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Przenosny serwer bezprzewodowy

Szybki start

Niniejsza instrukcja ,Szybki start” jest pomyslana jako
pomoc w szybkim skonfigurowaniu urzgdzenia
i rozpoczeciu jego uzytkowania.
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Terminy stosowane
w instrukgji

W instrukcji uzywane sg nastepujgce terminy:
WG-C20 — ,Serwer”

Smartfon/tablet — ,Urzgdzenie”

Aplikacja do zarzadzania plikami (File Manager) —
LAplikacja”

Przyktady zastosowan

Kl Nosnik danych i Wi-Fi

Wyswietlanie D

i kopiowanie Smartfon
tresci
Karta SD } m
= l o Tablet
o, Kopiowanie
Pamiec USB WG-C20 tresci

-

Komputer

tacznosé przez DLNA

MmO

Karta SD } »
[ Wyswietlanie
Pamiec¢ USB WG-C20 tredci
Rozne
urzadzenia
klienckie DLNA
tadowarka

Potaczenie smartfon
USB

Zasilanie

E WG-C20

*Szczegotdw nalezy szukac w pomocy
elektronicznej do produktu.

Tablet

Informacja o pomocy
elektronicznej

Pomoc elektroniczng mozna wyswietli¢ w aplikacji lub
w przegladarce internetowe).

Do pobrania pomocy elektronicznej lub jej
wyswietlenia w przeglgdarce internetowej wymagane
jest podtgczenie urzagdzenia do Internetu. Jesli
uzywane urzgdzenie jest potgczone z serwerem,
nalezy zapoznac sie z czescig ,Podtgczanie do
Internetu” na odwrocie.

W aplikacji

Najpierw nalezy pobra¢ pomoc elektroniczng do
urzgdzenia.

W urzadzeniu z systemem Android dotknij ikony 2
a nastepnie wariantu [Pomoc].

W urzadzeniu z systemem iOS dotknij ikony «aa, aby
wyswietli¢ ekran ustawien, a nastepnie wariantu
[Pomoc].

* [kona [£] nie jest wyéwietlana na ekranie niektérych
urzadzen z systemem Android. Jedli ikona [£] nie jest
wyswietlana, nalezy nacisngc przycisk gtdwnego
menu znajdujacy sie poza ekranem.

W przegladarce internetowej
Wejdz na nastepujacg strone www:
http://rd1.sony.net/help/pws/c20/pl/

Wykaz elementow

Port USB A *1
Port USB micro B *2
Lampka ACCESS (dostepu do danych)

M (lampka kontrolna sieci bezprzewodowej)

4 (lampka kontrolna trybu zrodta energii)

U

T Lampka kontrolna akumulatora

(- Przyciskd)(zasilania)

Gniazdo na karte SD

Miejsce zetkniecia urzagdzen NFC

*1 Do zasilania urzadzen /

Do podtgczenia pamieci USB itp.
*2 Do tadowania serwera /

Do potgczenia z komputerem

\/

- Przetacznik zerowania

% Adres MAC

Numer seryjny

Lampki kontrolne
na urzadzeniu

Lampka kontrolna akumulatora

Stan lampki Znaczenie
o Bursztynowa Trwa tadowanie
Wskaznik .
tadowania Bursztynowa -> |tadowanie

zgaszona* zakonczone

Zielona, wolno
migajgca

Duzy zapas energii

Zielona, migajgca | Sredni zapas energii

Wskazanie stanu
akumulatora
podczas pracy

Czerwona,
szybko migajaca

Maty zapas enerqii

Zgaszona Wyczerpany

akumulator lub

wytgczone zasilanie

* Niektore porty USB nie obstuguja tadowania
akumulatora, mimo ze dostarczajg energie. W takim
przypadku lampka kontrolna akumulatora nie gasnie
nawet po zakonczeniu tadowania.

Lampka kontrolna sieci bezprzewodowej A

Stan lampki Znaczenie

Zielona Witgczona siec¢ bezprzewodowa

Zielona, migajgca | Wigczanie sieci bezprzewodowej

Zgaszona Wytgczona sie¢ bezprzewodowa

* Kiedy serwer pracuje w trybie zrodta energii, lampka
jest zgaszona.

Lampka kontrolna trybu zrodta energii 4

Stan lampki Znaczenie

Zielona Praca lub gotowosc do pracy w trybie
Zrodta enerqii

Czerwona, Btad

migajgca

Zgaszona Wytgczony tryb zrodta energii

e Kiedy do portu USB micro B podtgczony jest kom-
puter itp., nie dziata tryb zrodta energii ani dostep
do danych przez port USB A. W takim przypadku
lampka kontrolna trybu zrédta energii jest zgaszona.

Lampka ACCESS (dostepu do danych)

Stan lampki Znaczenie

Bursztynowa Aktualizacja wewnetrznego oprogra-
mowania lub wystgpienie btedu

Bursztynowa, Dostep do danych

migajgca

Krok 1: podtagczanie do serwe-

ra karty SD lub urzagdzenia USB

W16z karte pamieci SD do gniazda na karte serwera

lub podtgcz urzadzenie USB do portu USB A serwera.

Uwaagi

* Wyjecie z serwera karty pamieci SD lub odtgczenie
od niego urzadzenia USB w czasie odczytu lub
zapisu danych grozi uszkodzeniem waznych danych.
Najpierw nalezy sie upewnic, ze nie miga lampka
dostepu do danych.

Krok 2: tadowanie serwera

Serwer zawiera wewnetrzny akumulator.
Nataduj serwer przed uzyciem.

Do tadowania serwera nalezy uzy¢ komputera lub za-
silacza sieciowego USB (sprzedawanego oddzielnie).

tadowanie z komputera
Podtgcz serwer do komputera za pomocg przewodu
USB (dostarczonego).
Lampka kontrolna akumulatora
% Przewdd USB =
= (dostarczony)

to— (= ]

tadowanie przez zasilacz sieciowy USB
(sprzedawany oddzielnie)

Serwer mozna natadowac, podtgczajac przewod USB
(dostarczony) do serwera i zasilacza sieciowego USB
(sprzedawanego oddzielnie), a nastepnie wtgczajac
zasilacz sieciowy USB do sciennego gniazdka
zasilajgceqgo.

Informacji o zasilaczach sieciowych USB, ktorych
wspotpraca z serwerem zostata zweryfikowana, nalezy
szukac na stronach pomocy technicznej
(http://www.sony.net/c20/).

Po zakonczeniu tadowania gasnie lampka kontrolna
tadowania*.
Po zakonczeniu tadowania odtgcz przewdd USB.

*Niektore porty USB nie obstugujg tadowania
akumulatora, mimo ze dostarczajg energie. W takim
przypadku lampka kontrolna akumulatora nie gasnie
nawet po zakonczeniu tadowania.

Szacunkowe czasy tadowania podano w tabeli.

Orientacyjny czas tadowania

Urzadzenia tadujace Czas tadowania

Komputer 8 godzin

Zasilacz sieciowy USB (AC-UD10) 3,5 godziny*

* Czas tadowania zalezy od uzywanego zasilacza
sieciowego USB (sprzedawanego oddzielnie).

Krok 3: witgczanie zasilania

Na co najmniej 3 sekundy nacisnij przycisk (')
(zasilania).

Witaczy sie zasilanie serwera i zapali sie lampka
kontrolna akumulatora.

W czasie uruchamiania sieci bezprzewodowej miga
lampka kontrolna sieci bezprzewodowej. Po
uruchomieniu sieci lampka zapala sie na state.

Clﬁ (lampka kontrolna sieci bezprzewodowej)

'A—Lampka kontrolna akumulatora
U Przycisk (D (zasilania)

|

Uwagi

* Kiedy konczy sie zapas energii, lampka kontrolna
akumulatora miga na czerwono. Nataduj serwer.

* Miedzy wtgczeniem zasilania a uruchomieniem sie
serwera moze uptyngc kilka minut. Nie swiadczy to
0 uszkodzeniu.

* Aby tadowac wtgczony serwer z komputera, nalezy
podtgczyc¢ komputer do zasilacza sieciowego,

a nastepnie podtgczyc serwer do komputera.

Wytaczanie serwera

Na co najmniej 3 sekundy nacisnij przycisk ()
(zasilania).

Zasilanie serwera wytgczy sie i zgasng lampki
kontrolne sieci bezprzewodowej i akumulatora.

Uwagi
» Nie wytgczac zasilania serwera w czasie przesytania
danych.

Krok 4 (a): instalowanie

i uruchamianie aplikacji (przy
uzyciu NFQ)

Informacji o0 zgodnosci uzywanego urzgdzenie z tech-
nologig NFC nalezy szukac w jego instrukcji obstugi*.

Jesli uzywane urzadzenie nie jest zgodne z NFC,
patrz ,Krok 4 (b): instalowanie i uruchamianie
aplikacji (bez uzycia NFC)".

*NFC to technologia umozliwiajgca tgcznosc
bezprzewodowg 0 matym zasiegu miedzy roznymi
urzgdzeniami cyfrowymi, takimi jak telefony
komorkowe i plakietki IC.

Instalowanie aplikacji

Upewnij sie, ze w uzywanym urzgdzeniu wigczona jest
funkcja NFC.

Przytdz urzgdzenie z technologig NFC do
odpowiedniego miejsca na serwerze.

Urzadzenie automatycznie potaczy sie ze strong

aplikacji w serwisie Google Play.

Jesli nie udaje sie potgczyc serwera z urzagdzeniem

przez NFC, nalezy postepowac zgodnie z ponizszym

opisem.

—Powoli przemiesc urzagdzenie nad czescig serwera
oznaczong symbolem N.

—Jesli urzagdzenie znajduje sie w etui, wyjmij je.

Uwagi
e 7 funkcji NFC mozna skorzystac, gdy pali sie lampka
kontrolna sieci bezprzewodowe).

Uruchamianie aplikacji i podtagczanie do sieci
bezprzewodowej

Ponownie przytdz urzadzenie do symbolu N na
serwerze.

taczenie jest zakonczone, gdy pojawi sie gtéwny
ekran aplikacji.

Przy pierwszym uzyciu serwera wykonywana jest jego
poczatkowa konfiguracja, ktora moze trwac kilka
minut.

(Dalszy cigg na odwrocie)



Uwaga

Podczas uruchamiania aplikacji na ekranie urzgdzenia

pojawia sie komunikat w sprawie konfiguracji
zabezpieczen.

Bardzo wazne jest, by przed uzyciem jakiego$
urzadzenia w sieci bezprzewodowej wybra¢ w nim
ustawienia zabezpieczen. Jesli ustawienia
zabezpieczen nie zostang wybrane, z serwerem
beda mogty sie taczy¢ inne kompatybilne
urzadzenia, ktére pozostajg w zasiegu transmisji.
Konfigurowanie zabezpieczen opisano w pomocy
elektronicznej.

Krok 4 (b): instalowanie

i uruchamianie aplikacji (bez
uzycia NFC)

Jesli funkcja NFC nie jest uzywana, nalezy postepowac
zgodnie z ponizszym opisem.

Instalowanie aplikacji

Aby obstugiwac serwer, zainstaluj w swoim
urzadzeniu odpowiednig aplikacje.

Informacji o obstugiwanych systemach operacyjnych
oraz listy urzadzen, ktorych wspoétpraca z serwerem
zostata zweryfikowana, nalezy szukac na stronach
pomocy technicznej (http://www.sony.net/c20/).

Wyszukaj w serwisie Google Play lub App Store aplikacje
File Manager i zainstaluj jg.

5
P~

File Manager

Uwagi

e Aplikacja File Manager jest darmowa. Niemnigj
jednak, w zaleznosci od umowy z operatorem moze
by¢ naliczana optata za transmisje danych przy
pobieraniu aplikadji.

Po instalacji nie uruchamiaj aplikacji, tylko przejdz do
czesci ,taczenie przez sie¢ bezprzewodowa”.

taczenie przez siec
bezprzewodowg

Potgcz serwer ze swoim urzgdzeniem przez siec
bezprzewodows.

Wykonaj te procedure po zainstalowaniu dedykowanej
aplikacji.

Uwagi
e Po nawigzaniu potgczenia w opisany tu sposob
urzgdzenie roztgcza sie z Internetem.

1 Wiacz zasilanie serwera.

2 W menu ustawien urzadzenia witacz
sie¢ Wi-Fi i otworz ekran sieci Wi-Fi.

i0S

ABC123456 ;
available)
ISV Choose a Network...
WG-C20-XXXXXX = _—
sssssssssssss : ABCI23456 =®
BBBBBB = WG-C20-XXXXXX = ©
000000 - BBBBBB =©
Secured with WPA2 (protected network =
o) 000000 = ©®
= ARAAAA = ©
DEFGH789 = ©
XXXXXX = ©
= EEEEEE = ©
cceece = ©

3 Na liscie dostepnych sieci Wi-Fi dotknij

nazwy SSID serwera [WG-C20-XXXXXX]*.

* Xxxxxx" to ostatnich 6 cyfr adresu MAC. Adres
MAC mozna sprawdzic z tytu serwera.

4 Sprawdz potgczenie.
i0S

@ ©)
« WiFi [@GO) <3 Wi-Fi

ABC123456
Secured with WPA (protected network =

Wi-Fi

)
OI

| WG-C20-XXXXXX - I Choose a Network...
e =

nnected ABC123456

1)

©

v WG-C20-XXXXXX = © I

BBBBBB T

| Android ¢

tgczenie jest zakonczone, gdy pod wybrang
nazwa SSID pojawi sie napis [Potgczono],
a u gory ekranu widac ikone =.

iOS §
L3czenie jest zakonczone, gdy na lewo od
wybranej nazwy SSID pojawi sie znak
zaznaczenia, a u gory ekranu widac ikone =.

Serwer jest obecnie potgczony z urzgdzeniem
przez siec¢ bezprzewodowa.

Uruchamianie aplikacji

Dotknij ikony na urzadzeniu, aby uruchomic
=) aplikacje.

Przy pierwszym uzyciu serwera wykonywana jest jego
poczgtkowa konfiguracja, ktéra moze trwac kilka
minut.

Uwaga

Podczas uruchamiania aplikacji na ekranie urzgdzenia

pojawia sie komunikat w sprawie konfiguracji
zabezpieczen.

Bardzo wazne jest, by przed uzyciem jakiegos
urzadzenia w sieci bezprzewodowej wybra¢ w nim
ustawienia zabezpieczen. Jesli ustawienia
zabezpieczen nie zostang wybrane, z serwerem
beda mogty sie taczy¢ inne kompatybilne
urzadzenia, ktére pozostajg w zasiegu transmisji.
Konfigurowanie zabezpieczen opisano w pomocy
elektronicznej.

Gtéwny ekran aplikacji

i0S

@ @ File Manager _@
E 1|1e Manager 7[:]E}E—® ©_ . @
= & [E—®
® ® O] ®
® @ O
@
s g

@ Informacje o PWS (serwerze)
@ Inne menu
(® Wyswietlanie obrazéw
@ Ogladanie filmoéw
®) Stuchanie muzyki
(® Wyswietlanie dokumentu
(@ Wyszukiwanie w folderach
Karta SD
Dane z karty SD wtozonej do serwera.
(® Urzadzenie USB
Dane z urzadzenia USB podtgczonego serwera.
Pamiec lokalna
Dane w uzywanym urzadzeniu.
@) Ustawienia
Uwagi
* Wyqglad ekranu moze ulec zmianie.

Podtaczanie do Internetu

1 Sprawdz, czy serwer jest wigczony.

Android

Dotknij ikony &* i wybierz [Ustawienial.

i0S

Dotknij ikony =&, aby wyswietli¢ ekran ustawien.
* lkona [Z] nie jest wyéwietlana na ekranie
niektérych urzadzen z systemem Android. Jesli
ikona [2] nie jest wys$wietlana, nalezy nacisng¢
przycisk gtbwnego menu znajdujacy sie poza
ekranem.

2 Dotknij wariantu [Ustawienia
internetowe].

3 Przestaw przetgcznik w prawym
gornym rogu ekranu w potozenie ,WHt.".

Pojawi sie lista dostepnych punktéw
dostepowych.

4 Dotknij nazwy SSID punktu dostepo-
wego, z ktérym chcesz sie potaczyd.

Dotknij nazwy SSID, aby wyswietli¢ informacje
0 sieci.

5 W razie potrzeby wprowadz hasto
wymagane do potaczenia, po czym
dotknij przycisku [OK].

W przypadku podtgczania do routera sieci
bezprzewodowej z zabezpieczeniami
wymagane bedzie wprowadzenie hasfta.
Serwer uruchomi sie na nowo i potgczy

Z routerem sieci bezprzewodowe;j.

Uwagi

* W pamieci mozna zapisac 8 nazw SSID routerow
sieci bezprzewodowe].

e Do uzytku w domu wymagane jest potgczenie
z Internetem i router sieci bezprzewodowe|.

e W przypadku uzytku poza domem nalezy sprawdzi¢
dostepnosc sieci bezprzewodowej na stronach www
operatora publicznej sieci bezprzewodowej lub
w innym zrédle informacji. Korzystanie z takich ustug
moze wymagac oddzielnej umowy z dostawca
ustug.

* Nie gwarantuje sie mozliwosci podtgczenia do
wszystkich publicznych sieci bezprzewodowych.

¢ \Wymiana danych w sieci bezprzewodowej odbywa
sie z wykorzystaniem fal radiowych, co zapewnia
tatwy dostep do sieci w strefie jej zasiegu.

W rezultacie, przy braku wtgczonych zabezpieczen
istnieje ryzyko nieuprawnionego wykorzystywania
serwera przez inng osobe podtgczong do tej samej
sieci. Zdecydowanie zaleca sie wigczenie
zabezpieczen, jakkolwiek decyzja w tej sprawie

i wybor ustawien nalezg do uzytkownika.

» Pewne srodowiska pracy moga wydtuzac
nawigzywanie potgczenia lub uniemozliwiac
nawigzanie pofgczenia.

e Nie jest mozliwe podtgczenie sie do routera sieci
bezprzewodowej z ukrytg nazwg SSID.

Zasilanie innych urzadzen

1 Wiacz zasilanie serwera.

2 Podtacz dostarczony przewdd USB* do
urzadzenia, ktore chcesz zasilac.

* W przypadku podtgczania telefonu iPhone,
iPada lub iPoda touch wymagane jest uzycie
specjalnego przewodu, sprzedawanego razem
z odpowiednim urzgdzeniem.

Przed zasilaniem
Sprawdz, czy akumulator serwera jest
wystarczajgco natadowany.

Zasilanie

Zasilanie jest mozliwe, gdy serwer pracuje

w trybie sieci bezprzewodowej lub trybie zrédta
energii.

2 |

Tryb sieci
bezprzewodowej
Pali sie wskaznik .

b 1

Tryb zrédta energii
Pali sie zielony wskaznik #,
a wskaznik M jest zgaszony.

<= N3 co najmniej 3 sekundy nacisnij
przycisk zasilania.

<= Nacisnij przycisk zasilania na 0,5 do 1 sekundy.
» W trybie Zrédta energii mozliwe jest tadowanie
urzagdzenia duzym pragdem (1,5 A).

e tadowanie duzym pragdem nie jest mozliwe
w trybie sieci bezprzewodowej.

3 Podtacz drugi koniec przewodu USB do
portu USB A serwera.

* Liste urzadzen zgodnych z trybem zrédta ener-
gii zamieszczono w pomocy elektronicznej.
http://www.sony.net/c20/

Uwagi

e Jesli pobor mocy przekracza maksymalng moc
wyjsciowa, funkcja zabezpieczajgca odcina zasilanie
i miga lampka kontrolna trybu zrodta energii
(czerwona).

Inne funkcje

Informacji o odtwarzaniu przez urzadzenie zgodne
z DLNA nalezy szuka¢ w pomocy elektronicznej.

Strona pomocy technicznej

Informacje o produktach, ktérych wspotpraca

z serwerem zostata zweryfikowana, mozna znalez¢ na
stronie pomocy technicznej. Nie gwarantuje sie jednak
petnej wspotpracy serwera z urzgdzeniami
wymienionymi na stronie pomocy technicznej.
http://www.sony.net/c20/

Znaki handlowe

e Apple, iPhone, iPad i iPod touch sg znakami
towarowymi Apple Inc., zastrzezonymi w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

e App Store jest znakiem ustugowym Apple Inc.

e Android i Google Play sg znakami towarowymi
Google Inc.

o Wi-Fi® i Wi-Fi Alliance® sg zastrzezonymi znakami
Wi-Fi Alliance.

¢ /nak N jest znakiem towarowym lub zastrzezonym
znakiem towarowym NFC Forum Inc. w Stanach
Zjednoczonych i w innych krajach.

e DLNA i DLNA CERTIFIED sg znakami towarowymi i/
lub znakami ustugowymi Digital Living Network
Alliance.

Inne nazwy produktdw, nazwy handlowe, nazwy
ustugowe itp. wykorzystywane w instrukcji sg znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi
odpowiednich firm lub organizacji.



