SONY.

Rama foto digitala
DPF'D82/D92 inainte de a incepe B

Operatii de baza W
Operatii avansate l
Utilizarea unui calculator B

Utilizarea unui echipament
extern (cu Bluetooth) B

Utilizarea unui dispozitiv
extern (cu un calculator) &

soNY

Mesaje de eroare
Solutionarea problemelor

Informatii suplimentare

Manual de instructiuni
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de instructiuni, dupa care sa il pastrati pentru a-1 putea consulta ulterior.
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AVERTIZARE

Pentru a preveni incendiile sau
electrocutarile, nu expuneti aparatul la
ploaie sau umezeala.

Nu expuneti bateriile la surse de caldura
excesiva cum ar fi radiatiile solare, flacari
sau altele similare.

ATENTIE

inlocuiti bateriile numai cu unele de tipul
specificat, in caz contrar putand fi cauzate
incendii sau raniri. Dezafectati bateriile
respectand instructiunile.

Pentru clientii din S.U.A.

ATENTIE

Sunteti atentionati cd orice schimbari sau mo-
dificari ce nu sunt expres aprobate in prezentul
manual pot conduce la imposibilitatea dvs. de a
folosi acest aparat.

Daca aveti vreo intrebare in legdatura cu acest
produs, puteti suna la :

Centrul de Service cu Informatii

pentru Clientii Sony.

1-800-222-SONY (7669)

Numarul de mai sus este alocat numai pentru
chestiuni legate de FCC.

Informatii de reglementare

Declaratie de conformitate

Denumire producétor : SONY

Numarul modelului : DPF-D92

Partea responsabila : Sony Electronics Inc.

Adresa : 16530 Via Esprillo,
San Diego, CA 92127 U.S.A.
Nr. telefon :  858-942-2230

Acest dispozitiv corespunde Partii a 15-a
a Reglementarilor FCC. Functionarea sa
indeplineste urmatoarele doua conditii :
(1) Acest aparat nu cauzeaza interferente
daunatoare, si (2) acest aparat trebuie sa
accepte orice interferentd receptionata,
inclusiv interferente care pot determina
actiuni nedorite.

Declaratie de conformitate

Denumire producator : SONY

Numarul modelului : DPF-D8&2

Partea responsabila : Sony Electronics Inc.

Adresa : 16530 Via Esprillo,
San Diego, CA 92127 U.S.A.
Nr. telefon :  858-942-2230

Acest dispozitiv corespunde Partii a 15-a
a Reglementarilor FCC. Functionarea sa
indeplineste urmatoarele doua conditii :
(1) Acest aparat nu cauzeazd interferente
daunatoare, si (2) acest aparat trebuie sa
accepte orice interferentd receptionata,
inclusiv interferente care pot determina

actiuni nedorite.

Nota :
Acest echipament a fost testat si s-a dovedit a se
incadra in limitele Clasei B de dispozitive digi-
tale, conform Partii 15 din Regulamentul FCC.
Aceste limite sunt stabilite pentru asigurarea unei
protectii rezonabile impotriva interferentelor
ddundtoare din instalatiile casnice.
Acest echipament genereaza, foloseste si poate
radia energie cu frecventa radio, iar in cazul in
care nu este instalat si folosit conform instructi-
unilor poate cauza interferente ddunatoare pentru
sistemul de radiocomunicatii. Totusi, nu exista
nici o garantie cd nu vor aparea interferente cu
unele instalatii. Daca acest aparat cauzeaza in-
terferente cu receptia radio sau TV care pot fi
sesizate prin oprirea sau pornirea echipamentu-
lui, utilizatorul este sfatuit sa incerce eliminarea
acestor interferente prin una dintre urmatoarele
masuri :

— reorientarea sau repozitionarea antenei de
receptie.

— marirea distantei dintre echipament si
receptor.

— conectarea echipamentului la o priza din alt
circuit electric fatd de cel la care este cuplat
receptorul.

— consultarea dealer-ului sau a unui tehnician
radio/TV experimentat pentru ajutor.



Numai pentru clientii din statul California,
S.U.A.

Material ce contine perclorat - pot fi necesare
precautii deosebite la manevrare. Consultati
adresa de internet :

www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate

Acumulatoarele cu litiu contin perclorat.

in atentia clientilor din Europa

Acest produs a fost testat si s-a dovedit a se
incadra in limitele stabilite de Directiva EMC
privind folosirea cablurilor de conectare mai
scurte de 3 metri.

Atentie

Campurile electromagnetice cu anumite frecvente
pot influenta imaginile produse de aceastd rama
foto digitala.

Nota

Daca incdrcarea electrostaticd sau electro-
magnetismul cauzeaza intreruperi ale transferului
de date (esueaza transferul), reporniti aplicatia
sau deconectati si apoi conectati din nou cablul
de comunicatie (USB etc.).

Dezafectarea echipamentelor

electrice si electronice vechi

(Valabil in Uniunea Europeana si
I i\ celelalte state europene cu
sisteme de colectare separate)
Acest simbol marcat pe un produs sau pe
ambalajul acestuia indicd faptul cd respectivul
produs nu trebuie considerat reziduu menajer.
El trebuie dus la punctele de colectare destinate
reciclarii echipamentelor electrice si electronice.
Dezafectand Tn mod corect acest produs veti
ajuta la prevenirea posibilelor consecinte
negative asupra mediului Inconjurator si
sanatatii oamenilor care pot fi cauzate de tratarea
inadecvatd a acestor reziduuri. Reciclarea
materialelor va ajuta totodatd la conservarea
resurselor naturale. Pentru mai multe detalii
legate de reciclarea acestui produs, va rugam sa
consultati biroul local, serviciul de preluare a
deseurilor sau magazinul de unde ati achizitionat
produsul.

Dezafectarea bateriilor uzate (Valabil
in Uniunea Europeana si in celelalte
state europene cu sisteme de colectare
separate)
Acest simbol marcat pe acumulator
(baterie) sau pe ambalajul acestuia
indica faptul ca respectivul produs nu
trebuie considerat reziduu menajer
in momentul in care doriti sd 1l
dezafectati.
Puteti ajuta la prevenirea posibilelor consecinte
negative asupra mediului inconjurator si sdnatatii
oamenilor care pot fi cauzate de tratarea inadecvata
a acestor reziduuri dezafectand in mod corect
acest produs. Reciclarea materialelor va ajuta
totodatd la conservarea resurselor naturale. In
cazul produselor care din motive de siguranta,
de asigurare a performantelor sau de integritate
a datelor necesitd conectarea permanentda a
acumulatorului incorporat, acesta trebuie Inlocuit
numai de personalul calificat al unui service.
Pentru a fi siguri ca acumulatorul va fi corect
tratat, la incheierea duratei de viatd a acestuia,
duceti-1 la punctele de colectare stabilite pentru
reciclarea echipamentelor electrice si electronice.
Pentru orice alt fel de baterii, va rugam sa cititi
sectiunea referitoare la demontarea in siguranta
a acumulatorului si sa le duceti la punctele de
colectare pentru reciclarea bateriilor uzate.
Pentru mai multe detalii legate de reciclarea
acestui produs, va rugdm sa consultati biroul
local, serviciul de preluare a deseurilor sau
magazinul de unde ati achizitionat produsul.

Nota pentru clientii din tarile in care se
aplica Directivele Uniunii Europene
Producatorul acestui aparat este Sony Corporation,
1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japonia.
Reprezentantul autorizat pentru EMC si pentru
siguranta produsului este Sony Deutschland
GmbH, Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Germania. Pentru orice servicii sau chestiuni
legate de garantie, va rugam sa apelati la adresa
mentionatd in documentele separate pentru
service sau garantie.



Duplicarea, editarea sau imprimarea unui CD,
a programelor TV, a materialelor protejate de
legea drepturilor de autor cum ar fi : imagini,
publicatii, sau orice alte materiale, cu exceptia
celor Inregistrate sau create de dvs. sunt limi-
tate exclusiv la utilizarea privata si domestica.
Daca nu detineti dreptul de autor sau dacd nu
aveti permisiunea proprietarilor drepturilor de
autor pentru materialele de duplicat, utilizarea
acestor materiale dincolo de aceste limite poa-
te reprezenta o Incdlcare a prevederilor legii
drepturilor de autor, iar posesorii drepturilor
de autor pot solicita daune.

Cand prezentati imagini cu acest dispozi-
tiv, acordati o atentie deosebitd neincalcarii
prevederilor legii drepturilor de autor. Orice
utilizari neautorizate sau modificari ale por-
tretelor altor persoane pot reprezenta incalcari
ale drepturilor lor.

Este posibil ca in cazul anumitor demonstratii,
prezentdri sau expozitii, fotografierea sa fie
interzisa.

Note privind ecranul cu cristale lichide

(LCD)

* Nu apasati ecranul cu cristale lichide (LCD).
Este posibil ca acesta sa se decoloreze si sa
apara disfunctionalitati.

* Expunerea ecranului LCD la lumina solara
directa o perioada indelungata de timp poate
conduce la aparitia de disfunctionalitati.

e Ecranul LCD este produs folosindu-se o
tehnologie de inalta precizie, astfel incat
99,99 % dintre pixeli sunt operationali pentru
utilizarea efectiva. Este posibila totusi existenta
unor minuscule puncte negre si / sau a unora
luminoase (albe, rosii, albastre sau verzi) care
sd apara in mod constant pe ecranul LCD.
Aceste puncte apar in mod normal in procesul
de fabricatie si nu afecteazd in nici un fel
imaginea inregistrata.

* Este posibil sa apara imagini remanente pe
ecranul LCD in spatii cu temperaturad scazuta.
Aceasta nu reprezinta o disfunctionalitate.

Recomandare

Pentru a evita potentiala pierdere a datelor
cauzatd de realizarea de operatii accidentale
sau de disfunctionalitéti ale ramei foto digitale,
va recomandam sa efectuati copii de siguranta
ale datelor dvs.

Cu privire lailustratiile si interfetele de
ecran care apar in acest manual
[lustratiile si interfetele de ecran utilizate in
acest manual se refera la modelul DPF-D92,
in cazul in care nu este altfel precizat.

Este posibil ca ilustratiile si imaginile de
interfete ce apar in acest manual sd nu
fie identice cu cele utilizate sau afisate in
realitate.

Informatii

INNICI UN CAZ, VANZATORUL NU VA FI
RESPONSABIL DE VREO DETERIORARE
DIRECTA, ACCIDENTALA SAU DE CON-
SECINTA, DE NICIO NATURA, SAU DE
PIERDERI ORI CHELTUIELI CAUZATE
DE PRODUSE DEFECTE SAU DE UTILI-
ZAREA UNOR ASTFEL DE PRODUSE.

Sony nu 1si asuma nici o responsabilitate
pentru vreo pierdere accidentald sau de con-
secinta si pentru nici o pierdere a continutului
inregistrarilor ce poate fi cauzata de disfunc-
tionalitati ale dispozitivului sau ale cardului
de memorie.




in legatura cu marcile de comert si
cu drepturile de autor

e S-Frame , Cyber-shot, .&., “Memory
Stick”, MEMORY STICK, “Memory Stick Duo”,
“Memory STick Duo™, “MagicGate Memory Stick”,
“Memory Stick PRO”, Memory STick PRO, “Memory
Stick PRO Duo”, “MemorySTick PRODuo”, “Memory
Stick PRO-HG Duo” Memory Stick PRO-HG Dug, “Memory
Stick Micro”, MemorySTickMicro M2, “Memory
Stick-ROM?”, “Memory STick-ROM”, “MagicGate”,
MAGICGATE”, sunt marci comerciale sau marci
comerciale inregistrate ale Sony Corporation.

* Microsoft, Windows si Windows Vista sunt marci
inregistrate sau marci comerciale ale Microsoft
Corporation din Statele Unite si/sau din alte tari.

* Macintosh si Mac OS sunt marci de comert ale Apple
Inc., inregistrate in S.U.A. si in alte tari.

* CompactFlash este marcd de comert a SanDisk
Corporation din Statele Unite.

e .28, sau xD-Picture Card™ sunt mirci de comert
ale FUJIFILM Corporation.

e Cuvantul Bluetooth si siglele asociate sunt
proprietatea Bluetooth SIG, Inc. si orice utilizare a
acestor marci de catre firma Sony Corporation este
facutd sub licentd. Alte marci i denumiri comerciale
apartin respectivilor proprietari.

* Contine iType™ si fonturi de la Monotype Imaging
Inc.
iType™ este marca de comert a Monotype Imaging
Inc.

» Toate celelalte denumiri de produse si de
companii mentionate in acest manual pot fi
marci Tnregistrate sau marci comerciale ale
companiilor respective. In acest manual nu
vor apdrea, insa, in fiecare caz marcajele ™
sau ®.

* Acest echipament este dotat cu o facilitate de
recunoagtere a fetelor. Este utilizata tehnologia Sony
de recunoastere a fetelor, dezvoltata de Sony.

Pentru utilizatori

Program © 2009 Sony Corporation
Documentation © 2009 Sony Corporation

Toate drepturile sunt rezervate. Acest manual si
aplicatiile software descrise aici, partial sau total,
nu pot fi reproduse, traduse sau transmise nici
unui echipament de citire fara acordul prealabil
scris al Sony Corporation.

IN NICI O SITUATIE, SONY CORPORATION
NU POATE FI FACUTA RASPUNZATOARE
DE DETERIORAREA ACCIDENTALA, INDI-
RECTA SAUSPECIALA, INDIFERENT DACA
SE BAZEAZA PE UN CONTRACT SAU PE
UNALT TIP DE CONVENTIE, DECURGAND
SAUAVAND LEGATURA CUACEST MANU-
AL, CU APLICATIILE SOFTWARE SAU CU
ALTE INFORMATII CONTINUTE AICI, ORI
CU UTILIZAREA LOR.

Sony Corporation isi rezerva dreptul de a aduce
orice modificare acestui manual sau informatii-
lor continute aici, in orice moment i fara aviz.
Aplicatiile software descrise aici pot face obiectul
unor licente separate.

Nici un fel de date de design, cum ar fi mostrele
de imagini continute de acest software, nu pot fi
modificate sau duplicate decat in scopul utilizarii
personale. Orice duplicare neautorizata a acestui
software este interzisd de legea drepturilor de
autor.

Va rugam sa tineti seama ca duplicarea neauto-
rizatda sau modificarea portretelor altor persoane
ori a lucrarilor asupra cdrora exista drepturi de
autor, pot aduce atingere drepturilor rezervate de
catre detindtorii drepturilor de autor.
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fnainte de a incepe

Bucurati-va de utilizarea in mai multe moduri a ramei foto
digitale

Echipamentul DPF-D82/ D92 marca Sony este o rama foto digitald care permite afisarea cu usurinta
a imaginilor Inregistrate cu o camera digitala sau cu alte aparate, fara a apela la un calculator.




Facilitati

B Acceptarea a diverse carduri de M Diferite moduri de afisare

memorie* Imaginile se pot succeda automat, ca si cum
Sunt acceptate diverse suporturi de memorie, ati da paginile unui album. Puteti selecta dintre
cum ar fi cardurile “Memory Stick”, diverse moduri disponibile, cum ar fi : afisarea
CompactFlash, SD, xD-Picture si memoria exclusiv a fotografiilor sau a interfetei ceas ori
USB. Este suficient sd introduceti cardul de a celei calendar. Aveti totodata posibilitatea de
memorie preluat de la camera dvs. digitala sau a modifica unele reglaje de redare, cum ar fi
de la un alt aparat si veti putea vedea imediat ordinea de redare (pag. 29).

imaginile (pag. 21, 48).

B Adaugarea de imagini in memoria
interna
Imaginile adaugate la album sunt stocate in
memoria interna (pag. 32).

( )

=

M Diverse functii de afigare

Puteti beneficia de diverse moduri de ‘ D @
vizualizare, cum ar fi afisarea unei prezentari
de imagini, a interfetei Ceas si calendar, a unei [D
singure imagini sau a interfetei index a .
K . B Exportul de imagini
I ,\,,‘,W?__ O it 2 2 Imaginile din album pot fi exportate pe un card
'&g\ g = sl 3 de memorie (pag. 34).
., : P .
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Functia de cautare
Puteti cauta imaginile dupa data, director,
directie si marcaj (pag. 39).

Functia de avertizare

La ora stabilita de dvs., rama foto digitala va
va avertiza atat prin indicatia vizuala a orei
pe ecran, cat si printr-un semnal sonor

(pag. 43).

Rotirea automata a imaginilor

Aceasta rama foto digitald va roti automat
imaginile aducandu-le la orientarea corecta.
Fotografiile vor fi totodata rotite automat cand
rama este reglatd sa afiseze imaginile ca portret
sau ca peisaj (pag. 16).

B Transferul facil al imaginilor inregis-
trate cu un telefon mobil compatibil
Bluetooth sau cu un alt echipament*
Puteti transfera imagini in memoria interna
a ramei foto digitale de la un echipament
compatibil Bluetooth prin intermediul unui
adaptor Bluetooth (optional) (pag. 49).

M Prezentarea imaginilor pe perete
Puteti expune rama foto digitald pe perete

(pag. 17).

SONY

* Nu garantam functionarea corespunzatoare
in cazul oricarui tip de echipamente.



Verificarea accesoriilor
furnizate

Verificati dacad ambalajul contine urmatoarele
elemente :

* Rama foto digitala (1)

* Suport (1)

* Telecomanda (1)

* Adaptor de retea (1)

* Manual de instructiuni (acesta) (1)

* Brosura “Cititi mai intai aceste informatii” (1)

* Garantie (1)
(In anumite regiuni, garantia nu este
furnizata)

Identificarea partilor
componente

Pentru detalii, consultati paginile indicate Intre
paranteze.

[lustratiile din manual corespund modelului
DPF-D92. Pozitiile si denumirile butoanelor si
conectorilor sunt aceleasi in cazul modelelelor
DPF-D92 si DPF-D82, desi dimensiunea si forma
ecranului LCD difera.

Partea frontala

[1] Ecran LCD

[2] Senzor pentru telecomanda

Cand utilizati telecomanda furnizata,
indreptati-o spre senzorul care ii este
destinat.

1



Partea din spate

[1] Conector ¥ USB A/ adaptor Bluetooth
(pag. 49)
Conectati un adaptor Bluetooth (optional :
DPPA-BT1) cand doriti sa transferati wireless
imagini de la un telefon mobil compatibil
Bluetooth sau de la o camera digitala.
Puteti de asemenea sa conectati o memorie
USB compatibila cu standardul USB mass
storage.

Conector ¥ USB B (pag. 51)
Conectati un cablu USB cand doriti sa
folositi rama foto digitala Tmpreuna cu un
calculator.

Suport (pag. 16)

[4] Mufa DC IN 12 V (pag. 18)
Conectati aici adaptorul de retea furnizat si
cuplati-l apoi la o priza de perete.

[5] Buton alimentare (pag. 19)

[6] Fanta pentru “Memory Stick PRO”
(Standard / Duo) (pag. 21)

12

Indicator luminos de acces

Indicator de standby
[9] Buton () (pornit/standby)
Buton MENIU

Este afisat meniul.

Din meniu, puteti actiona aceleasi functii ca
si cele ce corespund butoanelor telecomenzii,
cum ar fi [ Setari prezentare imagini], [Rotire],
[Adaugare in album] si [Setari data/ora].

[11] Butoane de directie («/4/%/%), -+-
Apasati butoanele «/4/¥/# pentru a selecta
elemente de meniu, apoi apisati -+~ pentru a
aplica selectia.

Buton inapoi

Se revine la interfata precedenta.

Comutator Resetare (pag. 58)
Setarile pentru datd/ ora, reglajele alarmei
si cele pentru functia de pornire / oprire
automata revin la valorile stabilite din fabrica.
Utilizati un obiect lung, cu varf ascutit, cum
ar fi un ac pentru a apasa comutatorul.

Fanta pentru CompactFlash /
Microdrive (pag. 21)

[15 Fanta pentru card de memorie SD/
MMC/ card xD-Picture (pag. 21).



Sonerie
Buton MOD VIZUALIZARE (pag. 23)
Comutator pentru alarma (pag. 43)

Orificii pentru prinderea aparatului de
perete (pag. 17)

Spatiu pentru plierea suportului de
sprijin

13



Telecomanda

/ VIEW
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[1] Buton MOD VIZUALIZARE (pag. 23)
[2] Buton T (prezentare imagini) (pag. 23)
Buton &2 (index) (pag. 23)

[4] Buton Unica (SINGLE - Afisarea unei singure
imagini pe ecran) (pag. 23)

Buton MENIU
[6] Buton INAPOI
Buton () (pornit/standby)
Buton @ (CEAS) (pag. 23)

[9] Butoane de zoom & (micsorare) / &
(marire) (pag. 40)

Buton 0% (ALBUM) (pag. 32)

[11] Butoane de directie («/%/4/¥)
Buton -¢- ACCESARE (ENTER)
Buton T (ROTIRE) (pag. 40)



Operatii de baza

Pregatirea telecomenzii

Bateria cu litiu furnizatda (CR2025) a fost deja inlocuirea bateriei telecomenzii

introdusd in telecomanda. Trageti in afara folia D3 telecomanda nu mai functioneaza, inlocuiti-i
izolatoare Tnainte de a utiliza telecomanda, asa bateria (de tip CR2025) cu alta noud.

cum este indicat in imaginea de mai jos.
1 Trageti de agatatoarea compartimentului
pentru baterie.
Apasand clapeta compartimentului pentru

Folie izolatoare . . A .
baterie, trageti-o inspre exterior.

Y

Utilizarea telecomenzii

Indreptati capatul superior al telecomenzii l
spre senzorul care-i este dedicat la rama foto
digitala

2 Indepartati bateria consumata din suport
si puneti in locul sdu noua baterie.
Introduceti bateria astfel incat partea pozitiva
(+) sa fie indreptata in sus.

Senzor
telecomanda

N
N
N

5

SLIDE-SHOW CLOCK

3 Reintroduceti suportul pentru baterie in
telecomanda.

ATENTIE
Daca nu manevrati corect bateria, este posibil
m sd explodeze. Nu Incercati sa reincarcati, sa
.. ) dezasamblati sau sa aruncati in foc bateria.
* Rama foto digitala poate sa cada daca apasati ) )

butoanele sale cand este suspendata pe perete.
Viarecomandam sa actionati dispozitivul numai
cu ajutorul telecomenzii cand este expus pe
perete.
15



* Cand bateriei cu litiu i1 scade energia, distanta
de actionare cu ajutorul telecomenzii se poate
diminua sau este posibil ca telecomanda sa
nu functioneze in mod adecvat. In acest caz,
inlocuiti bateria cu o alta noua, cu litiu, tip
CR2025, marca Sony. Utilizarea unui alt tip
de baterie prezintd risc de incendii sau de
explozie.

» Utilizarea unei alte baterii decat cea indicata la
specificatii poate conduce la defectiuni.

* Dezafectati bateriile ducandu-le la un centru
specializat.

* Nu lasati telecomanda in spatii foarte umede
sau cu temperatura foarte ridicata.

e Aveti grijd sa nu patrunda corpuri straine in
interiorul telecomenzii, spre exemplu cand
inlocuiti bateria acesteia.

 Utilizarea incorectd a bateriei poate conduce
la scurgerea lichidului continut de aceasta si
la corodare.

— nu reincarcati bateria,

— cand telecomanda urmeaza a nu fi utilizata o
perioada indelungata, scoateti bateria acesteia
pentru a evita scurgerea lichidului in interior
si corodarea,

—introducerea in mod incorect, scurtcircuitarea,
eliminarea invelisului sau Incalzirea bateriei,
precum si aruncarea acesteia in foc poate
conduce la defectiuni si la scurgerea lichidului
coroziv in interior.

Despre acest manual

Operatiile descrise in acest manual se bazeaza
pe actionarea cu ajutorul telecomenzii. Cand o
operatie se efectueaza in mod diferit folosind
telecomanda, respectiv butoanele ramei foto
digitale, diferentele vor fi explicitate sub forma
de observatie.
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Reglarea suportului

1 Tineti bine in mana rama foto digitala si
introduceti suportul de sprijin in orificiul
filetat care ii este destinat, aflat in partea
din spate a ramei.

2 Insurubati suportul de sprijin in orificiul cu
filet, pana ce il fixati.

Stabilirea orientarii portret sau
peisaj a ramei foto digitale

Puteti aseza rama foto digitala corespunzator orientarii
portret sau celei peisaj rotindu-1 fara a deplasa suportul.




Cand rama foto digitald este agezata in pozitie
portret, imaginea se va roti de asemenea, astfel
incat sa aiba orientarea adecvata.

Directiile indicate pe butonul de directie aflat in
partea din spate a panoului depind de orientarea
ramei foto digitale.

* Verificati dacad suportul este stabil. Daca
acesta nu este corect pozitionat, rama se poate
rasturna.

* Cand rama foto digitala este asezatd in pozitia
portret, sigla Sony nu va fi luminoasa.

* Rama foto digitald nu detecteaza si nu roteste
imaginile cand pentru [Afisarea automata a
orientdrii] din [Setdri generale] corespunzator
categoriei ama(Setiri) este aleasd varianta
[OFF].

* Rama foto digitala contine un magnet in zona de
stocare a suportului. Nu asezati nici un obiect
care este usor afectat de magnetism, cum ar
fi carti de credit sau de debit, in apropierea
ramei.

Daca asezati rama foto in apropierea unui
televizor cu tub catodic, este posibil sa fie
afectate culorile afisate pe ecran.

Observatie

* Este mai usor sa rotiti suportul de sprijin daca
lipiti sau infagurati o banda ingusta de cauciuc
in jurul acestuia cand este detasat de la rama
foto digitala.

Expunerea ramei foto
digitale pe perete

Puteti agata rama foto pe perete urmand procedura
de mai jos.

1 Pregatiti suruburi adecvate (nu sunt
furnizate) pentru orificile din partea din
spate a dispozitivului.

[mmm;% 4mm

Mai mult de 25 mm

Orificiu pentru prinderea
ramei foto digitale de perete

2 Insurubati suruburile (nu sunt furnizate)
in perete.
Aveti grija ca suruburile (nu sunt furnizate) sa
patrunda in perete pe o distantd de 2,5 pana la
3 mm de la suprafata acestuia

&

\

ntre
2,5si 3 mm

3 Agatati rama foto de perete, prinzand
orificiul din spate al acesteia de surubul
din perete.
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* Folositi suruburi adecvate pentru calitatea
materialului din care este construit peretele.
Suruburile pot fi deteriorate, in functie de tipul
de material utilizat pentru perete. Prindeti
surubul de o grindd sau de o coloana de
sustinere a peretelui.

* Cand doriti sa reintroduceti cardul de memorie
scos din cititorul ramei foto, detasati dispozitivul
de pe perete, apoi scoateti si reintroduceti un
card din aparat in timp ce acesta se afla pe o
suprafata stabila.

« In cazul in care doriti si expuneti rama foto pe
perete, scoateti suportul de sprijin i depozitati-1
in canelura practicata in panoul din spate al
dispozitivului.

* Conectati stecarul adaptorului de retea la
rama foto si porniti alimentarea. Apoi agatati
dispozitivul de perete, dupa care conectati
adaptorul de retea la priza.

* Nu ne asumam responsabilitatea pentru nici
un fel de accidente sau deteriordri cauzate
de prinderea necorespunzatoare, de utilizarea
inadecvata sau de dezastre naturale ce pot
surveni.
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Conectarea la o sursa de
alimentare

1 Introduceti conectorul adaptorului de retea
in mufa DC IN 12 V aflat in partea din
spate a ramei foto digitale.

2 Conectati adaptorul de retea la o priza
de perete.

spre mufa
DCIN 12V
(de c.c.)

adaptor de retea «F = ==

spre priza de perete

€

* Priza de perete trebuie sa fie cat mai aproape
posibil de aparat si usor accesibila.

* Nu asezati rama foto digitald pe o suprafata
instabila sau care se balanseaza.

* Conectati adaptorul de retea la o priza de
perete usor accesibild, aflata in apropiere. Daca
apar probleme la utilizarea adaptorului, opriti
imediat alimentarea decupland stecarul de la
priza.



* Nu scurtcircuitati bornele conectorului de la
adaptorul de retea cu obiecte metalice deoarece
pot aparea disfunctionalitati.

* Nu utilizati adaptorul de retea plasat in spatii
stramte, cum ar fi Intre perete si mobila.

* Introduceti ferm conectorul adaptorului de
retea. Dacd acesta se deconecteaza, este posibil
ca rama foto digitala sa se rastoarne daca este
deplasat.

* Dupa utilizare, decuplati adaptorul de retea de la
mufa DC IN 12 V a dispozitivului de prezentare
a fotografiilor si de la priza.

* Rama foto digitala continua sa fie alimentata
cu energie, chiar dacd este oprita, atat timp cat
adaptorul de retea ramane conectat la o priza
de perete.

* Nu opriti rama foto si nu decuplati adaptorul
de retea de la rama 1nainte ca indicatorul
de standby sd devina rosu, deoarece puteti
deteriora dispozitivul.

Pornirea ramei foto
digitale

Cand comutatorul de alimentare
este in pozitia oprit (Off)

Cand comutatorul de alimentare este n pozitia
pornit, indicatorul standby devine de culoare
verde si sigla Sony de pe panoul frontal se
aprinde.

Pornirea alimentarii

Apasati butonul & (pornire / standby) al ramei
foto digitale sau al telecomenzii pentru a porni
alimentarea si indicatorul starii de asteptare
devine din rosu, verde. Sigla Sony de pe panoul
frontal devine luminoasa.

VIEW
MODE

O

SLIDE-SHOW CLOCK
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Oprirea alimentarii
Tineti apasat butonul () (pornire / standby) al
ramei foto digitale sau al telecomenzii pana la
oprirea alimentarii. Indicatorul starii de asteptare
va deveni din verde, rosu.

* Nu opriti rama foto si nu decuplati adaptorul
de retea de la rama foto digitala inainte ca
indicatorul starii de asteptare sd devinad de
culoare rosie. Daca nu respectati aceasta
recomandare, se poate deteriora rama.

Operatii in starea initiala

Cand rama foto digitala este pornita fara a fi
introdus un card de memorie, pe ecran este afisata
interfata initiald, de mai jos.

A
FeEE

Cand rama foto digitald nu este actionata timp
de 10 secunde, este afisat modul demonstrativ.
Daca nu este apdsat nici un alt buton decat cel de
alimentare, ecranul revine la interfata initiala.
Apasati mai intdi butonul MENIU in cursul
afisarii interfetei initiale, apoi stabiliti data si
ora.

20

Stabilirea orei curente

Ceasul ramei foto digitale trebuie setat astfel
incat sa indice corect ora n cazul functiondrii in
modul ceas si calendar.

1 Apssati MENIU la telecomanda.
Este afisata interfata meniului.

2A asati «/# pentru a selecta sectiunea
mm (Setari).
Este afisata interfata de reglaje.

Observatie

* Puteti utiliza butoanele «/# numai cand este
introdus un card de memorie in rama foto
digitala, cand este conectat un echipament
extern sau cand nu este nimic altceva selectat
in afara de elementul de reglaj : Setari data/
ora (pag. 25).

3 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Setari data/
ora] si apoi apasati ®,
Este afisatd interfata cu optiuni de reglaj
pentru data / ora.

Date/time Settings

Time

Date Display Order M-D-Y
First Weekday Sunday
12hr/24hr display 12 hours

—

@D /ENED: Select, @XD: Return.

4 stabiliti data.
(@ Apisati ¥/4 pentru a selecta [Data], apoi

apasati (4.

(@ Apisati «/# pentru a selecta luna, ziua si
anul, apoi apasati ¥/4, pentru a selecta o
valoare, dupi care apdsati (+).

S stabiliti ora.

(D Apisati ¥/4 pentru a selecta [Ora], apoi
apasati @,

® Apasati «/# pentru a selecta ora, minutele
si secundele, apoi apasati ¥/4 pentru a
selecta o valoare, dupi care apdsati (4.



6 Selectati formatul de prezentare a datei.

(D Apisati ¥/ 4 pentru a selecta [Formatul de
afisare a datei], apoi apasati (),

(@ Apisati ¥/4 pentru a selecta formatul de
datd dorit, apoi apasati ®,
*A/L/Z
* L/Z/A
« Z/L/A

7 Stabiliti ziua cu care sa inceapa saptaména
calendarului.
Puteti stabili ca ziua sa apara in extremitatea
din stanga a calendarului, cand acesta este
afisat.

(D Apisati ¥/4 pentru a selecta [Prima zi a
saptamanii], apoi apasati @,

(@ Apisati ¥/4 pentru a selecta [Duminici]
sau [Luni], apoi apasati @,

8 Selectati formatul de afigare a orei.
(® Apisati ¥/4 pentru a selecta [Afisare
12 h /24 h], apoi apasati @.

(@ Apisati ¥/ 4 pentru a selecta [12 ore] sau
[24 ore], apoi apasati @,

9 Apasati MENIU.

Interfata meniul dispare.

Introducerea unui card de
memorie

Introduceti ferm cardul de memorie in fanta
corespunzatoare, cu eticheta indreptata
spre dvs. (cand va aflati in partea din spate
a ramei foto digitale).

Indicatorul luminos de acces clipeste cand cardul
de memorie este corect introdus in dispozitiv.
Daca acest indicator nu clipeste, reintroduceti
cardul dupa ce ati verificat eticheta acestuia.

Pentru detalii legate de cardurile de memorie pe
care le puteti utiliza pentru acest aparat, consultati
paginile de la 61 la 63.

Indicator luminos de acces

Introduceti ferm cardul de memorie in fanta
corespunzatoare, avand grija ca eticheta sa
fie indreptata spre dvs.

Ordinea sloturilor de sus in jos este :
“Memory Stick”, (“Memory Stick Duo”), card
CompactFlash, card de memorie SD si card
xD-Picture.
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Pentru a scoate un card de
memorie

Scoateti cardul de memorie din slotul sau,
parcurgand in sens invers traseul pentru
introducerea acestuia 1n aparat.

* Cand introduceti cardul de memorie, acesta va
patrunde 1n dispozitiv pe 0 anumitd adancime.
Nu incercati sd 1l introduceti in mod fortat mai
mult deoarece se poate deteriora cardul de
memorie/ rama foto digitala.

* Rama foto digitald are un slot compatibil atat cu
carduri “Memory Stick” standard, cat si cu cele
“Memory Stick Duo”, astfel ca nu este necesara
utilizarea unui adaptor “Memory Stick™.

* Cardul de memorie dual SD / xD-Picture Card
detecteaza automat tipul de card utilizat.

o Inainte de a utiliza un card de memorie,
consultati sectiunea “Despre cardurile de
memorie”, de la pag. 61.

Prioritatea la afisare a imaginilor
Daca este introdus un card de memorie sau un
dispozitiv extern in aparat, imaginile continute
de acesta sunt afisate in mod automat.

Pentru a stabili manual cardul de memorie

sau dispozitivul extern de pe care sa fie afisate

imaginile, specificati varianta dorita in meniul

=] (Selectarea dispozitivului), pag. 40.

Rama foto afiseaza imaginile continute de

dispozitiv acordand prioritate in urméatoarea

ordine :

* Carduri de memorie / Dispozitivul cuplat la
conectorul USB A / Bluetooth — Memoria
interna,

* Daca sunt introduse mai multe carduri de
memorie in aparat, sunt afisate cu prioritate
imaginile stocate pe primul card introdus in
rama foto.

* Daca sunt introdus mai multe dispozitive
in timp ce rama foto digitala este oprita, si
abia apoi aceasta este pornita, au prioritate
la afisare imaginile continute de dispozitivul
de memorie aflat in rama foto In momentul
opririi acesteia. Este posibil ca unui dispozitiv
cuplat la conectorul USB A / Bluetooth, sa nu
1 se acorde prioritate.
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* Dacd un card de memorie este inlocuit in

timp ce aparatul este oprit, dupa care rama
foto este pornita, imaginile vor avea prioritate
in urmatoarea ordine :
“Memory Stick” #» Card CompacFlash »
Card de memorie dual SD # Card xD-Picture
® dispozitiv cuplat la conectorul USB A /
Bluetooth # memoria interna.

* Daca nu este introdus nici un card de
memorie in aparat, sunt afisate imaginile
stocate Tn albumul din memoria interna.

* Datorita uneia dintre caracteristicile dispozi-
tivului de memorie internd, imaginile stocate
multd vreme sau citite de multe ori pot fi
afectate de erori daca sunt citite prea des.

* Pentru informatii legate de alte formate de
fisiere ce pot fi afisate de rama foto, consultati
pagina 64.



Modificarea afisajului

1 Apasati MOD VIZUALIZARE.
Este afisatd interfata modului vizualizare.

SINGLE =

VIEW MODE - slide show

Single view

= N N B

¥ RN

D) /GEHED: Select style.

2 Selectati grupul dorit.

Grup Explicatie

ﬁ Este afisatd interfata pentru

Prezentare prezentarea imaginilor.

imagini

@ Este afisata interfata pentru
ceas sau calendar.

Ceas si

calendar

UNICA Este afisatd interfata de
prezentare a unei singure
imagini

= Este afisatd interfata pentru

Index miniaturi.

Observatie

* Selectati grupul dorit cu ajutorul «/# dupa ce
ati deplasat cursorul in zona grupului cu «/#/
¥/4, in cazul in care actionati rama foto cu
ajutorul butoanelor acesteia.

(O] SINGLE =

VIEW MODE - clock

Cmm

Clock1

XD /G Select style.

3 Apasati «/»/%/4 sau MOD VIZUALIZARE
pentru a selecta stilul dorit $i apoi apasati

* Daca nu ati actionat rama foto o perioada
indelungata de timp, stilul de cursor afisat va
fi selectat automat.
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Afisarea prezentarilor de imagini

Grup Imagine | Stil Explicatie

Iﬁ (A) O singura imagine Este afisatd o imagine dupa cealalta.

Prezentare (B) Mai multe imagini Sunt afisate mai multe imagini simultan.

imagini (C) Afisare ceas Sunt afisate imagini cu data si ora curente.
(D)

Afisare calendar

Sunt afisate imaginile, una dupa alta, fiind
totodata afisat un calendar. Sunt afisate data si
ora curente.

®

Momentul inregistrarii

Imaginile sunt afisate Tmpreuna cu data si ora la
care au fost inregistrate. Data si ora curente nu
pot fi afisate.

Afisare aleatorie

Imaginile sunt afisate comutandu-se in mod
aleatoriu intre diverse stiluri si efecte destinate
prezentarilor de imagini.

Observatii

(C)

* Daca alimentarea este pornita si nu este introdus nici un card de memorie, sunt afigate imaginile
stocate in memoria interna.
Daca aceasta nu contine imagini, incepe in mod automat modul demonstrativ.

Acest mod se incheie daci este apasat un alt buton in afara de () (pornit/ standby).

* Pentru detalii legate de ordinea de redare a prezentarilor de imagini, consultati pag. 46.

* Cand selectati interfata pentru Prezentarea de imagini, puteti stabili intervalul dintre doua cadre,
efectul, ordinea de afisare in listd sau efectele de culoare. Consultati “Setari pentru prezentarea de
imagini” (pag. 31).

» Puteti alege modul de afisare a unei singure fotografii, apisand butonul -¢- al ramei foto cand pe ecran
apare imaginea doritd de dvs. in cadrul Prezentarii de fotografii.

* Puteti utiliza butonul MOD VIZUALIZARE al ramei foto.
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Afisarea orei si a calendarului

JAN 02 2009 Fri

12:26 wm

Ceas 4

el o

Ceas 6 Ceas 7 Ceas 8 Ceas 9 Ceas 10

...‘¢.-‘1 2226:%‘6"‘ g v

n.I m:% 4] 'Inn
Ceas 11

(numai pentru
DPF-D72)

1. 1226w 1 o0 1226

1 12 13 14 15 16 17
3 19 20 21 22 23 24
5 26 27 28 29 30 31

Calendar 2

Calendar lunar Calendar arabic (cand Calendar farsi (cand

(cand selectati selectati [Arab3] selectati [Persana]
[Chineza simplificata] corespunzator optiunii corespunzator optiunii
corespunzator optiunii [Alegere limba]) [Alegere limba])

[Alegere limba])

m Observatie

* Puteti selecta numai sectiunca == (Setdri) cind ~ * Puteti utiliza butonul MOD VIZUALIZARE
sunt afisate ceasul si calendardul. al ramei foto.
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Modul de vizualizare a unei singure imagini

Grup Imagine | Stil Explicatie

UNICA (A) Intreaga imagine Este afisatd intreaga imagine pe ecran.
(Afisarea Puteti schimba imaginea care sa fie afisata
unei apasand butoanele «/».

singure (B) Afisare pe intreg Este afisata o imagine pe intreg ecranul.
imagini) ecranul Puteti schimba imaginea care sa fie afisata

apasand butoanele «/#.

Intreaga imagine
(cu Exif)

Sunt afisate informatii cum ar fi numarul imaginii,
denumirea fisierului si data inregistrarii in timp ce
pe ecran apare intreaga imagine. Puteti schimba
imaginea care sa fie afisatd apasand butoanele
«/%. Consultati sectiunea “Despre interfata cu
informatii” de la pag. 28 pentru a afla detalii
legate de informatiile cu privire la imagini.

Afisare pe intreg
ecranul
(cu Exif)

Sunt afisate informatii cum ar fi numarul imaginii,
denumirea fisierului si data inregistrarii in modul
de afisare a imaginii pe intreg ecranul. Puteti
schimba imaginea care sa fie afisatd apasand
butoanele «/#. Consultati sectiunea “Despre
interfata cu informatii” de la pag. 28 pentru a
afla detalii legate de informatiile cu privire la
imagini.

&
¢

Z

Observatii

* Daca alimentarea este pornita si nu este introdus nici un card de memorie, sunt afisate imaginile
stocate in memoria interna.
Daca aceasta nu contine imagini, incepe in mod automat modul demonstrativ.

Acest mod se incheie daci este apasat un alt buton in afara de () (pornit/ standby).

* Puteti stabili modul de afisare a imaginii apasand butoanele «/# pentru a selecta UNICA (SINGLE),
apoi apasand <«/# pentru a selecta unul dintre modurile intreaga imagine sau afisare pe intreg ecranul
dupa ce ati apdsat MOD VIZUALIZARE. Nu toate imaginile pot fi prezentate pe Intreg ecranul.

* Puteti utiliza butonul MOD VIZUALIZARE al ramei foto.
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Interfata index a imaginilor

Grup Imagine | Stil Explicatie

| (A) Index 1 Este afisata o lista de miniaturi de dimensiune
mare.

Puteti alege imaginea doritd apasand butoanele
«/%/¥/4.

(B) Index 2 Este afisata o lista de miniaturi de dimensiune
medie.

Puteti alege imaginea doritd apasand butoanele
«/%/¥/4.

(C) Index 3 Este afisata o lista de miniaturi de dimensiune
redusa.

Puteti alege imaginea doritd apasand butoanele
«/%/¥/4.

Index

Observatii

* O miniaturd este o imagine de dimensiuni reduse, ce apare in modul de afisare index, care a fost
inregistratd de camera foto iIn momentul fotografierii.

* Daca alimentarea este pornita si nu este introdus nici un card de memorie, sunt afigsate imaginile stocate
in memoria internd. Daca aceasta nu contine imagini, incepe in mod automat modul demonstrativ.
Acest mod se incheie daci este apasat un alt buton in afara de () (pornit/standby).

» Puteti alege modul de afisare a unei singure fotografii, apasand butonul -¢- al ramei foto cand pe ecran
apare imaginea doritd de dvs. 1n interfata index.

* Puteti utiliza butonul MOD VIZUALIZARE al ramei foto.
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Despre interfata cu informatii

(=] Fit to screen (with Exif)

0001/0029 &
w—

@©: Previous Image; €: Next image.

Sunt afisate urmatoarele informatii :

O Tipul de afisare
— Intreaga imagine
— Afisare pe intreg ecranul
— Intreaga imagine (cu Exif)
— Afisare pe intreg ecranul (cu Exif)

(@ Numarul de ordine al imaginii afisate /
Numadrul total de imagini.
Introduceti indicatia suportului media pentru
imaginea afisata, asa cum este indicat mai
jos:

Simbol Semnificatie

intrare pentru “Memory Stick”

intrare pentru card de memorie
SD

]

SD

[&'l intrare pentru CompactFlash
<D intrare pentru card xD-Picture
USB]

intrare pentru dispozitivul
extern

(=] intrare pentru memoria interna

(® Detalii legate de imagine :

— formatul fisierului (JPEG(4:4:4), JPEG(4:2:2),
JPEG(4:2:0), RAW)

—numadrul de pixeli (latime X inaltime)

— denumirea producatorului dispozitivului de
intrare a imaginilor

— denumirea modelului dispozitivului de intrare
a imaginilor

— timpul de expunere (ex. 1/8)

— valoarea diafragmei (ex. F2.8)

— valoarea expunerii (ex. +0.0 EV).

— informatii legate de rotirea imaginii.
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® Informatii legate de reglaje :

Simbol Semnificatie
&  indicatie privind protectia

+J indicatie asociata fisierului
(Afisata in cazul in care exista
un fisier asociat cum ar fi un
fisier de miscare sau un fisier cu
0 imagine de mici dimensiuni
pentru transmitere prin e-mail.)

o indicatie ce apare cand exista un
marcaj asociat imaginii

(® Numirul imaginilor (numdrul director-fisier).
Acesta apare daca imaginea este compatibila
DCF.

Daca imaginea nu este compatibild DCF,
sunt afisate 10 caractere din denumirea
fisierului.

(® Data / ora inregistrarii.



Operatii avansate

Urmarirea unei prezentari de imagini

Puteti afisa, una dupa alta, In mod automat,
imagini stocate in memoria internd sau pe un
card de memorie.

Cand porniti rama foto digitala, prezentarea
de imagini este redatd in continuarea redarii
precedente.

1 Apasati MOD VIZUALIZARE.
Este afisata interfata modului vizualizare.

2 Selectati ® (Prezentare imagini).

Observatie

« Selectati ®) (Prezentare imagini) cu ajutorul
«/% dupa ce ati deplasat cursorul in zona
grupului cu «/#/¥%/4, in cazul in care
actionati rama foto cu ajutorul butoanelor
acesteia.

SINGLE

VIEW MODE - slide show

Single view

i -

CEXD) /EIED: Select style.

3 Apasati «/#/%/4 pentru a selecta stilul
dorit si apoi apasati ®,

Consultati “Afisarea prezentarilor de imagini”
(pag. 24) pentru a afla detalii legate de stilurile
disponibile pentru prezentarile de imagini.

Schimbarea setarilor pentru
prezentarea de imagini

1 Apasati MENIU.
Este afisat meniul.

2 Apasati «/# pentru a selecta sectiunea
o= (Setari).
Este afisata interfata reglajelor.

3 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Setari
Prezentare imagini], apoi apasati ).
Este afisata interfata cu setdri pentru
Prezentarea de imagini.

Slideshow Settings

Interval 7 sec.
Effect Fade
Shuffle OFF
Color effect Color

Display Mode Entire image

D /@IED: Select, @ED: Return.

4 Apasati ¥/4 pentru a selecta elementul
de reglaj dorit, apoi apasati ®,
Consultati tabelele de pe paginile urmatoare
pentru a afla detalii legate de elementele de
reglaj.

* Cand selectati o Prezentare de imagini alcatuita
din fotografii stocate pe un card, tineti seama
de urmatoarele :

— din cauza unei caracteristici a dispozitivelor
ce folosesc carduri de memorie, imaginile
pot fi supuse aparitiei de erori ale datelor, in
cazul 1n care sunt citite prea des ;

— nu rulati prea mult timp o prezentare de
imagini formata din putine imagini deoarece
pot aparea erori ale datelor ;

— va recomandam sa realizati frecvent copii
de siguranta ale datelor pe carduri de
memorie.
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* Cand rama foto digitala afiseaza, spre exemplu,
o prezentare de imagini, nu pot fi efectuate
modificari ale anumitor elemente de reglaj.
Elementele ce nu sunt disponibile vor aparea
de culoare gri si nu vor putea fi selectate.

* Prezentarea de imagini incepe cu prima
imagine dacd rama foto este opritd sau daca
este resetata.

* Cand ecranul este prea luminos, va poate
produce ameteli. Aveti grija sd nu stabiliti o
luminozitate prea puternica la utilizarea ramei
foto digitale.

Observatie

e Puteti utiliza butonul MOD VIZUALIZARE
al ramei foto.
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* Variante de reglaj stabilite din fabrica

Element |Varianta Descriere
de reglaj
Setari pentru | Interval Stabiliti una dintre valorile : 3 sec., 7 sec.*, 20 sec., 1 min., 5 min.,
Prezentarile 30 min., 1 ord, 3 ore, 12 ore, 24 ore pentru intervalul dintre imagini.
de imagini m
« In functie de stilul Prezentirii de imagini, a efectelor de culoare sau a
dimensiunii fotografiei, este posibil ca o imagine sd nu fie schimbata
dupa intervalul de timp stabilit de dvs. in meniu.
Efect Din centru spre | Imaginea urmatoare apare din centrul ecranului si
colturi se extinde catre cele patru colturi inlocuind-o astfel
pe precedenta.
Destasurare pe | Imaginea urmatoare se desfasoara pe verticala,
verticala inlocuind-o pe precedenta.
Destasurare pe | Imaginea urmatoare se desfasoara pe orizontala,
orizontald inlocuind-o pe precedenta.
Gradare™ Imaginea curenta se estompeaza treptat, simultan
cu intensificarea celei urmatoare, care o inlocuieste.
Stergere Tranzitia intre imagini se face prin stergerea
treptata a celei curente care face loc astfel celei
urmatoare.
Aleatoriu Cele 5 efecte prezentate anterior sunt folosite
aleatoriu.
Aleatoriu Activat Imaginile sunt afisate in ordine aleatorie.
Dezactivat™® Imaginile sunt afisate conform ordinii stabilite la
[Ordinea de listare] de la [Reglaje generale].
Efect de Color* Imaginea afisata este color.
culoare Sepia Imaginea afigata este sepia.
Monocrom Imaginea afisata este alb-negru.
Mod de Selectati dimensiunea doritd de afisare, dintre urmatoarele variante :
afisare

* Datele imaginii originale nu vor fi modificate.

Intreaga Este afisatd intreaga imagine marita la dimensiunea

imagine* adecvata. (Este posibil ca unor imagini sa le fie
addugate margini sus, jos, stdnga si dreapta).

Afisare pe Centrul imaginii este mdrit suficient incat aceasta

intreg ecranul

sa umple intreg ecranul.

* In functie de stilul Prezentarii de imagini, este
posibil ca imaginea sa nu fie afigatd la dimensiunea
stabilita de dvs. in meniu.
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Regenerarea memoriei

Din cauza unei caracteristici a dispozitivului,
imaginile stocate o perioada indelungata sau
cele citite de prea multe ori pot prezenta erori
ale datelor in cazul in care sunt folosite prea
frecvent.

In functie de starea acesteia, rama foto regenereaza
automat memoria internd pentru a preveni aparitia
acestui tip de erori.

Interfata de confirmare pentru regenerarea
memoriei interne este afisatd automat cand
aceasta operatie este necesara.

Regenerarea incepe fie cand selectati varianta
[OK], fie - automat - dupa trecerea unei perioade
de 30 de secunde in care nu a fost efectuata nici
o operatie. Daca alegeti varianta [Anulare],
interfata de confirmare asociata operatiei de
regenerare a memoriei interne va fi afisata la o
datd ulterioara.

Do you want to refresh
internal memory?
Refreshing starts
automatically if you select
[Yes], or after 30 sec.

Do not turn power off
when refreshing up.

Yes
No

Nu opritirama foto in cursul regenerarii memoriei
interne deoarece pot aparea disfunctionalitati.
Operatia va dura aproximativ 5 minute.

* Va recomandam sa efectuati periodic copii
de sigurantd ale datelor dvs. pentru a evita
pierderea acestora.

* Nu rulati continuu o prezentare de imagini
care contine mai putin de 10 fotografii, daca
intervalul de succesiune a cadrelor a fost stabilit
de 3 secunde. Este posibil sd nu puteti proteja
anumite imagini din memoria interna.
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Adaugarea de imagini in
memoria interna

Puteti utiliza rama foto ca pe un album digital,
stocand imaginile importante in memoria interna
a acesteia.

Observatie

* La [Dimensiunea fisierului de imagini]
din meniu, puteti stabili daca dimensiunea
imaginilor sa fie optimizata sau daca acestea
sa fie stocate asa cum sunt in memoria interna
(pag. 46).

Cand pentru [Dimensiunea fisierului de
imagini] este aleasa varianta [Album], in album
pot fi pastrate pana la 2000 de imagini
Cand este aleasa varianta [Original], numarul de
imagini ce pot fi stocate poate varia, In functie
de dimensiunea originala a imaginilor.

1 Apasati butonul () (Album) cand pe ecran
este afisata o imagine stocata pe cardul
de memorie sau pe dispozitive externe.

Observatie

* Selectati [Adaugare in album] folosind ¥/ 4
dupd ce apasati butonul MENIU si apoi
selectati [\ (Editare) cu «/=.

Afisarea unei singure imagini

Add to album

Add this image

Selected images

Add all images

@ /@ENED: Select, @XED: Return.

Afisarea unei prezentari de imagini

Add to album

Selected images

Add all images

€5 /€3D: Select, [BACK]: Return.




Afigarea indexului de imagini (® Apisati «/»/¥%/4 pentru a selecta
imaginea care sa fie addugata in album,
Add to album . - . [ . - .
apoi apasati ). In caseta de bifare a fiecarei
S casete selectate este addugat un marcaj.
Repetati aceastd operatie pentru a adauga
mai multe imagini simultan.

0% Add to album 0001 /0014 @

=
—=

G /EIED: Select, @IED: Return.

2 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Adaugare
aceasta imagine], [Imagini selectate] sau
[Adaugare toate imaginile] si apoi apasati

X /@IED: Select; CE: Confirm.

Daca selectati [Adaugare aceastd imagine],

} ) S . . Pentru a anula selectia, selectati imaginile
imaginea curent afisatd este adaugata la

la care doriti sa renuntati i apoi apasati

album.. pentru a sterge marcajul din fiecare caseta
Treceti la pasul 4. (Acest element nu poate de bifare

fi selectat din interfata pentru Prezentarea de '

imagini.) (@ Apisati MENIU.

Daca alegeti [Imagini selectate], puteti alege, Este afisata int‘erfaga de confirmare pentru
din lista de imagini, pe cea pe care doriti sa o selectarea unui director.

adaugati. Treceti la pasul 3.

Daca selectati [ Adaugare toate imaginile], este
afisata lista imaginilor. Este atagat un marcaj
in fiecare caseta de bifare corespunzatoare
tuturor imaginilor. Treceti la pasul 4.

4 Apasati ¥/4 pentru a selecta directorul
dorit si apasati .
Apare interfata de confirmare utilizata pentru
adecide daca sd fie adaugata sau nu o imagine
in memoria interna.

3 Specificati imaginea care sa fie adaugata
. . . . . Add to album
din lista imaginilor. Sefetfolder

New folder

in legatura cu lista imaginilor fhoaLag

101ALBUM

In cursul unei cautari : sunt afisate toate
imaginile ce corespund criteriilor de cdutare.

In afara unei cautari : sunt afisate toate

imaginile continute de dispozitivul al carui @/ EED: Loostion; EED: Retur.

continut este afisat pe ecran.

Consultati “Cdutarea unei imagini” Observatie

(pag. 39). * Cand selectati [Director nou] este creat

automat un nou director.

5 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Da], apoi
apasati ®.
Imaginea este stocata in directorul specificat,
in memoria interna.

6 Apasati () cand este afigata interfata de
confirmare.

33



* Imaginea din memoria interna nu poate fi
adaugata in album.

« In cursul adaugirii imaginilor in albumul din
memoria internd, evitati urmatoarele :
— sa opriti alimentarea,
— sa scoateti cardul de memorie,
— sd introduceti un alt card.
In caz contrar, este posibil si se deterioreze
rama foto, cardul de memorie sau datele.

Observatie

* Pentru a efectua aceasta operatie cu ajutorul
telecomenzii, apdsati butonul MENIU al
telecomenzii, apoi apasati /4 pentru a selecta
[Adaugare in album] din [N (Editare) i apasati
butonul .

* Puteti de asemenea sa utilizati butonul MENIU
al ramei foto digitale.

* Puteti modifica dimensiunea miniaturii cu
ajutorul butoanelor [R/Q] din lista imaginilor.

* Datoritd uneia dintre caracteristicile
dispozitivului de memorie internd, imaginile
stocate o perioada indelungatad de timp sau
citite de multe ori pot prezenta erori daca
sunt accesate prea des. Va recomandam
sa efectuati periodic copii de siguranta ale
datelor pentru a evita pierderea acestora.
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Exportul unei imagini

Puteti exporta imaginile din memoria interna pe
un card de memorie.

1 Apasati MENIU cand pe ecran este
afisata o imagine stocata pe un dispozitiv
intern.

Este afisat meniul.

2 Apasati «/# pentru a selecta sectiunea
[~ (Editare).
Este afisata interfata folosita pentru editare.

3 Apasati ¥/4 entru a selecta [Export],
apoi apasati .
Este afisat meniul Export.

Afigarea unei singure imagini

Export
Export this image
Selected images

Export all image

CD/EEED: Select, @ED: Retur.

4 Apasati #/% pentru a selecta [Exportul
acestei imagini], [Imagini Selectate] sau
[Exportul tuturor imaginilor], apoi apasati
butonul .

Daca selectati [Exportul acestei imagini]
imaginea curent afisatd este exportatd catre
dispozitiv. Treceti la pasul 6. (Nu puteti selecta
aceastd varianta din interfata pentru prezentari
de imagini.)

Daca selectati [Imagini selectate], puteti
selecta imaginea pe care doriti sa o exportati
din lista de imagini. Treceti la pasul 5.

Daca selectati [Exportul tuturor imaginilor],
Este afisata lista imaginilor. Este atasat un
marcaj In casutele de bifare corespunzatoare
tuturor imaginilor. Treceti la pasul 6.



5 Specificati imaginea care sa fie exportata
din lista imaginilor.

in legatura cu lista imaginilor

In cursul unei cautari : sunt afisate toate
imaginile ce corespund criteriilor de cdutare.

In afara unei cautdri : apare lista imaginilor
din albumul afisat pe ecran.

Consultati sectiunea “Cautarea unei imagini”

(pag. 39).

(® Apisati «/»/%/4 pentru a selecta
imaginea pe care vreti sa o exportati, apoi
apasati ®.

Un marcaj de bifare va fi atasat fiecarei
imagini selectate. Repetati aceasta operatie
pentru a exporta mai multe imagini
simultan.

Pentru a anula selectia, alegeti imaginile
la care vreti sd renuntati, apoi apasati
pentru a elimina marcajul de bifare.

(@ Apisati MENIU.
Este afisatd interfata de confirmare pentru
selectarea dispozitivului de destinatie a
exportului.

6 Apasati ¥/4 pentru a selecta dispozitivul
catre care vreti sa fie exportate imaginile,
apoi apasati @,

Export

Select device to exportto.

=1/ Memory Stick

@D /EIED: Location; GXED: Return.

7 Apasati ¥/4 pentru a selecta directorul
in care vreti sa fie stocate imaginile, apoi
apasati @,

Apare interfata de confirmare ce va permite sa
stabiliti dacad exportul sa fie realizat sau nu.

Export
Select folder.

New folder
100MSDCF

@D /@IED: Location; EED: Return.

Observatie

* Cand selectati [Director nou] este creat
automat un nou director.

8 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Da], apoi
apasati @.
Exportul se incheie.

9 Apasati &) cand este afisata interfata de
confirmare.
Imaginile sunt copiate la echipamentul
specificat.

« In cursul exportului imaginilor, evitati
urmatoarele :
— sa opriti alimentarea,
— sa scoateti cardul de memorie,
— sa introduceti un alt card.
In caz contrar, este posibil si se deterioreze
rama foto, cardul de memorie sau datele.

Observatii

* Puteti de asemenea sa utilizati butonul MENIU
al ramei foto digitale.

* Puteti mari sau reduce dimensiunea imaginii
pentru export cand selectati interfata index.

* Orice dispozitiv care nu este recunoscut de rama
foto digitald va aparea de culoare gri si nu va
putea fi selectat.
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Stergerea unei imagini

1 Apasati MENIU cand pe ecran este afigata
o imagine.
Este afisat meniul.

2 Apasati «/# pentru a selecta sectiunea
[~ (Editare).
Este afisata interfata folosita pentru editare.

3 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Stergere],
apoi apasati @,

4 Apasati 4/¥ pentru a selecta [Stergerea
acestei imagini], [Imagini Selectate] sau
[Stergerea tuturor imaginilor], apoi apasati
butonul (.

Daca selectati [Stergerea acestei imagini]
imaginea curent afisatd este stearsa catre
dispozitiv. Treceti la pasul 6. (Nu puteti selecta
aceasta varianta din interfata pentru prezentari
de imagini.)

Daca alegeti [Imagini selectate], puteti stabili,
din lista de imagini, ce imagine doriti sa
stergeti. Treceti la pasul 5.

Daca selectati [Stergerea tuturor imaginilor],
Este afisata lista imaginilor. Este atasat un
marcaj in cdsutele de bifare corespunzatoare
tuturor imaginilor. Treceti la pasul 6.

5 Specificati imaginea care sa fie stearsa
din lista imaginilor.
in legatura cu lista imaginilor

In cursul unei cautari : sunt afisate toate
imaginile ce corespund criteriilor de cautare.

In afara unei cautari : sunt afisate toate
imaginile continute de dispozitivul afisat pe
ecran.

Consultati sectiunea “Cautarea unei imagini”
(pag. 39).
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(® Apidsati «/»/¥%/4 pentru a selecta
imaginea pe care vreti sd o stergeti, apoi
apasati @®.

Un marcaj de bifare va fi atasat fiecarei
imagini selectate.

Repetati aceastd operatie pentru a sterge
mai multe imagini simultan.

Pentru a anula selectia, alegeti imaginile
la care vreti sd renuntati, apoi apasati
pentru a elimina marcajul de bifare.

(@ Apisati MENIU.

Este afisatd interfata de confirmare a
stergerii.

6 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Da], apoi
apasati ®.
Exportul se incheie.

7 Apasati () cand este afigata interfata de
confirmare.

Pentru a formata memoria interna

1 Apisati MENIU.
Este afisat meniul.

2 Apisati ¥/4 pentru a selecta sectiunea
- (Setari).
Este afisata interfata reglajelor.

3 Apisati ¥/4 pentru a selecta [Initializare],

apoi apasati ).

4 Apisati #/4 pentru a selecta [Formatare
memorie interni], apoi apasati (+).
Este afisatd interfata de confirmare pentru
initializarea memoriei interne.

5 Apisati ¥/4 pentru a selecta [Da], apoi apasati



* Cand pe ecran apare mesajul [Nu se poate sterge
o imagine protejatd] ([Cannot delete a protected
image.]), inseamna ca, la calculator, fisierul
de imagine a fost marcat ca disponibil numai
pentru citire. In acest caz, conectati rama foto
la calculator si stergeti acest fisier cu ajutorul
calculatorului.

 Capacitatea totald a memoriei interne nu este
egala cu cea ramasa, nici macar imediat dupa
realizarea operatiei de initializare.

* Daca a Inceput operatia de stergere, imaginea
stearsa nu mai poate fi recuperata, chiar daca
intrerupeti operatia. Stergeti imaginile numai
dupa ce v-ati asigurat cd nu va mai sunt
necesare.

Observatii

* Puteti de asemenea sa utilizati butonul MENIU
al ramei foto digitale.

* Puteti mari sau reduce dimensiunea imaginii
cand selectati interfata index a imaginilor.

Atasarea unui marcaj

Puteti realiza o prezentare de imagini care sa
cuprindd numai fotografiile pe care le-ati ales
si carora le-ati atasat In prealabil un marcaj.
Puteti, cu usurinta, sd verificati ce imagini au
atasate marcaje, fie cu ajutorul interfetei index a
imaginilor, fie la afisarea unei singure fotografii
pe ecran.

1 Apasati MENIU cand pe ecran este afigata
o imagine.
Este afisat meniul.

2 Apasati «/# pentru a selecta sectiunea
[~ (Editare).
Este afisata interfata folosita pentru editare.

3 Apasati ¥#/4 pentru a selecta [Marcare],
apoi apasati (.

4 Apasati ¥/4 pentru a selecta marcajul
dorit, apoi apasati ®),

Marking
Select a mark.
© mark
© mark

@D /GEIE: Select mark; @E9: End.

5 Apasati #/¥% pentru a selecta [Marcarea
acestei imagini], [Imagini Selectate] sau
[Marcarea tuturor imaginilor], apoi apasati
butonul .

Daca selectati [Marcarea acestei imagini|
imaginea curent afisatd va fi marcata si
prezentatd ulterior. Treceti la pasul 7. (Nu
puteti selecta aceastd varianta din interfata
pentru prezentdri de imagini.)

Daca selectati [Imagini selectate], puteti
selecta imaginea din lista de imagini careia
doriti sa 1i atasati un marcaj.

Treceti la pasul 6.

37



Daca selectati [Marcarea tuturor imaginilor].
Este afisata lista imaginilor. Este atasat un
marcaj in cdsutele de bifare corespunzatoare
tuturor imaginilor. Treceti la pasul 7.

6 Specificati imaginea din lista de imagini
careia doriti sa ii fie atagat un marcaj.

in legatura cu lista de imagini

In cursul unei cautari : sunt afisate toate
imaginile ce corespund criteriilor de cautare.

In afara unei cautari : sunt afigate toate
imaginile continute de dispozitiv.

Consultati sectiunea “Cautarea unei imagini”

(pag. 39).

(D Apisati «/»/¥%/4 pentru a selecta
imaginea careia vreti sa 1i atasati marcajul,
apoi apasati @,

Un marcaj de bifare va fi atasat fiecarei
imagini selectate. Repetati aceasta
operatie pentru a marca mai multe imagini
simultan.

Pentru a anula selectia, alegeti imaginile
la care vreti sa renuntati, apoi apasati
pentru a elimina marcajul de bifare.

(@ Imaginilor cirora le-au fost marcate
casutele de bifare vor avea cate un marcaj
atasat.

Dacd bifa din casuta de bifare este eliminata,
este inlaturat si marcajul asociat imaginii.

7 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Da], apoi

apasati @,
Marcajul este atasat imaginii selectate.
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Stergerea marcajului atasat
imaginilor

Selectati [Eliminarea marcajului acestei imagini]
sau [Eliminarea marcajelor tuturor imaginilor]
si apasati & la pasul 5. Puteti de asemenea sa

anulati selectia cand indepartati bifa din caseta
de bifare.

[Eliminarea marcajului acestei imagini] : este
eliminat marcajul aplicat imaginii curent afisate.
(Nu puteti selecta aceasta varianta din interfata
pentru prezentdri de imagini.)

[Eliminarea marcajelor tuturor imaginilor] :

In cursul unei cdutdri : sunt eliminate
marcajele aplicate tuturor imaginilor ce
corespund criteriului specificat pentru operatia
de cautare.

In afara unei cautari : sunt eliminate toate
marcajele aplicate tuturor imaginilor continute
de dispozitivul al cdrui continut este in curs
de vizualizare.

* Un marcaj este stocat numai cand este
atasat unei imagini din memoria interna.
Marcajele aplicate imaginilor de pe cardurile
de memorie sau de la dispozitivul extern
vor fi eliminate cand alimentarea este oprita
sau cand este schimbat dispozitivul al carui
continut este vizualizat.

Observatii

* Sunt disponibile 3 tipuri de marcaje pentru a
fi atagate.

* Puteti de asemenea sa utilizati butonul MENIU
al ramei foto digitale.

* Puteti mari sau reduce dimensiunea imaginii
cand selectati interfata index.



Cautarea unei imagini

Puteti cduta o imagine care este stocatd in
memoria internd sau pe un card de memorie.
Puteti alege imaginile in functie de diverse
criterii, cum ar fi data, directorul in care sunt
stocate, orientare sau marcajul aplicat etc.

1 Apasati MENIU cand pe ecran este afigata
o imagine.
Este afisat meniul.

2 Apasati «/# pentru a selecta sectiunea
[~ (Editare).
Este afisata interfata folosita pentru editare.

* Nu puteti selecta sectiunea [N (Editare) cata
vreme sunt afisate ceasul si calendarul.

3 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Cautare],
apoi apasati @),

4 Apasati ¥/4 pentru a alege criteriul de
selectie dorit, apoi apasati @®.

By Search by vertical/horizontal 0001/0002 &

» -
£ -_‘} Vertical Horizontal
L 1 Images - 13 Images

CIXE) /EIED: Select; @D Return.

* [Cautare dupa datd] : criteriul de selectie este
data imaginilor.

* [Cautare dupa director] : criteriul de selectie
este directorul 1n care se afla imaginea.

e [Cautare dupa orientare verticald/
orizontald]: criteriul de selectie este
orientarea imaginilor.

e [Cautare dupd marcaj] : criteriul de selectie
este marcajul aplicat imaginilor.

5Apésa’gi ¥/ 4 pentru a selecta criteriul dorit,
apoi apasati .

Pentru a anula cautarea unei
imagini

Apasati butonul MENIU cand este afisata o
imagine pe ecran si selectati [Parasire cadutare
(prezentarea tuturor imaginilor)].

Schimbarea criteriului de cautare
a imaginilor

Apisati butonul INAPOI cand pe ecran este
afisata una dintre imaginile cautate.

* Nu opriti alimentarea si nu scoateti cardul
de memorie in timpul cautdrii deoarece este
posibil sa se deterioreze rama foto, cardul de
memorie sau datele.
* Operatia de cautare este anulata automat in
urmatoarele cazuri :
— cand schimbati dispozitivul de redare,
— cand cautati o imagine care este stocatd pe
un card de memorie, dupa care acel card este
scos din aparat.

Observatie

* Puteti de asemenea sa utilizati butonul MENIU
al ramei foto digitale.
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Stabilirea dispozitivului de
redare

Puteti stabili cardul de memorie care sa fie
afisat.

1 Apasati MENIU.
Este afisata interfata meniului.

2 Apasati «/# pentru a alege [>] [Selectie
dispozitiv].
Este afisatd interfata pentru selectarea unui
dispozitiv de memorie.

(® Internal memory

{53/ Memory Stick

QD /CIED: Sel.. G: Sw., @ED: End.

Observatie

* Introduceti dispozitivul de memorie, in
acest punct al procedurii, in cazul in care
dispozitivul pe care doriti sa il utilizati nu
poate fi selectat.

3 Apasati ¥/4 pentru a selecta dispozitivul
de memorie de la care doriti sa fie afigate
imaginile, apoi apasati ®.

Pe ecran apar imaginile continute de
dispozitivul de memorie selectat.

Observatie

* Puteti utiliza butonul MENIU al ramei foto
digitale.

* Cautarea este anulata automat dacd schimbati,
in cursul cdutarii, dispozitivul al carui continut
este redat.
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Ajustarea dimensiunilor
imaginii i a pozitiilor
acesteia

Marirea / micgsorarea unei
imagini

Puteti mari sau reduce dimensiunea unei imagini
in modul de vizualizare a unei singure imagini.

1 Pentruamario imagine, apasati ® (marire)
de la telecomanda. Pentru a reduce o
imagine marita, apasati Q (micsorare).
La fiecare apasare a butonului ®, imaginea
este marita suplimentar. Orice imagine poate
fi marita de cel mult 5 ori fata de dimensiunea
originald. Puteti deplasa o imagine marita in
sus, 1n jos, spre stanga sau spre dreapta.

in legatura cu decuparea si

salvarea imaginilor

e Zona marita a imaginii, care este afisata pe
ecran, este stocatd in memorie, dupa ce au
fost apasate butoanele «/#/¥/4 pentru a fi
deplasatd imaginea marita si dupd apasarea
butonului MENIU.

* Puteti selecta una dintre variantele [Stocare
ca imagine noud] sau [Suprascriere] apasand
butonul MENIU, cand imaginea este marita sau
micsorata. Apasati ¥/ 4 pentru a selecta metoda
utilizata pentru a stoca imaginea.

* Dacd alegeti varianta [ Stocare ca imagine noud],
imaginea va fi pastratd in memorie ca o noua
imagine, separata de cea initiala.

* Daca alegeti varianta [Suprascriere], varianta
respectiva aimaginii o vainlocui pe cea originala.
Cand este aleasa varianta [Suprascriere], este
afisatd o fereastra de confirmare. Apasati ¥/4
pentru a selecta [Da], apoi apasati \*) pentru a
stoca imaginea. Apasati din nou ) cand apare
din nou fereastra de confirmare, la incheierea
stocarii in memorie.



« In functie de dimensiunea unei imagini, in urma
operatiei de marire calitatea acesteia poate fi
redusa.

* Nu este posibil sd mariti o imagine cu ajutorul
butoanelor ramei foto digitale.

Rotirea unei imagini

Apé&sati butonul ROTIRE (®@) de la
telecomanda.

La fiecare apdsare a butonului, imaginea este
rotita cu 90 de grade in sens antiorar.

Actionati din meniul ramei foto
digitale

1 Apasati MENIU in modul de afigare a unei
singure imagini.
Este afisatd interfata meniului.

2 Apasati «/# pentru a selecta sectiunea
[~ (Editare).
Este afisatd interfata folosita pentru editare.

3 Apasati ¥#/4 pentru a selecta [Rotire], apoi
apasati @®.
Este afisat meniul Rotire.

4 Apasati ¥#/4 pentru a selecta directia de

rotire, apoi apasati ®.

G
Imaginea este rotita cu 90 de grade in sens
orar.

<O,
Imaginea este rotita cu 90 de grade in sens
antiorar.

5 Apasati ¥/4 pentru a selecta [OK], apoi
apasati (4.

* O imagine marita nu poate fi rotita.

Observatii

* Pentru o imagine din memoria interna, datele
legate de rotirea acesteia vor fi retinute si dupa
ce alimentarea este oprita.

* Puteti roti imaginile afisate in interfata index.
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Modificarea reglajelor pentru functia de pornire/oprire

automata a alimentarii

Puteti utiliza functia Temporizator pentru a porni
sau opri automat rama foto digitala. Pentru acesta
functie, alimentarea trebuie pornita.

1 Apasati MENIU.
Este afisatd interfata meniului.

2 Apasati «/# pentru a alege sectiunea
= (Setari).
Este afisata interfata reglajelor.

3 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Pornire/
Oprire automata a alimentarii], apoi
apasati (+).

Este afisata interfata ce permite stabilirea
valorilor pentru functia de pornire/oprire
automata a alimentarii.

Auto power ON/OFF

@) /€3I Select, [BACK]: Return.

4 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Metoda de
reglare], apoi apasati ). Apasati ¥/4
pentru a selecta [Simpla] sau [Avansata],
apoi apasati (+).

[Simpla] : intervalul de timp pana la pornirea/
oprirea automata este modificat fin, treptele de
variatie fiind de 1 minut.

[Avansata] : momentul pornirii/ opririi
automate este stabilit pentru o anumita zi a
saptamanii, in trepte de o ora.
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5 Efectuati reglajul temporal.

[Simpla]

Auto Power ON/OFF - Simple

Power-ON timer Disable

Power-OFF timer Disable

CD /EIED: Select, ED: Return.

(® Apisati ¥#/4 pentru a selecta [Pornire/
Oprire automatd a alimentarii], apoi
apasati butonul ().

(@ Apisati ¥/4 pentru a selecta [Activare],
apoi apasati .

(® Activati indicatia orei pentru pornirea /
oprirea automata.

Apasati ¥#/4 pentru a stabili ora dorita.
In cazul in care alegeti varianta de afisare
a orei in formatul [12 ore], in partea din
dreapta sus a ecranului apare indicatia AM
sau PM.

@ Activati indicatia zilei pentru pornirea/
oprirea automata.
Apasati ¥/4 pentru a alege ziua n care
doriti sa folositi aceasta functie, apoi
apasati (&) pentru a verifica. Apasati ¥/4
pentru a selecta [OK], apoi apdsati ®,

[Avansata]

Auto power ON/OFF - Advance: d

Cancel Reset all

CEXI): Time move ; €5: Select ON/OFF.




(@D Apisati «/»/¥%/4 pentru a selecta

momentul in care doriti sa fie folosita
functia de pornire/oprire automata a
alimentarii.

Puteti stabili momentul folosirii aceastei
functii pentru o anumita zi a saptdmanii,
in trepte de o ora.

Culoarea zonei temporale selectate devine
de culoare albastrd dupa ce apasati ®,
Alimentarea ramei foto digitale va porni
cand se ajunge la momentul temporal
stabilit.

Culoarea zonei selectate devine gri, dupa
ce selectati o zond temporala de culoare
albastra si apasati butonul @,
Alimentarea ramei foto digitale va fi
opritd in perioada corespunzatoare zonei
temporale de culoare gri.

Observatie

* Alimentarea se va opri automat la
momentul stabilit de dvs. la [Oprirea
automata a alimentarii], in cazul in care
folositi rama foto digitala.

* Alimentarea va porni automat la momentul
stabilit de dvs. la [Pornirea automata a
alimentarii], in cazul in care rama foto
digitala este in modul standby.

(@ Apisati «/»/¥%/4 pentru a selecta

[OK].

Utilizarea functiei de
avertizare

Puteti utiliza rama foto digitala si ca ceas
desteptator.

Reglarea alarmei

Puneti comutatorul alarmei, aflat in partea
din spate a ramei, in pozitia Activat (ON).
In conditiile in care comutatorul de alimentare
este in pozitia pornit (“On”), sunetul si interfata
de avertizare vor fi activate la ora stabilita pentru
functia de avertizare.

Pentru a opri alarma

Puneti comutatorul alarmei aflat in partea din
spate a ramei in pozitia Oprit (OFF).

Alarma va fi opritd desi interfata de avertizare
va continua sa fie afisata.

Interfata normala este afisata dupa ce apasati
oricare dintre butoanele ramei foto digitale in
afara de () (pornit/ standby).
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Stabilirea orei la care se
declanseaza alarma

1 Apasati MENIU.
Este afisatd interfata meniului.

2 Apasati «/# pentru a alege sectiunea
o= (Setari).
Este afisata interfata reglajelor.

3 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Reglarea
alarmei), apoi apasati (+).

@) :Select /GENED Fix, @XEI:Cancel.

4 Apasati ¥/4 pentru a stabili ora dorita
pentru declangarea alarmei.

Observatii

* Pentru a seta ceasul, consultati "Stabilirea orei
curente" (pag. 20).

* Functia de pornire / oprire automata a alimentarii
nu este disponibild in timpul cat alarma este
dezactivata.

e Cand alarma se dezactiveaza la ora stabilita,
alimentarea va porni de asemenea indiferent de
setarile de oprire automata. Pentru ca alarma sa
functioneze, alimentarea trebuie pornita.
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Modificarea reglajelor

Puteti modifica urmatoarele elemente de reglaj:

* Prezentari de imagini

* Reglarea alarmei

* Pornirea/oprirea automata a alimentarii

* Stabilirea datei / orei

* Reglaje generale (Ordinea de listare, Activare/
Dezactivare sigla Sony etc.)

* Stabilirea limbii

* Initializare

Procedura de reglaj

1 Apasati MENIU.
Este afisatd interfata meniului.

2 Apasati «/# pentru a alege sectiunea
= (Setari).
Este afisata interfata reglajelor.

R [E [« & settings
Slideshow Settings
Alarm Setting 7:00
Auto Power ON/OFF
Date/time Settings

General Settings

System Information
@ Language Setting
Initialize

QD /EIED: Sel; CB: Sw., @ End.

3 Apasati ¥#/4 pentru a selecta elementul de
reglaj pe care doriti sa il modificati, apoi
apasati (+).

Este afisata interfata de configurare pentru
elementul de reglaj selectat.

Slideshow Settings

Interval 3 sec.
Effect Fade
Shuffle OFF
Color effect Color

Display Mode Entire image

QD /GEIE: Select, EI: Return.

Spre exemplu, daca este selectata optiunea
[Prezentari de imagini].



4Apésa’gi ¥/4 pentru a selecta elementul de
reglaj pe care doriti sa il modificati, apoi
apasati (+).
Aceasta va permite sa stabiliti fiecare dintre
elemente (pag. 46).

e Cand rama foto afiseaza, de exemplu, o
prezentare de imagini, anumite elemente
de reglaj nu pot fi modificate. Acestea vor
aparea de culoare gri si nu vor putea fi
selectate.

5 Apasati ¥/4 pentru a selecta varianta
dorita de reglaj pentru elementul respectiv,
apoi apasati (4.

La fiecare apasare a butoanelor /4 (¥#/4 de
la rama foto), varianta de reglaj se modifica.
In cazul in care este vorba despre o valoare
numerica, apdsati 4 pentru a mari valoarea,
respectiv apdsati ¥ pentru a alege o valoare
mai mica.

Varianta stabilita de reglaj este confirmata prin
apasarea butonului (+).

6 Apasati MENIU.

Interfata meniului dispare.

Pentru a reveni la variantele de
reglaj stabilite din fabrica

1 Apasati MENIU si selectati o (Setari) -
[Initializare] apasand butonul «/»/¥/4.

2 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Resetare],
apoi apasati (4.
Toate valorile ajustate, cu exceptia setdrilor
pentru ceas, vor reveni la variantele stabilite
din fabrica (implicite).

Observatie

* Puteti folosi si butonul MENIU al ramei foto
digitale.

45



Elemente de reglaj

* : Variante implicite de reglaj, stabilite din fabrica

Element |Variante de .
. . Descriere
de reglaj [reglaj
Reglaje
pentru . . « . . . o . . ey
Consultati sectiunea “Urmarirea unei prezentari de imagini” (pag. 29).
prezentarea
de imagini
Reglarc?a Este stabilita ora la care sa se declangeze alarma (pag. 43)
alarmei
Pornirea/ Este reglat temporizatorul care va porni sau va opri automat alimentarea ramei foto.
Oprirea Pentru aceasta functie sunt disponibile urmatoarele variante de reglaj (pag. 42).
automata a | Simpla Temporizator | Puteti regla temporizatorul (ora/ziua) $i momentul
alimentarii pornire la care alimentarea s fie pornitd automat, cind
activati aceasta functie.
Temporizator | Puteti regla temporizatorul (ora/ziua) $i momentul
oprire la care alimentarea sa fie oprita automat, cand
activati aceasta functie.
Avansata OK Se revine la interfata precedenta dupa confirmarea
operatiei.
Anulare Se revine la interfata precedenta dupa anularea
operatiei.
Resetare toate | Sunt sterse toate reglajele temporale efectuate.
Metoda de Avansata* Este reglata functia de pornire/oprire automata a
configurare alimentarii In functie de o zi a saptamanii, in trepte
de 1 ora.
Simpla Este reglata fin functia de pornire/oprire automata
a alimentarii, in trepte de 1 minut.
Setari Sunt stabilite data, ora, prima zi a sdptdmanii etc. (pag. 20).
temporale
Reglaje Ordinea de Este stabilita ordinea de afisare a imaginilor.
generale listare Acest reglaj stabileste ordinea pentru prezentarile de imagini.
Ordinea Imaginile sunt afisate in ordinea numerelor
numerelor* acestora.
Data Imaginile sunt afisate in ordinea calendaristica a
inregistrarii datelor la care au fost inregistrate.
Orientarea Activat*/Dezactivat : Puteti regla rama foto sa detecteze automat
automata a orientarea imaginilor §i sa le roteasca daca este cazul.
interfetei
Luminozitatea | Va permite sa stabiliti luminozitatea ecranului LCD, in trepte de la 1
LCD la 10%*.

Semnal sonor

Activat*/ Dezactivat : stabileste daca sa fie activata sau dezactivata
emiterea semnalului sonor de avertizare.

46




* : Variante implicite de reglaj, stabilite din fabrica

Element |Variante de .
. . Descriere
de reglaj [reglaj
Reglaje Dimensiunea | Album* Comprima si stocheaza imaginile in memoria
generale fisierelor de interna. Puteti stoca mai multe imagini, Insa
imagine veti constata o deteriorare a calitatii imaginilor
comparativ cu originalul, in cazul in care acestea
sunt afisate pe un monitor de dimensiuni mari, prin
intermediul calculatorului.
Original Imaginile sunt stocate in memoria interna fara a
fi comprimate. Imaginile vor rdmane la calitatea
originald, insa veti putea stoca mai putine imagini.
Sigla Sony Activat*/Dezactivat : Puteti stabili daca sigla Sony de la rama foto
Activat/ digitala sa fie luminoasa sau nu.
Dezactivat
Informatii | Versiune Afisarea versiunii de firmware folosita de rama foto digitala.
de sistem Memoria Capacitatea | Este indicat spatiul maxim disponibil din memoria
interna memoriei interna, in starea initiala.
Capacitatea | Este indicat spatiul curent disponibil in memoria
ramasa interna.
Adresa Afiseaza daca adaptorul Bluetooth este conectat la rama foto
Bluetooth digitala.
Stabilirea | Stabileste limba care sa fie folosita la afisarea pe ecranul LCD.
limbii Japoneza, Engleza*, Franceza, Spaniold, Germana, Italiand, Rusa, Koreana, Chineza
simplificata, Chineza traditionald, Olandeza, Portugheza, Araba, Persand, Maghiara,
Poloneza, Ceha, Thai, Greaca, Turca, Malay, Suedeza, Norvegiana, Daneza,
Finlandeza.
[ Nota |
* Limba stabilita implicit pentru anumite regiuni poate diferi.
Initializare | Formatarea Puteti formata memoria interna.
memoriei
interne m
* Toate imaginile aflate in memoria interna vor fi sterse.
* Nu formatati memoria internd folosind o conexiune la un
calculator.
Resetare Toate elementele de reglaj revin la variantele implicite stabilite din

fabrica, cu exceptia celor ale datei si a orei de la [Setare datd/ord].
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Afisarea imaginilor de pe un dispozitiv de memorie USB

Puteti sd conectati un dispozitiv de memorie USB,
compatibil mass storage la rama foto digitala si
sa afisati imaginile direct de pe dispozitivul de
memorie USB.

* Nu putem garanta posibilitatea de conectare
cu orice fel de dispozitive de memorie mass
storage.

* Dispozitivul de redare va comuta pe memoria
USB daca este conectatda o memorie USB la
mufa USB A/Bluetooth in cursul redarii de pe
memoria internd.

1 Conectati rama foto digitala la sursa de
alimentare a.c. (pag. 18).

2 Porniti rama foto digitala (puneti comutatorul
in pozitia ON) (pag. 19).

3 Cuplati memoria USB la conectorul USB
A/ Bluetooth.

Memorie USB

4 Selectati dispozitivul de redare
(pag. 40).

Pe ecran este afisatd o imagine de pe memoria
USB.
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Pentru detalii legate de prezentarea de imagini,
consultati pag. 29. Pentru a afla mai multe cu
privire la addugarea de imagini pe memoria
interna, consultati pag. 32.

* Cand folositi un cablu USB achizitionat din
comert, aveti grija sd fie de tipul A si sa aiba
lungimea mai mica de 3 m.

* Nu deconectati memoria USB si nu opriti rama
foto digitala in timp ce indicatorul de acces
al memoriei USB clipeste deoarece pot fi
deteriorate datele continute de aceasta. Firma
Sony nu 1si asuma nici un fel de responsabilitate
pentru pierderea sau deteriorarea datelor.

* Este posibil ca un hub USB sau un dispozitiv
USB ce contine un hub USB sa nu functioneze
in mod corespunzator.

* Rama foto digitald nu poate utiliza datele care
au fost criptate sau comprimate -spre exemplu-
folosindu-se o metoda de autentificare prin
amprenta sau parola.



Utilizarea unui echipament extern (cu Bluetooth)

Transferarea imaginilor folosind Bluetooth

Puteti sa cuplati un adaptor Bluetooth (optional)
la conectorul USB A / Bluetooth al ramei foto
digitale si sa transferati imagini de la un telefon
mobil compatibil Bluetooth sau de la un alt
echipament. Imaginile vor fi stocate Tn memoria
interna.

* Nu puteti transmite un fisier de la rama foto
digitalda catre un alt echipament compatibil
Bluetooth.

Pentru profile compatibile cu
comunicatia Bluetooth
Modelele DPF-D82 / D92 accepta urmatoarele
profile :
* BIP (Basic Imaging Profile)

Image Push Responder
* OPP (Object Push Profile)

Object Push Server
Pentru a afla ce profile sunt acceptate de
echipamentul dvs. Bluetooth, vd rugam sa
consultati manualul de instructiuni al acestuia.

Ce este un “Profil” ?

Unprofil reprezinta o serie de standarde ce permit
comunicatia Bluetooth wireless. Existd mai
multe profile disponibile, in functie de scopul
urmarit si de produsul folosit. Pentru a fi posibila
comunicatia Bluetooth, dispozitivele utilizate
trebuie sa accepte acelasi profil.

Formate de fisiere de imagine

compatibile care pot fi afigsate
Consultati pag. 64.

Numarul maxim de pixeli ce pot fi
utilizati
Consultati pag. 64.

1 Conectati rama foto digitala la sursa de
alimentare a.c. (pag. 18).

2 Porniti rama foto digitala (puneti comutatorul
in pozitia ON) (pag. 19).

3 Cuplati adaptorul Bluetooth (optional) la
conectorul USB A/ Bluetooth.
In partea de sus a ecranului apare indicatia (3)
cand este afisat ghidul.

e Daca un oricare alt echipament 1n afara
de adaptorul Bluetooth, spre exemplu un
card de memorie, o camera, un calculator
sau un alt dispozitiv de memorie USB, ori
un cablu USB este cuplat la oricare dintre
sloturile pentru cardurile de memorie sau la
conectorul USB A/ Bluetooth, deconectati-1
de la rama foto digitala i apoi conectati din
nou adaptorul Bluetooth.

4 Verificati adresa Bluetooth a ramie foto
digitale.
Adresa poate fi afisata de la optiunea [Informatii
de sistem] (pag. 46).

00:03:7A:34:C8:D9

Observatie

* Adresa este afisata numai cand este conectat
adaptorul Bluetooth.

5 Transferati o imagine de la un telefon
mobil compatibil Bluetooth sau de la un
alt dispozitiv, la rama foto digitala.
Imaginea transferatd va fi stocata in memoria
interna.
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* Nu puteti transfera o imagine cétre un card
de memorie introdus 1n rama foto digitala.

Telefon mobil
compatibil Bluetooth

Pentru a selecta rama foto digitala de la
dispozitivul compatibil Bluetooth, selectati
“Sony DPF-D92 ##”, “Sony DPF-D82 ##”.
(“##” reprezintd cele doua cifre din partea
dreapta a adresei afisata la [Informatii de
sistem].)

Daca vi se solicita introducerea unei

parole*

Introduceti “0000”. Nu puteti schimba parola

cu ajutorul ramei foto digitale.

* Parola poate fi denumita si “cod de acces”
sau “cod PIN”.

* Nu putem garanta ca acest produs functioneaza
cu orice dispozitiv ce foloseste tehnologia
Bluetooth wireless.

* Nu folositi DPPA-BTI1 1n afara zonei de unde
l-ati achizitionat. In functie de zona, utilizarea
acestui produs poate incalca reglementarile in
vigoare cu privire la undele radio si puteti fi
penalizati.

* Distanta de comunicatie a produsului poate varia
in functie de obstacolele (un corp uman, obiecte
metalice sau un perete) dintre acest produs si
telefonul mobil sau alt dispozitiv.
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* Sensibilitatea comunicatiei Bluetooth poate fi
afectatd in urméatoarele conditii :

— exista un obstacol intre acest produs si
telefonul mobil sau alt dispozitiv, cum ar fi un
corp uman, obiecte metalice sau un perete ;

— existd o retea LAN wireless sau un cuptor cu
microunde in apropiere sau sunt emise unde
electromagnetice.

* Nu putem garanta ca acest produs va functiona
impreuna cu orice alt dispozitiv ce foloseste
tehnologia Bluetooth wireless.

* Sony nu isi poate asuma raspunderea pentru nici
un fel de scurgeri de informatii ce pot decurge
din comunicatia Bluetooth.

* Sony nu isi asuma responsabilitatea pentru nici
un fel de incalcare a cerintelor de protejare
rezultate din modificarea sau utilizarea
nerecomandata a acestui produs.

Pentru informatii legate de asistenta destinata

clientilor, va rugdm sa consultati manualul de

instructiuni al ramei foto digitale.

* Undele radio de la un dispozitiv Bluetooth
pot afecta in mod negativ functionarea
echipamentelor electrice si a celor medicale,
putdnd genera accidente. Aveti grija sa opriti
aparatul si telefonul mobil si sd nu le utilizati
in urmatoarele locuri :

—1in interiorul spitalelor, trenurilor, avioanelor,
statiilor de benzind sau 1n alte locuri unde
exista substante inflamabile,

—1in apropierea usilor automate sau a alarmelor
de incendii sau a altor tipuri de dispozitive
actionate Tn mod automat,

— in apropierea echipamentelor medicale.

* Mentineti acest aparat la mai mult de 22 cm
de stimulatoarele cardiace deoarece undele
radio emise de acest produs pot afecta negativ
functionarea acestora.



Utilizarea unui dispozitiv extern (cu un calculator)

Conectarea la un calculator

Puteti conecta rama foto digitala la un calculator
pentru a vizualiza si copia imagini din memoria
interna la calculator sau pentru a copia imagini
de la calculator la acest dispozitiv.

Cerinte de sistem

Pentru ca rama foto digitala sa poata functiona
impreund cu calculatorul la care este conectata,
acesta trebuie sa satisfaca urmatoarele cerinte :

B Windows

* Sistemul de operare recomandat :
Microsoft Windows Vista SP1, Windows XP
SP3, Windows 2000 Professional SP4

* Port : port USB

B Macintosh
* Sistemul de operare recomandat :

Mac OS X (10.4) sau versiuni ulterioare
* Port : port USB

e Daca la calculator sunt cuplate mai multe
echipamente USB sau daca este utilizat un
hub, pot aparea probleme. Intr-un astfel de caz,
simplificati conexiunile.

* Nu puteti actiona rama foto digitala cu ajutorul
altui echipament USB, conectat simultan.

* Nu deconectati cablul USB in timpul comunicarii
de date.

* Nu este garantata utilizarea acestei rame foto
digitale cu orice calculator care intruneste
conditiile de sistem prezentate mai sus.

e S-a demonstrat cad rama foto digitala este
compatibild cu calculatoare si cu imprimante
foto digitale marca Sony. In cazul in care rama
este cuplata la alte echipamente, este posibil ca
memoria sa internd sd nu fie recunoscuta.

Conectarea la un calculator
pentru schimbul de imagini

* Aceasta sectiune prezintd un exemplu valabil in
conditiile in care calculatorul folosit utilizeaza
sistemul de operare Windows Vista. In functie
de SO pe care il folositi, interfetele afisate si
procedurile pot diferi.

1 Conectati rama foto digitala la o sursa de
curent alternativ (pag. 18).

2 Cuplati rama foto la calculator prin
intermediul unui cablu USB disponibil n
comert.

Spre conectorul
USB tip B

Spre conectorul USB
Calculator

* Folositi un cablu USB de tip B mai scurt de
3 metri.

3 Porniti rama foto digitala (pag. 19).
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4 cand pe ecranul calculatorului apare

fereastra [AutoPlay], faceti clic pe
[Deschidere director pentru vizualizare
fisiere].
Daca nu apare fereastra [ AutoPlay], faceti clic
pe [Computer (My Computer)] din meniul
Start i accesati discul mobil (removable
disc).

5 Deplasati cursorul in fereastra si faceti
clic dreapta, apoi faceti clic pe [New] -
[Folder].

Denumiti acest nou director. In prezentul
manual de instructiuni, este utilizatd ca
exemplu denumirea “sony” a directorului.

6 Faceti dublu clic pentru a accesa directorul
“Sony”_

7 Deschideti directorul care contine figierele
de imagine pe care doriti sa le copiati,
apoi copiati figsierele marcandu-le si
deplasandu-le.

* Cand stocati imagini de la calculator in memoria
interna, creati un director in memoria interna si
apoi salvati imaginile in acesta. Daca nu creati
un director, puteti stoca cel mult 512 imagini in
memoria internd. in plus, numarul de imagini
poate sd scada in functie de lungimea denumirii
fisierului sau de tipul de caractere utilizat.

* Este posibil ca o anumitd imagine nu poate
fi afisatd in interfata index, in ordinea
corespunzatoare datei la care a fost inregistrata
daca aceasta data a fost modificata sau pierduta
in urma unei operatii de editare sau stocare a
fisierului de imagine la calculator.
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* Cand imaginile de la calculator sunt stocate in
memoria internd a ramei foto digitale, fisierele
de imagine sunt stocate fara a fi comprimate. De
aceea vor putea fi retinute mai putine fotografii
in memoria interna.

* Fisierele de imagine create sau editate cu
ajutorul unui calculator, este posibil sa nu
fie afisate. Fisierele de imagine marcate cu
ajutorul unui calculator ca fiind “Read only”
(disponibile numai pentru citire), este posibil
sd nu poatd fi sterse cu rama foto digitala.
Renuntati la marcajul “Read Only” inainte de
a salva figierele de imagine de la calculator la
rama foto digitala.

Deconectarea de la calculator

Deconectati cablul USB sau opriti rama foto
digitald dupa ce o deconectati de la calculator.

1 Faceti dublu clic pe % din bara de
comenzi.

2 Faceti clic pe 82 (Dispozitiv USB MASS
Storage) — [Stop].

3 Faceti clic pe [OK] dupa ce verificati ce
dispozitiv doriti sa decuplati.



Mesaje de eroare

Daca apare un mesaj de eroare

Daca apare o eroare, pe ecranul LCD al ramei foto digitale, poate fi afisat unul dintre urmatoarele
mesaje. Urmati indicatiile corespunzatoare pentru a solutiona problema.

Mesaj de eroare

Semnificatie / Solutie

No Memory Stick./

No CompactFlash card./
No SD Memory Card./
No xD-Picture Card /
No External Device.

* Nu este introdus nici un card de memorie 1n aparat si
nici nu este cuplat vreun dispozitiv extern la conectorul
USB A/ Bluetooth.

Introduceti un card de memorie in slotul corespunzator
sau cuplati un dispozitiv extern (pag. 21, 48).

An incompatible Memory Stick is
inserted. /

An incompatible Compact Flash card
is inserted. /

An incompatible SD Memory

Card is inserted. /

An incompatible xD-Picture

Card is inserted /

An incompatible External Device is
inserted.

« In rama foto digitala a fost introdus un card de memorie
care nu este acceptat sau a fost cuplat vreun dispozitiv
extern incompatibil la conectorul USB A / Bluetooth.
Utilizati un card de memorie, respectiv cuplati un
dispozitiv extern care este acceptat de rama foto
digitala.

No images on file

* Pe cardul de memorie sau la dispozitivul extern nu exista
fisiere de imagine care sa poata fi afisate pe ecranul
ramei foto digitale. Utilizati un card de memorie sau
un dispozitiv extern care sd contind fisiere de imagine
ce pot fi redate cu acest aparat.

Cannot delete a protected image.

* Pentru a sterge un fisier protejat, anulati protectia la
camera digitala sau la calculator.

Media is protected.
Remove protection then try again.

e Cardul de memorie este protejat la scriere.
Deplasati comutatorul de protejare la scriere in pozitia
ce permite inscriptionarea (pag. 62).

The Memory Stick is full. /
The CompactFlash card is full./
The SD Memory Card is full. /
The xD-Picture Card is full /
The External Device is full.

* Nu mai pot fi stocate date suplimentare deoarece cardul
de memorie, memoria internd sau cea a dispozitivului
extern sunt complet ocupate. Stergeti imaginile care
nu va intereseaza sau utilizati un card memorie, ori un
dispozitiv extern care are suficient spatiu liber.

53



Mesaj de eroare

Semnificatie / Solutie

Error reading the Memory Stick./
Error reading the Compact Flash card./
Error reading the SD Memory Card./
Error reading the xD-Picture Card. /
Error reading the internal memory./
Error reading the External Device.

Write error in the Memory Stick. /
Write error in the Compact Flash card./
Write error in the SD Memory Card./
Write error in the xD-Picture Card./
Write error in the internal memory./
Write error in the External Device.

* A aparut o eroare. Dacd mesajul de eroare este afisat
frecvent, verificati starea cardului de memorie sau a
dispozitivului extern folosind un alt aparat decat rama
foto digitala.

o In cazul unui dispozitiv extern :

Dispozitivul extern poate fi protejat la scriere. Anulati
aceasta protectie pentru dispozitivul pe care il utilizati.
Memoria internd a unei camere foto digitale poate fi
protejata la scriere.

e In cazul memoriei interne :
Initializati memoria interna.

* Cand initializati memoria interna, va rugdm sa tineti
seama ca toate fisierele de imagine din album vor fi
sterse.

The Memory Stick is read only

* Este introdus un card “Memory Stick-ROM”. Pentru a
stoca imaginile, folositi unul dintre cardurile “Memory
Stick” recomandate.

The Memory Stick is protected.

* Este introdus un “Memory Stick” protejat. Pentru a edita
si stoca imaginile, utilizati un dispozitiv extern ca sa
eliminati protectia.

Media format not supported.

* Pentru un card de memorie : folositi camera digitald
sau un alt echipament pentru a formata cardul de
memorie.

* Pentru memoria internd :
digitala.

* Cand initializati memoria interna, va rugam sa tineti
seama ca toate fisierele de imagine din album vor fi
sterse.

initializati-o cu rama foto

Cannot open the image.

» Rama foto nu poate afisa si nu poate deschide un figier
de imagine al carui format nu este acceptat.

No more USB hubs can be connected.

* Conectati Tn mod direct dispozitivul la rama foto digitala
sau folositi unul ce nu contine vreun hub USB.

Incompatible USB device. Check
device's USB settings.

* Conectati un dispozitiv cu ce permite utilizarea mass
storage. Daca reglarea dispozitivului dvs. este incorecta,
alegeti modul mass storage pentru reglajul USB.
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Solutionarea problemelor

Daca apar probleme

Inainte de a duce rama foto digitali la reparat, incercati sa aplicati urmatoarele solutii pentru a rezolva
problema aparuta. Daca problema persista, consultati dealer-ul dvs. Sony sau un centru de service

Sony.
Alimentarea cu energie
Simptom Element de verificat Cauza / Solutie
Alimentarea nu poate fi * Este corect cuplat stecarul la | ntroduceti corect stecarul in
pornita. priza ? priza. ’

Afisarea imaginilor

Daca este pornita alimentarea insa imaginile nu sunt afisate sau nu se pot realiza reglajele de ecran

dorite, verificati cele de mai jos.

Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Nu este afisatd nici o imagine
pe ecran.

e Este introdus corect cardul de
memorie ?

# Introduceti corect stecarul in
priza (pag. 21, 49).

* Contine cardul de memorie
imagini stocate cu ajutorul
unei camere digitale ori al altor
echipamente ?

e Exista imagini stocate la
dispozitivul extern ?

® Introduceti un card de memorie
sau conectati un dispozitiv
extern care contine imagini.

» Verificati formatul de fisier ce
poate fi afisat (pag. 64).

* Este compatibil formatul
fisierului cu cel DCF ?

# Un fisier care nu este compatibil
cu DCF este posibil sa nu fie
afisat de rama foto digitala,
chiar daca este vizualizat cu
un calculator.

Imaginile nu sunt redate in
ordinea datelor la care au fost
inregistrate.

* Aceste imagini au fost salvate
de la un calculator ?

* Aceste imagini au fost editate
cu ajutorul unui calculator ?

# Informatiile legate de data
inregistrarii pot fi modificate
sau pierdute daca editati
sau dacd stocati un fisier de
imagine pe calculator.
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Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Anumite imagini nu
sunt afisate.

* Sunt imaginile afisate in modul
index ?

#» Dacd imaginea este afisata in modul
index, Insa nu poate fi afisata ca o singura
imagine pe ecran, este posibil ca figierul
sa fie deteriorat, desi miniatura imaginii
este buna.

®» Este posibil ca, un fisier care nu este
compatibil cu DCF, sa nu fie afisat cu
aceastd rama foto digitald, chiar daca a
fost vizualizat la calculator.

« In modul index apare marcajul
de mai jos ?

* Au fost create imaginile
cu ajutorul unei aplicatii la
calculator ?

® Daca apare marcajul aldturat, este posibil
ca fisierul de imagine sa nu fie acceptat
de rama foto digitald deoarece, spre
exemplu, este vorba despre un fisier JPEG
care a fost creat pe calculator. Fisierul de
imagine poate fi acceptat, Insd nu existd o
miniaturd asociata. Selectati marcajul din
stanga si apasati butonul & pentru a trece
la afigarea unei singure imagini pe ecran.
Daca acest marcaj reapare, imaginea nu
poate fi afisatd deoarece fisierul nu este
acceptat de dispozitiv.

« In modul index apare marcajul
de mai jos ?

®» Dacad apare marcajul alaturat, fisierul
de imagine este acceptat de rama foto
digitala, Insd miniatura sau imaginea
propriu-zisd nu pot fi deschise. Selectati
marcajul din stanga si apasati ®). Daca
acest marcaj reapare, imaginea nu poate
fi afisata.

e Pe cardul de memorie sau la
dispozitivul extern exista mai
mult de 9.999 imagini ?

# Rama foto digitala poate reda, stoca, sterge
sau gestiona pana la 9.999 de fisiere de
imagine.

* Ati redenumit fisierul cu
calculatorul sau cu un alt
echipament ?

® Dacd ati denumit sau redenumit fisierul
cu ajutorul calculatorului, iar numele
acestuia include alt fel de caractere
decat cele alfanumerice, este posibil ca
imaginea sd nu fie prezentatd de aceasta
rama foto digitala.

e Existd 8 sau mai multe nivele
de imbricare in structura de
directoare de pe cardul de
memorie ?

#» Rama foto digitala nu poate afisa imagini
stocate intr-un director care contine o
ierarhie cu mai mult de opt nivele.
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Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Denumirea
fisierului nu este
corect afisata.

*Ati redenumit fisierul cu
calculatorul sau cu un alt
echipament ?

® Daca ati denumit sau redenumit fisierul cu
calculatorul sau daca denumirea acestuia
include alte caractere in afara celor
alfanumerice, este posibil ca denumirea sa
nu fie corect afisata de rama foto digitala.
De asemenea, pentru un fisier creat la
un calculator sau la un alt echipament,
pot fi afisate cel mult 10 caractere de la
inceputul denumirii fisierului.

* Vor fi afisate numai caractere
alfanumerice.

Apar zone libere in
partea de sus si de
jos.

* Este imaginea deosebit de
lungad pe verticald sau pe
orizontala?

» In cazul unei imagini deosebit de lungi
pe verticala sau pe orizontald, pot aparea
zone libere deoarece formatul este prea
inalt sau prea lat.

Stocarea si stergerea imaginilor

Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Nu poate fi stocata o
imagine.

* Este protejat la scriere cardul
de memorie ?

# Anulati protectia la scriere si incercati din
nou sa stocati imaginea.

* Clapeta de protejare la scriere
a cardului de memorie este in
pozitia [LOCK] ?

» Deplasati clapeta de protejare la scriere in
pozitia ce permite stocarea imaginilor.

*Este complet ocupat cardul de
memorie ?

» Inlocuiti cardul de memorie cu un altul
care are suficient spatiu liber disponibil
sau stergeti imaginile care nu sunt
necesare (pag. 36).

*Este complet ocupatd memoria
interna ?

» Stergeti imaginile care nu sunt necesare
(pag. 36).

* Ati salvat imagini de la un
calculator In memoria interna
fara a crea mai intai un
director iIn memoria internd a
camerei ?

# Daca nu creati un director, puteti stoca
cel mult 512 imagini in memoria interna.
In plus, numirul de imagini poate si
scadd in functie de lungimea denumirii
fisierului sau de tipul de caractere utilizat.
Cand stocati imagini de la calculator in
memoria internd, aveti grija sa creati in
prealabil un director in memoria interna
si apoi salvati imaginile in acesta.
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Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Nu poate fi stearsa o
imagine.

* Este protejat la scriere cardul
de memorie ?

#» Folositi dispozitivul pentru a anula
protectia la scriere si Incercati din nou sa
stergeti imaginea.

* Clapeta de protejare la scriere
a cardului de memorie este in
pozitia [LOCK] ?

» Deplasati clapeta de protejare la scriere in
pozitia ce permite stergerea imaginilor.

e Utilizati un card “Memory
Stick-ROM” ?

# Nu este posibil sa stergeti o imagine de
pe un “Memory Stick-ROM” si nici sa
formatati un astfel de card.

* Este protejata imaginea ?

® Verificati informatiile legate de imagine
din modul vizualizare unica (pag. 28).

® Pentru o imagine cu marcajul ‘©m este
stabilitd doar posibilitatea de a fi citita.
Nu puteti sa stergeti o astfel de imagine
cu rama foto digitala.

O imagine a fost
stearsa din greseala

» Odata stearsd, o imagine nu mai poate fi
recuperata.

Conectarea unui dispozitiv extern

Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Nu se intampla
nimic chiar daca
este deconectat si
reconectat cablul
USB.

® A survenit o eroare a ramei foto digitale
cauzata de un supracurent. Pentru a
remedia eroarea, opriti alimentarea ramei
foto si apoi reporniti-o.

Rama foto digitala

Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Nu se intampla
nimic chiar daca
actionati rama foto
digitala.

» impingeti comutatorul de resetare aflat in
partea din spate a ramei foto cu ajutorul
unui obiect lung, cu varf ascutit, cum ar
fi un ac etc (pag. 12).

#» Puneti comutatorul de alimentare in
pozitia oprit, apoi readuceti-1 In pozitia
pornit (pag. 12).
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Telecomanda

Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Nu se intdmpla nimic
chiar daca actionati
telecomanda.

¢ Este corect introdusa bateria in
telecomanda ?

» Inlocuiti bateria un una noua (pag. 15).
# Introduceti o baterie in telecomanda

(pag. 15). . .
® Asezati corect bateria Tn compartiment

(pag. 15)

» Indreptati capatul superior al telecomenczii
spre senzorul care i este destinat situat la
rama foto digitala (pag. 15).

» Eliminati obstacolele dintre telecomanda
si senzorul care-i este destinat.

* Ati Indepartat folia de
protectie ?

» Indepartati folia de protectie (pag. 15).
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Informatii suplimentare

Masuri de precautie

Despre siguranta

* Aveti grijd sa nu asezati sau sd nu va scape
obiecte grele peste cablul de alimentare si nici
sd nu deteriorati acest cablu in vreun fel. Nu
actionati rama foto digitald daca este deteriorat
cablul de alimentare cu energie.

« In cazul in care in dispozitiv patrund obiecte
solide sau lichide, decuplati aparatul de la
priza si duceti-1 spre a fi verificat de o persoana
calificata Tnainte de a-1 mai folosi.

* Nu dezasamblati niciodatd rama foto digitala.

* Pentru a decupla cablul de alimentare de la priza,
apucati si trageti de stecar. Nu trageti niciodata
de cablul propriu-zis.

* Cand urmeaza sa nu folositi rama foto digitala
o perioadd mai lunga de timp, decuplati cablul
de alimentare de la priza de perete.

* Manevrati cu grija aparatul.

e Pentru a reduce riscul socurilor electrice,
decuplati intotdeauna rama foto digitala de la
prizd Inainte de a-l curata sau de a incerca sa
eliminati problemele aparute.

Despre instalare

* Evitati amplasarea ramei foto digitale in spatii

supuse la :

— vibratii,

— umiditate ridicata,

— la praf excesiv,

— lumina solara directa,

— temperaturi extrem de ridicate sau de
scazute.

* Nu folositi echipamente electrice 1n
apropierea acestui dispozitiv. Rama foto
digitald nu functioneazd corect in campuri
electromagnetice.

* Nu asezati obiecte grele peste rama foto
digitala.

Despre adaptorul de retea

* Chiar daca rama foto digitala este opritd, acesta
este alimentata cu energie electrica, atata
vreme cat este cuplata la o priza de perete prin
intermediul adaptorului de retea.

* Aveti grija sa folositi adaptorul de retea furnizat
impreuna cu rama foto digitald. Nu folositi
alte adaptoare de retea deoarece pot genera
disfunctionalitati.

* Nu folositi adaptorul de retea impreuna cu alte
echipamente.

* Nu utilizati un transformator electric (convertor
mobil) deoarece poate cauza supraincalziri sau
disfunctionalitati.

« In cazul in care cablul adaptorului de retea
este deteriorat, nu 1l mai folositi deoarece este
periculos.

Despre condensarea umezelii

* Daca rama foto digitala este adusa direct
dintr-un spatiu cu temperatura scazuta
intr-unul cu temperatura ridicata sau daca
este plasata intr-un loc unde este extrem de
cald sau de umed, in interiorul sdu poate
condensa umezeala. In astfel de cazuri,
dispozitivul nu va functiona corespunzator
si pot aparea erori daca insistati sa il folositi.
Daca a condensat umezeala in interior,
decuplati cablul de alimentare al ramei foto
digitale de la priza si nu folositi acest aparat
timp de cel putin o ora.

Despre transport

* La transportul ramei foto digitale, decuplati
adaptorul de retea, detasati cardul de memorie
st deconectati echipamentele externe conectate
si asezati aparatul si accesoriile in ambalajul
original, folosind elementele de protectie initiale.
In cazul in care nu mai aveti ambalajul original,
folositi materiale de impachetat similare pentru
a evita deteriorarea la transport.



Despre curatare

* Curdtati rama foto digitala cu o bucata de panza
moale si uscata sau cu una usor umezita intr-o
solutie slaba de detergent. Nu folositi nici un
fel de solventi, cum ar fi alcool sau benzina,
deoarece poate fi deteriorat finisajul carcasei.

Despre restrictiile la duplicare

* Programele TV, filmele, benzile video, portretele
altor persoane sau alte materiale pot fi protejate
de legea drepturilor de autor. Utilizarea
neautorizata a unor astfel de materiale poate
reprezenta o incalcare a prevederilor acestei
legi.

Dezafectarea ramei foto digitale

* Este posibil ca datele din memoria internd sa nu
fie complet sterse chiar daca efectuati operatia
de formatare [Formatare memorie internd].
Cand doriti sa dezafectati rama foto digitala,
va recomanddm sa o distrugeti fizic pentru a
asigura confidentialitatea datelor.

Despre cardurile de
memorie

Card “Memory Stick”

Tipuri de “Memory Stick” ce pot fi
utilizate

Pentru aceastd rama foto digitala pot fi utilizate
urmatoarele tipuri de “Memory Stick”*! :

Tipul de " Memory ) Stergere/
Stick" Afisare Stocare
“Memory Stick”*?

(nu este compabil cu OK OK
“MagicGate’)

“Memory Stick”*?

(compabil cu OK*? OK*?
MagicGate™)

“MagicGate 5 5
Memory Stick”*? oK oK
“Memory Stick

PROM y OK*3 OK*3
ngfgg,imk OK*5#6 |  QR*5*6
“Memory Stick %5 %5
Micro”*? (“M277*4) OK OK

* Rama foto digitald accepta FAT32. S-a demonstrat ca
acest aparat poate functiona cu unitati “Memory Stick”
cu capacitate de 16 GB sau mai micd, produse de Sony
Corporation. Nugarantam insd compatibilitatea cu orice
suport “Memory Stick”.

*2 Rama foto digitala este echipata cu slot compatibil atdt
cu unitati de memorie de dimensiune standard, cadt si
cu cele de dimensiune Duo. Puteti utiliza atat carduri
“Memory Stick” standard, cdt si carduri “Memory Stick
Duo” fara a apela la un adaptor Memory Stick Duo.

* Candfolositiun card “Memory Stick Micro” pentru acest
dispozitiv, introduceti-l intotdeauna in adaptorul M2.
* “M2” este o abreviere pentru “Memory Stick Micro”.
Inaceasta sectiune, este utilizatd formaprescurtatd “M2”

pentru a descrie un card “Memory Stick Micro”.

* Nupotfiefectuate operatii de citire/ inregistrare a datelor

care necesita tehnologia “Magic Gate” de protejare a
drepturilor de autor.
“Magic Gate” reprezinta denumirea generald pentru
tehnologia de protejare a drepturilor de autor dezvoltata
de Sony, care foloseste autentificarea si criptarea
datelor.

* Rama foto digitald nu accepta transferul de date paralel,
pe 8 biti.
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Note privind utilizarea

* Pentru a afla cele mai recente informatii legate
de tipurile de “Memory Stick™ acceptate de
rama foto digitald, consultati sectiunea cu
privire la compatibilitatea “Memory Stick” de
pe site-ul de internet Sony, cu adresa :

http://www.memorystick.com/en/support/
support.html

(Selectati zona unde este urmeaza a fi utilizata
rama foto digitald si alegeti pentru pagina
corespunzatoare fiecarei zone “Digital Photo
Frame” -Rama foto digitala)

* Nu introduceti simultan mai mult de un card
“Memory Stick” in aparat deoarece pot aparea
probleme legate de rama foto digitala.

* Daca utilizati un card “Memory Stick Micro”
pentru aceastd rama foto digitala, “Memory
Stick Micro” trebuie sa fie introdus Intr-un
adaptor “M2”.

* Daca utilizati un card “Memory Stick Micro”
pentru aceasta rama foto digitala, fara a folosi
un adaptor “M2”, este posibil sd nu mai puteti
scoate cadrul “Memory Stick Micro” din
aparat.

* Daca introduceti un card “Memory Stick Micro”
intr-un adaptor “M2” si apoi adaptorul “M2”
intr-un adaptor “Memory Stick Duo”, este
posibil ca rama foto digitala sa nu actioneze in
mod adecvat.

* Cand initializati o unitate “Memory Stick”,
folositi functia de initializati a camerei digitale.
Daca initializati un card “Memory Stick” cu
calculatorul, este posibil ca imaginile sa nu fie
corect afisate.

« In urma operatiei de initializare vor fi sterse
toate imaginile continute de aceasta, inclusiv
fisierele de imagine protejate. Pentru a evita
stergerea accidentald a unor date importante,
verificati continutul cardului de memorie inainte
de a-1 formata.

* Nu puteti inregistra, edita sau sterge date daca
deplasati comutatorul de protejare la scriere in
pozitia LOCK (blocat).

* Nu lipiti nici un fel de materiale pe “Memory
Stick” in afara etichetelor furnizate, in zona
destinata acestora.

Cand lipiti etichetele care v-au fost livrate, aveti
grijd sa va incadrati In zona rezervata lor, fara
a o depasi.
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Card de memorie SD

Slotul destinat cardului SD al ramei foto

digitale va permite sa folositi urmatoarele tipuri

de carduri :

— de memorie SD*! |

— card miniSD, card microSD (este necesar un
adaptor)*?,

— card de memorie SDHC*3,

—un card standard de memorie MMC**,

Nu garantdm functionarea adecvata pentru toate
tipurile de carduri SD / de carduri de memorie
standard MMC.

*1 S-a demonstrat ca aparatul poate functiona cu carduri
SD de capacitate 2GB sau mai micd.

*2 Anumite adaptoare de card disponibile in comert au
bornele in partea din spate. Este posibil ca astfel de
carduri sa nu poata fi utilizate de acest aparat.

*3S-a demonstrat cd rama foto digitald poate functiona cu
carduri SDHC cu capacitatea de 32 GB sau mai micd.
** S-a demonstrat c¢d rama foto digitald poate functiona
cu carduri de memorie standard MMC, de capacitate

2 GB sau mai micd.

Note privind utilizarea

* Nu poate fi realizata citirea / Inregistrarea datelor
care necesita protejarea drepturilor de autor.

Card xD-Picture

Cu ajutorul slotului pentru cardul xD-Picture
al ramei foto digitale, puteti utiliza un card
xD-Picture*°. Nu este posibila utilizarea oricaror
carduri de memorie i noi nu garantam functionarea
corectd a tuturor cardurilor xD-Picture.

*5 S-a demonstrat ca aparatul poate functiona cu carduri
xD-Picture cu capacitatea de 2GB sau mai micd.



Card CompactFlash
(numai pentru DPF-D72)

Cu ajutorul slotului pentru cardul CompactFlash
al ramei foto digitale, puteti utiliza urmatoarele
(numai la modelul DPF-D72) :

* CompactFlash Memory Card (Tip I/ Tip II) si
un card compatibil CompactFlash CF+Card
(Tip I/ Tip 1I)*°,

* Microdrive

Puteti utiliza de asemenea un card Smart Media
utilizdnd un adaptor pentru card CompactFlash
disponibil in comert*’.

Nu garantam insa functionarea corespunzatoare
tuturor tipurilor de card CompactFlash.

* Utilizati un card CompactFlash cu specificatiile de
alimentare 3,3V sau 3,3V / 5V. Nu puteti utiliza carduri
cu specificatii de 3V sau doar de 5V. Nu introduceti alte
tipuri de carduri CompactFlash in slotul ramei foto
digitale deoarece este posibil ca acesta sd fie deteriorat.
S-a demonstrat ca acest aparat poate functiona cu
carduri CompactFlash cu capacitatea de 32 GB sau
mai micd.

*7 La utilizarea unui adaptor de card CompactFlash
achizitionat din comert, consultati instructiunile de
functionare ale adaptorului utilizat pentru a afla cum
trebuie montate cardul §i adaptorul. La utilizarea unui
astfel de adaptor, este posibil sa nu functioneze corect
clapeta de protejare la scriere.

Note privind cardurile de
memorie

* La folosirea unui card, aveti grijd sa introduceti
corect memoria In aparat, respectand pozitia si
slotul indicate.

* Cand introduceti cardul de memorie, acesta
va patrunde doar pe o anumitd adancime In
dispozitiv. Nu incercati sa il introduceti mai
adanc, in mod fortat deoarece se poate deteriora
cardul de memorie si/sau rama foto digitala.

* Nu scoateti cardul si nu opriti rama foto digitala
cata vreme acesta citeste sau scrie date si
nici daci indicatorul de acces clipeste. In caz
contrar, este posibil ca datele sa nu mai poata
fi citite sau sterse.

* Se recomanda sa realizati copii de siguranta ale
datelor importante.

* Este posibil ca datele procesate cu ajutorul unui
calculator sa nu fie afisate de aceasta rama foto
digitala.

* Cand deplasati sau depozitati cardul, puneti-1
in cutia cu care v-a fost furnizat.

* Nu atingeti bornele cardului de memorie cu
mana sau cu obiecte metalice.

* Nu loviti, nu indoiti s1 nu scapati pe jos
cardul.

* Nu dezasamblati s1 nu modificati cardul.

* Nu udati cardul.

* Nu utilizati si nu pastrati cardul in urmatoarele
feluri de locuri :

— 1n spatii cu temperaturi ridicate, cum ar fi in
interiorul unei masini parcate la soare sau din
apropierea surselor de caldura,

— 1in spatii expuse la radiatii solare directe,

—1n spatii cu umiditate ridicata sau n apropierea
unor materiale corozive,

— 1n spatii supuse electricitdtii statice sau
zgomotului electric.
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Specificatii

Bl Rama foto digitala

Ecran LCD
Panou LCD :
* DPF-D92 :
9,0 inch, matrice activa TFT
* DPF-D82 :
8,0 inch, matrice activa TFT
Numar total de puncte :
* DPF-D92 /D82 : 1.152.000
800 x3 (RGB) x 480 puncte

Raportul laturilor imaginilor

15:9

Zona de afisare efectiva
* DPF-D92 : 8,6 inch
* DPF-D82 : 7,6 inch

Durata iluminarii ecranului LCD
* DPF-D92 / D82 :
20.000 ore
(inainte ca iluminarea LCD sa scada la
Jjumatate)
Conectori de intrare / iesire
conector USB (tip B, de mare vitezd)
conector USB A/ Bluetooth (tip A, de mare
viteza)
Sloturi :
slot pentru “Memory Stick PRO”/
slot pentru card SD / MMC /
slot pentru card xD-Picture
slot pentru card CompactFlash/
slot Microdrive

Formate de fisiere de imagine compatibile
JPEG : compatibil DCF 2.0, compatibil
Exif 2.21, JFIF*!
RAW (numai pentru previzualizare*?) : SRF,
SR2, ARW (2.0 sau versiuni anterioare)
(Unele formate de fisiere de imagine nu sunt
compatibile.)
Numairul maxim de pixeli ce pot fi afisati
8.000 (orizontal) x 6.000 (vertical) puncte

Sistemul de fisiere
FAT12/16/32
dimensiunea sectorului de 2.048 byts sau
mai mic
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Denumirea fisierului de imagine
- format DCEF,
- 256 caractere,
- maxim 8 nivele de imbricare

Numairul maxim de fisiere de prelucrat
9.999 fisiere pentru un card de memorie /
un dispozitiv extern.

Capacitatea memoriei interne*’
*DPF-D92 /D82 : 1 GB
(pot fi stocate cca. 2000 imagini**)
La masurarea capacitatii memoriei, | GB
este egal cu 1 miliard de bytes, din care
o parte este utilizatd pentru gestionarea
datelor.

Cerinte privind alimentarea
mufa DC IN (intrare curent continuu)
12 Vec.c.

Consum de putere

Model in modul inclusiv
functionare adaptorul de
retea (c.a.)
DPF-D92/ in sarcind maxima 11,6 W
D82 modul normal* 55W

* Prin definitie, modul normal reprezintd starea ce permite
derularea unei prezentari de imagini create cu fotografii
din memoria internd, folosindu-se reglajele implicite
(stabilite din fabrica) fara a fi introdus un card de
memorie §i fard a fi conectat un echipament extern.

*1 Format JPEG cu 4:4:4, 4:2:2 sau 4:2:0.

*2 Fisierele RAW sunt afisate sub forma de
miniaturi.

*3 Capacitatea este calculata considerdnd ca :

1 MB = 1.000.000 byts. Capacitatea reala este
mai redusa deoarece o parte a capacitdtii este
alocata gestionarii fisierelor si aplicatiilor. Pentru
functionarea efectiva, la modelele DPF-D82 /D92,
vor fi utilizati aproximativ 900 MB.

** Numarul aproximativ este afigsat cand sunt stocate
imagini inregistrate la dimensiunea echivalenta de
2.000.000 pixeli. Valoarea poate varia in functie
de conditiile de inregistrare.



Temperatura de functionare
intre 5°C si 35°C
Dimensiuni

[Cu suportul extins]
« DPF-D92 :

aprox. 276 x 189 x 144,1 mm (LxIxA)
« DPF-D82 :

aprox. 243 x 162 x 126,6 mm (LxIxA)

[Cénd rama foto este expusa pe perete|
* DPF-D92 :

aprox. 276 x 189 x 39,5 mm (LxIxA)
* DPF-D82 :

aprox. 243 x 162 x 39,5 mm (LxIxA)

Masa
* DPF-D92 : aprox. 810 g
* DPF-D82 : aprox. 720 g

(exclusiv adaptorul de retea)
Accesorii furnizate
Consultati capitolul “Verificarea accesoriilor
furnizate” de la pag. 11.

l Adaptor de c.a. furnizat

Specificatiile urmatoare sunt valabile pentru
ambele modele DPF-D92 / D82

Cerinte privind alimentarea
tensiune alternativa intre 100V si 240V,
frecventa de 50 / 60 Hz
intensitatea curentului electric 0,48 A
Tensiunea nominala la iesire
—I12V;12A
Dimensiuni
aprox. 34 x 72 x 69 mm
(LxIxA, exclusiv partile proeminente)
Masa
aprox. 110 g

Cititi eticheta adaptorului de a.c. pentru mai
multe detalii.

Designul si specificatiile pot fi modificate fara
sa fiti avizati.

pentru clienti

Pagina de internet destinata asistentei

Cele mai recente informatii sunt disponibile
la urmatoarea adresa de internet :
http ://www.sony.ro/
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