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Felsdkning

Ovrig information

S-Frame



VARNING!

Minska risken f6r brand och elstotar
genom att inte utsatta enheten foér
regn eller fukt.

VIKTIGA SAKER-

HETSINSTRUKTIONER

-SPARA DESSA
ANVISNINGAR

VARNING!

FOLJ NOGA DESSA
ANVISNINGAR FOR ATT
MINSKA RISKEN FOR
BRAND ELLER ELEKTRISKA
STOTAR

Om formen pé kontakten inte passar i eluttaget, ska
du anvinda en kontaktadapter som passar till
eluttaget.
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VARNING!

Utsétt inte batterierna f6r éverdriven
varme sasom direkt solljus, eld eller
liknande.

VIKTIGT!

Byt endast ut batteriet mot ett nytt av
den angivna typen. | annat fall kan
brand eller personskada uppsta.
Kassera anvédnda batterier i enlighet
med anvisnhingarna.

For kunder i USA.
VIKTIGT!

Varning! Alla fordndringar eller modifikationer som
inte uttryckligen godkénns i denna manual kan
upphéva din ritt att anvianda utrustningen.

Om du har nagra fragor om denna produkt kan du
ringa till:

Sony Customer Information Services Center
1-800-222-SONY (7669)

Nedanstdende nummer giller endast FCC-relaterade
fragor.

Information om féreskrifter

Konformitetsdeklaration
Handelsnamn: SONY

Modellnr.: DPF-X1000

Ansvarig part: Sony Electronics Inc.

Adress: 16530 Via Esprillo, San Diego,
CA 92127 USA.

Telefonnr: 858-942-2230

Denna enhet foljer reglerna i avsnitt 15 i
FCC-reglerna. Anvindning forutsitter tva villkor:
(1) Enheten fér inte orsaka skadliga storningar och
(2) den méste kunna ta emot alla storningar, iven
storningar som kan orsaka oonskade
funktionsavvikelser.




Konformitetsdeklaration

Handelsnamn:
Modellnr.:
Ansvarig part:
Adress:

Telefonnr:

SONY
DPF-X800
Sony Electronics Inc.

16530 Via Esprillo, San Diego,
CA 92127 USA.

858-942-2230

Denna enhet foljer reglerna i avsnitt 15 i
FCC-reglerna. Anvindning forutsitter tva villkor:
(1) Enheten fér inte orsaka skadliga storningar och
(2) den maste kunna ta emot alla storningar, dven
storningar som kan orsaka oonskade
funktionsavvikelser.

Konformitetsdeklaration

Handelsnamn:
Modellnr.:
Ansvarig part:
Adress:

Telefonnr:

SONY
DPF-V1000
Sony Electronics Inc.

16530 Via Esprillo, San Diego,
CA 92127 USA.

858-942-2230

Denna enhet foljer reglerna i avsnitt 15 i
FCC-reglerna. Anvindning forutsitter tva villkor:

(1) Enheten fér inte orsaka skadliga storningar och
(2) den méste kunna ta emot alla stérningar, iven
storningar som kan orsaka oonskade
funktionsavvikelser.

Konformitetsdeklaration

Handelsnamn:
Modellnr.:
Ansvarig part:
Adress:

Telefonnr:

SONY
DPFE-V800
Sony Electronics Inc.

16530 Via Esprillo, San Diego,
CA 92127 USA.

858-942-2230

Denna enhet foljer reglerna i avsnitt 15 i
FCC-reglerna. Anvéndning forutsitter tva villkor:
(1) Enheten fér inte orsaka skadliga storningar och
(2) den méste kunna ta emot alla stérningar, diven
storningar som kan orsaka oonskade
funktionsavvikelser.

Obs!

Utrustningen har testats och motsvarar grinserna for
en digital enhet av klass B, i 6verensstimmelse med
del 15 1 FCC:s regler.
Grinserna &r avsedda att ge rimligt skydd mot
skadliga storningar i bostad. Denna utrustning skapar
och anvinder samt kan avge hogfrekvensenergi. Om
den inte installeras och anvinds i enlighet med
instruktionerna kan den orsaka skadliga storningar pa
radioférbindelser. Det finns emellertid ingen garanti
for att storningar inte uppstér vid en viss
tv-mottagning vilket kan avgoras genom att man
stinger av och slir pa utrustningen. Anvindaren
uppmanas att forsoka eliminera storningar genom att
vidta en eller fler av de foljande atgéirderna:
— Omorientera eller omlokalisera
mottagningsantennen.
— Oka avstandet mellan utrustningen och mottagaren.
— Anslut utrustningen till ett eluttag som inte ingar i
samma krets som det uttag mottagaren &r ansluten
till.
— Kontakta aterforsiljaren eller en erfaren
radio-/tv-reparator for hjilp.

Endast géllande staten
Kalifornien i USA

Material som innehdller perklorat - speciella
handhavande kan gilla, se
www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate
Perkloratmaterial: Litiumbatteriet innehéaller
perklorat.

"Lampan i den hir produkten innehéller kvicksilver.
Kassering av dessa material kan vara reglerat pa
grund av miljoaspekter. For information om kassering
eller atervinning kontaktar du lokala myndigheter
eller Electronic Industries Alliance (www.eiae.org)."

For kund i Europa

Denna produkt har testats och befunnits folja
grinserna i EMC-foreskrifterna vid anvéindning av en
anslutningskabel som &r kortare én tre meter.

Viktigt!
De elektromagnetiska félten vid vissa frekvenser kan
péverka bilden pa denna digitala fotoram.

Observera!

Om statisk elektricitet eller elektromagnetism gor att
datadverforingen avbryts halvvigs, starta om
programmet eller ta ur kommunikationskabeln (USB,
etc) och anslut den igen.

Fortséattning foljer

33\/



Kassering av gammal elektrisk eller
elektronisk utrustning (tillampligt i
den europeiska gemenskapen och
andra europeiska lander med
separata insamlingssystem)

Den hir symbolen pa
produkten eller dess
forpackning anger att
produkten inte fir behandlas
som hushéllsavfall. Den ska
istéllet overlamnas till
lampligt uppsamlingsstille
for dtervinning av elektrisk
och elektronisk utrustning.
Genom att garantera att
denna produkt skaffas undan
_ korrekt hjdlper du till att
forhindra mojliga negativa
konsekvenser for miljo och hilsa som annars skulle
kunna bli fallet vid oldmplig avfallshantering.
Atervinningen av material bidrar till att bevara
naturresurser. Om du behover mer information om
atervinning av den hir produkten kontaktar du ditt
lokala miljokontor, en dtervinningsstation eller
affdren dér du kopte produkten.

Kassera gamla batterier (tillampligt i
den europeiska gemenskapen och
andra europeiska lander med
separata insamlingssystem)

Den hir symbolen pa batteriet eller
dess forpackning anger att batteriet
som levereras med denna produkt inte
far hanteras som hushéllsavfall.
Genom att garantera att dessa
batterier kasseras korrekt hjilper du
till att férhindra mojliga negativa
konsekvenser for miljo och hilsa som annars skulle
kunna bli fallet vid oldmplig avfallshantering.
Atervinningen av material bidrar till att bevara
naturresurser. I fallet med produkter som for séikerhet,
prestanda eller dataintegritet kriver en permanent
kontakt med ett inbyggt batteri, ska detta batteri
endast bytas av kvalificerad servicepersonal. For att
sikerstilla att batteriet tas omhand pa riitt sitt ska
produkten, nir dess livsldngd dr slut, dverldmnas till
lampligt uppsamlingsstille for atervinning av
elektrisk och elektronisk utrustning. Nir det géller
alla andra batterier, se avsnittet om hur man pa ett
sikert siitt tar bort batteriet fran produkten.
Overlimna batteriet till lampligt uppsamlingsstille
for atervinning av batterier.
Om du beh6ver mer information om atervinning av
den hir produkten eller batteriet, kontaktar du ditt
lokala miljokontor, en atervinningsstation eller
affdren dér du kopte produkten.
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Att observera for kunder i lander dar
EU-direktiv géller

Denna produkt har tillverkats av Sony Corporation,
1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japan.
Befullmiktigat ombud avseende EMC och
produktsikerhet dr Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart, Germany.
For alla kontakter avseende service- eller
garantifragor hinvisas till adresserna som finns i
separata service- eller garantidokument.

MEDDELANDE FOR KUNDER |
STORBRITANNIEN

For din sékerhets och bekvamlighets skull har denna
utrustning forsetts med en formgjuten kontakt enligt
BS 1363.

Om sékringen i kontakten skulle behova bytas ut,
maéste den ersiittas med en siikring med samma
mirkning och som godkénts av ASTA eller BSI for
BS 1362 (dvs. miirkt med & eller ).

Om den medf6ljande kontakten har ett lostagbart
sikringslock, se till att sitta tillbaka sidkringslocket
efter att sikringen har bytts. Anvind aldrig kontakten
utan sikringslocket. Om du blir av med
sikringslocket, kontakta ndrmaste Sony-servicestille.

Kopiering, redigering eller utskrift av cd-skivor,
tv-program, upphovsrittsskyddat material som t ex
bilder, eller allt annat material forutom sddant som
du sjélv spelar in och skapar, far endast goras for
privat och icke-kommersiell anvindning. Om du
inte dger upphovsrittigheterna eller har tillstand
fran den som idger upphovsrittigheterna, kan
anvindning som inte dr av privat natur bryta mot
upphovsrittslagar och leda till skadestandsansprék.
Nir du anvénder foton med denna digitala fotoram
bor du ligga speciell uppmérksamhet pa att inte
bryta mot upphovsrittigheter. Att utan tillstdnd
anvinda eller modifiera andras portritt kan ocksa
bryta mot deras rittigheter.

Vid vissa produktdemonstrationer, tillstdllningar
eller utstéllningar kan det vara forbjudet att
fotografera.

Rekommendationer om
sakerhetskopiering

For att undvika risk for dataforlust som kan orsakas
av oavsiktlig anvindning eller fel pa den digitala
fotoramen rekommenderar vi att du sparar en
sdkerhetskopia av dina data.

Allman information

SALJAREN AR UNDER INGA OMSTANDIG-
HETER ANSVARIG FOR DIREKT SKADA,
OAVSIKTLIG SKADA ELLER FOLIDSKADA
AV NAGOT SLAG, ELLER FORLUST ELLER
KOSTNADER TILL FOLJD AV EN SKADAD
PRODUKT ELLER ANVANDNING AV EN
PRODUKT.




Sony pétar sig inget ansvar for ndgot som helst
misstag eller ddrav indirekt skada eller forlust av
inspelat material som kan ha orsakats vid
anvindning eller av funktionsstérningar pa
fotoramen eller minneskortet.

Om LCD-skdrm

¢ Tryck inte pd LCD-skédrmen. Den kan missfirgas
och det kan orsaka fel.

Om LCD-skédrmen utsitts for direkt solljus under
langa tidsperioder kan detta ge upphov till fel.
LCD-skdrmen har tillverkats med hjélp av
hogprecisionsteknik och mer 4n 99,99 % av
bildpunkterna fungerar. Det kan emellertid finnas
en del mycket smé svarta flickar och/eller ljusa
flickar (vita, roda, bla eller grona) som hela tiden
syns pd LCD-skirmen. Dessa flickar uppstér under
tillverkningsprocessen och paverkar inte pa nagot
sdtt visningen.

¢ Om enheten anvinds i en kall milj6 kan
LCD-skirmen drabbas av efterslidpande bildspar.
Detta &r normalt.

Om varumarken och upphovsritt
« S-Frame, BRAVIA, BRAVIA Sync, B,

"PhotoTV HD", , Cyber-shot, MI; , "Memory
Stick”, MEMORY STICK, "Memory Stick Duo”,
MeMORY STICK DUQ, “MagicGate Memory
Stick”, ”"Memory Stick PRO”,

MemoRy STICK PRO, "Memory Stick PRO Duo”,
MemoRy STick PRO Duo, "Memory Stick PRO-HG
Duo”, MEMORY STIck PRO-HG Duo, "Memory Stick
Micro”, MEMORY STICK MICRD, M2, "Memory Stick-
ROM”, MEMORY STICK-ROM, "MagicGate”
ochMlAGICGATE ir varumérken eller
registrerade varumirken som tillhér Sony
Corporation.

HDMI, HIM och High-Definition Multimedia
Interface dr varumirken eller registrerade
varumirken som tillhor HDMI Licensing LLC.
Microsoft, Windows, och Windows Vista ir
varumirken eller registrerade varumérken som
tillhor Microsoft Corporation i USA och/eller andra
lander.

Macintosh och Mac OS ir registrerade varumérke
som tillhér Apple Inc. i USA och/eller 6vriga
lander.

CompactFlash ér ett varumérke som tillhor SanDisk
Corporation i USA.

,pm@,,- eller xD-Picture Card™ ir ett varumirke
som tillhor FUJIFILM Corporation.

* Bluetooth-varumirken och logotyper dgs av
Bluetooth SIG, Inc., USA och licensieras till Sony
Corporation. Ovriga varumirken och handelsnamn
tillhor sina respektive dgare.

e
©
Fowonanon 4r ett varumérke for FotoNation Inc. i USA.

SI LKY PI X ’ dr ett varumérke som 4gs av

Ichikawa Soft Laboratory.

Innehéller iType™ och typsnitt frin Monotype
Imaging Inc.

iType™ ir ett varumirke som tillhér Monotype
Imaging Inc.

Alla 6vriga foretags- och produktnamn i denna
bruksanvisning kan vara varumérken eller
registrerade varumirken som &gs av respektive
foretag. Dessutom har inte "™" och "®" skrivits ut i
samtliga fall i denna bruksanvisning.

Denna enhet har en funktion for igenkénning av
ansikten. Sony Face Recognition-teknik utvecklad
av Sony anvinds.

Fortséttning foljer
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Observera!

Program © 2009 Sony Corporation
Dokumentation © 2009 Sony Corporation

Alla rittigheter forbehalles. Denna bruksanvisning
eller den programvara som finns beskriven héri far
inte, i sin helhet eller delvis, reproduceras, dversittas
eller forédndras till ndgon som helst maskinlisbar form
utan foregdende skriftligt godkénnande fran Sony
Corporation.

SONY AR UNDER INGA OMSTANDIGHETER
ANSVARIG FOR NAGON OAVSIKTLIG SKADA,
FOLIDSKADOR ELLER SPECIELLA SKADOR,
OAVSETT OM DE UPPSTATT PA GRUND AV
KRANKNING SOM MEDFOR
SKADESTANDSRATT, KONTRAKTSBROTT
ELLER PA ANNAT SATT, SOM UPPSTAR FRAN
ELLER I SAMBAND MED ANVANDNING AV
DENNA HANDBOK, PROGRAMVARAN ELLER
ANNAN INFORMATION SOM FINNS HARI
ELLER ANVANDNING HARAV.

Sony Corporation férbehaller sig ritten att nir som
helst gora forandringar i denna handbok eller
informationen héri utan foregaende meddelande.
Anvindningen av programvaran som beskrivs hiri
kan dven regleras av villkoren i ett separat
slutanvindaravtal.

Inga designdata, t ex exempelbilder, som
tillhandahalles i denna programvara fér dndras eller
modifieras, forutom for personliga anvindning. All
icke-auktoriserad kopiering av denna programvara dr
forbjuden under lagen om upphovsritt.

Observera att otillaten kopiering eller modifiering av
portritt eller upphovsrittsskyddade arbeten kan
utgora intrang i copyrightinnehavarens rittigheter.

Om illustrationer och skarmkopior
som anvéands i denna manual

Illustrationerna och skdrmkopiorna som anvénds i
denna bruksanvisning géller DPF-X1000 om inte
annat anges.
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Innehallsforteckning

Innan du sdtter igang

Anvénda fotoramen
pa olika Satt .........ocooeveieceeeee 9
Funktioner .......cccoevveveeeeecieeeee 10
Kontrollera delarna
som medfolier .....ccovveveveeiennnee, 12
Skrivarens olika delar ................... 12

Grundlaggande funktioner

Forbereda fjarrkontrollen .............. 16
Montera stodet ...........cceeveeveneee. 17
Placera fotoramen pa en vagg ...... 18
Ansluta till natstrom ................... 19
Sla pa fotoramen ...........cccoevvnee.e. 23
Stélla in aktuell tid ...........cococe.. 24
Satta i ett minneskort .................. 25
Andra Visningen ........coeveeverennne. 26
Visa bildspel .......cccovveveiiiiieiene 28
Klock- och kalendervisning ........... 30
EnbildSIAge ..cveeveeeereeeeececeee 31
Visa indexbild ........cccceeveeeeeennnes 32

Avancerade funktioner

Visa ett bildspel ........ccovevveeeennnneee 34
Andra instdliningarna
fOr DIlASPEl ..o, 34
Uppdateringslage .........cccevevveneeee. 37
Lagga till bilder i internminnet ...... 37

Exporteraen bild ......coovvevveenenne 39

Raderaenbild ......c..ccoooeeveinni 4
Registrera en markering ............... 42
Soka efter en bild (Filtrering) ........ 44
Ange uppspelningsenheten ........... 45
Auto Touch-up ....coeoveerveeeeeereee 45
Stélla in bildstorlek
och -orientering ......cceeveeveenee. 47
Forstora eller férminska en bild .....47
Roteraen bild .........cccooveviveriirnn, 47
Anvanda CreativeEdit-funktion ...... 48
Gora ett Scrapbook .........ccco....c.. 48
Gora en kalender ..........cccooevvvveene. 51
Overlagra ett meddelande
PAEN DIld ..o 53
Laggatillenram ......ccoovveevnennn, 55
Skapa layoutpaneler .................... 55
Andra instdllningarna for funktionen
for automatisk pa/av ..................... 56
Anvanda larmfunktionen ............... 57
Stallain larmet ..o 57
Stélla in tiden for larmet ................. 58
Andra instéllningarna .................... 58
Instéliningsforfarande .................... 58
Alternativ som kan stéllas in .......... 60
Ansluta till en HDTV
for att visa bilder .................... 63
Ansluta till en
high definition-TV .......ccccoooevivvinnnn 63
Styra en extern enhet som ar
ansluten till fotoramen .................. 66
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Anvanda en extern enhet
(med Bluetooth)

Ansluta till en Bluetooth-enhet ...... 67

Anvanda en extern enhet
(med en dator)

Ansluta till en dator ...........ocee.... 69
SYSEMKIaV ..o 69
Ansluta till en dator for att
andra bilder .....ooeeeeieeeee, 69
Koppla bort datorn ..., 70

Felmeddelanden

Om ett felmeddelande visas .......... 71

Felsokning

Om nagot fel intraffar ................... 73

Ovrig information

Forsiktighetsatgarder .................... 78
SAKETNBL oo, 78
INStAllAtion ......ooeeeieeieeees 78
ReNGOMNG c.vveeveeeeeeeeee e 78
Restriktioner betréffande
KOPIEING oo 79
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SD-minneskort .....ocooevveeeieen, 80
xD-Picture Card ..o 80
CompactFlash-kort .........c.ccceo..... 80
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Tekniska specifikationer
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Innan du sétter igang

Anvanda fotoramen pa olika satt

Sony DPF-X800/X1000, DPF-V800/V1000 &r en digital fotoram for enkel visning av bilder som
tagits med en digitalkamera eller annan enhet, utan att man behover anvinda en dator.

Fortséattning foljer

Buebi Janes np ueuu) -
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e M Olika lagen

F un ktlo ner Den visade bilden kan automatiskt dndras pé
samma sitt som du sjdlv vinder sidorna i ett
album. Det gér att vilja olika lagen déribland
att bara visa bilder, en klocka eller en
kalender. Det gar dven att dndra
instdllningarna for visningen, som till
exempel i vilken ordning bilderna ska visas.
(==mnsida 34)

H Stod for olika minneskort*
Stoder olika minneskort och andra enheter,
till exempel "Memory Stick",
CompactFlash-kort, SD-minneskort,
xD-Picture Card och USB-minne. Sitt i
kortet som du tagit fran en digitalkamera
eller annan enhet och du kommer omedelbart
att kunna visa bilderna. (==dsida 25, 66)

H Lagga till bilder i internminnet
Bilderna som du lagger till i albumet sparas i
internminnet. (==sida 37)

O e
A

Al
[ )

M Olika visningsfunktioner
Du kan anvinda olika visningslédgen, till
exempel bildspel, visning av klocka och
kalender, enbildsldge och visning av
indexbild. (==m~sida 26) M Exportera bilder

Det gar att exportera bilder i albumet till ett

minneskort. (== sida 39)
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H CreativeEdit funktion
Du kan skapa originalbilder med
funktionerna "Scrapbook”, "Calendar

setting", "Frame" och "Superimpose/Stamp".

(=isida 48)

W Sékfunktion
Du kan soka efter bilder med hjilp av
hindelse, mapp, bildriktning och mirke.
(i sida 44)

H Auto Touch-up funktioner
Du kan visa vackra bilder som forbittrats
med automatisk korrigering av motljus,
fokus, roda 6gon, hudojdmnheter och
vitbalans. (== gida 45)

H Larmfunktion
Fotoramen meddelar den angivna tiden pa
bilden och med hjilp av ljud. (==~sida 57)

B Automatisk rotering av bilder
Fotoramen roterar automatiskt bilder sa att
de visas med ritt orientering. Bilder roteras
dven automatiskt om fotoramen é&r instdlld i
antingen staende eller liggande ldge.

(i sida 17)

M Ansluta till en HDTV for att visa bilder
pa en stor skirm
Med hjilp av fotoramens HDMI-utgang kan
du titta pa bilder, som sparats pa ett
minneskort, en extern enhet eller i
internminnet, pa en stor skéirm och med
tillhorande musik. (==sida 63)

H Enkel 6verféring av bilder som tagits
med en Bluetooth-kompatibel
mobiltelefon eller annan enhet*

Du kan overfora bilder till fotoramens
internminne frén en Bluetooth-kompatibel
enhet via en Bluetooth-adapter (medfoljer
€j). (==m~sida 67)

EXT INTERFACE

H Sensor fér automatisk ljusstyrka
Fotoramen é&r anpassad for inomhusljus och
justerar automatiskt ljusstyrkan.

(=—m~sida 61)

M Visa bilder pa en vagg
Du kan hinga fotoramen pa viggen.

(i sida 18)

* Vi garanterar inte funktionerna for alla typer av
enheter.

19 sv

Buebi Janes np ueuu)



Kontrollera delarna som
medfaljer

Kontrollera att foljande delar finns med.
* Digital fotoram (1)
e Stod (1)
* Lock till kortplats (1)
e Lock for kontakt (1)
 Fjarrkontroll (1)
» Naitadapter (1)
¢ Nitsladd (1)
* Bruksanvisning (denna handbok) (1)
e Lis detta forst (1)
e Garanti (1)
(I en del omraden, medf6ljer ingen garanti.)

128

Skrivarens olika delar

Se sidorna som hinvisas till inom parentes for
mer information.

Illustrationerna visar DPF-X1000. Knapparnas
placering, namnen och kontakterna pa
DPF-X800, DPF-V1000/V800 &r identiska
med DPF-X1000 dven om LCD-skédrmens
storlek och form dr annorlunda.

Framsida

[1] LCD-skiarm
Fjarrsensor

Nir du anviénder fjarrkontrollen ska du rikta
den mot denna sensor.



[1] EXT INTERFACE-kontakt
(===-sida 67)

Du kan 6verfora bilder tradlost fran en

BLUETOOTH™-kompatibel mobiltelefon
eller digitalkamera genom att ansluta en

Bluetooth-adapter (medfoljer ej: DPPA-BT1).

Du kan dven ansluta en digitalkamera,
USB-minne eller lagringsenhet som 4r
kompatibel med USB-masslagring.

[2] YUSB B-kontakt (—~sida 69)
Anslut en USB-kabel om du vill anvédnda
fotoramen med en dator.

HDMI OUT-kontakt (utgang)
(===-sida 63)
Anslut en HDMI-kabel om du vill visa bilder
paen HDTV.

(4] Stod (—sida 17)
(5] DC IN 8.4 V-uttag (=sida 19)

Sitt i kontakten for nitadaptern i detta uttag
och anslut nitadapterkabeln till ndtadaptern
och till ett vigguttag.

[6] Strémbrytare (—sida 23)

VIEW MODE-knapp (—>sida 26)

”Memory Stick PRO” (Standard/
Duo)-plats (—n-sida 25)

[9] Kontrollampa

Larmknapp (—>sida 57)

Standby-indikator

& (passtandby)-knapp

MENU-knapp
Visar menyn.
Du kan anvinda samma funktioner fran
menyn som for knapparna pa fjérrkontrollen,
till exempel [Slideshow Settings], [Rotate],
[Add to album] och [Date/time settings].

Riktningsknappar («/»/¥/4), -¢-
Tryck pa «/#/%/4 for att vilja
menyalternativ. Tryck ddrefter pa -¢- for att
ange valet.

BACK-knapp
Atergar till foregiende fonster.

Aterstaliningsknapp (—sida 76)
Datum-/tidsinstillningen, larminstillningarna
och instillningarna for automatisk pa/av
atergdr till standardinstillningarna. Anvind
ett langt, smalt foremal som till exempel en
metallpinne for att trycka ned knappen.

CompactFlash-kort/
Microdrive-plats (==»-sida 25)

SD-minneskort/MMC/xD-Picture
Card-plats (—=sida 25)

Fortséttning foljer

1BS Np ueuu|
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Summer

Sensor for ljusstyrka

[21] Lock till kortplats

[22] Hal fér montering pa véagg
(==>-sida 18)

Plats fér férvaring av stéd

Lock for kontakt

14 sv



Fjarrkontroll

1

0
MODE TOUCHUP O

SLIDE SHOW CL

(o] (]

n D EX
SINGLE

] o] ] [ ]

=l

]

= & R =

[1] Auto Touch-up-knapp
(===-sida 45)
@ VIEW MODE-knapp (—~sida 26)

3] SLIDE-SHOW (G )-knapp
(===-sida 26)

[4] INDEX (B2 )-knapp (—=sida 26)
Denna knapp véxlar mellan enbildsldge och
visning av indexbild.

[5] SINGLE (SINGLE )-knapp
(===-sida 26)

[6] MENU-knapp

BACK-knapp

O (pa/standby)-knapp

[9] CLOCK (® )-knapp (—=sida 26)

Zooma in (®)/zooma ut
(Q)-knappar (=-»sida 47)

[11] ALBUM (@%)-knapp (—=~sida 37)

[12 Riktningsknappar («/»/¥/4)

-¢- (enter)-knapp

ROTATE (‘3, )-knapp (=>sida 47)

15 8V
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Grundliggande funktioner

Forbereda
fjarrkontrollen

Det medfoljande litiumbatteriet (CR2025) har
redan installerats i fjdrrkontrollen. Dra ut
skyddsarket som visas i bilden innan du
anvénder fjarrkontrollen.

Skyddsark

Y

Anvénda fjarrkontrollen

Rikta den Ovre dnden av fjirrkontrollen mot
fjarrsensorn pa fotoramen.

Fjarrsensor

Vew auro
WODE TolHUP )

SUDESHOW CLOGK

Fotoramen kan ramla om du anvénder knapparna pa
fotoramen nér den dr monterad pa en vigg. Anvind
knapparna pa fjarrkontrollen for att styra fotoramen.

16 8V

Byta ut batteriet i fjarrkontrollen

Om fjirrkontrollen slutar fungera byter du ut
batteriet (CR2025-litiumbatteri) mot ett nytt.

1 Dra ut batterih&llaren.
Dra ut batterihallaren medan du trycker in
fliken pa den.

el

2 Ta bort det gamla batteriet fran
batterihallaren och satt darefter i ett
nytt batteri.

Sitt i batteriet sa att "+" &r riktat uppat.

@Q
3 satt tillbaka batterinallaren i
fjarrkontrollen.

VARNING!

Vid felbehandling kan batteriet explodera.
Du far inte ladda det, ta isir det eller forsoka

elda upp det.

Observera

 Nir litiumbatteriet blir svagt, minskar
fjarrkontrollens rickvidd eller sa kanske inte
fjarrkontrollen fungerar som den ska. Om detta
intriffar byter du ut batteriet mot ett nytt Sony
CR2025-litiumbatteri. Om du anvinder nigon
annan typ av batteri kan risk for brand eller
explosion uppsta.



¢ Om du anvinder ett annat batteri én det angivna kan
det spréingas.

« Kassera anvinda batterier pa det sitt som anges av
lokala myndigheter.

« Limna inte fjdrrkontrollen pa en mycket varm och
fuktig plats.

« Se till sé att inga frimmande foreméal kommer in i
fjarrkontrollen nir du till exempel byter batteriet.

« Felaktig anvindning av batteriet kan orsaka lickage
och fritning.

— Ladda inte upp batteriet.

— Om fjarrkontrollen inte ska anvéndas under en
lang period tar du ur batteriet for att férhindra
lackage och fritning.

— Felaktig isdttning, kortslutning, demontering,
upphettning av batteriet eller att kasta batteriet i

en eldsvdda kan gora att det spriings eller ldcker.

Om beskrivningar i denna
handbok

Handhavanden som beskrivs i denna handbok
ir baserade pa anvindning av fjirrkontrollen.
Om en funktion utfors pa ett annat sitt, till
exempel med fjédrrkontrollen och knapparna pa
fotoramen, ges en beskrivning av detta som ett
tips.

Montera stodet

1 Hall stadigt i fotoramen och satt i
stodet rakt in i skruvhalet pa
baksidan.

2 Skruva i stddet ordentligt i
skruvhalet tills det ar helt iskruvat.

Stéll upp i stdende eller
liggande lage

Du kan stilla upp fotoramen i stdende eller
liggande ldge genom att rotera den utan att
flytta stodet.

Fortséattning foljer

Jauoipjuny spuebbe|puniy -
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Nir fotoramen ér placerad i stdende lige,
roteras dven bilden automatiskt till rétt lage.
De angivna riktningarna pa riktningsknappen
pé baksidan beror pa fotoramens riktning.

Observera

» Kontrollera att stodet dr stabilt. Om stodet inte dr
rdtt uppstillt kan fotoramen falla omkull.

« Nir fotoramen ér placerad i stiende lige, lyser inte
Sony-logotypen.

 Fotoramen kan inte detektera ramens riktning och
rotera bilder nir [Auto display orientation] pa &=
(Settings)-fliken ir instilld pa [OFF].

* Det finns en magnet i platsen for stodet. Hall inget
som litt paverkas av magnetism, till exempel
kontantkort eller kreditkort, nidra fotoramen. Om du
placerar fotoramen nira en traditionell tv-apparat
(CRT), kan det paverka firgerna pa tv-skidrmen.

Tips!

Det gér ldttare att vrida stodet om du virar ett
gummiband hart runt stédet nér du tar bort stodet fran
fotoramen.

18 sV

Placera fotoramen paen
vagg

Du kan montera fotoramen pa en vigg pa
foljande sitt.

1 Inférskaffa lampliga skruvar
(medféljer ej) fér skruvhalen pa
baksidan.

(\\\\\\\\\\\\\\\\\\\m L 4mm
e

Mer &n 25 mm

Hal f6r montering av
enheten pa en vagg

2 Fast skruvarna (medfdljer gj) i
véggen.
Se till att skruvarna (medfoljer ej) sticker
ut ungefir 2,5-3 mm fran viggens yta.

Mellan

3 Montera fotoramen péa vaggen
genom att passa in ena halet pa
baksidan, pa skruven i vaggen.

Observera

* Anvind skruvar som lampar sig for viggens
material. Skruvarna kan skadas, beroende pa
materialet som viggen dr gjord av. Fést skruvarna i
en stolpe eller regel i viggen.



e Om du vill sitta i minneskortet tar du bort
fotoramen fran viggen, matar ut och sitter i
minneskortet medan fotoramen &r placerad pa en
stadig yta.

Forvara stodet pa avsedd plats nér du hidnger
fotoramen pa en vigg.

Anslut nitkabeln till fotoramen och stll
strombrytaren pa ON. Anslut didrefter nitkabeln till
nitadaptern och till ett vigguttag efter att du hiangt
upp fotoramen pa viggen.

Vi tar inget ansvar for olyckor eller skador som
orsakats pa grund av felaktig montering,
felanvéndning eller naturkatastrofer m.m.

Ansluta till natstrom

1 Satt i kontakten fran natadapterns i
DC IN 8.4 V-uttaget pa fotoramens
baksida.

2 Anslut natsladden till ndtadaptern
och végguttaget.

Natadapter Kontakt

!

i <= D =)
I Till eluttag

Observera

« Eluttag bor finnas sa nira enheten som mdojligt och
vara littatkomligt.

« Placera inte fotoramen pé en ostadig yta, som till
exempel ett ostadigt bord eller en vinklad yta.

* Anslut nitadaptern till ett littillgéngligt vigguttag i
nérheten. Om problem uppstér vid anviindning av
adaptern stdnger du omedelbart av strommen
genom att koppla ur nitadaptern fran vigguttaget.

 Kortslut inte nitadapterns kontakt med ett
metallféremal. Om du gor det kan det orsaka ett fel.

* Anvind inte nitadaptern i trdnga utrymmen, till
exempel mellan viggen och en mébel.

Fortséattning foljer

Jauoipjuny spuebbe|puniy
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« Efter anviindning kopplar du bort néitadaptern fran
fotoramens DC IN 8.4 V-uttag och kopplar bort
nitadaptern fran vigguttaget.

« Aven om fotoramen ir avstingd, fir den ind
nitstrom fran nitadaptern, sa linge som den &r
ansluten till vigguttaget.

20 SV



Bilder pa kontakter for natkabel for Iander/regioner vérlden runt

00 © o & © e 0

A-typ B-typ BF-typ B3-typ C-typ SE-typ O-typ
(amerikansk (engelsk (engelsk (engelsk (CEE (CEE (oceanien
typ) typ) typ) typ) typ) typ) typ)

Exempel pa matarspanning och typ av kontakt beskrivs i denna tabell.
Vilken typ av kontakt och matarspinning som anvénds beror pa omrédet.
Viktigt: En nitkabel som uppfyller kraven i de olika linderna ska anvindas.
— Endast for USA

Anvind en UL-listad, 1,5-3 m, Typ SPT-2 eller NISPT-2, AWG nr. 18 nitkabel, markt for 125 V 7 A, med en
NEMA 1-15P kontakt mirkt for 125 V 15 A.

Europa g)
Lander/regioner Spéanning Frekvens (Hz) Typ av kontakt 8_
Belgien 230 50 C o
Danmark 230 50 C 8
Finland 230 50 C [
Frankrike 230 50 C a
Grekland 220 50 c @
Irland 230 50 C/BF %
Island 230 50 C =
Ttalien 220 50 C o
Luxemburg 230 50 C 3
Nederlidnderna 230 50 C -
Norge 230 50 C
Polen 220 50 C
Portugal 230 50 C
Ruménien 220 50 C
Ryssland 220 50 C
Schweiz 230 50 C
Slovakien 220 50 C
Spanien 127/230 50 C
Storbritannien 240 50 BF
Sverige 230 50 C
Tjeckien 220 50 C
Tyskland 230 50 C
Ungern 220 50 C
Osterrike 230 50 C
Asien
Lander/regioner Spénning Frekvens (Hz) Typ av kontakt
Filippinerna 220/230 60 A/C
Hong Kong 200/220 50 BF
Indien 230/240 50 C
Indonesien 1277230 50 C
Japan 100 50/60 A
Kina 220 50 A
Korea (republiken) 220 60 C
Malaysia 240 50 BF
Singapore 230 50 BF
Taiwan 110 60 A
Thailand 220 50 C/BF
Vietnam 220 50 A/C
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Oceanien

Lander/regioner Spénning Frekvens (Hz) Typ av kontakt
Australien 240 50 [e)
Nya Zeeland 230/240 50 (6]
Nordamerika
Lander/regioner Spénning Frekvens (Hz) Typ av kontakt
Kanada 120 60 A
USA 120 60 A
Centralamerika
Lander/regioner Spanning Frekvens (Hz) Typ av kontakt
Bahamas 120/240 60 A
Costa Rica 110 60 A
Dominikanska republiken 110 60 A
El Salvador 110 60 A
Guatemala 120 60 A
Honduras 110 60 A
Jamaica 110 50 A
Kuba 110/220 60 A/C
Mexiko 1207127 60 A
Nicaragua 1207240 60 A
Panama 1107220 60 A
Sydamerika
Lénder/regioner Spénning Frekvens (Hz) Typ av kontakt
Argentina 220 50 C/BF/O
Brasilien 127/220 60 A/IC
Chile 220 50 C
Colombia 120 60 A
Peru 220 60 A/C
Venezuela 120 60 A
Mellandstern
Lander/regioner Spénning Frekvens (Hz) Typ av kontakt
Iran 220 50 C/BF
Irak 220 50 C/BF
Israel 230 50 C
Saudiarabien 127/220 50 A/C/BF
Turkiet 220 50 C
UAE 240 50 C/BF
Afrika
Lander/regioner Spénning Frekvens (Hz) Typ av kontakt
Algeriet 1277220 50 C
Egypten 220 50 C
Etiopien 220 50 C
Kenya 240 50 C/BF
Kongo 220 50 C
(demokratiska republiken)
Nigeria 230 50 C/BF
Sydafrika 220/230 50 C/BF
Tanzania 230 50 C/BF
Tunisien 220 50 C
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Sla pa fotoramen

Nar strombrytaren ar stalld till
av.

Nir strombrytaren ir stélld till pa, blir
standby-indikatorn grén och Sony-logotypen
pa frontpanelen tinds.

Nar strombrytaren ar stalld i
lage pa.

Tryck pa () (pi/standby) pa fotoramen eller
fjarrkontrollen for att slé pa strommen.
Standby-indikatorn vixlar till gront fran rott.
Sony-logotypen pa frontpanelen tinds.

VIEW __AUTO \
MODE TOUCHUP O

SLIDE-SHOW CLOCK

Stdnga av kameran

Hall in () (pa/standby) pa fotoramen eller
fjarrkontrollen tills strommen stdngs av.
Standby-indikatorn vaxlar till rtt frin gront.

Sting inte av fotoramen och koppla inte bort
nitadaptern fran fotoramen innan standby-indikatorn
slar om till rott. Om du gor det kan det skada
fotoramen.

Anvanda fotoramen i
ursprungslaget

Nir fotoramen slds pa utan att ett minneskort dr
anslutet, visas startbilden nedan pé skédrmen.

Om fotoramen inte anvinds under 10 sekunder
visas demonstrationsldget. Om nagon annan
knapp in stromknappen trycks atergéar skirmen
till att visa startbilden.

Tryck forst pA MENU medan startbilden visas
och ange dérefter datum och tid.

23 SV
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Stalla in aktuell tid

Fotoramens klocka maste stillas in for att visa
ratt tid vid visning av klocka och kalender.

1 Tryck pa MENU.

Menyn visas.

2 Tryck pa «/» for att vélja ==
(Settings)-fliken.

Instédllningsfonstret visas.

Tips!

Du kan endast anvinda «/#-knapparna nir ett
minneskort har satts i fotoramen eller nér nagot
annat instéllningsalternativ @n klocka och
kalender (sida 30) viljs.

3 Tryck pa ¥/4 for att vélja [Date/time
settings] och tryck dérefter pa (+).

Date/time settings-skidrmen visas.

4 Stéll in datumet.
@Tryck pa #/4 for att vilja [Date] och
sedan pa .
@Tryck pé «/# for att vilja ar, manad och
dag, tryck ddrefter pa ¥/4 for att vilja
ett virde och tryck sedan pa .

9 stallin tiden.
@Tryck pa #/4 for att vilja [Time] och
sedan pa .
@Tryck pé «/# for att vilja timme, minut
och sekund, tryck direfter pa ¥/4 for att
vilja ett virde och tryck sedan pa .
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Vélj datumformatet.

@Tryck pa ¥/4 for att vilja [Date Display
Order] och sedan pa .

@Tryck pa ¥/4 for att vilja format och
sedan pa .
* Y-M-D
¢ M-D-Y
¢ D-M-Y

Stall in dagen som veckan ska

starta med fér kalendern.

Du kan stélla in dagen som visas langst till

vénster nér kalendern visas.

®Tryck pa #/4 for att vilja [First
Weekday] och sedan pa .

@Tryck pa ¥/4 for att vilja [Sunday] eller
[Monday] och tryck sedan pa .

Vélj tidsvisningen.

@Tryck pa ¥/4 for att vilja
[12hr/24hr display] och tryck direfter
pa .

@Tryck pa ¥/4 for att viilja [12 hours]
eller [24 hours] och tryck dérefter

pa .
Tryck pA MENU.

Menyn stings.



Satta i ett minneskort

Satt i minneskortet ordentligt i
motsvarande kortplats med dess
etikettsida mot dig (n&r du har
fotoramens baksida vand mot dig).

Kontrollampan blinkar ndr minneskortet ar
korrekt isatt. Sétt i minneskortet igen efter att
du kontrollerat minneskortets etikettsida om
kontrollampan inte blinkar.

Sitt fast locket for kortplatsen som medfoljer
denna fotoram nir du sétter i ett minneskort
och ldimnar det isatt under en lang tid.

Mer information om vilka minneskort du kan
anvinda med fotoramen finns pa sidorna 79
till 81.

Kontrollampa

Sétt i minneskortet ordentligt i motsvarande
kortplats med dess etikettsida vand mot dig.
Ordningen for kortplatserna uppifrdn och ner ar
"Memory Stick” ("Memory Stick Duo”),
CompactFlash-kort, SD-minneskort och
xD-Picture Card.

Ta bort ett minneskort

Ta ur minneskortet fran dess kortplats i motsatt
riktning fran hur det sattes i.

Observera

 Nir du sitter i minneskortet, gar det bara in delvis,
sa forsok inte att tvinga in det eftersom detta kan
skada minneskortet och/eller fotoramen.

 Fotoramen har en kortplats som fungerar bade for
”Memory Stick”-standard och Duo-storlek, sa du
behover ingen "Memory Stick”-adapter.

 Kortplatsen for SD-minneskort och xD-Picture
Card detekterar automatiskt korttypen.

¢ Innan du anvinder ett minneskort, se "Om
minneskort” pa sida 79.

Fortsattning foljer

Jauoipjuny spuebbe|puniy
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Bildernas visningsprioritet

Om ett minneskort ir isatt eller en extern enhet dr
ansluten, visas bilderna pa minneskortet eller fran den
anslutna enheten automatisk.
For att manuellt dndra minneskortet eller den externa
enheten som bilder ska visas fran anger du det i [>]
(Select device)-menyn (sida 45).
Fotoramen visar bilderna fran minneskortet med
foljande prioriteringar.
¢ Minneskort — enhet ansluten till
EXT INTERFACE-anslutningen —
internminnet

Om flera minneskort sitter i niir fotoramen slas
P4, visas i forsta hand bilderna frén det minneskort
som forst sattes i.

Om flera enheter ér isatta medan fotoramen ér
avstéingd, ér prioritetsordningen for visning som
foljande.

”Memory Stick” # CompactFlash-kort

# SD-minneskort/xD-Picture Card # internminne
Prioritet ges emellertid till enheten som visades pa
skdrmen nir du stangde av fotoramen.

Om inget minneskort siitts i och ingen enhet
ansluts, visas bilderna som sparats i albumet i
interminnet.

Observera

 Pa grund av internminnets egenskaper, kan bilder
som sparats under en ldng period eller som ldsts
manga ganger fa datafel nir de har lésts for ofta.

 Fotoramen kan visa JPEG-bildfiler som dr
kompatibla med DCF-formatet eller RAW-bilder
som tagits med en Sony digitalkamera. Andra filer
(till exempel filer som skapats eller redigerats med
en dator, eller RAW-filer som tagits med andra

digitalkameror @n Sonys m.m.) visas eventuellt inte.
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Andra visningen

1 Tryck pa VIEW MODE.

Fonstret for visningslidge visas.

= = E
) ol SR S

CIXID /DD Select style

2 vl 5nskad grupp.

Grupp Férklaring
Visar bilder i ett bildspel.
Ty P
Bildspel
@ Visar bilder med klocka eller
kalender.
Klocka och
kalender
SINGLE Visar en bild i enbildslige.
= Visar en miniatyrbildslista.
Index
Tips!

Vilj 6nskad grupp med «/# efter att du flyttat
markdren till gruppomradet med «/#/¥/4, nir
du styr fotoramen med knapparna pé fotoramen.



3 Tryck pa «//4/4 eller VIEW MODE
for att vélja 6nskat Iage och tryck

dérefter pa ().

27 SV
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Visa hildspel

Grupp Bild Liage Férklaring
'F' Single view Bilder visas pa skdrmen, en efter en, med den
> effekt som valdes i [Slideshow Settings]-menyn.
Bildspel — - - - —
Multi image view Visar flera bilder samtidigt.
Clock view Visar bilder med aktuellt datum och tid.
Calendar view Visar en bild at gangen samtidigt som en kalender

visas. Det aktuella datumet och tiden visas.

Time Machine Visar bilder med fotograferingsdatum och -tid.
Aktuellt datum och tid kan inte visas.

0RO © 000 ©

Scrap-book Visar en bild som bearbetats med mallen i
- CreativeEdit.
Creative
Random view Visar bilder medan den slumpvis vixlar mellan

olika typer av bildspel och effekter.
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Tips!
¢ Om strommen dr pa och inget minneskort &r isatt,
visas bilderna som sparats i internminnet. Om inga
bilder finns sparade i internminnet startar
automatiskt demonstrationslaget.
Demonstrationsldget avlutas om en annan knapp dn
O (pa/standby) trycks.

Mer information om uppspelningsordningen for ett
bildspel finns pa sida 61.

Du kan stilla in intervallet, effekten,

visningsordningen eller firgeffekten nir du viljer

att visa ett bildspel. Se ”Slideshow Settings”

(sida 36).

 Du kan vilja enbildslige om du trycker pa -¢- pi
fotoramen nir onskad bild visas i bildspelet.

¢ Du kan anvinda VIEW MODE-knappen pa

fotoramen.

Jauoipjuny spuebbe|puniy

Fortséattning foljer
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Klock- och kalendervisning

|

|

|

- 1‘
Y
Y

Clock1 Clock2 Clock3 Clock4 Clock5

Clock6 Clock7 Clock8 Clock9 Clock10

636 ar

4-'.‘0_-1'?2
= et 8%

& OE
0% T% on"agn

Clock11
- -
Calendar1 Calendar2 Calendar3
Lunar Calendar Arabic Calendar Farsi Calendar
(nar du valjer (nar du véljer (nér du véljer
[Simplified [Arabic] i [Persian] i
Chinese] i [Language setting]) [Language setting])

[Language setting])

Du kan endast vilja mms (Settings)-fliken nir klockan Du kan anvinda VIEW MODE-knappen pa
och kalendern visas. fotoramen.
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Enbildslage

Grupp Bild Lage

Férklaring

Entire image

SINGLE | @

Visar en hel bild pa skirmen. Du kan #ndra
bilderna som ska visas genom att trycka pa
«/.

(B) Fit to screen

Visar en bild 6ver hela skidrmen. Du kan dndra
den bild som ska visas genom att trycka pa /.

(C) Entire image (with
Exif)

Visar bildinformation som till exempel
bildnummer, filnamn och fotograferingsdatum
medan en hel bild visas. Du kan éndra den bild
som ska visas genom att trycka pa «/s.

Se ”Om informationsvisningen” (sida 33) for
detaljerad bildinformation.

0 Fit to screen (with
Exif)

Visar bildinformation som till exempel
bildnummer, filnamn och fotograferingsdatum i
ldaget anpassad till skdrm. Du kan éndra den bild
som visas genom att trycka pa «/s.

Se ”Om informationsvisningen” (sida 33) for
detaljerad bildinformation.

Tips!
¢ Om strommen dr pa och inget minneskort &r isatt,
visas bilderna som sparats i internminnet. Om inga
bilder finns sparade i internminnet startar
automatiskt demonstrationslaget.
Demonstrationsldget avlutas om en annan knapp dn
& (pa/standby) trycks.

Panoramauppspelningen startar om du trycker pa
-¢- nir panoramabilden visas i enbildslige.

Du kan stilla in bildvisningsldget genom att trycka
pé VIEW MODE och trycka pd «/# for att vilja
laget for visning av en hel bild eller anpassad till
skdarm. Alla bilder kan inte anvindas med laget
anpassad till skdrm.

¢ Du kan anvinda VIEW MODE-knappen pa
fotoramen.
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Visa indexhild

Grupp Bild Liage Férklaring
= (A Index 1 Visar en lista med stora miniatyrbilder. Du kan
Inde vilja en bild genom att trycka pa «/»/¥/4.
X
e Index 2 Visar en lista med miniatyrbilder. Du kan vilja
en bild genom att trycka pa «/s/¥/4.
(C) Index 3 Visar en lista med sma miniatyrbilder. Du kan
vilja en bild genom att trycka pa «//¥/4.

Vid visning pé en tv kan antalet bilder som visas pa
tv:n vid visning av indexbilden variera beroende pa
tv:s skidrmstorlek.

Tips!

* En miniatyrbild &r en liten bild som anvénds for
index och som spelas in i bilder som tas med en
digitalkamera.

* Om strommen &r pd, inget minneskort ir isatt och
ingen enhet dr ansluten, visas bilderna i internminnet.
Om inga bilder finns sparade i internminnet startar
automatiskt demonstrationsliget.
Demonstrationsldget avlutas om en annan knapp dn
O (pa/standby) trycks.

* Du kan vilja enbildslige om du trycker pa -¢- pa
fotoramen nir onskad bild visas i indexbildvisningen.

* Du kan anvinda VIEW MODE-knappen pa
fotoramen.
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Om informationsvisningen @Instillningsinformation

Symboler Betydelse
Oy Skrivskyddsindikator
+, Indikering for associerad fil

(Visas nir det finns en
associerad fil som t ex en film
eller en minityrbild for e-post.)

) Visas nér du har registrerat ett
miirke.

®Bildnummer (mapp- eller filnummer)
Detta visas om bilden foljer DCF-standard.

Foljande information visas.
®Fotograferingsdatum/-tid

@ Visningstyp
— Helbild
— Anpassa till skdrm
— Helbild (med Exif)
Anpassa till skirm (med Exif)
®@Bildvisningsordning/totala antalet bilder
Inmatningsindikeringar for en bild visas.

Symboler Betydelse

(Pl | Visning fran "Memory Stick"
SAD SD-minneskort &r inenhet
|—_GAI;| CompactFlash som inenhet
)ﬁ) xD-Picture Card som inenhet
USB Insignal fran extern enhet

=] Visning fran internminne

®Bildinformation

— Filformat (JPEG(4:4:4), JPEG(4:2:2),
JPEG(4:2:0), BMP, TIFF, RAW)
Antal pixlar (bredd xhojd)
— Tillverkarens namn for bildenhet
Modellnamn for bildenhet
Slutartid (t ex: 1/8)
Blandarvirde (t ex: F2.8)
— Exponeringsvirde (t ex: +0.0EV)
Rotationsinformation
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Avancerade funktioner

Visa ett hildspel Andra instéliningarna for
hildspel

Du kan visa bilder som sparats i internminnet

eller pa ett minneskort automatisk efter 1 Tryck paA MENU.
varandra. Menyn visas.
Bildspelet startar fran den bild som senast 2 Tryck pa «/» for att vélja ﬂ

visades, om du stidnger av strommen i (Settings)-fliken.
standby-ldget eller slar pa fotoramen i Instillningsfonstret visas.
standby-ldget.
3 Tryck pa #/4 for att valia [Slideshow
Settings] och sedan pa ().

Fonstret for bildspelsinstillningar visas.

1 Tryck pa VIEW MODE.

Fonstret for visningsldge visas.

2 valj ® (bildspel).

Eftect

Tips!

vilj ® (bildspel) med «/# efter att du flyttat
markdren till gruppomradet med «/#/%/4 nir
du styr fotoramen med knapparna pé fotoramen.

Select. (ED: Return.

4 Tryck pa ¥/# for att vélja alternativet
och tryck darefter pa ().
Se tabellerna pa nista sida f6r information
om instillningsalternativen.

o @[ W &

¢ Observera foljande nir du viljer ett bildspel med
bilder sparade pa ett minneskort.

— Pa grund av egenskaperna for minneskort kan
bilder fa datafel nir de lises for ofta.
— Korinte ett bildspel under en lang period med fa
bilder. Detta kan orsaka datafel.
— Virekommenderar att du ofta séikerhetskopierar
bilder pd minneskortet.
« Nir fotoramen till exempel visar ett bildspel, gar det
inte att dndra instéllningen for en del alternativ.
Dessa alternativ visas som grda och kan inte viljas.

* Bildspelet startar fran den forsta bilden om du
Se ”Visa bildspel” (sida 28) for detaljerad stiller strombrytaren pa OFF innan standby-liget dr
information bildspelsligen. igang, om du aterstiller fotoramen.
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¢ Om skdrmen &r for ljus kan det gora att du blir
illamaende. Var forsiktig sa att du inte stiller in
ljusstyrkan for hogt nir du anvénder fotoramen.

Tips!

Du kan édven anvinda VIEW MODE-knappen pa
fotoramen.

Fortséattning foljer

Jauoipun) speleoueAy -
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*: Standardinstéllningar

Alternativ Instéllning | Beskrivning

Slideshow Interval Ange ett av foljande virden, 3 sec., 7 sec.*, 20 sec., 1 min., 5 min.,

Settings 30 min., 1 hour, 3 hours, 12 hours, 24 hours for intervallet mellan
bilderna.

En bild vixlas eventuellt inte vid de intervall som du angav i menyn

beroende pa typen av bildspel.

Effect Center cross Overgir till nista bild genom att foregiende bild ser ut
att tryckas fran mitten ut mot de fyra hornen.

Vert. blinds Overgéngen till nista bild ser ut som att en rida sinks
vertikalt.

Horiz. blinds Overgangen till nista bild ser ut som att en rid dras
horisontellt.

Fade* Overgéngen till nista bild sker genom den aktuella
bilden tonas bort och nista bild tonas in.

Wipe Overgangen till nista bild sker genom att den aktuella
bilden verkar suddas bort fran skdrmen for att avsloja
nésta bild.

Random Anvinder de ovan angivna effekterna slumpvis.

Shuffle ON Visar bilder i slumpvis ordning.

OFF* Avbryter blandad uppspelning.

Color effect Color* Visar en bild i farg.
Sepia Visar en bild sepiafirgad.
Monochrome Visar en monokrom bild.

Auto Touch-up

Visar en bild som har korrigerats med funktionen Auto
Touch-up.

Display Mode Du kan vilja visningsldget for visning av en bild.

Ursprunglig bildinformation éndras inte.

Entire image* Visar en hel bild forstorad till lamplig storlek. (En bild
kan visas med kant ldngs upp, ner, till vinster och
hoger.)

Fit to screen Zoomar in i mitten pa bilden sa att den fyller hela
skdrmen.

En bild vixlas eventuellt inte med den storlek som
angavs i menyn, beroende pa typen av bildspel.
BGM Spelar upp den tillhtrande musiken fran tv:ns hogtalare nir du ansluter

fotoramens HDMI-uttag till en tv. Du kan viilja musiken frin [BGM1*]
eller [BGM2]. Vilj [OFF] om du inte vill spela upp den tillhérande

musiken.
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Uppdateringslage

Pa grund av enhetens egenskaper, kan bilder
som sparats under en lang period eller som ldsts
manga ganger fa datafel nir de har lésts for
ofta.

Denna fotoram uppdaterar internminnet
automatiskt for att forhindra dessa fel, beroende
pa internminnets status.

Bekriftelsefonstret som anvinds for att
uppdatera interminnet visas automatiskt nir en
uppdatering behovs.

Uppdateringen startar nér du véljer [OK].
Uppdateringen startar dven automatisk om
ingen atgird utfors under 30 sekunder. Om du
viljer [Cancel] visas bekriftelsefonstret for
uppdatering av interminnet nésta gang.

Sting inte av fotoramen medan interminnet
uppdateras. Det kan orsaka ett fel.

Det kan ta cirka 5 minuter att uppdatera
internminnet.

Observera

¢ Virekommenderar att du regelbundet
sikerhetskopierar din data for att undvika forlust.

» Kor inte ett bildspel med mindre &n 10 bilder
kontinuerligt om du har stillt in intervalltiden for
bildspelet pé 3 sekunder. Du kan eventuellt inte
skydda en del bilder i internminnet.

Lagga till bilder i
internminnet

Du kan anvinda fotoramen som ett digitalt
album genom att spara viktiga bilder i
internminnet.

Tips!

I [Image file size] pd menyn kan du stilla in om du
vill optimera storleken pa bilderna eller spara bilderna
som de &r utan att komprimera dem nér du sparar dem
i interminnet (sida 61).

Niir [Image file size] ir instillt pa [Album] kan upp
till cirka 2 000 bilder (med DPF-V800/V1000) eller
4 000 bilder (med DPF-X800/X1000) ldggas till i
albumet. Nir [Original] har stillts in kan antalet
bilder som kan sparas variera beroende pa den
ursprungliga bildfilsstorleken.

1 Tryck pa @ (Album) nér en bild
som sparats pa ett minneskort eller
pa den externa enheten visas pa
skérmen.

Tips!

Vilj [Add to album] med ¥#/4 efter att du tryckt
pa MENU-knappen och vilj direfter L_'\
(Editing) med «/».

Visa en bild

Select, (ED: Return

Fortsattning foljer
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Visa bildspel

Add all imsges

D/ EED Select. (IEY: Return.

Visa indexbild

0D /G Select, (IEY: Retun

2 Tryck pa ¥/4 for att vélja [Add this

image], [Selected images] eller [Add
all images] och sedan pa ().

Om du viljer [Add this image] liggs den
bild som visas till i albumet. Ga till steg 4.
(Detta alternativ kan inte viljas vid
visning av bildspel.)

Om du viljer [Selected images] kan du
vilja den bild som du vill ldgga till fran
bildlistan. Ga till steg 3.

Om du viljer [Add all images] visas
bildlistan. En forbockning gors i
kryssrutan pa alla bilder. Ga till steg 4.

Ange bilden som ska laggas till fran
bildlistan.

Om bildlistan

Under en sokning: Visar alla bilder som
passar sokkriteriet.

Nir ingen sokning gors: Visar alla bilder i
enheten som visas pa skdrmen.

Se ”Soka efter en bild (Filtrering)”

(sida 44).
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@Tryck pa «/»/%/4 for att vilja bilden
som ska ldggas till i albumet och tryck
sedan pa . En forbockning gors i
kryssrutan pa varje vald bild.

Upprepa detta for att samtidigt ldgga till
flera bilder.

@01 0014 O

o

For att ta bort de som valts, viljer du
bilderna som inte ska sparas och trycker
pa for att ta bort forbockningen i
kryssrutan.

®@Tryck pA MENU.
Bekriftelsefonstret som anvénds for att
vilja en mapp visas.

Tryck pa ¥/4 for att vélja 6nskad
mapp och tryck pa (+).
Bekriftelsefonstret som anvinds for att
bestimma om en bild ska laggas till i
interminnet eller ej visas.

10TALBUM

Tips!

En ny mapp skapas automatiskt om du viljer
[New folder].

Tryck pa ¥/4 for att valja [Yes] och

sedan pa (+).

Bilden sparas i den angivna mappen i
internminnet.



6 Tryck pa néar bekréftelsefénstret

visas.

Observera

« Bilder i internminnet kan inte laggas till i albumet.
 Stédng inte av strommen, ta inte bort minneskortet
och koppla inte bort den externa enheten medan en

bild ldggs till. Om du gor det kan du skada
fotoramen eller minneskortet eller skada data.

Tips!

« For att gora detta med fjédrrkontrollen trycker du pa
MENU-knappen pa fjirrkontrollen och direfter pa
¥/4 for att vilja [Add to album] frin [N (Editing)

och tryck darefter pa (+).

¢ Du kan dven anvinda MENU-knappen pa
fotoramen.

¢ Du kan dndra miniatyrbildens storlek med [@/ Q] i

bildlistan.

« Pd grund av en av interminnets egenskaper kan
bilder som sparats under en lang period eller som

ldsts manga génger fa datafel nir de lises for ofta.

Vi rekommenderar att du regelbundet
sikerhetskopierar din data for att undvika forlust.

Exportera en bild

Du kan exportera bilderna i internminnet till ett
minneskort eller en extern enhet.

1

Tryck pa MENU néar en bild som
sparats pa den interna enheten
visas pa skarmen.

Menyn visas.

Tryck pa «/» for att valja [\
(Editing)-fliken.

Fonstret som anvénds for att redigera
visas.

Tryck pa ¥/# for att véalja [Export]
och sedan pa (+).

Export-menyn visas.

Visa en bild

Tryck pa ¥/4 for att valja [Export this
image], [Selected images] eller
[Export all images] och sedan

pa ().

Om du viljer [Export this image]
exporteras den bild som visas till enheten.
Ga till steg 6. (Detta alternativ kan inte
viljas vid visning av bildspel.)

Om du viljer [Selected images] kan du
vilja den bild som du vill exportera fran
bildlistan. Ga till steg 5.

Om du viljer [Export all images] visas
bildlistan. En forbockning gors i
kryssrutan pa alla bilder. Ga till steg 6.

Fortséattning foljer
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5 Ange bilden som ska exporteras

fran bildlistan.

Om bildlistan

Under en sokning: Visar alla bilder som

passar sokkriteriet.

Nir ingen sokning gors: Visar bildlistan

for albumet pa skdrmen.

Se ”Soka efter en bild (Filtrering)”

(sida 44).

@Tryck pa «/»/¥/4 for att vilja bilden
du vill exportera och tryck sedan pa .
En forbockning gors i kryssrutan pa
varje vald bild.

Upprepa detta for att samtidigt
exportera flera bilder.

For att ta bort de som valts, viljer du
bilderna som inte ska sparas och trycker
pa for att ta bort forbockningen i
kryssrutan.

®@Tryck pi MENU.

Fonstret som anvinds for att vélja
enheten som du vill exportera till visas.

Tryck pa ¥/4 for att vélja enheten
som du vill exportera till och tryck

sedan pa (+).
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7

Tryck pa ¥/4 for att valja mappen du
vill spara och tryck pa (+).

Bekriftelsefonstret ddr du bestimmer om

du ska exportera eller ej visas.

Tips!
En ny mapp skapas automatiskt om du viljer
[New folder].
Tryck pa ¥/4 for att vélja [Yes] och
sedan pa (+).

Exporten ir klar.

Tryck pa nér bekraftelsefénstret
visas.
Bilden kopieras till den angivna enheten.

Sting inte av strommen, ta inte bort minneskortet och
koppla inte bort den externa enheten under export.
Om du gor det kan du skada fotoramen eller
minneskortet eller skada data.

Tips!

* Du kan dven anvinda MENU-knappen pa
fotoramen.

* Du kan forstora eller forminska bilden som ska
exporteras nér du viljer indexbildvisningen.

¢ En enhet som inte identifieras av fotoramen visas i
grétt och den kan inte viljas.



Radera en hild

1 Tryck pa MENU nér en bild visas pa
skarmen.
Menyn visas.

2 Tryck pa «/» for att valia [
(Editing)-fliken.
Fonstret som anvénds for att redigera
visas.

3 Tryck pa ¥/4 for att vélja [Delete]
och sedan pa ().

A Tryck pa v/a for att valia [Delete this
image], [Selected images] eller
[Delete all images] och sedan
pa ().

Om du viljer [Delete this image] tas den
bild som visas bort. Ga till steg 6. (Detta
alternativ kan inte viljas pa skdrmen for
bildspel.)

Om du viljer [Selected images] kan du
vilja den bild som du vill ta bort fran
bildlistan. Ga till steg 5.

Om du viljer [Delete all images] visas
bildlistan. En férbockning gors i
kryssrutan pa alla bilder. Ga till steg 6.

5 Ange bilden som ska tas bort fran
bildlistan.

Om bildlistan

Under en sokning: Visar alla bilder som

passar sokkriteriet.

Nir ingen sokning gors: Visar alla bilder i

enheten som visas pa skdrmen.

Se ”Soka efter en bild (Filtrering)”

(sida 44).

@ Tryck pa «/#/¥/4 for att vilja bilden
som ska tas bort och tryck sedan pa .
En forbockning gors i kryssrutan pa
varje vald bild.

Upprepa detta for att samtidigt ta bort
flera bilder.

For att ta bort de som valts, viljer du
bilderna som inte ska sparas och trycker
pa for att ta bort forbockningen i
kryssrutan.

®@Tryck pA MENU.
Bekriftelsefonstret for att ta bort visas.

6 Tryck pa ¥/# for att vélja [Yes] och
sedan pa ().

Bilden tas bort.

7 Tryck pa nar bekraftelsefénstret
visas.

Formatera internminnet

1 Tryck pA MENU.
Menyn visas.

2 Tryck pa «/» for att vilja &5
(Settings)-fliken.
Instédllningsfonstret visas.

3 Tryck pa ¥/4 for att vilja [Initialize] och
sedan pd ().

4 Tryck pa ¥/4 for att vilja [Format internal
memory] och tryck dérefter pd (+).
Bekriiftelsefonstret som anvinds for att
initiera internminnet visas.

5 Tryck pa ¥/4 for att vilja [Yes] och tryck
direfter pa (3.

Observera

¢ Nir meddelandet [Cannot delete a protected image.]
visas pa skidrmen, har bildfilen skrivskyddats pa en
dator. I detta fall ansluter du fotoramen till en dator
och tar bort denna fil med hjilp av datorn.

Internminnets totala kapacitet dr inte samma som
aterstiende kapacitet, inte ens omedelbart efter
initiering.

Om borttagning har startat kan den borttagna bilden
inte aterstillas dven om du stoppar borttagningen.
Ta endast bort bilder efter att du bekriftat att du
verkligen vill ta bort dem.

Fortséattning foljer

Jauoipun) speleoueAy
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Tips!
* Du kan dven anvinda MENU-knappen pa
fotoramen.

* Du kan forstora eller forminska bilden nir du viljer
indexbildvisningen.
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Registrera en markering

Du kan endast skapa ett bildspel med bilder
som har valts i forvig och som har markerats.
Du kan litt kontrollera vilka bilder som &r
markerade med indexbildvisningen eller i
enbildslaget.

1

Tryck paA MENU nér en bild visas pa
skarmen.
Menyn visas.

Tryck pa «/» for att valja [N
(Editing)-fliken.

Fonstret som anvénds for att redigera
visas.

Tryck pa ¥/4 for att valja [Marking]
och sedan pa (+).

Tryck pa ¥/4 for att vélja 6nskad
markering och tryck darefter pa (3.

D /G Select mark: (IE: End

Tryck pa ¥/# for att vélja [Mark this
image], [Selected images] eller
[Mark all images] och sedan pa (3.
Om du viljer [Mark this image] markeras
den bild som visas och kommer att visas
langre fram. Ga till steg 7. (Detta alternativ
kan inte véljas vid visning av bildspel.)
Om du viljer [Selected images] kan du
viilja den bild som du vill markera fran
bildlistan. Ga till steg 6.

Om du viljer [Mark all images] visas
bildlistan. En forbockning gors i kryssrutan
pa alla bilder. Ga till steg 7.



6 Ange den bild du vill markera i
bildlistan.

Om bildlistan

Under en sokning: Visar alla bilder som

passar sokkriteriet.

Nir ingen sokning gors: Visar alla bilder i

enheten.

Se ”Soka efter en bild (Filtrering)”

(sida 44).

@ Tryck pa «/+/¥/4 for att vilja bilden
som du vill markera och tryck dérefter
pa (3. En forbockning gors pé bilden.
Upprepa denna atgérd for att markera
fler bilder samtidigt.

For att ta bort de som valts, viljer du de
bilder som ska tas bort och trycker pa
for att ta bort forbockningen i
kryssrutan.

®@En markering lidggs till pé bilden ddr en
forbockning har gjorts i kryssrutan.
Om en férbockning tas bort fran
kryssrutan pa en bild, tas markeringen
bort frén bilden.

7 Tryck pa ¥/4 for att vélja [Yes] och
sedan pa (+).
Markeringen liggs till pa den valda
bilden.

Ta bort registreringen av en
markering

Vilj [Unmark this image] eller [Unmark all
images] och tryck dérefter pa isteg 5. Du
kan dven ta bort de som valts nér du tar bort
forbockningen fran kryssrutan.

[Unmark this image]: Tar bort en markering
fran bilden som visas. (Detta alternativ kan inte
viljas pa visningen av bildspel.)

[Unmark all images]

Under en sokning: Tar bort markeringar frian
alla bilder som passar kriteriet som angivits for
sokningen.

Nir ingen sokning gors: Tar bort alla
markeringar fran alla bilder som sparats pa
enheten som visas.

En markering tas bort nér strommen stings av eller
om du tar bort minneskortet eller den externa enheten
om du har lagt till en markering pé en bild som
sparats pa ett minneskort eller en extern enhet.

Tips!
¢ Du kan vilja mellan 3 typer av markeringar.

¢ Du kan dven anvinda MENU-knappen pa
fotoramen.

¢ Du kan forstora eller forminska bilden nér du viljer
indexbildvisningen.
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Soka efter en bild
(Filtrering)

Du kan soka efter en bild som har sparats i
internminnet eller pa ett minneskort. Du kan
filtrera en bild med olika typer av kriterier, till
exempel datum, mappen som bilden &r sparad i,
bilden eller markeringens riktning m.m.

1 Tryck pa MENU nér en bild visas pa
skarmen.
Menyn visas.

2 Tryck pa «/» for att valja [\
(Editing)-fliken.
Fonstret som anvénds for att redigera
visas.

Det gar inte att vilja E‘\ (Editing)-fliken nir
klockan och kalendern visas.

3 Tryck pa /4 for att vilja [Search]
och sedan p& ().

4 Tryck pa ¥/4 for att vélja 6nskat
kriterium och tryck darefter pa (+).

P Search by vertiosd/horizental

XD AT Select: () Ratum.

* [Search by event]: Filtrerar med datum.

* [Search by folder]: Filtrerar med mapp.

* [Search by vertical/horizontal]: Filtrerar
med bildriktning.

* [Search by mark]: Filtrerar med
markering.

5 Tryck pa ¥/4 for att vélja 6nskat
alternativ och tryck darefter pa (+).
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Avbryta sékningen av en bild
Tryck paA MENU-knappen nir en bild visas pa
skdrmen och vilj darefter [Exit search (show
all photo)].

Andra kriteriet for en sékning

Tryck pa BACK-knappen nir en bild som du
soker efter visas pa skdrmen.

Observera

« Sting inte av strommen, ta inte bort minneskortet
och koppla inte bort den externa enheten under en
sokning. Om du gor det kan du skada fotoramen
eller minneskortet eller skada data.

* Sokningen avbryts automatisk i foljande fall.
— Nir du byter uppspelningsenhet.

— Nir du soker efter en bild som sparats pa ett
minneskort eller en extern enhet och sedan tar
bort det minneskortet eller den externa enheten.

Tips!

Du kan édven anvinda MENU-knappen pé fotoramen.



Ange Auto Touch-up
uppspelningsenheten

Vad ér Auto Touch-up?

Auto Touch-up dr en funktion med vilken du

Du kan ange minneskort eller extern enhet som . o
automatiskt kan utfora foljande sex

ska visas. L . . ..
korrigeringar samtidigt. Se sida 60 for
1 information om varje niva.
Tryck pa MENU. Red-eye Correction: Korrigerar automatiskt roda
Menyn visas. dgon som orsakats av blixt.

Exposure Correction: Justerar ljusstyrkan genom att
anvinda funktionen for detektering av ansikten.

2 Tryck pa «/» for att valja [»] (Select
device)-fliken.

. Focus Correction: Forbiittrar fokus pa en oskarp bild
Fonstret som anvénds for att vélja en

for att skapa en skarpare bild.

enhet visas.

WB Correction: Korrigerar en firg som ér rodaktig
eller bldaktig pa grund av ljuskillan da bilden togs
(belysning), till en firg som dr ldmplig f6r den
ljuskéllan.

Auto Dodging: Gor automatiskt delar som dr morka
ljusare. Behéller ljusstyrkan i de delar som ir ljusa.
Skin Smoothing: Kinner automatiskt igen
ansiktsdelar och justerar hudens ton s att den ser
sldtare ut.

Jauoipun) speleoueAy

1 Visa bilden som du vill korrigera

Tips! med enkelbildsvisning.
Sitt i enheten vid denna punkt i férfarandet om 2 .
enheten som du vill anvinda inte kan viljas. Tryck pa Auto Touch-up.

Korrigering av den valda bilden borjar och
direfter visas bilden fore korrigering till
vanster och den korrigerade bilden till
hoger.

3 Tryck pa ¥/# for att vélja enheten
som du vill visa och tryck pa (+).

Bilderna pé den valda enheten visas.

Tips!
¢ Du kan dven anvinda MENU-knappen pa
fotoramen.
» Sokningen avbryts automatiskt nédr du dndrar
uppspelningsenhet under en sékning.

3 Tryck pa ¥/4 for att valja [Save] och
sedan pa (+).

Den korrigerade bilden sparas som en ny
bild.

Fortséattning foljer

45 sv




4 Tryck pa ¥/4 for att vélja metoden
som anvands for att spara bilden.
Om du viljer [Save as new image] sparas
bilden som en ny bild.
Om du viljer [Overwrite] skrivs bilden
over. Ett bekriftelsefonster visas om du
viljer [Overwrite]. Ga till steg 7.

5 Tryck pa ¥/4 for att vélja enheten
dar den korrigerade bilden ska
sparas och tryck déarefter pa (+).

6 Tryck pa ¥/4 for att vélja 6nskad
mapp och tryck darefter pa ().
Bekriftelsefonstret diar du bestimmer om
du ska spara en bild eller ej visas.

T Tryck pa /4 for att vélia [Yes] och

sedan pa (+).

Bilden sparas.

8 Tryck pa nér bekraftelsefénstret
visas efter att du sparat bilden.

For att aterga till originalbilden
(bilden fore korrigering)

Vilj [Cancel] och tryck ddrefter pa (+) i
steg 2.

Observera

« Effekten for funktionen Auto Touch-up visas
eventuellt inte pa de korrigerade bilderna, beroende
pé bilderna.

» Beroende pa bilden, kan det ta lite tid att korrigera
den.

46 5

Tips!

¢ Originalbilden dr samma som den var fore
korrigeringen.

* Den korrigerade bilden sparas pd samma enhet som
bilden fore korrigering.

* For att utfora detta frin menyn trycker du pa
MENU-knappen pa fjirrkontrollen och direfter pa
¥/4 for att vilja [Auto Touch-up] fran L_'\
(Editing) och tryck dérefter pa ().

Red” Den hir fotoramens automatiska
Lr~N korrigering av roda 6gon, anvinder
Q teknik fran FotoNation Inc. i USA.
—_—

FotoNation

SILKYPIX

Fotoramens korrigering av hudojamnheter
anvinder teknik fran Ichikawa Soft Laboratory.




Stalla in bildstorlek
och -orientering

Forstora eller forminska en
hild

Du kan forstora eller forminska en bild i
enbildslage.

1 For att férstora en bild trycker du pa
@ (zooma in) pa fjarrkontrollen. For
att minska en férstorad bild trycker
du pa Q (zooma ut).

Med varje tryckning pi ®-knappen
forstoras bilden ytterligare. Du kan
forstora en bild till maximalt 5 ganger den
ursprungliga storleken. Du kan flytta en
forstorad bild uppét, nedat, at vinster och
at hoger.

Om beskéra och spara

* Bilden som visas sparas som den har
beskurits efter att du trycker pa «/#/¥/4 for
att flytta den forstorade bilden och dérefter
trycker pA MENU-knappen.

¢ Du kan vilja [Save as new image] eller
[Overwrite] genom att trycka pa
MENU-knappen nir bilden ér forstorad eller
forminskad. Tryck pa ¥/4 for att vilja
metoden som anvénds for att spara bilden.

¢ Om du viljer [Save as new image] sparas
bilden som en ny bild.

¢ Om du viljer [Overwrite] skrivs bilden over.
Ett bekriftelsefonster visas om du viljer
[Overwrite]. Ga till steg 4 pa sida 46.

Observera

« Nir en bild forstoras kan kvaliteten forsamras
beroende pa bildstorleken.

* Det gar inte att forstora en bild med knapparna pa
fotoramen.

Rotera en hild

Tryck pa ROTATE (®) pa
fiérrkontrollen.

Bilden roteras 90 grader moturs varje gang du
trycker pa knappen.

Anvianda menyn pa fotoramen

1 Tryck pa MENU i enbildslage.

Menyn visas.

2 Tryck pa «/» for att valja [N
(Editing)-fliken.
Fonstret som anvénds for att redigera
visas.

3 Tryck pa ¥/4 for att vélja [Rotate]
och sedan pa (+).

Rotate-menyn visas.

4 Tryck pa ¥/# for att valja
rotationsriktningen och tryck
darefter pa (+).

. O
1
Roterar bilden 90 grader medurs.
. (‘D .
1,
Roterar bilden 90 grader moturs.

5 Tryck pa ¥/# for att vélja [OK] och
sedan pa (+).

En forstorad bild kan inte roteras.

Fortséttning foljer

Jauoipun) speleoueAy
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Tips!

* Informationen som anvinds for att rotera bilden
finns kvar dven efter att strommen har stidngts av.

* Du kan rotera bilden i visningen av indexbild.
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Anvanda CreativeEdit-
funktion

Du kan visa dekorerade bilder med
CreativeEdit-funktionen.

1
2

Tryck pA MENU.

Menyn visas.

Tryck pa «/» for att valja [§
(Editing)-fliken.

Fonstret som anvinds for att redigera
visas.

Tryck pa ¥/4 for att vélja
[CreativeEdit] och sedan pa (+).
Fonstret som anvinds for CreativeEdit
visas.

Gora ett Scraphook

1

Fran CreativeEdit-menyn trycker du
pa «/»/¥%/4 for att vélja =
(Scrapbook) och darefter trycker du
pa (+).

Fonstret for att vélja ett tema visas.

Tryck p& «/»/%/4 fOr att valja 6nskat
tema, och tryck darefter pa (+).
Fonstret som anvinds for att vilja mallar
for det valda temat visas.

Seloct form with CZXID I

Tryck pa «/+/¥/4 for att valja
Onskad mall, och tryck déarefter
pa (%).

Den valda mallen forhandsvisas.



4 vz en bild.

Nir du véljer en mall med flera bilder,
upprepar du stegen nedan for att vilja en
bild for varje omrade.

Bildomrade

CEXID /D to sedect ftem

@ Tryck pa «/»/¥/4 for att vilja ett
bildomrade, och tryck dérefter pa .
Indexbilden visas.

@Tryck pa «/+/¥%/4 for att vilja 6nskad
bild, och tryck direfter pa .
Fonstret som anvénds for att justera
bilden visas.

Justerar bildstorleken, positionen
eller annat pa den valda bilden.
Tryck pa «/# for att vilja onskat
justeringsalternativ och tryck pa .

Justeringsverktyg

Alternativ | Tillvigagangssitt
QR Okar eller minskar
storleken pa en bild nir
knapparna trycks.

b Flytta bilden med
«/»/¥%/4, och tryck
dérefter pd (+).

B Varje gang du trycker pa
roteras bilden 90°
medurs.

= Justerar automatiskt ett
misslyckat foto med
problem som t ex motljus,
ur-fokus eller roda 6gon,
nér du har valt knappen.
(sida 60)

Tryck pa «/» for att valja 77 och

tryck darefter pa (+).

Den valda bilden 1dggs till i bildomrédet.

» For att ldgga till en bild for ett annat
bildomrade upprepar du stegen 4 och 5.

* For att 6verlagra tecken eller stimplar
pa bilden fortsitter du med steg 7.

X /(EIED to select itam

Overlagra tecken eller stamplar.
Tryck pa ¥/4 for att vilja 6nskad
instillning, t ex stimpel eller tecken, och

tryck dérefter pa .

Alternativ | Tillvigagangssatt

(] Visar tangentbordet for
inmatning av
alfanumeriska tecken.

- Vilj onskad stimpel med
«/%/¥/4 och tryck ddrefter
pa ().

Fortsattning foljer

Jauoipun) speleoueAy
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Alternativ | Tillvigagangssatt

o Sparar den redigerade

- bilden pa ett minneskort,
extern enhet eller i
internminnet.

% Avslutar skapandet av
Scrapbook.

M Overlagra en stampel

®Tryck pé «/» for att viilja % (stimpel)
och tryck direfter pa .
Fonstret som anvénds for att vilja en
staimpel visas.

@Tryck pa «/»/%/4 for att viilja onskad
stampel och sedan pa .
Den valda stampeln visas mitt pa
forhandsvisningsfonstret for bild.

®Tryck pa «/»/%/4 for att justera
stampelns position och tryck darefter
pa .
Stampel 6verlagras pa bilden.
Lagga till samma stampel
Tryck pa .
Samma stdmpel ldggs till pa bilden.
Justera dess storlek och position.
Samma stdmpel dverlagras tills du
trycker pa BACK-knappen.
Lagga till en annan stampel
Tryck tva ganger pA BACK-knappen
for att visa fonstret som anvinds for att
vilja en stimpel. Upprepa stegen @
och ® for att vilja och justera onskad
stampel.
Justera stampelns storlek eller
vénda den
Tryck pa BACK-knappen for att visa
fonstret i steg 6.
For att justera storleken for stimpeln
trycker du pd @/@ pa fjarrkontrollen.
For att vinda stimpeln trycker du pa
«/»/¥/4 for att vilja[$iq och tryck
direfter pa .
Justeringarna hir visas pa nista
stampel.
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B Overlagra tecken
@Tryck pa #/# for att vilja [Keyboard]

efter att du valt [T] (Text) med hjilp
av «/# och tryck dérefter pa .
Ett tangentbord visas.

®Mata in tecken.

Tryck pa «/#/%/4 for att vilja 6nskat
tecken och tryck dérefter pa .

De tecken du viljer matas in i
teckeninmatningsrutan. Du kan mata in
hogst 50 tecken.

Andra tecken eller symbol

Vilj [A/a/@] och tryck dérefter pa .
Varje gang du trycker pa vixlar
inmatningslidget mellan stora bokstiver,
sma bokstdver och symboler.

Ta bort ett tecken

Tryck pa «/»/¥%/4 for att vilja [«] eller
[#] i teckeninmatningsrutan. Tryck
flera ganger pa tills markoren i
teckeninmatningsrutan flyttas till precis
bakom det tecken som du vill ta bort.
Tryck dérefter pa «/#/%/4 for att vilja
[Delete] och tryck sedan pa . Varje
gang du trycker pa , tas tecknet fore
markoren bort.

Tips!

Du kan visa historiken 6ver de tecken som du
har matat in tidigare och anvinda den med
¥/4 pé tangentbordet medan du anger tecken.



®Vilj ett typsnitt.

Tryck pa «/#/¥%/4 for att vilja [FONT] Gora en kalender

och tryck ddrefter pa flera ganger

tills onskat teckensnitt visas. 1 Fran CreativeEdit-menyn (sida 48),
Du kan viilja mellan 5 teckensnitt: trycker du pa «/+/¥/4 for att valja .-
gotisk stil, rundad gotisk stil, kursiv stil, (Calendar) och darefter trycker du
rundad kursiv stil och handskrift . pa _

Fonstret som anvénds for att vilja

ABCDEFG abcdefg 1234567890 Kalendermall visas.

ABCDEFG abcdefg 12345567890

ABCDEFG abcdefg 1234567890 2 Tryck pa «/»/¥/4 for att vélja
HEBCDETG abedefg 1239567890 6nskad mall och tryck darefter
ABCDEFG abodepg 1234567870 pa (4.

Den valda mallen forhandsvisas.

Bildomrdde  Kalenderomrade

Det gér inte att ange flera teckensnitt for en
foljd av inmatade tecken. Alla rader med tecken
matas in med samma teckensnitt. Du kan dndra
teckensnitt under inmatningen. Alla inmatade
tecken fér det nya teckensnittet.

@ Vilj en firg.
Tryck pa «/»/%/4 for att vilja [OK]
och vilj dérefter . Fonstret for val av
firg visas. Tryck pa «/#/¥/4 for att CEXID/ GIIED to select tam
vilja onskad firg och tryck ddrefter 3 Valj en bild.

pa.1. ' .. " . Nir du viljer en mall med flera bilder kan
Fonstret for val av firg stings och - o .. .
forhandsvisnineen av bild med du vilja en bild for varje bildomrade.

8 Information om hur du viéljer en bild, finns

inmatade tecken visas. . . R .

o i steg 4 pa sida 49. Nir du viljer bilder,
Genom att trycka pa sparas . " . N .
. L. visas fonstret som anvinds for att justera
inmatade tecken i minnet. Du kan
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. . bilden.
registrera maximalt 16 tecken.
®Justera inmatade tecken For att 6verlagra en stimpel eller tecken,
Tryck pa «/»/¥/4 for att vilja onskat se sida 50.
justeringsalternativ, tryck pa och
! & yexp Tips!

justera ddrefter storleken och positionen
for tecknen. Se steg 5 pa sida 49 om hur
du justerar en bild.

Du kan vilja att stilla in bildomréade eller
kalenderomrade i valfri ordning.

4 Justera bilden.
Information om hur du justerar en bild,
finns i steg 5 pa sida 49. Nir du justerar en
bild, laggs den valda bilden till i
bildomradet.

Fortsattning foljer
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5 Stéll in kalendern.
@Tryck pa «/+/%/4 for att vilja
kalenderomrade och tryck pa .
Fonstret for instillning av kalendern

visas.

M Catencar
o]

@Tryck pa ¥/# for att vilja det alternativ
som du vill stilla in, och tryck pa .

Alternativ

Instélining/Steg

Start Y/M

Still in den f6rsta manaden
och aret da kalendern borjar.
Tryck pa «/# for att vilja
manaden eller aret och tryck
pa ¥/4 for att stilla in

numret. Tryck pa .

Start Day

Stdll in dagen som veckan
borjar med (placerad liangst
till vénster i kalendern).
Tryck pa #/4 for att vilja
"Sunday" eller Monday.
Tryck darefter pa .

Date color

Still in firgen du vill ska
visas for sondag, l16rdag och
helgdag i kalendern. Tryck
pa=» och ddrefter pa ¥/4 for
att vilja onskad farg for
sondag, lordag och helgdag.

Tryck darefter pa .

Modify
Calendar

Du kan ldgga till en stimpel
eller en onskad farg f6r en
specifik dag i kalendern.
Néar du lagger till en
stampel (exempel)
@ Tryck pa «/* for att vilja

& (Stamp) och tryck

pa .

Ett fonster visas dér du

kan vilja stampel.
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Alternativ

Instéllning/Steg

@ Tryck pa «/»/%/4 for att
vilja en onskad stampel

och tryck pa .

Kalendern visas.

® Tryck pa «/»/¥/# for att

vilja onskat datum till
vilket stimpeln ska laggas
till och tryck pa .

Om du vill dndra typen av
stimpel viljer du BACK-
knappen och upprepar
dérefter stegen @ och @.

@ Tryck pa ¥/4 for att vilja

[T och tryck pa .
Om du vill avsluta Modify
Calendar och éterga till
fonstret for
kalenderinstéllningar,
trycker du pa «/# for att
vilja [T och trycker pa .
Du kan stilla in "Date
color" med liknande
procedurer.

Kalendern visas i kalenderomradet.



Overlagra ett meddelande pa
en hild

Tips!

Om du vill 6verlagra handskrivna tecken eller
illustrationer, ritar du dem med en svart blickpenna
pé ett vitt papper, fotograferar dem med en
digitalkamera och sparar pa ett minneskort.

Om historiken fér
handskriftstecken eller bilder
Totalt 12 handritade bilder eller inmatade
meddelanden sparas automatiskt. (Ndr gransen
overskrids raderas det dldsta.) Du kan anvinda
handritade bilder eller inmatade meddelanden
genom att himta dem fran historiken.

1 Fran CreativeEdit-menyn (sida 48),
trycker du pa «/=/%/4 for att valja
. (Superimpose/Stamp) och
darefter trycker du pa ().

2 Valj en bild for bakgrunden.
@Tryck pa «/+/%/4 for att vilja en
bild for bakgrunden, och tryck
dérefter pa .
Fonstret som anvénds for att justera
bilden visas. Information om hur du

justerar en bild, finns i steg 5 pa sida 49.

®@Tryck pa «/» for att vilja [T och tryck

dérefter pa .

Forhandsgranskningsfonstret visas.

3 Overlagra ett handskrivet
meddelande eller ett meddelande i
standardformat éver
bakgrundsbilden.

B Overlagra ett handskrivet
meddelande

@Tryck pa «/# for att vilja [T] (Text),
och tryck direfter pa .

D /G Select, @ED: Retumn.

Fonstret som anvénds for att vélja en
metod att skapa ett meddelande visas.

@ For att skapa ett nytt meddelande fran
borjan trycker du pa «/#»/¥/4 for att
vilja [Freehand-new]. For att skapa ett
meddelande med data i historiken
trycker du pa «/#/¥/4 for att vilja
[Freehand-history]. Tryck dérefter
pa .

®For att skapa ett nytt meddelande:
Tryck pa «/#/%/4 for att vilja bilden
som du vill 6verlagra och tryck pa .
Viilj bilden med handskrivna tecken
eller illustrationer som du har forberett i
forvag.
Markoéren for beskérning visas. Ga till
steg 4.
For att skapa ett meddelande fran
historiken: Tryck pa «/#»/¥/4 for att
vilja 6nskat meddelande fran
historiklistan och tryck dérefter pa .
Det valda meddelandet placeras mitt pa
forhandsvisningsfonstret. Ga till steg 5
for att vilja farg.

Fortséattning foljer
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@ Beskir bilden om si behdvs.
Om du inte vill beskira en bild, trycker

du pa .

W CooativeEan =

(=Y . |

Enter

Specificera den beskurna delen
Tryck pa «/#/%/4 for att vilja
beskidrningsverktyget Ei.. och tryck
pa .

Tryck pa «/#/¥%/4 for att flytta
markdren till den position som du vill
ange som startpunkt for det beskurna
omradet, och tryck dérefter pa .
Upprepa samma procedur for att ange
slutpunkten for det beskurna omradet.

W CreativeEse

G

CEXID /EIED Gecide end point

Fonstret med fargval visas.

®Tryck pa «/#/¥/4 for att vilja onskad
farg och tryck darefter pa .
Fonstret som anvinds for att justera den
overlagrade bilden visas.
Information om hur du justerar en bild,
finns i steg 5 pa sida 49.

®Tryck pa «/* for att viilja [T och tryck
pa .
Forhandsvisningen av den valda bilden
Overlagrad pa bakgrundsbilden visas.
Om du trycker pa sparas den
handritade bilden eller meddelandet
i minnet. Du kan hogst registrera
12 meddelanden som kan himtas fran
historiklistan i steg ®.
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M Overlagra ett meddelande i
standardformat

®Tryck pa <«/» for att vilja [T] (Text),
och tryck direfter pa .
Fonstret som anvénds for att vélja ett
meddelande i standardformat visas nir
du viljer [Preinstalled phrase] med ¥/4.

W CocativeEan

Salect fived phrase 1D (IR

@Tryck pa ¥/# for att vilja 6nskat
meddelande och tryck pa .
Fonstret med firgval visas.
®Tryck pa «/#/¥/4 for att vilja onskad
firg och tryck direfter pa .
Fonstret som anvénds for att justera
meddelandet visas. Information om hur
du justerar en bild, finns i steg 5 pa
sida 49.
@Tryck pi «/* for att vilja [T och tryck
pa .
Forhandsvisningen av meddelandet
Overlagrat pa bakgrundsbilden visas.
Se "Overlagra en stimpel” (sida 50) for
mer information om Overlagring av ett
tecken eller en stimpel.

Om du vill 6verlagra flera
handskrivna tecken eller
férinstallda meddelanden

Tryck pé «/# for att vilja [T] (Text) och
upprepa steg 3.



1

Lagga till en ram Skapa layoutpaneler

Du kan vilja layouten for fotot sa att det visas

Fran CreativeEdit-menyn (sida 48), .
som foljande.

trycker du pa «/»/%/4 for att valja
_. | (Frame) och darefter trycker du

pa ().

e 2 paneler, 4 paneler, 9 paneler, 13 paneler,
16 paneler

Frame-mallarna visas.

o
3

CIXID AEIED: Select frama

2 Tryck pa «/»/%/4 for att vélja

6nskad ram och tryck déarefter

pa ().

Indexbilden visas.

3 Tryck pa «/»/#/4 for att vilja

6nskad bild, och tryck darefter
pa (®).

Fonstret for bildjustering visas.
Information om hur du justerar en bild,
finns i steg 5 pa sida 49.

4 Tryck pa «/» for att vélja [ och

tryck pa ().
Den valda bilden visas med den valda
ramen.

Fran CreativeEdit-menyn (sida 48),
trycker du pa «/»/%/4 for att valja
== (Layout Print) och darefter
trycker du pa ().

Layout Print-mallarna visas.

B Layout prien (=}

A
(o]

Salect form with CEXIDMEIEY

Tryck pa «/»/%/4 for att vélja
6nskad mall, och tryck dérefter

P& (@.

Den valda mallen férhandsvisas

Valj en bild.

Nir du véljer en mall med flera bilder kan
du vilja en bild for varje bildomrade.
Information om hur du viéljer en bild, finns
i steg 4 pa sida 49. Nar du viljer bilder,
visas fonstret som anvénds for att justera
bilden.

Justera bilden.

Information om hur du justerar en bild,
finns i steg 5 pa sida 49. Nir du justerar en
bild, laggs den valda bilden till i
bildomradet.

Se “Overlagra en stimpel” pa sidan 50 for
information om hur du ldgger till en
stampel.
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Andra instillningarna
for funktionen for
automatisk pa/av

Det gar att stilla in timerfunktionen for nir
fotoramen automatiskt ska slas pa eller av.
Nitstrommen maste vara pa for denna funktion.

1 Tryck pa MENU.

Menyn visas.

2 Tryck pa «/» for att vélja &=
(Settings)-fliken.
Instillningsfonstret visas.

3 Tryck pa ¥/# for att vélja [Auto
power ON/OFF] och tryck pa (+).
Fonstret som anvinds for att ange ett
virde for [Auto power ON/OFF] visas.

4 Tryck pa ¥/4 for att vélja [Simple]
eller [Advanced] och sedan pa (+).
[Simple]: Fininstiller funktionen for
automatisk pa/av i steg om en minut.
[Advanced]: Stiller in funktionen for
automatisk péa/av till en veckodag i steg
om en timme.
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5 Gor tidsinstéallningen.

[Simple]

@Tryck pa #/4 for att vilja [Auto power
ON/OFF] och sedan pa ().

®@Tryck pa #/4 for att vilja [Enable] och
sedan pa .

®Still in timern for automatisk pé/av.
Tryck pa #/4 for att stélla in 6nskad tid.
AM eller PM visas till hoger i fonstret
nér du viljer [12 hours] pa visningen av
tidsinstdllning.

@Still in dagen for automatisk péa/av.
Tryck pa #/4 for att vilja 6nskad dag
for denna funktion och tryck darefter pa
for att markera. Tryck pa ¥/4 for att
vilja [OK] och tryck direfter pa (+).

[Advanced]

@Tryck pa «/»/¥/4 for att vilja tiden
som du vill anvinda funktionen for
automatisk pa/av.

Du kan stilla in denna funktion f6r en
veckodag i steg om en timme.



Férgen for den valda tidszonen éndras
till bla efter att du tryckt pa .
Strommatningen till fotoramen slés pa
nér den bla tidszonen har natts. Firgen
for den valda tidszonen #ndras till gra,
efter att du valt den bla tidszonen och
dérefter tryckt pa . Fotoramens
strommatning stings av medan den &r i
den gré tidszonen.

Tips!
Strommen stings av automatiskt vid den tid
som du stéllt in for [Auto power OFF] nir du
anvinder fotoramen.
Strommen slas pa automatisk vid den tid som
du stéllt in for [Auto power ON] under
standby-lage.

@Tryck pa «/#/¥%/4 for att vilja [OK].

Anvanda larmfunktionen

Du kan anvinda fotoramen som en
vickarklocka.

Stilla in larmet

Stall larmknappen pa baksidan till ON.
Om huvudstrombrytaren dr paslagen, avges
larmet och fonstret for larmlidge visas vid den
schemalagda larmtiden.

Stanga av larmet

Still larmknappen pa baksidan till OFF.
Larmet stoppas dven om larmskdrmen fortsitter
att visas.

Det vanliga fonstret visas efter att du tryckt

pé valfri knapp p4 fotoramen férutom ()
(pa/standby).

Fortséattning foljer
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1
Stélla in tiden for larmet Andra instéllningarna

1 Tryck pa MENU. Du kan dndra f6ljande instéllningar.

Menyn visas. * Slideshow Settings

2 Tryck pa «/» for att vélja a * Image Quality
(Settings)-fliken. * Alarm Setting
Instillningsfonstret visas. * Auto power ON/OFF
. . . * Date/time settings
3 Tryck pa ¥/4 for att vélja * General Settings (Listing Order, Sony logo

[Alarm Setting] och tryck pa (). ONJ/OFF etc.)

* Language setting
* Initialize

Instéllningsforfarande

Det gér endast att formatera internminnet.

4 Tryck pa ¥/4 for att stalla in 6nskad
tid. 1 Tryck pa MENU.

Menyn visas.

Tips!
« Se “Stilla in aktuell tid” (sida 24) for att stilla 2 Tryck pa «/» for att valja &
klockan. (Settings)-fliken.
* Funktionen for automatisk p&/av fungerar inte med Instillningsfonstret visas.

larmet utan stings av.

* Nir larmet utloses vid schemalagd tid, slas
strdmmen pa oavsett instillningar for automatisk
av. Huvudstrombrytaren maste vara paslagen for att
larmet ska fungera.
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Tryck pa ¥/4 for att vélja det
alternativ som du vill &ndra och tryck

pa ().

Instéllningsskdrmen for det valda

2 Tryck pa ¥/4 for att vilja [Reset] och sedan

pd (.
Alla instillda vérden, utom instillningarna for
klockan, aterstills till standardinstillningarna.

alternativet visas.
Tips!

Du kan édven anvinda MENU-knappen pa fotoramen.

CD/EED Select, @ED: Retum

Till exempel om [Slideshow Settings] dr
valt.

4 Tryck pa ¥/4 for att vélja det
alternativ som du vill &ndra och tryck
pa ().

Detta gor att du kan stilla in vart och ett
av alternativen (sida 60).

Nir fotoramen till exempel visar ett bildspel,
gar det inte att indra en del instéllningar for en
del alternativ. Dessa visas som graa och kan inte
viljas.

5 Tryck pa ¥/4 for att vélja ett
instéllningsvérde och tryck sedan
pa (.

Varje gang du trycker pa ¥/4 (¥/4 pa
fotoramen) dndras instédllningsvirdet. Om
du vill dndra ett siffervirde trycker du pa
4 for att 6ka virdet och pa ¥ for att
minska virdet.

Om du trycker pa bekriftas
instidllningen.

6 Tryck pa MENU.
Menyn stdngs.
Aterstilla standardinstallningar

1 Tryck paA MENU och vilj direfter s
(Settings) - [Initialize] genom att trycka
pa «//¥/4.

Fortséattning foljer
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Alternativ som kan stallas in

*: Standardinstéllningar

Alternativ Instéllning ‘ Beskrivning
Slideshow Se ”Visa ett bildspel” (sida 34).
Settings
Image Quality Picture mode Portrait Visar bilden med kontrasten och naturlig firg.
Standard* Visar bilden effektfullt och med forbittrad férg.
Vivid Visar bilden mera levande med hog fiargmittnad och
skidrpa.
AUTO Red-eye Stiller in korrigeringen av roda 6gon. Du kan vilja
TOUCH-UP Correction instéllningen [ON*] eller [OFF].
Setting Exposure Justerar ljusstyrkan genom att anvinda funktionen for
Correction detektering av ansikte. Du kan vilja instéllningen
[Strong], [Standard*] eller [OFF].
Focus Forbiittrar fokus pé en oskarp bild for att skapa en
Correction skarpare bild. Du kan vilja instidllningen [Strong],

[Standard*] eller [OFF].

WB Correction

Korrigerar en firg som ir rodaktig eller blaaktig pa
grund av ljuskillan da bilden togs (belysning), till en
farg som &r lamplig for den ljuskéllan. Du kan vilja
instéllningen [Strong], [Standard*] eller [OFF].

Auto Dodging

Gor automatiskt delar som dr mérka ljusare. Behéller
ljusstyrkan i de delar som &r ljusa.

Du kan vilja instdllningen [Strong], [Standard] eller
[OFF*].

Skin Smoothing

Justerar hudens ton sé att den ser slitare ut. Du kan
vilja instédllningen [Strong], [Standard*] eller [OFF].

Alarm Setting

Stiller in en specifik tid for ett larm. (==sida 57)

Auto power
ON/OFF

Stiiller in timerfunktionen som automatiskt sl pa eller av strommen till fotoramen. Du kan
anvinda denna funktion med foljande instidllningar. (==~sida 56)

Simple Power-ON Du kan stilla in timern (tid/dag) och ange tiden for nir
timer strommen ska slds pd automatisk nir du aktiverar
denna funktion.
Power-OFF Du kan stilla in timern (tid/dag) och ange tiden for nir
timer strommen ska slds av automatisk nir du aktiverar
denna funktion.
Advanced* OK Atergér till foregaende fonster efter att du bekriftat
atgérden.
Cancel Atergar till foregiende fonster efter att du avbrutit
atgérden.
Reset all Tar bort alla valda tider.
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*: Standardinstéllningar

Alternativ Instéllning | Beskrivning
Auto power Setup method Advanced Stiller in funktionen for automatisk pa/av till en
ON/OFF veckodag i steg om en timme.
Simple Fininstiller funktionen for automatisk pa/av i steg om
en minut.
Date/time Stiller in datum, tid, veckans forsta dag m.m. (==sida 24)
settings
General Listing Order Stéller in bildernas visningsordning. Denna instillning paverkar
Settings ordningen i [Slideshow Settings].
Number Order* | Visar bilder i filnamnsordning.
Shoot. Date Visar bilder i den datumordning som de togs.
Auto display ON*#/ OFF: Det gér att stilla in fotoramen s att den automatiskt
orientation detekterar och roterar bildernas orientering.
Auto dimmer ON*/ OFF: Du kan stilla in fotoramen sé att den automatiskt justerar
bakgrundsbelysningen, beroende pé belysningen inomhus.
LCD backlight | Gor att du kan stélla in ljusstyrkan for LCD-skdrmens
bakgrundsbelysning pd en nivd mellan 1 och 10*.
Beep ON*/ OFF: Aktiverar eller inaktiverar ljudsignalen.
Image file size | Album* Komprimerar bilder och sparar dem i internminnet sa
du kan spara flera bilder. Observera att forsdmringen i
bildkvalitet jamfort med originalbilden &r mirkbar nér
bilderna visas pa en stor skirm via HDMI OUT-
kontakten eller en dator.
Original Sparar bilder i internminnet utan att komprimera dem.
Ingen forsdmring av bildkvalitén sker men du kan
spara firre bilder.
Control for ON*/ OFF: Aktiverar eller inaktiverar funktionerna for HDMI-kontroll, t
HDMI ex att stilla tv-ingéngen automatiskt pa videolige sd att bilder visas, och
styra fotoramen med tv:ns fjarrkontroll.
Sony logo ON/ | ON*/ OFF: Du kan stilla in sa att fotoramens Sony-logotyp lyser eller ej.
OFF
System Version Visar versionen for fotoramens fasta programvara.
Information Internal Memory Indikerar det maximala utrymmet som ursprungligen
memory capacity dr tillgéngligt i internminnet.
Remaining Indikerar méngden ledigt utrymmer som faktiskt dr
capacity tillgéngligt i internminnet.
Bluetooth Visas nér Bluetooth-adaptern ir ansluten till fotoramen.
Address

Fortsattning foljer

Jauoipun) speleoueAy
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*: Standardinstéllningar

Alternativ Instéllning | Beskrivning

Language Stiller in spraket som visas pa LCD-skidrmen.

setting Japanska, Engelska*, Franska, Spanska, Tyska, Italienska, Ryska, Koreanska, Forenklad
kinesiska, Traditionell kinesiska, Holldndska, Portugisiska, Arabiska, Persiska, Ungerska,
Polska, Tjeckiska, Thaildndska, Grekiska, Turkiska, Malajiska, Svenska, Norska, Danska,
Finska

Standardsprak kan variera i en del regioner.

Initialize Format internal | Du kan formatera internminnet.

memory
Observera

* Alla bilder som lagts till i internminnet raderas.
« Formatera inte interminnet med hjilp av en ansluten dator eller annan
extern enhet.

Reset Aterfor alla instillningar till standardinstillningarna forutom den aktuella
datum- och tidsinstillningen for [Date/time settings].
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Ansluta till en HDTV for
att visa hilder

Ansluta till en high
definition-TV

Fotoramen kan avge HDMI-signaler. Om du
ansluter fotoramen till en tv med en HDMI-
ingang, kan du visa bilder med hogre
uppldsning pa tv:n.

Om “PhotoTV HD”

Fotoramen stoder “PhotoTV HD”. “PhotoTV
HD” ér en funktion for att aterger subtila
strukturer och fargtoner med hog upplosning,
vilket ger intrycket av verkliga foton. Du kan
kombinera Sony-enheter som stéder “PhotoTV
HD” for att njuta av foton med vacker och full
HD-kvalitet. Du kan njuta av vacker
fotokvalitet, t ex en subtil atergivning av hud
eller ett blomblad och uppbyggnaden av sand
och véagor pé en stor skdrm.

For att vissa bilder kanske det inte gar att visa med
HD-kvalitet.

1 Anslut fotoramen till natstrém.
(==—msida 19)

2 Forbereda en HDMI-kabel (finns i
handeln).

Observera

¢ Anvind en HDMI-kabel som ér kortare dn
3 meter.

¢ Anvind en HDMI-kabel med HDMI-
logotypen.

3

Sl A&

Anslut fotoramens
HDMI OUT-kontakt (kontakt av
A-typ) till HDMI-ingangen pa tv:n.

HDTV (High definition)

Till en
HDMI-ingang

L1

Sl& pé& fotoramen. (==isida 23)

Andra tv-apparatens videoingéng.
Om den anslutna tv:n dr kompatibel med
HDMI-kontroll, slas tv:n pa automatiskt
nir du sitter pa fotoramen. Dessutom
vixlar tv:n automatiskt ingdng och bilder

och BGM matas ut.

Fortsattning foljer
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Observera

* Funktionen kan inte garanteras med alla
tv-apparater.

¢ Om du ansluter en tv, stings fotoramens
LCD-skdrm av.

¢ Om [HDMI-kontroll] dr avstingd i
tv-instillningarna, vixlar inte ingédngen
automatiskt. Instdllningsmetoden varierar
beroende pa vilken tv som anviinds. Se
bruksanvisningen som medfoljde tv:n.

* Om du anviinder en tv som inte stoder
HDMI-kontroll eller om ingangen inte
vixlas automatiskt, viixlar du tv:ns ingédng
manuellt.

¢ Du kan anvinda BGM medan ett bildspel
visas.

« Still [BGM] till [OFF] fran =
(Settings)-fliken nér du vill avbryta
uppspelningen av tillhrande musik.

* Metoden som anviinds for att vixla ingdng
varierar beroende pa vilken tv som
anvinds. Se bruksanvisningen som
medfoljde tv:n.

¢ Anslut och koppla inte bort HDMI-kabeln
medan bilder ldggs till ett album,
exporteras eller tas bort. Dessa atgérder
avbryts i sé fall.

Anvénda tv:ns fjarrkontroll fér
fotoramen

Om din tv stoder HDMI-kontroll, kan du
anvinda tv:ns fjarrkontroll for att styra
fotoramen.
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Observera

* Vi kan inte garantera att detta fungerar med alla
typer av tv-apparater.

Om fjérrkontrollen for din Sony-tv har en knapp for
"link menu", kan du anvinda fjarrkontrollen for att
styra fotoramen. Annars kan du inte anvinda tv:ns
fjarrkontroll for att styra fotoramen.

For att styra fotoramen, stoder knapparna
(==, [Enter], [Return] HDMI-kontroll.
Om instéllningen for HDMI-kontroll pa din tv dr
inaktiverad, vixlar inte tv-apparaten automatiskt.
Instéllningarna varierar beroende pa vilken tv du

anvinder. Mer information finns i bruksanvisningen
som medfoljer tv:n.

Om [Control for HDMI] ir instélld pa [OFF], vixlar
inte ingangen automatiskt (sida 61).

B Grundldggande styrning av

fotoramen med tv:ns kontroll

e Markoren flyttas genom att du trycker pa
nér markoren visas pa skédrmen,
till exempel nir en lista eller meny visas.

* Naér en markor visas i forhandsvisningen av
bild trycker du pé [T1. Tryck pa
pa tv:ns fjarrkontroll for att vilja ett
alternativ och tryck darefter pa .

* For att dolja kontrollpanelen, viljer du [3] i
det 6vre hogra hornet pa kontrollpanelen
eller trycker pA BACK-knappen pa
fjarrkontrollen eller pa tv:ns fjirrkontroll.



Du kan inte anvénda tv:ns fjarrkontroll for f6ljande
atgirder:

¢ Zooma in/zooma ut

» Beskira och spara

¢ Add to album/Export/Marking/Delete

Om kontroll av HDMI

Nir [Control for HDMI] ér instillt pa [ON],

kan du anvénda f6ljande funktioner:

» Sténga av fotoramen tillsammans med
tv-apparaten.

¢ Nir fotoramen ansluts till tv:n, kan du vixla
tv:ns ingang automatiskt till fotoramen
genom att sla pa fotoramen eller genom att
ansluta en paslagen fotoram till tv:n. Om tv:n
ir i standby-ldge, sitts tv:n ocksa pa.

¢ Du kan styra funktionerna for fotoramen
med hjélp av tv:ns fjarrkontroll.

¢ Om du vixlar sprak pa tv:n medan
fotoramen och tv:n ir anslutna, kan du ocksa
indra fotoramens sprak automatiskt.

For att ovanstdende ska fungera, mdste tv:n stodja
motsvarande funktion.

Var det ar "BRAVIA Sync"

"BRAVIA Sync" dr namnet pa en funktion
for Sony-produkter som anvénder
HDMI-kontrollsignaler och gor att du

kan styra linkade atgirder for en
"BRAVIA Sync"-klar produkt fran en
BRAVIA-kontrollenhet.

Genom att ansluta fotoramen och en
"BRAVIA Sync"-kompatibel tv med en
HDMI-kabel, kan du anvinda en
BRAVIA-kontrollenhet for att utfora linkade
funktioner.
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Styra en extern enhet
som ar ansluten till
fotoramen

Du kan ansluta en masslagringskompatibel
digitalkamera, ett USB-minne, en
fotolagringsenhet eller andra externa enheter
till fotoramen och visa en bild direkt frén den
externa enheten.

Observera

* Vi kan inte garantera anslutning till alla typer av
lagringsenheter.

» Uppspelningsenheten édndras till den externa
enheten om du ansluter den externa enheten till
EXT INTERFACE-uttaget medan bilder fran
internminnet visas.

1 Anslut fotoramen till natstrém.
(w—m-sida 19)

2 Stall in digitalkameran eller den
externa enheten i laget fér
masslagningsanslutning.
Instédllningarna och funktionerna som
krévs innan du ansluter varierar mellan
olika digitalkameror eller externa enheter.
Mer information finns i bruksanvisningen
for digitalkameran eller den externa
enheten. (Om du anvénder en Cyber-shot,
stiller du in "USB Connect" pa [Normal]
eller [Mass Storage].)

Sla pa fotoramen. (==msida 23)

= W

Ans|ut digitalkameran eller den
externa enheten till

EXT INTERFACE-kontakten.
Anvind USB-kabeln som medfoljde
digitalkameran eller den externa enheten
for att ansluta till fotoramen.
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EXT INTERFACE

Externt minne

eller annan

extern enhet

5 Vélj uppspelningsenheten.
(=—m-sida 45)
En bild fran enheten visas pa skiarmen.
Se sida 34 for information om bildspelet.
Mer information om hur du ligger till
bilder till interminnet finns pa sida 37.
Och, se sida 48 for information om
CreativeEdit-funktionen.

Observera

¢ Nir du anvinder en inkopt USB-kabel, ska du
anvinda en USB-kabel av A-typ som ér kortare 4n
3 meter.

Koppla inte bort USB-kabeln och sting inte av
fotoramen och den externa enheten medan
kontrollampan pa den externa enheten blinkar. Om
du gor det kan det skada data som lagrats pa den
externa enheten. Sony tar inget ansvar for skadade
eller forlorade data.

En USB-hubb eller en USB-enhet med inbyggd
USB-hubb kanske inte fungerar bra.

Fotoramen kan inte anvinda data som har krypterats
eller komprimerats med hjélp av, t ex
fingeravtrycksverifiering eller ett l16senord.



I Avancerade funktioner
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Anvidnda en extern enhet (med Bluetooth)

Ansluta till en
Bluetooth-enhet

Du kan ansluta en Bluetooth-adapter (medfoljer
ej) till EXT INTERFACE-kontakten pa
fotoramen och Gverfora bilder fran en Bluetooth-
kompatibel mobiltelefon eller annan enhet. De
overforda bilderna sparas i internminnet.

Det gér inte att siinda en fil till andra Bluetooth-
kompatibla enheter fran fotoramen.

Kompatibla profiler for
Bluetooth-kommunikation
DPF-X800/X1000, DPF-V800/V1000 stodjer
foljande profiler:
* BIP (Basic Imaging Profile)

Image Push Responder
* OPP (Object Push Profile)

Object Push Server
Information om vilka profiler som din
Bluetooth-enhet stodjer finns i dess
bruksanvisning.

Vad ér en "Profile"?

En profil bestér av de standarder som mojliggor
tradlos Bluetooth-kommunikation. Det finns
flera profiler tillgdngliga beroende pa syftet
och produkten som anvénds. For att gora
Bluetooth-kommunikation mojlig, ska
enheterna som du vill kommunicera med stodja
samma profil.

Kompatibla bildfilsformat som kan
visas.

Se sida 82.

Maximalt antal pixlar som kan hanteras
Se sida 82.

1 Anslut fotoramen till natstroém.
(=—msida 19)

2 Sla pa fotoramen. (==msida 23)

3 Anslut Bluetooth-adaptern
(medfoljer ej) till EXT INTERFACE-
kontakten.
® visas i den 6vre delen av skdrmen nir
guiden visas.

Om ndgon annan enhet én Bluetooth-adaptern, t
ex ett minneskort, kamera, persondator, eller
andra USB-minnen eller en USB-kabel &r
ansluten till ndgon av minneskortplatserna eller
EXT INTERFACE-kontakten, tar du bort den
fran fotoramen och ansluter Bluetooth-adaptern.

4 Kontrollera Bluetooth-adressen.
Du kan visa adressen fran [System
Information]. (sida 61)

Tips!

Adressen visas endast nir Bluetooth-adaptern dr
ansluten.

B Overfor en bild fran en Bluetooth-

kompatibel mobiltelefon eller annan
enhet till fotoramen.
Bilden som dverfors sparas i internminnet.

Det gar inte att 6verfora en bild till minneskortet
pa en digital fotoram.

Fortsattning foljer

(y10018N|g PBW) 18YUS UIBIXS UD BPUBAUY
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EXT INTERFACE

Bluetooth-kompatibel
mobiltelefon

For att vilja fotoramen fran en Bluetooth-
kompatibel enhet viljer du "Sony DPF-
X1000 ##", "Sony DPF-X800 ##", "Sony
DPF-V1000 ##" eller "Sony DPF-V800
##". ("##" avser det tva siffrorna fran
adressens hogersida som visas i [System
Information].)

Nar det krdvs inmatning av ett
I6senord*

Mata in "0000". Du kan inte dndra
16senordet med fotoramen.

* Losenordet kallas ofta "pass key" eller
"PIN-kod".

Observera

* Det garanteras inte att denna produkt fungerar med
alla enheter som har tradls Bluetooth-teknik.

* Anvind inte DPPA-BT1 utanfér det omrade dér du
kopte den. Beroende pa omradet kan anvindning av
denna produkt bryta mot lokala foreskrifter om
radiostrdlning och kan bli féremal for pafoljder.

¢ Produktens kommunikationsavstind kan variera
beroende pa hinder mellan produkten (en
minniskokropp, metallféremal eller vigg) och
mobiltelefonen eller annan enhet.

* Bluetooth-kommunikationens kénslighet kan
paverkas under foljande forhallanden:
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— Nir det finns ett hinder mellan produkten och
mobiltelefonen eller andra hinder som minsklig
kropp, metallféremél eller en viigg.

— Nir det finns ett tradlost nitverk eller en
mikrovégsugn som anvinds i nirheten eller om
andra elektromagnetiska vagor avges.

* Det garanteras inte att denna produkt fungerar med
alla enheter som har tradls Bluetooth-teknik.

* Sony kan inte hallas ansvariga for
informationslédckage som sker vid anvindning av
Bluetooth-kommunikation.

* Sony tar inget ansvar for att skyddskrav inte
uppfylls pa grund av en modifiering som inte
rekommenderas eller anviandning av produkten.
For supportinformation for kunder hinvisas till
fotoramens bruksanvisning.

H Varning!

» Radiovagor fran en Bluetooth-enhet kan negativt
paverka anvindningen av elektriska och medicinska
enheter, och kan leda till olyckor pa grund av
felfunktioner. Se till att stinga av produkten och
mobiltelefonen och anviind inte produkten pa
foljande platser.

— Inuti medicinska anlidggningar, tig, flygplan,
bensinstationer eller andra platser som kan avge
brinnbar gas.

— Nira automatiska dorrar eller brandlarm eller
andra automatiskt styrda enheter.

 Hall denna produkt minst 22 cm frdn pacemakers.
Radiovégor fran denna produkt kan paverka
pacemakers negativt.



Anvidnda en extern enhet (med en dator)

Ansluta till en dator

Du kan ansluta till en dator for att visa och
kopiera bilder fran fotoramens interminnet till
en dator och kopiera bilder pa en dator till
fotoramen.

Systemkrav

For att ansluta till en dator till fotoramen, maste
datorn uppfylla foljande rekommenderade
systemkrav.

H Windows

Rekommenderade operativsystem: Microsoft
Windows Vista SP1/ Windows XP SP3/
Windows 2000 Professional SP4

Port: USB-port

Hl Macintosh

Rekommenderat operativsystem: Mac OS X
(10.4 eller senare)

Port: USB-port

Observera

¢ Om flera USB-enheter &r anslutna till datorn eller
om en hubb anvinds, kan problem uppsta. I sé fall,
forenklar du anslutningarna.

 Det gar inte att anviinda fotoramen fran en annan
USB-enhet som dr ansluten samtidigt.

» Koppla inte bort USB-kabeln under
kommunikation.

« Ingen garanti lamnas for att fotoramen fungerar
med alla datorer som uppfyller reckommenderade
systemkrav.

« Fotoramen fungera nir den ansluts till en dator eller
en digital fotoskrivare frdn Sony. Om andra enheter
dr anslutna till fotoramen identifierar dessa enheter
eventuellt inte fotoramens interminne.

Ansluta till en dator for att
andra hilder

1 Anslut fotoramen till natstrém.
(=—msida 19)

2 Anslut datorn och fotoramen med en
USB-kabel som finns att kdpa i
handeln.

Till USB-kontakt

Anvind en USB-kabel av B -typ som ér kortare
dn 3 meter.

Sl& pé& fotoramen. (==isida 23)

= W

Nar [AutoPlay]-fonstret visas pa
datorskarmen klickar du pa [Open
folder to view files].

Om [AutoPlay]-fonstret inte visas klickar
du pa [Computer (My Computer)] i Start-
menyn och 6ppna den flyttbara disken.

Fortséattning foljer

(1orep us paW) 1BYUS UIBIXS Ud BPUBAUY
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5 Flytta markdren till detta fonster och
hogerklicka, klicka darefter
pa [New] - [Folder].
Namnge den nya mappen. I denna
handbok, anvinds mappnamnet "sony"
som ett exempel.

6 Dubbelklicka fér att dppna denna
"sony"-mapp.

7 Oppna mappen som innehaller de
bildfiler som du vill kopiera och
kopiera déarefter bildfilerna genom
att dra och slappa dem.

Observera

* Nir du sparar bilder fran en dator i interminnet, ska
du skapa en mapp i interminnet och spara bilderna i
denna mapp. Om du inte skapar en mapp kan du
endast spara upp till 512 bilder. Dessutom kan
antalet bilder vara ligre beroende pa lingden pa
filnamnet eller typen av tecken.

En viss bild kan eventuellt inte visas i den
datumordning som den togs, vid visning av
indexbild etc. eftersom informationen for datumet
da den togs kan ha #ndrats eller forlorats vid
redigering eller nir bildfilen sparades pa en dator.

Niir bilderna frén datorn sparas i fotoramens
internminne, sparas de utan att komprimeras. Detta
resulterar i att firre bilder kan sparas i fotoramens
internminne.

Bildfiler som skapats eller redigerats pa en dator
kan eventuellt inte visas. Bildfiler som
skrivskyddats pa en dator kan inte tas bort pa
fotoramen. Ta bort skrivskyddet innan du sparar
bildfilerna fran en dator pa fotoramen.
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Koppla hort datorn

Koppla bort USB-kabeln eller sting av
fotoramen efter att du kopplat bort den fran
datorn.

1 Dubbelklicka pa 'ﬁ i aktivitetsféltet.

2 Kiicka pa &

(USB-masslagringsenhet) — [Stop].

3 Kiicka pa [OK] efter att du
kontrollerat vilken enhet som du vill
ta bort.



Felmeddelanden

Om ett felmeddelande visas

Om ett fel intriffar kan ett av fljande felmeddelanden visas pa fotoramens LCD-skdarm. Folj
motsvarande atgidrder som beskrivs nedan for att 16sa problemet.

Felmeddelande

Orsak/Atgarder

No Memory Stick. / No
CompactFlash card. / No SD
Memory Card. / No xD-Picture
Card. / No External Device.

Det finns inget kort i ndgon kortplats. Eller, en extern enhet
ar inte ansluten till EXT INTERFACE-kontakten.

Sitt i ett minneskort i motsvarande kortplats. Eller anslut
en extern enhet. (==dsidorna 25, 66)

An incompatible Memory Stick is
inserted. / An incompatible
CompactFlash card is inserted. / An
incompatible SD Memory Card is
inserted. / An incompatible xD-
Picture Card is inserted. / An
incompatible External Device is
inserted.

Ett minneskort som inte stods har satts i. Eller, en extern
enhet som inte stods &r ansluten till EXT INTERFACE-
kontakten. Anvind ett minneskort eller en extern enhet
som stods av fotoramen.

No images on file.

Det finns ingen bildfil pd minneskortet eller den externa
enheten som kan visas pa fotoramens skdrm. Anvénd ett
minneskort eller en extern enhet med bildfiler som kan
visas med fotoramen.

Cannot delete a protected image.

Radera en skyddad fil genom att ta bort skrivskyddet med
en digitalkamera.

Media is protected. Remove
protection then try again.

Minneskortet &r skrivskyddat. Skjut skrivskyddsknappen
till skrivbart ldge. (==~sida 80)

The Memory Stick is full. / The
CompactFlash card is full. / The SD
Memory Card is full. / The xD-
Picture Card is full. / The External
Device is full.

Inga ytterligare data kan sparas eftersom minneskortet,
internminnet eller den externa enheten &r full. Ta bort
bilder eller anvind ett minneskort eller extern enhet med
ledigt utrymme.

Fortsattning foljer

uspue|appaW|eS -
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Felmeddelande Orsak/Atgarder

Error reading the Memory Stick./ | Ett fel har uppstatt. Om detta felmeddelande visas ofta,

Error reading the CompactFlash kontrollerar du minneskortets eller den externa enhetens
card. / Error reading the SD status med en annan enhet én fotoramen.

Memory Card. / Error reading the |« [ fallet med en extern enhet:

xD-Picture Card. / Error reading Den externa enheten kan vara skrivskyddad. Inaktivera
the External Device. skrivskyddsinstéllningen for enheten som du anvénder. Ett

internminne i en digitalkamera kan vara skrivskyddat.

Write error in the Memory Stick. / ; ;
Formatera internminnet.

Write error in the CompactFlash
card. / Write error in the SD
Memory Card. / Write error in the
xD-Picture Card. / Write error in
the External Device.

The Memory Stick is read only. » Ett “Memory Stick-ROM” har satts i. For att spara bilderna
anvinder du ett rekommenderat “Memory Stick”.

The Memory Stick is protected. » Ett skrivskyddat “Memory Stick” har satts i. For att
redigera och spara bilderna anvinder du en extern enhet for
att ta bort skyddet.

Media format not supported. » Nir det giller ett minneskort anvénder du en digitalkamera
eller annan enhet for att formatera minneskortet.

* Nir det giller internminnet formaterar du det med
fotoramen.

Nir du formaterar media tas alla filer bort.

Cannot open the image. * Fotoramen kan inte visa eller oppna en bildfil vars format
inte stods.

No more USB hubs can be ¢ Anslut enheten direkt till fotoramen eller anvénd en enhet

connected. som inte innehéller en USB-hubb.

Incompatible USB device. Check |* Anslut en enhet med stod for masslagring. Om
device’s USB settings. USB-instillningen pa enheten #r felaktigt, stéller du in
masslagringsldget i USB-instillningarna.
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Felsokning

Om nagot fel intréffar

Innan du skickar in fotoramen for reparation ska du forsoka anvinda foljande guide till att 16sa
problemet. Om problemet bestar kontaktar du din Sony-aterforsiljare eller Sony-serviceinrittning.

Stromférsoérjning

Symptom

Kontrollera

Orsak/atgarder

Kameran startar
inte.

* Arstromkontakten ordentligt

isatt?

= Sitt i stromkontakten ordentligt.

Visa bilder

Om strommen slas pa men bilder inte visas eller instédllningarna for skidrmen inte kan konfigureras,
gor du foljande kontroller.

Symptom

Kontrollera

Orsak/atgarder

Inga bilder visas
pé skidrmen.

Ar ett minneskortet eller en
extern enhet ordentligt
ansluten?

< Sitt i ett minneskortet eller anslut en
extern enhet ordentligt.
(==~ sidorna 25, 67)

Innehaller minneskortet
bilder som sparats med en
digitalkamera eller annan
enhet?

Ar bilderna lagrade pa den
externa enheten?

= Sitt i ett minneskortet eller anslut en
extern enhet som innehaller bilder.

= Kontrollera vilka filformat som kan visas.
(== sida 82)

Ar filformatet kompatibelt
med DCF?

= En fil som inte dr kompatibel med DCF
kan eventuellt inte visas med fotoramen,
dven om den kan visas med en dator.

Bilder spelas inte
upp i den
datumordning som
de togs.

Sparades dessa filer fran en
dator?

Redigerades dessa filer pd en
dator?

= Information om fotograferingsdatum kan
dndras eller forloras nir du redigerar eller
sparar en bildfil pa en dator.

Fortsattning foljer

Buiuxosie
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Symptom

Kontrollera

Orsak/atgarder

En del bilder visas
inte.

* Visas bilderna i indexbilden?

= Om bilden visas i indexvisningen men inte
kan visas som en enda bild, kan bildfilen
vara skadad @ven om miniatyrbilden &r ok.

= En fil som inte &r kompatibel med DCF
kan eventuellt inte visas med fotoramen,
dven om den kan visas med en dator.

* Visas markeringen nedan i
indexbilden?

(2

» Skapades bilderna med ett
program pa en dator?

= Om markeringen till vénster visas stods
eventuellt inte bildfilen av fotoramen
eftersom den, till exempel, dr en JPEG-fil
som skapades med en dator. Dessutom
kan bildfilen stodas men innehéller inte
miniatyrbildsinformation. Vilj
markeringen och tryck pa (++-) for att dndra
skdrmen for visning av en bild. Om
markeringen till vinster visas igen, kan
inte bilden visas eftersom bildfilen inte
stods av fotoramen.

* Visas markeringen nedan i
indexbilden?

= Om markeringen till vénster visas, stods
bildfilen av fotoramen, men
miniatyrbildsinformationen eller bilden i
sig sjdlv kan inte 6ppnas. Vilj médrke och
tryck pa . Om markeringen till vénster
visas igen kan inte bilden visas.

¢ Finns det mer dn 9 999 bilder
pé minneskortet eller den
externa enheten?

= Fotoramen kan visa, spara, ta bort eller pa
annat sitt hantera upp till 9 999 bildfiler.

+ Andrade du namn p4 filen
med en dator eller annan
enhet?

< Om du namngav eller 4ndrade namn pa
filen med en dator och filnamnet
innehéller andra tecken dn alfanumeriska
tecken gar det eventuellt inte att visa
bilden pa fotoramen.

« Finns det atta eller flera
nivéer i mapphierarkin pa
minneskortet eller den
externa enheten?

= Fotoramen kan inte visa bilder som
sparats i en mapp som har mer &n étta
nivder.
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Symptom Kontrollera Orsak/atgarder

Filnamnet visas « Andrade du namn pa filen = Om du namngav eller andrade namn pa
inte pa ritt sitt. med en dator eller annan filen med en dator och filnamnet
enhet? innehéller andra tecken dn alfanumeriska

tecken, gér det eventuellt inte att visa
filnamnet pa ritt sitt pa fotoramen. For en
fil som skapats pa en dator eller annan
enhet kan dessutom maximalt tio tecken
fran borjan av filnamnet visas.

Endast alfanumeriska tecken kan visas.

Tomma omriden |+ Ar bilden extremt hog eller | Om en bild ir extremt hog eller bred kan
visas ldngst upp bred? tomma omraden visas pa grund av
och ned. forhallandet mellan hjden och bredden.

Spara och radera bilder

Symptom Kontrollera Orsak/atgarder
Kan inte sparaen |+ Ar minneskortet = Ta bort skrivskyddet och forsok att spara
bild. skrivskyddat? igen.
* Ar minneskortets = Skjut skrivskyddsknappen till skrivbart
skrivskyddsknapp i laget lage.
[LOCK]?
 Ar minneskortet fullt? = Byt ut minneskortet mot ett med

tillrdckligt med ledigt utrymme. Eller,
radera alla oonskade bilder. (==sida 41)

 Arinternminnet fullt? = Radera alla oonskade bilder.
(=—msida 41)

* Sparade du bilder fran en = Om du inte skapar en mapp kan du bara
dator till internminnet utan spara upp till 512 bilder. Dessutom kan
att skapa en mapp i antalet bilder minskas beroende pa
internminnet? filnamnets ldngd eller teckensnittet. Nér

du sparar bilder i interminnet fran en
dator, ska du se till att skapa en mapp i
internminnet och spara bilderna i den
mappen.

Fortséattning foljer

Buiuxosie4
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Symptom

Kontrollera

Orsak/atgarder

Kan inte radera en
bild.

 Ar minneskortet
skrivskyddat?

= Anvind enheten som du anvinde for att ta
bort skrivskyddet och forsok att radera
igen.

« Ar minneskortets
skrivskyddsknapp i ldget
[LOCK]?

= Skjut skrivskyddsknappen till skrivbart
lage.

* Anvinder du ett “Memory
Stick-ROM™?

= Det gar inte att radera en bild fran eller
formatera ett “Memory Stick-ROM”.

* Ar denna bild skyddad?

= Kontrollera bildinformationen fran
enbildsldget. (==m~sida 33)

- En bild med en E:—markering ar
skrivskyddad. Du kan inte ta bort den pa
fotoramen.

En bild raderades
av misstag.

- En bild kan inte aterstilla efter att den har
raderats.

Ansluta en digitalkamera eller annan

extern enhet

Symptom

Kontrollera

Orsak/atgéarder

Kameran ar
ansluten men
ingenting visas.

« Ar kabeln ordentligt
ansluten?

= Anslut kabeln ordentligt.

« Ar fotoramen péslagen?

< Sla pa bade fotoramen och kameran.

Inget hinder dven
om USB-kabeln
kopplas bort och
dérefter
ateransluts.

= Ett 6verstromsfel kan ha intridffat med
fotoramen. For att terstilla fran felet
stanger du av strommen till fotoramen och
slar ddrefter pa den.

Inga bilder visas
pa tv-skdrmen
eller

« Ar tvins ingdng instilld for
extern insignal?

9 Aven om tv:ns ingéng inte ir instilld pa
fotoramen, visas bilder ibland inte pa
tv-skdrmen eller LCD-skdrmen om en

LCD-skdrmen. HDMI-kabel #r ansluten.
< Vixla tv:ns ingdng till fotoramen eller
koppla bort HDMI-kabeln och vixla
visningen till LCD-skdrmen.
Fotoram
Symptom Kontrollera Orsak/atgéarder

Inget hinder dven
om du trycker pa
knapparna pa
fotoramen.

= Tryck pa aterstéillningsknappen pa
fotoramens baksida med ett lang, smalt
foremal som till exempel en metallpinne
etc. (==dgsida 13)
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Fjarrkontroll

knapparna pa
fjarrkontrollen.

Symptom Kontrollera Orsak/atgarder
Inget hiinder dven |+ Ar batteriet ordentligt isatti | < Byt ut batteriet. (==d~sida 16)
om du trycker pa fjarrkontrollen? = Sitt i ett batteri. (==sida 16)

= Sitt i ett batteri at ritt hall. (==dsida 16)

= Rikta den 6vre dnden av fjarrkontrollen
mot fjdrrsensorn pa fotoramen.
(==~sida 16)

= Ta bort alla hinder mellan fjdrrkontrollen
och fjéarrsensorn.
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Ovrig information

Forsiktighetsatgarder

Sakerhet

Var forsiktig sé att du inte placerar eller
tappar nagra tunga féremal pa nitkabeln
eller skadar nitkabeln pa nagot sitt. Anvind
aldrig fotoramen med en skadad nitkabel.
Om ett foremal eller vitska kommer in i
holjet, kopplar du bort fotoramen och féar den
kontrollerad av en auktoriserad tekniker
innan du anvinder den igen.

Plocka aldrig isér fotoramen.

For att koppla bort nitkabeln haller du i
kontakten nér du drar ur nitkabeln. Dra
aldrig i sjélva kabeln.

Om fotoramen inte ska anvindas under en
langre tidsperiod kopplar du bort nitkabeln
fran vigguttaget.

Hantera inte fotoramen ovarsamt.

For att minska risken for elektriska stotar ska
du alltid koppla bort fotoramen fréan eluttaget
fore rengoring och service av fotoramen.

Installation

Undvik att placera fotoramen pa en plats dér
den utsitts for:

— vibrationer

— luftfuktighet

— mycket damm

— direkt solljus

— extremt hoga eller laga temperaturer
Anvind inte elektrisk utrustning néra
fotoramen. Fotoramen fungerar inte
storningsfritt nira elektromagnetiska falt.
Placera inga tunga foremal pa fotoramen.

Om néatadaptern

Aven om fotoramen ir avstdngd, far den
dnda nitstrom fran nétadaptern, sa linge som
den ir ansluten till vigguttaget.
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* Se till att anvédnda den nitadapter som
levererades med fotoramen. Anvind inte
andra nitadaptrar da detta kan orsaka fel.

* Anvind inte medfoljande nidtadapter med
andra enheter.

* Anvind inte en elektrisk transformator
(reseomvandlare) eftersom detta kan orsaka
overhettning eller fel.

* Om nitadapterns kabel skada, ska du inte
anvinda den eftersom detta kan vara farligt.

Om kondens

Om fotoramen tas in direkt fran en kall till en
varm plats, eller placeras i ett mycket varmt
eller fuktigt rum kan kondens bildas inuti
enheten. I sadana fall fungerar fotoramen
troligen inte pa ritt sitt och fel kan uppsta om
du fortsatter att anvinda den. Om kondens
uppstar, kopplar du bort nitsladden fran
fotoramen och later bli att anvénda den under
minst en timme.

Om transporter

Om du transporterar fotoramen, tar du bort
minneskortet, externa enheter, ndtadaptern och
anslutningskablarna fran fotoramen och
placerar den och dess tillbehor i den
ursprungliga ladan med skyddsemballaget.
Om det ursprungliga emballaget inte ldngre
finns kvar anvinder du liknande
forpackningsmaterial sa att fotoramen inte
skadas vid transport.

Rengoring

Rengor fotoramen med en torr, mjuk duk eller
en duk som fuktats ldtt med ett milt
rengoringsmedel. Anvénd inte ndgon typ av
16sningsmedel, som till exempel alkohol eller
tvittbensin, eftersom det kan skada ytan.



Restriktioner betriffande
kopiering

Tv-program, filmer, videoband, portritt av
andra personer och annat material kan vara
upphovsrittsligt skyddat. Otillaten anvandning
av sddant material kan utgéra intrang i
bestimmelserna om upphovsritt.

Om minneskort

“Memory Stick”

Typer av “Memory Stick” som
kan anvandas med fotoramen

Med fotoramen kan du anvénda foljande typer
av “Memory Stick™"!:

Typ av Visa Raderar/
“Memory Stick” Sparar
“Memory Stick™?

(Inte kompatibel OK OK
med

“MagicGate”)

“Memory Stick™?

(Kompatibel med OK™ OK™
“MagicGate”)

“MagicGate . .5
Memory Stick™? oK oK
“Memory Stick . .5
PRO"™ OK OK
“Memory Stick 526 *seg
PRO-HG™ oK oK
“Memory Stick . .5
Micro™3 (“M274) oK oK

*

Fotoramen stoder FAT32. Fotoramen kan
anvindas med “Memory Stick” som har en
kapacitet pa upp till 16 GB och som tillverkats av
Sony Corporation. Vi garanterar dock inte att alla
“Memory Stick” kan anvéndas.

x
N

Fotoramen har en kortplats som passar for

bade standardstorlek och duo-storlek. Utan en
“Memory Stick Duo”-adapter kan du anviinda bade
“Memory Stick” av standarstorlek och ett kompakt
“Memory Stick Duo”.

"3 Om du anviinder ett “Memory Stick Micro” med
fotoramen sitter du alltid in det i en M2-adapter.
“M2” dr en forkortning for “Memory Stick Micro”.
I detta avsnitt anvinds “M2” for att ange “Memory
Stick Micro”.

5 Det gdr inte att lisa eller spela in data som kréver
“MagicGate”-copyrightskydd. “MagicGate” dr det
generella namnet pé en teknik for copyrightskydd
vilken innehéller autentisering och kryptering och
som utvecklats av Sony.

B

£

6 Fotoramen stoder inte 8-bitars parallell
datadverforing.
Fortséattning foljer

uoneuuoyur BUAQ
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Om hantering

» For den senaste informationen om vilka
typer av “Memory Stick” som fotoramen
stoder, se kompatibilitetsinformationen for
“Memory Stick” pa Sonys webbplats:
http://www.memorystick.com/en/support/
support.html
(Vilj omradet dér du anvinder fotoramen
och vilj ddrefter "Digital Photo Frame" pa
varje omradessida.)

 Sitt inte i mer dn ett “Memory Stick”
samtidigt, detta kan i sé fall orsaka problem
med fotoramen.

* Om du anvénder ett “Memory Stick Micro”
med fotoramen, méaste “Memory Stick
Micro” sittas i en “M2”-adapter.

* Om du sitter i ett “Memory Stick Micro” i
fotoramen utan en “M2”-adapter kan du fa
problem med att ta bort det “Memory Stick
Micro”.

* Om du sitter i ett “Memory Stick Micro” i
en “M2”-adapter och sitter i “M2”-adaptern
i en “Memory Stick Duo”-adapter, fungerar
eventuellt inte fotoramen pa ritt sitt.

¢ Anvind formateringsfunktioner péa din
digitalkameran nir du formaterar ett
“Memory Stick”. Om du formaterar ett
“Memory Stick” med en dator, kanske
bilderna inte visas som de ska.

* Nir du formaterar ett “Memory Stick”, tas
alla data inklusive skyddade bildfiler bort.
For att undvika att radera viktiga data av
misstag, kontrollerar du innehallet innan du
formaterar “Memory Stick”.

* Du kan inte spela in, redigera eller radera
data om du for skrivskyddsknappen till
LOCK.

« Sitt inte fast nagot annat pa platsen dir den
medfoljande etiketten ska sitta. Nér du féster
den medfoljande etiketten ska du se till att
fista den pa avsedd plats. Var forsiktig sa
etiketten inte sticker ut.
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SD-minneskort

I SD-minneskortplatsen pa fotoramen kan du
anvénda foljande kort:
¢ SD-minneskort™!
¢ miniSD-kort, microSD-kort

(En adapter krévs.)
* SDHC-minneskort™
¢ MMC-standardminneskort™
Vi garanterar inte att alla typer av
SD-minneskort och standard MM C-minneskort
fungerar.

*

Fotoramen kan anvindas med SD-minneskort som
har en kapacitet pa upp till 2 GB.

N

En del kortadaptrar som finns att kopa har
utskjutande kontakter pa baksidan. Denna typ av
adapter fungerar eventuellt inte korrekt med
fotoramen.

3 Fotoramen kan anvindas med SDHC-minneskort
som har en kapacitet pa upp till 32 GB.

"4 Fotoramen kan anvindas med
MMC-standardminneskort som har en
kapacitet pa upp till 2 GB.

Om hantering

Det gér inte att ldsa eller spela in data som kriver
copyrightskydd.

xD-Picture Card

Du anvinder ett xD-Picture Card™ med

xD-Picture Card-kortplatsen pa fotoramen.

Alla minneskortfunktioner stods inte och vi

garanterar inte att alla typer av xD-Picture Card

fungerar.

*5 Fotoramen kan anvindas med ett XD-Picture
Card som har en kapacitet pa upp till 2 GB.

CompactFlash-kort

I CompactFlash-kortplatsen pa fotoramen kan

du anvinda foljande kort:

* CompactFlash-minneskort (Typ I/Typ II)
och CF+Card (Typ I/Typ II)-kompatibla
CompactFlash-kort"®

* Microdrive



Du kan dven anvidnda Smart Media-kort med
en kommersiellt tillgidnglig CompactFlash-
kortadapter™.

Vi garanterar emellertid inte att skrivaren
fungerar pa ritt sitt med alla
CompactFlash-kort.

"¢ Anvind ett CompactFlash-kort med en
stromspecifikation pa 3,3 V eller 3,3 V/5 V. Det

gdr inte att anvinda en typ for endast 3 Veller 5 V.

Sitt inte i andra typer av CompactFlash-kort i
fotoramens kortplats. Fotoramen kan skadas.
Fotoramen kan anvindas med ett CompactFlash-
kort som har en kapacitet pa upp till 32 GB.

*7-Om du anvénder en kommersiellt tillgidnglig
CompactFlash-kortadapter, se adapterns
bruksanvisning om hur du installerar kortet och
adaptern. Om du anvénder en CompactFlash-
kortadapter, fungerar eventuellt inte ett
skrivskyddat kort pa ritt sitt.

Om att anvinda minneskort

Nir du anvinder ett kort, kontrollerar du att
du sitter i det &t rétt hall och i ritt kortplats.
Nir du sitter i minneskortet, gér det bara in
delvis, sa forsok inte att tvinga in det
eftersom detta kan skada minneskortet
och/eller fotoramen.

Ta inte bort ett kort och sting inte av

fotoramen medan den liser eller skriver data,

eller om kontrollampan blinkar. Annars kan
data bli oldsliga eller raderas.

Vi rekommenderar att du sparar en
sikerhetskopia med viktiga data.

Data som bearbetats med en dator kan
eventuellt inte visas med fotoramen.
Placera kortet i dess medfoljande fodral vid
transport eller forvaring.

Vidror inte kontakterna pa ett kort med
handen eller ett metallféremal.

Utsiitt inte kortet for stotar eller bojning och
tappa det inte.

Plocka inte isdr och modifiera inte ett kort.

Utsitt inte kortet for vatten.
Anvind och forvara inte ett kort under
foljande forhallanden:

— Platser som inte uppfyller de erforderliga
driftsforhallandena, inklusive platser som
till exempel inuti en varm bil parkerad i
solen och/eller pa sommaren, utomhus
exponerad for direkt solljus eller néira en
varmare.

— Varma platser eller platser med fritande
amnen.

— Platser dér det forekommer statisk
elektricitet eller elektriskt brus.
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Tekniska
specifikationer

B Fotoram
LCD-skdrm
LCD-panel:
DPF-X1000: 10,2-tums TFT aktiv matris
DPF-X800: 8-tums TFT aktiv matris
DPF-V1000: 10,2-tums TFT aktiv matris
DPF-V800: 8-tums TFT aktiv matris
Totalt antal punkter:
DPF-X1000: 1 843 200
(1 024 x 3(RGB) x 600) punkter
DPF-X800: 1 152 000
(800 x 3(RGB) x 480) punkter
DPF-V1000: 1 080 000
(1 024 x 3(RGB) x 480) punkter
DPF-V800: 1 152 000
(800 x 3(RGB) x 480) punkter
Bildformat for visning
15:9
Effektivt visningsomrade
DPF-X1000: 10,0 tum
DPF-X800: 7,6 tum
DPF-V1000: 10,0 tum
DPF-V800: 7,6 tum
Livsldngd fér LCD-bakgrundsbelysning
DPF-X800/X1000, DPF-V800/V1000:
20 000 timmar
(innan ljusstyrkan for bakgrundsbelysningen
minskas till hilften)
In/ut-kontakter
HDMI OUT-kontakt (utgang)
A-TYP-kontakt,
1 0801 (60 Hz)/1 080i (50 Hz)/720p
(60 Hz)/720p (50 Hz)/576p (50 Hz)/
480p (60 Hz)-kompatibla, BRAVIA
Sync-kompatibla
USB-anslutning (B-typ, hoghastighets-USB)
Bluetooth/EXT INTERFACE-anslutning
(A-typ, hoghastighets-USB)
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Kortplatser
“Memory Stick PRO”-kortplats
SD-minneskort/MMC/
xD-Picture Card-kortplats
CompactFlash-kort/Microdrive-kortplats
Kompatibla bildfilsformat
JPEG: DCF 2.0-kompatibel,
Exif 2.21-kompatibel, JFIF"!
TIFF: Exif 2.21-kompatibel
BMP: 1, 4, 8, 16, 24, 32 bitars
Windows format
RAW (endast forgranskning*?):
SRF, SR2, ARW
(2.0 eller tidigare version)
(Vissa bildfilsformat 4r inte kompatibla.)
Maximalt antal pixlar som kan visas
8192 (H) x 6 144 (V) pixlar
Filsystem
FAT12/16/32,
sektorstorlek pa 2 048 byte eller mindre
Bildfilsnamn
DCF-format, 256 tecken, inom
8:e hierarkin
Max antal filer som kan hanteras
9 999 filer for ett minneskort/en extern
enhet
Interminneskapacitet™
DPF-X800/X1000: 2 GB
(cirka 4 000 bilder* kan sparas.)
DPF-V800/V1000: 1 GB
(cirka 2 000 bilder* kan sparas.)
Vid mitning av kapaciteten for media,
motsvarar 1 GB 1 miljard byte, av
vilket en del anvinds for datahantering.
Strémférsoérjning
DC IN-uttag, DC 8,4 V



Strémférbrukning

Modell i driftslage inklusive
natadaptern

DPF-X1000, vid maximal 14,6 W
V1000 belastning

normalt lige* 10,1 W
DPF-X800, vid maximal 9,6 W
V800 belastning

normalt lige* 5,6 W

*

Definitionen for normalt ldge &r en status som gor
det mojligt att visa ett bildspel med bilder som
sparats i internminnet med standardinstillningarna
utan att sitta i ett minneskort eller ansluta en
extern enhet.

Driftstemperatur
5°Ctill 35 °C
Storlek
[Med stodet utstillt]
DPF-X1000:
Cirka 305 x 207 x 168 mm
DPF-X800:
Cirka 253 x 168 x 140 mm
(bredd/hé6jd/djup)
DPF-V1000:
Cirka 306 x 207 x 168 mm
DPF-V800:
Cirka 254 x 168 x 140 mm
(bredd/héjd/djup)
[Nér fotoramen &r monterad pa en vigg]
DPF-X1000:
Cirka 305 x 210 x 48 mm
DPF-X800:
Cirka 253 x 171 x 48 mm
(bredd/hé6jd/djup)
DPF-V1000:
Cirka 306 x 210 x 48 mm
DPF-V800:
Cirka 254 x 171 x 48 mm
(bredd/ho6jd/djup)

Vikt
DPF-X1000: Cirka 1270 g
DPF-X800: Cirka 890 g
DPF-V1000: Cirka 1 140 g
DPF-V800: Cirka 860 g
(exklusive nétadapter)
(inklusive stodet, locken till kortplats och
kontakt)
Inklusive tillbehor
Se “Kontrollera delarna som medféljer”
pa sida 12.

B Natadapter AC-DPF200
Strémférsorjning

~ 100 V till 240 V, 50/60 Hz
Strémférbrukning

18 W
Markspénning

=84V
Storlek

Cirka 48 x 29 x 81 mm

(bredd/héjd/djup)

(exklusive utskjutande delar)
Vikt

Cirka 140 g
Se etiketten pa nitadaptern for mer
information.

Utférande och specifikationer kan &ndras utan
forbehall.

“I: Baseline JPEG med 4:4:4-, 4:2:2- eller
4:2:0-format

*2: RAW-filer visas som miniatyrbilder.

*3: Kapaciteten beriiknas som att | MB motsvarar
1 000 000 byte. Faktisk kapacitet minskas av att
filer for hantering och program inkluderas. Cirka
1,84 GB pa DPF-X800/X1000, cirka 840 MB pa
DPF-V800/V1000 kan anvindas for din aktuella
anvindning.
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*4: Ungefirligt antal visas ndr bilder som tagits med
en kamera med 2 000 000 pixlar sparas. Virdet kan
variera beroende pé fotograferingsforhallandet.

Webbplats for kundstéd

Den senaste supportinformationen finns att himta
pé foljande hemsida:

http://www.sony.net/
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Tryckt med hjilp av
VOC-fritt (Volatile Organic
Compound) vegetabiliskt
oljebaserat blick.
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