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Aby unikna¢ ryzyka pozaru lub porazenia
pradem nie wystawiaé urzadzenia na deszcz
i chroni¢ je przed wilgocig.

Nie instalowac urzadzenia w zabudowie, na
przyktad na regale albo w szafce.

Aby unikna¢ pozaru, nie przykrywac otworow
wentylacyjnych urzadzenia gazetami, obrusami,
zastonami itp. Nie stawia¢ na urzadzeniu palacych
sig Swiec.

Aby unikna¢ ryzyka pozaru lub porazenia
pradem, nie stawia¢ na urzadzeniu przedmiotow
wypelnionych ptynami, takich jak wazony.

Uwaga dotyczgca warunkéw pracy
Jesli urzadzenie pracuje w miejscu narazonym na
wystgpowanie fadunkow statycznych albo zakiocen
elektrycznych, moze doj$¢ do znieksztaicenia informacji
dotyczacych przesylania utworu. W takim przypadku
niemozliwa bedzie wiasciwa autoryzacja przesiania

w komputerze.



Uwagi dia
uzytkownikow

Dostarczone oprogramowanie

Przepisy o ochronie praw autorskich zabraniaja
powielania oprogramowania i towarzyszacej mu
instrukcji — zardwno w czgsci jak i w cato$ci — oraz
wypozyczania oprogramowania bez zezwolenia
posiadacza praw.

SONY w zadnym przypadku nie bgdzie ponosi¢
odpowiedzialno$ci za zZadne szkody finansowe albo
utratg zyskow, w tym za roszczenia stron trzecich,
wynikajace z uzycia oprogramowania dostarczonego
z tym odtwarzaczem.

Jesli wskutek wady produkcyjnej wystapi jakis pro-
blem z oprogramowaniem, SONY dokona jego
wymiany.

SONY nie bedzie jednak ponosi¢ Zadnej innej
odpowiedzialnosci.

Dostarczonego z odtwarzaczem oprogramowania nie
mozna uzywac¢ z zadnym innym sprzetem niz ten, do
ktorego oprogramowanie jest przeznaczone.
Zwracamy uwagg na fakt, ze ciagle prace nad poprawa
jakosci moga spowodowac zmiang wiasciwosci
oprogramowania.

Wspotpraca odtwarzacza z oprogramowaniem innym
niz dostarczone nie jest objgta gwarancja.

Program ©2001, 2002, 2003, 2004 Sony Corporation
Dokumentacja ©2004 Sony Corporation

W instrukcji opisano obstugg odtwarzacza
Network Walkman. Szczegoly dotyczace
dostarczonego oprogramowania
(SonicStage) podano w instrukcji obstugi
oprogramowania SonicStage.

OpenMG i logo OpenMG s3 znakami towarowymi Sony
Corporation.

SonicStage i logo SonicStage s3 znakami towarowymi
Sony Corporation.

,.MagicGate Memory Stick” jest znakiem towarowym
Sony Corporation.

.

»Memory Stick” i == s3 znakami towarowymi Sony
Corporation.

~Memory Stick Duo” i MemoRy STick Duo s3 znakami
towarowymi Sony Corporation.

,MagicGate” i MaGIcGATE s3 znakami towarowymi
Sony Corporation.

ATRAC, ATRAC3, ATRAC3plus i ich logo sa znakami
towarowymi Sony Corporation.

Microsoft, Windows i Windows Media sa znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi
Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i / lub
innych krajach.

Patenty USA i inne na licencji Dolby Laboratories.
Wszystkie pozostale znaki towarowe lub zastrzezone
znaki towarowe sg znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich
posiadaczy.

W instrukcji nie sa za kazdym razem zamieszczane
symbole ™ i ®.
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Wprowadzenie

Mozliwosci odtwarzacza Network Walkman

Najpierw trzeba zainstalowa¢ w komputerze oprogramowanie SonicStage. Odtwarzacz Network Walkman
pozwala na tatwe przenoszenie cyfrowych plikow dzwigkowych z komputera do wewnetrznej pamigci
flash lub na kartg ,,Memory Stick Duo” zgodnga z MagicGate (wyposazenie dodatkowe).

Pliki dzwigkowe
w formacie MP3,
WAV i Windows®

Piyty
audio CD

Ustugi EMD (elektronicz-
nej dystrybucji muzyki)

1 Zapisz pliki
z cyfrowym
dzwiekiem
w komputerze.

Pobierz naj-
nowsze pliki
dzwiekowe!
Zapisz ulu-
bione utwory!

2 Przeslij pliki do
odtwarzacza
Network
Walkman.

3 Stuchaj muzyki
z odtwarzacza
Network Walkman.




Inne cechy

* Male wymiary i waga, odporno$¢ na przeskakiwanie dzwigku, odporno$¢ na zarysowania, por¢czno$c.

* Okoto 44 godzin*! cigglego odtwarzania przy zasilaniu z akumulatora niklowo-wodorkowego.

* Hybrydowa pamig¢: mozliwos$¢ zapisu plikow z cyfrowym dzwigkiem w wewnetrznej pamigci flash lub
na karcie ,,Memory Stick Duo” zgodnej z MagicGate (wyposazenie dodatkowe).

* NW-MS70D/77DR: wewnetrzna pamig¢ flash 256 MB umozliwia nagrywanie przez ponad 11 godzin*2.

* NW-MS90D: wewngtrzna pamig¢ flash 512 MB umozliwia nagrywanie przez ponad 23 godziny*2.

* Dostarczone oprogramowanie SonicStage umozliwiajace przesylanie do komputera utworéw nagranych
z uzyciem podstawki do nagran (NW-MS77DR) i nagrywanie utworéw z ptyt audio CD na dysk twardy
komputera w formacie ATRAC3plus (wysoka jako$¢ dzwigku, silna kompresja).

» Szybka transmisja danych za posrednictwem specjalnego przewodu USB i podstawki USB.

* Pod$wietlany ekran LCD: mozna wys$wietla¢ tytuly utworéw i nazwiska wykonawcow.

¢ Funkcja grupy: mozna wybiera¢ utwory, ktore maja by¢ odtwarzane jako ,,album”.

* Funkcja pamigci masowej: oprocz plikow dZzwigkowych mozna zapisywac rézne inne rodzaje danych.

* NW-MS77DR: nagrywanie utworow*?* z ptyt audio CD itp. jest mozliwe przy uzyciu samej podstawki
do nagran, bez konieczno$ci podiaczenia komputera.

*1 Zaleznie od systemu zapisu danych. Podana warto$¢ dotyczy ciaglego odtwarzania plikow dzwigkowych w formacie
ATRAC3.

*2 Zaleznie od wybranej przy nagrywaniu predkosci transmisji danych. Podana warto$¢ dotyczy nagrywania przy
predkosci transmisji 48 kb/s w systemie ATRAC3plus.

*3 Mozliwo$¢ nagrywania z predkoscia 64 / 48 kb/s w formacie ATRAC3plus.

UWAGI:

» Nagrang muzyke mozna wykorzystywac tylko do celow prywatnych. Uzycie muzyki do innych celow wymaga
zgody posiadaczy praw autorskich.

* Sony nie bedzie ponosi¢ odpowiedzialno$ci za niepetne nagranie / pobranie muzyki wynikajace z problemow
z odtwarzaczem Network Walkman lub komputerem.




Mozliwosci odtwarzacza Network Walkman (cd.)

Informacja o kartach ,MagicGate Memory Stick”

Co to jest ,Memory Stick”?

~-Memory Stick” jest miniaturowym, przeno$nym i uniwersalnym potprzewodnikowym no$nikiem danych,
ktéry pojemnoscig przewyzsza dyskietke. Karta ,,Memory Stick”™ jest przeznaczona specjalnie do wymiany
cyfrowych danych migdzy urzadzeniami na karty ,,Memory Stick” i do wspotuzytkowania takich danych.
Poniewaz karty pamigci ,,Memory Stick” sa wymienne, moga rowniez pelni¢ role zewngtrznego nosnika
danych.

Wielkosci kart ,,Memory Stick”

Karty ,,Memory Stick” wystepuja w dwdch wersjach wielkosci: zwyklej ,,Memory Stick” i miniaturowej
-Memory Stick Duo”. Po zainstalowaniu karty ,,Memory Stick Duo” w specjalnym adapterze mozna jej
uzywac¢ w urzadzeniach na zwykle karty ,,Memory Stick”. W odtwarzaczu Network Walkman nalezy
uzywac kart ,Memory Stick Duo” (miniaturowej wersji kart ,,Memory Stick”).

Rodzaje kart ,,Memory Stick”
Istnieje pig¢ rodzajow karty ,,Memory Stick”: jedynym rodzajem obstugiwanym przez odtwarzacz
Network Walkman sa karty ,,Memory Stick Duo” zgodne z MagicGate.*

@ ,,Memory Stick PRO”: Kart ,,Memory Stick PRO” mozna uzywa¢ w urzadzeniach zgodnych
z ,,Memory Stick PRO”. Karty te sa wyposazone w technologi¢ ochrony praw autorskich ,,MagicGate”.

® ,,Memory Stick-R”: Danych raz zapisanych na kartach ,,Memory Stick-R” nie mozna zmienia¢. Ten
rodzaj kart jest przeznaczony do urzadzen na karty ,,Memory Stick-R”. Nie mozna na nich zapisywac
danych objetych technologia ochrony praw autorskich ,,MagicGate”.

® ,,Memory Stick™: Pozwalaja na zapis wszystkich rodzajow danych oprocz danych objetych technologia
ochrony praw autorskich , MagicGate”.

® ,,MagicGate Memory Stick”: Karty ,,MagicGate Memory Stick” sa wyposazone w technologie ochrony
praw autorskich “MagicGate”.

® ,,Memory Stick ROM”: , Memory Stick ROM” jest odmiang kart ,,Memory Stick” przeznaczong tylko
do odczytu, w ktorej dane sg zapisane fabrycznie. Nie mozna zastgpowac ani kasowac¢ danych z kart
-Memory Stick ROM”.

* Do odczytu i zapisu danych, ktére nie sg objete ochrong praw autorskich, mozna tez uzywac kart ,,Memory Stick”.

Co to jest ,MagicGate”?

~MagicGate” jest technologia ochrony praw autorskich stosowang w kartach ,,MagicGate Memory Stick”
i wspolpracujacych z nimi produktach, takich jak Network Walkman. Uwierzytelnianie gwarantuje, ze
chronione treéci sg przesylane tylko migdzy produktami na karty ,,MagicGate Memory Stick” a kartami
.MagicGate Memory Stick” i ze chronione tresci s3 nagrywane i przesylane w zaszyfrowanej postaci, co
zapobiega ich nielegalnemu kopiowaniu albo odtwarzaniu.



Wykorzystywanie karty ,,Memory Stick” (wyposazenie
dodatkowe) w odtwarzaczu Network Walkman

Przygotowywanie karty ,,Memory Stick Duo” zgodnej z MagicGate

Odtwarzacz Network Walkman nie jest dostarczany z karta ,,Memory Stick”. Pomimo ze istnieje kilka
rodzajow kart ,,Memory Stick”, odtwarzacz wspoétpracuje tylko z kartami ,,Memory Stick Duo” zgodnymi
7 MagicGate.

Kupujac karte ,,Memory Stick”, nalezy wybra¢ model ,,Memory Stick Duo” zgodny z MagicGate, ktory
mozna pozna¢ po oznaczeniach MIAGICGATE i MEMORY STICK Duo.

Odtwarzacz Network Walkman wspotpracuje z kartami ,,Memory Stick Duo” zgodnymi z MagicGate o pojemnosci do
128 MB.

Uwagi dotyczace postugiwania sie kartami ,Memory Stick Duo”
* Nie wyjmowac karty ,,Memory Stick Duo” w czasie odczytu lub zapisu danych.
* W nastgpujacych przypadkach moze doj$¢ do uszkodzenia danych:
—po zdjeciu odtwarzacza Network Walkman z podstawki USB lub po odigczeniu specjalnego przewodu
USB w czasie odczytu lub zapisu danych;
—Jedli karta ,,Memory Stick” jest uzywana w miejscach narazonych na wystgpowanie fadunkow
statycznych lub zakidcen elektrycznych.
e Zaleca si¢ wykonywanie zapasowych kopii waznych danych.

Uwagi o formatowaniu (inicjalizaciji)
Karta ,,Memory Stick Duo” jest fabrycznie sformatowana w systemie plikow FAT.

Do formatowania karty ,,Memory Stick” nalezy uzywac urzadzen zgodnych z kartami ,,Memory Stick”.
Jesli karta ,,Memory Stick” zostanie sformatowana za pomocg Eksploratora Windows, pojawi si¢
komunikat ,,FORMAT ERROR” (strona 52) i nie bgdzie mozna odtwarzac z niej plikow dzwigkowych.
Kartg ,,Memory Stick” mozna prawidiowo sformatowa¢ w systemie Windows XP. Chcac sformatowac
kartg ,,Memory Stick”, nalezy postgpowac w jeden z ponizszych sposobow:
* Wykonaj czynnosci opisane w podrozdziale ,,Formatowanie pamigci” na stronie 44.
* Sformatuj kart¢ przy pomocy dostarczonego programu SonicStage.
Szczegoétowych informacji o formatowaniu za pomoca programu SonicStage nalezy szuka¢ w pomocy
elektronicznej do programu SonicStage.

Wyswietlanie zawartosci pamigci w Eksploratorze Windows

Uzywajac dostarczonego przewodu USB, mozna podiaczy¢ odtwarzacz Network Walkman do komputera,

po czym wy$wietli¢ w Eksploratorze Windows dane na zapisane karcie ,,Memory Stick” lub w wewnetrz-

nej pamigci flash jako dane z zewn¢trznego napgdu (na przykiad D:).

* Dane przestane przez program SonicStage i dane o dZzwigku nagrane bezposrednio z cyfrowego /
analogowego urzadzenia audio (tylko NW-MS77DR) bgda zapisane w folderze ,,HIFI”. Nie
modyfikowa¢ danych zapisanych w folderze ,,HIFI” za pomoca Eksploratora Windows. Skopiowanie lub
modyfikacja danych w Eksploratorze Windows uniemozliwi ich odtworzenie w odtwarzaczu Network
Walkman.

* Mozna wys$wietla¢ dane zapisane przez inne urzadzenia na karty ,,Memory Stick” (formaty JPEG,
MPEG itp.).

Informacji o postugiwaniu si¢ danymi z folderéw innych niz ,,HIFI” nalezy szuka¢ w instrukcji obstugi
urzadzenia uzytego do zapisu tych danych.
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Krok 1: Sprawdzanie zawarto$ci opakowania

Prosimy o sprawdzenie zawarto$ci opakowania.

NW-MS70D/MS77DR
NW-MS90D (model dla USA)

¢ Network Walkman (1 szt.)
e Stuchawki (1 szt.)

NW-MS90D (model dla krajow innych niz USA)

¢ Network Walkman (1 szt.)
¢ Stuchawki (1 szt.)
* Gabki (wielko$¢ S, L) (1 szt.)

Gabki (wielkosé S)

o

Gabki (wielkosé L)

NW-MS70D/MS90D
* Podstawka USB (1 szt.)

»

NW-MS77DR
* Podstawka USB do nagran (1 szt.)

N~

* Specjalny przewod USB (1 szt.)

* Zasilacz sieciowy (do dostarczonej podstawki
USB) (1 szt.)

e Etui (1 szt.)

* Pasek na szyje¢ (1 szt.)

* Przedtuzacz przewodu stuchawek (1 szt.)

* Przewod optyczny (1 szt.)
(tylko NW-MS77DR)

* CD-ROM (1 szt.)

* Instrukcja obsiugi (1 szt.)

¢ Instrukcja obstugi oprogramowania SonicStage
(1 szt.)

Dla nabywcoéw odtwarzacza NW-MS90D
(model dla krajow innych niz USA)

OSTRZEZENIE

Dostarczone stuchawki maja konstrukcje ,,close-up”,

dzigki czemu zapewniaja mocne dzwigki basowe. Nie

uzywac¢ stuchawek podczas kierowania pojazdami.
¢ Nie uzywac stuchawek podczas kierowania
pojazdem silnikowym i jazdy na rowerze.

« Potencjalnie niebezpieczne moze by¢ takze nasta-
wianie duzej gto$nosci w stuchawkach podczas
chodzenia, zwlaszcza na przejsciach dla pieszych.
Nalezy wtedy zachowa¢ szczegdlng ostroznos¢ lub
zrezygnowac z uzycia stuchawek.

Przy noszeniu stuchawek moga by¢ styszalne zak1o-

cenia wynikajace z ocierania si¢ przewodu o ubranie.

Nie $wiadczy to o uszkodzeniu.

Informacja o numerze seryjnym
Numer seryjny urzadzenia jest potrzebny przy
rejestracji klienta. Numer ten znajduje si¢ na
etykiecie po wewngtrznej stronie ostony gniazda
~-Memory Stick”.

W celu otwarcia ostony i sprawdzenia numeru
nalezy nacisna¢ przycisk wyjmowania karty
~Memory Stick”.

Przycisk
v wyjmowania karty
»Memory Stick”

Gniazdo
»Memory
Stick”

Numer seryjny



Krok 2: kadowanie akumulatora

Przed uzyciem odtwarzacza Network Walkman nalezy natadowa¢ wewngtrzny akumulator.

Podtacz zasilacz sieciowy, jak pokazano na ilustracji. Kiedy odtwarzacz Network Walkman znajduje si¢
na podstawce USB lub podstawce USB do nagran, nie dzialaja na nim przyciski sterujace.

1 Podtacz zasilacz sieciowy.

Podtacz wtyk zasilajacy zasilacza sieciowego do gniazda DC IN podstawki USB lub podstawki USB
do nagran. Wiacz wtyczke zasilacza do gniazdka sieciowego.

NW-MS70D/MS90D

> 4

do gniazdka

sieciowego
‘\fZaTlacz sieciowy

do gniazda DC IN

NW-MS77DR

> _ 4

do gniazdka
¥ sieciowego

do gniazda DC IN Mcz sieciowy



Krok 2: kadowanie akumulatora (cd.)

2 Umies¢ odtwarzacz Network Walkman na dostarczonej podstawce USB lub podstawce
USB do nagran.

Odtwarzacz Network Walkman nalezy nakiada¢ w kierunku wskazywanym przez strzalki na ilustracjach:

NW-MS70D/MS90D

Zfacze
podstawki USB
Lampka CHARGE ——, \ 3
Podstawka USB

NW-MS77DR

Lampka dostepu

Zigcze
‘ podstawki
Podstawka usB
usB b 2

do nagran

Lampka CHARGE

Zapali si¢ lampka CHARGE na podstawce Trwafos¢ akumulatora (praca ciagfa)
USB lub podstawce USB do nagran izacznie Format ATRAC3: okoto 44 godzin

si¢ fadowanie, ktore trwa okofo 90 minut*. Format ATRAC3plus: okoto 36 godzin

Po zakonczeniu tadowania lampka
CHARGE gasnie.

Zalecamy, aby akumulator byt tadowany bez
przerwy przez co najmniej 30 minut.
Odtwarzacz Network Walkman potrzebuje
15 minut na sprawdzenie stanu akumulatora {vawa) > (2o > ) -)-)-)
i zabezpieczenie go przed wiaczeniem l—'

funkcji szybkiego tadowania. '_I

Wskazanie pozostafego czasu pracy
akumulatora

Ikona akumulatora na wy$wietlaczu (strona 14) zmienia
si¢ nastepujaco:

Akumulator Stan akumu- Trzeba
* Podane wartosci dotyczg fadowania wytadowa- jest staby latora nie natadowacé
nego akumulatora w temperaturze otoczenia od pozwala na akumulator
5°C do 35°C. Ladowanie nie do konca wyczerpa- odtwarzanie
nego akumulatora trwa krocej. W niskiej muzyki

temperaturze czas fadowania wydtuzy si¢.

* Zaleca sig, aby temperatura otoczenia w czasie
tadowania wynosita od 5°C do 35°C.
* W czasie fadowania nie mozna odtwarzac.



Rozmieszczenie elementéw sterujacych

Szczegoly mozna znalez¢ na stronach, ktérych numery podano w nawiasach.

Network Walkman

Przod

B @ NOE

]

Regulator VOL (+/-) (strona 23, 35)
Gniazdo stuchawek (strona 25)
Ostona wtyku (strona 25 do 26)

Przycisk SOUND/AVLS
(strona 30, 35)

Przycisk wyjmowania karty ,,Memory Stick”
(strona 15, 19, 24)

Tyt
6 11
7
8 (—: 12
o1 i
.
10 .
12
[6] Wyswietlacz (strona 14,27, 52 do 54)

Szczegoly dotyczace zawartosci
wys$wietlacza i ikon podano na stronie 14.

Przetacznik wahadiowy
(strona 24, 27 do 44)

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania
(strona 23 do 24,27 do 44)

Przycisk RESET (strona 47)
Ztacze do podstawki USB (strona 12, 17, 21)

Przetgcznik HOLD (blokowania elementow
sterujacych) (strona 32)

Przycisk MENU (strona 27 do 44, 58)
Naciskajac przycisk MENU na pewien czas,
mozna wybrac tryb wyswietlania czasu.

Lampka dostgpu (strona 17)

Gniazdo ,,Memory Stick” (strona 15, 19, 24)

13



Rozmieszczenie elementow sterujacych (cd.)

Wyswietlacz

£ (I1SHUF||S12| k{77

2] 3] 4] [5] [6]

[1] Wyswietlacz informacji tekstowych / Wskazanie AVLS (strona 35)

graficznych (strona 27)

Wskazuje numer utworu, nazwg utworu,
biezaca datg i godzing (strona 28 do 34),
komunikat o bledzie (strona 18, 52 do 54)

i warianty w menu.

Naciskajac przycisk MENU, mozna
przetaczaé tryb wyswietlania. Szczegoly
podano w podrozdziale ,,Zmienianie trybu
wys$wietlania” na stronie 28.

Szczegoly dotyczace trybu wys$wietlania
w czasie nagrywania podano w podrozdziale
.Nagrywanie na odtwarzacz Network
Walkman” na stronach 19 do 21.

Wskazanie trybu odtwarzania (strona 27)
Wyswietlany jest biezacy tryb odtwarzania.

Pojawia si¢, gdy uaktywnia si¢ funkcja
AVLS.

Wskaznik ustawienia cyfrowego dzwigku
(strona 30 do 31)
Wyswietlane jest obecne ustawienie dzwigku.

Wskaznik ,,Memory Stick” (strona 15, 19)
Ta ikona pojawia si¢, gdy do gniazda jest
wlozona karta ,,Memory Stick” (wyposazenie
dodatkowe).

Wskaznik stanu akumulatora (strona 12)
Informuje o stanie natadowania akumulatora.



Czynnosci podstawowe

Przesyfanie plikéw audio z komputera
do odtwarzacza Network Walkman

Zanim odtwarzacz Network Walkman zostanie podiaczony do komputera, nalezy zainstalowac

w komputerze oprogramowanie SonicStage znajdujace si¢ na dostarczonym dysku CD-ROM. Jesli
w komputerze jest juz zainstalowany program SonicStage, trzeba zainstalowa¢ oprogramowanie
SonicStage dostarczone z odtwarzaczem, a dopiero potem podlgczy¢ odtwarzacz do komputera.

12 dostarczonego dysku CD-ROM zainstaluj w komputerze oprogramowanie SonicStage.

Czynno$¢ 1 nalezy wykonac tylko raz, przed pierwszym podigczeniem odtwarzacza Network Walkman do
komputera.
Szczegotow nalezy szuka¢ w , Instrukceji obstugi programu SonicStage”.

2 Zaimportuj pliki dZwigkowe do programu SonicStage.

Szczegotow nalezy szukaé w , Instrukeji obstugi programu SonicStage”.

3 Przygotuj urzadzenie, do ktérego chcesz przesta¢ dane.
‘W16z kartg ,,Memory Stick Duo” zgodna z MagicGate (wyposazenie dodatkowe) do gniazda w odtwarzaczu
Network Walkman.*
Kiedy jest wiozona karta ,,Memory Stick”, na wy$wietlaczu odtwarzacza Network Walkman widac ikong 1

* Odtwarzacz Network Walkman ma wewngtrzng pamig¢ flash o pojemnosci 256 MB (NW-MS70D/MS77DR) /
512MB (NW-MS90D) i moze pracowac bez zewngtrznego nosnika danych. Jesli nie jest uzywana karta pamigci
-Memory Stick”, nalezy pomina¢ czynno$¢ 3 i przej$¢ do czynnosci 4.

* Przed podtaczeniem odtwarzacza Network
Walkman do komputera nalezy si¢ upewnic, ze

0 przetacznik ochrony przed zapisem (strona 46)
na karcie ,,Memory Stick Duo” nie jest
h Przycisk wyjmowania przestawiony w polozenie ,,LOCK”.
‘ karty ,Memory Stick” « Karte ,,Memory Stick Duo” nalezy wsuwac

) w gniazdo dotad, az wskoczy ona na wlasciwe
Gniazdo Karta ,,Memory miejsce.

»Memory Stick” \ 'Stick Duo” Wyjmowanie karty ,,Memory Stick Duo” —
ZQOdn? \’ @ patrz strona 24.
z Magic-

Nie naklejac etykiety na kartg ,,Memory Stick

Gate Duo”, aby zapobiec jej przyklejeniu si¢
wewnatrz gniazda.

amomelspod 1osouuizo I

15



Przesylanie plikéw dzwigekowych z komputera do odtwarzacza Network Walkman (cd.)

4 Podtacz odtwarzacz Network Walkman do komputera.
@ Podtacz zasilacz sieciowy*.
Podtacz dostarczony zasilacz sieciowy do gniazda DC IN na podstawce USB lub podstawce USB do nagran, po
czym wiacz go do gniazdka sieciowego.
® Podtacz podstawke USB lub podstawke USB do nagran do komputera.
Podiacz mniejsze zlacze specjalnego przewodu USB do gniazda USB na podstawce USB lub podstawce USB do
nagran, a wigksze ziacze do portu USB komputera.

NW-MS70D/MS90D

Specjalny przewdd
USB (dostarczony)

l do portu USB
z umll

do gniazda USB @

=0
Podstawka . - N .
USB Zasilacz sieciowy do gniazdka
do gniazda @ l sieciowego
DC IN
NW-MS77DR
Podstawka Specjalny przewdd
USB do nagran uss (dc[starczony) do portu USB
nmll
do gniazda USB @
[ =
Zasilacz sieciowy* do gniazdka
do gniazda @ l sieciowego
DC IN

* Ladowanie akumulatora nie wymaga podtaczenia zasilacza
sieciowego. Podigcz odtwarzacz Network Walkman do komputera
(®), po czym wybierz w menu ustawienie ,,USB CHG: ON” (strona
43), aby umozliwi¢ tadowanie akumulatora za posrednictwem
komputera. Czgste tadowanie przez interfejs USB moze jednak
przyspieszy¢ wyczerpanie wewnetrznej baterii w komputerze.

® Wybierz wlasciwe polozenie przetacznika wyboru trybu nagrywania (tylko NW-MS77DR)
Przestaw przetacznik wyboru trybu nagrywania w potozenie ,,USB/KEY PROTECT”.

Przetacznik wyboru
16 trybu nagrywania



® Umies$¢ odtwarzacz Network Walkman na podstawce USB lub podstawce USB do nagran.
Na wyswietlaczu urzadzenia pojawi si¢ napis ,, CONNECT”, a w czasie wymiany danych z komputerem begdzie
migac¢ lampka dostepu.

Odtwarzacz Network Walkman nalezy naklada¢ w kierunku wskazywanym przez strzalki na ilustracjach:

NW-MS70D/MS90D

Ztacze podstawki USB

&

Lampka dostepu

Podstawka USB

NW-MS77DR

Podstawka

USB
do nagran

Kiedy odtwarzacz Network Walkman komunikuje si¢ z komputerem, miga lampka dostepu.

Kiedy miga lampka dostgpu, nie odtacza¢ przewodu USB ani nie zdejmowac¢ odtwarzacza z podstawki USB lub
podstawki USB do nagran. Grozi to uszkodzeniem przesylanych danych.

* Nie gwarantuje si¢ wspotpracy odtwarzacza Network Walkman z koncentratorem USB ani z przedtuzaczem USB.
Odtwarzacz Network Walkman nalezy podiaczac¢ bezposrednio do komputera, uzywajac specjalnego przewodu
USB.

Podtaczenie do komputera pewnych urzadzen USB moze zakldca¢ dziatanie odtwarzacza Network Walkman.
Kiedy odtwarzacz Network Walkman jest podiaczony do komputera, nie dziataja na nim zadne przyciski
sterujgce. Jesli w czasie odtwarzania urzadzenie zostanie umieszczone na podstawce USB lub podstawce USB do
nagran, ktdra jest polagczona z komputerem, to odtwarzanie zatrzyma sig¢, a na wy$wietlaczu urzadzenia pojawi si¢
napis ,,CONNECT”.

Kiedy odtwarzacz Network Walkman jest podiaczony do komputera, mozna wyswietli¢ zawarto$¢ jego pamigci
w Eksploratorze Windows. Jesli jednak w gniezdzie ,,Memory Stick” znajduje si¢ karta pamigci, wy$wietlona
zostanie zawarto$¢ wlozonej karty.

amomelspod 1osouuizo I
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Przesylanie plikéw dzwigekowych z komputera do odtwarzacza Network Walkman (cd.)

5 Przeslij pliki dzwigkowe do odtwarzacza Network Walkman.

Informacji o przesylaniu plikow dzwigkowych do wewnetrznej pamigci flash lub na karte ,,Memory Stick Duo”
zgodng z MagicGate (wyposazenie dodatkowe) nalezy szuka¢ w oddzielnej ,Instrukcji obstugi programu
SonicStage”.

Q Wskazéwka

Informacji o przesylaniu plikow dzwigkowych z powrotem do komputera nalezy szuka¢ w ,,Instrukcji obstugi programu
SonicStage” lub w pomocy elektronicznej do programu SonicStage.

Uwaga dotyczaca odtwarzania utworéw z ogranicze-
niem czasu odtwarzania (limit czasu)

Niektore utwory rozpowszechniane przez Internet (platformy EMD) mozna odtwarza¢ tylko przez
okreslony czas.

Przy prébie odtworzenia utworu, ktorego limit czasu odtwarzania juz uptynat, miga napis ,,EXPIRED”,
a po chwili rozpoczyna si¢ odtwarzanie nastgpnego utworu.

Takiego utworu nie mozna réwniez odtworzy¢ w programie SonicStage ani przesia¢ do odtwarzacza
Network Walkman. Niepotrzebne utwory nalezy kasowac.

Uwaga dotyczaca odtwarzania utworéw z ogranicze-
niem liczby odtworzen

Odtwarzacz Network Walkman nie obstuguje tresci z ograniczeniem liczby odtworzen.

Przy probie odtworzenia utworu z ograniczong liczba odtworzen pojawi si¢ napis ,,EXPIRED”, a utwor
nie bedzie odtwarzany.



Nagrywanie na odtwarzacz Network
Walkman
— tylko NW-MS77DR

Odtwarzacz Network Walkman umozliwia dokonywanie nagran z cyfrowych urzadzen audio (np.
odtwarzacza CD) przy uzyciu cyfrowego przewodu optycznego (dostarczonego) oraz analogowych
urzadzen (np. magnetofonu), z uzyciem przewodu potaczeniowego (wyposazenie dodatkowe).
Nagrywanie nie wymaga uzycia komputera.

Uzywajac cyfrowego przewodu optycznego mozna nagrywac tylko z cyfrowych urzadzen audio, ktorych czgstotliwosé
probkowania wynosi 44,1 kHz (np. CD, MD itp.). Aby dokona¢ nagrania z urzadzenia o innej czgstotliwosci
probkowania, nalezy uzy¢ funkcji nagrywania analogowego i podiaczy¢ przewod do gniazda LINE OUT itp. urzadzenia
zrodiowego.

1 Przygotuj urzadzenie, na ktére chcesz nagrywac.

Przy nagrywaniu do wewnetrznej pamieci flash

Wyjmij z odtwarzacza Network Walkman kartg ,,Memory Stick Duo” zgodna z MagicGate (wyposazenie
dodatkowe). (Jesli karta pozostanie wlozona, nagranie zostanie dokonane na kartg ,,Memory Stick Duo”.)
Wyjmowanie karty ,,Memory Stick Duo” — patrz strona 24.

Przy nagrywaniu na karte ,,Memory Stick”

‘W16z do odtwarzacza Network Walkman kart¢ ,,Memory Stick Duo” zgodna z MagicGate (wyposazenie
dodatkowe).

Kiedy jest wlozona karta ,,Memory Stick”, na wyswietlaczu wida¢ ikong T__].

« Jesli przefacznik ochrony przed zapisem na
uzywanej karcie ,,Memory Stick” znajduje si¢
w potozeniu ,,LOCK”, to nalezy wyltaczyé¢
ochrong przed zapisem (strona 46).

Kartg ,,Memory Stick Duo” nalezy wsuwac

w gniazdo dotad, az wskoczy ona na wlasciwe

Przycisk wyjmowania
karty ,Memory Stick”

Gniazdo Karta ,Memory miejsce.

»~Memory Stick” \ Stick Duo” « Nie nakleja¢ etykiety na kartg ,,Memory Stick
zgodna Duo”, aby zapobiec jej przyklejeniu si¢
z Magic- wewnatrz gniazda.

amomelspod 1osouuizo I
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Nagrywanie na odtwarzacz Network Walkman (cd.)
2 Podlacz odtwarzacz Network Walkman do cyfrowego lub analogowego urzadzenia audio.

@ Podtacz zasilacz sieciowy.
Podtacz dostarczony zasilacz sieciowy do gniazda DC IN na podstawce USB do nagran, a nastgpnie wiacz go do
$ciennego gniazdka sieciowego.
@ Potacz podstawke USB z cyfrowym lub analogowym urzadzeniem audio.
Podiacz przewdd uzywany do nagrywania do gniazda LINE IN (OPTICAL) na podstawce USB do nagran,
a nastepnie do gniazda wyjscia cyfrowego (optycznego)* na cyfrowym urzadzeniu audio.

Odtwarzacz CD,
Przew6d do nagrywania (cyfrowy przewéd magnetofon itp.
optyczny, przewdd potgczeniowy itp.)

do gniazda wyjscia
to LINE IN

cyfrowego (optycznego)
(OPTICAL) / do gniazda LINE OUT

L o
Zasilacz sieciowy do gniazdka

":‘%\do gniazda DC IN og
1 sieciowego

* W przypadku podiaczania analogowego urzadzenia audio nalezy podiaczy¢ przewdd do gniazda LINE OUT itp.

Podczas nagrywania nie mozna tadowa¢ akumulatora. Akumulator nalezy natadowac przed nagrywaniem.

® Wybierz wlasciwe polozenie przetacznika wyboru trybu nagrywania (tylko NW-MS77DR)
Przestaw przetacznik wyboru trybu nagrywania w potozenie ,LINE IN”.

Przetacznik wyboru
trybu nagrywania



® Umies¢ odtwarzacz Network Walkman na podstawce USB do nagran.

Odtwarzacz Network Walkman nalezy naklada¢ w kierunku wskazywanym przez strzatke na ilustracji:

&— Zfacze
podstawki
uUsSB

Podstawka
usB
do nagran

amomelspod 1osouuizo I

Zacznij nagrywac.

Przy wytaczonej funkcji synchronizowanego nagrywania

@ Wtacz pauzg w odtwarzaniu ptyty CD itp., ktorg chcesz nagran.

® Nacisnij przycisk REC/PAUSE na podstawce USB do nagran.
Zapali si¢ dioda nagrywania na podstawce USB do nagran i zacznie si¢ nagrywanie. Z lewej strony wyswietlacza
pojawi si¢ ikona REC, a po prawej stronie — nazwa utworu*. Nastgpnie pojawi si¢ czas do wykorzystania na
nagrania (licznik pozostalego czasu).

® Zacznij odtwarzaé ptyte CD itp.

Przy wifaczonej funkcji synchronizowanego nagrywania

@ Nacisnij przycisk REC/PAUSE na podstawce USB do nagran.
Miga¢ zacznie dioda nagrywania na podstawce USB do nagran i wiaczy si¢ tryb gotowosci do nagrywania.
Miga¢ bedg ikona REC, ikona synchronizowanego nagrywania, predko$¢ transmisji i czas do wykorzystania na
nagrania.

® Zacznij odtwarzaé ptyte CD itp.
Kiedy rozpocznie si¢ odtwarzanie, zapali si¢ dioda nagrywania na podstawce USB do nagran i zacznie si¢
nagrywanie. Na wy$wietlaczu pojawi si¢ nazwa utworu*, a nastgpnie czas do wykorzystania na nagrania (licznik
pozostalego czasu).

* Nazwa utworu wyswietlana jest w postaci ,,GxxxTxxx” (numer grupy i numer utworu).

Jak zakoniczy¢ nagrywanie
Nacisnij przycisk STOP na podstawce do nagran.

Jak na chwile zatrzymaé¢ nagrywanie

Nacisnij przycisk REC/PAUSE na podstawce USB do nagran. W czasie pauzy bedzie miga¢ dioda nagrywania.
Aby wznowi¢ nagrywanie, ponownie naci$nij przycisk REC/PAUSE.

¢ Wskazéwka
Wiaczanie i wyltaczanie funkcji synchronizowanego nagrywania opisano w podrozdziale ,,Zmienianie ustawienia
synchronizowanego nagrywania” na stronie 38.

 Funkcji synchronizowanego nagrywania mozna uzywac tylko przy nagrywaniu z cyfrowego urzadzenia audio
przez cyfrowy przewdd optyczny.

* W przypadku wlaczenia pauzy w nagrywaniu dalsza czes¢ biezacego utworu zostanie nagrana jako nowy utwor
i zmieni si¢ numeracja utworow.
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Stuchanie muzyki z odtwarzacza Network

Walkman

Przed stuchaniem muzyki trzeba naladowa¢ akumulator (strona 11) i przesta¢ (lub w przypadku modelu
NW-MS77DR réwniez nagrac) pliki dZzwigkowe do wewngtrznej pamigci flash lub na karte ,,Memory
Stick Duo” zgodna z MagicGate (wyposazenie dodatkowe) (strona 15 do 21).

Aby uzywac odtwarzacza Network Walkman, trzeba go zdja¢ z podstawki USB lub podstawki USB do nagran.

1 Zat67 stuchawki.

Najpierw upewnij si¢, ze na odtwarzacz Network Walkman zatozona jest ostona wtyku. Odtwarzacz Network
Walkman mozna nosi¢ na przewodzie dostarczonych stuchawek i na pasku na szyj¢. Chcac trzymac go w kieszeni
albo w torbie, nalezy skorzysta¢ z dostarczonego przedtuzacza przewodu stuchawek (strona 25 do 26).

Tylko dla NW-MS90D
(model dla krajoéw innych niz USA)

Wrtasciwe zaktadanie ggbek

Jesli gabka nie jest dobrze dopasowana do
ucha, moga wystapi¢ trudnosci ze stuchaniem
glebokich basow. Aby poprawi¢ dzwigk,
nalezy zapewni¢ wlasciwe dopasowanie gabek
do uszu przez skorygowanie ich potozenia lub
wcisnigcie gabek do wngtrza uszu. Fabrycznie
zalozone sg gabki w rozmiarze M. Jesli nie
pasuja one do uszu, nalezy wyprobowac
pozostate rozmiary (S lub L).

b’

@ Zegnij jeden z konicow dostarczonego paska na szyje
w sposob pokazany na ilustracji, tak aby uchwycié¢
nim przewod stuchawek.

e

Upewnij sig, ze konce dostarczonego paska na szyje sa
zamocowane na przewodzie stuchawek i nie dopuszczaja
do powstania luzu przewodu.

® Utoz pasek na szyje wokot szyi, jak na ilustracji, po
czym zegnij drugi koniec paska, aby uchwyci¢ nim
przewod stuchawek.

Regulujac dtugos¢ przewodu stuchawek, nalezy
przytrzymywac odpowiedni koniec paska na szyje.



2 Wiacz odtwarzanie.

® Wyreguluj gtos-
@ Naciénij przycisk nos¢, obracajac
odtwarzania /

zatrzymywania.

Przetgcznik
HOLD

(w potozeniu
L~wyfaczony”)

.

Q Wskazéwka

Jesli odtwarzacz Network Walkman jest zatrzymany i nie
zostanie uzyty przez 10 sekund, automatycznie wyltacza
si¢ jego wyswietlacz.

W przypadku przesuwania si¢ po wyswietlaczu nazwy
utworu itp., wySwietlacz wylaczy si¢ po wyswietleniu
calej nazwy.

Co to jest funkcja grupy?

’\ pokretto VOL (+/-).

Kiedy jest wybrany normalny tryb odtwarzania,
odtwarzanie automatycznie zatrzymuje si¢, gdy
skonczy si¢ ostatni utwor*.

* Kiedy w gniezdzie ,,Memory Stick” (wyposazenie
dodatkowe) znajduje si¢ karta pamigci, po odtworzeniu
utwordw z wewnetrznej pamigci flash odtwarzane s
utwory z karty ,,Memory Stick”.

Jesli nie zaczyna sie odtwarzanie
Sprawdz, czy przetacznik HOLD znajduje si¢
w polozeniu ,,wylaczony” (strona 32).
Zatrzymywanie odtwarzania

Nacis$nij przycisk odtwarzania / zatrzymywania.
Regulowanie gfosnosci

Glosnos¢ mozna regulowaé w dwach trybach, zaprogra-
mowanych ustawien i recznym (strona 35 do 36).

Funkcja grupy pozwala na wygodne wybieranie utwordw, ktore maja by¢ odtwarzane przez odtwarzacz
Network Walkman. Dzigki tej funkcji mozna przesyta¢ utwory jednego wykonawcy lub pochodzace

z okres$lonego albumu.

Zwracamy uwage, ze informacje o grupie moga zostac¢ skasowane lub uszkodzone, gdy utwor przestany na
kartg ,,Memory Stick” z uzyciem funkcji grupy zostanie przetworzony w urzadzeniu bez tej funkcji.

Wewnetrzna pamigé flash »Memory Stick”

— ] —Utwort| | —— (] —— Utwor1
Grupal  (— Utwér2 Grupad4 ' — Utwoér2

— Utwor3 — Utwor3

— (]— utwort| | — (]— Utwor
Grupa2 | — Utwér2 Grupa5  — Utwér2

— Utwor3 — Utwor3

- (J—utwort| | “— (] — Utwor1
Grupa3  |— Utwor2 Grupa6  — Utwor2

— Utwor3 — Utwor3

| Utwort | Utwort
—E Utwor2 » —E Utwor2
Utwor3 Utwor3

(0)=>

(] — Utwort | mmp | ] —— Utwort

(o) =

* Najpierw po kolei sa odtwarzane utwory z wewngtrznej
pamigci flash, a nastgpnie dane z karty ,,Memory
Stick”.

* Numer utworu jest pozycja tego utworu w grupie.

 Pociagajac przetacznik wahadlowy mozna na przemian
wybierac tryb nazw utwordw i tryb grupy.

* W trybie grupy zamiast nazw utworéw pojawiaja si¢
nazwy grup. Funkcje pomijania lub powtarzania
réwniez dotycza grup.

Przesytanie grup

Przed przestaniem plikéw dzwigkowych z programu
SonicStage do wewng¢trznej pamigci flash lub karty
-Memory Stick” pliki te s zawsze grupowane.

amomelspod 1osouuizo I
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Stuchanie muzyki z odtwarzacza Network Walkman (cd.)

Inne czynnosci

Przefgcznik wahadfowy

cie (potwierdzenie) P isk MENU
rzycis

Przycisk odtwarzania
/ zatrzymywania

‘Y Wskazéwka
W celu wybrania trybu grupy mozna pociagnac¢
przetacznik wahadlowy.

Aby Wykonaj przetgcznikiem
wahadfowym te czynnosé

Przej$¢ na poczatek
nastgpnego utworu*!

Obro¢ przetacznik zgodnie
z ruchem wskazowek zegara
().

Obro¢ przetacznik

przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara (l€d).

Przej$¢ na poczatek
obecnego utworu*!

Przejs¢ na poczatek
nastgpnej grupy*?

Wyciagnij przetacznik
i obrd¢ go zgodnie z ruchem
wskazowek zegara (D9).

Przejs¢ na poczatek
poprzedniej grupy*?

Wyciagnij przetacznik

i obrd¢ go przeciwnie do ru-
chu wskazowek zegara
(le).

Obro¢ przetacznik zgodnie

z ruchem wskazowek zegara
(»»1) i przytrzymaj go.

Przewing¢ nagranie
do przodu*?

Przewina¢ nagranie
do tytu*3

Obro¢ przetacznik
przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara (l€d)
i przytrzymaj go.

*!0bracajac i przytrzymujac przetacznik wahadtowy
przy zatrzymanym odtwarzaniu, mozna przechodzi¢ do
poczatkoéw kolejnych utworéow (w przod lub w tyt).

*2Wyciagajac, obracajac i przytrzymujac przelacznik
wahadlowy przy zatrzymanym odtwarzaniu, mozna
przechodzi¢ do poczatkéw kolejnych grup (w przod lub
w tyh).

*#3Po pigciu sekundach szybko$¢ przewijania zwigkszy
sie.

Wyjmowanie karty ,,Memory Stick”
(wyposazenie dodatkowe)

Nacisnij przycisk wyjmowania karty ,,Memory Stick”
i otworz ostong karty ,,Memory Stick”. Delikatnie
weisnij kartg ,,Memory Stick”, po czym ja wyjmij.

Przycisk wyjmowania
karty ,Memory Stick”

Lekko nacisnij
karte.



Odtaczanie stuchawek od odtwarzacza Network

Walkman

Opisane tu czynnosci trzeba wykona¢ przy
korzystaniu z dostarczonego przedtuzacza
przewodu stuchawkowego.

@ Zdejmij z odtwarzacza ostong wtyku. W tym celu

obracaj ja przeciwnie do ruchu wskazowek zegara.

@® Sciagnij z wtyku ostong wtyku w kierunku
wskazywanym przez strzatke.

-p

IIn—4) F—

® Zdejmij tulejk¢ dopasowujaca.

Tulejka

Jesli tulejka nie chce si¢ wysunac,
wyciagnij ja dlugopisem itp.

® Zdejmij ostong wtyku.

-

=Ty =
=

Oslona wtyku jest przeznaczona do uzytku z dostar-
czonymi stuchawkami i przediuzaczem przewodu
stuchawkowego.

Aby unikna¢ zgubienia nieuzywanej ostony wtyku

i tulejki dopasowujacej, nalezy przechowywac je

w bezpiecznym miejscu.

amomelspod 1osouuizo I
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Stuchanie muzyki z odtwarzacza Network Walkman (cd.)
Zakfadanie ostony wtyku na dostarczony przedfuzacz

przewodu stuchawkowego

Przedtuzacz przewodu stuchawkowego przydaje
si¢ przy noszeniu odwarzacza Network Walkman
w kieszeni albo w torbie.

@ Wsun wtyk stuchawkowy przedtuzacza w ostong
wtyku.

Ostona wtyku

prul

® Nal6z na przewdd stuchawkowy tulejke dopasowuja-
ca i do konca wsun ja w pokrywe wtyku.

Tulejka

® Do korica wsun wtyk stuchawkowy w ostone wtyku.

@® Wtacz wtyk stuchawkowy wraz z ostong wtyku do
gniazda stuchawek.

Wiacz wtyk stuchawkowy do gniazda
stuchawek odtwarzacza Network
Walkman, dopasowujac do siebie
oznaczenia (O). Nastepnie do oporu
obracaj oston¢ wtyku zgodnie z ruchem
wskazowek zegara.

Jesli wtyk stuchawek nie jest do konca
wecisnigty w gniazdo stuchawek, osiona
wtyku moze si¢ obluzowaé.

® Podlacz przediuzacz do stuchawek.

Przy podiaczaniu i odtaczaniu stuchawek oraz przy
zaktadaniu ostony wtyku na przewdd stuchawek /
zdejmowaniu pokrywy z przewodu nie ciagnac za
przewod stuchawek. Grozi to przerwaniem przewodow.



Czynnosci dodatkowe

Tryby odtwarzania

Do wyboru jest pig¢ trybéw odtwarzania:
powtarzanie wszystkich utwordw, powtarzanie
jednego utworu, powtarzanie w trybie losowym,
powtarzanie grupy i powtarzanie grupy w trybie
losowym.

3 Obracajac przelacznik wahadlowy,
wyswietl zadany tryb odtwarzania, po
czym potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

Pojawi si¢ ikona wybranego trybu
odtwarzania.

Tryb odtwarzania lkona* Ekran LCD
Normalny Brak NORMAL EI 1SHUF @ §12 T_] fam
Powtarzanie |
wszystkich S All Repeat Ikona trybu odtwarzania
utworow
Powtarzanie sy .
obecnego G | Repeat 4 Ne?ms.mq przycisk MENU.
utworu Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.
Powtarzanie
wszystkich
utworow O SHUF Shuf Rep Wytaczanie trybu menu
w przypadkowej . . s
kolejnosci Wybl?l’l z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.
Powtarzanie
e GP Rep Powrét do normalnego trybu odtwarzania

obecnej grupy

Powtarzanie
wszystkich grup
w przypadkowe;j
kolejnosci

£3 G SHUF  GP Shuf Rep

* Tkona pojawia si¢ po wykonaniu czynnosci 3.

cie (potwierdzenie) P isk MENU
rzycis

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

1 Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| & PLAYMODE>

2 Obracajac przefacznik wahadiowy,
wys$wietl wariant ,,PLAYMODE >”, po
czym potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

NERRRY;

~ b

—=NORMAL-

Z N

ATERER

&

Wykonujac czynnos$¢ 3, wybierz ustawienie
.NORMAL”.

* Wyséwietlacz automatycznie powraca do normalnego
ekranu odtwarzania, gdy przez 60 sekund nie zostanie
naci$nigty zaden przycisk.

« Jesli w wewnetrznej pamigci flash lub na karcie

.Memory Stick” nie ma zadnego pliku, to nie mozna

wybiera¢ trybow odtwarzania.

Po wyjeciu karty ,,Memory Stick” lub przestaniu pliku

dzwigkowego do / z programu SonicStage, wybrany

tryb odtwarzania wylaczy si¢.

amoylepop 19souuizo I
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Zmienianie trybu
wyswietlania

Kiedy trwa odtwarzanie lub urzadzenie jest
zatrzymane, mozna wyswietla¢ rézne informacje,
takie jak numery i tytuly utworéw. Tryb
wys$wietlania mozna zmieni¢ przetacznikiem
wahadlowym po wys$wietleniu menu.

» Lap Time: tryb wy$§wietlania czasu odtwarzania

Po wyswietleniu tytulu utworu i nazwiska wykonawcy
pojawia si¢ nastgpujace informacje.

Numer utworu  Czas odtwarzania

| |
|JJ| loog |01 : 38|
i

Stan odtwarzania*

* W chwili rozpoczgcia odtwarzania muzyki na
trzy sekundy pojawia si¢ ikona no$nika, na
ktoérym znajduja si¢ pliki dZzwigkowe.

Wewngtrzna pamig¢ flash: [

~Memory Stick”: ﬂ
Odtwarzanie: na przemian pojawiaja si¢ ikony
S
Zatrzymanie: wida¢ ikon¢ nos$nika.
Wyszukiwanie utworu: wida¢ symbol B lub
l<«.
Przewijanie: wida¢ symbol P9 lub <.

Title: tryb wy$wietlania tytutu

Pojawia sig tytut utworu i nazwisko wykonawcy.
Tytuly utworéw skiadajace si¢ z wigcej niz 12 znakow
automatycznie przesuwaja si¢ po wyswietlaczu.

JJ Title/Artis

Track info: tryb wy$wietlania informacji

0 utworze

Wyswietlany jest tytul utworu, napis CODEC

i predkos¢ transmisji danych. Informacje, ktore
skiadaja si¢ z wigcej niz 12 znakdw, automatycznie
przesuwaja si¢ po wyswietlaczu.

JJ Title/Codec/

Podczas wyszukiwania i przewijania pojawia si¢
wskaznik biezgcej pozycji.

cie (potwierdzenie) p isk MENU
rzycis

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

1 Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| & PLAYMODE>

2 Obracajac przefacznik wahadiowy,
wys$wietl wariant ,,DISPLAY >”, po
czym potwierdz wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

Miga¢ bedzie wybrany tryb wyswietlania.

N EERRRRY;
< . Z
B LapTime —
Ty

3 Obracajac przefacznik wahadiowy,
wyswietl zadany tryb wys$wietlania, po
czym potwierdz wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.
Wyswietlacz przelaczy si¢ w wybrany tryb.

‘ B4 DISPLAY>

4 Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Wytaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.

Wyswietlacz automatycznie powraca do normalnego
ekranu odtwarzania, gdy przez 60 sekund nie zostanie
nacisnigty zaden przycisk.



Wybieranie trybu
wyswietlania grup
W kazdym trybie menu mozna wybra¢ tryb

wys$wietlania grup, pociagajac za przelacznik
wahadlowy.

Przefacznik wahadfowy

Pociqgniecie/

.

Wyswietlanie czasu
do wykorzystania

na nagrania
— tylko NW-MS77DR

Mozna wyswietli¢ czas mozliwy do wykorzysta-
nia na nagrania w wewnetrznej pamigci flash lub
na karcie ,,Memory Stick Duo” (wyposazenie
dodatkowe). (Czas do wykorzystania na nagrania
pojawia si¢ tylko przy zatrzymanym odtwarzaniu;
nie mozna go wyswietli¢ w czasie odtwarzania.)

Kiedy do odtwarzacza Network Walkman
wlozona jest karta ,,Memory Stick”, pojawia si¢
czas do wykorzystania na nagrania na karcie
~Memory Stick”, a w przeciwnym razie —

w wewngtrznej pamigci flash.

cle (potwierdzenie) P isk MENU
rzycis

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

Q Wskazéwka

Tlos¢ czasu do wykorzystania na nagrania zalezy od
predkosci transmisji (48 kb/s / 64 kb/s). Szczegoly na
temat predkosci transmisji przy nagrywaniu podano
w podrozdziale ,,Zmienianie predkosci transmisji” na
stronie 39.

1 Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ ekran menu.

‘ B4 PLAYMODE>

2 Obracajac przetacznik wahadiowy,
wyswietl wariant ,,REC REMAIN >”,
po czym potwierdZ wybdr przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

Pojawi si¢ czas do wykorzystania na
nagrania.

| 8 -11h37m 48k
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Wyswietlanie czasu do
wykorzystania na nagrania (cd.)

3 po sprawdzeniu czasu do wykorzysta-
nia na nagrania nacisnij przycisk
odtwarzania / zatrzymywania.

4 Nacis$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Wytaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.

Regulowanie tonéw
wysokich i niskich
(ustawienia cyfro-
wego dzwigku)

Mozna regulowac tony niskie i wysokie. Mozna

tez zaprogramowa¢ dwa ustawienia, po czym
wybra¢ je w czasie odtwarzania.

Wybieranie ustawienia
dzwieku

Ustawienia standardowe
Ustawienie SOUND 1 SOUND 2 SOUND OFF

dzwieku (S1) (S2) (NORMAL SOUND)
Tony niskie +1 +3 +0
Tony wysokie  +0 +0 *0

~

—

Naciskajac przycisk SOUND/AVLS,
wybierz ustawienie ,,S1” lub ,,S2”.

S1 —» S2 —» (brak)

| S

Przywracanie standardowych ustawien
dzwieku
Wybierz ustawienie ,,SOUND OFF”.



Korygowanie dzwigku

Mozna korygowac poziom baséw i tonéw wysokich.

Sktadnik dzwigku Poziom
Tony niskie -4.do +3
Tony wysokie -4.do +3

‘Wybrane ustawienia mozna zaprogramowac jako
»SOUND 171 ,,SOUND 2”. Mozna tez przypisa¢
do odtwarzanej muzyki zaprogramowane
ustawienie.

Przycisk MENU

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

1 Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ ekran menu.

| & PLAYMODE>

2 Obracajac przetacznik wahadiowy,
wys$wietl wariant ,,SOUND >”, po
czym potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

Qs
| & soune 2 =
71\

3 Skoryguj dzwigk dla ustawienia

»SOUND 17.

@ Obracajgc przetacznik wahadtowy,
wyswietl wariant ,, SOUND 17, po czym
potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

® Kiedy pojawi si¢ wskazanie ,,SOUND
1:B >”, jeden raz naci$nij przycisk
odtwarzania / zatrzymywania.

® Obracajac przetacznik wahadtowy, na-
staw poziom tonow niskich. Potwierdz
wybor przyciskiem odtwarzania /
zatrzymywania.

® Kiedy pojawi sie wskazanie ,,SOUND
1:T >”, jeden raz naciénij przycisk
odtwarzania / zatrzymywania.

® Obracajac przetacznik wahadlowy,
nastaw poziom tondéw wysokich, po
czym potwierdz wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

4 Nacis$nij przycisk MENU
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Jak zmieni¢ ustawienie ,SOUND 2”
Wykonujac czynno$¢ 3-@, wyswietl wariant
,SOUND:2>”.

Wytaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.
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Blokowanie
elementow
sterujgcych (HOLD)

Funkcja HOLD pozwala na zabezpieczenie
przenoszonego odtwarzacza Network Walkman
przed przypadkowym uzyciem.

Przetacznik HOLD

Przestaw przetacznik HOLD

w kierunku wskazywanym przez
strzatke.

Zablokowane zostang wszystkie przyciski funkcji.
Po naci$nigciu dowolnego przycisku przy
wilaczonej funkcji HOLD, na wys§wietlaczu miga
napis ,,HOLD”.

Wytaczanie funkcji HOLD

Przestaw przetacznik HOLD w kierunku przeciwnym niz
wskazywany przez strzatke.

Zapis danych
innych niz pliki
dzwigekowe

Uzywajac Eksploratora Windows, mozna
przesyta¢ dane z dysku twardego komputera do
wewnetrznej pamigci flash lub na karte ,,Memory
Stick”.

Eksplorator Windows pozwala na wy$wietlenie
zawarto$ci wewnetrznej pamigci flash lub karty
~Memory Stick” jako zewngtrznego napgdu (na
przyktad D:).

Kiedy w gniezdzie ,,Memory Stick” odtwarzacza
Network Walkman znajduje si¢ karta pamigci,
wys$wietlona zostanie tylko zawartos¢ karty
-Memory Stick”. Chcac wyswietli¢ zawartos§¢
wewngetrznej pamigci flash, trzeba wyjac

z odtwarzacza kartg ,,Memory Stick”.

Podczas korzystania z funkcji zapisu danych

w wewngtrznej pamigci flash odtwarzacza Network
Walkman lub na karcie ,,Memory Stick” nie mozna
uzywac programu SonicStage. Przy probie uruchomienia
programu SonicStage w tym czasie pojawi si¢ komunikat
o biedzie ,,Cannot access the Device/media”.



Zmienianie ustawien odtwa-

rzacza Network Walkman

Nastawianie zegara
w odtwarzaczu
Network Walkman
na podstawie
wskazan zegara

w komputerze

Kiedy funkcja ta jest wtaczona, po podtaczeniu
odtwarzacza Network Walkman do komputera
zegar jest nastawiany automatycznie na podstawie
wskazan zegara w komputerze (musi by¢
uruchomiony program SonicStage). Standardowo
funkcja ta jest wiaczona.

Bez nastawienia godziny w odtwarzaczu Network
‘Walkman nie mozna odtwarza¢ utwordéw z limi-
tem czasu odtwarzania.

Nastawianie daty i godziny w odtwarzaczu
opisano w podrozdziale ,,Regulowanie daty
i godziny (DATE-TIME)” na stronie 34.

cie (potwierdzenie) P isk MENU
rzycis

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

Wytaczanie funkcji nastawiania zegara

Po podiaczeniu odtwarzacza Network Walkman
do komputera ustawienie godziny moze si¢ nie
zmieniac.

1 Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| & PLAYMODE>

2 Obracajac przefacznik wahadiowy,
wyswietl wariant ,,PC CLK:”, po czym
potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

NI
~
| 8 PC CLKSONZ
71\

3 Obracajac przelacznik wahadlowy,
wyswietl wariant ,,OFF”, po czym
potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

4 Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Ponowne wfgczanie funkcji nastawiania
zegara

Wykonujac czynnos¢ 3, wybierz ustawienie ,,ON”.
Wytaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.
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Regulowanie daty
i godziny
(DATE-TIME)

Mozna nastawi¢ i wy$wietli¢ dat¢ i godzing.

Nastawianie zegara w odtwarzaczu Network
Walkman moze si¢ tez odbywac¢ na podstawie
wskaza¢ zegara w podlgczonym komputerze
(strona 33)

cie (potwierdzenie) Przycisk MENU

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

1 Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ ekran menu.

‘ B4 PLAYMODE>

2 Obracajac przetacznik wahadiowy,
wys$wietl wariant ,,DATE-TIME”, po
czym potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

Miga¢ zacznie liczba lat.

\\III//
E4—2004% 1m 1d
111N

3 Obracajac przelacznik wahadlowy,
nastaw rok, po czym potwierdz wybor
przyciskiem odtwarzania /
zatrzymywania.

Migac¢ zacznie liczba miesigcy.
N

Pd
‘ B 2004w Im1d
7T

4 Powtarzajac czynno$¢ 3, nastaw
miesiac i dzien.
Po nastawieniu przelacznikiem wahadlowym
dnia nacis$nij przycisk odtwarzania /
zatrzymywania. Pojawi si¢ ekran regulacji
godziny.
\lyz
~ 7
- 1:80
77N

=

5 Obracajac przefacznik wahadiowy,
nastaw godzing, po czym potwierdz
wybor przyciskiem odtwarzania /
zatrzymywania.

Miga¢ zacznie liczba minut.

6 Powtarzajac czynno$¢ 5, nastaw minuty.

Obracajac przefacznik wahadiowy, nastaw
liczbg¢ minut, po czym potwierdz wybor
przyciskiem odtwarzania / zatrzymywania.

7 Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Wytaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.

Wyswietlanie biezacej godziny
Nacisnij przycisk MENU i przytrzymaj go.
Wskazanie zegara widac¢, gdy przycisk jest wcisnigty.

« Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez diuzszy
czas, ustawienia daty i godziny moga ulec skasowaniu.
« Kiedy zegar nie jest nastawiony, zamiast daty i godziny
pojawia si¢ wskazanie ,,-- --”.
* Po wiaczeniu funkcji PC CLK (strona 33), zegar
w odtwarzaczu Network Walkman jest automatycznie
nastawiany na podstawie wskazan zegara
w podigczonym komputerze.
¢ W zalezno$ci od miejsca zakupu zegar urzadzenia
pracuje w systemie 12- lub 24-godzinnym.
Nie mozna zmieni¢ sytemu wyswietlania 12-godzinnego
na 24-godzinny i na odwrot.
Tlustracje w instrukcji przedstawiajg godzine
w systemie 24-godzinnym.



Ograniczanie
gfosnosci (AVLS)

Funkcja AVLS (system automatycznego ograni-
czania glo$nosci — Automatic Volume Limiter
System) pozwala na ograniczenie maksymalnej
glos$nosci w celu zapobiezenia zaburzeniom
stuchu. Dzigki tej funkcji mozna stucha¢ muzyki
na komfortowym poziomie gto§nosci.

Przycisk
SOUND/
AVLS

Nacisnij i przez pét sekundy
przytrzymaj przycisk SOUND/AVLS.
Wyswietlony zostanie wskaznik (&) (AVLS).
Glo$no$¢ bedzie utrzymywana na umiarkowanym
poziomie.

Wytaczanie funkcji AVLS

Nacisnij przycisk SOUND/AVLS i trzymaj go
dotad, az wskaznik (2) zgasnie.

Nastawianie
zaprogramowanych
gfosnosci

Istnieja dwa tryby regulacji gto$nosci.

Obracajac pokretio VOL (+/-),

mozna nastawi¢ glosnos¢

z zakresu od 0 do 31.

Tryb zaprogramowany:
Obracajac pokretio VOL (+/-),
mozna nastawi¢ jedna z trzech
zaprogramowanych gto$nosci:
LO, MID albo HI.

Tryb rgczny:

Pokretfo VOL (+/-)

Przefacznik wahadfowy

cie (potwierdzenie) \ Praycisk MENU

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

Nastawianie gfosnosci
trybu zaprogramowanego

1 Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ ekran menu.

‘ BEd PLAYMODE> ‘

2 Obracajac przetacznik wahadiowy,
wys$wietl wariant ,,VOL: MAN”.

| & voL ‘MAN |
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Nastawianie zaprogramowanych
gfosnosci (cd.)

3 Potwierdz wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.
Miga¢ zacznie napis ,,MAN".

4 Obracajac przetacznik wahadiowy,
wys$wietl wariant ,,SET >.”

\\lll/
| & voL Ssem>}
111N

5 Ppotwierdz wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.
Miga¢ zacznie napis ,,VOL LO xx”*.
* XX’ oznacza liczbowe wskazanie poziomu
glodnosci.
Ay

P
‘ Bl UOL L& xx —
711N

6 Wybierz poziom glosnosci dla trzech
ustawien: LO, MID i HI.

@ Obracajac pokretto VOL (+/-), nastaw
glo$nos¢ dla ustawienia LO.

® Obracajac przetacznik wahadtowy,
wys$wietl wariant ,,VOL MID xx”, po
czym pokretlem VOL (+/-) nastaw
glo$nos¢ dla ustawienia MID.

(® Obracajac przetacznik wahadtowy,
wys$wietl wariant ,,VOL HI xx”, po czym
pokrettem VOL (+/-) nastaw glo$no$¢
dla ustawienia HI.

7 Potwierdz wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

8 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Odtad mozna wybiera¢ trzy zaprogramowa-
ne ustawienia glosnosci: LO, MID lub HI.

Wytaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.

Po wiaczeniu funkcji AVLS (strona 35) faktyczna
glosnos¢ moze by¢ mniejsza od zaprogramowane;j.

Powrét do trybu recznego

1 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

2 Obracajac przefacznik wahadiowy,
wyswietl wariant ,,VOL: SET”.

‘ B UoL ISET>

3 Potwierdz wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.
Miga¢ zacznie napis ,,SET >”.

4 Obracajac przefacznik wahadiowy,
wys$wietl wariant ,,MAN.”

\\lll//
| & voL  =wWaN
111N

5 Potwierdz wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

6 Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.
Odtad pokretto regulacji gto$nosci

umozliwia regulacj¢ glto$nosci w zwyktym

trybie.



Wytaczanie
sygnalizacji
dzwiekowej (BEEP)

Mozna wylaczy¢ sygnaly dzwigkowe z odtwarza-
cza Network Walkman.

cle (potwierdzenie) P isk MENU
rzycis

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

1 Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ ekran menu.

‘ B4 PLAYMODE>

2 Obracajac przetacznik wahadiowy,
wys$wietl wariant ,,BEEP:”, po czym
potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

Miga¢ zacznie napis ,,ON”.
A1y

| & BEER:ON =
711\

3 Obracajac przelacznik wahadlowy,
wyswietl wariant ,,OFF”, po czym
potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

‘ Bl BEEP:OFF

4 Nacis$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Ponowne wfgczanie sygnalizacji
dzwigkowej

Wykonujac czynnos¢ 3, wybierz ustawienie ,,ON”.
Wytaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.

Zmienianie usta-
wien podswietlenia

Do wyboru sa ustawienia ON i OFF.

Ustawienie Tryb podswietlenia
OFF Zawsze wylaczone
ON Wiacza si¢ na trzy sekundy po

wybraniu kazdej funkcji (lub do
zakonczenia przewijania)

Przetacznik wahadfowy

Przycisk MENU
Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

Wybieranie ustawienia ,,ON”

1 Nacis$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| & PLAYMODE>

2 Obracajac przefacznik wahadiowy,
wyswietl wariant ,,LIGHT:”, po czym
potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

Miga¢ zacznie napis ,,OFF”.

\\Il//
‘ B LIGHT=OFF-—
711N

3 Obracajac przelacznik wahadlowy, wy-
$wietl wariant ,,ON”. PotwierdZ wybor

przyciskiem odtwarzania / zatrzymywania.

‘ BEd LIGHT:ON

4 Nacis$nij przycisk MENU
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Wybieranie ustawienia ,,OFF”

‘Wykonujac czynnosé 3, wybierz ustawienie ,,LIGHT: OFF”.

Wyfaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.
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Zmienianie
ustawienia
synchronizowanego

nagrywania
— tylko NW-MS77DR

Mozna wybra¢ ustawienie funkcji synchronizo-
wanego nagrywania. Po jej wiaczeniu (,,ON”)
nagrywanie bedzie si¢ rozpoczynaé¢ automatycz-
nie w momecie wykrycia sygnatu ze zroda
dzwigku (odtwarzacza CD itp.). Funkcja ta dziata
tylko przy nagrywaniu z urzadzen cyfrowych
podiaczonych przy uzyciu cyfrowego przewodu
optycznego. Jesli w sygnale zrédlowym wystapi
przerwa (cichy fragment), automatycznie wiaczy
si¢ pauza w nagrywaniu. Ponowne wykrycie
dzwigku spowoduje wznowienie nagrywania.

Do wyboru s ustawienia ON i OFF.

Ustawienie = Znaczenie

ON Wiacza funkcje
synchronizowanego nagrywania

OFF Wytacza funkcje

synchronizowanego nagrywania

Standardowo wybrane jest ustawienie OFF.

cie (potwierdzenie) Przycisk MENU

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

1 Nacis$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| & PLAYMODE>

2 Obracajac przetacznik wahadiowy,
wys$wietl wariant ,,SYNC:”, po czym
potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

Miga¢ zacznie napis ,,OFF”.

\\“//
‘ B SYNC=OFF —
711N

3 Obracajac przelacznik wahadlowy,
wys$wietl wariant ,,ON”, po czym
potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

‘ B4 SYNC:ON

4 Nacisnij przycisk MENU

Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Wybieranie ustawienia ,,OFF”
Wykonujac czynnosé 3, wybierz ustawienie ,,OFF”.

Wytaczanie trybu menu
Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.

Y Wskazowka

Jesli w sygnale zrodtowym wystapi kilkusekundowa
przerwa, automatycznie wlaczy si¢ pauza w nagrywaniu.
Nagrywanie zostanie wznowione po powtornym
wykryciu dzwigku. Jesli przerwa w sygnale zrodiowym
trwa ponad 5 minut, nagrywanie automatycznie si¢
zatrzyma.

* Funkcji synchronizowanego nagrywania nie mozna
uzywac przy nagrywaniu ze zrodel analogowych.
Kiedy dziata funkcja synchronizowanego nagrywania,
nie mozna wlaczy¢ pauzy ani rgcznie kontynuowac
nagrania.

Ustawienia funkcji synchronizowanego nagrywania nie
nalezy zmienia¢ w czasie nagrywania. Grozi to
bledami w nagraniu.

Jesli w sygnale zrodtowym wystepuja zakiocenia, to
pomimo przerwy w dzwigku odtwarzacz moze si¢ nie
przetaczy¢ w tryb pauzy.

Jesli w czasie synchronizowanego nagrywania wystapi
kilkusekundowa przerwa w utworze, to w momencie
ponownego wykrycia dzwigku zostanie utworzony
nowy utwor.



Wybieranie predko-
Sci transmisji
— tylko NW-MS77DR

Mozna wybra¢ predkos$¢ transmisji danych

w formacie ATRAC3plus (48 kb/s lub 64 kb/s).
Im wigksza predko$¢ transmisji, tym lepszy
dzwigk i tym wigksza objetos¢ danych o dzwigku.

cie (potwierdzenie) p isk MENU
rzycis

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

1 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| & PLAYMODE>

2 Obracajac przetacznik wahadiowy,
wys$wietl wariant ,,BITRATE:”, po
czym potwierdz wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.
Miga¢ zacznie napis ,,OFF”.

Ay

| & BITRATES48k=
711\

3 Obracajac przetacznik wahadiowy,
wys$wietl Zagdang predkos$¢ transmisji
danych, po czym potwierdZ wybor
przyciskiem odtwarzania /
zatrzymywania.

| & BITRATE:B4k

4 Nacisnij przycisk MENU

Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Wytaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.

Edycja nazw
utworéw i grup
(EDIT NAME)

— tylko NW-MS77DR

Mozna zmienia¢ nagrane nazwy utwordéw i grup.
Edycja jest mozliwa tylko przy zatrzymanym
odtwarzaniu. Nie mozna zmienia¢ nazwisk
wykonawcow.

cie (potwierdzenie) p isk MENU
rzycis

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

1 Nacis$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| & PLAYMODE>

2 Obracajac przefacznik wahadiowy,
wyswietl wariant ,,EDIT NAME >, po
czym potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

| & 60017001
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Edycja nazw utworow i grup
(EDIT NAME) (cd.)

3 Wybierz nazwe¢ utworu lub grupy, ktdra
chcesz poddac¢ edycji.

Edycja nazwy utworu
Obracajac przefacznik wahadiowy,
wyswietl zadang nazwe utworu, po czym
potwierdz wybor przyciskiem odtwarzania
/ zatrzymywania.

Edycja nazwy grupy
Pociagnij za przetacznik wahadiowy, aby
wyS$wietli¢ nazwe grupy, po czym
obracajgc go, wyswietl zadang nazwg
grupy. PotwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

Po wybraniu nazwy utworu / grupy miga
pierwszy znak / cyfra / symbol i mozna
rozpoczac¢ edycje.

| B1-6B01T001
i

4 Znmicn nazwe utworu / grupy.

@ Jesli w czynnosci 3 wybrana zostata
nazwa grupy, wcisnij przetacznik
wahadlowy.

®@ Obracajac przetacznik wahadtowy,
wys$wietl zadany znak / cyfre / symbol,
po czym potwierdZ wybodr przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.
Wyswietlony znak / cyfra / symbol
zostanie wybrany i zacznie migac
nastgpny znak.

| & F0e1T001

Y Wskazowka

Aby zmieni¢ rodzaj znaku / cyfry / symbolu
mozna obrocié i przytrzymac przetacznik
wahadlowy. Pus¢ przelacznik, gdy pojawi sig
zadany typ, a nastgpnie obracaj go, aby wybrac¢
zadany znak / cyfre / symbol.

® Powtarzajac czynno$¢ @, zmien zadany
tytul, po czym potwierdZ wybor,
naciskajac na kilka sekund przycisk
odtwarzania / zatrzymywania.
Zmieniony tytul zostanie zapisany.

\ B TRCKITOOI

5 Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Dostepne s3 takze nastepujace funkcje edycyjne:

Aby Wykonaj te czynnosé

Przemiescic¢
kursor

Pociagnij i obro¢ przetacznik
wahadlowy

Wstawi¢ odstegp Wybierz ostatni symbol
przed kursorem

Skasowac znak  Naci$nij przycisk SOUND/AVLS
powyzej kursora

Wyftaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.

Konczenie edycji
Nacisnij przycisk MENU.

* Edycji mozna podda¢ tylko nazwy utworéw i grup,
ktore sa zawarte w danych o dZzwigku nagranych przy
uzyciu podstawki USB do nagran. W przypadku
wybrania danych o dzwigku przestanych z komputera
przez program SonicStage, pojawi si¢ komunikat
CANNOT EDIT”, a edycja bedzie niemozliwa.
Niemozliwa jest edycja w odtwarzaczu Network
Walkman nazw grup / utwor6w, ktore zostaly poddane
edycji w programie SonicStage, nawet jesli nagranie
dokonane zostalo z uzyciem podstawki USB do
nagran.

Dostepne sa nastgpujace rodzaje wprowadzanych
znakow: litery (A-Z, a-z), cyfry (0-9) i symbole (" () ,
_ ‘- odstep).

* Mozna wprowadzi¢ maksymalnie 20 znakow.



Kasowanie pliku
dzwiekowego
(ERASE)

Nagrania z wewnetrznej pamigci flash lub z karty
~Memory Stick Duo” (wyposazenie dodatkowe)
mozna kasowac pojedynczo lub grupami
(albumami). Przed kasowaniem nalezy sprawdzic,
czy jest kasowany wlasciwy utwor.

W chwili podtaczenia odtwarzacza Network
Walkman do komputera, ktory stuzyt do
przestania utworéw, program SonicStage uzna
skasowane utwory za przestane z powrotem do
komputera, dzigki czemu automatycznie zwigkszy
si¢ liczba dozwolonych przestan utworow.

Przetacznik wahad!owy

(N‘)

Naasme
cie (potwierdzenie)

Przycisk MENU

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

Q Wskazéwka
W celu wybrania trybu grupy, nalezy pociagnaé
i obroci¢ przetacznik wahadlowy.

1 Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| & PLAYMODE>

2 Obracajac przetacznik wahadiowy,
wys$wietl wariant ,,ERASE”, po czym
potwierdz wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

\\IIIII//
‘ @;ERQSE:
7TITI1Y

Plikow dzwigkowych nie mozna kasowac
w czasie odtwarzania muzyki.

3 Obracajac przelacznik wahadlowy,
wskaz utwor, ktory cheesz skasowac,
po czym potwierdzZ wybdr przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

\\ : //
ERASE:N —
‘ E /l I \\

Jesli w ciggu 10 sekund nie zostanie wyko-
nana zadna czynno$¢, procedura kasowania
zostanie automatycznie przerwana.

4 Obracajac przefacznik wahadiowy,
wys$wietl wariant ,,Y.”

\\”//
| 8 ERASE:Y> =
711N

5 Nacis$nij przycisk odtwarzania /
zatrzymywania.
Pojawi si¢ napis ,,Really?”.

6 Naci$nij przycisk odtwarzania /
zatrzymywania.
Pojawi si¢ napis ,,ERASING”, a utwor
zostanie skasowany. Po skasowaniu pojawia
si¢ napis ,,COMPLETE”, a na wy$§wietlaczu
pojawiaja si¢ wskazania z czynnosci 2.

7 Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢
wyswietlacza.

Wytaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub nacisnij
przycisk MENU.

Rezygnowanie z kasowania utworu
Wykonujac czynnos¢ 4, wybierz wariant ,,N”.

Kasowanie grupy utworéw

Podczas wykonywania czynnosci 3 pociagnij przetacznik
wahadlowy i obracajac go, wybierz grupe, ktora chcesz
skasowac.

 Plikow dzwigkowych nie mozna kasowa¢ w czasie
odtwarzania muzyki. (Na ekranie menu nie pojawi si¢
wariant ,,ERASE”.)

« Kasowanie plikow dzwigkowych z karty ,,Memory
Stick” jest niemozliwe, gdy przetacznik ochrony karty
przed zapisem znajduje si¢ w potozeniu ,,LOCK”.
(Pojawia si¢ wowczas napis ,,MS LOCKED”.)

 Kiedy wida¢ napis ,,ERASING”, nie wolno wyjmowac
karty ,,Memory Stick Duo”.
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Ponowne grupowa-
nie utworéow
(REGROUP)

Funkcja grupy utworéw moze zosta¢ wylaczona*.

Dzieje sig tak, gdy utwor zostanie dodany do
wewnetrznej pamigci flash / na kartg ,,Memory
Stick Duo” lub usunigty z pamigci / karty za
pomoca komputera, w ktorym nie jest zainstalo-
wane oprogramowanie SonicStage (strona 15).
Funkcj¢ grupy mozna wtedy wiaczy¢ przez
ponowne pogrupowanie plikow dZzwigkowych.
Chcac montowac nagrania, nalezy podiaczy¢
odtwarzacz Network Walkman do komputera
iuzy¢ programu SonicStage.

* Wylaczenie funkcji grupy nie wplywa na kolejnos¢
utworow.

cle (potwierdzenie) P isk MENU
rzycis

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

1 Nacis$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

‘ B PLAYMODE>

2 Obracajac przetacznik wahadlowy,
wys$wietl wariant ,,REGROUP”, po
czym potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

\lz

B REGROUP:— N
‘ 4
71\

Ponowne grupowanie plikow dZzwigkowych
nie jest mozliwe w czasie odtwarzania
muzyKki.

3 Obracajac przelacznik wahadlowy,
wys$wietl wariant ,,Y”, po czym
potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.
Wyswietlony zostanie napis ,,Really?”.

‘ B4 Really?

4 Naci$nij przycisk odtwarzania /
zatrzymywania.
Rozpocznie si¢ ponowne grupowanie i migat
bedzie napis ,,REGROUPING”. Po zakon-
czeniu grupowania plikow dZzwigkowych
pojawia si¢ napis ,,COMPLETE”, a na
wyS$wietlaczu pojawiaja si¢ wskazania
z czynnos$ci 2.

B Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢
wySwietlacza.

Wyftaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.

* Ponowne grupowanie plikow dzwigkowych nie jest
mozliwe w czasie odtwarzania muzyki. (Na ekranie
menu nie pojawi si¢ wariant ,,REGROUP”.)

* Kiedy wida¢ napis ,REGROUP”, nie wolno
wyjmowac karty ,,Memory Stick”.

Q Wskazéwka

Przywrocenie pierwotnego podzialu na grupy jest
czasami niemozliwe. Chcac montowac nagrania,
nalezy podlaczy¢ odtwarzacz Network Walkman
do komputera i uzy¢ programu SonicStage.



tadowanie
akumulatora przez
interfejs USB (USB
CHARGE)

Ta funkcja umozliwia fadowanie akumulatora
w odtwarzaczu Network Walkman przez podia-
czenie odtwarzacza do komputera za pomoca
dostarczonego specjalnego przewodu USB.
Ladowanie akumulatora moze si¢ wowczas
odbywac bez uzycia zasilacza sieciowego.

Q Wskazéwka

Funkcja USB CHARGE przydaje si¢ do tadowa-
nia odtwarzacza Network Walkman poza domem.
Normalnie do fadowania akumulatora nalezy
uzywac zasilacza sieciowego.

Przycisk MENU

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

1 Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ ekran menu.

| & PLAYMODE>

2 Obracajac przetacznik wahadiowy,
wys$wietl wariant ,,USB CHG:”, po
czym potwierdz wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.
Miga¢ zacznie napis ,,OFF”.

| 8 USB CHBSOFF=
711\

3 Obracajac przelacznik wahadlowy,
wys$wietl wariant ,,ON”, po czym
potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

‘ B4 USB CHG:ON

4 Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢
wyswietlacza.

5 Podtacz odtwarzacz Network Walkman
do komputera za pomoca dostarczone-
g0, specjalnego przewodu USB.
Zapoznaj si¢ z opisem czynnosci 4
w podrozdziale ,,Przesytanie plikow audio
z komputera do odtwarzacza Network
Walkman” na stronie 16.

Rozpocznie si¢ tadowanie.

Wytaczanie funkcji USB CHARGE

Wykonujac czynnos¢ 3, wybierz ustawienie ,,OFF”.

Wytaczanie trybu menu
Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.

Porty USB niektorych komputeréw nie dostarczaja
wystarczajacej ilosci energii. Wowczas na ekranie
komputera pojawia si¢ komunikat o bigdzie i komputer
nie rozpoznaje odtwarzacza Network Walkman. W takim
przypadku trzeba odiaczy¢ odtwarzacz Network
Walkman od komputera i wytaczy¢ funkcje USB
CHARGE.

¢ Wskazéwka
Normalnie do fadowania akumulatora nalezy
uzywac zasilacza sieciowego.
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Formatowanie
pamieci (FORMAT)

Odtwarzacz Network Walkman umozliwia
sformatowanie wewngtrznej pamigci flash lub
karty ,,Memory Stick Duo” (wyposazenie
dodatkowe).

Sformatowanie pamigci powoduje skasowanie
calej jej zawartosci. Przed formatowaniem nalezy
zatem skontrolowa¢ zawarto$¢ pamigci.
(Sformatowanie karty pamigci ,,Memory Stick”
spowoduje skasowanie z niej takze danych
zapisanych przez inne urzadzenia.) Dostgpne

w handlu karty ,,Memory Stick” s3 sformatowane
fabrycznie i nie trzeba ich formatowac przed
uzyciem.

cie (potwierdzenie) P isk MENU
rzycis

Przycisk odtwarzania / zatrzymywania

Nie mozna uzy¢ karty ,,Memory Stick” sformatowane;j
w urzadzeniu innym niz odtwarzacz Network Walkman
lub za pomoca oprogramowania innego niz dostarczony
program SonicStage.

Szczegdty podano na stronie 9.

1 Nacis$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

‘ B PLAYMODE>

2 Obracajac przetacznik wahadlowy,
wySwietl wariant ,, FORMAT”, po czym
potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

\\ ! //
| & FORMAEIN =
71\

Formatowanie pamigci nie jest mozliwe
w czasie odtwarzania muzyki.

Kiedy w gniezdzie ,,Memory Stick” znajduje
sie karta pamieci
@ Obracajac przetacznik wahadtowy, wy-
$wietl wariant ,,IN” (wewngtrzna pamigé
flash) Iub ,MS” (“Memory Stick”).

\lly
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®@ Potwierdz wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.

3 Obracajac przelacznik wahadlowy,
wys$wietl wariant ,,Y”, po czym
potwierdZ wybor przyciskiem
odtwarzania / zatrzymywania.
Wyswietlony zostanie napis ,,Really?”.

4 Nacisnij przycisk odtwarzania /
zatrzymywania.
Zacznie migac napis ,,FORMATTING”
i rozpocznie si¢ formatowanie.
Po jego zakonczeniu pojawia si¢ napis
-.COMPLETE”, a na wy$wietlaczu
pojawiaja si¢ wskazania z czynnosci 2.

5 Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$§¢
wySwietlacza.

Wytaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.

Rezygnowanie z formatowania
Wykonujac czynnosc¢ 3, wybierz wariant ,,N”.

» Formatowanie pamigci nie jest mozliwe w czasie
odtwarzania muzyki. (Na ekranie menu nie pojawi si¢
wariant ,,FORMAT”.)

» Formatowanie pamigci jest niemozliwe, gdy przelacznik

ochrony karty przed zapisem znajduje si¢ w polozeniu

,.LOCK”. (Pojawia si¢ wowczas napis ,,MS LOCKED”.)

Kiedy wida¢ napis ,, FORMATTING”, nie wolno

wyjmowac karty ,,Memory Stick Duo”.

Y Wskazéwka

W chwili podiaczenia odtwarzacza Network
Walkman do komputera, ktéry stuzyt do wydania
utworow, program SonicStage uzna utwory
skasowane w wyniku formatowania za przestane
z powrotem do komputera, dzigki czemu
automatycznie zwigkszy si¢ liczba dozwolonych
przestan utworéw.



Inne informacje

Zalecenia
eksploatacyjne

Bezpieczenstwo

* Nie wktada¢ zadnych obcych przedmiotow do
gniazda DC IN na podstawce USB.

* Nie dopusci¢ do zwarcia przez metalowy
przedmiot stykow na podstawce USB.

Zrédta zasilania

» Uzywac tylko zasilacza sieciowego i podstawki
USB lub podstawki USB do nagran dostarczo-
nych z odtwarzaczem Network Walkman. Nie
uzywac zadnych innych zasilaczy, gdyz moga
one spowodowac uszkodzenie odtwarzacza.

@—-@’O

Odtwarzacz Network Walkman pozostaje pod
napigciem zawsze, gdy jest podiaczony do
gniazdka sieciowego, nawet jesli sam
odtwarzacz jest wylaczony.

Jesli odtwarzacz nie bedzie uzywany przez
dluzszy czas, nalezy odiaczy¢ od niego zasila-
nie. W celu wylaczenia zasilacza z gniazdka
chwyci¢ za wtyczke; nigdy nie ciagna¢ za
przewdd.

Instalacja

* Nigdy nie uzywac odtwarzacza Network
Walkman w miejscach, wktérych bedzie on
narazony na bardzo silne o§wietlenie, skrajne
temperatury, wilgo¢ lub wibracje.

* Nigdy nie owija¢ niczym odtwarzacza, ktory
jest zasilany przez zasilacz sieciowy. Przegrza-
nie odtwarzacza moze spowodowac jego
niewlasciwa prace lub uszkodzenie.

Nagrzewanie si¢ urzgdzenia

Podczas tadowania i podczas pracy przez dluzszy
czas, odtwarzacz Network Walkman lub
podstawka USB moga si¢ nagrzac.

Stuchawki

Bezpieczenstwo na drodze

Nie uzywac¢ stuchawek podczas kierowania
samochodem, jazdy na rowerze, motocyklu lub
kierowania dowolnym pojazdem silnikowym.
Moze to stwarza¢ zagrozenie dla ruchu, a w pew-
nych krajach jest zabronione. Potencjalnie
niebezpieczne jest tez nastawianie w odtwarzaczu
duzej glo$nosci w czasie marszu, zwlaszcza na
przejéciach dla pieszych. W sytuacjach
potencjalnie niebezpiecznych nalezy zachowac
szczegdlng ostrozno$¢ albo zrezygnowac

7 uzywania odtwarzacza.

Zapobieganie uszkodzeniom stuchu
Unika¢ uzywania stuchawek przy nastawionej
duzej glo$nosci. Specjalisci od spraw stuchu
przestrzegaja przed dlugotrwalym, ciggtym
stuchaniem z duza glo$noscig. Styszac dzwo-
nienie w uszach nalezy zmniejszy¢ glosnos¢ lub
zrezygnowac z uzywania odtwarzacza.

Szacunek dla innych

Nastawia¢ umiarkowany poziom glo$nosci.
Pozwoli to na slyszenie dzwigkdw z zewnatrz ina
zachowanie kontaktu z osobami w poblizu.

Ostrzezenie

Jesli w czasie korzystania z odtwarzacza Network
‘Walkman zacznie si¢ burza, nalezy natychmiast
zdjac stuchawki.

Czyszczenie

* Obudowg odtwarzacza nalezy czysci¢ migkka
$ciereczkg zwilzong wodg albo roztworem
fagodnego $rodka myjacego.

* Okresowo czysci¢ wtyk stuchawek.

* Nie uzywac¢ wszelkiego rodzaju $ciereczek ani
proszku do szorowania, a takze rozpuszczalni-
kéw, takich jak spirytus czy benzyna. Srodki
takie mogg uszkodzi¢ obudowg.

» Uwaza¢, aby nie dopusci¢ do przeniknigcia
wody do wnetrza podstawki USB lub podstawki
USB do nagran przez otwor obok zlacza.

W przypadku pytan lub probleméw zwigzanych
z odtwarzaczem Network Walkman, prosimy

o skontaktowanie si¢ z najblizszym autoryzowa-
nym sklepem Sony.
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Zalecenia eksploatacyjne (cd.)
Obchodzenie si¢ z karta ,,Memory
Stick Duo”

B

ange )
ANOS

* Nie umieszczac etykiety na karcie ,,Memory
Stick Duo”, aby unikna¢ jej przyklejenia si¢
w gniezdzie.

* Kiedy przetacznik ochrony przed zapisem na
karcie ,,Memory Stick” znaduje si¢ w polozeniu
,,LOCK?”, nie mozna nagrywac, kasowac ani
przetwarzaé¢ danych ([A]).

* Do zmiany polozenia przefacznika ochrony
przed zapisem uzy¢ spiczastego przedmiotu.

* Nie wyjmowac karty ,,Memory Stick” w czasie
odczytu ani zapisu danych.

* Aby unikna¢ uszkodzenia danych, nie
wykonywac nastgpujacych czynnosci:

— Nie wyjmowac karty ,,Memory Stick” ani nie
wylacza¢ odtwarzacza Network Walkman
w czasie odczytu lub zapisu danych.

— Nie uzywac odtwarzacza Network Walkman
w miejscach narazonych na dziatanie tadun-
koéw statycznych lub zaktocen elektrycznych.

* Zaleca si¢ wykonywanie zapasowych kopii
waznych danych.

* Podczas pisania w polu notatek nie naciskac za
mocno karty ,,Memory Stick”. ([C])

* Do przechowywania i przenoszenia karty
,,Memory Stick” uzywac dostarczonej ostony.

* Nie dotyka¢ ziacza na karcie ,,Memory Stick”
palcami ani metalowymi przedmiotami. ([B])

* Nie zgina¢ karty ,,Memory Stick”. Chroni¢ ja
przed upuszczeniem i silnym wstrzasem.

* Nie rozbiera¢ ani nie przerabia¢ kart ,,Memory
Stick”.

* Nie dopusci¢ do zamoczenia karty ,,Memory
Stick”.

* Nie uzywac i nie przechowywac odtwarzacza
Network Walkman w miejscach:

—bardzo goracych, na przyktad w samochodzie
zaparkowanym w stoncu,

—w pelnym stoncu,

— wilgotnych lub narazonych na oddziatywanie
substancji zracych.

Usuwanie wyeksploato-
wanego odtwarzacza
Network Walkman

Wewngtrz odtwarzacza Network Walkman
znajduje si¢ akumulator niklowo-wodorkowy.
Przed usunigciem odtwarzacza nalezy zadbac
o wlasciwe odpadowanie akumulatora.

W niektorych krajach usuwanie akumulatora zasila-
jacego urzadzenie podlega szczegdlowym przepisom.
Prosimy o zapoznanie si¢ z lokalnymi przepisami.

Nie rozbiera¢ odtwarzacza Network Walkman w zadnym
przypadku z wyjatkiem usuwania go.

Wyjmowanie akumulatora

niklowo-wodorkowego

@ Uzywajac $rubokreta krzyzakowego, wykrec¢
wkrety z bokow odtwarzacza (® i ®).

® Zdejmij pokrywe.

Akumulator niklowo-wodorkowy

® Odtacz ztacze, po czym wyjmij akumulator.
@® Zaizoluj styki ztacza, oklejajac je tasma.



Rozwigzywanie problemoéw

Jesli przy korzystaniu z odtwarzacza Network Walkman wystapi jeden z opisanych tu problemoéw, nalezy
sprobowac go rozwigzaé, postugujac si¢ ponizsza listg. Jesli problem nie zostanie rozwigzany, prosimy
oskontaktowanie si¢ z najblizszg autoryzowana stacja serwisowa Sony. Problemy, ktére moga wystapic,
kiedy urzadzenie jest podigczone do komputera, omowiono takze w systemie pomocy elektronicznej do
dostarczonego oprogramowania, pod hasiem ,,Troubleshooting”.

Zerowanie odtwarzacza

Jesli odtwarzacz Network Walkman nie dziata
normalnie lub jesli nie ma dZzwigku pomimo

zapoznania si¢ z ponizsza lista rozwigzan, nalezy

spiczastym przedmiotem nacisna¢ i przez

sekundg przytrzymac przycisk zerowania. Przycisk

& Wskazéwka zerowania
Nacisnigcie przycisku zerowania nie powoduje

skasowania zadnych plikow dzwigkowych.

Co sie¢ stato?

Obstuga

Objaw Przyczyna / Rozwigzanie

Brak dzwigku. * Glosnos¢ jest zmniejszona do zera.

Powstaja zakldcenia.

2 Zwigkszy¢ glo$nos¢ (strona 23).

Wtyk stuchawek jest niewtasciwie podtaczony.

< Starannie podiaczy¢ wtyk stuchawek (strona 26).

Wtyk stuchawek jest brudny.

2 Wyczysci¢ wtyk stuchawek sucha, migkka Sciereczka.

Probowano odtworzy¢ utwor z limitem czasu odtwarzania.

< Nie mozna odtworzy¢ utworu, ktérego limit czasu odtwarzania
minal.

W pamigci nie s zapisane zadne utwory.

2 Jesli pojawia si¢ napis ,,NO DATA?”, trzeba przesta¢ pliki
dzwigkowe z komputera do odtwarzacza.
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Nie dziataja przyciski.

Wrtaczona jest funkcja blokady (HOLD).

2 Przestawi¢ przetacznik HOLD w przeciwne polozenie (strona 32).

W odtwarzaczu skroplita si¢ para wodna.

2 Odczekac kilka godzin.

Niewystarczajaco natadowany akumulator.

- Natadowa¢ akumulator (strona 11).

Odtwarzacz znajduje si¢ na podstawce USB lub podstawce USB do

nagran.

2 Kiedy odtwarzacz Network Walkman znajduje si¢ na podstawce
USB lub podstawce USB do nagran, nie dzialaja na nim przyciski.
Zdja¢ odtwarzacz z podstawki USB lub podstawki USB do nagran,

Zbyt mata glo$nos¢. Wiaczona jest funkcja AVLS.

EY

Wylaczy¢ funkcjg AVLS (strona 35).

Brak dzwieku w prawym kanale Wityk stuchawek nie jest weisniety do korica.

stuchawek. >

Starannie podiaczy¢ wtyk stuchawek (strona 26).

Odtwarzanie nagle si¢ zatrzymuje. Niewystarczajaco natadowany akumulator.

EY

Natadowa¢ akumulator (strona 11).
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Rozwigzywanie problemow (cd.)

Wyswietlacz

Objaw

Przyczyna / Rozwigzanie

Nie wiacza si¢ pod$wietlenie.

Dla parametru LIGHT jest wybrane ustawienie ,,OFF”.
< Zmieni¢ w menu ustawienie parametru ,,LIGHT” na ,,ON” (strona
37).

Zamiast tytutu pojawia si¢ symbol ,,[0”.

Uzywane sa znaki, ktérych odtwarzacz Network Walkman nie moze

wyswietlic.

= Za pomocg dostarczonego oprogramowania SonicStage zmienic¢
tytul tak, aby zawierat on tylko wlasciwe znaki.

kadowanie akumulatora

Objaw

Przyczyna / Rozwigzanie

Krotki czas pracy akumulatora.

» Urzadzenie pracuje w temperaturze nizszej niz 5°C.
2 Skrocenie czasu pracy wynika z wlasciwosci akumulatora.
Nie jest ono objawem uszkodzenia.

e Odtwarzacz Network Walkman byt dtugo nieuzywany.
- Wydajno$¢ akumulatora poprawi si¢ po jego kilkakrotnym
natadowaniu i wytadowaniu.

* Akumulator wymaga wymiany.
= Porozumiec si¢ z lokalng autoryzowang stacja serwisowa Sony.

* Akumulator jest za krotko tadowany.
< Na sprawdzenie stanu akumulatora i zabezpieczenie go przed
rozpoczgciem szybkiego tadowania potrzeba 15 minut. Ladowaé
akumulator az do momentu zga$ni¢cia lampki CHARGE.

Nie pali si¢ lampka tadowania.

¢ Urzadzenie nie dziata normalnie.
< Nacisna¢ przycisk zerowania, aby wyzerowac urzadzenie (strona
47).

Lampka tadowania miga.

Probowano fadowac¢ akumulator w niskiej lub w wysokiej temperaturze.

- Eadowanie akumulatora powinno si¢ odbywa¢ w temperaturze
otoczenia od 5°C do 35°C. Aby zapobiec uszkodzeniu akumulatora
nie jest on fadowany w nizszej ani w wyzszej temperaturze.

Potaczenie z komputerem / Dostarczone oprogramowanie

Objaw

Przyczyna / Rozwiazanie

Nie mozna zainstalowac
oprogramowania.

System operacyjny nie wspoipracuje z uzywanym oprogramowaniem.
2 Szczegdlow nalezy szukaé w osobnej dokumentacji oprogramowania
SonicStage.

Po podtaczeniu odtwarzacza do
komputera za pomoca specjalnego
przewodu USB nie pojawia si¢ napis
,,CONNECT”.

e Zaczeka¢ na uwierzytelnienie oprogramowania SonicStage.

* W komputerze jest uruchomiony inny program.
= Odczekac chwilg i na nowo podtaczy¢ przewod USB. Jesli to nie
rozwiaze problemu, odlaczy¢ przewod USB, ponownie uruchomic
komputer i z powrotem podiaczy¢ przewod USB.
* Specjalny przewod USB odtaczyt sig.
= Podlaczy¢ specjalny przewdd USB.
* Uzywany jest koncentrator USB.

2 Nie gwarantuje si¢ wspotpracy z koncentratorem USB. Podiaczy¢
specjalny przewdd USB bezposrednio do komputera.




Objaw

Przyczyna / Rozwigzanie

Komputer nie rozpoznaje
podiaczonego odtwarzacza Network
Walkman.

Odtwarzacz jest niewlasciwie umieszczony na podstawce USB lub

podstawce USB do nagran.

2 Prawidiowo umiesci¢ odtwarzacz na podstawce USB lub
podstawce USB do nagrar.

Specjalny przewod USB odiaczyt sie.

2 Podiaczy¢ specjalny przewod USB.

Nie zostal zainstalowany programowy sterownik odtwarzacza

Network Walkman.

< Zainstalowa¢ programowy sterownik odtwarzacza Network
Walkman (strona 15).
Programowy sterownik odtwarzacza Network Walkman zostanie
automatycznie zainstalowany przy instalacji oprogramowania
SonicStage z dostarczonego dysku CD-ROM.

Nie mozna przesta¢ utworu.

Specjalny przewdd USB jest niewtasciwie podtaczony.

2 Prawidiowo podiaczy¢ specjalny przewdd USB.

Utwor zostal juz trzykrotnie przestany. (Ograniczenie to nie dotyczy

programu SonicStage w wersji 2.0 lub wyzszej.)

2 Przesta¢ utwor z powrotem do komputera, po czym ponownie
przesta¢ go do odtwarzacza.

Niewystarczajaca ilo§¢ pamigci (wewngetrznej lub na karcie

~Memory Stick”).

2 Przesta¢ niepotrzebne utwory z powrotem do komputera
i zwigkszy¢ ilo$¢ miejsca.

Do wewnetrznej pamigci flash zostato juz przestanych 400 utworow

lub 400 grup.

2 Jest to maksymalna liczba utworéw lub grup, ktére mozna
przestac.

Na kartg ,,Memory Stick” zostato juz przestanych 400 utworéw lub

400 grup.

2 Jest to maksymalna liczba utworéw lub grup, ktére mozna
przestac.

Ze wzgledu na ograniczenia narzucone przez posiadaczy praw, nie

mozna przesta¢ plikéw dzwigkowych z limitem czasu odtwarzania

albo liczby odtworzen. Informacji o ustawieniach kazdego pliku

nalezy szuka¢ u dystrybutora.

Karta ,,Memory Stick”, na ktérg prébowano wydac¢ pliki dzwigkowe,

nie obstuguje technologii MagicGate.

2 Uzy¢ karty ,,Memory Stick Duo” zgodnej z MagicGate.

Mata liczba plikow dzwigkowych,
ktoére mozna przestac. (Krotki czas
nagrywania.)

Niewystarczajaca ilo§¢ pamigci (wewnetrznej lub na karcie
~Memory Stick”) uniemozliwia zapisanie plikow dzwigkowych,
ktore probowano przestac.
2 Przesta¢ niepotrzebne utwory z powrotem do komputera

i zwigkszy¢ ilo$¢ miejsca.
Nosnik danych, na ktory probowano przesta¢ utwory (wewngtrzna
pamig¢ flash lub karta ,,Memory Stick”), zawiera dane inne niz pliki
dzwigkowe.
2 Przenie$¢ dane inne niz pliki dZzwigkowe do komputera

i zwigkszy¢ ilo$¢ pamigci.

Nie mozna przesyta¢ plikow
dzwigkowych z powrotem do komputera.

Préobowano przesta¢ utwory do komputera innego niz ten, z ktérego

utwory zostaly one przestane do odtwarzacza Network Walkman.

2 Pliki dZwigkowe mozna przesta¢ z powrotem tylko do tego
komputera, z ktorego zostaly one przestane do odtwarzacza
Network Walkman.

Plik dzwigkowy zostal usunigty z komputera, z ktorego zostat

przestany do odtwarzacza Network Walkman.

< Nie mozna przesta¢ z powrotem do komputera pliku
dzwigkowego, jesli plik ten zostal usunigty z komputera uzytego
do przestania pliku do odtwarzacza. W takim przypadku trzeba
usung¢ plik dzwigkowy z odtwarzacza Network Walkman.
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Rozwigzywanie problemow (cd.)

Objaw

Przyczyna / Rozwigzanie

Kiedy odtwarzacz Network Walkman
jest podiaczany do komputera,
czasami nastgpuje automatyczne
przesylanie plikow zpowrotem do
komputera.

Jesli plik dzwigkowy zostanie usunigty z odtwarzacza Network
Walkman za pomoca programu SonicStage zainstalowanego w kompu-
terze innym niz uzyty do przestania utworu, to w chwili podiaczenia
odtwarzacza do komputera uzytego do przestania utworu nastapi
automatyczne przestanie utworu z powrotem do komputera. W jego
wyniku automatycznie zwigksza si¢ liczba dozwolonych przestan.

Po podiaczeniu odtwarzacza Network
Walkman do komputera pojawia si¢
napis ,,Memory Stick”, ale nie mozna
odnalez¢ plikow.

Karta ,,Memory Stick” nie jest wioZona.
2 Wiozy¢ kartg ,,Memory Stick”.

Wystapuje jaki$ problem z karta ,,Memory Stick”.

2 Wiozy¢ kartg ,,Memory Stick” i sprawdzi¢ zawarto$¢ wyswietla-
cza na odtwarzaczu Network Walkman, odlaczajac specjalny
przewdd USB. Jesli pojawi si¢ komunikat o bledzie, usunaé¢
przyczyne bledu zgodnie z komunikatem (strona 52 do 53).

Komputer przetaczyt si¢ w tryb suspend, po czym powrécit do

normalnego trybu pracy.

2 Przefaczenie si¢ komputera w tryb suspend uniemozliwia
pdzniejsza transmisje danych. Odiaczy¢ specjalny przewéd USB
i podiaczy¢ go na nowo.

Po podiaczeniu do komputera
odtwarzacz Network Walkman
zaczyna dziafa¢ niestabilnie.

Uzywany jest koncentrator USB albo przedtuzacz USB.
= Nie gwarantuje si¢ wspolpracy z koncentratorem lub przedtuzaczem
USB. Podlaczy¢ przewdd USB bezposrednio do komputera.

Po podiaczeniu odtwarzacza Network
Walkman do komputera na ekranie
komputera pojawia si¢ komunikat
,.Failed to authenticate Device/
Media”.

Odtwarzacz jest niewlasciwie podtaczony do komputera.

= Zakonczy¢ pracg programu SonicStage i sprawdzi¢ podiaczenie
specjalnego przewodu USB. Ponownie uruchomi¢ program
SonicStage.

Nagrywanie (tylko NW-MS77DR)

Objaw

Przyczyna / Rozwigzanie

Nie dziataja przyciski na podstawce
USB do nagran.

* Podstawka USB do nagran nie jest wiaczona.
- Wiasciwie podtaczy¢ dostarczony zasilacz sieciowy.

Przetacznik wyboru trybu nagrywania znajduje si¢ w polozeniu
, USB/KEY PROTECT”.
2 Przestawi¢ go w potozenie ,,LINE IN”.

Przewod uzywany do nagrywania jest niewtasciwie podtaczony do

gniazda LINE IN.

- Prawidlowo podiaczy¢ do gniazda LINE IN optyczny przewod
cyfrowy lub przewod polaczeniowy (analogowy).

Podczas nagrywania wystepuje btad.

 Nie jest przesytana muzyka.

2 Sprawdzi¢, czy zrédlo nagrywanego sygnatu (cyfrowe ./
analogowe urzadzenie audio) prawidiowo odtwarza. Przed
wznowieniem nagrywania usuna¢ blad, naciskajac przycisk STOP
na podstawce USB do nagran.

Odtwarzacz doznaje wibracji.

2 Jesli w czasie nagrywania odtwarzacz jest narazony na wibracje,
moze wystapi¢ blad w nagrywaniu. Umiesci¢ odtwarzacz
w stabilnym miejscu. Przed wznowieniem nagrywania usuna¢
blad, naciskajac przycisk STOP na podstawce USB do nagran.




Inne

Objaw

Przyczyna / Rozwigzanie

Brak dzwigkowej sygnalizacji uzycia
funkcji odtwarzacza Network
Walkman.

Dla parametru BEEP jest wybrane ustawienie ,,OFF”.

= Zmieni¢ w menu ustawienie parametru ,,BEEP” na ,,ON” (strona 37).

Karta ,,Memory Stick” nie daje si¢
wlozy¢ do gniazda.

» Karta ,Memory Stick” jest wktadana w zlg strone.
- Wkiada¢ kartg ,,Memory Stick” do odtwarzacza we wlasciwa
strong (strona 15, 19).
» Na karcie ,,Memory Stick” znajduje si¢ etykieta.
2 Nie nakleja¢ etykiety na kartg ,,Memory Stick”.

Kasowane jest ustawienie zegara.

Odtwarzacz Network Walkman nie byl przez dlugi czas uzywany ani
fadowany.
2 Nie oznacza to uszkodzenia.

Odtwarzacz Network Walkman,
podstawka USB lub podstawka USB
do nagran nagrzewaja si¢.

Trwa tadowanie akumulatora lub fadowanie wilasnie si¢ zakonczyto.
2 Podczas tadowania odtwarzacz Network Walkman i podstawka USB
lub podstawka USB do nagran moga si¢ nagrzewac.

Nie mozna uzywac karty ,,Memory
Stick” uzywanej w innych
urzadzeniach.

» Karta ,,Memory Stick” zostala sformatowana w innym urzadzeniu,
na przyktad w komputerze.
2 Przestac potrzebne dane na inny no$nik, taki jak dysk twardy
komputera, po czym ponownie sformatowac¢ karte ,,Memory
Stick” w odtwarzaczu Network Walkman (strona 44).

Nie mozna odszukac¢ grup na karcie
-Memory Stick”.

Dane zapisane na karcie ,,Memory Stick” lub w wewngtrznej pamigci

flash zostaly poddane edycji w urzadzeniu bez funkcji grupy.

2 Przed podtaczeniem odtwarzacza do komputera mozna sprobowac
przywrdci¢ ustawienia grup za pomocg funkcji ponownego
grupowania (strona 42).

Nie mozna odtwarza¢ plikow
dzwigkowych z karty ,,Memory Stick”
w innym urzadzeniu na karty
-Memory Stick”.

Prébowano odtwarzac pliki w formacie ATRAC3plus w urzadzeniu,

ktdre nie obstuguje formatu ATRAC3plus.

2 Pliki w formacie ATRAC3plus mozna odtwarza¢ tylko w urzadze-
niach obstugujacych format ATRAC3plus.

afoewuojul auu| I

51



Rozwigzywanie problemow (cd.)
Komunikaty o bfedach

Jesli na ekranie pojawia si¢ komunikat o bledzie, nalezy skorzysta¢ z ponizszego opisu.

Komunikat Znaczenie Rozwigzanie
ACCESS Wymiana danych z karta ,,Memory Zaczekac¢ na zakonczenie wymiany. Kiedy
Stick”. wida¢ ten komunikat, nie wyjmowac karty
.Memory Stick”.
AVLS Wiaczona jest funkcja AVLS, a glo$no§¢  Zmniejszy¢ glosnos¢ lub wytaczy¢ funkcje
przekracza dopuszczalny poziom. AVLS.
CANNOT PLAY ¢ Odtwarzacz Network Walkman nie Jesli plik nie daje si¢ odtworzy¢, mozna go
moze odtworzy¢ pewnych plikow ze skasowac z karty ,,Memory Stick”.
wzgledu na niezgodnos$¢ formatow. Szczegdty podano w punkcie ,,Kasowanie nie-

* Wymuszono przerwanie operacji normalnych danych z karty ,,Memory Stick”

przesylania utworu. lub z wewngtrznej pamigci flash” (strona 54).
CANNOT REC Po podiaczeniu odtwarzacza Network Nie oznacza to blgdu. Zaczekaé, az bedzie

Walkman do podstawki USB do nagrafi  mozna rozpocza¢ nagrywanie.

przetacznik wyboru trybu nagrywania

zostal przestawiony w potozenie ,,LINE IN.”

Nagrywanie nie udato sig. Sprawdzi¢ sposob podtaczenia przewodu

nagrywajacego i wznowic¢ nagrywanie.

Urzadzenie nie moze nagra¢ danych Urzadzenie nie obstuguje danych o dzwigku,

o dzwigku z podiaczonego urzadzenia. ktdre probowano nagrywac.

CONNECT Odtwarzacz Network Walkman jest Nie oznacza to bigdu. Do sterowania odtwa-
podtaczony do komputera. rzaczem mozna uzywac¢ oprogramowania
SonicStage, nie dzialaja natomiast przyciski
na odtwarzaczu Network Walkman.
ERROR Wykryta zostala awaria. Porozumie¢ si¢ z najblizsza autoryzowang
stacja serwisowa Sony.
EXPIRED * Uptynat limit czasu odtwarzania utworu e Jesli nie jest nastawiona biezaca godzina,
ze zdefiniowanym limitem czasu. wyregulowac zegar w menu (strona 34).

* Probowano odtworzy¢ utwor z limitem  « Jesli utwor nie daje si¢ odtworzy¢, mozna
odtwarzania, a nie jest nastawiona go skasowac z karty ,,Memory Stick”.
biezaca godzina. Szczegdly podano w punkcie , Kasowanie

» Utwor jest objety ograniczeniem nienormalnych danych z karty ,,Memory
odtwarzania, ktorego nie obstuguje Stick” lub z wewnetrznej pamigci flash”
odtwarzacz Network Walkman. (strona 54).

» Odtwarzacz Network Walkman nie obstu-
guje nagran z limitem liczby odtworzen.
Szczegoly podano w punkcie ,,Uwaga
dotyczaca odtwarzania utworéw z ograni-
czeniem liczby odtworzen” (strona 18).
FILE ERROR  Nie mozna odczytac pliku. Skasowac¢ utwér powodujacy blad. Szczegod-
* Nienormalny plik. 1y podano w punkcie , Kasowanie nienormal-
nych danych z karty ,,Memory Stick” lub
zwewngetrznej pamigcei flash” (strona 54).
FORMAT ERROR  (podczas odtwarzania) Sformatowac karte ,,Memory Stick”,
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Odtwarzacz Network Walkman nie
obstuguje formatu plikow wlozonej karty
.Memory Stick”.

wykonujac procedure ze strony 44. (Karte
-Memory Stick” nalezy sformatowa¢ w od-
twarzaczu. Jesli karta zostanie sformatowana
w innym urzadzeniu, nie bedzie mozna
odtwarza¢ utworow, cho¢ mozliwe bedzie
ich przesytanie.)

(podczas nagrywania)

Probowano nagra¢ utwor w formacie
nieobstugiwanym przez odtwarzacz
Network Walkman.

Utworu nie mozna nagra¢, poniewaz nie jest
on zgodny z odtwarzaczem Network
Walkman.




Komunikat

Znaczenie

Rozwigzanie

GROUP FULL Osiagnigto maksymalna liczbg grup Przesta¢ potrzebne grupy do komputera, po
w wewngtrznej pamigci flash lub na karcie czym je skasowac. Szczegoty dotyczace
~Memory Stick”. przesylania grup do komputera mozna

znalez¢ w pomocy elektronicznej do
programu SonicStage.

HOLD Wiaczona jest funkcja HOLD, wskutek ~ Zmieni¢ polozenie przetacznika HOLD, aby
czego nie dziafaja przyciski sterujace. odblokowac przyciski.

LOW BATT Akumulator jest wytadowany. Natadowa¢ akumulator.

MEMORY FULL Pamig¢ jest petna lub utworzono 400 Skasowa¢ utwory lub grupy. Grupa, ktéra nie
grup. zawiera ani jednego utworu, réwniez liczy

si¢ jako grupa. Do kasowania grup nie
zawierajacych utworéw nalezy uzywac
programu SonicStage.

MG ERROR System ochrony praw autorskich wykryt  Przesta¢ normalne pliki audio z powrotem do
nieuwierzytelniony plik. komputera, po czym sformatowac karte

-Memory Stick” w odtwarzaczu Network
Walkman. (Szczegdty podano w punkcie
.Kasowanie nienormalnych danych z karty
.Memory Stick” lub z wewnetrznej pamigci
flash” na stronie 54).)

MS LOCKED Przetacznik ochrony przez zapisem na Przed podtgczeniem odtwarzacza do kompu-
karcie ,,Memory Stick” znajduje si¢ tera w celu przestania danych, formatowa-
w potozeniu ,,LOCK”. niem karty ,,Memory Stick” lub podiacze-

niem odtwarzacza do cyfrowego / analogo-
wego urzadzenia audio w celu nagrywania
(NW-MS77DR) przestawi¢ przetacznik

w przeciwne polozenie.

NO AUDIO Brak plikow dzwigkowych w wewnetrznej Jesli na karcie ,,Memory Stick” nie ma
pamigci flash lub na karcie ,,Memory plikéw dzwigkowych, nalezy uzy¢ programu
Stick™. SonicStage i przesta¢ pliki.

Wrtozona jest karta inna niz ,,Memory Wiozy¢ karte ,,Memory Stick Duo” zgodna

Stick Duo” zgodna z MagicGate. z MagicGate (wyposazenie dodatkowe).
Szczegoly podano w punkcie ,,Informacja
o kartach ,,MagicGate Memory Stick™” na
stronie 8.

NO DATA Brak danych na karcie ,,Memory Stick”.  Uzy¢ programu SonicStage i przesta¢ pliki.

READ ONLY Wrtozona karta ,,Memory Stick” jest Witozy¢ karte ,,Memory Stick Duo” zgodna
przeznaczona tylko do odczytu. z MagicGate (wyposazenie dodatkowe).

Szczegoly podano w punkcie , Informacja
o kartach ,,MagicGate Memory Stick™” na
stronie 8.

STICK ERROR * Brak dostepu do karty ,,Memory Stick”. Wyjac i z powrotem wiozy¢ karte ,,Memory
* Wystapit problem z kartg “Memory Stick”.

Stick” lub odtwarzaczem Network Jesli nie rozwiaze to problemu, dostarczy¢

Walkman. odtwarzacz Network Walkman i kartg
.Memory Stick” do najblizszej autoryzowa-
nej stacji serwisowej Sony.

TYPE ERROR Wrtozona karta ,,Memory Stick” nie Prawidlowo wlozy¢ do gniazda karte

wspoélpracuje z odtwarzaczem Network
Walkman.

.Memory Stick Duo” zgodng z MagicGate
(wyposazenie dodatkowe).
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Rozwigzywanie problemow (cd.)

Kasowanie nienormalnych danych z karty ,,Memory Stick” lub z wewnetrznej
pamieci flash

Jesli pojawia si¢ komunikat ,, CANNOT PLAY”, ,,EXPIRED”, ,,FILE ERROR”, ,,STICK ERROR” lub
,-MG ERROR?”, wystgpuje problem z caloécig lub z czgécig danych zapisanych na karcie ,,Memory Stick”
lub w wewngtrznej pamigci flash.

W celu skasowania danych, ktérych nie mozna odtworzy¢, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1 Podiacz odtwarzacz Network Walkman do komputera i uruchom program SonicStage.

2 Jesli wiadomo, ktore dane sa przyczyng problemu (na przyktad utwory, dla ktérych uptynat limit czasu
odtwarzania), trzeba skasowac te dane przy uzyciu programu SonicStage.

8 Jedli nie rozwigze to problemu, nacisnij przycisk w programie SonicStage, aby przesta¢
z odtwarzacza do komputera wszystkie dane, ktore nie powoduja problemu. Odtwarzacz musi by¢
podiaczony do komputera.

4 Odtacz odtwarzacz Network Walkman od komputera, po czym sformatuj kartg ,,Memory Stick” za
pomoca menu FORMAT (strona 44).

Sformatowanie karty ,,Memory Stick” spowoduje skasowanie danych zapisanych przez inne urzadzenia. Jesli karta
zawiera dane z innych urzadzen, to przed formatowaniem nalezy sprawdzic¢ jej zawarto$¢.
Szczegdlow nalezy szuka¢ w pomocy elektronicznej do programu SonicStage.



Dane techniczne

Maksymalny czas nagrywania

(w przyblizeniu)

NW-MS70D/MS77DR; kiedy jest uzywana tylko

wewnetrzna pamig¢ flash:

ATRAC3

ATRAC3plus

4h 10 min. (132 Kb/s)
5h 20 min. (105 kb/s)
8 h 30 min. (66 kb/s)

2 h (256 kb/s)
8 h 40 min. (64 kb/s)
11 h 40 min. (48 kb/s)

NW-MS90D; kiedy jest uzywana tylko wewnetrzna
pamiec flash:

ATRAC3 ATRAC3plus

8 h 20 min. (132 kb/s)
10 h 40 min. (105 kb/s)
17 h (66 kb/s)

4h (256 kb/s)
17 h 20 min. (64 kb/s)
23 h 20 min. (48 kb/s)

Kiedy jest uzywana karta ,,Memory Stick” (64 MB):

ATRAC3 ATRAC3plus

60 min. (132 kb/s) 30 min. (256 kb/s)
80 min. (105 kb/s) 130 min. (64 kb/s)
120 min. (66 kb/s) 170 min. (48 kb/s)

Kiedy jest uzywana karta ,,Memory Stick” (128 MB):

ATRAC3 ATRAC3plus

120 min. (132 Kb/s) 60 min. (256 kb/s)
160 min. (105 kb/s) 260 min. (64 kb/s)
240 min. (66 kb/s) 350 min. (48 kb/s)

Czestotliwosé prébkowania
44,1 kHz

Technologia kompresji dzwigku

Adaptive Transform Acoustic Coding3 (ATRAC3)
Adaptive Transform Acoustic Coding3plus
(ATRAC3plus)

Pasmo przenoszenia

20 do 20 000 Hz (pomiar pojedynczego sygnatu podczas
odtwarzania)

Wyjscie

Stuchawki: mini-jack stereo

Odstep sygnaftu od szumu
Co najmniej 79 dB (z wyjatkiem trybu ATRAC3 66 kb/s)

Zakres dynamiczny
Co najmniej 85 dB (z wyjatkiem trybu ATRAC3 66 kb/s)

Zakres temperatur przy pracy
5°C do 35°C

Zasilanie

« Napigcie state 1,2 V (z wewngtrznego akumulatora)

« Napigcie state 4,5 V (z zasilacza sieciowego)

¢ Zasilanie przez interfejs USB (z komputera przez
dostarczony przewod USB)

Czas pracy akumulatora (ciggte
odtwarzanie)

Format ATRAC3: okoto 44 godzin
Format ATRAC3plus: okoto 36 godzin

Wymiary

36,4 x 48,5 x 18 mm (szer. x wys. x gl., bez wystajacych
elementow)

Waga
Okoto 54 g (bez karty ,,Memory Stick Duo™)

Dostarczane wyposazenie

Podstawka USB (NW-MS70D/MS90D) (1 szt.)
Podstawka USB do nagran (NW-MS77DR) (1 szt.)
Stuchawki (1 szt.)

Specjalny przewod USB (1 szt.)

Zasilacz sieciowy (do dostarczonej podstawki USB)
(1 szt.)

Etui (1 szt.)

Przediuzacz przewodu stuchawkowego (1 szt.)
Optyczny przewdd cyfrowy (NW-MS77DR) (1 szt.)
Pasek na szyje (1 szt.)

Gabki (rozmiar S, L) (NW-MS90D, model dla krajow
innych niz USA) (1 szt.)

CD-ROM (1 szt.)

Instrukcja obstugi (1 szt.)

Instrukcja obstugi oprogramowania SonicStage (1 szt.)

Wyposazenie dodatkowe

Karty ,,Memory Stick Duo” zgodne z MagicGate
MSH-M128A (128 MB)
MSH-M64A (64 MB)

Konstrukcja i dane techniczne moga ulec zmianie.
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Stowniczek

MagicGate

Technologia ochrony praw autorskich, ktora wykorzystuje techniki uwierzytelniania i szyfrowania.
Uwierzytelnianie gwarantuje, ze chronione dane sa przesytane tylko miedzy zgodnymi z nimi
urzgdzeniami ino$nikami. Nagrywanie i przesylanie chronionych danych w zaszyfrowanej postaci
uniemozliwia nielegalne kopiowanie i odtwarzanie.

M AGIC GATE jest terminem oznaczajacym system ochrony praw autorskich opracowany przez Sony. Nie
gwarantuje si¢ przeno$nosci migedzy no$nikami.

»MagicGate Memory Stick”

Miniaturowy, pétprzewodnikowy nosénik danych ,,Memory Stick” z wbudowang technologia ochrony praw
autorskich ,,MagicGate”. Pozwala na nagrywanie i odtwarzanie danych, ktére sa chronione prawami
autorskimi, takich jak muzyka. Wymagane jest przy tym uzycie karty ,,MagicGate Memory Stick”

i urzadzenia zgodnego z technologia ,,MagicGate”, na przyktad odtwarzacza Network Walkman. Karty
.MagicGate Memory Stick” mozna tez uzywa¢ w innych urzadzeniach na karty ,,Memory Stick”

i zapisywac na niej inne rodzaje danych cyfrowych.

Kartg ,,MagicGate Memory Stick” mozna poznac¢ po logo ,,MG” i ,MAGIC GATE”.

»Memory Stick”

.Memory Stick” jest miniaturowym, przeno$nym potprzewodnikowym nos$nikiem danych. Istnieja dwa
rodzaje kart ,Memory Stick”: karty ,,MagicGate Memory Stick” z technologia ochrony praw autorskich
-MagicGate” i zwykle karty ,,Memory Stick” bez technologii ochrony praw autorskich. Uzywajac
urzadzen audiowizualnych zgodnych z kartami ,,Memory Stick”, mozna zapisywac obraz i dZwigk oraz
dane z komputera. Na jednej karcie ,,Memory Stick” mozna zapisywac dane o r6znych formatach. (Aby
dowiedzie¢ si¢, jakie formaty sa rozpoznawane przez dane urzadzenie, nalezy si¢ zapozna¢ z instrukcja
obstugi tego urzadzenia.)

Na przyktad, jesli karta ,,MagicGate Memory Stick” zawiera juz pliki dZwigkowe, to pozostala jej
pojemnos$¢ mozna wykorzysta¢ na pliki z obrazem zapisywane przez odpowiednie urzadzenie.

»Memory Stick Duo”

Pod wzgledem wielkosci, karty ,,Memory Stick” dzielg si¢ na dwa rodzaje: standardowe i miniaturowe
-Memory Stick Duo”. Po zainstalowaniu karty ,,Memory Stick Duo” w specjalnym adapterze mozna jej
uzywaé w urzadzeniach na zwykle karty ,,Memory Stick”.

OpenMG

Technologia ochrony praw autorskich, ktéra w sposdb bezpieczny zarzadza w komputerze osobistym
danymi muzycznymi pochodzacymi z platform EMD i z ptyt CD audio. Zainstalowane w komputerze
oprogramowanie uzytkowe szyfruje muzyke cyfrowa nagrywana na dysku twardym. To pozwala na
odtwarzanie muzyki w komputerze, ale uniemozliwia jej nielegalng transmisj¢ przez sie¢ komputerowa
(lub inng droga). Technologia ta pozwala natomiast na przesytanie muzyki cyfrowej z dysku twardego
urzadzenia do zgodnych z nig urzadzen.

SonicStage

Technologia ochrony praw autorskich, ktéra w sposdb bezpieczny zarzadza w komputerze osobistym
danymi muzycznymi pochodzacymi z platform EMD i z ptyt CD audio. Zainstalowane w komputerze
oprogramowanie uzytkowe SonicStage szyfruje muzyke cyfrowa nagrywang na dysku twardym. To
pozwala na odtwarzanie muzyki w komputerze, ale uniemozliwia jej nielegalng transmisj¢ przez sie¢
komputerowa (lub inng droga). Technologia ta pozwala natomiast na przesylanie muzyki cyfrowej zdysku
twardego odtwarzacza do urzadzen zgodnych z technologia ,,MagicGate”.



ATRAC3

ATRACS jest skrotem angielskiej nazwy 3. technologii kodowania dzwigku z uzyciem transformaty
adaptacyjnej (Adaptive Transform Acoustic Coding3). Ta technologia kompresji dzwigku spetnia
wymagania dotyczace wysokiej jakosci dZzwigku i wysokiego wspodtczynnika kompresji.

Wspotezynnik kompresji w technologii ATRAC3 jest mniej wigcej 10 razy wigkszy niz na plytach Audio
CD, co zapewnia zwigkszong pojemno$¢ no$nika.

ATRAC3plus

ATRAC3plus (Adaptive Transform Acoustic Coding3plus) jest technologia kompresji dzwigku
pozwalajaca na uzyskanie wyzszych niz w ATRAC3 wspoétczynnikéw kompresji. Ponadto ATRAC3plus
zapewnia takg samg jako$¢ dzwigku jak ATRAC3 lub wyzszg jako$¢ dzwigku.

Predkos$¢ transmisji danych
Ilo$¢ informacji przesylanych w ciagu sekundy, mierzona w b/s (bitach na sekundg).

64 kb/s oznacza 64 000 bitéw informacji w ciggu sekundy. Duza predkos¢ transmisji oznacza, ze
odtwarzanie muzyki odbywa si¢ z wykorzystaniem duzej ilo$ci informacji. Kiedy poréwnuje si¢ muzyke
zakodowana w jednym systemie (np. ATRAC3plus), predkos¢ 64 kb/s zapewni lepsza jakos¢ dzwigku niz
48 kb/s. Pliki dzwigkowe w formacie MP3 s kodowane innymi technikami i dlatego ich jakosci dzwigku
nie mozna ocenic¢ przez proste poréwnanie predkosci transmisji.
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Lista menu

W celu zmiany ustawien odtwarzacza Network Walkman naci$nij przycisk MENU, aby wyswietli¢
menu, po czym uzywaj przetgcznika wahadtowego (obracanie = wybér, naci$nigcie = potwierdzenie).

Szczegotowe informacje o kazdym menu podano na wskazanych stronach. Po wskazaniu wariantu z sym-
bolem ,,>” i naci$nigciu przetacznika wahadlowego pojawi si¢ ekran ze szczegélowymi ustawieniami.

Wyswietlacz
(tryb menu)

Funkcja

Wyswietlacz
(tryb menu)

Funkcja

PLAY MODE > Wybieranie zadanego trybu
(tryb odtwarzania) odtwarzania (strona 27)
DISPLAY > Wybieranie zadanego trybu
(tryb wysSwietlania) ~ wys$wietlania (strona 28)
VOL: Programowanie zagdanych
(zaprogramowana pozioméw glosnosci (strona
glosnosc¢) 35)
SOUND > Programowanie zadanych
(ustawienia ustawien dzwigku (strona 30)
cyfrowego dzwigku)
BEEP: Wiaczanie (,,ON”) lub wyla-
(sygnalizacja czanie (,,OFF”) dzwigkowej
dzwigkowa) sygnalizacji uzycia funkcji
(strona 37)
LIGHT: OFF”: stale wylaczone
(pod$wietlenie ,~ON”: wiaczone na trzy
ekranu LCD) sekundy po wykonaniu kazdej
operacji (strona 37)
TITLE: Tytuty mozna wyswietla¢
(przefaczanie trybu  w jezyku angielskim lub
wyS$wietlania japonskim.
tytulow: jezyk Standardowo jest wybrany
angielski / japonski) jezyk angielski.
Normalnie nie trzeba
zmienia¢ tego ustawienia.
Parametr niedostepny
w odtwarzaczu
NW-MS77DR.
DATE-TIME Nastawianie i wySwietlanie
(nastawianie zegara) biezacej godziny (strona 34)
PC CLK: Nastawianie zegara w odtwa-

(regulowanie zegara
na podstawie
wskazan zegara

w komputerze)

rzaczu Network Walkman na
podstawie wskazan zegara
w komputerze (strona 33)

ERASE > Kasowanie plikow dzwigko-
(kasowanie plikow  wych z wewnetrznej pamigci
dzwigkowych) flash lub karty ,,Memory Stick
Duo” zgodnej z MagicGate
(wyposazenie dodatkowe).
Mozna kasowac jeden utwor /
grupe utworéw (strona 41).
FORMAT > Formatowanie wewnetrznej
(formatowanie pamigci flash lub karty
pamigci) ,Memory Stick Duo” zgodnej
z MagicGate (wyposazenie
dodatkowe) wtozonej do
odtwarzacza Network
Walkman (strona 44)
REGROUP > Przywracanie ustawien

(ponowne grupowa-
nie utwordéw)

grupowania utworéw
(strona 42)

BITRATE: Wybieranie zadanej predkosci
(wybieranie transmsji danych (strona 39).
predkosci (tylko NW-MS77DR)
transmisji)

REC REMAIN > Wyswietlanie czasu

(wy$wietlanie czasu
pozostatego do
wykorzystania na

pozostatego do wykorzystania
na nagrania (strona 29)
(tylko NW-MS77DR)

nagrania)
SYNC: ,,ON”: wlaczanie funkcji
(wybieranie synchronizowanego
ustawienia nagrywania ] B
synchronizowanego OFF’: wylaczanie funkcji
nagrywania) synchronizowanego
nagrywania (strona 38)
(tylko NW-MS77DR)
EDIT NAME > Edycja nagranych nazw

(edycja nazw
utworéw / grup)

utworéw / grup (strona 39)
(tylko NW-MS77DR)

USB CHG:
(fadowanie przez
interfejs USB)

Wykorzystanie interfejsu
USB do tadowania
akumulatora (strona 43)
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[RETURN]

Powrot do normalnego trybu

pracy (nalezy wskaza¢ wariant
[RETURN] i nacisnac przycisk
odtwarzania / zatrzymywania)




