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pentru a putea fi consultat in viitor.

(1) tnfoLiTHILM G

o
sy B

e -

MEMORY STICK ™™

DCR-VX2100E

© 2003 Sony Corporation



Bun venit !

Va felicitdm pentru achizitionarea acestei
camere de luat vederi Digitala Handycam
marca Sony . Cu ajutorul ei veti putea
surprinde momente importante din viata dvs.
in imagini de o calitate superioard, insotite
de un sonor deosebit. Camera de luat vederi
Digitald Sony Handycam beneficiaza de
numeroase facilitati, dar in acelasi timp este
foarte usor de utilizat. Veti putea realiza
inregistrari de care s va bucurati peste ani.

ATENTIE

Pentru a preveni incendiile sau
electrocutarile nu expuneti aparatul la ploaie
sau umezeala.

Pentru a evita socurile electrice, nu
demontati carcasa. Apelati numai la
serviciile unui tehnician calificat.

© Remarca

In cazul in care datoriti interferentelor
electromagnetice survin intreruperi in cursul
transferului de date, reporniti aplicatia
software sau deconectati si apoi cuplati din
nou cablul i. LINK.

NOTE PRIVIND ADAPTORUL
DE RETEA PENTRU CLIENTII
DIN MAREA BRITANIE

Pentru protectie, la acest echipament este
adaptat un conector compatibil BS1363.

Daca siguranta acestuia se arde ea trebuie
inlocuita cu acelasi tip de siguranta, cu
aceeasi valoare a rezistentei ca cea ce v-a
fost furnizata si care sa fi aprobatd de ASTA
sau BSI pentru BS 1362 (marcata cu semnele

sau 9).

Dacé siguranta prezinta un capac de
protectie detagabil, nu uitati sa-1 puneti
la loc dupa inlocuirea sigurantei. Nu
folositi niciodata siguranta fara capac.
In cazul in care il pierdeti, contactati cel
mai apropiat service Sony.

PENTRU CLIENTII DIN
EUROPA

ATENTIE

Campurile electromagnetice de anumite
frecvente pot influenta imaginea i sonorul
acestei camere video digitale.

Acest produs a fost testat si se considera
ca se Incadreaza in limitele stabilite de
Directiva EMC privind utilizarea cablurilor
de conectare mai scurte de 3 metri.

“Memory Stick”

ONso
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Verificarea accesoriilor furnizate

Verificati daca urmatoarele accesorii v-au fost furnizate impreuna cu camera video.

nNN
| ——
—
[ ——1

Telecomanda (1) (pagina 181)

[2] Adaptor de retea de curent alternativ AC-L15A / L15B (1)/
Cablu de alimentare (1) (pagina 11)

Acumulator NP-F570 (1) (paginile 10, 11)

[4] Baterii pentru telecomanda R6 (marimea AA) (2) (pagina 182)
[5] “Memory Stick” (1) (pagina 123)

[6] Cablu de conectare A/V (1) (pagina 34, 77)

Curea de umar (1) (pagina 179)

Manson cu capac pentru lentile (1) (pagina 177)

[9] Adaptor cu 21 de pini* (1) (pagina 34)

* Numai pentru modelele cu marcafi€ imprimat in partea de jos a aparatului.



Ghidul Eornirii raEide

Acest capitol va prezintd modurile de baza in care

puteti inregistra / reda.

Pentru mai multe informatii consultati pagina notata

intre paranteze “( )”.

~\

Folositi acumulatorul atunci cand inregistrati imagini in aer liber (pagina 10).

Introduceti conectorul cu
marcajul A indreptat spre

panoul cu ecranul LCD.

Adaptor de retea (furnizat)

Deschideti capacul
de protectie al mufei
DCIN.

s
X

Introducerea unei casete (pagina 18)

de culoare albastra de
pe  comutatorul
EJECT, deplasati-1in
directia indicatd de
sageatd. | —

f . R L)
o Apasand butonul mic

re Apasati zona din
mijloc a partii din spate
a casetei pentru a
introduce in aparat.
Caseta trebuie introdusa cu
fereastra spre exterior si cu
clapeta de protejare la
scriere indreptata in sus.

Fereastra

Clapeta de protejare la scriere

~

\, J

(o - C L )

e Inchideti comparti-
mentul pentru casete
apasdnd marcajul
PUSH de pe aceasta.

\. J

¢ inchideti comparti)
mentul pentru casete
apasand  butonul
PUSH de pe capacul

compartimentului pentru

Gasete.




Inregistrarea unei imagini (pagina 24)

Vizor

Cand este inchis ecranul LCD, folositi
vizorul pentru fixarea imaginii punénd ochiul
in dreptul mangonului de protectie.

ro Apasati
START/STOP.

Camera dvs.

de luat vederi

_incepe sa 1in-
registreze. Pentru a

opri inre-gistrarea

Deschideti obturaj
torul mansonului
pentru lentile. Mai
multe informatii
legate de atasarea
mangonului cu capac
pentru lentile, gasiti la
(pag- 177

J

re Alegeti pozitia
CAMERA  pentru
comutatorul POWER in

apasati din nou
butonul START/
STOP.

timp ce apdsati micul
butonul verde.

e Deplasati butonul |
OPEN 1in directia

indicata de
marcajul P pentru |
a deschide.

000000

ND2 apare intermitent, cititi

 pagina 50. )

Urmarirea redarii imaginilor pe ecranul cu

cristale lichide (LCD) (pagina 27)

o Puneti comutatorul
POWER 1n pozitia
VCR in timp ce tineti
apasat butonul mic,
verde.

eApésa'gi butonul <«

S )
NOTA

Nu apucati camera de luat vederi de vizor,
de ecranul LCD, de acumulator sau de
microfon.

REW &
pentru a derula banda. &)
e Apasati butonul B pentru %

a incepe redarea.




- Pornire -
Folosirea acestui manual

Asa cum puteti remarca in acest manual, butoanele si reglajele camerei de luat vederi sunt
notate cu majuscule.

Exemplu : Puneti comutatorul POWER 1in pozitia CAMERA.

In timpul desfasurarii unei operatii, veti putea auzi un semnal sonor care indica faptul ca
respectiva operatie s-a efectuat.

Note legate de casetele cu memorie

Camera video se bazeaza pe formtaul DV.
Puteti sa folositi numai mini casete DV pentru camera dvs. de luat vederi. Va recomandam sa
folositi o casetd cu memorie C|I].

Functiile care necesita diferite operatii in functie de faptul cd banda beneficiazd sau nu
memorie de caseta sunt :

* Cautarea punctului final al inregistrarii
—End search (pag. 29, 33)

* Cautarea unei inregistrari dupd index
—Index search (pag. 68)

» Cautarea unei Inregistrari dupa data
— Date search (pag. 71)

* Cautarea unei fotografii
— Photo search (pag. 73)

Functii care pot fi actionate numai in cazul casetelor cu memorie :

* Cautarea marginilor benzii inregistrate dupa titlu
— Title search (pag. 70)

« Suprapunerea unui titlu (pag. 105)

* Realizarea propriilor titluri (pag. 109)
* Atribuirea unei etichete casetei (pag. 110)
Pentru detalii consultati pagina 151.

CM . . . s . . -
Veti vedea acest simbol in introducerea facilitatilor care sunt disponibile numai in

cazul casetelor cu memorie.

Benzile cu memorie de casetd sunt marcate cu CJI] (Memorie de casetd).



Folosirea acestui manual (continuare)

Note privind sistemele de televiziune color

Sistemele de televiziune color difera in funtie de tard si de regiune. Pentru a vizualiza
inregistrarile realizate de dvs. cu ajutorul televizorului, aveti nevoie de un televizor bazat pe
sistemul PAL.

Masuri de precautie privind drepturile de autor

Programele de televiziune, filmele, casetele video sau alte materiale pot fi supuse protectiei
drepturilor de autor. Copierea neautorizata a acestor materiale poate incalca prevederile
legale privind protectia drepturilor de autor.

Masuri de precautie privind camera de luat vederi

Lentilele si ecranul LCD / vizorul

* Ecranul LCD si vizorul pentru fixarea imaginii sunt produse folosindu-se o

tehnologie de extrem de inalta precizie, astfel incat 99,99 % dintre pixeli sunt
operationali pentru utilizarea efectiva.
Totusi, este posibila existenta unor minuscule puncte negre si/sau luminoase
(albe, rosii, albastre sau verzi) care sa apara in mod constant pe ecranul LCD
si pe vizor. Aceste puncte apar in mod normal in procesul de fabricatie si nu
afecteaza in nici un fel imaginea inregistrata.

* Nu indreptati camera direct spre soare pentru a inregistra. Exista posibilitatea ca astfel sa
se deterioreze camera de luat vederi. Filmati inspre soare in conditii de luminozitate scazuta,
cum ar fi in amurg.

* Nu permiteti umezirea camerei de luat vederi. Protejati camera de luat vederi de ploaie si de
apa de mare. Umezirea camerei de luat vederi poate determina aparitia unor disfunctionalitati.
Uneori aceste disfunctionalitati nu mai pot fi remediate [a].

* Nu lasati niciodatd camera expusa la temperaturi de peste 60°C (140°F), cum este cazul in
interiorul unei masini parcate vara la soare [b].

* Aveti grija cand agezati camera de luat vederi langd o fereastra sau in exterior. Expunerea
ecranului LCD, a vizorului sau a lentilelor la lumina solara directd o perioada indelungata
le poate deteriora [c].

S\
{@@‘

Continutul inregistrarii nu poate fi compensat daca inregistrarea sau redarea nu au loc deoarece au
aparut disfunctionalitéti ale camerei, ale benzii video etc.




Pasul 1 Pregatirea sursei de alimentare

Montarea acumulatorului

Pentru a folosi camera video in exterior, montati acumulatorul.

(1) Ridicati vizorul.
(2) Introduceti acumulatorul in directia marcajului ¥ de pe acumulator. Glisati
acumulatorul pana ce se aude un clic.

Pentru a demonta acumulatorul

Ridicati vizorul.

Glisati in afard acumulatorul in directia indicatd de sdgeata, in timp ce apasati butonul BATT
RELEASE.

r—

BATT
RELEASE

Uk

S

G
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Pasul 1 Pregatirea sursei de alimentare (continuare)

incarcarea acumulatorului

Folositi acumulatorul dupa ce il incarcati.
Camera dvs. video functioneaza doar cu acumulator de tipul “InfoLITHIUM?” (seria L).

(1)  Desfaceti capacul de protectie al mufei DC IN si conectati adaptorul de retea
furnizat impreuna cu camera la mufa DC IN, marcajul A al conectorului fiind
indreptat spre panoul cu ecranul LCD.

(2)  Conectati cablul de alimentare la adaptorul de retea.
(3)  Conectati cablul de alimentare la priza.

4) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia OFF (CHG). Incepe incarcarea
acumulatorului.

Energia rimasa a acumulatorului este indicata 1n fereastra de afisare sub forma de numere de
minute.

Cand indicatorul acumulatorului se modifica, simbolul devenind , incarcarea normala
s-a Incheiat. Pentru a incarca complet acumulatorul (full charge), lasati acumulatorul atasat
incd o ord dupa ce s-a realizat Incarcarea normald, pand ce pe ecran apare mesajul FULL.
Incarcarea completd a acumulatorului va permite folosirea camerei o perioada de timp mai
lunga decat in mod normal.

11



Pasul 1 Pregatirea sursei de alimentare (continuare)

Dupa incarcarea acumulatorului

Deconectati adaptorul de retea de la mufa DC IN a camerei de luat vederi.

Nota legata de indicatorul perioadei de autonomie ramasa a
acumulatorului

Indicatorul duratei de autonomie ramase pentru acumulator este afisat pe ecranul LCD /1n
fereastra de afisare sau in vizor, aratdnd cu aproximatie cat timp mai puteti inregistra folosind
vizorul. Este posibil ca acest indicator sd nu fie corect, in functie de conditiile de inregistrare.
Cand inchideti panoul LCD si apoi il redeschideti, dureaza circa un minut pana ce este
afisatd corect perioada de autonomie.

Note

« Evitati ca obiecte metalice sa vina 1n contact cu partile metalice ale conectorului DC al
adaptorului de retea. Aceasta poate duce la aparitia de scurtcircuite care sa deterioreze
adaptorul.

* Mentineti acumulatorul uscat.

* Dacd acumulatorul nu este utilizat o perioada indelungatd de timp, incarcati-1 o data
complet, apoi utilizati-i toatd energia pana ce se descarca integral. Pastrati acumulatorul
intr-un spatiu racoros.

Péana ce camera de luat vederi calculeaza durata de functionare

ramasa
In fereastra de afisare este afisat simbolul “---- min.”

in timp ce incarcati acumulatorul in fereastra de afigare nu este
apare nici un indicator sau indicatorul este afigat intermitent in
urmatoarele cazuri :

— Acumulatorul nu este corect montat.
— Adaptorul de retea este deconectat.
— A aparut o problema legata de acumulator.

Céand folositi acumulatorul

Aveti grija sa il asezati in apropierea prizei de perete, iar daca apar disfunctionalitati,
decuplati-1 imediat de la priza.

12



Pasul 1 Pregatirea sursei de alimentare (continuare)
. ___________________________________________________________________________________________________________________|

Durata de incarcare

Acumulator incarcare completd (incarcare normala)
NP-F550 210 (150)
NP-F570 - furnizat 260 (200)
NP-F730/F750 300 (240)
NP-F770 370 (310)
NP-F960 420 (360)
NP-F970 485 (425)

Tabelul aratd numarul aproximativ de minute necesare pentru incarcarea unui acumulator
descarcat.

Durata de inregistrare

Acumulator inregistrare inregistrare cu
cu vizorul ecranul LCD

Continuu Obisnuit* Continuu Obisnuit*

NP-F550 145 (135) 80(70) 130(115) 70 (60)
NP-F570 furnizat 225 (200) 120(100) 195(175) 100 (90)
NP-F730 260(235) 145 (130) 230(205) 125(110)
NP-F750 305 (265) 170(145) 265 (235) 145 (130)
NP-F770 460 (410) 255 (220) 400 (360) 215(190)
NP-F960 560 (500) 310(280) 480 (430) 265 (240)
NP-F970 685(615) 375 (340) 600 (540) 330(295)

Tabelul aratd numarul aproximativ de minute de inregistrare disponibile in cazul unui
acumulator complet incarcat.

Numarul care apare Intre paranteze “( )" reprezinta durata de functionare pentru un acumulator
incércat in mod normal.
Nu puteti folosi acumulatoare de tipul NP-500/ 510/ 710 pentru aceastd camera video.

* Numarul aproximativ de minute in cazul in care inregistrati efectuand in mod repetat
operatii de pornire/oprire a inregistrari, marire sau pornire/oprire a alimentarii. Este
posibil ca in aceste situatii durata efectiva de functionare a acumulatorului sd fie mai
scurtd.



Pasul 1 Pregatirea sursei de alimentare (continuare)

Durata de redare

Acumulator Durata redarii Durata redarii
pe ecranul LCD cu ecranul LCD
inchis
NP-F550 185(165) 225(195)
NP-F570 furnizat 275 (245) 335(300)
NP-F730 305(275) 385(345)
NP-F750 375(335) 460 (415)
NP-F770 560 (500) 685 (615)
NP-F960 680(610) 830(745)
NP-F970 840 (755) 1015(910)

Tabelul arata numarul aproximativ de minute de redare disponibile in cazul unui acumulator
complet incarcat.

Numarul care apare intre paranteze “( )" reprezinta durata de functionare pentru un acumulator
incarcat in mod normal.
Nu puteti folosi acumulatoare de tipul NP-500/ 510/ 710 pentru aceastd camera video.

Note

* Acumulatorul furnizat este putin incércat.

* Este posibil ca unele tipuri de acumulatoare sa nu fie comercializate in regiunea sau tara in
care va aflati.

* Durata aproximativa de inregistrare continua la o temperatura a mediului ambiant de 25°C
(77°F). Este posibil ca durata de viatd a acumulatorului sa fie mai scurta daca utilizati
camera video la temperaturi scazute.

14



Pasul 1 Pregatirea sursei de alimentare (continuare)

Ce este “InfoLITHIUM” ?

“InfoLITHIUM” este un acumulator cu ioni de litiu care poate schimba date -cum ar fi starea
consumului acumulatorului- cu un echipament electronic compatibil. Camera de luat vederi
este compatibild cu acumulatoarele “InfoLITHIUM?” (seria L). Camera dvs. de luat vederi
functioneaza doar cu acumulator “InfoLITHIUM”. Acumulatoarele “InfoLITHIUM” din
seria L au marcate pe ele simbolul @ mourum .

“InfoLITHIUM” este marca inregistratd a Sony Corporation.

in cazul in care camera video este oprita imediat

Chiar dacad durata de autonomie este suficientd pentru a functiona, reincércati complet
acumulatorul. Durata de autonomie rdmasa va fi corect afisata.

Conectarea la retea

Cand folositi camera de luat vederi o perioada indelungata, va recomandam sa o alimentati
de la o priza de perete folosind adaptorul de retea.
(1) Desfaceti capacul de protectie al mufei DC IN si conectati adaptorul de retea la mufa
DC IN a camerei dvs., cu marcajul A al conectorului indreptat spre panoul cu ecranul
LCD.

(2) Conectati cablul de alimentare la adaptorul de retea.

(3) Conectati cablul de alimentare la priza.

2

Masuri de precautie

Echipamentul nu este deconectat de la sursa de alimentare (prizd de perete) atita timp cat
este conectat la priza, chiar daca aparatul in sine este oprit.

15



Pasul 1 Pregatirea sursei de alimentare (continuare)
. ___________________________________________________________________________________________________________________|

Note

¢ Cablul de alimentare trebuie inlocuit in caz de deteriorare, numai la un centru de service
autorizat.

* Adaptorul de retea poate furniza tensiune chiar daca acumulatorul este atasat la camera
dvs. de luat vederi.

* Nu folositi adaptorul de retea daca este asezat in spatii inguste cum ar fi intre perete si
mobila.

e Mufa DC IN are “prioritate de sursa”. Aceasta iInseamna cd acumulatorul nu poate furniza
tensiune deloc in cazul in care cablul de alimentare este conectat la mufa DC IN, chiar si in
cazul in care cablul de alimentare nu este cuplat la priza.

Folosirea acumulatorului masinii

Pentru aceasta apelati la adaptorul/ incarcdtorul de curent continuu marca Sony pentru
bateria masinii (optional).

16



Pasul 2 Potrivirea datei si orei

Potriviti data si ora atunci cand utilizati pentru prima oard camera dvs. de luat vederi.
Mesajul “CLOCK SET” va fi afisat ori de cate ori puneti comutatorul POWER 1n pozitia
CAMERA sau MEMORY in cazul in care nu efectuati reglajele de data si ora.

Daca nu utilizati camera video aproximativ patru luni, este posibil ca reglajele datei si orei sa
se stearga din memorie (pot aparea linii in loc), deoarece bateria reincarcabild incorporata in
aparat s-a descarcat (pag. 168).

Potriviti in ordine anul, luna, ziua, ora §i minutele.

(1) Apasati butonul MENU pentru a fi afisat meniul in starea de asteptare.

(2) Rotiti discul selector SEL/PUSH EXEC pentru a selecta (&3], dupa care apasati discul.

(3) Rotiti discul selector SEL/PUSH EXEC pentru a selecta optiunea CLOCK SET, dupa
care apasati-1.
(4) Rotiti discul selector SEL/PUSH EXEC pentru a stabili anul dorit, apoi apasati discul.

(5) Potriviti luna, ziua si ora rotind discul SEL/PUSH EXEC si apoi apasand acest disc
dupa fiecare reglaj.

(6) Potriviti minutele prin rotirea lui SEL/PUSH EXEC si apdsand discul la semnalul
temporal. Ceasul va incepe sd functioneze.

(7) Apdsati butonul MENU pentru ca interfata meniului s dispara.

1,7 veno E’ N E‘ 3 |

MANUAL SET SETUP MENU SETUP MENU
[@AUTO SHTR R o
G' PROG. SCAN G’ I.TR 1ZE bc) 4 ot
@ Rt & snerme o0
. = » = o
B K 2 P
[MENU: END [MENU: END IMENU: END
7
( '
) o E‘
SETUP MENU SETUP MENU
o W 4 7 2005
@ LTR SIZE + ot 17:30:00
= DEMO MODE 2005 7 4 l'l DEMO MDDE
PRETURN oo = PRETURN
KR! = 1703 &
v o ° v ?°
1; c:o IMENU: END IMENU: END
v 12
\ 7
Anul se modifica astfel : 19954+ 19964 - - — 2003+ - - - - — 2079
t 1
Daca nu potriviti data si ora
In codul de date al benzii si al unitatii “Memory Stick se inregistreaza “——: ——:——"(ora) i

“. e (data).

Note legate de indicatorul temporal

Ceasul intern al camerei video functioneaza in ciclu de 24 de ore.
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Pasul 3 Introducerea unei casete video

(1) Montati sursa de alimentare.

(2) Apasand butonul mic de culoare albastra de pe comutatorul EJECT, deplasati-1 in
directia indicata de sageatd. Dupa ce capacul compartimentului pentru caseta este
deschis, acesta rabateaza automat.

(3) Apdsati zona din mijloc a partii din spate a casetei pentru a o introduce in aparat.
Introduceti caseta in linie dreaptd, adanc In compartimentul care ii este destinat, cu
fereastra spre exterior si cu clapeta de protejare la scriere indreptata in sus.

(4) Inchideti compartimentul pentru casete apasand indicatia PUSH marcati pe acesta.

(5) inchideti capacul compartimentului pentru casete apasand butonul PUSH de pe
capac pana ce se aude un clic.

N\
3,4 Fereastra 5
Clapeta de
protejare la scriere
J

Pentru a scoate caseta din aparat

Urmati procedura de mai sus si scoateti caseta la pasul 3.

Nota

Capacul compartimentului pentru casete nu va fi inchis daca apasati oricare altd parte a
capacului in afara de butonul PUSH.

Daca folositi minicasete DV cu memorie

Cititi instructiunile de folosire privind casetele cu memorie pentru a folosi aceasta functie in
mod corespunzator (pag. 151).

Pentru a evita stergerea accidentala a casetei
Deplasati comutatorul de protejare la scriere al casetei in pozitia SAVE.

|
= —

in cazul in care cureaua de prindere impiedicd deschiderea completa a
compartimentului pentru discuri
Reglati lungimea acestei curele de prindere (pag. 178).

Daca simbolul 3 apare intermitent desi caseta a fost deja introdusa in aparat
Apasati din nou butonul PUSH pentru a inchide mai bine capacul.
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- Inregistrare — operatii de baza -
Inregistrarea unei imagini

Camera dvs. de luat vederi realizeaza in mod automat focalizarea.

M

@
)
4)

(5)

Deschideti obturatorul mansonului cu capac de protectie a lentilelor. Pentru mai
multe informatii legate de atasarea mansonului cu capac pentru lentile, vedeti pagina
177.

Montati sursa de alimentare si introduceti o casetd. Mai multe detalii gasiti la
“Pasul 17 1a “Pasul 3” (paginile de la 10 la 18).

Puneti comutatorul POWER 1n pozitia CAMERA apésand in acelasi timp butonul mic
de culoare verde. Camera este trecuta in starea de asteptare.

Deplasati butonul OPEN in directia indicatd de marcajul P pentru a deschide panoul
LCD.
Imaginea inregistratd in acest moment este afisatd pe ecranul LCD si dispare din
vizor.

Apasati butonul START/STOP. Camera dvs. de luat vederi incepe sa inregistreze. Pe
ecran apare indicatia “REC”. Indicatorul care semnalizeaza ca se Inregistreaza, aflat
pe partea frontald si in cea din spate a camerei dvs. video, devine luminos. Pentru a
opri inregistrarea, apasati din nou butonul START/STOP.

Puteti folosi butonul REC START/STOP aflat pe méner sau in partea frontala in locul
butonului START/STOP din spatele camerei.

Indicatoare luminoase
de inregistrare

Microfon

REC START/STOP
Maner REC START / STOP

—240minGl & REC

Daca indicatorul ND1 sau ND2 apare intermitent pe ecranul LCD sau in vizor
Este necesar filtrul ND. Puneti selectorul ND FILTER 1n pozitia 1 sau 2. Daca veti modifica
pozitia in timpul inregistrarii, luminozitatea imaginii poate fi modificatd sau poate aparea
zgomot audio. Aceasta nu reprezintd o disfunctionalitate. Va recomandam sa verificati pozitia
selectorului ND FILTER 1nainte de a inregistra. Consultati sectiunea “Folosirea filtrului ND”
de la pagina 50.
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inregistrarea unei imagini (continuare)

Note

* Fixati ferm cureaua de prindere.
* Nu atingeti microfonul in timpul inregistrarii.

Note privind modul de inregistrare

Camera dvs. de luat vederi Inregistreaza si reda atat in modul standard SP (standard play)
cét si in modul indelungat LP (long play). Selectati SP sau LP din meniul de reglaje. in modul
LP puteti inregistra de 1,5 ori mai mult timp decét in modul SP.

Cand inregistrati o casetd in modul LP cu camera dvs. de luat vederi, vd recomandam sa o
redati tot cu aceastd camera.

Note privind comutatorul LOCK (blocat)

Cand deplasati comutatorul LOCK spre stdnga, comutatorul POWER nu mai poate fi pus
accidental in pozitia MEMORY. Pozitia implicitd a comutatorului LOCK este spre dreapta. Va
recomandam sa deplasati comutatorul LOCK spre stdnga atunci cand Inregistrati o caseta.

Note privind modul progresiv de inregistrare.

Daca intentionati sa folositi imaginile de la calculatorul dvs. sau sd redati imaginile ca
imagini statice va recomandam sa alegeti pentru PROG. SCAN varianta ON in meniul de
reglaje Tnainte de a inregistra (pag. 38).

Calitatea imaginilor se poate ameliora In acest fel, insé daca Inregistrati un subiect in miscare,
este posibil ca imaginea sd tremure la redare.

Pentru a se realiza trecerea cursiva de la o inregistrare la alta

Tranzitia dintre ultima scend inregistrata si urmatoarea poate firealizatd in mod cursiv atata
timp cat nu scoateti caseta din aparat, chiar daca opriti camera. Daca folositi o caseta cu
memorie, veti putea nsa sa realizati treceri cursive Intre Inregistrari chiar gi dupa scoaterea
casetei din camera video, folosind functia de cautarea a punctului final al inregistrarii (pag.
29).

Aveti grija de urmatoarele :

* Cand schimbati acumulatorul, puneti comutatorul POWER 1n pozitia OFF (CHG).
* Sa nu realizati inregistrari atat in sistem SP, cat si 1n sistem LP pe o aceeasi banda.

Nota legata de tranzitia benzii

Redarea imaginii poate fi distorsionatd sau este posibil sa nu fie corect scris codul temporal
dintre scene, cand :

* Schimbati sistemul de inregistrare (SP / LP).
« Inregistrati in modul LP.

Daca lasati camera de luat vederi in starea de asteptare (modul standby)
timp de 5 minute cu caseta introdusa in aparat

Camera de luat vederi se va opri in mod automat pentru a economisi energia acumulatorului
si a preveni uzarea benzii. Pentru a reveni in starea de asteptare, puneti comutatorul POWER
in pozitia OFF (CHG), dupa care readuceti-1 in pozitia CAMERA.

Cand camera nu are o casetd inauntru, nu se opreste automat.



inregistrarea unei imagini (continuare)

Reglarea ecranului LCD

Ecranul LCD poate fi deschis pana la circa 90 grade si rotit cu aproximativ 90° spre vizor si cu
circa 180° de grade spre lentile. Daca reorientati ecranul LCD in directie opusa astfel incat
ecranul LCD sa fie orientat spre exterior, in starea de asteptare sau in modul inregistrare, pe
ecran si in vizor apare simbolul > (Modul oglindz).

Pentru a inchide ecranul LCD, puneti-1 in pozitie verticald dupa care rabatati-1 spre corpului
camerei de luat vederi pana ce se aude un clic .

Nota
Cand deschideti panoul cu ecranul LCD, vizorul se opreste in mod automat, insa nu se va opri
daca panoul LCD este rotit sau daca aparatul lucreaza in modul oglinda.

Cand reglati unghiul pentru ecranul LCD
Aveti grija ca ecranul LCD sa fie desfacut pana la un unghi de 90 de grade.

Daca la inregistrare folositi atat ecranul LCD cét si vizorul

Durata de autonomie scade la folosirea ambelor moduri de vizualizare (pe ecranul LCD si in
vizor), comparativ cu varianta in care la inregistrare este folosit numai vizorul.

Imagini in modul in oglinda
Imagineaafisatd pe ecranul LCD este inversata in oglinda, insd va fiinregistratd in mod normal.

in timpul inregistrarii in modul in oglinda
Butonul ZERO SET MEMORY (Stabilirea punctului zero) al telecomenzii nu este activ.

Indicatorii in modul oglinda

eIndicatorul STBY devine 11@,iar REC devine @. O parte din ceilalti indicatori apar inversati
in oglinda, iar altii nu sunt afisati.

* Daca 1nsa inchideti panoul LCD cu ecranul spre exterior, indicatorii vor aparea in mod
obisnuit.
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inregistrarea unei imagini (continuare)

Reglarea luminozitatii ecranului LCD

Pentru a regla luminozitatea ecranului LCD, apasati LCD BRIGHT + sau —.
Durata de autonomie a acumulatorului va fi mai lungé daca ecranul LCD este inchis. Folositi
vizorul in loc de ecranul LCD pentru a economisi energia acumulatorului.

Luminozitatea
creste

(D)

LCD BRIGHT

(_ '

Luminozitatea
scade

lluminarea ecranului LCD
Puteti modifica luminozitatea ecranului LCD. Selectati LCD B.L. din meniul de reglaje (pagina
114).

Chiar daca reglati ecranul LCD folosind butoanele LCD BRIGHT +/- sau cu
ajutorul LCD B.L. si al elementelor LCD COLOUR din meniul de reglaje
Imaginea inregistrata nu va fi afectata.

inregistrarea din pozitie joasa

Puteti inregistra aflandu-va intr-o pozitie joasd pentru a obtine un unghi de inregistrare
interesant. Ridicati vizorul sau rotiti panoul pentru ca ecranul LCD sa fie indreptat in sus
pentru a putea inregistra din pozitii joase.

In acest caz, este util sa folositi butonul REC START / STOP aflat pe méner sau in partea
frontald a camerei video.

Dupa inregistrare

(1) Puneti comutatorul POWER 1n pozitia OFF (CHG).
(2) inchideti panoul LCD.

(3) Scoateti caseta din camera video.

(4) Demontati acumulatorul.
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inregistrarea unei imagini (continuare)
. ___________________________________________________________________________________________________________________|

Reglarea vizorului

Daca inregistrati imagini cu ecranul LCD inchis, verificati imaginea ce urmeaza a fi inregistrata
prin vizor. Adaptati sistemul de lentile al vizorului la vederea dvs. astfel incat focalizarea sa
fie optima.

Ridicati vizorul si deplasati parghia de reglare a sistemului ocular al vizorului.

Parghie de reglare a vizorului

Pentru a regla luminozitatea vizorului, folositi elementul VF B.L. din meniul de reglaje (pag.
114)

Chiar daca reglati luminozitatea vizorului
Imaginea Inregistrata nu va fi afectata.

Mansonul
Puteti atasa mansonul cu partea mai ampla plasata fie spre stanga, fie spre dreapta.
Consultati detaliile de la pagina 177.
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inregistrarea unei imagini (continuare)
. ___________________________________________________________________________________________________________________|

Folosirea facilitatii de marire

Pentru a mari cu ajutorul cursorului de marire / cursorului de marire de pe
méner

Apdsati usor cursorul pentru puterea de marire pentru ca marirea sa fie lenta. Apasati mai
puternic cursorul pentru ca marirea sa fie mai rapida.

Folosind putin functia de marire, veti obtine inregistrari care aratd mai bine.

* Partea notatd cu “T” : pentru inregistrarea la distanta (subiectele par mai apropiate)

« Partea notata cu “W” : pentru inregistrarea panoramica (subiectele par mai indepartate)

Cand folositi cursorul pentru puterea de marire, puteti modifica viteza de marire cu ajutorul
comutatorului de marire de pe manerul camerei.

*H : rapid

*L :lent

comutatorul de marire
de pe méanerul camerei

Note

* Cand comutatorul de marire de pe manerul camerei este in pozitia OFF, nu puteti actiona
cursorul pentru puterea de marire de pe maner.

¢ Actiunea comutatorului de marire de pe manerul camerei nu interfera cu cea a cursorului

pentru puterea de marire de la camera video.

Cand filmati un subiect aflat in apropiere

Dacé nu puteti obtine o focalizare buna, apdsati partea “W” a cursorul pentru puterea de
marire pana ce obtineti focalizarea optima. Puteti filma un subiect aflat la cel putin 80 cm
distanta de suprafata lentilelor camerei in cazul filmarii la distanta si la cel putin 1 cm distanta
in cazul unei imagini panoramice.

Pentru a mari cu ajutorul inelului de marire
Folosind inelul de marire, puteti comanda marirea la viteza dorita si puteti realiza reglaje fine.
In timpul inregistrarii, rotiti inelul de marire cu viteza dorita.

inel de marire

pentru unghi panoramic

pentru inregistrarea
la distanta



inregistrarea unei imagini (continuare)

Nota
* Daca rotiti repede inelul de marire, este posibil ca marirea sd nu raspunda la actiunea
acestui reglaj. Rotiti inelul de marire cu o viteza adecvata.

Folosirea maririi digitale — Marire mai mare de 12x

Marirea mai mare de 12 este realizata digital, daca alegeti pentru optiunea D ZOOM una
dintre variantele 24x sau 48% in meniul de reglaje. Varianta implicita pentru functia de marire
digitala este OFF (oprit) (pag. 114). Calitatea imaginii scade in urma procesarii digitale.

Extrema dreapta a barei de evolutie reprezintd -
zona de marire digitala. W =
Zona de marire digitald apare cand selectati ——j
pentru D ZOOM una dintre variantele 24x
sau 48x.

—

Nu puteti utiliza marirea digitala :
—Daca pentru PROG. SCAN alegeti varianta ON in meniul de reglaje (pag. 114).
— Cand comutatorul POWER este pus in pozitia MEMORY.
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inregistrarea unei imagini (continuare)

Indicatorii afigati in timpul inregistrarii

Indicatorii nu sunt inregistrati pe banda.

[a]
[b]

[c]
[d]
[e]
[f]

[g]
[h]

[

1]

[a] [b] [c] [d]

i [e]
—If]

[g]
_[h]

1] i

Durata de autonomie ramasa pentru acumulator

Acest indicator apare dupd ce porniti alimentarea §i asteptati putin timp.
Memorie de caseta

Acest indicator apare daca folositi o casetd cu memorie.

Indicator de inregistrare

Indicator STBY /REC

Indicator pentru codul temporal / Contor de banda
Indicatorul benzii ramase

Acesta apare dupa ce introduceti o casetd in aparat.

Careu de ghidare

Filtru ND

Acesta apare daca este cazul sa reglati selectorul ND FILTER. Dupa ce reglati selectorul
ND FILTER, este indicata pozitia stabilitad pentru acesta (Daca este aleasa varianta
ND OFF, indicatia dispare).

Indicatorul pentru ora

Acesta este afisat timp de cinci secunde dupa ce comutatorul POWER este pus in
pozitia CAMERA sau MEMORY.

Indicatorul pentru data
Acest indicator este afisat timp de cinci secunde dupa ce comutatorul POWER este
pus in pozitia CAMERA sau MEMORY.

Codul temporal

Codul temporal indica durata Inregistrarii sau a redarii, sub forma “0:00:00” (ore : minute :
secunde) in modul CAMERA si respectiv “0:00:00:00” (ore : minute : secunde : cadre) in
modul VCR. Nu este posibila rescrierea exclusiv a codului temporal.

Indicatorul benzii ramase
In functie de banda, este posibil ca indicatia acestuia sa nu fie precisa.

Nota privind data / ora inregistrarii
Data/ ora inregistrarii nu sunt afisate in timpul inregistrarii, Insa sunt inregistrate automat pe
banda. Puteti verifica data si ora inregistrarii in cursul redarii, apasand butonul DATA CODE.
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inregistrarea unei imagini (continuare)

Filmarea subiectelor pozitionate contra luminii - BACK LIGHT

Cand filmati un subiect care are sursa de iluminare in spate sau un subiect pe un fond luminos,
utilizati functia contra-luminii (backlight).

Apasati butonul BACK LIGHT in starea de asteptare, la Inregistrare sau in modul in care este
folositd memoria.

Indicatorul [ apare pe ecranul LCD sau in vizor.
Pentru anulare apésati din nou butonul BACK LIGHT.

Daca apasati unul dintre butoanele SPOT LIGHT sau EXPOSURE atunci cand
filmati subiecte pozitionate contra luminii
Functia de filmare contra-luminii este anulata.

Daca reglati manual
expunerea

Nu puteti folosi functia
pentru pozitionarea
contra-luminii.

FADER BACK LIGHTSPOT LIGHT

BACK LIGHT

Folosirea functiei spot de lumina

Aceastd functie impiedica fetele oamenilor, sau alte subiecte, sd apara prea albe, atunci cand
suntinregistrati fiind iluminate de surse foarte puternice de lumina, cum ar fi spre exemplu la
teatru, fetele actorilor.

Apasati SPOT LIGHT in starea de asteptare, la inregistrare sau in modul in care este folosita
memoria.

Indicatorul € apare pe ecranul LCD sau in vizor.

Pentru anulare apasati din nou butonul SPOT LIGHT.

Daca apasati unul dintre butoanele BACK LIGHT sau EXPOSURE atunci cand
folositi functia spot de lumina
Functia spot de lumina este anulata.

Daca reglati manual
expunerea

Nu puteti folosi functia spot
delumina.

FADER BACK LIGHT SPOT LIGHT

O &

SPOT LIGHT

Nu puteti folosi modul spot de lumina daca folositi urmatoarele reglaje
— Viteza obturatorului este de 1/25 sau mai mica.

—0Old movie (film vechi)

—Modul Low lux corespunzator functiet PROGRAM AE.
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inregistrarea unei imagini (continuare)
. ___________________________________________________________________________________________________________________|

inregistrare folosind cronometrul propriu

Putetirealiza inregistrari folosind cronometrul propriu.
Acesttip deinregistrari suntutile cand doriti sd va inregistrati pe dumneavoastra ingiva. Puteti
folosi si telecomanda.

(1) Apasati butonul ¢) (cronometru propriu) in starea de asteptare. Pe ecranul LCD sau
in vizor apare indicatorul ¢) (cronometru propriu)

(2) Apasati START /STOP.
Cronometrul propriu incepe numaératoarea inversa de 10 secunde, emitand céte un
semnal sonor. In ultimele doud secunde de numdritoare inversa, semnalul sonor
devine mai frecvent, dupa care inregistrarea Incepe automat.

START/STOP
=
o \s 2
1 L
. ]
O (cronometru i ol
propriu)
7 \

Pentru a opri cronometrul propriu inainte de inregistrare
Apasati din nou butonul START / STOP.
Folositi telecomanda pentru comoditate.

Pentru a inregistra imagini statice pe banda folosind cronometrul propriu
Apasati PHOTO la pasul 2 (pag. 37).

Pentru a inregistra imagini statice pe “Memory Stick” folosind cronometrul
propriu

Apasati butonul ) (cronometru propriu), apoi apdsati PHOTO in modul de functionare
memory (memorie) (pag. 132).

Pentru a renunta la inregistrarea cu ajutorul cronometrului propriu
Apasati butonul &) (cronometru propriu) pentru ca indicatorul ¢) sa dispara de pe ecranul
LCD sau din vizor, cand camera este in starea de asteptare.

Nota

Inregistrarea cu ajutorul cronometrului propriu este anulati automat cand :
—Inregistrarea cu cronometrul propriu se incheie,

—comutatorul POWER este pus in pozitia OFF (CHG) sau VCR.
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Verificarea inregistrarii
— END SEARCH / EDITSEARCH / Rec Review

Puteti folosi aceste butoane pentru a verifica imaginile inregistrate sau pentru a filma astfel
incat tranzitia intre ultima scend inregistrata i urmatoarea sa pe care vreti sa o inregistrati sa
fielenta.

D —

END SEARCH

(@)
A —

+ EDITSEARCH —

N

Cautarea punctului final al inregistrarii— END SEARCH
Puteti ajunge cu usurinta la finalul ultimei portiuni inregistrate.

Apasati END SEARCH in starea de asteptare.
Cameraderuleazd sauruleaza rapid inainte banda si suntredate cel putin ultimele cincisecunde
aleultimei inregistrari. Duparedare, camera trece din nou in starea de asteptare. Puteti urmari
sonorul cu ajutorul difuzorului sau prin césti.

Modificarea punctului de inceput al inregistrarii urmatoare
— EDITSEARCH

Puteti modifica punctul de unde sa inceapa urmatoarea inregistrare, in starea de asteptare.

Tineti apasata partea + /— a butonului EDITSEARCH in starea de asteptare. Este redata
imagineainregistrata.

+ : pentru deplasarea inainte

—: pentru deplasarea inapoi.

Eliberati butonul EDITSEARCH pentru a opriredarea. Dacd apasati START/STOP, incepe
reinregistrarea din punctul unde ati eliberat butonul EDITSEARCH. Sonorul nu poate fi
urmarit.

Verificarea ultimei imagini inregistrate — Rec Review
Puteti verifica ultima portiune inregistrata.

Apdsati un moment partea — & a butonului EDITSEARCH, in starea de asteptare.
Sunt redate ultimele cateva secunde ale imaginii, dupa care camera revine in starea de
asteptare. Puteti urmari sonorul cu ajutorul difuzorului sau prin casti.

Functia End search (cdutarea punctuluifinal al inregistrarii)

Cand folositi o banda farda memorie de caseta, functia End search nu actioneaza daca scoateti
caseta din aparat dupa ce ati Inregistrat. La folosirea unor casete cu memorie, functia End
search actioneaza chiar daca scoateti caseta din camera video.

Daca exista un spatiu liber la Inceputul benzii sau intre inregistrari, este posibil ca functia de
cautare a punctului final (End search) sd nu actioneze corect (pag. 151).
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- Redare — operatii de baza -
Redarea unei casete

Putetiurmariredarea imaginilor pe ecranul LCD. Daca inchideti suportul ecranului LCD, puteti
urmari redarea imaginii prin vizor. Aveti posibilitatea si comandati redarea si cu ajutorul
telecomenzii furnizate impreuna cu camera video.

(1) Montati sursa de alimentare si introduceti caseta inregistrata.

(2) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia VCR apasand in acelasi timp micul buton
verde. Butoanele de comanda video devin luminoase.

(3) Deplasati OPEN in directia indicatd de marcajul » pentru a deschide panoul LCD.
(4) Apasati butonul <« pentru a derula banda.

(5) Apdsati butonul B pentru a incepe redarea.

(6) Pentruaregla volumul, apasati unul dintre butoanele VOLUME +/—.

4 rewa | |D pray

Pentru a opri redarea
Apasati butonul W

Cand urmariti inregistrarea pe ecranul LCD
Putetiroti ecranul LCD cu 180 de grade fatd de axa orizontald dupa care sa il alipiti de corpul
camereli, astfel incét suprafata cu cristale lichide sa fie spre exterior.

Cand inchideti ecranul LCD

Nu puteti asculta sonorul prin difuzor ; daca insd panoul LCD este intors cu ecranul spre
exterior pentru a putea urmari pe ecranul LCD, veti putea monitoriza sonorul cu ajutorul
difuzorului.
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Redarea unei casete (continuare)

Comanda afisarii indicatorilor pe ecran

Apasati butonul DISPLAY al camerei sau pe cel al telecomenzii furnizate pentru aparat.
Indicatorii apar pe ecranul LCD.
Pentru ca indicatorii sa dispara de pe ecran, apasati din nou butonul DISPLAY.

DISPLAY

DISPLAY

DATACODE

Folosirea functiei Data code (cod de date)

Camera dvs. inregistreaza automat nu numai imaginile de pe banda, dar si date legate de
inregistrare (data/ ora sau diferite reglaje pentru inregistrare) (Data code).

Apasati, in modul redare, butonul DATA CODE al camerei sau al telecomenzii furnizate cu
aceasta.

Afisajul se modifica dupd cum urmeaza :
data/ora— diversereglaje (SteadyShot, echilibrul de alb, amplitudine, viteza obturatorului,
valoarea aperturii, modul expunere) — nici un indicator

Data / ora Diverse reglaje [a] Optiunea SteadyShot oprita
[b] Modul de expunere / modul
—[a] PROGRAM AE
—[b] [c] Echilibru de alb
ol ndl M, — {S]] [d] Amplificare

E le] [e] Viteza obturatorului
[f] [f] Valoarea aperturii

Pentru ca diferitele reglaje sa nu fie afisate
Alegeti pentru optiunea DATA CODE varianta DATE din meniul de reglaje (pagina 114).
Afisajul se modificd dupa cum urmeaza :

data / ora «— nici un indicator
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Redarea unei casete (continuare)

Datele legate de inregistrare
Datele legate de inregistrare reprezintd informatii retinute de camera dvs. cand inregistrati
ceva. In modul CAMERA, datele legate de inregistrare nu vor fi afisate.

Candfolositi functia cod de date, sunt afigate “-- ------” (data) sau “--:--:--" (ora)
daca :

— Este redata o portiune liberd de pe banda ;

— Banda nu poate fi cititd deoarece este deterioratd sau din cauza zgomotului ;

— Banda a fost inregistrata de camera video fara data si ora.

Codul de date
Cand conectati camera dvs. de luat vederi la un televizor, pe ecranul acestuia sunt afisate
informatiile corespunzatoare functiei Data code (cod de date) pagina 34.

Note legate de indicatorul data / ora
Data / ora Inregistrarii nu sunt afisate in timpul Inregistrarii, insd sunt retinute automat pe
banda. Puteti verifica data si ora in timpul redarii, apdsand DATA CODE.

Daca reglajul pentru expunere este stabilit la minim
Corespunzator valorii aperturii este afisatd indicatia “CLOSE”.

Diverse moduri de redare

Pentru a actiona butoanele de comanda video, puneti comutatorul POWER 1n pozitia VCR.

Pentru a vizualiza o imagine statica (pauza de redare)
Apasati butonul Il in timpul redarii. Pentru reluarea redérii normale, apasati B sau 1.

Pentru ca banda sa avanseze
Apadsati P» in modul stop. Pentru a fi reluata redarea normala, apasati B

Pentru a derula banda
Apasati € in modul stop. Pentru a fi reluatd redarea normala, apasati B

Pentru a schimba directia de redare
Apasati < la telecomanda in timpul redarii pentru a inversa directia de redare. Pentru a fi
reluata redarea normal, apasati B

Pentru a localiza o scena urmarind derularea imaginilor (cautarea unei
imagini)

Mentineti apasat <€ sau PP in timpul redarii. Pentru a relua redarea obignuita, eliberati
butonul respectiv.

Pentru a urmari imaginea la viteza mare, in cursul rularii rapide a benzii
inainte sau inapoi (skip scan)

Mentineti apasat butonul <« la derulare sau P¥ in timpul rularii inainte a benzii. Pentru a
relua rularea obignuita nainte sau inapoi a benzii, eliberati butonul respectiv.
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Redarea unei casete (continuare)

Pentru a vizualiza imaginea la viteza redusa (redare cu incetinitorul)
Apasati B> in timpul redarii. Pentru redarea cu incetinitorul in sens invers, apasati butonul
< al telecomenzii, apoi apasati B». Pentru a reveni la redarea obisnuita, apasati B».

Pentru a vizualiza imaginea la viteza dubla

Apasati butonul X2 al telecomenzii, in timpul redarii. Pentru redarea cu viteza dubla, in sens
invers, apdsati <<, apoi apdsati butonul X2 al telecomenzii. Pentru a relua redarea obisnuita,
apasati .

Redarea cadru cu cadru a imaginilor
Apasati butonul lIP> al telecomenzii, in modul pauza de redare. Pentruredarea cadru-cu-cadru
in sens invers, apasati <dll. Pentru a relua redarea normala apasati B

Pentru a cauta ultima scena inregistrata (END SEARCH - cautarea sfarsitului
inregistrarii)

Apasati butonul END SEARCH 1n modul stop. Vor fi redate ultimele 5 secunde ale portiunii
inregistrate, dupa care redarea inceteaza.

in diferite moduri de redare
« Sonorul este redus la minim.
« Laredare este posibil ca inregistrarea anterioara sa apara ca un mozaic la redare.

Cand pauza de redare dureaza 5 minute sau mai mult
Cameradvs. de luat vederi trece automat in modul stop. Pentru reluarearedarii apasati butonul
|

Redarea cu incetinitorul
Redarea cuincetinitorul poate firealizata in mod cursiv cu ajutorul camerei dvs. de luat vederi,
insd aceastd functie nu actioneaza in cazul unui semnal de iegire prin interfata §, DV.

Cand este redata in sens invers o caseta

Este posibil sd apard zgomot orizontal in partea centrald, in partea de sus sau cea de jos a
ecranului. Aceasta nu reprezinta o disfunctionalitate.
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Vizualizarea inregistrarilor la televizor

Conectati camera dvs. la televizor sau la aparatul video prin cablul de conectare A/V furnizat
impreund cu camera video pentru a urmari imaginea redata la televizor. Puteti actiona butoanele
de comanda video in acelasi mod in care o faceti pentru urmarirea imaginilor pe ecranul LCD.
Cand vizionati imaginile pe ecranul televizorului, va recomandam sa alimentati camera de
luat vederi de la priza folosind adaptorul de retea (vezi pagina 15). Consultati si instructiunile
de folosire ale televizorului sau ale aparatului video.

Desfaceti capacul de protectie al mufei. Conectati camera de luat vederi la televizor folosind
cablul de legdtura A/V. Apoi puneti selectorul TV / VCR al televizorului in pozitia TV sau in
cea VCR.

IN
—> | @ S VIDEO

© VIDEO

©}Aumo
@

= : flux de semnal

Daca televizorul este conectat la un aparat video

Conectati camera dvs. la intrarea de linie a aparatului video folosind cablul de legatura A/V
furnizat impreuna cu camera de luat vederi. Puneti selectorul intrarii aparatului video in
pozitia LINE.

in cazul in care televizorul sau aparatul video este tip mono

Legati borna galbena a cablului de conectare A/V la mufa de intrare video, si doar pe cea
alba la mufa de intrare audio a aparatului video sau a televizorului. Mufele rosii nu sunt
folosite.

Daca televizorul dvs. are un conector cu 21 de pini
(EUROCONNECTOR)

Numai pentru modelele cu marcajul <€ imprimat pe suprafata lor inferioara.

=~

Folositi adaptorul cu 21 de pini furnizat impreuna cu camera de luat vederi.
Acest adaptor este exclusiv pentru iesire.
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Vizualizarea inregistrarilor la televizor (continuare)

Daca televizorul sau aparatul video are o mufa video S

Pot fi obtinute imagini de inalta calitate daca se foloseste un cablu S video (optional). Cu o
astfel de conexiune nu este necesar sa cuplati mufa galbena (video) a cablului A/V. Conectati
cablul S video (optional) la mufele S video atat ale televizorului sau ale aparatului video, cat
si ale camerei de luat vederi. Prin aceasta conexiune sunt produse imagini de calitate superioara
in format DV.

Pentru a regla ecranul televizorului
Daca urmariti imaginile inregistrate, nu pe cele redate, alegeti pentru COLOUR BAR varianta
ON in meniul de reglaje (pag. 114). Pe ecranul televizorului apare bara de culoare.
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- Operatii avansate de redare -
Inregistrarea unei imagini statice pe banda

— Iinregistrarea fotografiilor pe banda

Puteti inregistra pe bandd imagini statice cu toti pixeli in modul de inregistrare progresiv.
Pentru detalii, consultati pagina 38. Acest mod este util daca doriti sd imprimati imaginile
folosind o imprimanta video (optionald).

Pe langa descrierea procedurilor de functionare descrise aici, camera dvs. poate inregistra
imagini statice si pe “Memory Stick” (pagina 129).

(1) in starea de asteptare, mentineti apdsat usor butonul PHOTO péani ce imaginea
ingheata. Apare indicatorul CAPTURE. Nu incepe incé inregistrarea.
Pentru a schimba imaginea statica, eliberati butonul PHOTO, selectati o altd imagine
statica si apoi apdsati si tineti usor apasat butonul PHOTO.

(2) Apasati mai tare butonul PHOTO.
Imaginea statica de pe ecranul LCD sau din vizor este nregistrata in timp de aproximativ
sapte secunde. In aceste sapte secunde se inregistreazi si sonorul.
Imaginea staticd ramane afisatd pe ecranul LCD sau din vizor pana ce se incheie
inregistrarea.

@& CAPTURE

Numarul de imagini statice care pot fi inregistrate pe o minicaseta DV

Pe o casetd de 60 de minute pot fi inregistrate aproximativ 510 imagini In modul SP si circa 765
imagini in modul LP.

Note
« In timpul inregistrarii fotografiilor pe banda, nu puteti schimba modul de lucru sau reglajul.

* Butonul PHOTO nu actioneaza cand :
—se foloseste sau se modifica functia de efecte digitale
— se foloseste functia gradare (fader)

 Cand inregistrati o imagine staticd nu miscati camera deoarece imaginea se poate distorsiona.

Pentru a utiliza functia de inregistrare a fotografiilor pe banda apeléand la
telecomanda

Apasati butonul PHOTO al telecomenzii. Camera de luat vederi inregistreaza imediat imaginea
pe ecranul LCD sau din vizor.
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inregistrarea unei imagini statice pe banda -

inregistrarea fotografiilor pe banda (continuare)

Pentru a folosi functia de inregistrare a fotografiilor pe banda in timpul
inregistrarii normale in modul CAMERA

Nu puteti consulta o imagine pe ecran sau in vizor apasand usor butonul PHOTO. Apasati
mai mult PHOTO. Imaginea statica este inregistrata in timp de sapte secunde dupa care
camera de luat vederi revine in starea de asteptare.

Cand inregistrati un subiect aflat in migcare apeland la functia de inregistrare
a fotografiilor pe banda

La redarea imaginii de catre un alt aparat, aceasta poate fi neclara. Aceasta nu reprezintd o
disfunctionalitate.

inregistrarea fotografiilor folosind cronometrul propriu

Puteti realiza inregistrari ale fotografiilor pe banda cu ajutorul cronometrului. Acest mod
este util daca vreti sa va inregistrati singuri. Puteti sa folositi i telecomanda pentru aceasta.

(1) Apasati butonul &) (cronometru) in starea de asteptare. Pe ecranul LCD sau in vizor
apare indicatorul ¢) (cronometru).

(2) Apasati mai tare butonul PHOTO.
Cronometrul propriu incepe numaratoarea inversd de la 10, emitdndu-se cate un
semnal sonor la fiecare secundi. in ultimele doui secunde de numaratoare inversa,
semnalul sonor este mai frecvent, dupa care inregistrarea se declangeaza automat.

Pentru a renunta la inregistrarea cu ajutorul cronometrului propriu

Cand camera este in starea de asteptare, apasati butonul &) (cronometru) pentru ca indicatorul
&) (cronometru) sa dispara de pe ecranul LCD sau din vizor. Nu puteti renunta la inregistrarea
cu ajutorul cronometrului propriu folosind telecomanda.

Note

Modul de inregistrarea cu ajutorul cronometrului este anulatd automat cand :
— Se incheie inregistrarea ;
— Comutatorul POWER este pus in pozitia OFF (CHG) sau VCR.
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inregistrarea cu toti pixelii —- PROG. SCAN

Pentru a importa imagini In migcare pe calculatorul dvs. personal pentru a vizualiza imagini
statice, va recomandam sa Inregistrati in modul progresiv, urmand procedura de mai jos.
Imaginile statice produse in acest mod sunt mai stabile decat cele inregistrate iIn mod obisnuit
pe banda, si deci mai potrivite pentru analizarea actiunilor desfasurate la viteza mare, cum
este cazul scenelor sportive. (Deoarece aceastd camera video Inregistreazd o imagine la
fiecare 1/15 secunde, in modul progresiv de inregistrare, imaginile in miscare astfel imortalizate
pot fi instabile. Pentru a urmari imagini in migcare, va recomandam inregistrarea in modul
normal.)

A

Apasati butonul MENU pentru afisarea meniului in starea de asteptare.
Rotiti butonul SEL / PUSH EXEC pentru a selecta @, apoi apasati-1.

Rotiti butonul SEL / PUSH EXEC pentru a selecta PROG. SCAN, apoi apasati butonul
rotativ.

Rotiti butonul SEL / PUSH EXEC pentru a selecta ON, apoi apasati butonul rotativ.

Apdsati MENU pentru a sterge interfata meniului.
Indicatorul PROG. SCAN devine luminos.

M
@
)

4)
(5)

4 N 7 N\
1 2_ 4 @MANUAL SET
(AUTO SHTR
MENU @ PROG. SCAN
o
? MANUAL SET
[I«AUTO SHTR
= [PROG. SCANOFF |
& T @ PRETURN ON
| -7\ o
[ = MANUAL SET
KX N
! ; - PROG. SCAN- S [@«AUTO SHTR
“rrnnny Q% G @ [PROG. SCAN ON
S 0 W ©RETURN
MENU E
=
ETC
A ?
2 g
IMENU: END
\ Y \ y,

Pentru a reveni la modul normal de redare
Selectati OFF la pasul 4, apoi apasati butonul rotativ SEL / PUSH EXEC.

Note legate de modul de inregistrare progresiva

Un post de televiziune imparte ecranul in doud campuri si le afiseaza succesiv , la fiecare
1/50 dintr-o secunda (format intercalat).

Astfel, imaginea reala este afisata la un moment dat acoperd numai jumatate din suprafata
aparentd a ecranului. Afisarea simultand a Intregii imagini pe tot ecranul poartd numele de
afisare cu totalitatea pixelilor. In acest mod, rezolutia imaginilor statice este mai mare decat in
mod obisnuit.

Camera video de fatd preia o imagine la fiecare 2/25 dintr-o secunda, ceea ce poate permite
unui obiect aflat In migcare sa iasa din zona de focalizare. Camera este reglata initial sa
inregistreze in format TV normal.



inregistrarea cu toti pixelii — PROG. SCAN (continuare)

Cand inregistrati la lumina unui bec cu fluorescenta

Cand inregistrati in modul progresiv, la lumina provenita de la lampi cu fluorescentd sau de
la becuri, poate aparea un fenomen aparte care sa determine cresterea luminozitatii ecranului
(fenomen de instabilitate). Acesta nu reprezinta o disfunctionalitate. Daca doriti eliminarea
acestui fenomen, alegeti pentru PROG. SCAN varianta OFF in meniul de reglaje.

in modul progresiv de inregistrare
Nu puteti folosi urmétoarele optiuni :
—Marirea digitala,

—Modul panoramic.
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Folosirea careului de ghidaj

Puteti alinia cu usurinta pe orizontald o imagine cu ajutorul careului de ghidaj. Acest careu
nu va fi Insa inregistrat.

(1) Apasati butonul MENU pentru afigarea meniului in starea de asteptare, in timpul
inregistrarii sau in modul care apeleaza la memorie.
(2) Rotiti butonul SEL / PUSH EXEC pentru a selecta g, apoi apasati-1.

(3) Rotiti butonul SEL /PUSH EXEC pentru a selecta GUIDEFRAME, apoi apasati butonul
rotativ.

(4) Rotiti butonul SEL / PUSH EXEC pentru a selecta ON, apoi apasati butonul rotativ.

(5) Apasati MENU pentru a sterge interfata meniului.
Este afisat careul de ghidaj pe ecranul LCD sau in vizor.

1 LCD/VF SET
LCD B. L.
MENU @ LCD COLOUR

LCD/VF SET
W LCD B.L.
@ LCD COLOUR
[l VF B.L.
[GUIDEFRAME[OFF |
B o e OF
LCD/VF SET
@ LCD B.L.
@ LCD COLOUR
[&r« VE

11}
v ¢ RETURN
=]

v
N
LA\ Oh

S—"
Vil
= Jid

ETC
?

IMENY: END

Pentru a sterge careul de ghidare
Selectati OFF la pasul 4, apoi apasati butonul rotativ SEL / PUSH EXEC sau apasati direct
butonul DISPLAY.

Nota
Careul de ghidaj indica aproximativ nivelul. Dimensiunea si pozitia careului nu afecteaza
reglajele camerei video.

Daca pentru GUIDEFRAME este aleasa varianta ON
Celelalte indicatoare de ecran vor aparea de asemenea pe ecranul LCD.
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Folosirea modului panoramic

Puteti inregistra o imagine panoramicade 16 : 9 care sd poata fiurmarita pe un ecran panoramic
detelevizor (16:9 WIDE).

Intimpul inregistrarii inmodul 16 : 9WIDE, pe ecranul LCD apar benzi negre [a]. In timpul redarii
inmodul4:3 launtelevizor cu ecran panoramic [b] sau cuun televizor obisnuit [€]*, imaginea
este comprimatd orizontal. Dacd reglati modul de ecran al televizorului cu ecran panoramic in
pozitia full mode (intreg ecranul), puteti urmari imaginile in mod normal [d].

*Redareinmodul 4:3. Laredarea uneiimagini in modul panoramic, aceasta va aparea aga cum
ati vazut-o pe ecranul LCD sau in vizor [a].

[b] [d]
[a1]6'9WIDE @ @
(%) >
N

Fiind in starea de asteptar,e alegeti varianta ON pentru 16 : 9WIDE corespunzator sectiunii

, in meniul de reglaje (pagina 114).

Pentru a renunta la modul panoramic
Alegeti pentru 16:9WIDE varianta OFF in meniul de reglaje (pag. 114).

in modul panoramic, nu puteti selecta urmatoarele moduri :
¢ Old movie (film vechi).
* Modul de inregistrare progresiv.

in timpul inregistrarii
Nu puteti actiona functia mod panoramic. Cand renuntati la modul panoramic, treceti camera
in starea de asteptare si alegeti pentru 16:9WIDE varianta OFF in meniul de reglaje.
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Folosirea functiei de gradare

Imaginea filmata de dvs. poate sd apard sau sa dispara gradat, ceea ce confera inregistrarii dvs.

un aspect profesionist.
OVERLAP* : -
(suprapunere)
WIPE*
(stergere)
f r }

[a]

FADER
(Gradare)

DOT* EER
(puncte aleatorii)

e

* . .
numai la intrarea
gradata in scend

[b]

MONOTONE
In cazul gradarii crescétoare, imaginea se modifica treptat, trecand de la alb-negru la color.
In timpul gradarii descrescatoare, imaginea color devine treptat alb-negru.

(1) Pentru intrarea gradata in scena [a]
in starea de asteptare, apasati butonul FADER pani ce clipeste indicatorul de gradare
care va intereseaza.
Pentru parasirea gradata a scenei [b]
in modul inregistrare, apasati butonul FADER pani ce indicatorul de gradare care va
intereseaza clipeste.
Indicatorii se succed dupa cum urmeaza :

FADER — MONOTONE — OVERLAP — WIPE —
— DOT — nici un indicator
(2) Apasati START /STOP.
Dupa ce intrarea gradata in scena / parasirea treptatd a scenei se termina, camera de
luat vederi revine la modul normal.
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Folosirea functiei de gradare (continuare)

Pentru a renunta la functia de gradare
Apdsati FADER pana ce indicatorul dispare.

Nota

Nu puteti utiliza functiile urmatoare in timp ce folositi functia de gradare si vice versa :

— Efecte digitale

—Modul Low lux corespunzator PROGRAM AE (numai in modurile OVERLAP, WIPE sau
DOT)

— Inregistrarea fotografiilor pe bandi

— Inregistrari la intervale regulate de timp

—Filmare fragmentata.

Daca apare unul dintre indicatoarele OVERLAP, WIPE sau DOT

Camera de luat vederi stocheaza automat imaginea inregistratd pe banda. Pe masura
inregistrarii indicatorul de gradare va clipi mai des, iar imaginea redata apare pe ecran.
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Folosirea efectelor speciale
— Efecte de imagine

Puteti procesa digital imaginile pentru a obtine efecte speciale de genul celor din filme sau de
la televizor.

NEG. ART [a] : Culoarea si luminozitatea imaginii sunt inversate.

SEPIA: Imaginea capédta un ton sepia.

B&W: Imaginea este monocroma (alb-negru).

SOLARIZE [b]: Intensitatea luminoasa este mai puternicd, imaginea semanand cu
o ilustrata.

SLIM [c] : Imaginea este expandata vertical.

STRECH[d]: Imaginea este expandata orizontal.

[a] [b] [c] [d]
(1) Fiind in starea de asteptare sau in modul de inregistrare, alegeti optiunea PICTURE
EFFECT.

(2) Rotiti discul selector SEL/PUSH EXEC, pentru a alege efectul de imagine dorit
Indicatorul corespunzator efectelor de imagine se modifica dupa cum urmeaza :

NEG. ART «— SEPIA «— B&W «—
«— SOLARIZE «— SLIM «— STRETCH

4 D
1 PICTURE
EFFECT

\, v

~

?%¢E

v

Pentru a anula functia Efecte de imagine
Apasati butonul PICTURE EFFECT pentru ca indicatorul sa dispara.

Cand folositi functia efecte de imagine
Nu puteti folosi modul OLD MOVIE (film vechi).

Cand opriti alimentarea
Functia efecte de imagine va fi automat parasita.

Daca pentru PROG. SCAN este aleasa varianta ON in meniul de reglaje
Nu puteti selecta variantele SLIM si STRETCH.



Folosirea efectelor speciale —Efecte digitale (continuare)

Puteti adauga efecte speciale imaginilor Inregistrate folosind diferite functii digitale.
Sonorul va fi inregistrat normal.

STILL — imagine statica
Puteti inregistra o imagine statica care sa fie suprapusa peste o imagine n miscare.

FLASH (FLASH MOTION) - blit
Puteti inregistra imagini statice care se succed la intervale egale de timp.

LUMI. (LUMINANCEKEY) — luminanta
Puteti inlocui o zona mai luminoasa a unei imagini statice cu o imagine 1n miscare.

TRAIL — urma
Puteti inregistra imaginea astfel incat sa ramana o imagine secundara ca o umbra.

OLD MOVIE — film vechi

Puteti conferi o atmosfera de film vechi imaginilor inregistrate. In partea de sus si de jos ale
ecranului vor apdrea benzi negre pentru a modifica in mod virtual dimensiunea ecranului
aducand-o la formatul cinemascop, iar ca efect de imagine va fi ales SEPIA.

Imagine statica Imagine in migcare

STILL
(imagine statica)

Imagine statica Imagine in migcare

LUMI. ﬁ
(luminanta) b - w -
v v

(1) instarea de asteptare sau in modul inregistrare, apasati butonul DIGITAL EFFECT.
Apare indicatorul efecte digitale.
(2)  Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta efectul digital dorit.
Indicatorul efectelor digitale se succed astfel :
STILL «— FLASH «— LUMI. «— TRAIL «— OLD MOVIE
(3)  Apasati discul SEL/PUSH EXEC. Indicatorul se aprinde, iar pe ecran apare o scala
gradata . in modurile STILL si LUML., imaginea statici este introdusa in memorie.
(4)  Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a ajusta efectul, dupa cum urmeaza :

Elementele care se pot ajusta

STILL Rataimaginilor statice pe care doriti sd le suprapuneti peste imaginea dinamica.

FLASH Intervalul de timp dintre imaginile statice succesive

LUML Tonalitatile culorilor zonei din imaginea staticd unde doriti sé inserati o imagine
inmiscare

TRAIL Durata de timp dupa care imaginea secundara dispar

OLDMOVIE Nu este necesar nici un reglaj.
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Folosirea efectelor speciale —Efecte digitale (continuare)

Cu cat pe ecran sunt afisate mai multe gradatii, cu atat efectul digital este mai puternic. Scala
gradata apare pentru urmatoarele moduri : STILL, FLASH, LUMI. si TRAIL.

3 N
7 N\ % LUMI. [T
EA
T s B J
S o= J
O s
= 4
vy
\ 7
\ 7

Pentru a anula functia Efecte digitale
Apasati butonul DIGITAL EFFECT pentru ca indicatorul s dispara.

Note
* Urmatoarele functii nu actioneaza impreuna cu efectele digitale :
—Fader (gradare)
—Modul Low lux pentru PROGRAM AE
— Inregistrarea unei fotografii pe banda
—Reglarea vitezei obturatorului (1/25 sau mai scézuta)
* Urmatoarele functii nu actioneaza in modul filme vechi (old movie) :
—Modul panoramic
—Efecte de imagine
—PROGRAMAE
—Modul fascicul de lumina
—Reglarea vitezei obturatorului

Cand opriti alimentarea
Functia efecte digitale va fi anulatd in mod automat.



inregistrarea folosind reglaje manuale

In conditii normale, acest aparat realizeaza automat diferite reglaje la inregistrare. Puteti regla
insd manual urmétoarele functii, pentru a le adapta preferintelor dumneavoastra.

Functiile pe care le puteti regla punénd selectorul AUTO LOCK in pozitia
centrala (elibereaza blocajul automat)
Luminozitatea (expunerea), viteza obturatorului, echilibrul de alb si PROGRAM AE.

Functii pe care le puteti ajusta din meniul de reglaje
Dezactivarea functiei SteadyShot.

Functii care pot fi ajustate cu alte selectoare / inele de reglaj
Filtrul ND, tipul de hasura, focalizarea si marirea.

Urmatoarele instructiuni descriu modul de reglare a functiilor mentionate mai sus, cu exceptia
echilibrului de alb (pag. 53), a optiunii PROGRAM AE (pag. 59), a focalizarii (pag. 62) sia
maririi (pag. 24).

Selectorul AUTO LOCK

AUTO
Pozitionati selectorul aga cum este prezentat alaturat LocK
pentru a mentine sau a renunta la reglajele functiilor. [a] |_
[b] —F fe]
AUTO LOCK [a] "
HOLD

Alegeti aceasta pozitie pentru a permite unitatii sa
regleze automat toate functiile.

HOLD [b]
Selectati aceasta pozitie pentru ca dupa realizearea reglajelor, acestea sa fie mentinute.

Pozitia manuala (elibereazd AUTO LOCK) [c]
Selectati aceasta pozitie pentru a ajusta manual functiile anterior prezentate.

Daca utilizati iluminarea blitul video (optional)
Varecomandam daca puneti selectorul AUTO LOCK in pozitia AUTO LOCK.

Nota
Daca reglati manual expunerea in cazul folosirii functiilor contra luminii sau a iluminarii cu o
sursa spot, acestea din urma vor fi automat anulate.
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inregistrarea folosind reglaje manuale (continuare)

Ajutarea expunerii

Ajustati manual expunerea in urmdtoarele cazuri.

* Fundalul este prea luminos (pozitionarea contraluminii),

¢ [luminare insuficienta : cea mai mare parte a imaginii este intunecata,
* Subiect luminos si fundal intunecat,

* Pentru a inregistra cu fidelitate un spatiu intunecat.

(1) Puneti selectorul AUTO LOCK in pozitia centrala (eliminarea blocajului automat)
cand camera este in starea de asteptare, Inregistrare sau in modul care apeleaza la
memorie.

(2) Apasati butonul EXPOSURE. Pe ecranul LCD sau in vizor apare indicatorul pentru
expunere.

(3) Rotiti butonul EXPOSURE pentru a regla expunerea.

Pe masura ce rotiti butonul rotativ, valoarea irisului se modifica trecand de la OPEN la
CLOSE, iar valoarea amplificarii (gain) evolueaza de la 0dB la 18dB.
Pentru ca imaginea sa fie mai luminoasa, reglati nivelul spre +.

SR
1 fgza

-
—
(]

—_—

F5.6 0dB

Pentru a reveni la modul automat de reglare a expunerii
Puneti selectorul AUTO LOCK 1n pozitia AUTO LOCK sau apasati butonul EXPOSURE.
Indicatorul de expunere dispare de pe ecranul LCD sau din vizor.

Dacéa apasati PROGRAM AE cénd reglati manual expunerea
Expunerea revine la reglarea automata.
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inregistrarea folosind reglaje manuale (continuare)

Stabilirea vitezei obturatorului

M

@
@)
4

Puneti selectorul AUTO LOCK 1in pozitia centrald (eliminarea blocajului automat)
cand camera este in starea de asteptare, inregistrare sau in modul care apeleaza la
memorie.

Daca indicatorul PROGRAM AE este luminos, apasati PROGRAM AE de mai multe
ori, pana ce indicatorul dispare de pe ecranul LCD sau din vizor.

Apasati SHUTTER SPEED. Pe ecranul LCD sau in vizor apare indicatorul pentru
viteza obturatorului.

Rotiti discul SEL / PUSH EXEC pentru a selecta viteza dorita. Vitezele obturatorului
iau valori cuprinse intre 1/3 si 1/10000. Pe masura ce rotiti discul, viteza obturatorului
se modifica astfel :

1734 1/6 «> 1/12 «> 1/25 «— ...« 1/3500 «— 1/6000 «— 1/10000

Pentru a mari viteza obturatorului, selectati o variantd reglaj mai redusa (o valoare
mare a indicatorului pe ecranul LCD sau in vizor).

2 PROGRAM

Pentru a reveni la modul automat de stabilire a vitezei

obturatorului
Puneti selectorul AUTO LOCK in pozitia AUTO LOCK sau apasati butonul SHUTTER
SPEED. Indicatorul vitezei obturatorului dispare de pe ecranul LCD sau din vizor.

Daca inregistrati la o viteza scazuta a obturatorului
La viteze reduse ale obturatorului, focalizarea automata se poate pierde. Folositi un trepied
si reglati manual focalizarea.

Daca inregistrati in conditii de iluminare cu surse fluorescente sau cu becuri
Poate apdrea un fenomen aparte, care consté in iluminarea stralucitoare a ecranului in functie
de viteza obturatorului (fenomen de instabilitate).

Daca alegeti o valoare a obturatorului de 1/25 sau mai mica
Nu puteti folosi functiile spot de lumina (pag. 27) sau efectele digitale (pag. 45).
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inregistrarea folosind reglaje manuale (continuare)
. ___________________________________________________________________________________________________|]

Folosirea filtrului ND

Folosind filtrul ND (varianta filtru ND 1 corespunde unei fractiuni de 1/4 din cantitatea de
lumina, iar varianta filtru ND 2 corespunde unei fractiuni de 1/32 din cantitatea de lumina),
veti putea Inregistra clar o imagine regland cantitatea de lumind, chiar daca inregistrati in
conditii de iluminare prea puternica.

Daca indicatorul ND1 sau ND2 clipeste pe ecranul LCD sau in vizor

Este necesar filtrul ND.

Daca ND1 apare intermitent, puneti selectorul ND FILTER in pozitia 1 pentru ca indicatorul
ND1 sé se aprinda pe ecranul LCD sau in vizor.

CandND2 clipeste, alegeti pozitia 2 pentru selectorul ND FILTER pentru ca indicatorul ND2
sa se aprinda pe ecranul LCD sau in vizor.

Daca indicatorul ND OFF clipeste pe ecranul LCD sau in vizor
Filtrul ND nu este necesar. Puneti selectorul ND FILTER 1n pozitia OFF pentru ca indicatorul
sa dispara de pe ecranul LCD sau din vizor. Filtrul ND este 1n acest moment dezactivat.

ND FILTER

Note

* Daca puneti selectorul ND FILTER 1n alta pozitie in timpul inregistrarii, imaginea poate fi
neclara sau poate aparea zgomot audio. Va recomandam sa verificati pozitia selectorului
ND FILTER inainte de inregistrare.

* Daca Inregistrati un obiect prea luminos, difractia unei aperturi prea inguste poate cauza o
deviere de la focalizarea stabilitd. Acest fenomen este relativ obisnuit pentru inregistrarea
cu o camera video. Folosirea unui filtru ND va reduce influenta unui astfel de fenomen si
veti putea obtine conditii mai bune de inregistrare.

Daca folositi lumina unui blit video (optional)
Puneti selectorul ND FILTER in pozitia OFF céand folositi blitul.
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inregistrarea folosind reglaje manuale (continuare)
. ___________________________________________________________________________________________________|]

inregistrarea folosind hasura (selectorul Zebra)

Camera poate afisa o hasura (linii paralele cu diagonala) in zonele de pe ecranul LCD sau din
vizor unde se afld subiecte a caror luminozitate depaseste un anumit nivel. Cand selectorul
ZEBRA este 1n pozitia 100, portiunea de imagine unde apare hasura este o zona cu luminozitate
mare si supraexpusa. Puteti verifica nivelul luminozitatii imaginii afisdnd hasura peste subiect.
Folositi hasura ca ghidaj pentru reglarea expunerii si a vitezei obturatorului si a obtine
caracteristicile dorite ale imaginii.

Puneti selectorul ZEBRA 1n pozitia 70 sau 100 in starea de asteptare sau in modul care
apeleaza la memorie.

100

Reglaj Semnificatie

70 Hasura apare pe ecranul LCD sau in vizor in zona de imagine unde
luminozitatea subiectului este de aprox. 70 %.

100 Hasura apare pe ecranul LCD sau in vizor in zona de imagine unde
luminozitatea subiectului este mai mare de 100 %.

OFF Hasura nu apare pe ecranul LCD si nici in vizor.

Pentru a sterge hasura
Puneti selectorul ZEBRA 1n pozitia OFF.

Nota legata de hasura
Cu toate ca hasura apare pe ecranul LCD sau in vizor, aceasta nu va aparea pe imaginea
inregistrata.
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inregistrarea folosind reglaje manuale (continuare)

Renuntarea la functia SteadyShot

Daca functia SteadyShot este activa, camera compenseazd miscarile nedorite ale camerei
video. Puteti renunta la functia SteadyShot daca nu este necesara folosirea ei. Indicatorul
«w apare pe ecranul LCD sau in vizor. Nu apelati la functia SteadyShot cand inregistrati un
subiect static folosind un trepied.

(1) Apasati butonul MENU pentru afigarea meniului in starea de asteptare sau in modul
care foloseste memoria.
(2) Rotitidiscul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta g, apoi apasati-1.

(3) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta STEADY SHOT, apoi apasati butonul
rotativ.

(4) Rotiti discul SEL /PUSH EXEC pentru a selecta OFF, apoi apasati butonul rotativ.
(5) Apasati MENU pentru a sterge interfata meniului.

I EC
INT. REC
=]
ETC

CAMERA SET
w D ZOOM
|16 oW

IDE
W& [STEADYSHOTMON ]
FRAME REC OFF

INT. REC
&3 PRETURN
ETC

° CAMERA SET
w D ZOOM
[&]«16 : SWIDE
w OFF
FRAME REC
INT. REC
& PRETURN
etc
2

m

[MENU] : END

Pentru a reactiva functia SteadyShot
Selectati ON la pasul 4, apoi apasati discul SEL / PUSH EXEC.

Note legate de functia SteadyShot

* Functia SteadyShot nu va actiona corect in cazul 1n care camera este agitata puternic.

* Daci folositi lentile de conversie pentru inregistrarea prim planurilor (optionale) sau lentile
de conversie panoramice (optionale), aceste lentile pot influenta functia SteadyShot.



Stabilirea echilibrului de alb

Echilibrul de alb face ca subiectele de culoare alba sa para albe si permite realizarea unui
echilibru de culoare mai natural pentru inregistrari.

in mod obisnuit, echilibrul de alb este reglat automat. Puteti obtine rezultate mai bune
regland manual echilibrul de alb in cazul in care conditiile de iluminare se modifica rapid sau
cand inregistrati in aer liber : ex. reclame cu neon, focuri de artificii.

M

@
)

Puneti selectorul AUTO LOCK 1in pozitie centrald (eliminarea blocajului automat)
cand camera este in starea de asteptare, Inregistrare sau in modul care apeleaza la
memorie.

Apaésati butonul WHT. BAL. Indicatorul echilibrului de alb apare pe ecranul LCD sau
in vizor.

Rotiti butonul SEL / PUSH EXEC pentru a selecta varianta de echilibru de alb adecvata
in urmatoarele conditii. Pe masura ce rotiti discul selector, interfata se modifica dupa
cum urmeaza :

& (echilibrul de alb stabilit printr-o singura apasare) «— gz (in aer liber) «—
«— 0= (in interior)

WHT BAL

Indicator Conditii de inregistrare

U

* Ajusteaza echilibrul de alb in functie de sursa de lumina.
Aceastd operatie nu este disponibila in timpul inregistrarii. Urmati
procedura de mai jos pentru a efectua din nou reglajul.

3¢ (In aer liber) * Inregistrarea unui apus sau rasarit de soare, imediat dupa apus sau

chiar Tnainte de rasarit, reclame cu neon sau focuri de artificii.
* La lumina unei lampi cu fluorescenta potrivite.

0= (Ininterior) * Conditiile de iluminare se modifica rapid.

* Spatii prea luminoase, cum ar fi un studio foto
* La lumina lampilor cu sodiu sau cu mercur.
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Stabilirea echilibrului de alb (continuare)

Daca ati selectat = la pasul 3

Daca pentru echilibrul de alb alegeti modul de reglare printr-o singura atingere, reglajul este
fixat si mentinut chiar daca se schimba conditiile de iluminare. Puteti obtine inregistrari in
culori naturale fard ca imaginea sa fie afectatd de lumina mediului inconjurator.

(Cand indicatorul ¥ este afisat pe ecran.)

(1) Vizati un obiect de culoare alba complet, spre exemplu o coala de hartie.
(2) Apasati discul selector SEL /PUSH EXEC.

Indicatorul ¥ clipeste des. Céand este reglat echilibrul de alb si introdus in memorie, indicatorul
inceteaza a mai clipi. Reglajul va fi mentinut si dacé acumulatorul este demontat.

Pentru a reveni la modul automat de reglaj
Puneti selectorul AUTO LOCK in pozitia AUTO LOCK sau apésati WHT BAL. Indicatorul
echilibrului de alb dispare de pe ecranul LCD sau din vizor.

Note legate de echilibrul de alb

¢ Cand inregistrati in conditiile de iluminare dintr-un studio sau de iluminare video, folositi
modul == (ininterior).

e Cand inregistrati in conditiile de iluminare cu lampi cu fluorescenta, reglati din nou modul
¥ (echilibru de alb realizat printr-o singura atingere) sau folositi echilibrul de alb stabilit
automat. Daci folositi modul == (in interior), este posibil ca echilibrul de alb sanu fie corect

stabilit.

inregistrarea in cazul in care conditiile de iluminare se modifica

« Cand conditiile de iluminare se modificd, restabiliti echilibrul de alb cdnd camera este in starea
de asteptare.

« iInmodul automat de reglare a echilibrului de alb, indreptati camera spre un obiect de culoare
alba timp de circa 10 secunde, dupa ce puneti comutatorul POWER 1in pozitia CAMERA
pentru a obtine un reglaj mai bun :

— daca detasati acumulatorul pentru a-1 inlocui,
— daca aduceti camera afara din interiorul unei case sau vice versa.

Daca indicatorul % nu inceteaza sa clipeasca dupa ce apasati selectorul
rotativ SEL / PUSH EXEC
Echilibrul de alb nu poate fi stabilit. Apelati la modul automat de reglare a echilibrului de alb.
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Ajustarea manuala a nivelului inregistrarii
— Nivelul sonor al inregistrarii

Puteti ajusta nivelul sonor al inregistrarii. Folositi castile pentru a urmari sonorul in timp ce
il reglati.

Configurarea meniului

(1) Puneti comutatorul POWER in pozitia CAMERA sau VCR.
(2) Apdsati MENU pentru a fi afisat meniul.
(3) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta &5, apoi apasati-1.

(4) Rotiti discul SEL / PUSH EXEC pentru a selecta MIC LEVEL, apoi apasati discul
respectiv.

(5) Rotiti discul SEL / PUSH EXEC pentru a selecta MANUAL, apoi apasati discul
respectiv.

(6) Apasati MENU pentru ca meniul s nu mai fie afigat.

Ajustarea nivelului inregistrarii

(7) Apdsati AUDIO LEVEL pentru a fi afisata interfata pentru nivelul inregistrarii in
starea de asteptare sau in modul inregistrare.

(8) Rotiti discul SEL / PUSH EXEC pentru a ajusta nivelul inregistrarii.

a A

7

AUDIO LEVEL

TAPE SET
W REC MODE

@ AUDI|O MODE
w BIREMAIN

D MIC LEVEL
oI«

TAPE SET
w REC MODE
@ AUDIO MODE

@ EIREMA

MIC _LEVEL J¢AUTO
[El«PRETURN [MANUAL
=

ere TAPE SET
o |@ REC MODE

L

@ AUDIO MODE

& EIREMAIN = EGREMAIN
MIC LEVEL ] AUTO | @@ MTC LEVEL ] MANUAL
[E9«PRETURN [E9«PRETURN
=] &
erc erc
P P

g [MENU] : END g [MENU] : END

\ J \ J

[a] Masurarea nivelului de inregistrare
[b] Descreste nivelul de inregistrare
[c] Mareste nivelul de inregistrare

55



56

Ajustarea manuala a nivelului inregistrarii
— Nivelul sonor al inregistrarii (continuare)

Pentru ca interfata pentru stabilirea nivelului de inregistrare sa
dispara.
Apisatidinnou AUDIO LEVEL.

Pentru a regla automat nivelul inregistrarii
Selectati AUTO lapasul 5, apoi apasati discul selector SEL / PUSH EXEC.

Note legate de reglajul manual

* Reglajul stabilit pentru nivelul inregistrarii este retinut timp de circa cinci minute dupa ce
demontati acumulatorul.

e Indicatorul nivelului inregistrarii apare in partea din dreapta-jos a ecranului LCD sau in vizor.

Intrarea de sunet prin mufele AUDIO L/R sau prin interfata j DV
Nu puteti ajusta nivelul inregistrarii.

Daca pentru MIC LEVEL (nivelul microfonului) este aleasa varianta AUTO
Nu puteti ajusta nivelul Inregistrarii, insa este afisatd interfata de stabilire a nivelului
inregistrarii.



Prestabilireareglajelor pentru calitateaimaginii
—Reglaje prestabilite personalizate

Puteti regla in prealabil camera ca sa inregistreze imaginea la calitatea dorita. In timpul
operatiei de reglare prealabila, ajustati imaginea filmand un subiect si verificind imaginea
afisata pe ecranul televizorului cu ajutorul optiunilor din meniu.

(1) Apasati butonul CUSTOM PRESET pentru a fi afisat meniul CUSTOM PRESET in
starea de asteptare sau in modul care apeleaza la memorie.

(2) Apasati discul selector SEL/PUSH EXEC.

(3) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta SET, apoi apasati acest buton.

(4) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta ON, apoi apasati-1.

(5) Rotiti discul SEL /PUSH EXEC pentru a selecta optiunea de reglaj dorita, apoi apasati
discul selector.

(6) Rotiti SEL/PUSH EXEC pentru aregla elementul selectat, apoi apésati discul.

(7) Apasati butonul CUSTOM PRESET.
Meniul CUSTOM PRESET dispare si indicatorul M apare pe ecranul LCD sau in

VI1ZOr.
é N 4 N\
1 2 -4 CUSTOM PRESET STBY
CUSTOM PRESET STBY [CPISET_____] OFF
[CRl«SET OFF ? COLOUR LVL
? COLOUR LVL mmmr——) a SHARPNESS
OCUSTOM PRESET SHARPNESS mmm_——) —) WB SHIFT
WB SHIFT [Cm_— AE SHIFT
AE SHIFT [Cm—— AGC LIMIT
@ AGC LIMIT  OFF RESET
RESET b
=

CUSTOM PRESET STBY

[CPISET___—_J«OFF

{c| @ COLOUR VL
SHARPNES

WB SHIFT
AE SHIFT
AGC LIMIT
RESET

“|_custom PreseT STBY
[CPISET______J ON

[c @ COLOUR LVL

SHARPNESS

WB SHIFT

AE SHIFT

AGC LIMIT

RESET

PRETURN

[CP] : END

[CP]: END

CUSTOM PRESET STBY

<SET

@ [COLOUR LVL|
SHARPNESS

WB SHIFT
AE SHIFT
AGC LIMIT
RESET

@

CUSTOM PRESET STBY
<

¢ [COLOUR LVI] mmm——

g
3

c

OCUSTOM PRESET %
g [CP] : END




Prestabilirea reglajelor pentru calitatea imaginii
— Reglaje prestabilite pentru personalizare (continuare)

Elemente care sa fie reglate

Element Semnificatie Variantele disponibile

COLOURLVL Intensitatea de culoare Scade intensitatea de culoare «— Creste
intensitatea de culoare.

SHARPNESS Claritate Estompat «— Clar

WBSHIFT Echilibrul dealb Tentd bleu «— Tenta rosiatica
AESHIFT Luminozitate —4e>+4

AGCLIMIT Limitadeautoamplificare 6 dB/ 12 dB/ Off (oprit)

RESET Readuce elementele de reglaj mai sus mentionate la variantele implicite.

Pentru a renunta la folosirea reglajelor prestabilite personalizate
Selectati OFF la pasul 4, apoi apasati discul selector SEL / PUSH EXEC.

Pentru a reveni la reglajul standard

Selectati OK corespunzator elementului RESET la pasul 5, apoi apasati discul selector SEL /
PUSH EXEC. Pentru a renunta, selectati RETURN, dupa care apasati butonul SEL /PUSH
EXEC.

Pentru a verifica reglajele prestabilite personalizate

Apasati CUSTOM PRESET cand camera este in starea de asteptare, in modul inregistrare
sau in cel care apeleaza la memorie.

Elementul de reglaj prestabilit apare pe ecranul LCD sau in vizor.

Odata ce ati reglat AE shift
Puteti regla luminozitatea imaginii in functie de conditiile in care are loc inregistrarea sau in

functie de obiecte.

Despre limita AGC
Lareglarea manuala a expunerii, nivelul amplificarii este de pana la 18 dB (OFF - oprit).

Cand stabiliti calitatea dorita a imaginii in modul CAMERA sau in cel care
apeleaza la memorie

Reglajul prealabil este disponibil numai in modurile pentru care a fost prestabilit. Daca doriti
sa folositi un reglaj prealabil atat in modul CAMERA, cat si in modurile care apeleaza la
memorie, va trebui sa alegeti varianta prestabilitd pentru fiecare mod in parte.
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Folosirea functiei PROGRAM AE

Puteti selectaunul dintre cele cinci moduri PROGRAM AE (Auto expunere) pentru a adapta
expunereanecesitdtilor dvs. particulare privind filmarea, orientdndu-va dupa cele prezentate
in continuare.

Selectarea celui mai potrivit mod

Selectati cel mai potrivit dintre modurile PROGRAM AE dupa ce consultati cele de mai jos.

)

&

A : Modul de prioritate a aperturii

Selectati acest mod pentru a determina addncimea dorita a cdmpului. Amplificarea si
viteza obturatorului sunt stabilite automat, odatd cu valoarea aperturii pentru a
mentine o expunere adecvata.

S : Modul de prioritate a vitezei obturatorului
Selectati manual viteza obturatorului. Valoarea expunerii se modifica in functie de
viteza aleasa a obturatorului.

: Modul Sports lesson (lectii de sport)
Sunt inregistrate actiuni desfasurate in mare viteza cum ar fi cele din cursul unor
activitati sportive, cum ar fi golful sau tenisul.

: Modul Sunset & moon (apus de soare si clar de luna)
Acest mod va permite sa surprindeti atmosfera asfintitului, a vederilor nocturne, a
focurilor de artificii si a reclamelor luminoase cu neon.

: Modul Low lux (iluminare scazuta)
Modul este destinat inregistrarii unui subiect insuficient iluminat. Subiectul devine

luminos.

Folosirea functiei PROGRAM AE

M
@
)

Puneti selectorul AUTO LOCK 1in pozitia centrald (eliberare automata a blocajului)
cand camera este in starea de asteptare, inregistreaza sau este in modul memorie.
Apdsati PROGRAM AE. Indicatorul PROGRAM AE apare pe ecranul LCD sau in
vizor.

Rotiti discul SEL /PUSH EXEC pentru a selecta modul PROGRAM AE dorit.
Modurile PROGRAM AE disponibile se succed dupa cum urmeaza :

Modul de prioritate a aperturii «— Modul de prioritate a vitezei obturatorului «—
Modul Lectii de sport «—= Modul Apus de soare si clar de lund «— Modul iluminare
scazutd.

Cand selectati unul dintre primele doud moduri (Modul de prioritate a aperturii sau
Modul de prioritate a vitezei obturatorului), apasati butonul SEL / PUSH EXEC.

continuare...
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Folosirea functiei PROGRAM AE (continuare)

(4) Inmodul de prioritate a aperturii (X8 A) sau in cel de prioritate a vitezei obturatorului
(A3 S), rotiti butonul SEL / PUSH EXEC pentru a selecta valoarea aperturii respectiv
viteza obturatorului dorita (valoarea F).

Modul de prioritate a aperturii :

Rotitibutonul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta valoarea aperturii. Pe masura ce rotiti
discul selector, valoarea F se modifica luand valoriintre F1,6 si F11.

Pentru ca apertura sa fie mai mica, alegeti o valoare mai mare. Amplificarea si viteza
obturatorului se modificd automat in functie de valoarea stabilitd pentru apertura.

Modul de prioritate a vitezei obturatorului :

Rotiti butonul SEL /PUSH EXEC pentru a selecta viteza obturatorului. Pe masura ce
rotiti discul selector, viteza obturatorului se modifica luand valori intre 1/50si 1/10000.
Pentru o valoare mai mare a vitezei obturatorului, selectati o valoare mai mica a
indicatorului pe ecranul LCD sauin vizor. Amplificarea si apertura se modificd automat
in functie de valoarea stabilita pentru viteza obturatorului.

AUTO

I

LOLD

PROGRAM

3,4

\

7

2

Q

Q ¢

L

==\

gl

>
gl
]

&mu

k J

Pentru a anula functia PROGRAM AE
Punetiselectorul AUTO LOCK inpozitia AUTO LOCK sauapésati PROGRAM AE. Indicatorul
PROGRAM AE dispare de pe ecranul LCD sau din vizor.
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Note
« in modul Sport Lessons nu se pot filma primplanuri. Aceasta se intampla deoarece aparatul
focalizeaza numai subiecte aflate la distante medii sau mari.
« in modul Sunset & Moon camera dvs. este reglati si focalizeze doar subiecte indepartate.
* Modul Old movie (film vechi) sireglarea vitezei obturatorului nu sunt disponibile in modul
PROGRAMAE.
« In modul iluminare scizuta, urmitoarele functii sau optiuni de functii nu sunt disponibile:
—Efecte digitale
—Gradare, optiunile :
- Overlap (suprapunere)
- Wipe (stergere)
- Dot (puncte aleatorii)
— Modul Spot light
 Cand Inregistrati in modul memorie, este posibil ca variantele iluminare scazuta si lectii de
sport sa nu fie disponibile (Indicatorul respectiv clipeste.)



Folosirea functiei PROGRAM AE (continuare)

Daca inregistrati la lumina unui tub cu descércari electrice in gaz, de genul
lampaé cu fluorescenta, bec cu sodiu sau cu vapori de mercur

Este posibil sa apara instabilitati sau modificari de culoare in modul Sports lesson (lectii de
sport). Intr-un asemenea caz, opriti functia PROGRAM AE.

Chiar daca este aleasa functia PROGRAM AE
Expunerea poate fireglata.

Cand focalizati la distanta
Nu puteti alege variantele F1,6 si F2.

Despre adancimea campului de imagine

Adéancimea campuluireprezintd domeniul de focalizare si este masurat ca distanta din spatele
unui subiect si distanta din fata acestuia. Adancimea cdmpului poate varia in functie de iris
(valoarea F) si de distanta focala. Micsorand valoarea F (iris mare) se reduce adancimea
campului. Prin cresterea valorii F (iris mic) se obtine o adancime mare a campului.

Marirea 1n pozitia telefoto, asigurd o mai micd adancime a campului, in timp ce la unghi
panoramic adancimea cdmpului este mai mare.

Adancimea campului Superficial Adancime mare

Iris Aproape deschis  Aproape inchis
(ValoareFscazuta) (ValoareFridicata)

Zoom (madrire) Telefoto (T) Panoramic (W)
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Focalizarea manuala

Puteti obtine rezultate mai bune realizand focalizarea manuala in urmétoarele cazuri :

* Modul autofocus nu este eficient cand filmati :
— subiecte aflate 1n spatele unui geam acoperit cu picaturi de apa ;
—benzi orizontale ;
— subiecte cu contrast slab pe fundaluri cum ar fi un perete sau cerul.

e Cand doriti s modificati focalizarea de pe un
subiect prim-plan pe un subiect din planul
secundar.

¢ Daca filmati un subiect static folosind un trepied.

(1) Deplasati butonul FOCUS in pozitia MANUAL, in starea de asteptare, la inregistrare
sau in modul care apeleaza la memorie. Indicatorul & apare pe ecranul LCD sau in
vizor in starea de asteptare, la inregistrare sau in modul memorie.

(2) Rotitiinelul de reglare a focalizarii pentru a optimiza focalizarea.

| D

Pentru a reveni la focalizarea automata
Deplasati butonul FOCUS in pozitia AUTO pentru ca indicatorul & sau cel p si dispara.

Pentru a focaliza la distanta infinita

Deplasati butonul FOCUS in pozitia INFINITY. Indicatorul Al apare pe ecranul LCD sauin
vizor. Aceasta functie este utila cand se focalizeaza automat pe subiectul mai apropiat, chiar
daca dvs. doriti sa focalizati pe un subiect foarte indepartat.

Pentru a inregistra folosind un moment focalizarea momentana

Apasati PUSH AUTO.

Focalizarea automata este activa cat timp apasati butonul PUSH AUTO.

Folositi acest buton pentru a focaliza pe un subiect si apoi pe un altul transferul de focalizare
efectuandu-se cursiv.

Cand eliberati butonul PUSH AUTO, este reluata focalizarea manuala.

Pentru a focaliza cu precizie

Mai intai focalizati manual pe un subiect cu marirea stabilitd in pozitia “T” (telephoto -
filmare la distanta) si apoi reglati marirea apasand gradat partea “W” (wide-angle -
superangular) a cursorului pentru puterea de marire.

Cand filmati din apropierea unui subiect

Focalizati la capatul pozitiei “W” (wide-angle - superangular).

se transforma in urmatorii indicatori :

cand inregistrati un subiect aflat la distanta.
cand subiectul este prea apropiat pentru a putea fi focalizat.

IO‘@
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inregistrare intermitenta

Puteti Inregistra un proces mai indelungat regland camera de luat vederi astfel incat sa
alterneze inregistrarea automata cu starea de asteptare. Puteti astfel obtine o inregistrare
exceptionald a procesului de inflorire, a rasaritului de soare, etc.

Exemplu
1s [a] Durata inregistrarii
[a] 9min59s [a] 9min59s [b] Durata de asteptare
[b] [b]
10 min 10 min

(1) Apasati butonul MENU pentru a fi afigat meniul in starea de agteptare.
(2) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta X&), apoi apasati-1.
(3) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta INT. REC, apoi apasatidiscul.
(4) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta SET, apoi apasati-1.
(5) Reglati optiunile INTERVAL si REC TIME.
(D Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta INTERVAL, apoi apisati-1.
@ Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta intervalul de timp dorit, apoi apasati
acest buton.
Durata de timp : 30 SEC «—= | MIN «— 5 MIN «— 10 MIN
® Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta REC TIME, apoi apasati-1.
@ Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta durata inregistrarii, apoi apasati-1.
Durata de timp : 0,5SEC «— 1 SEC «— 1,5SEC «— 2SEC

® Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta € RETURN, apoi apisati-1 de 2
ori.

2 4 /I N
CAMERA SET
o D ZOOM
[@]416 : 9W | DE
W STEADYSHOT CAMERA SET CAMERA SET
FRAME REC o |NT.REC W |INT. REC
INT. REC [@)« [INTERVAL] 30SEC [@)« [INTERVAL J430SEC
= @ REC TIME @ REC TIME  1MIN
e @I PRETURN @ PRETURN 5MIN
CAMERA SET 2
w D ZOOM e =
[@)416 : 9W | DE o o
W STEADYSHOT
FRAME REC
£ .
‘p’;TETF[(J%CN OFF [MENU] : END [MENU] : END
ETC
CAMERA SET @ CAMERA SET @ CAMERA SET
w D ZOOM o INT. REC W |INT.REC
[@«16 : 9W I DE [®l¢ INTERVAL [@l¢ INTERVAL
W STEADYSHOT @ [REC TIME ] 0.5SEC w [REC TIME ]40.5SEC
FRAME REC ORETURN ©RETURN 1SEC
NT.REC __J4ON T.5SEC
& ORETURN  OFF = = 2SEC
ETC ETc ETc
° ° el
[MENU] : END [MENU] : END [MENU] : END
\ J \\ y,

continuare...

63



inregistrare intermitenta (continuare)

(6) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta optiunea ON, apoi apasati -1.

(7)  Apasati butonul MENU pentru ca meniul de reglaje sa dispara. Indicatorul de
inregistrare intermitenta clipeste.

(8)  Apasati butonul START/STOP pentru a declansa inregistrarea intermitenta.
Indicatorul de inregistrare intermitenta devine luminos.

CAMERA SET
w D ZOOM
@416 : 9W I DE
W STEADYSHOT

FRAME_REC
INT. REC ON
R

7 MV
MENU ~ INTERVAL—

& PRETURN
ETC
?

- <
710N [MENU] : END

7

Pentru a anulainregistrarea intermitenta
* Alegeti varianta OFF pentru optiunea INT. REC in meniul de reglaje.
¢ Puneti comutatorul POWER 1n pozitia OFF (CHG), VCR sau MEMORY.

Pentru a intrerupe momentan inregistrarea intermitenta si a

realiza o perioada de inregistrare normala.
Apasati butonul START/STOP. Se poate insera o singurd secventd normald. Pentru a renunta
la inregistrarea normala, apasati din nou butonul START/STOP.

Note privind inregistrarea intermitenta
Nu puteti efectua Inregistrari intermitente in modul care apeleaza la memorie.

Despre durata de inregistrare
Pot aparea diferente de pana la + 6 cadre Intre durata inregistrarii selectate si cea realizata.

Chiar daca apasati INDEX MARK in timpul inregistrarii intermitente

Nu puteti atasa un marcaj de index.
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inregistrarea cadru cu cadru
- Filmare fragmentata

Puteti realiza inregistrari cu efectul de animatie, folosind filmarea fragmentata. Pentru a crea
acest efect, alternati deplasarea subiectului cu sectionarea inregistrarii.
Va recomandam sa utilizati un trepied si sd actionati camera de luat vederi cu ajutorul
telecomenzii dupa pasul 6.

(1)  Apdsati butonul MENU pentru a fi afisat meniul in starea de agteptare.

(2) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta @, apoi apasati-1.

(3)  Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta FRAME REC apoi apasati-1.

(4)  Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta ON, apoi apasati discul.

(5)  Apasati butonul MENU pentru ca meniul de reglaje sa dispara.

Indicatorul FRAME REC devine luminos.

(6)  Apasati butonul START/STOP pentru a declansa fragmentarea inregistrarii
cadrelor. Camera dvs. de luat vederi Inregistreaza circa sase cadre si reintrd in
starea de asteptare.

(7)  Deplasati subiectul si repetati pasul 6.

1 MENU

CAMERA SET
w D ZOOM
[@]«16 : 9W I DE
@ STEADYSHOT

FRAME REC
INT. REC
=]

5 e R

- - —

=6 o MENU AT
EADYSHOT

FRAME REC MOFF ]

TNT. REC ON 4]

& PRETURN
ETC

CAMERA SET
w D ZOOM

W STEADYSHOT
[FRAME REC | ON
INT. REC

& PRETURN

ETC

)

[MENU] : END
\ v

Pentru a anula fragmentarea inregistrarii
* Alegeti varianta OFF pentru optiunea FRAME REC in meniul de reglaje.
* Puneti comutatorul POWER 1n pozitia OFF (CHG), VCR sau MEMORY.

Note privind taierea cadrelor

* Ultima intrerupere a inregistrarii este mai lunga decét celelalte.

* Timpul disponibil ramas pe banda nu este corect indicat daca aceasta functie este utilizata
continuu.

* Nu puteti atagsa un marcaj index in timpul inregistrarii fragmentate.
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Atasarea unui index

Daca atasati un marcaj index unei scene pe care vreti sa o cautati mai tarziu, cautarea va fi
extrem de usoara ulterior (pagina 68).

in modul inregistrare [a] :

Apasati INDEX MARK.

Indicatorul “INDEX MARK?” apare pe ecranul LCD sau in vizor timp de sapte secunde, iar
dupa ce indicatorul dispare este atasat un index scenei respective.

in starea de asteptare [b] :

Apasati INDEX MARK.

Indicatorul “INDEX STBY” apare pe ecranul LCD sau 1n vizor. Cand apasati butonul START
/ STOP pentru a incepe inregistrarea, indicatorul “INDEX STBY” se modifica in “INDEX
MARK?”, iar dupa ce indicatorul dispare, marcarea indexului se incheie.

Camera video Incepe atasarea indexului de la al 11-lea cadru de la punctul de incepere a
inregistrarii. in memoria casetei va fi inregistrat un semnal index circa 0,3 sec., iar pe banda se
va Inregistra circa 5 sec.

Puteti atasa un index in modul VCR (pag. 96).

STBY

REC
INDEX
INDEX MARK STBY l

INDEX
MARK REC

INDEX
MARK

Pentru a renunta la atagarea unui marcaj index :
Apasati din nou INDEX MARK 1n starea de asteptare.

Note legate de index

e Marcajele index sunt atasate in timpul inregistrarii, nu puteti marca un index dupa
inregistrare.

* Semnalele index vor fi inregistrate atat pe banda cat i in memoria casetei. Daca folositi
casete fard memorie sau daca memoria casetei utilizate este complet ocupata, semnalele
vor fi inregistrate numai pe banda.

 Cand nregistrati peste o casetd inregistrata i marcati un index pe banda, va recomandam
sa stergeti toate datele din memoria casetei inainte de a marca un index.

66



- Operatii avansate de redare -
Localizarea rapida a unei scene cu ajutorul

functiei zero set memory

Cu ajutorul functiei Zero Set Memory camera dvs. de luat vederi parcurge inainte sau inapoi
caseta pentru a localiza scena dorita. Cautarea se opreste automat in dreptul unei anumite
scene cdreia 1i corespunde indicatia “00:00:00” a contorului de banda. Folositi telecomanda
pentru aceastd operatie.

(1) Apasati butonul DISPLAY in timpul redarii dacé pe ecranul LCD sau in vizor nu este
afigat contorul.

(2) Apasati butonul ZERO SET MEMORY in punctul care vreti sa fie localizat ulterior.
Contorul de banda indica “0:00:00”, iar indicatorul ZERO SET MEMORY clipeste pe
ecran.

(3) Cand doriti sa opriti redarea apasati butonul H.
(4) Pentru a derula banda pana in dreptul punctului caruia ii corespunde indicatia zero a

contorului apasati butonul <. Banda se va opri automat cand contorul este in jurul
indicatiei zero. Indicatorul ZERO SET MEMORY dispare si este afisat codul temporal.

(5) Apasati butonul B, Redarea incepe.

ZERO SET MEMORY
DISPLAY
<« [
]

Note

* Cand apésati din nou ZERO SET MEMORY inainte de a derula banda, functia de localizare
rapida a unei scene va fi anulata.

* Poate exista o diferentd de cateva secunde fata de codul temporal.

Cand exista o portiune libera intre imaginile de pe banda
Este posibil ca functia Zero set memory sa nu actioneze.

ZERO SET MEMORY functioneaza si in starea de asteptare

Cand inserati o o scend in mijlocul unei benzi inregistrate, apasati ZERO SET MEMORY in
punctul unde doriti sd se termine scena inserata.

Derulati banda péana la punctul de inceput al sectiunii inserate si porniti Inregistrarea.
Inregistrarea se va opri automat cand contorul va ajunge la indicatia zero. Camera revine in
starea de asteptare.
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Cautarea unei inregistrari dupa index
Index Search — Cautare dupa index

Puteti cauta in mod automat punctul unde este marcat un index si sa incepeti redarea din
punctul respectiv (Cautare index). Folositi o banda cu memorie de caseta pentru comoditate.
Pentru aceasta operatie utilizati telecomanda. Folositi aceasta functie pentru a verifica unde
sunt marcati acesti indecsi sau pentru a realiza montaje pe banda cu secvente marcate cu
indecsi.

Cautarea punctului de index folosind memoria casetei

Puteti utiliza aceasta functie numai cand este redatd o casetd cu memorie (pag. 151).

(1) Puneti comutatorul POWER in pozitia VCR.

(2) Alegeti pentru CM SEARCH din @@ varianta ON in meniul de reglaje (pag. 114).
Varianta implicita este ON.

(3) Apasati de mai multe ori butonul SEARCH MODE al telecomenzii, pana ce apare
indicatorul de cautare dupa index. Indicatoarele se succed astfel :
INDEX SEARCH — TITLE SEARCH — DATE SEARCH — PHOTO SEARCH —
PHOTO SCAN — nici un indicator

(4) Apisati ¢« sau PPl 1a telecomandi pentru a selecta punctul index pentru redare.
Camera va incepe automat redarea de la punctul index selectat.

~
INDEX SEARCH
S
15/ 9/03 17:30  CAM
SEARCH 2 6/ 9/03 850 LINE
MODE 3 24/12/03 10130  CAM
4 1/ 1/0 23:25 CAM
5 11/ 2/04 16:11  CAM
6 29/ 4/04 13:45 CAM
v
W
Ny
INDEX SEARCH
CH
1 5/ 9/03 17:30 CAM
[P >l 2 6/9/03 850 LNE
3 24/12/038 10:30 CAM
4 17 1/04 2325  CAM
5 11/ 2/04 16:11 CAM
6 29/ 4/04 13:45  CAM
i
@t]
S
7

Pentru a opri cautarea
Apasati butonul W

in marcajul
* Bara din simbolul indica punctul prezent de pe banda.
* Marcajul Y din simbolul indica punctul pe care incercati sd il cautati de fapt.

Daca o banda are o portiune libera intre cele inregistrate
Functia de cautare dupa index este posibil sa nu actioneze corect.

Dacéa marcati un index pe un semnal de intrare extern
Pe coloana CH apare indicatia “LINE”.
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Cautarea unei inregistrari dupa index
Index Search — Cautare dupa index (continuare)

Indexul corespunzator punctului de inceput a inregistrarii cand se
inregistreaza dupa un echipament audio extern

Marcajul index nu este inregistrat in memoria casetei cand se inregistreaza dupa un echipament
audio extern. Daca doriti sa cautati punctul index, alegeti pentru CM SEARCH varianta OFF
in meniul de reglaje si cautati punctul index fard memoria casetei.

Cautarea punctului de index fara a folosi memoria casetei

(1) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia VCR.

(2) Alegeti pentru CM SEARCH din @@ varianta OFF in meniul de reglaje (pag. 114).
Dacai folositi o caseta fard memorie, omiteti acest pas.

(3) Apasati de mai multe ori butonul SEARCH MODE al telecomenzii pana ce apare
indicatorul de cautare index. Indicatoarele se succed dupa cum urmeaza :
INDEX SEARCH — DATE SEARCH — PHOTO SEARCH — PHOTO SCAN —
nici un indicator

(4) Apasati € la telecomanda pentru a cduta punctul index precedent sau apasati
PP la telecomanda pentru a cduta urmatorul punct de index. La fiecare apasare a
butoanelor I« sau P¥l, camera va ciuta precedentul sau urmitorul punct de
index.

Pentru a opri cautarea
Apasati B
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Cautarea dupa titlu a limitelor zonei de
banda inregistrata
Title Search — Cautare dupa titlu

Daca utilizati o banda cu memorie de caseta, puteti cauta limitele portiunii inregistrate
WS dupa titlu (CAutare dupi titlu) (pag. 151). Folositi telecomanda pentru aceastd operatie.

(1) Puneti comutatorul POWER in pozitia VCR.

(2) Alegeti pentru CM SEARCH din @@ varianta ON in meniul de reglaje (pag. 114).
Varianta implicita este ON.

(3) Apasati de mai multe ori butonul SEARCH MODE al telecomenzii pana ce apare
indicatorul de cautare dupa titlu. Indicatoarele se succed dupd cum urmeaza :
INDEX SEARCH — TITLE SEARCH — DATE SEARCH — PHOTO SEARCH —
PHOTO SCAN — nici un indicator

(4) Apisati €< sau PP 1a telecomandi pentru a selecta titlul care si fie redat.
Camera va Incepe automat redarea scenei care are titlul selectat.

TITLE SEARCH

HELLO!
CONGRATULATIONS!
HAPPY NEW YEAR!
PRESENT

GOOD MORNING
WEDDING

conrw—

';ITLE SEARCH
3 HAPPY NEW YEAR!
4 PRESENT

5 GOOD MORNING

6 WEDDING

7 _NIGHT

i BASEBALL

|

Pentru a opri cautarea
Apasati butonul H.

Daca folositi o banda fara memorie de caseta
Nu puteti pune un titlul si nici sa efectuati cautarea dupa titlu.

in marcajul
* Bara din simbolul indicd punctul prezent de pe banda.
* Marcajul Y din simbolul indica punctul pe care incercati sd il cautati de fapt.

Daca o banda are o portiune libera intre cele inregistrate
Functia de cautare dupa titlu este posibil sd nu actioneze corect.
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Cautarea unei inregistrari dupa data
Date search - Cautare dupa data

Puteti cauta in mod automat punctul in care se schimba data inregistrarii §isd incepetiredarea
din respectivul punct (Date search). Utilizati o bandad cu memorie de casetd pentru
comoditate.

Folositi telecomanda pentru aceastd operatie.

Aceasta functie poate fi utilizatd pentru a afla unde se schimba data inregistrarii sau pentru
arealiza un montaj la fiecare data de inregistrare.

Cautarea datei folosind memoria casetei

Puteti utiliza aceasta functie numai cand este redatd o casetd cu memorie (pag. 210).

(1) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia VCR.
(2) Alegeti pentru CM SEARCH din @@ varianta ON in meniul de reglaje (pag. 156).
Varianta implicita este ON.

(3) Apasati de mai multe ori butonul SEARCH MODE al telecomenzii pana ce apare
indicatorul de cautare dupa data. Indicatoarele se succed dupd cum urmeaza :

INDEX SEARCH — TITLE SEARCH — DATE SEARCH — PHOTO SEARCH —
PHOTO SCAN — nici un indicator

(4) Apisati € sau PPl la telecomanda pentru a selecta data pentru redare.
Camera va Incepe automat redarea din punctul de inceput al secventei corespunzatoare
datei selectate.

DATE SEARCH

Pentru a opri cautarea
Apasati butonul W

Nota
Dacd inregistrarea dintr-o zi este mai scurtd de doua minute, camera dvs. este posibil si nu
poata depista cu precizie punctul in care se modifica data.

in marcajul
* Bara din simbolul indicd punctul prezent de pe banda.
* Marcajul Y din simbolul indica punctul pe care incercati sa il cautati de fapt.

Daca o banda are o portiune libera intre cele inregistrate
Functia de cdutare dupa data este posibil sa nu actioneze corect.
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Cautarea unei inregistrari dupa data
— Date search (continuare)

Cautarea punctului de index fara a folosi memoria casetei

(1) Puneti comutatorul POWER in pozitia VCR.

(2) Alegeti pentru CM SEARCH din @@ varianta OFF in meniul de reglaje (pag. 114).
Daca folositi o caseta fard memorie, omiteti acest pas.

(3) Apasati de mai multe ori butonul SEARCH MODE al telecomenzii pana ce apare
indicatorul de cautare dupa data. Indicatorul se modifica dupa cum urmeaza :
INDEX SEARCH — DATE SEARCH — PHOTO SEARCH — PHOTO SCAN —
nici un indicator

(4) Apisati I« la telecomandi pentru a cduta data precedentd sau apasati PP la
telecomanda pentru a cduta urmatoarea datd. Camera video va incepe automat redarea
din punctul unde se schimbi data. La fiecare apisare a butoanelor e« sau »»l,
camera va cauta automat precedenta sau urmatoarea data.

Pentru a opri cautarea

Apasati B
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Cautarea unei fotografii
— Photo search / Photo scan

Puteti cduta o imagine statica inregistratd pe banda (photo search).

Puteti de asemenea sa cautati imaginile statice una dupa alta si sa le afisati fiecare cate cinci
secunde, inmod automat indiferent de memoria casetei (photo scan). Pentru aceste operatii
utilizati telecomanda. Aceastd functie este utila pentru a verifica i a realiza montaje ale
imaginilor statice.

Cautarea unei fotografii cu ajutorul memorie de caseta

Puteti utiliza aceasta functie numai cand este redaté o casetd cu memorie (pag. 151).

(1) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia VCR.

(2) Alegeti pentru CM SEARCH din @@ varianta ON in meniul de reglaje (pag. 114).
Varianta implicitd este ON.

(3) Apasati de mai multe ori butonul SEARCH MODE al telecomenzii pdnd ce apare

indicatorul de cautare a fotografiilor (photo search). Indicatoarele se succed dupa
cum urmeaza :

INDEX SEARCH — TITLE SEARCH — DATE SEARCH — PHOTO SEARCH —
PHOTO SCAN — nici un indicator

(4) Apisati €< sau P la telecomandi pentru a selecta data pentru redare.
Camera va Incepe automat redarea fotografiilor care au data selectata de dvs.

PHOTO SEARCH
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Pentru a opri cautarea
Apasati butonul W

in marcajul
* Bara din simbolul indicd punctul prezent de pe banda.
* Marcajul Y din simbolul indica punctul pe care incercati sd il cautati de fapt.

Daca o banda are o portiune libera intre cele inregistrate
Functia photo scan este posibil sd nu actioneze corect.
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Cautarea unei fotografii
— Photo search / Photo scan (continuare)

Cautarea unei fotografii fara a folosi memoria casetei

(1) Puneti comutatorul POWER in pozitia VCR.
(2) Alegeti pentru CM SEARCH din @@ varianta OFF in meniul de reglaje (pag. 114).

(3) Apasati de mai multe ori butonul SEARCH MODE al telecomenzii pana ce apare
indicatorul de cautare photo search. Indicatorul se modifica dupa cum urmeaza :
INDEX SEARCH — DATE SEARCH — PHOTO SEARCH — PHOTO SCAN —
nici un indicator

(4) Apisati ¢ sau PP la telecomandi pentru a selecta o fotografie care si fie
redatd. La fiecare apdsare a butoanelor I« sau ¥, camera va ciuta automat
precedenta sau urmatoarea fotografie.

Camera va incepe automat redarea fotografiei.

Pentru a opri cautarea
Apasati B

Trecerea in revista a tuturor fotografiilor de pe banda
(scanning photo)

(1) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia VCR.

(2) Apasati butonul SEARCH MODE al telecomenzii de mai multe ori pana ce indicatorul
photo scan apare pe ecran. Indicatorii se succed dupd cum urmeaza:
INDEX SEARCH — TITLE SEARCH —DATE SEARCH — PHOTO SEARCH —
PHOTO SCAN — nici un indicator

(3) Apaisati ¢« sau PP la telecomanda.
Fiecare fotografie este redata circa cinci secunde, in mod automat.

N
PHOTO 00
SCAN
7
)
)| >
7

Pentru a opri cautarea
Apasati B
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Redarea benzilor cu efecte de imagine

In timpul redarii, puteti procesa o scena folosind urmatoarele efecte de imagine : NEG. ART,
SEPIA,B&W siSOLARIZE.

Laredare sau in modul pauza de redare, apasati butonul PICTURE EFFECT si rotiti butonul
SEL/PUSH EXEC pana ce indicatorul efectului de imagine doriteste afisat(NEG. ART, SEPIA,
B&W sauSOLARIZE).

Pentru detalii legate de fiecare efect de imagine in parte, consultati pagina 44.

—

PICTURE
EFFECT

()
———
L3

Pentru a renunta la functia efecte de imagine
Apasati butonul PICTURE EFFECT pentru ca indicatorul sa dispara.

Note

* Nu puteti procesa o imagine preluata de la un alt echipament, folosind functia efecte de
imagine.

* Pentru a Inregistra imagini pe care le-ati procesat cu ajutorul functiei efecte de imagine,
inregistrati imaginile cu un aparat video, folosind camera dvs. video ca player.

Imaginile procesate cu functia efecte de imagine
Imaginile procesate cu functia efecte de imagine nu sunt transmise la iesire prin interfata
BDV.

Daca puneti comutatorul POWER in pozitia OFF (CHG) sau daca opriti redarea
Functia efecte de imagine va fi in mod automat anulata.
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Redarea benzilor cu efecte digitale

Intimpul redarii, puteti procesa o sceni folosind urmatoarele efecte digitale : STILL, FLASH,
LUMI.siTRAIL.

(1) Intimpul redarii sau in pauza de redare, apasati DIGITAL EFFECT si rotiti butonul
SEL /PUSH EXEC pana ce indicatorul efectului digital dorit apare intermitent (STILL,
FLASH, LUMI. sau TRAIL).

(2) Apasatidiscul SEL/PUSH EXEC.

Indicatorul efectului digital devine luminos si apare bara de evolutie. in modul STILL
sau LUMI., imaginea este capturata si stocata in memoria interna ca imagine statica
la momentul in care apasati discul selector SEL / PUSH EXEC.

(3) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a ajusta efectul.
Pentru detalii legate de functia fiecarui efect digital, consultati pagina 40.

>
- 1 g_‘ o

DIGITAL
EFFECT S

B‘Q\s\\ g

=N 3
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Pentru a renunta la functia efecte digitale
Apasati DIGITAL EFFECT pentru ca indicatorul sa dispara.

Note

* Nu puteti procesa o imagine preluata de la un alt echipament, folosind functia efecte de
digitale.

¢ Pentru a inregistra imagini pe care le-ati procesat cu ajutorul functiei efecte digitale,
inregistrati imaginile cu un aparat video folosind camera dvs. video ca player.

Imaginile procesate cu functia efecte digitale
Imaginile procesate cu functia efecte digitale nu sunt transmise la iesire prin interfata b DV.

Daca puneti comutatorul POWER in pozitia OFF (CHG) sau daca opriti redarea
Functia efecte digitale va fi in mod automat anulata.
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- Mont?j- ] .
Copierea unei benzi

Utilizarea cablului de conectare A/V
Conectati camera de luat vederi la aparatul video cu ajutorul cablului de conectare A/V care
v-a fost furnizat.

inainte de a copia
Alegetivarianta LCD pentruoptiunea DISPLAY inmeniul dereglaje. (LCD reprezinta varianta
stabilita din oficiu).

Puneti selectorul de intrari al aparatului video in pozitia LINE, daca este disponibila.
(1) Introduceti o casetd neinregistratd (sau una care doriti s fie reinregistratd) in aparatul
video si caseta inregistrata (caseta sursd) in camera de luat vederi.

(2) Puneti selectorul de intrari in pozitia LINE la aparatul video.
Consultati documentatia care insoteste aparatul video pentru detalii.

(3) Puneti comutatorul POWER al camerei de luat vederi in pozitia VCR.

(4) Porniti redarea benzii inregistrate din camera video.

(5) Porniti inregistrarea cu ajutorul aparatului video. Consultati documentatia care
insoteste aparatul video.

Cablu S Video

(optional)
IN

a@=: = | @ S VIDEO
—»| ® VIDEO

©}AUD|O

Aparat video

Cablu de conectare A/V (furnizat)

=\ : Flux de semnal

Cand ati terminat de copiat banda
Apasati butonul B atit la camera de luat vederi, cét si la aparatul video.

Aveti grija sa stergeti indicatoarele de pe ecran

Daca indicatorii sunt afisati, apasati urmatoarele butoane pentru ca acestea sa nu fie copiate
pe banda.

* butonul DISPLAY,

* butonul DATA CODE,

* butonul SEARCH MODE al telecomenzii.

77



Copierea unei benzi (continuare)

Puteti realiza montaje cu aparate video care accepta urmatoarele sisteme:
E18 mm, HhEHi8, P Digital8, VHS VHS, SIVHSIS-VHS, VHSC, SIVHS[HS-VHSC, I8
Betamax, "IN mini DV, IN DV sau "% MICROMV.

Daca aparatul dvs. video este mono

Conectati borna galbend a cablului de conectare A/V la mufa de intrare video, iar pe cea alba
la mufa de intrare audio a aparatului video sau a televizorului. Conectorii rosii nu sunt
utilizati.

Conectarea prin intermediul unui cablu S video (optional) pentru a obtine
imagini de inalta calitate

Cu aceasta conexiune, nu este necesar sa cuplati mufa galbena (video) a cablului de conectare
A/V. Conectati cablul S video (optional) la mufele S video atat la camera video cat si la
televizor sau la aparatul video. Aceste conexiuni conduc la obtinerea de imagini in forma DV
de calitate superioara.

Daca folositi un cablu LANC

Puteti realiza montaje de mai mare precizie conectand un cablu LANC (optional) la aceasta
camerd si la un alt echipament video care beneficiaza de functia de sincronizare fina a
montajului. Camera video va fi folosita ca player.

Folosirea unui cablu i.LINK

Este suficient sd conectati cablul i.LINK (optional) la Interfata k DV si la Interfata DV a
produselor DV. Prin conexiunea digital-la-digital, semnalele video si audio sunt transmise
sub forma digitald pentru un montaj de nalta calitate. Nu puteti copia titlurile, afisa
indicatoarele sau cuprinsul memorie casetei.

(1) Introduceti o casetd neinregistrata (sau una care doriti s fie reinregistratd) in aparatul
video si caseta inregistrata (caseta sursa) in camera de luat vederi.

(2) Puneti selectorul de intréri al aparatului video in pozitia DV IN daca este acesta are un
selector de intrari. Consultati documentatia care insoteste aparatul video.

(3) Puneti comutatorul POWER al camerei de luat vederi in pozitia VCR.
(4) Porniti redarea benzii inregistrate din camera video.

(5) Porniti inregistrarea cu aparatul video.

Cablu i.LINK
(optional)

= : Flux de semnal
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Copierea unei benzi (continuare)

Cand s-a terminat inregistrarea de pe o caseta pe alta
Apasati butonul B atat al camerei de luat vederi, cét si pe cel al aparatului video.

Puteti conecta doar un aparat video cu ajutorul cablului i.LINK

Imaginile procesate cu efecte digitale sau cu efecte de imagine
Imaginile procesate cu efecte digitale sau cu efecte de imagine nu sunt transmise la iesire
prin interfata § DV.

Daca inregistrati imagini in pauza de redare prin interfata b DV.
Imaginea Inregistrata devine grosiera. De asemenea, la redarea imaginii cu ajutorul altui
echipament video, imaginea poate fi instabila (poate tremura).
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inregistrarea de pe o caseta pe alta doar a
scenelor care va intereseaza
— Montajul digital al unui program

Puteti duplica scenele selectate (programe) pentru montaj fara a apela la un aparat video.
Scenele pot fi selectate dupa cadru.

[a] [ a]

| —da S

>@\§§\“\@ ,

[a] Scena nedorita
[b] Scena este mutata

inainte de a activa functia de montaj digital al unui program

Pasul 1 Conectarea aparatului video (pagina 77, 78).

Pasul 2 Pregatirea aparatului video pentru a fi actionat cu ajutorul emitatorului de
radiatii infrarosii (pagina 8 1)/ Pregatirea aparatul video pentru functionarea cu
uncablui.LINK (pagina 86).

Pasul 3 Reglareasincronizarii aparatului video (pagina 87).
Cand inregistrati de pe o caseta pe alta cu acelasi aparat video, puteti omite Pagii 2 si 3.

Utilizarea functiei de montaj digital al unui program

Operatia 1 Realizareaunuiprogram (pagina 90).
Operatia 2 Realizarea montajului digital al programului (duplicarea unei casete) (p. 93).

Note

* Nu puteti copia titlurile, indicatoarele de ecran sau continutul memoriei de caseta.

¢ Cand realizati conexiunea prin cablul i.LINK, este posibil sd nu puteti actiona corect
functia de copiere, depinzand de aparatul video. Alegeti pentru CONTROL varianta IR in
meniul de reglaje al camerei video.

* Nu puteti transmite semnal de comanda pentru montajul digital al unui program prin mufa

€ (LANC).

Daca veti realiza conexiunea printr-un cablu i.LINK
Prin conexiunea digital-la-digital, semnalele video si audio sunt transmise in format digital
pentru realizare de montaje de inalta calitate.
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inregistrarea de pe o caseta pe alta doar a scenelor
care va intereseaza
— Montajul digital al unui program (continuare)

Pasul 1 : Conectarea aparatului video

Conectati camera si aparatul video asa cum este indicat la paginile 77 si 78.
Puteti folosi fie un cablu de conectare A/V, fie unul i. LINK.

Pasul 2 : Configurarea aparatului video pentru a fi actionat
de radiatii infrarosii
Pentruarealiza montaje folosind aparatului video, transmiteti semnal de comanda in infrarosu
lasenzorul pentru telecomanda al aparatului video. Cand realizati conexiunea folosind cablul
A/V, este necesard urmatoarea procedura :

(1) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia VCR la camera video.

(2) Porniti alimentarea aparatului video, apoi puneti selectorul de intrare in pozitia LINE.
Cand conectati o camera video recorder, puneti comutatorul POWER al acesteia in
pozitia VCR.

(3) Apasati butonul MENU pentru a fi afigat meniul.

(4) Rotiti discul SEL PUSH / EXEC pentru a selecta , apoi apasati acest buton.

(5) Rotiti discul SEL PUSH / EXEC pentru a selecta EDIT SET, apoi apasati-1.

(6) Rotiti discul SEL PUSH/EXEC pentru a selecta CONTROL, apoi apasati-1.

(7) Rotiti discul SEL PUSH /EXEC pentru a selecta IR, apoi apasati-1.

Introduceti codul IR SETUP
(8) Rotiti discul SEL PUSH / EXEC pentru a selecta IR SETUP, apoi apésati-1.

(9) Rotiti discul SEL PUSH / EXEC pentru a selecta codul IR SETUP corespunzator
aparatului dvs. video, apoi apasati-1.
Verificati codul in sectiunea “Despre codurile IR SETUP” (pagina 83).

continuare...
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inregistrarea de pe o caseta pe alta doar a scenelor
care va intereseaza
— Montajul digital al unui program (continuare)

g
=
OTHERS 3 E>
o MELODY g
= & COMMANDER
— 1 DISPLAY
VIDEO EDIT
EDIT SET
= PRETURN OTHERS OTHERS
Erd« W EDIT SET W EDIT SET
& [CONTROL & [CONTROL ] IR
T] ADJ TEST i.LINK =] ADJ TEST
“CUT-IN" “CUT-IN"
g [MENU] : END CUT-OUT" “CUT-OUT
= IR SETUP P& IR SETUP
[ETd¢ PAUSEMODE [Eld« PAUSEMODE
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=
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inregistrarea de pe o caseta pe alta doar a scenelor
care va intereseaza
— Montajul digital al unui program (continuare)

Despre codul IR SETUP

Codul IR SETUP este stocat in memoria camerei video. Aveti grija sa stabiliti corect codul, in
functie de aparatul dvs. video. Varianta implicitd este numarul de cod 1.

Marca Codul IR SETUP Marca Codul IR SETUP
Sony 1,2,3,4,5,6 Okano 60, 62, 63
Aiwa 47,53, 54 Orion 58%, 70
Akai 50, 62, 74 Panasonic 16, 78
Alba 73 Philips 83, 84, 86
Amstrad 73 Phonola 83, 84
Baird 30, 36 Roadstar 47
Blaupunkt 11,83 SABA 21,76, 91
Bush 74 Salora 89

CGM 36, 47, 83 Samsung 22,32,52,93,94
Clatronic 73 Sanyo 36
Daewoo 26 Schneider 10, 83,84
Ferguson 76, 83 SEG 73

Fisher 73 Seleco 47,74
Funai 80 Sharp 89
Goldstar 47 Siemens 10, 36
Goodmans 26, 84 Tandberg 26
Grundig 9, 83 Telefunken 91, 92
Hitachi 42,56 Thomson 76,100
[TT/Nokia 36 Thorn 36, 47
Instant ’

Toshiba 40, 93

JVC 11,12, 15, 21 Universum 47,70, 84, 92
Kendo 47

W. W. House 47
Loewe 16, 47, 84

Watson 58, 83
Luxor 89
Mark 267 "
VIatsti 47 58760 Componenta TV/ VCR
Mitsubishi 28, 29
Nokia 36, 89
Nokia Oceanid9

Nordmende 76

Nota privind codul pentru telecomanda
Nu puteti realiza montaj de asamblare cu unele aparate video (pentru inregistrare) cand
codul telecomenzii nu corespunde acestei camere video (pentru redare).
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inregistrarea de pe o caseta pe alta doar a scenelor
care va intereseaza
— Montajul digital al unui program (continuare)

Configurarea butoanelor pentru a anula pauza de inregistrare la
aparatul video

(1) Rotiti discul SEL PUSH / EXEC pentru a selecta PAUSE MODE, apoi apasati-1.

(2) Rotiti discul SEL PUSH / EXEC pentru a selecta butonul care sd anuleze pauza de
inregistrare la aparatul video, apoi apasati-1.
Butonul corect variazd in functie de aparatul video. Consultati instructiunile de
functionare ale aparatului video.

4 \
/3
OTHERS OTHERS
W EDIT SET W EDIT SET
@ CONTROL & CONTROL
o] ADJ_TEST o] ADJ_TEST
c] CUT-IN" @0 “CUT-IN”
CUT-OUT" -> “CUT-OUT"
& IR SETUP = R SETUP
[erc¢ [PAUSEMODEN[PAUSE [erd« [PAUSEMODE] PAUSE
@ IR TEST  REC @ IR TEST
PRETURN  PB PRETURN
[MENU] : END [MENU] : END
J

Butoanele pentru renuntarea la pauza de inregistrare la aparatul video
Butoanele pot fi diferite in functie de aparatul video. Pentru anularea pauzei de redare :
« Selectati PAUSE daca butonul de anulare a pauzei de inregistrare este Il.

« Selectati REC dacd butonul de anulare a pauzei de inregistrare este @.

« Selectati PB daca butonul de anulare a pauzei de inregistrare este P.

Orientati unul spre celalalt camera de luat vederi si aparatul video
Localizati emitatorul de radiatii infrarosii al camerei de luat vederi si indreptati-1 spre senzorul
de telecomanda al aparatului video.

Asezati echipamentele la circa 30 cm distantd unul de altul si indepartati obstacolele dintre
ele.

Aparat video

Senzor pentru telecomanda



inregistrarea de pe o caseta pe alta doar a scenelor

care va intereseaza

— Montajul digital al unui program (continuare)

Confirmarea functionarii aparatului video

(1) Introduceti o casetd inregistrabild in aparatul video, apoi treceti echipamentul in

pauza de inregistrare.

(2) Rotiti discul SEL PUSH /EXEC pentru a selecta IR TEST, apoi apasati-1.

(3) Rotiti discul SEL PUSH / EXEC pentru a selecta EXECUTE, apoi apasati-1.
Daca aparatul video incepe sa inregistreze, reglajul este corect.
Cand se incheie operatia, indicatorul se modifica devenind COMPLETE.

2,3 E’ ., E~

OTHERS OTHERS
W EDIT SET W EDIT SET
W  CONTROL W CONTROL
o] ADJ TEST =] ADJ TEST
“CUT-IN" “CUT-IN'
“CUT-OUT" ENGAGE > “CUT-OUT”
= IR SETUP  REC PAUSE = IR SETUP
[Erde PAUSEMODE [rde PAUSEMODE
© [[R_TEST WRETURN © [[R_TEST ] COMPLETE
ORETURN _ [EXECUTE ORETURN
IMENU] : END [MENU] : END

Daca aparatul video nu actioneaza corect
Stabiliti codul IR SETUP sau selectati butonul care sa anuleze pauza de inregistrare la

aparatul video.

continuare...
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inregistrarea de pe o caseta pe alta doar a scenelor
care va intereseaza
— Montajul digital al unui program (continuare)

Pasul 2 : Pregatirea aparatului video pentru functionarea cu
un cablu i.LINK

Candrealizati conexiunea cuajutorul cabluluii.LINK (optional), urmati procedura de maijos.
(1) Puneti comutatorul POWER al camerei de luat vederi in pozitia VCR.

(2) Porniti alimentarea aparatului video, apoi alegeti pentru selectorul de intrari varianta
DV input (intrare DV). Cand conectati o camera video ca recorder, puneti comutatorul
ei POWER in pozitia VCR.

(3) Apasati butonul MENU pentru a fi afisat meniul de reglaje.

(4) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta ETS | apoi apasati discul.
(5) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta EDIT SET, apoi apasati-1.
(6) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta CONTROL, apoi apésati-1..
(7) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta i. LINK, apoi apasati-1.

N
=)
OTHERS 3 E> 2 X
o BEEP MELODY
& COMMVANDER
g iseLay
@ VIDEO EDIT OTHERS OTHERS
= B W EDIT SET W EDIT SET
® ® [CONTROL ] IR & [CONTROL 4
9 &1 ADJ_TEST o1 ADJ TEST  i.LINK
“CUT-IN” “CUT-IN"
CUT-OUT" CUT-OUT
) = IR SETUP ¥ = IR SETUP
[MENU] : END 14 PAUSEMODE [Tl PAUSEMODE
© IR TEST © IR TEST
* PRETURN PRETURN
@ [MENU] : END [MENU] : END
o SRS ey OTHERS OTHERS
& |[CONTROL IR W EDIT SET W EDIT SET
= 'ABJ TEST @ [CONTROL IIR W [CONTROL ] i.LINK
U o ADJ TEST [iLINK o1 ADJ TEST
GUT-OUT" “ N’ “CUT-IN"
& IR SETUP “CUT-OUT” > CUT-OUT
P& |53« PAUSEMODE = IR SETUP = IR SETUP
= R TEST [Ed« PAUSEMODE [T« PAUSEMODE
PORETURN @ IR TEST o TES
ORETURN PRETURN
IMENU] : END [MENU] : END [MENU] : END
\ J
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inregistrarea de pe o caseta pe alta doar a scenelor
care va intereseaza
— Montajul digital al unui program (continuare)

Pasul 3 : Reglarea sincronizarii aparatului video

Putetiregla sincronizarea dintre camera video si aparatul video. Pregatiti-va un pix si o hartie
pentru a nota. Inainte de operatie, scoateti caseta din camera video daci este vreuna acolo.
Cand conectati un aparat video marca Sony folosind un cablui.LINK, avand pentru optiunea
CONTROL aleasa pozitiai.LINK, reglajul urmator nu este necesar,

M

@
@)

4
(5)
(6)
™

Introduceti o caseta inregistrabild in aparatul video, apoi puneti aparatul in pauza de
inregistrare.

Daca utilizati pentru conectare un cablu i.LINK si alegeti pentru CONTROL varianta
1.LINK, nu este necesara trecerea aparatului video in pauza de inregistrare.

Puneti comutatorul POWER al camerei de luat vederi in pozitia VCR.

Apasati butonul MENU pentru a fi afisat meniul de reglaje.

Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta ETY | apoi apésati discul.
Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta EDIT SET, apoi apasati-1.
Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta ADJ TEST, apoi apasati discul.

Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta EXECUTE, apoi apasati-1.

Pe o imagine este Inregistrat de céte cinci ori CUT-IN §i CUT-OUT pentru a calcula
valorile numerice cu scopul realizarii sincronizarii.

Indicatorul EXECUTE clipeste pe ecranul LCD sau in vizor. Odata incheiata operatia
de sincronizare, indicatorul se schimba devenind COMPLETE.

OTHERS

CONTROL
ADJ_TEST |[«[RETURN
“CUT-IN" EXECUTE
“CUT-0OUT”
IR SETUP  ENGAGE
< PAUSEMODE REC PAUSE

OTHERS

W EDIT SET

| ® CONTROL__Ailllis
o1 [ADJ_TEST-HEXECUTING
“CUT-IN" /111N
“CUT-OUT"  No.?2

m
o
jury
»
m
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BEEEERECE

R IN
[rd« PAUSEMODE +215
2

OTHERS

W EDIT SET

CONTROL
ADJ_TEST | COMPLETE
“CUT-IN"

[rd«  PAUSEMODE
9 IR TEST
PRETURN

[MENU] : END
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inregistrarea de pe o caseta pe alta doar a scenelor
care va intereseaza
— Montajul digital al unui program (continuare)

(8) Derulati banda din aparatul video, apoi porniti redarea cu incetinitorul.

Notati pe hartie prima valoare numerica corespunzatoare fiecarui CUT-IN si ultima
valoare numerica corespunzatoare fiecarui CUT-OUT inregistrat.

(9) Calculati valoarea medie a tuturor numerelor corespunzatoare indicatiilor CUT-IN si
valoare medie a tuturor numerelor corespunzatoare indicatiilor CUT-OUT.

(10)Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta “CUT-IN”, apoi apasati-1.
(11) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta valoarea medie corespunzéitoare
indicatiilor lui CUT-IN, apoi apasati-1.
Astfel este stabilitd pozitia calculata de pornire pentru inregistrare.
(12)Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta “CUT-OUT”, apoi apésati-1.
(13)Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta valoarea medie corespunzatoare
inregistrarii lui CUT-OUT, apoi apasati-1.
Astfel este stabilita pozitia calculata de incheiere a inregistrarii.
(14)Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta @ RETURN, apoi apésati-1.

4 N
10,11 [
’ E>
OTHERS OTHERS
W EDIT SET W EDIT SET
@ CON @ CONTROL
1 ADJ_ TEST 1 ADJ_ TEST t
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Erori de montaj

Daca veti conecta cameradvs. video laun aparat marca Sony cumufd DV, domeniul de eroare
va fi de +/- 5 cadre.

e Intervalul dintre CUT-IN si CUT-OUT este mai mic de 5 secunde (pag. 89).

e Indicatia CUT-IN sau CUT-OUT este stabilita la inceputul benzii.

Daca pe ecranul LCD sau in vizor apare mesajul “ENGAGE REC PAUSE”
Treceti inregistrarea cu aparatul video in pauza de inregistrare.



inregistrarea de pe o caseta pe alta doar a scenelor
care va intereseaza
— Montajul digital al unui program (continuare)

Nota

Daca incepeti sé inregistrati chiar de la capétul de inceput al benzii, este posibil ca primele
cateva secunde ale benzii sd nu fie inregistrate corespunzator. Va recomandam sa lasati sa
treaca circa 10 secunde 1nainte de a incepe sd inregistrati.

Daca aparatele video nu functioneaza corect
Verificati dacd este corect codul IR SETUP ; initializati-1 daca este cazul.

Daca aparatul video nu functioneaza la conectarea printr-un cablu i.LINK
Mentineti conexiuneai.LINK si parcurgeti dinnou proceduradelaPasul 2 (pag. 81). Semnalele
audio si video sunt transmise ca semnale digitale.

Operatia1: Realizarea unui program

(1) Introduceti o casetd pentru redare in camera video si o banda pentru inregistrare in
aparatul video.

(2) Apasati butonul MENU pentru a fi afisat meniul de reglaje.

(3) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta ETY | apoi apasati discul.

(4) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta VIDEO EDIT, apoi apasati-1.

(5) Cautati inceputul primei scene pe care vreti sa o inserati folosind butoanele de comanda
video, apoi treceti in pauza de redare (pag. 32).

5 2 MENU
STOP REW @3- PLAY =& FF PAUSE
ao
——
7 N
= 3,4 B
S s T E> EIg.
v ~F
Q
OTHERS VIDEO EDIT. 0:32:30:14
EQQ o MELODY 1IN
E%\ = COMMANDER UNDO
f ] DISPLAY ERASE ALL
] S 1=k VIDEO EDIT START
U @ EDIT SET >
f & PRETURN
ﬂ frcl« TOTAL 0:00:00:00
SCENE 0
|2 %12020%1% % % %% % %% % 4,41 %%,% 4]
[MENU] : END [MENU] : END )
continuare...
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inregistrarea de pe o caseta pe alta doar a scenelor
care va intereseaza
— Montajul digital al unui program (continuare)

(6) Apasati discul SEL/PUSH EXEC sau MARK la telecomanda.

Este stabilit punctul CUT-IN al primului program si marcajul din partea superioard a

programului devine albastru deschis.

(7) Cautati sfarsitul primei scene pe care vreti sa o inserati folosind butoanele de operare
video, apoi treceti in starea pauza de redare (pag. 32).

(8 ) Apdsati discul SEL/PUSH EXEC sau MARK la telecomanda.

Este stabilit punctul CUT-OUT pentru primul program dupa care marcajul din partea
inferioara a programului se coloreaza in albastru deschis.

(9) Repetati pasii de la 51a 8, dupa care realizati programul.
Cand programul este stabilit, marcajul pentru program se modifica devenind albastru
deschis.

Puteti realiza pana la 20 de programe.

~
7 6 VIDEO EDIT 0:08:55:06
1 ouT
UNDO
STOP ~ REW@-PLAY-89 FF_ PAUSE ERASE ALL
ao =
E> re  |ToTAL 0:00:00:00
SCENE 0
4552121222922 9 2/5%/2%}
[MENU] : END
8,9 31 : E
VIDEO EDIT 0:09:07:06 VIDEO EDIT 0:10:01:23
2 IN 4 IN
UNDO UNDO
ERASE ALL ERASE ALL
START START
TOTAL 0:00:12:13 TOTAL 0:00:47:12
SCENE 1 SCENE 3
| 12120%1% 2 %% % % %%12051%% 2 2} 12021227 %% %% 2 51%/2/2 )
[MENU] : END [MENU] : END
J

Daca exista o portiune libera pe banda
Nu puteti stabili indicatiile CUT-IN sau CUT-OUT pe o portiune libera a benzii.

Nota

Durata totald a programelor este indicatd pe ecranul LCD sau in vizor, nsa dacd nu este
continuu codul temporar de pe banda, durata de timp este posibil sd nu fie corect indicata.
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inregistrarea de pe o caseta pe alta doar a scenelor
care va intereseaza
— Montajul digital al unui program (continuare)

Stergerea ultimului program
Pentru a modifica sfarsitul ultimului program, stergeti mai intai marcajul CUT-OUT.

Pentru a sterge intregul program, stergeti atat marcajul CUT-IN céat si marcajul CUT-OUT.

(1) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta UNDO, apoi apasati-1.
Marcajul corespunzator ultimului program realizat clipeste.

(2) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta EXECUTE, apoi apasati discul selector
si optiunea este anulata .

Pentru a anula stergerea
Selectati RETURN la pasul 2, apoi apasati discul SEL/PUSH EXEC.

Stergerea tuturor programelor

(1) Selectati VIDEO EDIT in meniul de reglaje.
Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta ERASE ALL in meniul de reglaje, apoi
apasati discul. Toate marcajele programelor clipesc.

(2) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta EXECUTE, apoi apasati discul selector
si reglajele sunt anulate.

Pentru a renunta la stergerea tuturor programelor
Selectati RETURN la pasul 2, apoi apasati discul selector SEL/PUSH EXEC.

Pentru a anula un program pe care |-ati stabilit

Apasati butonul MENU.

Programul este stocat in memorie pand ce scoateti caseta din camera de luat vederi din
aparat.
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inregistrarea de pe o caseta pe alta doar a scenelor
care va intereseaza
— Montajul digital al unui program (continuare)

Operatia2: Realizarea montajului digital al programului
(duplicarea unei casete)

Verificati daca aparatul video si camera de luat vederi sunt conectate si daca aparatul video
este 1n starea de pauzd de inregistrare. Dacd utilizati un cablu i.LINK, nu este necesar sa
treceti aparatul video in pauza de inregistrare.

Daca folositi o camera video ca recorder, puneti comutatorul in pozitia VCR.

(1) Selectati VIDEO EDIT. Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta START, apoi
apasati-1.

(2) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta EXECUTE, apoi apésati discul.
Camera cauta automat inceputul primului program, apoi incepe copierea.
Indicatorul EXECUTING apare intermitent.

Indicatorul SEARCH este afisat pe durata cautarii, iar indicatorul EDIT apare pe
ecranul LCD sau 1n vizor in timpul montajului.

Marcajul programului devine luminos dupa ce duplicarea casetei se incheie.
Dupa terminarea copierii de pe o caseta pe alta, camera de luat vederi si aparatul
video se opresc automat.

Pentru a opri copierea
Apasati butonul M al acestei camere video sau al telecomenzii.

Pentru a opri actiunea functiei de montaj digital al unui program

Camera dvs. de luat vederi se opreste cand copierea de pe o caseta pe alta se incheie.
Interfata revine la VIDEO EDIT in meniul de reglaje.
Apadsati butonul MENU pentru a anula functia de Montaj digital al unui program.

Cand aparatul video nu functioneaza cu un cablu i.LINK
Mentineti conexiunea i. LINK si parcurgeti din nou procedura de la Pasul 2 (pag. 86).

Nu puteti inregistra cu aparatul video cand:

* Caseta nu este introdusa in aparat.

e Caseta este la capat de banda.

« Clapeta de protejare la scriere a casetei este in pozitia blocat.

¢ Codul IR SETUP nu este corect (Daca este selectat IR).

¢ Butonul pentru anularea pauzei de inregistrare nu este corect (pag. 84) (daca este selectat
IR).

Pe ecranul cu cristale lichide LCD apare mesajul NOT READY daca :

¢ Programul pentru operarea Montajului digital al programului nu a fost realizat.

* Este selectata optiunea i.LINK insa nu este conectat un cablu i.LINK (Daca selectati
i.LINK).

¢ Nu este pornita alimentarea aparatului video conectat.
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Folosirea camerei cu un echipament video
analogic si cu un calculator personal
— Functia de conversie a semnalului

Puteti converti semnalul analogic de intrare in semnal digital de i sa il transmiteti la iesire
prin interfata DV a acestei camere video. Puteti captura imagini si sunet de la un aparat video
analogic, conectand la camera video un calculator personal care are conector i.LINK
(IEEE1394).

ouT

S VIDEO
@ VIDEO

©}AUD|O
O]

aparat video

Cablu de conectare A/V (furnizat)

—— cablu i.LINK (optional)

<= : Flux de semnal

M
@
)
4
(5)
(6)
@

@8)

Puneti comutatorul POWER al camerei de luat vederi in pozitia VCR.

Apasati butonul MENU pentru a fi afisat meniul de reglaje.

Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta [gg], apoi apasati discul.

Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta A/V — DV OUT, apoi apésati-1.
Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta ON, apoi apasati discul.

Apadsati butonul MENU pentru a dispérea interfata meniului.

Porniti redarea la aparatul video analogic cu putin inainte de punctul de unde doriti
sa inceapa captura de imagine.

Porniti procedurile de capturd de imagine la calculator. Operatiile implicate de aceasta
procedurd depind de calculatorul dvs. personal si de aplicatia software folosita.

Pentru detalii privind modul de capturd de imagine, consultati manualul de instructiuni
al calculatorului personal si al aplicatiei software.

Dupa ce capturati imaginile gi sunetul

Opriti procedura de capturd la calculator si opriti redarea la aparatul video analogic.

continuare...
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Folosirea camerei cu un echipament video
analogic si cu un calculator personal
— Functia de conversie a semnalului

Note

* Cand realizati montaje ale imaginilor si ale sunetului capturate de la un aparat video analogic
cuun calculator personal, trebuie s instalati o aplicatie software adecvata care sa schimbe
semnale video intre camera video si calculator.

« In functie de starea semnalelor video analogice, este posibil ca PC-ul sa nu poati transmite
la iesire corect imaginile cand convertiti semnale video analogice 1n semnale video digitale
prin intermediul camerei de luat vederi. in functie de aparatul video analogic, imaginea
poate contine zgomot sau poate avea culori incorecte.

* Camera video nu poate transmite la iesire semnalul digital cand introduceti semnal de
intrare analogic care este Insotit de semnal de protejare a drepturilor de autor.
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inregistrareade piese video sau de programe

TV

Folosirea cablului de conectare A/V
Puteti inregistra o banda dupa un alt aparat video sau un program TV de la un televizor care
are iesiri video/audio. Folositi camera ca recorder.

M

@
@)

4)
(5)

(6)

@

= : Flux de semnal

Introduceti caseta de nregistrat in camera video. Daca doriti sa inregistrati dupa o
banda din aparatul video, introduceti caseta respectiva in aparatul video.

Puneti comutatorul POWER 1n pozitia VCR la camera video.

Alegeti pentru optiunea DISPLAY din varianta LCD 1n meniul de reglaje (pag.
114).

Apadsati butonul MENU pentru ca sa dispara interfata de reglaje.

Apdsati butonul @ REC si butonul din dreapta acestuia simultan la camera video,
apoi imediat apasati butonul Il la camera video.

Apasati butonul B numai la aparatul video pentru a incepe redarea dacé inregistrati
o banda din aparatul video. Selectati un program TV daca doriti s inregistrati de la
televizor. Imaginea de la aparatul video sau de la televizor apare pe ecranul LCD sau
in vizor.

Apasati Il la camera video in dreptul scenei cu care vreti sd inceapa inregistrarea.

PAUSE

»

Cablu S VIDEO (optional)
TV
S VIDEO

® VIDEO

Cablu de conectare A/V

Cand ati terminat inregistrarea
Apésati butonul B atat la camera video, cat si la aparatul video.

Folosirea telecomenzii
La pasul 5, apasati simultan @ REC si MARK, apoi apasati imediat butonul I1. La pasul 7,
apasati Il in dreptul scenei de la care vreti sd inceapa inregistrarea.

Daca aparatul video este tip mono

Conectati mufa galbend a cablului de conectare A/V la mufa de iesire video si mufa alba la
mufa de iesire audio a aparatului video sau a televizorului. Mufele rosii nu sunt utilizate.
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inregistrarea de piese video sau de programe TV
(continuare)

Conectati folosind un cablu S video (optional) pentru a obtine imagini de
inalta calitate

Pentru aceasta conexiune, nu este necesar sa cuplati conectorul galben (video) a cablului de
conectare A/V.

Cuplati un cablu S video (optional) la mufele S video atat ale camerei de luat vederi cat si ale
aparatului video.

Aceasta conexiune conduce la obtinerea de imagini de calitate superioara, in format DV.

Daca efectuati diverse operatii de redare cu aparatul video in cursul
inregistrarii
Imaginea Inregistrata poate fi neclara.

Relativ la modul de comanda

Camera dvs. functioneaza in modul de comanda VTR2. Modurile de comanda 1, 2 5i 3 sunt
folosite pentru a distinge camera dvs. video dintre alte echipamente video marca Sony
pentru a evita actiuni nedorite comandate de telecomanda. Daca folositi un alt aparat video
marca Sony in modul de comanda VTR2, va recomandam schimbarea modului de comanda
sau acoperirea senzorului pentru telecomanda al aparatului video cu hértie neagra.

Despre semnalul index

Indexul este automat marcat pe o banda cand incepe Inregistrarea. Daca marcati indexul
folosind butonul INDEX MARK in timpul inregistrarii, in coloana CH a interfetei INDEX
SEARCH apare “LINE”, iar indexul este inregistrat in memoria casetei.

Folosirea unui cablu i.LINK

Este suficient si conectati cablul i. LINK (optional) la interfata DV , si la Interfata DV a
produselor DV. Cu conexiunea digital-la-digital, semnalele video si audio sunt transmise in
format digital pentru realizare de montaje de inalta calitate.

(1) Introduceti caseta de inregistrat in camera video §i caseta inregistratd in aparatul
video.

(2) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia VCR la camera video.

(3) Alegeti pentru optiunea DISPLAY din varianta LCD 1n meniul de reglaje (pag.
114).

(4) Apasati butonul MENU pentru ca s dispara interfata de reglaje.

(5) Apasati butonul @ REC si butonul din dreapta acestuia simultan la camera video,
apoi imediat apasati butonul Il la camera video.

(6) Apasati butonul B numai la aparatul video pentru a incepe redarea. Imaginea de
inregistrat apare pe ecranul LCD sau in vizor.

(7) Apasati Il la camera video in dreptul scenei de la care vreti sd inceapa inregistrarea.
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inregistrarea de piese video sau de programe TV
(continuare)

Interfatd DV B

Cablu i.LINK
(optional)

~— : Flux de semnal

Cand ati terminat inregistrarea
Apésati butonul B atat la camera video, cat si la aparatul video.

Folosirea telecomenzii
La pasul 5, apdsati simultan @ REC si MARK, apoi apésati imediat butonul 11. La pasul 7,
apasati Il in dreptul scenei de la care vreti sd inceapa inregistrarea.

Nota

Camera dvs. poate inregistra numai surse PAL. Spre exemplu, benzile video sau programele
TV frantuzesti (SECAM) nu pot fi inregistrate corect. Consultati pagina 166 pentru detalii
legate de sistemele de culoare TV. Daca folositi un adaptor cu 21 de pini pentru intrarea de
semnal de la o sursa PAL, veti avea nevoie de un adaptor cu 21 de pini bidirectional (optional).

Puteti conecta numai un aparat video folosind cablul i.LINK

Cénd copiati o imagine in format digital
Culorile ecranului este posibil sa nu fie uniforme. Aceastanu va afecta insa imaginea copiata.

Daca inregistrati o imagine statica in modul pauza de redare prin interfata
§ DV

Imaginea inregistratd devine grosiera, iar cand redati imaginea cu ajutorul camerei video,
aceasta poate fi instabila.

inainte de a inregistra
Apasati DISPLAY si aveti grija ca indicatorul DV IN sa apara pe ecranul LCD sau in vizor.
Indicatorul DV IN poate aparea in ambele parti ale echipamentului.

Relativ la modul de comanda

Camera dvs. functioneaza in modul de comanda VTR2. Modurile de comanda 1, 2 si 3 sunt
folosite pentru a distinge camera dvs. video dintre alte echipamente video marca Sony
pentru a evita actiuni nedorite comandate de telecomanda. Daca folositi un alt aparat video
marca Sony in modul de comandd VTR2, vd recomanddm schimbarea modului de comanda
sau acoperirea senzorului pentru telecomanda al aparatului video cu hartie neagra.
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Inserarea unei scene de la aparatul video
— Montaj prin inserare

Puteti insera o noud scena de la aparatul video pe banda dvs. originala, precizand punctele
de inceput si de sfarsit ale secventei care sa fie inserata. Folositi telecomanda pentru aceasta
operatie. Conexiunile care trebuie realizate sunt aceleasi ca la paginile 77 si 94.

Introduceti in aparatul video caseta care contine scena dorita.

[W

(Al

q

[B] Qﬁ\i‘@\ﬁ A;@\%
A =

[A] : Banda care contine scena care sé fie suprapusa
[B] : Banda pe care se efectueaza montajul

[C] : Banda dupa realizarea montajului
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Inserarea unei scene de la aparatul video
— Montaj prin inserare (continuare)

(1) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia VCR la camera video.

(2) Laaparatul video, localizati un punct chiar inainte de cel de unde sa inceapd scena de
inserat [a], apoi apasati Il pentru a trece aparatul video in modul pauza de redare.

(3) La camera video, localizati punctul final al secventei inserate [€] apasind <« sau
PP apoi apasati Il pentru a trece camera in modul pauza de redare.

(4) Apasati butonul ZERO SET MEMORY al telecomenzii. Indicatorul ZERO SET
MEMORY clipeste si punctul final al secventei inserate este stocatd in memorie.
Contorul benzii indica “0:00:00”. Daca nu apare contorul benzii, apasati DISPLAY.

(5) La camera video, localizati punctul de inceput al secventei inserate [b] apasand
butonul <, apoi apasati simultan @ REC si butonul din dreapta acestuia urmate
imediat de apasarea butonului Il la camera video.

(6) Apasati mai intai butonul Il la aparatul video, iar dupa céiteva secunde apasati
butonul Il al camerei video pentru a incepe inserarea noii scene.
Inserarea scenei se opreste automat in apropierea punctului zero al contorului de
banda. Camera video revine automat in modul pauza de inregistrare.

7

4 0:00:00

Wit
ZERO SET “M7ERO SET

MEMORY ~, MEMORY |

71

5 REC— PAUSE

Pentru a schimba punctul final al sectiunii inserate
Apdsati din nou butonul ZERO SET MEMORY al telecomenzii dupa pasul 5 pentru a sterge
indicatorul ZERO SET MEMORY siincepeti de la pasul 3.

Folosirea telecomenzii
La pasul 5, apasati simultan @ REC si MARK, apoi apasati imediat butonul I1. La pasul 6,
apasati Il in dreptul scenei de la care vreti sd inceapa inregistrarea.

Nota

Imaginea si sunetul inregistrate in portiunea cuprinsa intre punctul de inceput si cel de final
al sectiunii inserate vor fi sterse cand inserati noua scena.

continuare...
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Inserarea unei scene de la aparatul video
— Montaj prin inserare (continuare)

Daca inserati pe banda scene inregistrate cu o alta camera video (chiar si cu
o alta camera de acelasi tip VX2100E)

Imaginea si sunetul pot fidistorsionate. Varecomandam ca scenele inserate s fie inregistrate
cu camera dvs. video.

La redarea imaginii inserate

Imaginea si sunetul pot fi distorsionate spre finalul sectiunii inserate. Aceasta nu reprezinta
o disfunctionalitate.

Imaginea sisonorul in punctul de inceput si de sfarsitale sectiunii inserate pot fi distorsionate
inmodul LP.

Pentru a insera o scena fara a stabili punctul final al sectiunii inserate
Omiteti pasii 3 §i 4. Apasati butonul B cand doriti sa opriti inserarea scenei.
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Copiere audio

Puteti inregistra semnal audio pentru a-1 adduga sonorului original al benzii conectand
echipamentul audio sau un microfon. La conectarea echipamentului audio, puteti adauga
sonor benzii Inregistrate specificdnd punctele de inceput si de final al secventei sonore.
Sonorul original nu va fi sters. Pentru aceasta operatie puteti sa folositi i telecomanda.

MIC (PLUG IN POWER
conectare sub tensiune)

MICe oLINE
-

Puneti comutatorul MIC /
LINE in pozitia MIC.

2 ‘Flux de semnal Microfon (optional)

Puteti urmari imaginea pe ecranul televizorului conectand prin mufa video. Nu puteti urmari
sunetul suplimentar cu ajutorul difuzorului. Folositi mufa pentru casti.

MICe oLINE

-

Echipament audio (optional)

Puneti comutatorul MIC /

LINE Tn pozitia LINE. MIC (PLUG IN LINE OUT

POWER) L® @R

1

<= . Flux de semnal
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102

Cop | ere au d iO (continuare)

Conectarea microfonului la suportul inteligent pentru accesorii

microphone.

Va recomandam sa folositi microfonul tip
pistol. Daca microfonul poate selecta tipul
demicrofon de marire, puneti-1in pozitia gun

Echipament audio (optional)

LINE OUT
L® @R

1

AUDIO L y AUDIOR

=

= : flux de semnal Nu cuplati conectorul
video (galben).

Copierea cu microfonul furnizat

Nu este necesara nici o conexiune.

Note

» Cand copiati folosind microfonul incorporat sau unul extern, puteti verifica imaginea
inregistratd pe ecranul LCD, in vizor sau pe ecranul echipamentului conectat la mufa

VIDEDO, iar sonorul inregistrat poate fi urmarit cu ajutorul castilor.

* Cand copiati folosind mufele AUDIO L/R, puteti verifica imaginea inregistrata pe ecranul

LCD sau in vizor, iar sonorul inregistrat poate fi urmarit cu ajutorul castilor.

* Puteti verifica folosind castile atat sonorul original cat si noul sonor care urmeaza a fi

copiat.

* Puteti ajusta echilibrul dintre noul sonor si cel original folosind AUDIO MIX din meniul de

reglaje. Sonorul poate fi urmarit cu ajutorul céstilor in timpul copierii audio.



CO ple re au d io (continuare)

Adaugarea de sonor unei benzi inregistrate

(1) Introduceti banda inregistrata in camera video.

(2) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia VCR la camera video.

(3) Localizati punctul de inceput al inregistrarii apasand B». Apoi apasati 1l in punctul
unde doriti sd Inceapd Inregistrarea pentru a trece camera video in modul pauza de
redare.

(4) Apasati @ AUDIO DUB. Pe ecranul LCD sau in vizor apare indicatorul verde & I1.

(5) Apasati butonul Il i porniti redarea sonorului care vreti sa fie inregistrat in acelasi
timp. Noul sonor este inregistrat stereo 2 (ST2) in timpul redarii.

(6) Apasati butonul B in punctul unde doriti sa se opreasca inregistrarea.

2 AUDIODUB

Comutator POWER

Urmarirea sonorului nou adaugat

Pentru redarea sunetului

Ajustati echilibrul dintre sunetul original (ST1) si noul sunet e Souo

(ST2) selectand AUDIO MIX din meniul de reglaje (pag. 114). &’T;’SE”%DJ;RB;’UT Sk se
Dacaasteptati cinci minute dupa ce decuplati sursade alimentare f

sau dupa ce scoateti acumulatorul, reglajul AUDIO MIX revine e e

lasunetul original (ST1), exclusiv. Variantaimplicita este exclusiv
sunetul original.

Note
* Noul sunet nu poate fi inregistrat pe o banda deja Inregistrata in modul 16 biti (pag. 120)
* Noul sunet nu poate fi inregistrat pe o banda deja inregistratd in modul LP.

* Nu puteti adduga sonor audio cu interfata §, DV.

continuare...
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Cop | ere au d iO (continuare)

Daca realizati toate conexiunile

Semnalul audio de intrare care urmeaza a fi inregistrat va avea prioritate in fata celorlalte, in
ordinea urméitoare.

« fatd de mufa MIC (PLUG IN POWER)

« fata de suportul inteligent pentru accesorii

« fatd de mufele AUDIO L/R

« fatd de microfonul incorporat.

Daca la camera video este conectat un cablu i.LINK (optional)
Nu puteti adauga sonor la o banda deja inregistrata.

Daca puneti comutatorul de protejare la scriere a benzii in pozitia blocat
Nu puteti inregistra pe banda. Deplasati comutatorul de protejare la scriere pentru a permite
inscriptionarea benzii.

Va recomandam sa adaugati sonor nou pe o banda inregistrata de camera
dvs. video

Daca adaugati sonor nou unei benzi inregistrate cu o alta camera video (chiar dac este tot
model DCR-VX2100E ca si adumneavoastra), calitatea sunetului poate fi deteriorata.

Pentru a adauga sunetul nou cu mai multa precizie

Apdsati ZERO SET MEMORY la telecomanda in punctul unde doriti sa se incheie ulterior
inregistrarea sunetului, cand sunteti iTn modul redare. Urmati apoi procedura de la pasul 3.
Inregistrarea se opreste automat in punctul unde a fost apasat butonul ZERO SETMEMORY.

Despre portiunile libere de pe banda
Nu puteti adduga sonor in aceste portiuni.

Puteti regla manual nivelul inregistrarii folosind interfata de reglaj pentru
inregistrare, in urmatoarele cazuri :

—Dacd veti copia cu un microfon extern optional sau cu un echipament audio prin mufa MIC,
—Cand copiati cu un microfon extern optional montat la suportul inteligent pentru accesorii,
— Cand copiati cu un microfon intern.
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Suprapunerea unui titlu

inregistrati sau dupa incheierea acestei operatii.
Laredareaunei benzi, titlul este afisat pentru cinci secunde din punctul unde a fost
inserat.

o Daca utilizati o banda cu memorie de caseta, puteti suprapune titlul in timp ce

Putetiselectaunul dintre cele opt titluri predefinite si cele
doua titluri proprii (vezi pagina 109).

VACATION
g v % "ﬁ!

(1) Apasati butonul TITLE pentru a fi afisat meniul pentru titluri in starea de asteptare,
la inregistrare, la redare sau in pauza de redare.

(2) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta [(3), apoi apisati discul selector.

(3) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta titlul dorit, apoi apésati discul selector.
Titlul apare intermitent pe ecran.

(4) Modificati culoarea, dimensiunea sau pozitia titlului daca este necesar.

@  Rotitidiscul SEL/PUSH EXEC pentruaselectaoptiunile COLOUR (culoarea),
SIZE (dimensiunea) sau POSITION (pozitia), apoi apdsatidiscul respectiv.
Optiunea dorita este afisata.
@  Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta optiunea dorita, apoi apasati
discul.
®  Repetati pasii @D si @ pani ce titlul este afisat asa cum doriti.
(5) Apdsati dinnou discul SEL/PUSH EXEC pentru a definitiva reglajul.

In modul redare, pauzi de redare sau inregistrare :
Indicatorul “TITLE SAVE” apare pe ecran timp de cinci secunde si titlul este stabilit.

In starea de asteptare :
Apareindicatorul “TITLE”. Dacdapasati START/STOP pentruaincepe inregistrarea,
pe ecran apare pentru cinci secunde indicatia “TITLE SAVE” si titlul este stabilit.
( —

PRESET TITLE ci
':/EFLPQI BIRTHDAY
TITLE

£ HAPPY HOLIDAY!
I

S
@ CONGRATULATIONS!
OUR SWEETBABY
WEDDING
VACATION

THE END

[TITLE] : END

—_— — %
PRESET TITLE PRESET TITLE
[SHELLO! [<HELLOT
a (51 HAPPY BIRTHDAY HAPPY BIRTHDAY
0 HAPPYHOLIDAYS ¢ HAPPYHOLIDAYS
— 2 CONGRATULATIONS! 2 CONGRATULATIONS!
OUR SWEETBABY OUR SWEETBABY
VAGATION P | Vicaron
THE END = THE END
“RETURN
=
\ ‘ [TITLE]: END [TITLE] : END
> 1Z
!I PRESET TITLE @ [TTTLE @
d AHELLO!
= a HAPPY BIRTHDAY
Al 79 HAPPYHOLIDAYS ALy
J \— © CONGRATULATIONS! ~ I
OUR SWEETBABY E> = VACATION =
5 -’ ~
/‘ 71N
THE END
PRETURN
[TITLE] : END [EXEC] : SAVE [TITLE] : END
MALL TITLE [ci}

\\lllll
—=VACATION —
AEERER

[SZE_TARGE

vy
/

VACATION

[EXEC] : SAVE [TITLE] : END 1)
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Suprapunerea unui titlu (continuare)

Daca puneti clapeta de protejare la scriere in pozitia blocat

Nu puteti suprapune sau sterge titlul. Deplasati clapeta de protejare la scriere in pozitia
deblocat.

Pentru a folosi un titlu personalizat
Daca doriti sa folositi titlul personalizat, selectati [ la pasul 2.

Dacéa banda are o portiune libera
Nu puteti suprapune un titlu in respectiva portiune.

Daca banda are o portiune libera in mijlocul partilor inregistrate
Este posibil ca titlul sa nu fie corect afisat.

Titlurile suprapuse cu camera dvs.

* Sunt afigate numai la echipamente video in format DV ""IN care beneficiaza de functia de
prezentare index a titlurilor.

* Punctul unde ati suprapus titlul poate fi detectat ca un semnal index la cautarea unei
inregistrari cu alt echipament video.

Pentru ca titlurile sa nu fie afisate
Alegeti pentru TITLE DISP varianta OFF in meniul de reglaje (pag. 114).

Adaptarea titlului

* Culoare titlului se modifica dupd cum urmeaza :
WHITE (alb) «— YELLOW (galben) «— VIOLET «— RED (rosu) «— CYAN «—
GREEN (verde) «— BLUE (albastru)

* Dimensiunea titlului se modifica dupa cum urmeaza :
SMALL (mic) «— LARGE (mare)
Nu puteti introduce mai mult de 12 caractere in cazul dimensiunii LARGE.

* Daca selectati dimensiunea titlului “SMALL”, aveti 9 variate de de pozitionare a titlului.
Cand selectati dimensiunea “LARGE” pentru titlu, aveti opt variante disponibile de
pozitionare a titlului.

Dacé apare marcajul “&¢ FULL”

Memoria casetei este complet ocupata. Daca stergeti titlul, datele de index, datele legate de
data, datele foto sau eticheta casetei de pe banda, veti putea suprapune un titlu.
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Suprapunerea unui titlu (continuare)

Stergerea unui titlu

(1) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia VCR sau CAMERA.
(2) Apasati butonul MENU pentru a fi afigatd interfata meniului.
(3) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta @, apoi apasati discul.

(4) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta TITLEERASE, apoi apasati discul
selector. Apare interfata de stergere a titlului.

(5) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta titlul pe care vreti sa il stergeti, apoi
apasati discul selector. Apare indicatia “ERASE OK?”.

(6) Aveti grija ca titlul este cel pe care vreti sa il stegeti, apoi rotiti discul SEL/PUSH
EXEC pentru a selecta OK si apasati discul. Indicatia “OK” se transforma in
“EXECUTE”.

(7) Apasatidiscul SEL/PUSH EXEC.

Indicatia “ERASING” clipeste timp de aproximativ doud secunde, iar dupa stergerea
titlului apare indicatia “COMPLETE”.

2 MENU

4 A
CM SET TITLE ERASE
- W CM SEARCH 4 PRESENT
& TAPE TITLE 3
) TITLE DSPL ERASE OK ? «[RETURN
[@@«T I TLEERASE OK
| TEM ERASE
& ERASE ALL
=T =
= CM SET = TITLE ERASE
W CM SEARCH 4 PRESENT
& TAPE TITLE
<] TITLE DSPL M ERASE OK ? «[RETURN___]
= [@ T I TLEERASE = L EXECUTE
o [ TEM ERASE
4 ; £ ERASE ALL 4 ;
A
? TITLE ERASE CM SET
W CM SEARCH
1 HELLO! & TAPE TITLE
2 CONGRATULATIONS! = v =) TITLE DSPL
3 HAPPY NEW YEAR! [@WTITLEERASE] COMPLETE
g (4 PRESENT g ITEM ERASE
5 GOOD MORNING &3 ERASE ALL
6 WEDDING erc PRETURN
v °
[MENU] : END [MENU] : END
\ y \ Y

Pentru a renunta la stergere
Selectati RETURN la pasul 6 sau 7, apoi apasati discul selector SEL/PUSH EXEC.

Pentru a sterge toate titlurile
Consultati “Stergerea datelor din memoria casetei” de la pagina 112.
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Realizarea propriilor titluri

CM Putetirealiza doua titluri sisa le stocati In memoria casetei. Fiecare titlu poate avea
(U pand la 20 de caractere.

(1) Apasati butonul TITLE in starea de asteptare, la redare sau in pauza de redare.

(2) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta [1¢), apoi apasati-1.

(3) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta CUSTOM1 SET sau CUSTOM2 SET,
apoi apasati discul.

(4) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta coloana caracterului dorit, apoi apasati
acest buton.

(5) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta caracterul dorit, apoi apasati-1.

(6) Repetati pasii 4 si 5 pand ce alegeti toate caracterele si completati titlul.

(7) Pentru a definitiva titlurile proprii, rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta
[SET], apoi apasati discul. Titlul este introdus in memorie.

(8) Apasati butonul TITLE pentru ca interfata cu meniul pentru titluri sa dispara.

( 1 N 72 N
TITLE SET @ T ]
1 CUSTOM! SET £ [CUSTOMT SET
(] CUSTOM2 SET (] CUSTOM2 SET
TITLE /I 2]} EoRETURN
[TITLE]: END [TITLE] : END
PRESET TITLE
[EHELLO!
(1 HAPPY BIRTHDAY
T HAPPY HOLIDAYS
© CONGRATULATIONS! T TITLE SET i
OUR SWEET BABY ogustomiseEr 9 |
WEDDING CUSTOM2 SET
VACATION [2I®RETURN 12345
THE END " a FGHIJ 67890
° KLMNO '[4 Ly
PQRST [ €
[TITLE]: END :‘ 2{"’?‘.’ [seT]
[TITLE] : END [TITLE] : END
I E 1 TITLE SET i 2 TITLE SET [
ABCDE 12845 ABCDE 12845
— FGHIJ 67890 FGHIJ 67890
KLMNO * ., /= KLMNO * ., /=
[€] o [PRRST [ « 1
VXY [SET EIG. Uvwxy [SET
z& 2! z8& 2!
[TITLE]: END [TITLE]: END
3 TITLE SET i 4 TITLE SET i
=) ABCDE 12845 ABCDE 12345
FGHIJ 67890 FGHIJ 67890
KL ‘[ . /]— KL '[. . /]—
POASTT [ € 15 POHSIT [ €
uvwxy [seT] /‘ uvwxy [SeT]
z& 21 z8 2!
[TITLE]: END [TITLE]: END
\ v




Realizarea propriilor titluri (continuare)

Pentru a modifica un titlu pe care I-ati introdus in memorie
Lapasul 3,selectati CUSTOM1 SET sau CUSTOM2 SET, in functie de titlul pe care doriti sa
ilmodificati, apoiapasati discul SEL/PUSH EXEC. Rotitidiscul SEL/PUSH EXEC pentruaalege
[€], apoi apasati-1 pentru a sterge titlul. Introduceti noul titlu dorit.

Daca dureaza 5 minute sau mai mult introducerea caracterelor in starea de
asteptare cand in camera de luat vederi este introdusa o caseta alimentarea
se intrerupe automat

Caracterele pe care le-ati introdus dejardman inmemoria camerei. Puneti comutatorul POWER
in pozitia OFF (CHG), apoi readuceti-1 in pozitia CAMERA, dupa care reluati procedura
incepénd cu pasul 7.

Varecomandam alegerea moduluiredarea sau pauza de redare, ori scoaterea casetei din aparat
astfel incat camera dvs. sa nu se opreasca in mod automat in timp ce introduceti In memorie
caracterele ce alcatuiesc titlul.

Pentru a sterge titlul
Rotiti discul SEL /PUSH EXEC pentru a selecta [€], apoi apdsati discul. Este sters ultimul

caracter.

Pentru a introduce un spatiu liber
Selectati [Z& ?!], apoi selectati portiunea libera.

109



110

Atribuirea unei etichete casetei

CM
only

Daca folositi o banda cu memorie de casetd, puteti atribui casetei o eticheta.
Eticheta poate contine pana la 10 caractere i este retinutd in memoria casetei.

Candintroduceti In aparat o casteta cu eticheta si puneti comutatorul POWER 1n pozitia VCR,
CAMERA sau MEMORY, eticheta este afigata timp de circa 5 secunde.

M
@
)
4
(5

(6)

@
@)
©)

Introduceti in aparat caseta careia vreti sa 1i atribuiti o eticheta.

Puneti comutatorul POWER 1n pozitia VCR sau CAMERA.

Apasati butonul MENU pentru a fi afisat meniul.

Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta @), apoi apasati discul selector.

Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta TAPE TITLE, apoi apasati discul. Este
afigata interfata cu titlul benzii.

Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta coloana caracterului dorit, apoi apasati
acest buton.

Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta caracterul dorit, apoi apasati-1.
Repetati pasii 6 i 7 pana ce alegeti toate caracterele si completati eticheta.

Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta [SET] dupa care apasati discul selector.
Eticheta este retinutd in memoria casetei.

TAPE TITLE @@ TAPE TITLE i
ABCDE 12345 ABCDE 12345
FGHIJ 67890 FGHIJ 67890
[KLWNO] * -, /-~ [KLmNO . /-
PQRST [ € ] PORST [ € ]
CM SET UVWXY [SET] uvwxy [SET]
W CM SEARCH z& 21
@ [APE TITLE]
1 TITLE DSPL
[@@«T] TLEERASE [MENU] : END [MENU] : END
| TEM ERASE
S0 5 TAPE TITLE il
e« TAPE TITLE @m TAPE TITLE @m
******************** [V
;iggg ABCDE 12345 ABCDE 12345
M KLMNO "+ /- FGHIJ 67890 FGHIJ 67890
PQRST [ € ] Kooy Ko Ty
Uvixy [SET] PQRST [ € PQRST
78 71 UVWXY [SET] UVWXY [SET]
o z& 7! z& 7!
IMENU] : END [MENU] : END [MENU] : END
\




Atribuirea unei etichete casetei (continuare)

Pentru schimbarea etichetei realizate anterior
Introduceti caseta careia vreti sa 1i schimbati eticheta si actionti in acelasi fel ca atunci cand
doriti sa atribuiti o eticheta noua.

Daca ati pus clapeta de protejare la scriere a benzii in pozitia blocat
Nu puteti pune o eticheta casetei. Deplasati clapeta de protejare la scriere in pozitia deblocat.

Daca ati suprapus titluri pe caseta
Cand este afisata eticheta, vor aparea si pana la patru titluri.

Cand indicatorul “-----" are mai putin de 10 spatii
Memoria casetei este complet ocupata.
Simbolul “-----” indica numarul de caractere pe care le puteti selecta pentru alcatuirea etichetei.

Pentru a sterge un caracter
Rotiti discul selector SEL / PUSH EXEC pentru a selecta [€] apoi apésati acest disc. Ultimul

caracter va fi sters.

Pentru a introduce un spatiu liber
Selectati [Z& ?!], apoi selectati zona libera din simbol.
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Stergerea datelor din memoria casetei

Puteti sterge datele stocate iTn memoria casetei, datele fiecarui element pot fi sterse separat.
Puteti de asemenea sa stergeti toate elementele simultan.

Stergerea datelor corespunzatoare fiecarui element separat

(1) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia VCR sau CAMERA.
(2) Apasati butonul MENU pentru a fi afigatd interfata meniului.
(3) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta @, apoi apasati discul selector.

(4) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta ITEM ERASE, apoi apasati discul.
Este afisata interfata cu titlul benzii.

(5) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta elementul ale carui date doriti sa le
stergeti, apoi apdsati acest disc.

Element insemnand

INDEX ALL Sterge toate datele indecsilor
TITLEALL Sterge toate datele titlurilor

DATE ALL Sterge toate informatiile privitoare la data
PHOTO ALL Sterge toate datele foto

(6) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta OK, apoi apésati-1. Indicatia “OK” se
modifica in “EXECUTE”.

(7) Apasati discul selector SEL/PUSH EXEC.
Indicatia “ERASING” apare intermitent pentru circa 2 secunde, iar dupa stergerea
datelor elementului selectat este afisata indicatia “COMPLETE”.

| TEM ERASE
ERASF_All

] TITLE DSPL

[@@«T I TLEERASE

3 [ITEM ERASE]

= ERASF ALl l
EC &

CM SET

@ | TEM ERASE
=
] TITLE ALL
[@« DATE ALL
PHOTO ALL
= QRETURN
erc

?

[MENU] : END

CM_SET CM SET
W | TEM ERASE W | TEM ERASE
= [[NDEX_ALLMRETURN ] & [INDEX ALL] COMPLETE
] TITLE ALL OK o] TITLE ALL
[@« DATE ALL [@« DATE ALL
PHOTO ALL > PHOTO ALL
&= PRETURN &= PRETURN
ETC ETC
) e

[MENU] : END [MENU] : END

\ J

Pentru a renunta la stergere
Selectati RETURN la pasul 6 sau 7, apoi apasati discul selector SEL /PUSH EXEC.

112



Stergerea datelor din memoria casetei (continuare)

Stergerea tuturor datelor din memoria casetei

(1) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia VCR sau CAMERA.
(2) Apasati butonul MENU pentru a fi afigatd interfata meniului.
(3) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta @, apoi apasati discul.

(4) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta ERASE ALL, apoi apasati discul
selector.

(5) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta OK si apasati discul. Indicatia “OK”
se transforma in “EXECUTE”.

(6) Apasatidiscul SEL/PUSH EXEC.
Indicatia “ERASING” clipeste timp de aproximativ doud secunde, iar dupa stergerea
tuturor datelor apare indicatia “COMPLETE”.

Pentru a renunta la stergere
Selectati RETURN la pasul 5 sau 6, apoi apasati discul selector SEL / PUSH EXEC.
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- Personalizarea camerei video -
Modificarea elementelor de reglajdin meniu

Pentru a modifica optiunile din meniul de reglaje, selectati elementele de meniu cu ajutorul
discului selector SEL / PUSH EXEC. Variantele stabilite implicit pot fi partial modificate.
Selectati mai intai simbolul, apoi elementul de meniu si apoi modul.

(1) instarea de asteptare sau cand comutatorul POWER 1in pozitia VCR sau MEMORY,
apasati butonu MENU.

(2) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta simbolul dorit, apoi apésati-1.

(3) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta elementul dorit, apoi apasati discul
pentru a-1regla.

(4) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta modul de functionare dorit, dupa care
apasati discul selector pentru a-1 stabili.

(5) Daca doriti sa modificati alte elemente, selectati © RETURN si apasati discul selector,
dupa care repetati pasii de la 2 la 4.

Pentru detalii, consultati “Selectarea reglajelor de mod corespunzatoare fiecarui element”
(pagina 115).

1

MANUAL SET
@lAuTO SHTR
MENU g PROG. SCAN

MANUAL SET
[@«auTO SHTR
@ PROG. SCAN
i OTHERS
W WORLD TIME

@ BEEP

W COMMANDER

DISPLAY

REC LAMP

&1 COLOUR BAR
[ETcl«

R

MENU] : END

o 0 HR
@ BEEP
& COMMANDER
DISPLAY
MEMORY REC LAMP
4. SOL0UR BAR
MANUAL SET
[@AUTO SHTR
= 3
g NominTmd K
0 HR
= BEEP
?

OTHERS
g WORLD TIME

o
ic)
Lo
=
?

Lo} ON

DISPLAY

REC LAMP
COLOUR BAR

<DRETURN

MENU] : END

OTHERS
W WORLD TIME

Lo

DISPLAY  OFF
REC LAMP

&= COLOUR BAR
[P ety

4
!
F
3
L
!
F

OTHERS
W WORLD TIME
ic)

S Gommwmay
DISPLAY

REC LAMP

&5 COLOUR BAR

[Erd«@ RETURN

)

OTHERS
W WORLD TIME
& RFEP

= [COMMANDER OFF
DISPLAY

REC LAMP

&5 COLOUR BAR
ETd«@RETURN

@

T

\ v

Pentru ca interfata meniurilor sa dispara
ApasatiMENU.
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Modificarea elementelor de reglaj din meniu (continuare)

Optiunile meniului sunt afigate insotite de urmatoarele simboluri :

) MANUALSET
CAMERASET
VCRSET
LCD/VFSET
MEMORY SET
@0 CMSET
TAPESET
SETUPMENU
ETC OTHERS

-Reglajmanual

-Reglajcamera

- Reglaj aparat video
-Reglajecran LCD/vizor

- Reglaj pentru “Memory Stick”
- Reglaj pentru memoria casetei
- Reglaj banda

- Meniu de reglaje

- Altele

Selectarea reglajului de mod pentru fiecare element
@ reprezintd varianta implicitd de reglaj.

Optiunile din meniu difera in functie de pozitia aleasa pentru comutatorul POWER.
Ecranul LCD afisaza doar optiunile pe care le puteti folosi in momentul respectiv.

Simbol / Optiune Mod Semnificatie comutator
POWER
I AUTO SHTR @ ON Pentruaregla automat viteza obturatorului CAMERA
electronic*. MEMORY
OFF Pentru a stabili viteza obturatorului
electronic*.
PROG.SCAN @ OFF Pentruainregistraimagini statice/filmein CAMERA
formatintercalat.
ON  Pentruainregistra imagini statice / filme in
formatprogresiv.
DZOOM @ OFF Pentru adezactiva mérirea digitala. CAMERA
Serealizeazd o marire de panala 12x.
24x  Pentruaactivamarireadigitald. Serealizeaza
digital marirea ce depaseste 12x. Valoarea
maririi ajunge pana la24x (pag.25)
48x  Pentruaactivamarireadigitald. Serealizeaza
digital marirea ce depaseste 12x. Valoarea
maririi ajunge pana la48x (pag.25)
16:9 WIDE @ OFF Pentruanuinregistra o imagine panoramici CAMERA
16:9.
ON  Pentruainregistra o imagine panoramica 16:9
(pagina4l).
continuare...

* Obturatorul electronic este o functie pentru reglarea
in mod electric a vitezei obturatorului.
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Modificarea elementelor de reglaj din meniu (continuare)

Simbol / Optiune Mod Semnificatie comutator
POWER

STEADYSHOT @ ON Pentrua fi compensatd miscarea nedoritia CAMERA
camerei. MEMORY
OFF Pentruaanula functia SteadyShot. Se obtin
imagininaturale cand filmati obiecte statice
folosind un trepied.

FRAME REC @® OFF Nuscefectueaza filmari fragmentate. CAMERA

ON  Seefectueazainregistrari fragmentate (cadru
cu cadru) (pag. 65).

INT. REC ON Pentruaactiva functia de inregistrareaunui CAMERA
interval (pagina 57).

@ OFF Pentruadezactiva functia de inregistrare a
unui interval.

SET Pentruastabili durata inregistrarii si pe cea
a obturatorului.

Note legate de functia SteadyShot
* Functia SteadyShot nu poate corecta o miscare prea puternica a camerei de luat vederi.
* Atasarea unor lentile de conversie (optionale) poate influenta functia SteadyShot.

Daca anulati functia SteadyShot

Pe ecran apare indicatorul Steady Shot Off ¥ . Camera dvs. eviti o compensare prea
accentuatd amigcarilor camerei.

Simbol / Optiune Mod Semnificatie comutator
POWER

F)HiFi SOUND @STEREO Pentru redarea unei casete stereo sau a  VCR
uneia cu pistd sonord dubld cu sonor
principal si secundar (pagina 152).

1 Pentruredarea unei casete stereo cu sonorul
pe canalul din stdnga sau a unei casete cu
pistd sonora dubla cu sonor principal.

Pentruredarea unei casete stereo cu sonorul
pe canalul din dreapta sau a unei casete cu
pistd sonord dubla cu sonor secundar.

AUDIO MIX — Pentru a regla echilibrul (balansul) intre VCR
stereol si stereo 2 (pagina 103).

| I

ST1 A ST2

AN — DV OUT @ OFF Pentruatransmitelaiesireimaginianalogice =~ VCR
in format digital cu ajutorul camerei video.

ON Pentruatransmite laiesire imagini digitale in
format analogic cu ajutorul camerei video.
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Modificarea elementelor de reglaj din meniu (continuare)

Simbol / Optiune  Mod Semnificatie comutator
POWER
RFINTSC PB @®ON Ppentru redarea unei benzi inregistrate cu VCR
PAL TV

camera dvs. video la un televizor in sistem
PAL.

NTSC Pentru redarea unei benzi inregistrate in
443 sistemul de culoare NTSC cu ajutorul unui
televizorinmod NTSC4,43.

LCDB.L. @ BRT Pentru ca pentru luminozitatea ecranului  VCR
NORMAL | (D g3 fie aleas varianta normala. CAMERA
BRIGHT Pentru ca ecranul LCD si fie mai luminos. MEMORY

LCD COLOUR — Pentru aregla culoarea ecranului LCD prin ~ VCR
rotireadiscului SEL/PUSHEXEC. CAMERA
Intensitate | | Intensitate MEMORY

scazuta A ridicata

VF B.L. @ BRT Pentru ca pentru luminozitatea vizoruluisi ~ VCR
NORMAL ;e ;jeasi varianta normal. CAMERA
BRIGHT Pentru ca vizorul s fie mai luminos. MEMORY
GUIDEFRAME @ OFF  Ghidul functiilor nu este afisat. CAMERA
ON  Ghidul functiilor este afisat (pag. 40). MEMORY

Note legate de LCD B.L. si VF B.L.

*Dacidselectati “BRIGHT”, durata de functionare a acumulatorului se reduce putin in timpul
inregistrarii.

* Daca utilizati alte surse de alimentare decat acumulatorul, este selectatd automat varianta
“BRIGHT”.

continuare...
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Modificarea elementelor de reglaj din meniu (continuare)

Simbol / Optiune  Mod Semnificatie comutator
POWER
[(_]CONTINUOUS @ OFF Pentru a nu se inregistra continuu. MEMORY

ON  Pentrua se inregistra patru imagini in mod
continuu (pag. 130).

MULTI Pentru a se inregistra noua imagini in mod
SCRN continuu (pag. 130).

QUALITY @SUPER Ppentruaseinregistraimaginistaticelacalitate ' VCR
FINE  foarte buna, folosind un “Memory Stick” MEMORY
(pag. 127).

FINE Pentruaseinregistraimaginistaticelacalitate
buna, folosind un “Memory Stick” (pag.

127).
STANDARD Pentruaseinregistraimaginistaticelacalitate
standard, folosind un “Memory Stick” (pag.

127).

PRINTMARK @ OFF Pentruasterge marcajeledeimprimaredepe  VCR
imaginile statice. MEMORY
ON  Pentruainscriptionaunmarcajdeimprimare
peimaginile statice Inregistrate pe care vreti
sale imprimati ulterior.

PROTECT @ OFF Ppentruaeliminaprotectiaimaginilorstatice. ~ VCR
ON  Pentruaprotejaimaginilestatice impotriva MEMORY

stergerii accidentale.

SLIDE SHOW Pentru redarea tuturor imaginilor ca o MEMORY
succesiune de imagini.(pag. 145)

DELETE ALL Pentru a sterge toate imaginile neprotejate MEMORY
(pag. 149)

FORMAT @RETURN Pentru a renunta la formatare. MEMORY

OK  Pentruaformataounitate “Memory Stick”.

1. Selectati FORMAT cu butonul rotativ
SEL/PUSH EXEC, apoi apasati acest buton.
2.Rotitidiscul SEL/PUSH EXEC pentrua
selecta OK, apoi apasati-1. 3. Dupa ce apare
indicatia “EXECUTE”, apasatidiscul SEL/
PUSHEXEC. Intimpul operatiei de formatare
apare indicatia “FORMATTING”, iar la
sfarsitul acesteia, apare indicatia
“COMPLETE”.

PHOTO SAVE Pentru a duplica imagini de pe o bandd pe  VCR
“Memory Stick” (pag. 138).
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Modificarea elementelor de reglaj din meniu (continuare)

Formatarea sterge toate informatiile de pe “Memory Stick”
Verificati continutul unitétii “Memory Stick” inainte de formatare :
e Formatarea sterge si imaginile protejate de pe “Memory Stick”.

Note privind formatarea

¢ Unitatea “Memory Stick” furnizata sau optionala a fost formatata din fabrica. Formatarea
cu aceastd camerd video nu este necesara.

*Nudeplasati comutatorul POWER, nu apasatiniciun buton si nu scoateti unitatea “Memory
Stick” din aparat cat timp este afisatd indicatia “FORMATTING”.

* Daca apare mesajul “x]”, formatati din nou unitatea “Memory Stick”.

Daca formatarea esueaza
Este afisat mesajul “©% FORMAT ERROR”.

Simbol / Optiune Mod Semnificatie comutator
POWER

[@CM SEARCH @ON Pentru a cduta folosind memoria casetei VCR
(pag.69,70,71,73).

OFF  Pentruacautafardafolosimemoria casetei.

TAPE TITLE Pentruaatribui o etichetd unei castei(p 110). VCR
CAMERA
TITLE DSPL @ ON Pentruaafisatitlul pe care vreti si-linserati VCR
(pag. 108).
OFF  Pentru anu fi afisat titlul.
TITLE ERASE — Pentru a sterge titlul pe care I-ati suprapus VCR
(pag. 108). CAMERA
ITEM ERASE —  Pentru a sterge datele legate de elementul VCR
respectiv din memoria casetei (pag. 113). CAMERA
ERASE ALL — Pentru a sterge toate datele din memoria VCR
CAMERA

casetei (pag. 113).
[cd) REC MODE @ SP Pentru a inregistra in modul SP (Redare VCR
Standard). CAMERA
LP Pentruamari duratadeinregistrare de 1,5 ori
fata de modul SP.

AUDIO MODE @ 12 BIT Ppentru a inregistra in modul 12 biti (douda VCR
sunete stereo). CAMERA

Pentruainregistrain modul 16 biti (un sunet
stereo de 1nalta calitate).

16 BIT

continuare...
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Modificarea elementelor de reglaj din meniu (continuare)

Note legate de modul LP

eCandinregistrati o bandd inmodul LP cu camera dvs., va recomandam sd o redati cu ajutorul
aceleiasi camere. Dacd redarea se face cu alte camere de luat vederi sau aparate video,
imaginea sau sonorul pot fi afectate de zgomot.

* La inregistrarea unei casete in modul LP, vd recomandam sa folositi casete Excellence /
Master mini DV marca Sony pentrua obtine rezultate cdt mai bune de lacameradvs. video.

* Nu puteti realiza copii audio pe o banda inregistratd in modul LP. Folositi modul SP pentru
ca partea audio a benzii sa fie copiata.

e Cand inregistrati in ambele moduri SP si LP pe aceeasi banda sau dacé inregistrati unele scene
inmodul LP, este posibil caimaginea sa fie distorsionata la redare sau sa nu fie corect scris
codul temporal dintre scene.

Note privind AUDIO MODE
* Nu puteti copia semnal audio pe o banda inregistratd in modul 16 biti.
» Laredarea unei casete inregistrate in modul 16 biti, nu puteti regla echilibrul (balansul) in

AUDIOMIX.
Simbol / Optiune Mod Semnificatie comutator
POWER
REMAIN @ AUTO Afisarea portiunii de banda rimase : VCR

» Timp de circa opt secunde dupi ce camera CAMERA
este pornitd si dupd ce este calculata
lungimea benzii rdimase.

* Timp de circa opt secunde dupa
introducereaunei casete si dupa calcularea
lungimii benzii ramase.

» Timp de circa opt secunde dupa ce este
apasat butonul B in modul VCR.

* Timp de circa opt secunde dupa ce este
apasatbutonul DISPLAY pentru afisarea
indicatorilor pe ecran.

* Pe perioada derularii benzii, aruldrii inainte
sau a cautdrii imaginii in modul VCR.

ON  Pentruafimereuafisatindicatorul lungimii
ramase a benzii

DATACODE @ DATE/ Pentru a se afisa data, ora si diverse reglaje VCR
CAM  intimpul redarii.

DATE Pentru a se afisa data si ora la redare

MIC LEVEL @ AUTO Pentru reglarea automatd a nivelului VCR
inregistrarii audio. CAMERA
MANUAL Pentru reglarea manuald a nivelului
inregistrariiaudio (pag. 55).
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Modificarea elementelor de reglaj din meniu (continuare)

Simbol / Optiune Mod Semnificatie comutator
POWER
CLOCK SET —  Pentru a potrivi data sau ora (pag. 17). CAMERA
MEMORY
LTR SIZE ONORMAL Pentru afisarea elementelor de meniu VCR
selectate la dimensiune normala. CAMERA

2x  Pentru afisarea elementelor de meniu MEMORY
selectate la dimensiune dubla fatd de cea
obisnuita.
DEMO MODE @ ON Pentru ca demonstratia sé fie prezentatd. = CAMERA
OFF Pentru a renunta la modul demonstrativ.

WORLD TIME Pentrupotrivireaceasuluilaoralocala. Rotiti CAMERA
discul SEL / PUSH EXEC pentru a stabili MEMORY
diferenta de fus orar. Indicatia ceasului se
modifica in functie de diferenta de fus orar
stabilita de dvs. aici. Daca diferenta de fus
oraraleasdeste 0, ceasulrevine laorainitiala.

Note privind optiunea DEMO MODE

* Nu puteti selecta DEMO MODE atat timp cat in camera de luat vederi este o caseta.

*Reglajul DEMO MODE din oficiueste STBY (stare de asteptare) si programul demonstrativ
incepe la circa 10 minute dupa ce ati pus comutatorul POWER 1in pozitia CAMERA farda
introduce o casetd in aparat.
Pentruaanula demonstratia, introduceti o casetd, puneti comutatorul POWER in alta pozitie
in afara de CAMERA sau alegeti varianta OFF pentru optiunea DEMO MODE.

Simbol / Optiune Mod Semnificatie comutator
POWER
BEEP @OMELODY Pentru a fi fredonatd o melodie in modul VCR

normal de functionare sia fiemisunsemnal CAMERA
sonor de avertizare timp de cinci secunde. MEMORY

NORMAL Pentru a fi emise semnale sonore in
urmatoarele situatii :
Cand porniti alimentarea, cand incepe / se
opreste inregistrarea sau cand apare un mesaj
deavertizare.

OFF Pentruarenuntalamelodie,lasemnalele de
avertizare i la sunetul scos de obturator.

COMMANDER ® ON Pentruaactivatelecomanda furnizatd pentru VCR
camera dvs. video. CAMERA

OFF Pentru a dezactiva telecomanda pentru MEMORY
evitarea efectudrii de operatii nedorite initiate
de telecomanda unui alt aparat video.

continuare...
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Modificarea elementelor de reglaj din meniu (continuare)

122

Simbol / Optiune  Mod Semnificatie comutator
POWER
DISPLAY @ LCD Pentruafisarea interfetelor pe ecranul LCD VCR
siinvizor. CAMERA

V-OUT/ Pentruafisarea interfetelor pe ecranul unui MEMORY
Lcp televizor,peecranul LCD siinvizor.

REC LAMP @ ON Pentruaprindereaindicatoarelor luminoase CAMERA
in partea frontala si din spate a camerei dvs. MEMORY

OFF Pentru ca indicatoarele luminoase sa nu se
aprinda.

COLOURBAR @ OFF Nu este afisatd bara de culori. CAMERA
ON  Este afisata bara de culori.

VIDEO EDIT Pentruarealiza programesiaefectuamontaje VCR
video (pag. 89).

EDIT SET Pentru a ajusta si configura sincronizarea VCR
dintre camera dvs. video si aparatul video
pentru copierea in modul de Montaj digital
al unui program (pag. 89).

Nota

Dacdapasati DISPLAY céand pentruoptiunea DISPLAY este aleasa varianta V-OUT/LCD in
meniul dereglaje, imaginea delatelevizor sau de laaparatul video nu vaapérea pe ecranul LCD
niciatuncicand cameraeste cuplaté laiesirile televizorului sau ale aparatului video (cu exceptia
cazului in care este folosit cablu 1. LINK).

Cand inregistrati un subiect aflat la mica distanta

Cand pentru optiunea REC LAMP este aleasa varianta ON, becul care semnalizeaza ca se
inregistreaza cu camera de luat vederi, aflat in partea frontald a acesteia se poate reflecta pe
subiect dac acesta este apropiat. In acest caz, v recomandam si alegeti varianta OFF pentru
optiuneaRECLAMP.

Dupa mai mult de cinci minute de la indepartarea sursei de alimentare
Elementele de reglaj “PROG. SCAN”, “HiFi SOUND”, “AUDIO MIX”, “MIC LEVEL” si
“COMMANDER”revin la variantele stabilite din oficiu.

Altereglaje din meniu sunt mentinute in memorie chiar daca sursa de alimentare este decuplata.



- Operatii efectuate cu unitatea Memory Stick -
Folosireaunui “Memory Stick” —introducere

“Memory Stick” este un suport de inregistrare cu circuite integrate nou, usor si portabil care
desi este de mici dimensiuni poate stoca mai multe date decat o discheta.

Tipurile de “Memory Stick” ce pot fi utilizate pentru aceasta camera video sunt prezentate in
tabelul urmator. Nu putem garanta insa functionarea adecvata a tuturor tipurilor de “Memory
Stick” impreuna cu camera dvs. video.

Tipuri de “Memory Stick” inregistrare / Redare
“Memory Stick” @)

“Memory Stick Duo”* O

“MagicGate Memory Stick” O**
“MagicGate Memory Stick Duo”* O**

“Memory Stick PRO” —

“Memory Stick PRO Duo”* —

* Cdnd folositi o unitate “Memory Stick Duo” pentru aceasta camerd foto, avefi grija sd
o introducefi mai intdi intr-un adaptor Memory Stick Duo.

** MagicGate” este o tehnologie de protejare a drepturilor de autor care inregistreaza si
transfera continutul in format criptat. Tineti seama ca datele care folosesc tehnologia
“MagicGate” nu pot fi inregistrate sau redate de camera dvs. video.

Despre formatul figierului (JPEG)
Camera dvs. comprima datele in format JPEG (cu extensia .jpg).

Denumirea obignuita a figierelor cu date de imagine
100-0001 : Asa cum este afigat pe ecranul LCD sau in vizorul camerei video.
Dsc00001.jpg: Asa cum este afisat pe ecranul calculatorului personal.

inainte de folosirea unitatii “Memory Stick”
Conector
Clapeta de &8

protejare |
la scriere

Zona de notare

Spate Fata

* Pozitionarea sau forma clapetei de protejare la scriere poate diferi in functie
de felul unitatii “Memory Stick” utilizate.

* Nu puteti inregistra si nici nu puteti sterge imagini cand clapeta de protejare
la scriere este 1n pozitia LOCK (blocat).
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Folosirea unui “Memory Stick” — introducere (continuare)

* Varecomandam sa realizati copii de siguranta ale tuturor datelor importante.
* Este posibil ca datele sa se deterioreze in urmatoarele cazuri :
— dacd scoateti unitatea de memorie “Memory Stick” sau daca opriti camera in timp ce
aceasta citeste sau scrie date (indicatorul de acces clipeste) ;
—daca utilizati unitatea “Memory Stick” in locuri supuse actiunii cimpurilor electrostatice
sau zgomotului electric.

* Evitati sd atingeti cu mana sau cu obiecte metalice bornele unitatii de memorie “Memory
Stick”.

 Cand lipiti etichetele furnizate, aveti grija sa respectati zona care le este destinatd. Nu
depasiti zona respectiva.

* Nu loviti, nu indoiti §i nu scépati pe jos unitatea de memorie “Memory Stick”.

* Nu udati memoria “Memory Stick”.

* Nu dezasamblati §i nu modificati memoria “Memory Stick”.

* Nu utilizati §i nu pastrati memoria “Memory Stick” in urmatoarele feluri de locuri :

—1n locuri cu temperaturi ridicate, cum ar fi in interiorul unei masini parcate la soare,
—1n locuri expuse la radiatii solare directe,

—1n locuri umede sau in apropierea unor materiale corozive.
* Cand deplasati sau depozitati memoria “Memory Stick” , puneti-o in cutia cu care v-a fost
furnizata.

O unitate “Memory Stick” formatata cu calculatorul

Nu se garanteaza compatibilitatea cu aceasta camera a unei unitati “Memory Stick” formatate
cu un calculator cu sistem de operare Windows sau Macintosh.

Note privind utilizarea unui card “Memory Stick Duo”

Puteti utiliza o unitate “Memory Stick Duo” pentru aceasta camera numai dupa ce o

introduceti intr-un adaptor Memory Stick Duo.

Este posibil sd deteriorati unitatea “Memory Stick Duo” sau slotul pentru Memory Stick al

camerei video in urmatoarele cazuri :

— Dacd introduceti In camera video o unitate “Memory Stick Duo” care nu a fost introdusa
in prealabil in adaptorul Memory Stick Duo

— Daca introduceti unitatea “Memory Stick Duo” 1n pozitie gresita.

Daca ati introdus din greseala in camera video o unitate “Memory Stick Duo” fard sa o fi

introdus mai intéi in adaptorul pentru Memory Stick Duo, tineti capacul compartimentului

pentru “Memory Stick” deschis cu ajutorul unei scobitori sau unui obiect similar pentru ca

unitatea “Memory Stick Duo” sé gliseze in exterior.



Folosirea unui “Memory Stick” — introducere (continuare)

Note privind compatibilitatea datelor de imagine

eFisierele cu date de imagine inregistrate in unitatea de memorie “Memory Stick” cu ajutorul
camerei de luat vederi se incadreaza in standardul universal stabilit de JEIDA (Japan
Electronics and Industry Developement Association) ce cuprinde reguli de proiectare a
sistemelor de fisiere pentru camere video (Design Rules for Camera File Sistems). Nu puteti
reda cu camera dvs. imagini statice inregistrate cu alte echipamente (DCR-TRV890E/
TRV900/TRV900E sau DSC-D700/D770) care nu se supun acestui standard universal.
(Aceste modele nu sunt comercializate in anumite zone).

* Daca nu puteti utiliza unitatea de memorie “Memory Stick” folositd de alt echipament,
formatati-o cu aceastd camera video (pagina 118). Prin formatare insa va fi stearsa toata
informatia stocatd pe “Memory Stick”.

a2 .

* “Memory Stick”, .. 1 “MagicGate Memory Stick” sunt marci inregistrate ale Sony
Corporation.
 “Memory Stick Duo” gi “MEMORY STICK DUD” sunt marci inregistrate ale Sony Corporation.

* “Memory Stick PRO” gi “MemoRyY STICK PRD” sunt marci inregistrate ale Sony Corporation.
* “MagicGate” si “MAGICGATE” sunt marci inregistrate ale Sony Corporation..

¢ In plus, toate denumirile produselor mentionate in acest manual sunt, in general, marci
inregistrate sau marci comerciale ale respectivelor companii.

In continuare in acest manual nu vor aparea, insa in fiecare caz marcajele ™ sau ®.
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Folosirea unui “Memory Stick” — introducere (continuare)

Introducerea unei unitati “Memory Stick”

Introduceti unitatea de memorie “Memory Stick” cu sigla Sony indreptata spre panoul LCD
si cu marcajul € indicand spre interiorul aparatului.

Indicator luminos de acces

Pentru a scoate unitatea “Memory Stick” din aparat
Apasati usor unitatea de memorie “Memory Stick” spre interior, apoi Indepartati degetul.
Unitatea “Memory Stick” iese putin in afara.

Nota
Unitatea “Memory Stick” poate iesi mai multin afara, in functie de modul in care este apasata.

Cand indicatorul luminos de acces este aprins sau clipeste
Nu agitati sinu loviti camera video. Nu opriti alimentarea, nu scoateti unitatea “Memory Stick”
si nici nu decuplati acumulatorul. In caz contrar, imaginea se poate deteriora.

Daci este afigat indicatorul “>] MEMORY STICK ERROR”

Este posibil camemoria “Memory Stick” sé fie deteriorata, formatul fisierului sd nu fieadecvat
sau unitatea “Memory Stick” pe care o folositi sa nu fie compatibild cu camera dvs. video.
Scoateti unitatea “Memory Stick”, verificati-o siapoi introduceti-o din nou in aparat. (pagina
123)



Folosirea unui “Memory Stick” — introducere (continuare)

Alegerea calitatii dorite pentru imagineainregistrata

Puteti selecta modul corespunzator calitatii dorite pentru inregistrarea imaginilor statice.
Reglajul din oficiu este SUPER FINE.

(1) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia VCR sau MEMORY. Aveti grija ca butonul
LOCK si fie deplasat spre stanga (deblocat).

(2) Apasati butonul MENU pentru a fi afisat meniul de reglaje.
(3) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta (], apoi apasati discul.
(4) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta QUALITY, apoi apasati discul selector.

(5) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta calitatea dorita pentru imagine, dupa
care apasati din nou discul.

MEMORY SET
W CONTINUOUS
@ QUALITY
B PRINT MARK
[« pROTECT
&5 SLIDE SHOW
EC DELETE ALL
©  FORMAT

[MENU] : END

MEMORY SET
o

@ SUPER FINE
PRINT MARK
[« PROTECT
£ SLIDE SHOW
€C DELETE ALL
© _FORMAT
PRETURN

-

[MENU] : END

MEMORY SET

o
1<) [{[SUPER FINE
@ PRINT MARK FINE
[Cle PROTECT  STANDARD
= SLIDE SHOW

e DELETE ALL

@ _FORMAT

2 4 P RETURN

[MENU] : END

Variantele de reglaj pentru calitatea imaginii

Varianta Semnificatie
(interfata)

SUPERFINE(SEN)  Aceasta este cea mai buna calitate de imagine pentru aceasta
camera video. Numarul de imagini statice care pot fi inregistrate
este mai redus fatd de numarul de imagini statice care pot fi
inregistrate in varianta FINE. Compresia de imagine este in acest
caz de aproximativ 1/3.

FINE (FINE) Apelati la acest mod cand doriti sd inregistrati imagini de buna
calitate. Compresia de imagine este 1n acest caz de aproximativ
1/6.

STANDARD(STD)  Aceasta varianta este asociata calitatii standard a unei imagini.
Imaginile standard sunt comprimate pana la circa 1/10.
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Folosirea unui “Memory Stick” — introducere (continuare)

Nota
In unele cazuri, schimbarea variantei de calitate a imaginii poate sa nu afecteze imaginile, in

functie de tipul de imagini pe care le Inregistrati.

Diferente intre variantele de calitate a imaginii

Imaginile inregistrate sunt comprimate in format JPEG inainte de a fi stocate iIn memorie.
Cantitatea de memorie alocata fiecarei imagini variaza in functie de calitatea aleasa pentru
respectiva imagine si de dimensiunea ei. Detalii sunt prezentate in tabelul urmator.

Calitatea imaginii Capacitatea memoriei
SUPERFINE aproximativ 190KB

FINE aproximativ 100 KB
STANDARD aproximativ60 KB

Nota privind indicatorul calitatii imaginii

Indicatorul calitatii imaginii este afisat numai in timpul inregistrarii.

Numarul aproximativ de imagini pe care le puteti inregistra pe o unitate
“Memory Stick”

Numarul aproximativ de imagini pe care le puteti inregistra pe o unitate “Memory Stick” care
este formatata folosind camera video depinde de nivelul de calitate selectat de dumneavoastra
si de complexitatea subiectului.

Capacitatea memoriei

SUPERFINE FINE STANDARD
16MB 80 imagini 160 imagini 240 imagini
32MB 160imagini 325imagini 485 imagini
64MB 3251imagini 650imagini 980imagini
128 MB 6501imagini 1310imagini 1970 imagini
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inregistrareaimaginilor statice pe “Memory
Stick” —Inregistrareafotografiilorin memorie

Puteti inregistra imagini statice in memoria “Memory Stick”.

Inainte de a incepe
Introduceti o unitate de memorie “Memory Stick” In camera dvs. video.

(1) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia MEMORY. Verificati daca butonul LOCK este
dat spre stanga (in pozitia deblocat).

(2) Continuati sa apasati usor butonul PHOTO pana ce apare imaginea statica dorita.
Marcajul verde @ inceteaza sa mai clipeasca, dupa care devine luminos. Luminozitatea
imaginii si focalizarea sunt reglate si fixate in timp ce camera de luat vederi ia ca reper
centrul imaginii. Inregistrarea nu incepe inca.

(3) Apdsati mai puternic butonul PHOTO. Se aude zgomotul facut de obturator, iar
imaginea ingheata. Imaginea afisata pe ecran va fi inregistratd pe “Memory Stick”.
Inregistrarea se incheie cand bara de evolutie dispare de pe ecran.

r2 EFN /@a_[a] 3 SENHIIINS]

[a] Numarul de imagini statice ce pot fi inregistrate pe “Memory Stick”
[b] Numarul de imagini statice inregistrate

Céand comutatorul POWER este in pozitia MEMORY

Nu actioneaza urmatoarele functii :
—Modul panoramic (Wide mode)
—Efecte digitale (Digital effects)
— Efecte de imagine (Picture effects)
—Titluri (Titles)
—Marire digitala (Digital zoom)
—Fader (gradare)
—Reglarea vitezei obturatorului (shutter speed) - 1/25 sau mai mica
—Modurile Low lux si Sport lesson corespunzatoare optiunii PROGRAM AE. (Indicatorul
lumineaza intermitent in modurile Low lux si Sport lesson).
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inregistrarea imaginilor statice pe “Memory Stick”
—Inregistrareafotografiilorin memorie (continuare)

Nota
Céand apasati usor butonul PHOTO la pasul 2, focalizarea pare sa se altereze pentru un
moment.

Cat timp inregistrati o imagine statica
Nu puteti nici sa opriti alimentarea, nici sa apasati butonul PHOTO.

Cand apasati ugor butonul PHOTO al telecomenzii
Cameradvs. de filmat inregistreazd imediatimaginea surprinsa pe ecran in momentul apasarii
butonului.

inregistrarea continua de imagini

Puteti inregistra in mod continuu imagini statice. Selectati unul dintre cele doud moduri
descrise mai jos Tnainte de a inregistra.

Modul Continuous [a] (modul continuu)
Puteti Inregistra continuu patru imagini statice. Numarul de imagini statice este in concordanta
cu capacitatea disponibild ramasa pe “Memory Stick”

Modul Multi screen [b] (modul interfata cu mai multe imagini)
Puteti inregistra in mod continuu noud imagini care sa fie prezentate pe o singura pagina de
ecran.

(1) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia MEMORY. Aveti grija ca butonul LOCK sa fie
deplasat spre stanga (deblocat).

(2) Apasati butonul MENU pentru a fi afisat meniul de reglaje.
(3) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta f[CJ, apoi apasati discul.

(4) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta CONTINUOUS, apoi apasati discul
selector.

(5) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta optiunea doritd, dupa care apasati din
nou discul.



inregistrarea imaginilor statice pe “Memory Stick”
—Inregistrareafotografiilorinmemorie (continuare)

\
MEMORY SET MEMORY SET
W [CONTINUGUS| OFF W (CONTINUGUS}
é @ QUALITY @ QUALITY  ON
- = PRINT MARK = PRINT MARK MULTI SCRN
- [CJ«PROTECT [SJ«PROTECT
= SLIDE SHOW & SLIDE SHOW
e DELETE ALL = ec DELETE ALL
@ FORNAT P [T Forunt
PRETURN é PRETURN
[MENU] : END [MENU] : END

MEMORY SET
W CONTINUOUS

€ DELETE ALL
© FORMAT

[MENU] : END

MEMORY SET
' [CONTINUOUS ON
@ QUALITY

— = PRINT MARK
[EJ«PROTECT

&1 SLIDE SHOW

:‘ erc DELETE ALL
@ FORMAT

PRETURN

[MENU] : END

Reglaje pentru inregistrarea in mod continuu

Reglaj Semnificatie (indicator de ecran)

OFF Camera dvs. Inregistreaza cate o imagine pe rand (nici un
indicator).

ON Camera dvs. inregistreaza pana la patru imagini statice la
intervale de circa 0,5 secunde (°)).

MULTISCRN Cameradyvs. Inregistreazd noud imagini statice laintervale de

circa 0,5 secunde si le afiseaza simultan intr-o interfata
impartita in noud sectiuni ([gsg).

Est=)

Daca se ocupa complet capacitatea unitatii “Memory Stick”

Peecran apare indicatia “\JFULL” si nu mai puteti inregistra imagini statice pe aceast unitate

“Memory Stick”.

Numarul de imagini statice ce pot fi inregistrate in mod continuu

Numarul de imagini statice pe care le puteti inregistra in mod continuu variaza in functie de
capacitatea ramasa a unitatii “Memory Stick”. Obturatorul se va declanga intotdeauna de

patru ori, Insd numarul imaginilor statice inregistrate poate fi mai mic de patru.

Nota privind utilizarea unui blit video (optional)

Blitul video nu functioneaza in modurile continuous (continuu) sau multi screen (interfata

cu mai multe imagini) daca 1l instalati pe suportul inteligent pentru accesorii.
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inregistrarea imaginilor statice pe “Memory Stick”
—Inregistrareafotografiilorin memorie (continuare)

inregistrarea fotografiilor in memorie folosind cronometrul
propriu

Puteti Inregistra fotografii in memorie apeland la cronometrul propriu. Pentru aceasta operatie
puteti utiliza si telecomanda. Acest mod este util cand doriti sa va fotografiati pe
dumneavoastra ingiva.
(1) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia MEMORY. Verificati daca butonul LOCK este
dat spre stanga (in pozitia deblocat).
(2) Apasati butonul ) (cronometru propriu) in starea de asteptare. Indicatorul Q)
(cronometru propriu) apare pe ecranul LCD sau in vizor.
(3) Apdsati mai puternic butonul PHOTO.
Cronometrul propriu incepe sa numere descrescator de la 10 emitand un semnal
sonor. In ultimele doua secunde de numaratoare inversa semnalele sonore devin mai

dese, dupa care inregistrarea incepe automat.

Pentru a renunta la inregistrarea ce apeleaza cronometrul propriu
Apasati butonul ) (cronometru propriu) pentru ca indicatorul ) sa dispara de pe ecranul
LCD sau din vizor. Nu puteti renunta la cronometrul propriu folosind telecomanda.

Nota

Modul de inregistrare cu cronometru propriu este anulat automat daca :
— se incheie inregistrarea respectiva ;
—comutatorul POWER este pus in pozitia OFF (CHG) sau VCR.



Suprapunerea unei imagini statice din
memoria “Memory Stick” peste o imagine
— Functia MEMORY MIX

Puteti suprapune o imagine statica pe care ati stocat-o in “Memory Stick” peste imaginea n
miscare pe care o inregistrati.

M.CHROM (Memory chromakey)
Puteti inlocui numai o zona albastra a unei imagini statice, cum ar fi o ilustratd sau un anumit
cadru cu o imagine in miscare.

M.LUMI (Memory luminancekey)

Puteti inlocui intr-o zond mai luminoasa a unei imagini statice din memorie cateva cuvinte
scrise de mana, de genul celor dintr-o ilustratd sau un titlu. Pentru comoditate, se recomanda
inregistrarea unui titlu in “Memory Stick” inainte de o calatorie sau de un eveniment.

C.CHROM (Camera chromakey )

Puteti suprapune o imagine in miscare peste o imagine statica care poate fi folositd de
exemplu ca fundal. Filmati subiectul in migcare avand in spate un fundal albastru. Numai
zona albastrd a imaginii in migcare rezultate va fi inlocuita cu imaginea din memorie aleasa.

M. OVERLAP (Memory overlap)
Puteti face ca o imagine in miscare sd apara gradat peste o imagine statica.

Imagine Imagine ih miscare
Imagine statica n migcare + Imagine statica
M. CHROM
Fundal : albastru
Imagine Imagine ih miscare
Imagine statica in migcare + Imagine statica
M. LUMI HAPEY ‘
+ | »
Imagine Imagine ih miscare
Imagine statica n migcare + Imagine statica
C.CHROM

+ | =
1

I
Fundal : albastru

Imagine Tn miscare Imagine
Imagine statica + Imagine statica n migcare

M. OVERLAP * H *
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Suprapunerea unei imagini statice din memoria
“Memory Stick” peste o imagine
- Funcgia MEMORY MIX (continuare)

Inainte de aincepe
Introduceti o unitate de memorie “Memory Stick” inregistrata si banda pe care vreti s
inregistrati in camera dvs. video.

1
@

)

4

(5

(6)
@

A

Puneti comutatorul POWER 1n pozitia CAMERA.

Apasati MEMORY MIX in starea de asteptare.
In partea de jos a ecranului apare sub forma de reprezentare de dimensiuni reduse,
ultima imagine Inregistrata sau compusa.

Apadsati MEMORY +/—sau +/—la telecomanda pentru a selecta imaginea statica pe
care vreti sd o suprapuneti.

Pentru a vedea imaginea precedentd, apdsati MEMORY - sau butonul — la
telecomanda. Pentru a vedea urmatoarea imagine, apasati MEMORY + sau butonul +
la telecomanda.

Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta modul dorit.
Modurile se succed dupd cum urmeaza :
M.CHROM «— M.LUMI «— C. CHROM «— M. OVERLAP

Apasati discul SEL/PUSH EXEC.
Imaginea staticd este suprapusa peste cea in miscare, iar camera video este in starea
de asteptare.

Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a ajusta efectul.
Apadsati butonul START / STOP pentru a incepe inregistrarea.

Imagine statica _ +

MEMORY MIX




Suprapunerea unei imagini statice din memoria
“Memory Stick” peste o imagine
- Func;ia MEMORY MIX (continuare)

Elementele de reglaj

M.CHROM Culoarea (albastrd) a zonei din imaginea statica ce urmeaza a fi
inlocuita de o imagine in miscare.

M. LUMI Culoarea (deschisa) a zonei din imaginea statica ce urmeaza a fi
inlocuita de o imagine in miscare.

C.CHROM Culoarea (albastrd) azonei dinimaginea migcare ce urmeazaa fi
inlocuita de o imagine statica.

M.OVERLAP Nu este necesar nici un reglaj.

Pe masurd ce bara de evolutie se scurteazd, efectul este accentuat.

Pentru a schimba imaginea statica ce urmeaza a fi suprapusa
Actionati Intr-unul din urmatoarele :

— Apasati MEMORY +/—inainte de pasul 6.

— Apadsati discul SEL / PUSH EXEC dupa pasul 6, si reluati procedura de la pasul 3 (Cu
excedtia M. OVERLAP).

Pentru a schimba reglajele de mod
Apasati discul SEL / PUSH EXEC dupa de pasul 6 si reluati procedura de la pasul 4 (cu
exceptia M.OVERLAP).

Pentru a renunta la MEMORY MIX
Apisati MEMORY MIX.

in timpul inregistrarii
Nu puteti schimba modul de reglaj.

Daca imaginea statica de suprapus are multe zone albe
Este posibil ca reprezentarea de mici dimensiuni a imaginii sa nu fie clar afisata.

Datele de imagine modificate cu calculatorul personal sau inregistrate cu alt

echipament
Este posibil sd nu le puteti reda cu camera dvs. video.
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inregistrarea unei imagini de pe banda ca
imagine statica

Cameradvs. poate citi date ale imaginilor in miscare inregistrate pe banda si sa le inregistreze
ca imagini statice pe “Memory Stick”. Camera are de asemenea posibilitatea sa ia date ale
imaginilor in miscare prin conectorul de intrarea §i sa le inregistreze ca imagine statica pe un
“Memory Stick”.

Inainte de aincepe
Introduceti o banda inregistrata si o unitate “Memory Stick” in camera dvs. video.

(1) Puneti comutatorul POWER in pozitia VCR.

(2) Apasati . Imaginea inregistrata pe banda este redata.

(3) Continuati sa apasati usor butonul PHOTO, pana ce imaginea de pe banda ingheata.
Pe ecranul LCD sau in vizor apare indicatia “CAPTURE”. Inregistrarea nu incepe inca.

(4) Apasati mai puternic butonul PHOTO. Imaginea afigatd pe ecran va fi inregistratd pe
“Memory Stick”. Inregistrarea se incheie cand indicatorul barei de evolutie dispare.

é N

2 1

REW @3- PLAY -&») FF
) (=) O = =

) A1 8o »
AE == =
3 |4

e @g@

Daca indicatorul luminos de acces este aprins sau clipeste
Nu agitati i nu loviti aparatul. Totodata nu opriti alimentarea, nu scoateti unitatea “Memory
Stick” si nici nu decuplati acumulatorul. in caz contrar, datele de imagine se pot deteriora.

Daca pe ecranul LCD sau in vizor apare “X
Unitatea “Memory Stick” introdusa in aparat este incompatibild cu camera dvs. video
deoarece formatul acesteia nu corespunde cu cel al camerei. Verificati formatul unitatii
“Memory Stick”.

Daca apasati ugor butonul PHOTO in timpul redarii
Redarea face o pauza.

Sunetul inregistrat pe banda
Nu puteti inregistra sunetul dupa banda.

Titlurile care sunt deja inregistrate pe benzi
Nu puteti inregistra titlurile pe “Memory Stick™.

Daca apasati butonul PHOTO al telecomenzii
Camera va inregistra imediat imaginea care este afisatd pe ecran la momentul apasarii
butonului.
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inregistrarea unei imagini de pe banda ca
i mag | ne stati Cé (continuare)

inregistrarea unei imagini statice dupa un alt echipament

(1) Puneti comutatorul POWER in pozitia VCR la camera video si alegeti pentru optiunea
DISPLAY din varianta LCD in meniul de reglaje.

(2) Redati banda inregistratd sau porniti televizorul pentru a urmari programul dorit.
Imaginea de la un alt echipament apare pe ecranul LCD al camerei sau 1n vizor.

(3) Urmati pasii 3 si 4 de la pagina 136.

inregistrarea unei imagini prin mufa VIDEO
SVIDEO

SVIDEO
® VIDEO =

o

= :flux de semnal  cap|y de conectare AV (fumizat)

Cuplati conectorul galben al cablului de conectare A/V furnizat impreuna cu camera video la
mufa de iesire video a aparatului video sau a televizorului.

Conectati folosind cablul S video (optional) pentru a obtine imagini de inalta
calitate

Realizénd aceasta conexiune nu va fi necesar sa conectati borna galbena (video) a cablului
de conectare audio/video (A/V).

Conectati un cablu S video (optional) la mufele S video atat de la camera de luat vederi, cat
si de la televizor, respectiv de la aparatul video.

Aceastd conexiune conduce la obtinerea de imagini in format DV de calitate superioara.

inregistrarea de imagini prin interfata & DV

<= Flux de semnal

cablu i.LINK (optional)
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Copierea imaginilor statice de pe banda
— Photo save (memorarea fotografiilor)

Folosind functia de cautare, puteti lua in mod automat numai imaginile statice de pe benzi si
sa le inregistrati una dupa alta pe o unitate “Memory Stick”.

Inainte de aincepe
* Introduceti o banda inregistratd in camera dvs. video si derulati-o.

N

* Introduceti o unitate “Memory Stick” In camera video.

138

(1) Puneti comutatorul POWER in pozitia VCR.
(2) Apasati butonul MENU pentru a fi afigat meniul.
(3) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta ], apoi apasati discul.

(4) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta PHOTO SAVE, apoi apasati discul
selector.
Pe ecranul LCD si 1n vizor apare indicatia “PHOTO BUTTON”.

(5) Apdsati mai puternic butonul PHOTO. Imaginea statica de pe banda va fi inregistrata
pe “Memory Stick”.
Este afisat numarul de imagini statice inregistrate. Cand operatia de copiere se incheie
este afisatd indicatia “END”.

PHOTO SAVE  »» 0:00:00:00
4/150]

SAVING
0

[MENU] : END

¥

PHOTO SAVE 0:30:00:00
8/15<]

END
4

[MENU] : END

MEMORY SET
W QUALITY
PRINT MARK
[CJ4PROTECT
PHOTO SAVE

[Ia

&
ec
?

[MENU] : END

MEMORY SET PHOTO SAVE 0:00:00:00
W QUALITY
= PRINT MARK 4/1501
[CJ4PROTECT
= _2_;‘18;&5/;% READY
=]
= = PHOTO BUTTON
e 2
?
L [MENU] : END [PHOTO] : START _[MENU] : END )




Copierea imaginilor statice de pe banda — Photo
save (memorarea fotografiilor) (continuare)

Pentru a renunta la operatia de copiere
ApasatiMENU.

Cand unitatea de memorie “Memory Stick” este complet ocupata
Pe ecranul LCD sau in vizor apare indicatia“MEMORY FULL”, iar copierea inceteaza.
Introduceti o altd unitate “Memory Stick” 1n aparat i repetati procedura de la pasul 2.

Cand indicatorul luminos de acces este aprins sau clipeste
Nu agitati si nu loviti aparatul. Totodata nu opriti alimentarea, nu scoateti unitatea “Memory

Stick” si nici nu decuplati acumulatorul. in caz contrar, datele de imagine se pot deteriora.

Pentru a inregistra toate imaginile aflate pe banda
Derulati banda complet si apoi porniti copierea.
in cazul in care clapeta de protejare la scriere a unitatii “Memory Stick” este

in pozitia LOCK (blocat)
Cand selectati un element de meniu apare indicatia “NOT READY ™.

Céand schimbati unitatea “Memory Stick” in cursul unei operatii de copiere
Camera video va relua copierea de la ultima imagine inregistratd pe precedenta unitate
“Memory Stick”.
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Vizualizarea imaginilor statice
— Redarea fotografiilor din memorie

Puteti reda imagini statice Inregistrate in memoria “Memory Stick”. Selectand interfata index
pot fi redate simultan cate sase imagini.

Inainte de a incepe
Introduceti o unitate de memorie “Memory Stick” in camera de luat vederi.

(1) Puneti comutatorul POWER al camerei de luat vederi intr-una din pozitiile MEMORY
sau VCR. Verificati daca butonul LOCK este comutat spre dreapta in pozitia deblocat.

(2) Apasati MEMORY PLAY. Este afisata ultima imagine inregistrata.

(3) Apasati MEMORY +/— sau butonul +/— pentru a selecta imaginea statica dorita.
Pentru a vedea imaginea precedenta : apasati MEMORY — sau — la telecomanda.
Pentru a vedea imaginea urmaétoare : apasati MEMORY + sau + la telecomanda.

J

\

Pentru a opri redarea fotografiilor din memorie
Apisati din nou MEMORY PLAY.

Pentru redarea pe ecranul televizorului a imaginilor inregistrate

« Inainte de a opera, cuplati camera de luat vederi la televizor prin intermediul cablului de
conectare A/V furnizat.

* Cand este redata o fotografie din memorie pe ecranul televizorului sau pe ecranul LCD, este
posibil sa fie afectata calitatea imaginii. Aceasta nu reprezinta o disfunctionalitate. Datele
de imagine raman vor ramane la fel de bune.

* Reduceti volumul audio al televizorului inainte de a actiona deoarece boxele TV pot emite
un zgomot puternic.

Daca pe unitatea “Memory Stick” nu sunt stocate imagini
Este afisat mesajul “S NO FILE”.

Datele de imagine modificate cu calculatoare personale sau inregistrate cu
alt echipament
Este posibil sd nu puteti reda aceste imagini cu camera dvs. video.

Note legate de indicatorul data / ora

Data / ora inregistrarii nu sunt afisate, insd sunt inregistrate automat pe “Memory Stick”.
Puteti afla data / ora inregistrarii in modul “Redarea fotografiilor din memorie” apasand
DATA CODE.



Vizualizarea imaginilor statice
— Redarea fotografiilor din memorie (continuare)

Indicatorii de ecran afigati la redarea imaginilor statice

,——— Numarul imaginii/
Numarul total de imagini inregistrate
{100-0002) o~&'MEMORY PLAY

—— Marcaj pentru imprimare

Protectie

Denumirea fisierului de date

Relativ la denumirea figierelor

« Cand intre numarul directorului si cel al fisierului apare o cratima , denumirea respectivului
fisiere de date indica faptul ca acesta corespunde standardului DCF98.

¢ Dacéd intre numarul directorului si cel al figierului apare simbolul “_”, denumirearespectivului
fisiere de date indica faptul ca acesta nu corespunde standardului DCF98.

¢ Directorul nu este indicat daca structura de pe “Memory Stick” nu corespunde standardului
DCF98.

*Mesajul “SJoDIRECTORY ERROR” poate apirea daci structura de fisiere de pe “Memory
Stick” nu corespunde standardului DCF98. Intr-un astfel de caz, nu puteti inregistra pe acel
“Memory Stick”, insé puteti reda imaginile continute de acesta.

¢ Cand denumirea fisierului de date apare intermitent, este posibil ca fisierul sa fie deteriorat
sau ca formatul acestuia sa nu corespunda camerei dvs. video.

Redarea simultana a sase imagini inregistrate (interfata-index)

Puteti reda simultan cate sase imagini Inregistrate. Aceasta functie este utila cand cautati o
anumita imagine.

(1) Puneti comutatorul POWER al camerei de luat vederi intr-una din pozitiile MEMORY
sau VCR. Verificati dacd butonul LOCK este comutat spre dreapta in pozitia deblocat.

(2) ApasatiMEMORY INDEX pentru a fi afigata interfata index.
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Vizualizarea imaginilor statice
— Redarea fotografiilor din memorie (continuare)

Deasupra imaginii afigate inainte de trecerea la modul interfatd index, apare marcajul rogu P.
MEMORY +: Pentru a fi afigsate urmatoarele sase imagini.
MEMORY -: Pentru a fi afisate precedentele sase imagini.

7 8 9
[a] Denumirea figierului
[b] Marcaj »
10 11 %12
[b]
100-(|)019 12/1991

|
[a]

Pentru areveni la ecranul normal de redare (cu o singura imagine)
Apasati MEMORY +/— pentru a deplasa marcajul > deasupra imaginii care vreti sd apara pe
tot ecranul, apoi apasati MEMORY PLAY.

Imaginile modificate cu un calculator personal
Este posibil ca uneori aceste imagini sa nu apara in interfata index. De asemenea, fisierele de
imagine Inregistrate cu alte echipamente este posibil sd nu fie afisate in interfata index.

Nota

Cand este afisata interfata index, deasupra fiecarei imagini apare un numar. Acesta indica
ordinea in care au fost inregistrate imaginile iTn memoria “Memory Stick”. Numerele pot fi
diferite de numele fisierelor de date.

Vizualizarea imaginilor inregistrate folosind un calculator
personal

Datele de imagine inregistrate cu camera dvs. sunt comprimate in format JPEG. Puteti vizualiza
imaginile Inregistrate pe “Memory Stick” cu ajutorul unui calculator personal. Folositi un
Dispozitiv de citire / scriere (optional) pentru “Memory Stick”, o placd de PC adaptoare
pentru “Memory Stick” (optionald) sau un adaptor de cititor de dischetad pentru “Memory
Stick” (optional) pentru a efectua aceasta operatie. Pentru instructiuni detaliate legate de
functionarea, consultati manualele de utilizare al dispozitivului de citire / scriere, al placii de
PC adaptoare pentru “Memory Stick” sau al adaptorului de cititor de discheta pentru
“Memory Stick”. Detalii gasiti i in manualul de instructiuni al accesoriului dumneavoastra.
*Numodificati directorul fisierului care corespunde standardului DCF98. Fisierul modificat
nu va mai fi citit.
* Dacai folositi o unitate “Memory Stick” noua, aveti grija sa o utilizati mai intdi la aceasta
camera video.



Copierea imaginilor din memoria “Memory
Stick” pe banda

Puteti copia imagini statice sau titluri stocate in unitatea de memorie “Memory Stick” pe
casete.

inainte de a actiona
* Introduceti caseta de inregistrat si o unitate de memorie “Memory Stick” in camera video.

(1) Puneti comutatorul POWER 1in pozitia VCR.

(2) Folositi butoanele de comanda video pentru a cduta punctul in care vreti sa fie
inregistratd imaginea dorita. Puneti caseta in starea de pauza de redare.

(3) Apasati simultan @ REC si butonul din dreapta acestuia la camera de luat vederi.
Banda se afla in starea de pauza de inregistrare.

(4) Apasati MEMORY PLAY pentru a fi redata imaginea care vreti sa fie copiata.
(5) Apasati Il pentru a porni inregistrarea i apoi apasati tot butonul Il pentru a o opri.
(6) Dacd aveti mai mult de copiat, repetati pasii de la 4 si 5.

3 ol

(gl

Pentru a opri copierea in cursul acesteia

Apdsati butonul H.
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Copierea imaginilor din memoria “Memory Stick” pe
banda (continuare)

in timpul copierii

* Nu este posibild actionarea urmatoarelor butoane :

—MEMORY PLAY

—MEMORY INDEX

—MEMORY DELETE

—MEMORY +

—MEMORY -

—MEMORY MIX

« In cazul in care continuati sa copiati, nu folositi EDIT SEARCH pentru ciutarea punctului
unde vreti sa inregistrati imaginea statica dorita. Daca o faceti, imaginea redata va disparea
de pe ecran.

Nota privind interfata index
Nu puteti inregistra interfata index.

Datele imaginilor modificate pe calculator sau filmate cu alt echipament
Este posibil sa nu puteti copia cu camera de luat vederi imagini care au fost modificate cu
ajutorul calculatorului.

Daca apasati DISPLAY in starea de asteptare sau in modul inregistrare
Puteti vedea redarea din memorie §i indicatoarele denumirilor fisierelor pe langa ceilalti
indicatori ai benzii, cum ar fi cel de cod temporal.



Redarea succesiunilor de imagini

— Functia SLIDE SHOW

Puteti reda in mod automat imagini succesive. Aceasta functie este utila in special cand

verificati imaginile inregistrate sau in timpul unei prezentari.

inainte de a actiona

Introduceti o unitate de memorie “Memory Stick” in camera video .

M
@
@)
)

(5)

Apasati butonul MENU pentru a fi afisat meniul.
Rotiti discul selector SEL / PUSH EXEC pentru a selecta apoi apasati discul.

Rotiti discul selector SEL / PUSH EXEC pentru a selecta SLIDE SHOW, dupa care
apasati discul selector.

Puneti comutatorul POWER 1n pozitia MEMORY. Aveti grija ca butonul LOCK sa fie
deplasat spre dreapta, in pozitia deblocat.

Apdsati MEMORY PLAY. Camera de luat vederi reda pe rand imaginile inregistrate
succesiv in memoria “Memory Stick”.

K

o

etc

?

MEMORY SET
CONTINUOUS

DELETE ALL
FORMAT

[MENU] : END

MEMORY SET
W CONTINUOUS
@ QUALITY

erc DELETE ALL
@ FORMAT
©RETURN

[MENU] : END

—) & PRINT MARK
[CI4PROTECT
= READY

o

E

SLIDE SHOW
100-0019

[M PLAY]: START

10/157

[MENU] : END
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Redarea imaginilor in bucla continua
— Functia SLIDE SHOW (continuare)

Pentru a intrerupe sau a opri succesiunea de imagini
Apasati butonul MENU.

Pentru a face o pauza in timpul succesiunii de imagini
Apasatibutonul MEMORY PLAY.

Pentru a incepe succesiunea cu o anumita imagine
Selectati imaginea dorita cu ajutorul butoanelor MEMORY +/—, inainte de pasul 2.

Pentru a viziona imaginile inregistrate la televizor
Inainte de operare, conectati camera dvs. de luat vederi la televizor cu ajutorul cablului de
conectare A/V furnizat impreuna cu camera.

Daca inlocuiti unitatea de memorie “Memory Stick” in timpul operarii
Aveti grija sa urmati din nou pasii procedurii de la inceput.
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Prevenirea stergerii accidentale a
inregistrarilor — Protejarea imaginii

Puteti proteja imaginile selectate, pentru a preveni stergerea lor accidentala.

inainte de a actiona
Introduceti o unitate de memorie “Memory Stick” In camera dumneavoastra video.

(1) Puneti comutatorul POWER intr-una din pozitiile MEMORY sau VCR. Aveti grija ca
butonul LOCK sa fie deplasat spre dreapta, in pozitia deblocat.

(2) Redati imaginea pe care doriti sa o protejati (pag. 140).

(3) Apasati butonul MENU pentru a fi afigat meniul.

(4) Rotiti discul SEL /PUSH EXEC pentru a selecta [, apoi apésati discul selector.
(5) Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta PROTECT, apoi apasati discul.
(6) Rotiti discul SEL /PUSH EXEC pentru a selecta ON, apoi apésati discul.

(7) Apasati butonul MENU pentru ca s dispard meniul de reglaje. Este afisat simbolul
“o-m” alaturi de denumirea figierului cu imaginea protejata.

MEMORY SET
W CONTINUOUS
@ QUALITY

3 ’ 7 MENU

 PRINT MARK

— [CJ«PROTECT
&= SLIDE SHOW
erc DELETE ALL

:‘ © FORMAT

[MENU] : END

MEMORY SET 10/1597 MEMORY SET 10/1593
@ CONTINUOUS @ CONTINUOUS

QUALITY QUALITY

=) & PRINT MARK = PRINT MARK

erc DELETE ALL | €rc DELETE ALL
@ FORNAT ERG. |7 Format

PRETURN RETURN

°
IMENU] : END IMENU] : END
MEMORY SET 10/150)

PRETURN

6 @ QUALI
— = PRINT MARK
[CI4PROTECT __] ON
= SLIDE SHOW
,‘ e DELETE ALL
= @ FORMAT
\

[MENU] : END

Pentru a anula protejarea imaginii
Selectati varianta OFF la pasul 6, apoi apésati discul selector SEL/PUSH EXEC.

Nota

Formatarea sterge toate informatiile de pe unitatea de memorie “Memory Stick”, inclusiv datele
imaginilor protejate. Inainte de a formata o unitate de memorie, verificati atent continutul
acesteia.

in cazul in care clapeta de protejare la scriere pe “Memory Stick” este in
pozitia LOCK (blocat)
Nu puteti proteja imaginile.
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Stergerea imaginilor

Puteti sterge imaginile stocate iTn memoria “Memory Stick”.

Stergerea imaginilor selectate

inainte de a actiona
Introduceti o unitate de memorie “Memory Stick” In camera video .

(1) Puneti comutatorul POWER intr-una din pozitiile MEMORY sau VCR. Aveti grija ca
butonul LOCK sa fie deplasat spre dreapta, in pozitia deblocat.

(2) Redati imaginea pe care doriti s o stergeti (pag. 193).
(3) Apasati butonul MEMORY DELETE. Pe ecranul LCD sau in vizor apare mesajul
“DELETE?” (Sterg?)

(4) Apdsati dinnou MEMORY DELETE. Imaginea selectatd este stearsa.

\T

(¢

SR

DELETE 10/15<7
100-0019

DELETE DELETE?

o=

[DELETE] :DEL__ [-] : CANCEL

Pentru a anula stergerea unei imagini
Apasati butonul MEMORY - la pasul 4.

Pentru a sterge o imagine afigata in interfata index.
Apdsatibutoanele MEMORY +/—pentruadeplasa indicatorul > pe imaginea dorita si urmati
pasii 3 si 4.

Note

* Pentru a sterge o imagine protejata, trebuie mai intai sd anulati protectia acesteia.

» Odati stearsa o imagine nu o mai puteti recupera. Inainte de a sterge o imagine verificati-
o0 cu atentie pentru a va convinge ca nu o mai doriti.

Daca este afigsat mesajul “DELETING” (in curs de stergere)
Nu actionati comutatorul POWER si nici nu apasati vreunul dintre butoane.

in cazul in care clapeta de protejare la scriere de pe “Memory Stick” este in

pozitia LOCK (blocat)
Nu puteti sterge nici o imagine.
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Stergerea imaginilor (continuare)

Stergerea tuturor imaginilor

Puteti sterge toate imaginile neprotejate din memoria “Memory Stick”.

inainte de a actiona

Introduceti o unitate de memorie “Memory Stick” in camera de luat vederi.

M

@
@)
4

selector.

(5)

“OK” este Inlocuit cu “EXECUTE”.

(6)

Apasati discul selector SEL/PUSH EXEC.

Apadsati butonul MENU pentru a fi afigsat meniul.
Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta [, apoi apdsati discul.
Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta DELETE ALL, apoi apasati discul

Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta OK, apoi apasati discul.

Puneti comutatorul POWER 1n pozitia MEMORY. Aveti grija ca butonul LOCK sa fie
deplasat spre dreapta, in pozitia deblocat.

Indicatorul “DELETING?” clipeste pe ecranul LCD sau in vizor. Dupa ce sunt sterse
toate imaginile neprotejate, apare mesajul “COMPLETE”.

~
MEMORY SET
W CONTINUOUS
@ QUALITY
& PRINT MARK
[J«PROTECT
& SLIDE SHOW
ec DELETE ALL
@ FORMAT
[MENU] : END
MEMORY SET MEMORY SET
W CONTINUOUS W CONTINUOUS
é @ QUALITY @ QUALITY
—) & PRINT MARK = PRINT MARK
[CIPROTECT [EIMPROTECT
= SLIDE SHOW = SLIDE SHOW
e READY = erc [DELETE ALLWMRETURN
@ FORMAT /‘  FORMAT OK
ORETURN PRETURN
[MENU] : END [MENU] : END
MEMORY SET MEMORY SET
W CONTINUOUS W CONTINUOUS
ﬂ @ QUALITY @ QUALITY
—) & PRINT MARK = PRINT MARK
[E34PROTECT [EJ4PROTECT
& SLIDE SHOW = SLIDE SHOW
e [DELETE ALLMRETURN = erc [DELETE ALLMRETURN
@ FORMAT oK /‘ © FORMAT [EXECUTE
PRETURN é PRETURN
[MENU] : END [MENUJ : END
MEMORY SET MEMORY SET
W CONTINUOUS W CONTINUOUS
g @ QUALITY @ QUALITY
& PRINT MARK = PRINT MARK
\— [ZPROTECT [EJ«PROTECT
= SLIDE_SHOW = SLIDE_SHOW
= erc DELETE ALL] DELETING erc DELETE_ALLl COMPLETE
/‘ @ FORMAT @ FORMAT
PRETURN PRETURN
[MENU] : END [MENU] : END
\ v

Pentru a anula stergerea tuturor imaginilor din “Memory Stick”
Selectati RETURN la pasul 4 sau 5, apoi apasati discul selector SEL / PUSH EXEC.
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Aplicarea unui marcaj pentru imprimare
— PRINT MARK

Puteti preciza care imagini statice urmeaza a fi imprimate prin aplicare unui marcaj. Aceasta
functie este utild la tiparirea ulterioara a imaginilor.

Cameradvs. deluat vederirespecta standardul DPOF (Digital Print Order Format) de precizare
aimaginilor careurmeazaa fi imprimate.

inainte de a actiona
Introduceti o unitate de memorie “Memory Stick” In camera video .

(1) Puneti comutatorul POWER intr-una din pozitiile MEMORY sau VCR. Aveti grija ca
butonul LOCK sa fie deplasat spre dreapta, in pozitia deblocat.

@
)
4)
(5
(6)
™

Redati imaginea statica pe care doriti sa fie imprimata (pag. 140).

Apadsati butonul MENU pentru a fi afisat meniul de reglaje.

Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta [, apoi apdsati discul.

Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta PRINT MARK, apoi apésati discul.
Rotiti discul SEL/PUSH EXEC pentru a selecta ON, apoi apasati discul selector.

Apasati butonul MENU pentru ca sa dispara interfata meniului de reglaje. Este afisat
simbolul “&"”, alaturi de denumirea figierului ce contine imaginea cu marcajul pentru
imprimare.

MEMORY SET
W CONTINUOUS
@ QUALITY

[MENU] : END
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MEMORY SET 107129 MEMORY SET 10/1291
' CONTINUOUS ' CONTINUOUS
@ QUALITY @ QUALITY
= [PRINT MARK OFF & [PRINT MAnqiN
[EJ«PROTECT [EJ«PROTECT
& SLIDE SHOW & SLIDE SHOW
e DELETE ALL = ec DELETE ALL
? FORMAT P | % Fomar
PRETURN PRETURN
[MENU] : END [MENU] : END
MEMORY SET 10/1203
@ CONTINUOUS
@ QUALITY
= = [PRINT MARK ON
[J4PROTECT
= SLIDE SHOW
/‘ Ec DELETE ALL
= P FORMAT
PRETURN
[MENU] : END

Pentru a anula aplicarea marcajului pentru imprimare
Selectati OFF la pasul 6, dupa care apésati selectorul SEL /PUSH EXEC.

in cazul in care clapeta de protejare la scriere a unitatii “Memory Stick” este

in pozitia LOCK (blocat)

Nu puteti aplicamarcaje pentru imprimare imaginilor statice.




- Informatii suplimentare -

in legatura cu casetele video

Alegerea tipului de caseta

Puteti utiliza numai mini casete DV Mn)\v *
Nu putetiutiliza decatde urmatoarele tipuri : casete video Hi8 i El, 8mmEl, Digital B, VHS
VS|, VHSC VHS[H, S-VHS SVHS| S-VHSC SVHSIH, Betamax [8,DV IV sauMICROMV 44,

* Exista 2 tipuri de mini casete DV : cu memorie de caseta §i fara memorie de casetd.Casetele cu
memorie de casetd au marcajul C|l| (Memorie de casetd). Sony recomandd folosirea casetelor cu
memorie pentru a va bucura de toate facilitatile camerei video.

Acest tip de caseta are inclus un circuit integrat pentru memorie. Camera dvs. video poate
citi, scrie si cauta date cum ar fi data inregistrarii sau titlurile etc. in aceasta memorie.
Functiile care apeleaza la Memoria de caseta necesitd o continuitate a inregistrarii semnalelor
pe banda. Daca banda contine o zona libera la inceputul sau intre sectiunile inregistrate, este
posibil ca titlurile sa nu fie afisate corespunzator sau ca functiile de cautare sa nu actioneze
corect. Urmati indicatiile de mai jos pentru a evita aparitia zonelor libere pe o banda.
Apasati END SEARCH pentru a ajunge la sfarsitul sectiunii inregistrate nainte de a incepe
urmatoarea inregistrare, dacd ati efectuat una dintre urmatoarele operatii :

— ati scos caseta din camera de luat vederi in timpul inregistrarii,

—ati redat banda in modul VCR.
Daca existd o zona libera sau daca semnalul este discontinuu pe banda, reinregistrati de la
inceput pana la sfarsit caseta respectand cele descrise mai sus.
Acelasi rezultat poate fi obtinut daca inregistrati cu o camera video digitald fara functia
Memorie de casetd pe o caseta care a fost inregistratd cu o camera de luat vederi dotata cu
functia Memorie de caseta.

Marcajul Cl'l 4K pe o caseta

Capacitatea de memorie aunei casete marcate cusimbolul ' 4K este de 4 Kbiti. Cameradvs.
poate folosi pani la 16 K biti. Casetele de 16 K biti sunt marcate cu simbolul CI'l 16K.

Numarul maxim de date ce pot fi inregistrate in memoria
casetei (daca folositi casete cu memorie de 4 kbiti)

Date Numere

INDEX 32 (15 biti/un element de data)
TITLE 25

DATE 6 (10 biti / un element de data)
PHOTO 12 (10 biti / un element de data)

CASSETTELABEL 1

Numerele de mai sus sunt orientative.
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in legatura cu casetele video (continuare)

Semnal de protectie a drepturilor de autor

La redare

In cazul in care banda pe care o redati cu camera dvs. de luat vederi contine semnale pentru
protectia drepturilor de autor, nu o veti putea copia cu altd camera video conectata la camera
dvs.

La inregistrare

Nu putetiinregistra cu ajutorul camerei dvs. software care contine semnale de protectie a
drepturilor de autor asupra aplicatiilor.

Daca Incercati sa inregistrati un astfel de software pe ecranul LCD, in vizor sau pe ecranul
televizorului apare mesajul “COPY INHIBIT” (copiere inaccesibila).

Camera dvs. de luat vederi nu inregistreaza semnale pentru protectia drepturilor de autor pe
benzile pe care le imprima.

Modul audio

Modul 12 bit : Sonorul original poate fi inregistrat stereo 1, iar noul sonor poate fi inregistrat
stereo 2 pe 32 kHz. Echilibrul dintre stereo 1 si stereo 2 poate fi reglat
selectaind AUDIO MIX din meniul de reglaje in timpul redarii. Ambele benzi
sonore pot fi redate.

Modul 16 bit : Nu se poate inregistra un sonor nou insa sonorul original poate fi inregistrat
lainalti calitate. In plus, poate fi redat sonor inregistrat la 32 kHz, 44,1 kHz
sau48 kHz. Cand esteredatd o banda inregistrata in modul 16 bit, pe ecranul
LCD sauinvizorapare indicatorul 16BIT.

Cand este redata o caseta ce contine o pista sonora dubla

La redarea unei benzi cu o pistd sonora dubla, nregistrate in sistem stereo, alegeti pentru
optiunea HiFi SOUND din &)/ &) modul dorit din meniul de reglaje (pagina 114).

Sonorul de la difuzor

Modul Redarea unei Redarea unei casete cu
HiFi Sound casete stereo pista sonora dubla
STEREO Stereo Sonor principal si secundar.
1 Canalul din stanga Sonor principal
2 Canalul din dreapta Sonor secundar

Nu puteti inregistra programe cu sonor cu pista audio dubla cu ajutorul camerei dvs. de luat
vederi.



in legatura cu casetele video (continuare)
|

Note privind casetele

Cand lipiti o eticheta pe o mini caseta DV
Aveti grija s plasati eticheta numai in locul care i este destinat, aga cum este ilustrat in
imaginea urmatoare [a] pentru a nu impiedica functionarea camerei dvs. de luat vederi.

Nu lipiti eticheta
n jurul acestei
margini

Dupa folosirea mini casetei DV
Derulati banda pana la Inceput, puneti caseta in cutia sa si pastrati-o in pozitie verticala.

Cand memoria de caseta nu functioneaza
Reintroduceti o casetd de cateva ori. Conectorul aurit al mini casetei DV poate fi murdar sau
prafuit.

Curatarea conectorului

Daca este murdar sau prafuit conectorul aurit al minicasetei DV, este posibil sa nu puteti
actiona functia folosind Memoria de caseta.

Curatati conectorul aurit cu putind vatd dupa fiecare 10 scoateri ale casetei din aparat [b].

— [b]
B
N

r --
N
]

|
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Despre i.LINK

Interfata DV acamereide luat vederi este una bazatd pe standardul i. LINK (IEEE 1394). Aceasta
sectiune descrie standardul i. LINK si facilitatile acestuia.

Ce este “i.LINK” ?

i.Link este o interfata digitala seriald destinata dispozitivelor integrate echipate cu conector

1.LINK. Conectarea dispozitivelori.LINK permite echipamentelor dvs.:

— sa transmita si sa receptioneze date cum ar fi semnalul video digital si cel audio digital in
doua directii,

— sd comande alte echipamente i. LINK,

— sd se conecteze cu usurintd cu un alt echipament, prin simpla folosire a unul cablu i. LINK.

Echipamentul dvs. i. LINK este capabil s conecteze echipamente AV si sd efectueze diferite

operatii i transferuri de date Intre acestea. Disponibilitate suplimentara pentru conexiuni cu

echipamente versatile i operatii sunt in plan pentru viitor. Un altavantaj este urmatorul : cand

sunt conectate doud sau mai multe echipamente i. LINK 1n lant, dispozitivul dvs. poate efectua

operatiisitransferuri de date nu numai intre aparatele legate direct dar si cu dispozitiveconectate

prinintermediul altor aparate. De aceea, nu va finecesar sa va preocupati de ordinea conectarii

dispozitivelor.

Tineti Insd seama cd metoda de operare diferd uneori in functie de caracteristicile si de

specificatiile echipamentelor conectate si cd exista unele situatii in care operarea si transferul

de date nu sunt posibile.

Nota

Camera dvs. poate fi conectatd la un singur echipament prin cablul i. LINK.

Cand cuplati camera laun echipament care are doi sau mai multi conectorii.LINK, consultati
instructiunile de folosire ale echipamentului respectiv.

Observatii

*1.LINK este un termen mai familiar pentru magistrala de transfer de date IEEE 1394 propus
de SONY si este marca inregistrata acceptatda de multe companii.

* [IEEE1394 reprezinta un standard international propus de “Institute of Electrical and
Electronic Engineers”.

Despre viteza de transfer a datelor

1.LINK defineste vitezele maxime de transfer ca fiind de circa 100,200 1400 Mbps*, descrise
respectiv sub forma: S100, S200 si S400.

Pentruechipamentele i. LINK, viteza maxima de transfer acceptata de acestea este prezentata
lapaginade “Specificatii” ininstructiunile de operare ale fiecarui echipament sau in apropierea
mufeii.LINK -in cazul anumitor aparate.

Viteza maxima de transfer la un echipament care nu apare nici o indicatie este “S100”.
Cand unitatea este conectata la un echipament care are un flux de semnal diferit, este posibil
ca viteza de transfer al datelor sa difere de cea indicatd pe conectorii i. LINK.

* Ce este “Mbps”?

Mbps reprezinta megabiti pe secundda adica volumul de date ce poate fi transmis sau receptionat intr-
o secunda. De exemplu, 100 Mbps indicd faptul ca intr-o secunda pot fi transmisi 100 megabiti de date.
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Despre i.LINK (continuare)

Functiile i.LINK ale acestei unitati

Pentru detalii privind modul in care se poate copia in cazul in care aceastd unitate este
conectata la alte echipamente video ce au interfete DV, vezi paginile 77 51 97.

Camera dvs. video poate fi utilizata cu alte echipamente care au conector i.LINK Sony
(Interfata DV) cum este cazul calculatoarelor personale din seria VAIO.

Este posibil caunele echipamente video cum ar fi televizoarele digitale, playerele/recorderele
DVD,MICROMYV sanu fiecompatibile cuinterfata DV cutoate cd auomufai. LINK. Verificati
daca echipamentul este compatibil cu interfata DV inainte de a realiza conexiunea.

Pentru detalii privind conectarea prin cablul i. LINK siaplicatiile software necesare consultati
si documentatia care insoteste echipamentul ce urmeaza a fi conectat.

Cablu i.LINK necesar

Utilizati cablurii.LINK marca Sony pentrua conecta echipamente i. LINK.
4 pini «— 4 pini (pentru copiere).

o
i.LINK si B sunt mirci inregistrate.
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Solutionarea defectiunilor

Daca apar probleme la folosirea camerei de luat vederi, folositi urmatorul tabel pentru a
identificasiasolutiona defectiunile. Daca problema persistd, deconectati sursa de alimentare
si contactati dealerul dvs. Sony sau service-ul autorizat Sony local. Dacé pe ecranul LCD, in
fereastra de afisare sau in vizor apare simbolul “C: OO0 : 7, inseamna cé a actionat functia

de auto diagnosticare. Vezi pagina 163.

in modul inregistrare

Simptom

Cauza si / sau remediu

START/STOPnuactioneaza

* Comutatorul POWER nu este in pozitia CAMERA.
= Comutati in pozitia CAMERA (pagina 19)
* S-a terminat banda.
= Derulatibanda sau introduceti o alta caseta (paginile 18,32).
* Clapeta de protectie la scriere este in pozitia SAVE.
= Folositi alta caseta sau glisati clapeta (pagina 18).
* Banda este lipita de tambur (umezeald condensata).
= Scoateti caseta i lasati camera de luat vederi cel putin o oré,
sd seaclimatizeze (paginile 167).

Se opreste alimentarea

«Intimpul functionrii inmodul CAMERA, camera video a stat
mai mult de 5 minute in starea de asteptare.
< Puneti comutatorul POWER inpozitia OFF (CHG) dupé care
treceti-1din nou in pozitia CAMERA (pagina 20).
e Acumulatorul este descarcat complet sau aproape complet.
< Instalati un acumulator incércat (paginile 10, 11).

Imaginea din vizor nu este
clard

« Lentilele vizorului nu sunt reglate.
< Reglati sistemul de lentile al vizorului (pagina 23).

Functia SteadyShot nu
actioneaza

* Pentru optiunea STEADYSHOT este aleasd varianta OFF in
meniul dereglaje.
< Alegeti varianta ON (pagina 114).

Functia de focalizare
automata nu actioneaza

* Reglajul ales este cel de focalizare manuala,
< Alegeti modul focalizare automata (pag. 62).

* Conditiilor de filmare nu li se potriveste focalizarea automata.
< Alegeti focalizarea manuala (pag. 62).

Functia de gradare nu
actioneaza

* Este activa functia de efecte digitale.
= Dezactivati aceasta functie (pagina 42).

Cand filmatiun subiectcum
ar fi lumini sau flacari de
luméanari pe un fundal
intunecos apare o banda
verticald

* Contrastul dintre subiect i fundal este prea mare. Aceasta nu
reprezinta o disfunctionalitate.

Cand filmatiun subiect foarte
luminos apar benzi verticale

* Acest fenomen de difuzie nu reprezinta o disfunctionalitate.




Solutionarea defectiunilor (continuare)

Simptom

Cauza si / sau remediu

Pe ecranul LCD sauin vizor
apar niste pete minuscule
albe

* Cand viteza obturatorului este prea mica sau daca este selectat
modul iluminare redusa.

Pe ecran apar dungi
diagonale

* Selectorul ZEBRA este 1n pozitia 70 sau 100.
= Punetiselectorul ZEBRA 1n pozitia OFF (pagina 51).

Pe ecranul LCD sauin vizor
apar afisate imagini sau
mesaje necunoscute

* Dacé trec 10 minute dupa ce comutatorul POWER este pus in
pozitia CAMERA sau dupa ce pentruoptiunea DEMO MODE
estealeasd varianta ON inmeniul dereglaje fard sd introduceti
o casetd, camera video porneste automat programul
demonstrativ.
= Introduceti o casetd in camera de luat vederi si programul

demonstrativ Inceteazd automat. Puteti de asemenea sa
anulatiDEMO MODE (pagina 121).

Nu se aude sunetul
obturatorului

* Pentru optiunea BEEP este aleasa varianta OFF in meniul de
reglaje.
= Alegeti pentru aceastd optiune una dintre variantele
MELODY sauNORMAL (pagina 114).

Imaginea este prea
luminoasa chiar daca nu
folositi blitul

* Selectorul ND FILTER este in pozitia | sau 2.
= Puneti selectorul in pozitia OFF (pagina 50).
* Reglajul manual nu este adecvat pentru aceastd situatie.
(Indicatorul 4 clipeste.)
= Punetiselectorul AUTO LOCK inpozitia AUTO LOCK sau
renuntati lareglajul manual (pagina 47).

in modul redare

Simptom

Cauza si / sau remediu

Banda nu se deplaseaza
dacd este apasat un buton
de comanda video

* Comutatorul POWER nu este in pozitia VCR.
= Puneti-lin pozitia VCR (pagina 30).

Butonul de redare nu
actioneaza

* Banda a ajuns la capat,
= Derulati-o (pagina 32).

Exista linii orizontale peste
imagine. Imaginearedatinu
este clarasaunu este afisata.

* Este posibil sa fie murdare capetele video.
= Curatati capetele cu ajutorul unei casete de curatare Sony
DVMI12CL (optionald) (pagina 168).

Sonorul nu se aude sau este
foarte slab la redarea unei
casete

* Volumul este redus la minim.
< Cresteti volumul (pagina 30).

* AUDIO MIX este in partea ST2 in meniul de reglaje.
< Reglati AUDIO MIX (pagina 114).
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Solutionarea defectiunilor (continuare)
. ___________________________________________________________________________________________________________________|

Simptom Cauza si / sau remediu
Cautarea dupda titlu nu ¢ Banda nu are memorie de caseta.
functioneaza = Folositi o banda cu memorie de caseta (paginile 70, 151).
« inmeniul de reglaje, pentru CM SEARCH este aleasi varianta
OFF.

= Alegeti varianta ON (pag. 114).

* Pe banda nu exista nici un titlu.
= Suprapuneti titlurile (pag. 143).

*Bandaare o portiune libera intre sectiunile inregistrate (pagina
70).

Afigareadateiinregistrariisi * Banda nu are memorie de caseta.
functiade cautare dupadata <> Folositi o casetd cu memorie de caseta (paginile 22, 151)
nu functioneaza. « In meniul de reglaje este aleasa valoarea OFF pentru CM
SEARCH.
< Alegeti pentru CM SEARCH valoarea ON (pagina 72)
e Banda are o bucatd neinregistratad in interiorul portiunii
inregistrate. (pagina 114)

Noul sonor care este in curs ®* AUDIO MIX este stabilit in partea ST1 in meniul de reglaje.
de adaugare sau care a fost <> Alegeti o valoare corespunzitoare partii pe care vreti sa o

adaugat benzii inregistrate urmariti(pag. 114).

nu se aude.

Titlul nu este afigat e Pentru TITLE DSPL este aleasa varianta OFF in meniul de
reglaje.

< Alegeti varianta ON (pag. 114).

Sunetul este suprimat sau = Decuplati cablul A/V delamufele AUDIO L/R si VIDEO,
imaginile nu apar cand apoirecuplati-1.

urmaritiimaginilelatelevizor

sau cu un aparat video.

in modurile inregistrare si redare

Simptom Cauza si / sau remediu

Alimentarea nu porneste  *Nueste montatacumulatorul, acesta este complet sau aproape
complet consumat.
= Montati un acumulator incércat (paginile 10, 11).
* Adaptorul de retea nu este cuplat la o priza de perete.
< Cuplati adaptorul de retea la o priza de perete (pagina 15).

Functia end search nu ¢ Banda a fost scoasd din aparat dupa inregistrare, caseta ne
actioneaza. avand memorie de casetd (paginile 29, 33).
* Nu ati Inregistrat Inca nimic pe caseta noud (paginile 29, 33).
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Solutionarea defectiunilor (continuare)

Simptom

Cauza si / sau remediu

Functia end search nu
actioneaza corect.

* Banda are o portiune libera la inceputul sau la mijlocul sau
(pagina?28).

Imaginea nu apare in vizor.

* Ecranul LCD este deschis.
= Inchideti panoul cu ecranul LCD (pagina 21).

Acumulatorul se descarca
rapid

* Temperatura de functionare este prea scazuta.

* Acumulatorul nu este complet incarcat
2 Incarcati complet acumulatorul (pagina 11).

* Acumulatorul este complet descarcat §i nu poate fi reincarcat.
2 Inlocuiti acumulatorul cu unul nou (pagina 10).

Indicatorul perioadei de
autonomie ramase nu este
corect.

* Ati folosit acumulatorul intr-un spatiu cu temperatura extrem
scidzutd sau de ridicatd, o perioada indelungata de timp.

» Acumulatorul este complet descarcat i nu poate fireincarcat.
< Inlocuiti acumulatorul cu unul nou (pagina 10).

e Acumulatorul este complet descércat.
= Folositi un acumulator incércat (pagina 10, 11).

Caseta nu poate fi scoasd
din compartimentul sau.

* Este decuplata sursa de alimentare.
= Conectati-o ferm (paginile 10, 15).
e Acumulatorul este complet descércat.
= Folositi un acumulator complet incércat (pagina 10, 11).

Indicatoarele [® i 4 clipesc
si nu actioneaza nici o altd
functie in afard de cea de
scoatere a casetei din aparat.

* S-a produs condensarea umezelii in interiorul camerei video
= Scoateti caseta si lasati camera de luat vederi cel putin o ora
sdseaclimatizeze (pagina 167).

Indicatorul (¢ nu apare
cand folositi o bandd cu
memorie de caseta.

* Conectorul aurit al benzii este murdar sau prafuit.
= Curatati conectorul aurit al casetei (pagina 153).

Indicatorul benzii ramase nu
este afigat.

* Pentru €0 REMAIN este aleasd varianta AUTO 1n meniul de
reglaje.
< Alegetivarianta ON pentru ca indicatorul sa fie mereu afisat
(pagina114).
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Solutionarea defectiunilor (continuare)

La folosirea unei unitati “Memory Stick”

Simptom Cauza si / sau remediu

Nu pot fi efectuate operatii. *Comutatorul POWER esteinpozitia CAMERA sau OFF (CHG).
< Puneti-1inpozitiaMEMORY sau VCR.
* Nu este introdusa unitatea “Memory Stick” in aparat
< Introduceti o unitate “Memory Stick” (pagina 126).

Inregistrarea nu * Unitatea de memorie este complet ocupata.
functioneaza. = Stergetiimaginile care nu va mai trebuie, apoi inregistrati din
nou(pagina 129, 148).
¢ Unitatea de memorie “Memory Stick” este incorect formatata
= Formatati unitatea de memorie “Memory Stick” cu ajutorul
camerei dvs. sau utilizati altd memorie (paginile 118).
* Clapetade protectie lascriere amemoriei “Memory Stick” este
inpozitia LOCK (blocat).
= Puneti clapeta in pozitia care permite scrierea (pagina 123).

Imagineanupoate fistearsa. * Imaginea este protejata.
= Anulati protectia imaginii (pagina 147).
* Clapetade protejare la scriere amemoriei este in pozitia LOCK
(blocat).
= Puneti clapetain pozitia care permite scrierea (pagina 123).

Nu puteti formata unitatea *Clapetade protejare lascriere amemoriei “Memory Stick” este
dememorie “Memory Stick”.  1npozitiaLOCK (blocat).
< Puneti clapeta in pozitia care permite scrierea (pagina 123).

Nu pot fi sterse toate ¢Clapetadeprotejarelascriereamemoriei “Memory Stick” este
imaginile. inpozitia LOCK (blocat).
< Puneti clapeta in pozitia care permite scrierea (pagina 123).

Nuputetio protejaimagine. *Clapetade protejare lascriereamemoriei“Memory Stick” este
inpozitia LOCK (blocat).
= Puneti clapeta in pozitia care permite scrierea (pagina 123).
* Imaginea de protejat nu este redata.
= Apasatibutonul MEMORY PLAY pentrucaimagineasafie
redatd (pagina 140).

Nu puteti insemna cu *Clapetadeprotejare lascriereamemoriei“Memory Stick” este
marcajul de imprimare o  inpozitiaLOCK (blocat).
imagine statica. = Puneti clapeta in pozitia care permite scrierea (pagina 123).
* Imaginea de protejat nu este redata.
= Apasatibutonul MEMORY PLAY pentrucaimagineasafie
redatd (pagina 140).

Nuactioneaza functiaphoto *Clapetade protejare lascriere amemoriei“Memory Stick” este
save. inpozitia LOCK (blocat).
= Puneti clapeta in pozitia care permite scrierea (pagina 123).
* Acumulatorul este complet descarcat.
= Folositi un acumulator incércat sau utilizati adaptorul de
retea ca sursa de alimentare (pagina 10, 15).

160



Solutionarea defectiunilor (continuare)

Altele

Simptom

Cauza si / sau remediu

Titlul nu este inregistrat.

* Banda nu are memorie de caseta.
= Folositi o caseta cu memorie (paginile 105, 151).
* Memoria casetei este complet ocupata.
= Stergeti titlul care nu este necesar (pagina 108).
* Banda este protejata impotriva stergerii accidentale.
< Puneti clapeta in pozitia REC (pagina 18).
« In pozitia respectiva nu este nimic inregistrat pe banda.
= Suprapuneti titlul in pozitia inregistrata (pagina 105).

Nu este atribuitd nici o
eticheta casetei.

* Banda nu are memorie de caseta.
= Folositi o caseta cu memorie (paginile 110, 151).
* Memoria casetei este complet ocupata.
= Stergeti o parte din date (pagina 112).
* Banda este protejata impotriva scrierii accidentale.
< Puneti clapeta in pozitia REC (pagina 18).

Cand realizati montaje
folosind cablul i.LINK,
imaginile Inregistrate nu pot
fiurmarite.

= Decuplati cablul i. LINK si recuplati-1(pag. 78).

Nu functioneaza montajul
digital al unui program.

* Selectorul intrarii aparatului video nu este in pozitia corecta.
= Verificati conexiunea si punetiselectorul de intrare in pozitia
corectd (pagina 77).
» Camera nu este conectata la un echipament DV marca Sony
(cand este cuplat cablul i. LINK).
= Alegetipentru CONTROL varianta IR in meniul de reglaje
si configurati aparatul video pentru a fi actionat de radiatii
infrarosii.
*Seincearcarealizarea unui program pe o portiune libera abenzii.
= Realizati din nou programul pe o portiune Inregistrata a
benzii (pagina 90).
* Camera de luat vederi si aparatul video nu sunt sincronizate.
= Sincronizati-le (pagina 87).

Telecomanda furnizata
pentru camera video nu
functioneaza

* Pentru optiunea COMMANDER este aleasa varianta OFF in
meniul dereglaje.
< Alegeti varianta ON (pagina 114).

« Exista un obstacol care blocheaza razele infrarosii.
= Eliminati obstacolul.

e Bateriile sunt introduse in compartimentul care le este destinat
fard a fi respectata polaritatea — + corecta.
< Introduceti bateriile in aparat respectand polaritatea corecta.

(pagina 182).

* Bateriile sunt complet consumate.

< Introduceti baterii noi in aparat (pagina 182).
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Solutionarea defectiunilor (continuare)
. ___________________________________________________________________________________________________________________|

Simptom

Cauza si / sau remediu

Imaginile introduse nu apar
pe ecranul LCD sau in vizor
cand camera este cuplata la
mufele de iesire ale
televizorului sau ale
aparatului video.

¢ Pentru optiunea DISPLAY este aleasd varianta V-OUT/LCD
inmeniul de reglaje.
= Alegetivarianta LCD (pag. 114).

Se aude o melodie sau este
emis un semnal sonor timp
de cinci secunde.

* A condensat umezeald in interior.
= Scoateti caseta din aparat i 1dsati-o cel putin o ora sa se
aclimatizeze (pag. 167).
* Au aparut unele probleme cu camera video.
= Scoateti caseta din aparat si reintroduceti-o, dupa care
actionati camera video.

Cand incéarcatiacumulatorul,
nu este afisat nici un
indicator sau indicatorul
afigat apare intermitent in
fereastra de afisare

* Este decuplat adaptorul de retea.
= Conectati corect adaptorul de retea.
* Acumulatorul prezinta disfunctionalitati.
= Contactatidealer-ul dvs. Sony sauunservice Sony autorizat.

Nu puteti incarca

acumulatorul.

* Comutatorul POWER nu este in pozitia OFF(CHG).
= Punetiacestacumulator in pozitia OFF(CHG).

Camera video se opreste
imediat chiar daca perioada
de autonomie rimasa este
suficienta pentrua functiona.

« Incarcati din nou complet acumulatorul.
< Va fi afisatd perioada de autonomie corecta.

Nu este activa nici o functie
cu toate ca alimentarea este
pornita.

= Deconectati cablul de alimentare al adaptorului de retea sau
scoateti acumulatorul, apoi reconectati dupa aproximativ
un minut. Porniti alimentarea. In cazul in care functiile nu
sunt in continuare active, apasati butonul RESET, aflat in
partea din dreapta-jos fata de selectorul ZEBRA, folosind
un obiect cu varf ascutit. (Daca apasati butonul RESET,
toate reglajele, inclusiv data si ora vor reveni la varianele
implicite) (paginile 15, 175).
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Afisajul de auto-diagnosticare

Camera dvs. video dispune de o functie de
auto-diagnosticare.

Aceasta functie prezinta pe ecranul LCD, in
fereastra de afisare sau in vizor starea
curentd a camerei dvs. sub forma unui cod
alcatuit din 5-caractere (o combinatie de litere
si cifre). Daca este afisat codul de 5 caractere,
consultati tabelul de mai jos pentru a afla
despre ce este vorba. Ultimele doua cifre
(indicate prin CIO) vor diferi in functie de
starea camerei dvs.

Pe ecranul LCD sau in vizor, in
fereastra de afisare

[ )
A WL 4

= C:21:00 -
/— - . - -

ARRER

Afisaj de auto-diagnosticare

«C:0O00: OO
Puteti sd va depanati camera de luat vederi
singuri.

« E:000O: OO
Contactati dealer-ul dvs. Sony sau un service
Sony autorizat local .

Simptoma

Cauza si / sau remediu

C:04:00

* Folositi un acumulator care nu este tip “InfoLITHIUM”.

= Folositi un acumulator “InfoLITHIUM” (pagina 11).

c:21:000

* In aparat a condensat umezeala.

<> Scoateti caseta din camera de luat vederi si lasati-o sa se aclimatizeze
cel putin o ora (pagina 167).

C:22:000

* Capetele video sunt murdare.

= Curatati capetele video folosind caseta de curdtare Sony DVM12CL
(optionald) (pagina 168).

c:31:00
C:32:00

* A intervenit o disfunctionalitate de alta naturd decat cele mentionate
mai sus (pe care o puteti rezolva singuri).

= Scoateti caseta si reintroduceti-o 1n aparat, apoi incercati din nou
sa folositi camera de luat vederi.

< Deconectati cablurile de alimentare ale adaptorului de retea sau
scoateti acumulatorul. Dupa reconectarea sursei de alimentare,
incercati sa folositi camera de luat vederi.

E:61:00
E:62:00

* A intervenit o disfunctionalitate pe care nu o puteti rezolva singuri.
= Contactati dealer-ul dvs. Sony sau un service local autorizat Sony

si spuneti acestora de aparitia codului de 5 caractere afisat (de

exemplu: E:61:10).

Daca nu reusiti sa rezolvati problema aparuta nici dupa ce ati aplicat in mod repetat masurile
corective indicate mai, contactati dealer-ul dvs. Sony sau un service Sony autorizat local.
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Indicatori si mesaje de avertizare

Daca pe ecran sau in fereastra de afisare apar indicatori sau mesaje de avertizare, verificati

urmatoarele:

Pentru mai multe informatii, consultati §i paginile mentionate intre paranteze “( )”.

Indicatori de avertizare

&2 Acumulatorul este complet sau

aproape consumat

Daca clipeste rar :

e Acumulatorul este aproape consumat.
Uneori indicatorul €3 clipeste chiar daca
durata de functionare aacumulatorului este
de inca cinci pani la zece minute. In acest
caz, vd recomanddm sa incéarcati
acumulatorul sau sa montati unul incarcat.

Daca clipeste des :

¢ Acumulatorul este consumat (pag. 11).

¢ Acumulatorul este complet uzat.

3 Indicator de avertizare referitor

la banda

Daca clipeste rar :

¢ Banda este aproape de capat.

* Nu este introdusa nici o banda (pag. 18)*.

*Clapetade protejare lascriere a casetei este
afard (pagina 18).*

Daca clipeste des :

* Caseta a ajuns la capatul benzii.*

4 Trebuie scoasa caseta

Daca clipeste rar :

* Clapetade protectie lascriere a casetei este
in afara (pag. 18).*

Daca clipeste des :

* Existd umezeala condensata in interiorul
camerei (pag. 167).

« Caseta a ajuns la capdtul benzii*.

* A fost activata functia de auto-
diagnosticare (pagina 163)*.

@] Condensarea umezelii in interior*

Daca clipeste des :

* Scoateti caseta, opriti camerade luat vederi
si ldsati-o circa o ord cu compartimentul
pentru casete deschis (pag. 167).

G Indicator de avertizare referitor

Memoria de Caseta

Daca clipeste rar :

» In aparat nu este introdusi o caseti cu
Memorie de Caseta (pagina 151)*.

Intefata de autodiagnosticare (p. 163)

o—n Imaginea statica este protejata
Daca clipeste rar :
*Imagineastatica este protejatd (pag. 147)*.

N Indicator de avertizare referitor

la memoria “Memory Stick”*

Daca clipeste rar :

*Nueste introdusa nici o unitate de memorie
in aparat. (pagina 126)

Daca clipeste des :
e Unitatea “Memory Stick” introdusa in
aparat nu poate fi citita.

100-0001 eroare lafigierul “(Indicatori
de avertizare) Memory Stick”*

Daca clipeste rar :

« Figierul este defect.

* Fisierul nu este compatibil.

] Eroare la formatarea unitatii
“Memory Stick” format error*

Daca clipeste des :

* Existd doud directoare sau mai multe.

* Datele sunt deteriorate.

* Unitatea de memorie “Memory Stick” nu
este corect formatata (pagina 118).



Indicatori si mesaje de avertizare (continuare)

Mesaje de avertizare
*CLOCK SET
*FOR“InfoLITHIUM"BATTERY ONLY
*MEMORY FULL

&8 CLEANING CASSETTE
«S¥FULL
« S 16BIT

+ & RECMODE

+ & TAPE

+& “i.LINK”CABLE
«SNIFULL

o N] 0
«SINOFILE

«SINOMEMORY STICK
«SIMEMORY STICK ERROR

+SIFORMAT ERROR (pag. 118)*

Potriviti data si ora (pag. 17)

Utilizatiunacumulator “InfoLITHIUM” (pag. 11).
Unitatea “Memory Stick” este complet ocupata in modul
photo save (pag. 139)

Capetele video sunt murdare (pag. 168).**

Memoria de casetd a benzii este complet ocupata (p. 107)

Pentrumodul AUDIOMODE este aleasa varianta 1 6BIT*.
Nu puteti copia sonor nou (p. 119).

Pentru REC MODE a fost aleasa varianta LP*. Nu se
poate copia sonor nou (p. 119).

Pe banda nu exista portiuni inregistrate*. Nu se poate
copia sonor nou (paginile 104).

Cablul i.LINK este conectat (p. 104).* Nu se poate
copia sonor nou.

Unitatea de memorie “Memory Stick” este complet
ocupatd (pagina 131)*,

Clapeta de protejare la scriere a unitatii de memorie
“Memory stick” este in pozitia LOCK (blocat) (p. 123)*
fn memoria “Memory Stick” nu este inregistrata nici o
imagine statica.*

Nu este introdusa nici o unitate de memorie (pag. 126)*.
Datele de pe “Memory Stick” sunt deteriorate sau

unitatea “Memory Stick” pe care o folositi nu este
compatibild cu camera dvs. video (pag. 126).*

] o DIRECTORY ERROR (pag. 141)*

*COPY INHIBIT

* 50 4 TAPE END
* 60 NO TAPE

Banda contine semnale de comanda pentru copyright
pentru protejarea drepturilor de autor a aplicatiilor
software (pag. 152)*

Caseta a ajuns la capat de banda (pag. 32).*
Introduceti o caseta (pag. 18).*

*  Se va auzi o melodie sau un semnal sonor.
** Simbolul €3 si mesajul apar alternativ.
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Folosirea camerei video in strainatate

Folosirea camerei video in strainatate

Puteti utiliza camera dvs. in orice tard sau zona apeland la adaptorul de retea furnizat, care
suporta tensiuni intre 100 V §i 240 V si frecvente de 50 / 60 Hz.

Cameradvs. de luat vederi se bazeaza pe sistemul PAL. Daca doriti sa vedeti imaginile redate
la un televizor, acesta trebuie sa fie tot in sistem PAL si sa aibd o mufa de intrare VIDEO /
AUDIO.

In continuare sunt prezentate sistemele TV color folosite in diverse tari.

Sistem PAL

Australia, Austria, Belgia, China, Republica Cehia, Danemarca, Elvetia, Finlanda, Germania,
Hong Kong, Italia, Kuwait, Malaysia, Marea Britanie, Norvegia, Noua Zeelanda, Olanda,
Portugalia, Singapore, Republica Slovacia, Spania, Suedia, Tailanda etc.

Sistem PAL-M

Brazilia

Sistem PAL-N

Argentina, Paraguay, Uruguay

Sistem NTSC

Insulele Bahamas, Bolivia, Canada, America Centrala, Chile, Columbia, Ecuador, Filipine,
Jamaica, Japonia, Korea, Mexic, Peru, S.U.A., Surinam, Taiwan, Venezuela etc.

Sistem SECAM

Bulgaria, Franta, Guyana, Irak, Iran, Monaco, Polonia, Rusia, Ucraina, Ungaria etc.

Potrivirea cu ugurinta a ceasului prin stabilirea diferentei de
fus orar

Puteti potrivi cu usurinta ceasul adaptandu-1 orei locale prin stabilirea diferentei de fus orar.
Selectati WORLD TIME din meniul de reglaje. Vezi pagina 114pentru a obtine mai multe
informatii.



Informatii privind intretinerea si masuri de
precautie

Condensarea umezelii

Dacaaparatul este adus direct dintr-un loc friguros intr-unul incalzit, este posibil caumezeala
si condenseze in interiorul camerei de luat vederi, pe suprafata benzii sau pe lentile. In acest
caz, banda se poate lipi de capete si sa se deterioreze sau camera sa nu functioneze corect.
Daca exista umezeala condensata in interiorul camerei, se aude semnalul sonor si indicatorul
[@] clipeste. Dacd si indicatorul £ clipeste in acelasi timp, caseta este introdusa in camera de
luat vederi. Indicatorul nu este afisat dacd umezeala condenseaza pe lentile.

Daca a condensat umezeala

Nu va actiona nici una dintre functii cu exceptia celei de scoatere a casetei. Scoateti caseta,
opriti camera de luat vederi si lasati-o aproximativ o ord cu compartimentul pentru casete
deschis. Camera de luat vederi poate fi folosita din nou cénd indicatorul [0 nu mai clipeste
lapornirea camerei.

Nota asupra condensarii umezelii

Umezealapoate condensa cdnd camera este adusa direct dintr-un loc friguros intr-unul incalzit

(sau vice versa) sau daca folositi camera in locuri incélzite excesiv cum ar fi :

* Daca aduceti camera de pe o partie de schi Intr-un spatiu incalzit ;

* Dacd deplasati camera de luat vederi dintr-o Incépere sau masina cu aer conditionat, afara,
unde este foarte cald ;

* Daca utilizati camera dupa o furtuna sau dupa dus ;

* Daca folositi camera in locuri cu temperaturi ridicate §i cu umezeala ridicata.

Cum se poate preveni condensarea umezelii

Cand deplasati camera de luat vederi dintr-un loc racoros intr-unul incalzit, puneti-o intr-o
pungi de plastic pe care inchideti-o cat mai bine. Indepartati punga doar dupa ce aerul din
interiorul acesteia a ajuns la temperatura mediului ambiant (dupa circa o ord).

indepartarea prafului din interiorul vizorului

(1) Tinand apasata piedica @, glisati vizorul in directia indicati de sigeatd pentru a-1
demonta @.
(2) Curatati suprafata cu un suflator achizitionat din comert.

( )

1 2
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Informatii privind intretinerea si masuri de precautie
(continuare)

Pentru a monta la loc vizorul
Efectuati pasul 1 anterior, glisdnd vizorul in directia inversa cele indicate de sageata.

Informatii privind intretinerea

Curatarea capetelor video

Pentruaasigura inregistrareanormala si clard aimaginilor, curatati capetele video. Este posibil
sa fie murdare capetele video daca :

* Apare zgomot mozaicat la redarea unei imagini.

* Imaginile redate nu se migca.

* Imaginile redate sunt putin vizibile.

* Imaginile redate nu sunt afisate.

«Indicatorul €3 simesajul “@ CLEANING CASSETTE” aparunul dupaaltul pe ecranul LCD

sau in vizor.

Daca apare una din problemele [a] sau [b] , curatati capetele video timp de 10 secunde cu caseta
decuratat Sony DVM12CL (optionald). Verificati imaginea, iar daca problema persista repetati
operatia.

(o]

Curatarea ecranului LCD
Dacaecranul LCD se murdareste de praf'sau urme de degete, va recomandam folosirea panzei
de curatare a ecranului LCD (optional) pentru curatarea acestuia.

incarcarea bateriei reincircabile incorporate

Camera dvs. este furnizata impreuna cu o baterie reincarcabild, incorporata, care are rolul de
aretine data, orasialtereglaje cind comutatorul POWER este in pozitia OFF (CHG). Bateria
reincdrcabild incorporata este intotdeauna incarcatd atata timp cat folositi camera de luat
vederi. Bateria se descarca insd treptat daca nu folositi camera, ajungand sa fie complet
descarcata dupd aproximativ patru luni in care aparatul nu a fost deloc utilizat. Chiar daca
bateria reincdrcabild Incorporata nu este incarcatd, functionarea camerei nu va fi afectata.
Pentruretinerea datei i orei precum siaaltor informatii, Incércati bateriain cazul in care aceasta
este descarcata.

incarcarea bateriei reincircabile incorporate

* Conectati camera de luat vederi la o priza de perete folosind adaptorul de retea (furnizat
impreuna cu camera) si lasati-o asa peste 24 de ore, avand grija sa puneti comutatorul
POWER inpozitia OFF (CGH), sau

* Instalati un acumulator complet incarcat la camera de luat vederi si lasati camera cu
comutatorul POWER in pozitia OFF (CGH) mai multde 24 de ore.



Informatii privind intretinerea si masuri de precautie

(continuare)

Masuri de precautie

Functionarea camerei de luat vederi

* Camera de luat vederi functioneaza alimentata la 7,2 V (de laacumulator) sau la 8,4 V (de la
adaptorul de retea).

e Pentru functionarea in curent continuu (DC) sau in curent alternativ (AC) apelati la
accesoriile recomandate 1n acest manual de instructiuni.

*Dacéininteriorul carcasei patrunde vreun lichid sau vreun obiect solid, deconectati camera
de luat vederi si duceti-o la un dealer Sony pentru a fi verificata, inainte de a o mai folosi.

* Evitati manevrarea brusca sau socurile mecanice. Acordati o grija deosebita lentilelor.

* Cand nu folositi camera, puneti comutatorul POWER 1n pozitia OFF (CHG).

* Nu folositi camera de luat vederi cand aceasta este infasurata in ceva (de exemplu intr-un
prosop) deoarece se poate acumula caldura in interior.

e Feriti camerade luat vederi de cdimpuri magnetice sau de vibratii mecanice puternice deoarece
imaginea poate fi afectata de zgomot.

* Nu atingeti ecranul LCD cu obiecte cu varf ascutit.

« In cazul in care camera de luat vederi este folosita in spatii reci, este posibil ca pe ecran sa
apara o imagine reziduald. Aceasta nu reprezintd o disfunctionalitate.

« Intimpul folosirii camerei, partea din spate a ecranului LCD se poate incilzi, aceasta ne fiind
insd o defectiune.

La manevrarea casetelor

* Nu introduceti nimic in spatiile mici de pe partea din spate a unei casete. Aceste gauri sunt
utilizate pentru depistarea tipului si grosimii benzii si pentru a sti daca clapeta de protectie
permite sau nu scrierea.

* Nu dati la o parte protectia benzii si nici nu atingeti banda.

*Nu atingeti si nu deteriorati terminalele. Pentru a le sterge de praf, folositi o bucatd de panza
moale.

Protejarea camerei de luat vederi

*Dacdurmeaza sa nu folositi o perioadd mai lunga de timp camera de luat vederi, scoateti caseta
si porniti periodic alimentarea, actionati sectiunile CAMERA si VCR siredati o caseté circa
trei minute.

* Curatati lentilele cu o perie moale pentru a indeparta praful. Daca pe lentile sunt urme de
degete, stergeti-le folosind o bucatd de pana moale.

* Curatati corpul camerei de luat vederi cu o bucata de pdnza moale si uscatd sau cu una ugor
umezitd intr-o solutie slabd de detergent. Nu folositi nici un fel de solvent care poate
deteriora finisajul carcasei.

*Nu lasati sd intre nisip in camera de luat vederi. Cand folositi acest aparat pe plaja sau inlocuri
cu mult praf, protejati-o de nisip si praf, deoarece acestea pot defecta camera, uneori
problemele aparute ne mai putand fi remediate.
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Informatii privind intretinerea si masuri de precautie

(continuare)

Adaptor de retea

* Deconectati aparatul de la priza de perete cand nu il folositi o perioada mai indelungata.
Pentru decuplarea cablului de alimentare de la retea apucati si trageti de stecar. Nu trageti
niciodata de cablu.

*Nu folositi camera de luat vederi dacd este deteriorat cablul de alimentare sau in cazul in care
aparatul a cazut jos sau este defect.

* Nu indoiti cu forta cablul de alimentare §i nici nu asezati obiecte grele peste el deoarece se
pot declansa incendii sau se pot produce socuri electrice.

* Nu permiteti obiectelor metalice sa intre in contact cu partile metalice ale conectorilor
deoarece se pot produce scurt-circuite care sa deterioreze camera de luat vederi.

* Mentineti curate contactele metalice.

* Nu demontati camera de luat vederi.

* Nu aplicati socuri mecanice $i nu scapati aparatul.

*Tineti camera la distantd de receptorii AM si de echipamente video in timpul folosirii acesteia
siinspecial pe durata incarcarii. Receptorii AM si echipamentele video pot influenta negativ
receptia AM sau operarea video.

« In timpul functionrii, aparatul se incalzeste, aceasta ne reprezentand o disfunctionalitate.

* Nu puneti camera n locuri :

— foarte incilzite sau foarte reci ;
— cu mult praf sau murdare ;

— foarte umede ;

— supuse vibratiilor mecanice.

Adaptor de retea

* Folositi doar incércétorul specificat sau echipamente video care beneficiaza de functie de
incarcare.

* Pentru a preveni producerea de accidente din cauza scurt circuitelor, nu puneti in contact
obiecte metalice cu bornele acumulatorului.

* Nu apropiati acumulatorul de foc.

*Nuexpuneti acumulatorul latemperaturi maimari de 60°C (140°F), cum ar fisubrazele directe
ale soarelui sau 0 masina parcata la soare.

* Mentineti acumulatorul uscat.

* Nu expuneti acumulatorul la un fel de socuri mecanice.

* Nu dezasamblati si nici nu modificati acumulatorul.

* Atasati ferm acumulatorul la echipamentul video.

«Incarcarea acumulatorului inainte ca acesta si fie complet consumat nu afecteazi capacitatea
initiald a acestuia.

* Acumulatorul nu rezista la apa. Aveti grija sa nu se ude.

*Dacénu folositi acumulatorul o perioada mai lunga de timp, depozitati-1 dupa ce il incarcati
complet si apoi il descarcati integral. Repetati aceastd operatie o data pe an.

* Depozitati acumulatorul intr-un spatiu racoros si uscat.



Informatii privind intretinerea si masuri de precautie

(continuare)
1

Note privind bateriile uscate

* Pentru a evita posibilele defectiuni datorate scurgerii lichidului coroziv din baterii, aveti in
vedere urmatoarele :
—aveti grija calaintroducerea bateriilor in compartimentul care le este destinat sa respectati
polaritatea, potrivind bornele + si —ale acestora cu marcajele + si — din interior ;
— bateriile uscate nu sunt reincarcabile ;
—nu folositi baterii noi impreuna cu baterii vechi ;
—nu folositi diferite tipuri de baterii ;
— bateriile se descarcd daca nu le utilizati o perioada indelungata de timp ;
—nu folositi baterii din care curge lichid.

Daca din baterii se scurge lichid coroziv

* Stergeti cu grija lichidul respectiv din compartimentul pentru baterii inainte de a introduce
alte baterii.

¢ Daci pielea a intrat in contact cu lichidul, spalati-va bine cu apa.

* Daca lichidul scurs din baterii v-a ajuns la ochi, clatiti ochi cu foarte multa apa, dupa care
consultati neaparat un doctor.

Daca apar probleme legate de camera de luat vederi, deconectati-o de la priza si contactati cel
mai apropiat dealer Sony.
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Specificatii

Camera video

Sistem de inregistrarea video
2 capete rotative
Sistem de baleiere elicoidal

Sistem de inregistrare audio
Capete rotative, sistem PCM
Esantionare : 12 biti (frecventa 32 kHz,
stereo 1, stereo 2), 16 biti (frecventd 48
kHz, stereo).

Semnal video
PAL color, standarde CCIR

Casete ce se pot utiliza
Mini casete DV avand marcajul vy

Viteza benzii
SP:cca. 18,81 mm/s
LP:cca.12,56 mm/s

Durata de inregistrare / redare
(folosind casete DVM60 )

Modul SP: 1 ora

Modul LP : 1 ora si 30 de minute

Durata rularii rapide inainte/derularii
(folosind casete DVM60 )
Aproximativ 2 minute §i 30 secunde.

Vizor pentru fixarea imaginii
Vizor electric, (color)

Dispozitiv de imagine
tip 1/3 CCD (3 Charge Coupled Device)
Aproximativ : 450.000 pixeli
(Efectiv : circa 400.000 pixeli)

Lentile
Lentile cu putere de marire combinata
Diametrul filtrului 58 mm
12x (optic), 48% (digital)
F1,6-2,4

Distanta focala
6-72mm
Echivalent fotografic de 35 mm
43,2-5184mm

172

Temperatura de culoare
Auto, =0s Indoor (3200 K),
s Outdoor (5800 K), X%

lluminare minima
1 lux (F 1,6)

Conectori de intrare / iesire

lesire video S
Comutator automat intrare / iesire
4 pini mini DIN
Semnal luminanta : 1 Vp-p, 75 Q, asimetric
Semnal crominanta : 0,3 Vp-p, 75 Q
asimetric

Intrare / lesire video
Comutator automat intrare / iesire
mufa cu pini RCA, 1 Vp-p, 75 Q, asimetric

Intrare / lesgire audio
Comutator automat intrare / iesire
mufa cu pini RCA, 327 mV (la impedanta
de iegire mai mare de 47kQ)
Impedanta de iesire mai micd de 2,2 kQ
Impedanta de intrare mai mare de 47kQ

Mufa casti
Minimufa stereo (3,5 mm).

Mufa de comandaLANC
Mini minimufa stereo (¢2,5 mm).

Mufa MIC
Minimufa, 0,388 mV impedantaredusa cu
2,5+3,0 V curent continuu, impedanta de
iesire 6,8 KQ, (93,5 mm)
Tip stereo

Interfata DV
Conector 4 - pini

Difuzor
Difuzor dinamic (920 mm)



SpeCIflcai,:ll (continuare)

Ecran LCD

Imagine
*6,2 cm (tip 2,5)

Numarul total de puncte
*211.000 (960 x 220)

Caracteristici generale

Cerinte privind alimentarea
7,2V (acumulator)
8,4V (adaptor de retea)

Consum mediu de putere
(cand este folosit acumulatorul)
Lainregistrarea cu ajutorul :
eEcranuluiLCD: 4,7W
e Vizorului : 41W

Temperatura de functionare
intre 0°C 51 40°C

Temperatura de depozitare
intre —20°C $1+60°C

Dimensiuni (aproximativ)
120 x 159 x 393 mm (L/I/A)

Masa (aproximativ)
1,5 kg (inclusiv mangonul cu capacul de
protectie pentru lentile)
1,6 kg (inclusiv acumulatorul NP-F570
si caseta tip DVM60)

Accesorii furnizate
Vezipagina 5.

Adaptor de retea AC-L15A /

L15B

Cerinte privind alimentarea
100 - 240V curent alternativ, 50/60 Hz

Consum de curent :
0,35+0,18 A

Consum de putere :
18 W

Tensiunea la iesire
DCOUT: 84 V*

Temperatura de functionare
intre 0°C $140°C

Temperatura de depozitare
intre -20°C si +60°C

Dimensiuni (aproximativ)
56 % 31 x 100 mm (L/I/A)
exclusiv partile proeminente

Masa (aproximativ)
190 g exclusiv cablul de alimentare

* Vezi eticheta de pe adaptorul de retea
pentru specificatii suplimentare.

Acumulator reincarcabil

NP-F570

Tensiunea la iesire
curent continuu 7,2 V

Capacitate
15,8 Wh

Dimensiuni (aproximativ)
38,4 x 20,6 x 70,8 mm (L/I/A)
Masa (aproximativ)
100g
Tip
Cu ioni de litiu

Design-ul si specificatiile pot fi modificate fara sa fiti avizati.
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- Identificare rapida -

Identificarea partilor si a butoanelor

Camera de luat vederi

(] N [0 [o] [&] [eo] ] [=]

Buton INDEX MARK (pagina 66)
[2] Inel de marire (pagina 25)

Inel de focalizare (pagina 62)
(4] Selector ND FILTER (pagina 50)
[5] Selector FOCUS (pagina 62)

[6] Buton PUSH AUTO (pagina 62)
Buton FADER (pagina 43)

Buton BACK LIGHT (pagina 27)
Mini )Y Dt

Video
Cassette

Cassette
Memory

cn

Acestea sunt marci inregistrate.

¢ 4 Intelligent
Accessory Shoe

& B & R E G @

[9] Buton END SEARCH (pagina 29)
Buton EDITSEARCH (pagina 29)

Disc de reglaj EXPOSURE
(pagina 48)

[12 Buton EXPOSURE (pagina 48)
Fereastra de afisare (pagina 182)

Buton OPEN (deschis)
(paginile 19, 30)

[15 Buton SPOT LIGHT (pagina 27)

Note privind suportul inteligent pentru accesorii
* Suportul inteligent pentru accesorii furnizeaza energie accesoriilor optionale cum ar fi o

sursa de lumina video sau un microfon.

* Suportul inteligent pentru accesorii este in legatura cu comutatorul POWER, permitan-
du-va sd porniti si sa opriti alimentarea cu energia furnizatd de suport. Consultati
documentatia accesoriului cuplat pentru mai multe informatii.

* Suportul inteligent pentru accesorii are un dispozitiv de siguranta pentru fixarea accesoriilor
montate. Pentru a conecta un accesoriu, apasati-1 si impingeti-1 pana la capat, apoi strangeti

surubul de prindere.

* Pentru a demonta un accesoriu, desurubati surubul, apasati in jos si apoi trageti accesoriul

respectiv in afara.



Identificarea partilor si a butoanelor (continuare)

Ve

@ ) ‘ Q /s
17 =
@ \ {0
[19]
@ A s

( ~——t—— MEMORY \
il == aalaa kG
@l TITLE % EFFECT
o /&

& )
[2__5} J _

Difuzor
Ecran LCD (pagina 21)

Butoane LCD BRIGHT (pagina 22)
Butoane de volum (pagina 30)
Buton MEMORY PLAY (pagina 140)

Buton DISPLAY (pagina 31)

22 Buton MEMORY — (pagina 134, 140)
Buton DATA CODE (pagina 31)

Buton TITLE (pagina 106)

[25 Buton (cronometru propriu) (paginile 28, 37, 132)

Acumulator (pagina 10)
Selector ZEBRA (pagina 51)
Buton RESET (pagina 162)

Buton MEMORY INDEX (pagina 141)
Buton MEMORY DELETE (pagina 148)
Buton MEMORY + (pagina 134, 140)
Buton MEMORY MIX (pagina 134)
Buton PICTURE EFFECT (pagina 44)
Buton DIGITAL EFFECT (pagina 45)

RS REERE R B
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Identificarea partilor si a butoanelor (continuare)

| (@@

38 38
36}
37 (
D% 2 a

5/ o

43

)

Cursorul pentru puterea de marire de pe maner (pagina 24)
Comutator pentru puterea de marire de pe maner (pagina 24)
Butoane de comanda video (paginile 30, 32-33, 89)

I SLOW (edare cu incetinitoryl

2 AUDIO DUB (copierg

B STOP étop

<<« REW (derulare

B PLAY (redare)

P FF (rulare rapida inainte)

Il PAUSE pauza)

@ REC (nregitrare)

Butoanele de comanda devin luminoase cand puneti comutatorul POWER in pozitia
VCR.

Buton REC START / STOP de pe maner (pagina 22)

Senzor pentru telecomanda / emitator de radiatii infrarosii
Indicator luminos de inregistrare al camerei (pagina 19)
Buton REC START / STOP (pagina 22)

Lentile

Mangon cu capac de protectie pentru lentile (pagina 177)

Surub de fixare a mansonului pentru lentile
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Identificarea partilor si a butoanelor (continuare)

Atasarea / detasarea cupei vizorului

* Cand detasati cupa vizorului, trageti usor de partea de sus a sa cu degetele [a] , introduceti
un deget in despartitura care apare intre cupa si vizor [b] , apoi desprindeti vizorul. Cand
atasati cupa, potriviti-o la camera video si glisati-o complet de-a lungul canelurii pana ce
se opreste.

* Nu trageti de cupa vizorului spre interior §i nici nu ii aplicati o fortd prea mare [c] deoarece
se poate deteriora.

[a]

Atagarea / detagsarea mansonului cu capac de protectie pentru lentile
Pentru a atasa mansonul de protectie a lentilelor, potriviti linia de pe mangon cu linia de pe
marginea lentilelor, apoi rotiti mangonul in sens orar dupa care strangeti surubul de fixare a
mangonului aflat in partea de jos.

Pentru a demonta mangonul de protectie a lentilelor, desfaceti surubul de fixare apoi,
desurubati mansonul cu capac de protectie a lentilelor, rotindu-1 in sens antiorar.

Pentru a deschide / Tnchide\
obturatorul mansonului de

protectie a lentilelor,

deplasati comutatorul in

pozitia dorita, asa cum este

indicat de sageata.

J

Cand folositi filtre suplimentare
Varecomandam sa utilizati filtre produse de firma Sony.
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Identificarea partilor si a butoanelor (continuare)

Bride pentru cureaua de umar
Cursorul pentru puterea de marire (pagina 24)
Buton PHOTO (paginile 36, 129)

o] (O] (O [ (O] [ (O
W (DN (=] O [©] [0 |

Parghie BATT RELEASE (de eliberare a acumulatorului) (pagina 10)

Buton PROGRAM AE (pagina 59)

Selector AUTO LOCK (pagina 47)

Buton WHT BAL (pagina 53)

52 Buton AUDIO LEVEL (pagina 55)

Buton MENU (pagina 114)

Disc selector SEL / PUSH EXEC (pagina 114)
Fanta pentru Memory Stick (pagina 126)
Capacul compartimentului pentru casete (pagina 18)
Buton PUSH (pagina 18)

Curea de prindere

Comutator LOCK (pagina 19)

Comutator POWER (pagina 47)

Buton START / STOP (pagina 19)

Buton SHUTTER SPEED (pagina 49)
Indicator luminos de acces (pagina 126)



Identificarea partilor si a butoanelor (continuare)

Ajustarea curelei de prindere

Ajustati cureaua de prindere de mana astfel incat sa prindeti camera ferm.

Prinderea curelei de umar
Prindeti cureaua de umar furnizata impreuna cu
camera video, de bridele care 1i sunt destinate.

=L EERE R

Maner

Senzor pentru telecomanda

Indicator luminos de inregistrare al camerei (pagina 19)
Buton CUSTOM PRESET (pagina 57)

Parghie de reglare a vizorului (pagina 23)

Piedica de eliberare a vizorului (pagina 167)
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Identificarea partilor si a butoanelor (continuare)

Comutator EJECT (pagina 18)
Comutator DC IN (pagina 11)

Sistem de prindere a trepiedului
Aveti grija ca lungimea surubului trepiedului s fie mai micd dect 6,5 mm. in caz
contrar, nu veti putea prinde in sigurantd camera de trepied, iar surubul poate
deteriora camera video.

Suport inteligent pentru accesorii
Comutator MIC / LINE (pagina 101)
Mufa MIC (PLUG IN POWER) (pagina 101)

Mufa MIC este utilizata pentru a furnizat energie microfonului “plug-in-power”
(care poate fi cuplat sub tensiune) conectat §i ca mufa de intrare audio pentru un
microfon extern sau pentru un echipament audio. La conectarea unui microfon extern,
puneti comutatorul MIC/LINE in pozitia MIC, iar cand conectati un echipament
audio, alegeti pozitia LINE.

Microfon (pagina 102)

Mufa S VIDEO (paginile 34, 77, 95, 137)

Mufa VIDEO (paginile 34, 77, 95, 137)

Mufa AUDIO L/R (stanga/dreapta) (paginile 34, 77, 95, 137)

Interfata j DV (paginile 78, 96, 137)
Acest marcaj “1.LINK” este marca inregistratd a Sony Corporation si indica faptul c&
acest produs este 1n acord cu specificatiile [IEEE 1394-1995 si variantele lor revizuite.

Interfata j DV este compatibild i. LINK.

Mufa ¢ LANC
¢ LANC reprezinta Local Application Control Bus System. Mufa de comanda
¢ LANC este utilizata pentru comanda transportului benzii la echipamentele video
si la perifericele conectate la ea. Aceastd mufa are aceeasi functie ca mufa indicata ca
REMOTE sau CONTROL L.

Mufa () (casti)

Cand folositi castile, difuzorul camerei nu emite sunete.
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Identificarea partilor si a butoanelor (continuare)

Telecomanda

Butoanele care au aceeasi denumire latelecomanda ca sila camera video, functioneaza identic

cu acelea.
il Y
(2] N/ 9]
% > 3@
4 =
B == o pE—
6] 1= 12
oo
(7] ogo
ooo
8] Eo= i
~
Emitator

Indreptati aceastd zond a telecomenzii spre senzorul pentru telecomanda al camerei
video pentru a actiona camera dupa ce a fost pornita.

Buton ZERO SET MEMORY (pagina 67)

Buton PHOTO (paginile 36, 129)

[4] Buton DISPLAY (pagina 30)

Butoane de comanda a memorie (paginile 134, 140)
[6] Buton SEARCH MODE (paginile 68, 70, 71, 73)
Butoane de comanda video (pagina 32)

Buton REC (pagina 95) buton MARK (pagina 90)
[9] Buton DATA CODE (pagina 32)

Buton START / STOP (pagina 19)

Buton pentru puterea de marire (pagina 24)
Butoane <<« /»¥» (paginile 68, 70, 71, 73)
Buton AUDIO DUB (pagina 103)
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Identificarea partilor si a butoanelor (continuare)

Pentru a pregati telecomanda
Introduceti doud baterii R6 (marimea AA) potrivind polaritatile acestora (+/—) cu simbolurile
+ si—din interiorul compartimentului pentru baterii.

Note privind telecomanda

« Indepartati senzorul telecomenzii din calea surselor puternice de lumina cum ar fi razele
solare directe sau lumina de la corpul de iluminare din plafon, in caz contrar fiind posibil
ca telecomanda sa nu functioneze corespunzator.

» Camera dvs. functioneazd in modul Commander VTR 2. Modurile Commander 1, 2 5i 3
sunt utilizate pentru a face distinctia dintre camera dvs. de luat vederi si alte aparate video
Sony pentru a evita comenzi eronate de la telecomanda. Daca folositi alt aparat video
Sony in modul Commander VTR 2, vd recomandam sa schimbati modul Commander sau
sa acoperiti senzorul aparatului video cu hartie neagra.

Fereastra de afisare

[ Y
O 1 0 0 min /44| FULL
| |
[ J C 3]

Perioada de autonomie ramasa (pagina 11) /
Contor de banda (pagina 67) /
Contor de memorie (pagina 141) /
Cod temporal (pagina 26) /
Autodiagnosticare (pagina 163)

[2] Incarcare completa (FULL) (pagina 11)

Energia ramasa a acumulatorului (paginile 11)
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Identificarea partilor si a butoanelor (continuare)

Fereastra de afisare

N

BN

1

I

=112 0min S STBY
MW7
FSTILLI
r16:9WIDE
FNEG . ART

I

AUTO

W50 AWB
F11 0dB;
A RGN
| I4 71 200[3

0:12:34
120minEd
ERO SET

MEMORY
END
SEARCH

DVIN
16BIT
100-0019
12:05:56

)

NIFEIN=S

—_
()]

[1] Memoria de caseta (pagina 151)

Durata de autonomie ramasa (pagina 26)

BRI EREREREEE R G

Marire (pag. 31) Expunere (pag. 48Y Denumirea figierului de date (pag.123)

(4] Efecte digitale (pag. 45) FADER (pag. 38) MEMORY MIX (pag.134)

16:9 WIDE (pag. 41 PROG. SCAN (pag. 38)
[6] Efecte de imagine (pagina 44)

Filtru ND (pagina 50)

Preconfigurare personalizata (pagina 57)
[9] Cod de date (pagina 31)

lluminare LCD (pagina 22Volum (pag. 30)

Data

PROGRAM AE (pagina 59)

Contra luminii (pagina 27) Spot de lumina (pagina 27)
Functia Steady Shot oprita (paginile 116)

Focalizare manuala / Focalizare la infinit (paginile 62)
Modul de inregistrare (pagina 119)

Stare de asteptare / inregistrare (pag. 19) Modul comanda video (pag. 32)
Modul calitatea imaginii (pag.127)

Avertizare (pagina 164)
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Identificarea partilor si a butoanelor (continuare)

19 Contor de banda (pag. 67)/ Cod temporal (pag. 26)/ Afisaj de auto-
diagnosticare (pag. 163) Modul Photo (pag. 36) Numarul imaginii (pag.141)

Banda ramasa (pagina 26) Redarea din memorie (pagina 140)

ZERO SET MEMORY (pagina 67) FRAME REC (pagina 65) inregistrare la
intervale regulate de timp (pagina 63)

END SEARCH (pagina 29)
DV IN (pagina 97) A/V — DV OUT
Modul Audio (pagina 120)

Denumirea fisierului de date
Acest indicator apare cand este activa functia MEMORY MIX.

Nivelul audio de intrare / Ora
Modul continuu (pagina 130)

Blitul video este pregatit
Acest indicator apare cand folositi o sursa de lumina video (optionald).

Cronometru propriu (pagina 28)



Ghid de acces rapid la functiile camerei

video

Functii de reglare a expunerii (in modul inregistrare)
* La luminad insuficienta Modul Low lux (pagina 59)
* Pentru spatii intunecate cum ar fi la apus

de soare, focuri de artificii sau vederi Modul Sunset & moon (pagina 59)
generale de noapte

* Pentru subiecte pozitionate contraluminii BACK LIGHT (pagina 27)

* La lumina unor spoturi cum este cazul la SPOT LIGHT (pagina 27)

teatru sau la evenimente festive

Functii pentru ca imaginile sa aiba un impact mai puternic
(in modul inregistrare)

e Trecerea cursiva de la o scend la alta FADER (pagina42)

« Inregistrarea unei imagini statice PHOTO (paginile 36, 129)

¢ Procesarea digitald a imaginilor PICTURE EFFECT (pagina44)/
DIGITAL EFFECT (pagina 45)/

e Suprapunerea unui titlu TITLE (pagina 105)

Functii prin care imaginile capata un aer mai natural
(in modul inregistrare)

* Evitarea deteriorarii calitatii imaginii la D ZOOM [MENU] (pagina 114)
marirea digitala
* Focalizarea manuala Manual focus (pagina 62)

« inregistrarea de subiecte care se deplaseazi ~ Modul Sport lesson (pagina 59)
rapid

Functii utilizate la montaj (in modul inregistrare)
* Vizionarea imaginilor la un televizor panoramic Modul panoramic (pagina41)
* Vizualizarea imaginilor cu un calculator personal “Memory Stick” (pagina 123)

Functii utilizate dupa inregistrare (in modul redare)
* Procesarea digitald a imaginilor inregistrate PICTURE EFFECT (pagina 75)/
DIGITAL EFFECT (pagina 76)

* Afisarea datei si orei sau a diferitelor Cod de date (pagina31)
reglaje folosite la Inregistrare

* Localizarea rapida a scenei dorite Zero set memory (pagina 67)

* Cautarea scenelor care au un anumit titlu Title search (pagina 70)

* Cautarea scenelor inregistrate in modul photo  Photo search (pagina 73)

* Trecerea in revistd a scenelor inregistrate Photo scan (pagina 73)

in modul photo

* Redarea sonorului mono si a sub sunetului HiFi SOUND [MENU] (pagina 114)
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INDEX

A
Acumulator ........coccveeineniineinecen 13
Adaptor de refea .......coceeeeerirenenennene 11
AESHIFT ..ot 59
Autodiagnosticare .........c.oeeverveeevenenns 163
AUDIOLEVEL .....cccooiiiiiiiiiiiiieeene 55
AUDIOMIX ..o, 117
AUDIOMODE .......ccoovviiinininine. 119
AUTOSHTR ....covveimeincincincinicnns 115
B
BACK LIGHT (contra luminii) .............. 27
Banda cu pista sonora dubla .............. 152
Banda Stereo .....c..cccoeeevecineinecnencnn 152
Baterie “InfoLITHIUM” .........cccoeneeee. 11
Beep (semnal sonor) .........cccceeevenenee. 121
C
Cablu de conectare A/V ............. 34,77,95
Cablui.LINK ...ccooooiriiiineeeee 154
Calitatea Imaginii .......coccceeceeveeeeerennns 127
Camera chromakey ........cccoccvvevenennne 133
Capacitatea de stocare a memoriei
“Memory Stick™ .....cccocevevenvercnnenne. 128

Capete ..o 168
Careude ghidaj .....ccecvvvvenincncncnnenn 40
Cautare dupd data .........cceoveverennennn. 7
Cautare dupa index ........cccceevverenrennenn 68
Cautare dupa titlu.......ccoeevevvevcnrenennnn. 70
Cautarea unei fotografii.........ccceeeenenne. 73
Cautarea unei imagini .......c.ccceeeveeeuenen. 32
Clapeta protectie la scriere ............ 19,123
Codul datelor ........cccevvevieierierene 31
Cod temporal .......ccceceverinencninenennne 26
Colourbar ......cccoeveeevieieieceeee 122
Condensarea umezelii...........ccccueeenen. 167
Conexiuni

* pentru copierea benzii ............c......... 77

* pentru vizionarea la televizor ........... 34
ContinuUOUS ....oovvveeieeiieieeieee e 130
Contor de banda .........cccceeeveeeennnnenn 67
Copiereaunei benzi ........ccceceeeeeruennenn 77
Cronometru propriu.........c..c..... 28,37,132
Curea de Umar ........ccceeeeeevcrcncncnncns 179
Curea Striatd .......occeevveeeeieriieeeieeenns 179

D

DEMO .....ooviiieieieeieeeee e 236
DIGITALEFFECT .....cccoovvvvievinnee. 75,94
Disc SEL/PUSHEXEC ........cc.cceuvene... 114
DISPLAY ...ovviieieeeeeeeeeeeeeee e 31
DOT (puncte aleatoare, gradare) .......... i9)
Durata de inregistrare ............ccccveevennene 13
Durata de redare ..........ccoccvevveeveenrennnn. 14
E

EcranLCD ....cccovvvieiiiiieieeie e 21
EDITSEARCH ........ccovviieiiiiiiieiiens 29
ENDSEARCH .....cccoovevvieieiiecieen 29
Echilibrudealb ........cooocvevvieiiiieienns 53
Eticheta, atasare la caseta ................... 110
EXPUnere ........cccoeeveevvvenvencieniienieeeens 428
F

FADER ......coooovviiiiiiieiecieeeeeeea, L2
Filmare fragmentata ..............cccoeeuenneene. 65
FiltruND ...ooooiviiieeeeeeeeeeeee 50
FLASHMOTION .......coooovieriereenrenee, 45
FOCUS (Focalizare) ..........cccecceceeeruenene 62
Focalizaremanuala ..................c............ 62
Formatare ............ccooceeeiiiiiiieiiin 118
Functia de conversie a semnalului ...... 93
G

Gradare (Fader in/out) ........ccccceeeveenee. 4
H

Hagura (Zebra) ......cccceeeveveeveeeeene 51
HiFiSOUND ......cccoviiiiiiiieiecieeeein, 116
|

LLINK .o 154
INDEXMARK ....cocovveiirieieereeieerenne. 66
Indicatori de avertizare ........................ 164
Indicatori de functionare...................... 183
Indicatorul benzii ramase ..................... 26
Indicator datd / ora .........cccoeeeevveeennnnnns 32



| P
incdrcarea acumulatorului ...................... 11 Parcurgerea fotografiilor ..........c..c........ 74
Incarcarea bateriei incorporate ............ 168 Potrivirea ceasului.......c.ccoeceeerercnnenne. 17
Incarcare completa .........cc.cocoveeveene.. 11 Pauzdderedare .......c.ccceeeveeevcuencnnenn. 32
Incarcare obisnuitd ...........ccoocovevvevenene. 11 PICTUREEFFECT .......ccceeoveieiiereee 4
Inregistrarea fotografiilor in memorie .. 129 Preconfigurare presonalizati ................ 57
Inregistrarea prim planurilor ................. 24 Protejarea imaginii .......c..coceevererenrennne 147
Inregistrarea de imagini statice succesivela ~ PROGRAMAE ..........ccccocovvrvvrrrrrnnnan 59
intervale regulate de timp ................. 63  Putereade MAarire ........cccceceecevercrennenn 24
inregistrarea folosind cronometrul
) 02007015 L1 TR 28,37,132 R
Inregistrarea fotografiilor pe banda...... 36 .
Tregistrare Progresiva .............omn. 33 RecRevIEW ...coceeviiiiiiiiiiiiicccen 29
Redare cu incetinitorul ............ccc.o........ 33
Reglarea lentilelor vizorului .................. 23
J Reglaje manuale .........cccccecvvcerencncnnene 47
JPEG oot 123 Reglaje dinmeniu .......cccoevevevevenrennne. 114
RESET ...ttt 162
L
LANC ... 180 S
LUMINANCE KEY ....cocvvvieiiieiienenns 45 SEL /PUSH EXEC, disc selector ......... 114
Sistem PAL ....oocovviiiieccee e 166
M Sisteme TV de culoare ...........ccceveneeen. 166
Marcaj de imprimare ...................... 150 Skip Scap e 32
MAETII .. 24 SONOTPHCIPAl covevrere s srrirsiriss 116
Memorie de casetd ... 8,51 Sonor secundar ..............cceeeeeeeneeennnn.. 116
Memory chromakey ... 133 STILL e, 45
Memory luminance Key .................... 133 STEADYSHOT ...ooooooviiiiiins 116
MEMORY MIX ... 133 Spot, mod ..................... 27
Memory overlap .......c.ccoevvevveeeernenennnn. 133 Succesmn§ de imagini (slide Show) .... 145
“Memory Stick™ ....cocveiverinenenenene. 123  Sursedealimentare
Mesaje de AVertizare ....................... 165 °acum.ulat0r...:.. ................................... 10
Microfon extern (0ptional) ................. 150 °ba.tefla MASINT veeevvieeereeeireeeeevee e 16
MIC (PLUG IN POWER) ..oorroooo 101 . prlzg de perete ....................... — 15
Mod Mirror (oglindd) ........ccccoevueeennene. 21 Suport inteligent penfru accesori ....... 102
Mod panoramic ...........cceeeeeveereeneenennn. 41
MONOTONE ......oooiiiiiieieiceceen 2 T
Montaj digital al unui program............. 80 Telecomanda ...........ccooovvveerrrrreersnrreens 181
Mufa LANC (telecomandg) ................. 180 T e 105
Mufa S VIDEO ..o 35,77,95  TRAIL ..o 45
Tranzitie .......ccoeceevveeeenieieeeee e 20
N
Nivelul Inregistrarii .....cooveveeveeevrneeennene. 5 U,V\W,Z
VizZor, 18lare .......oovevevveirieeiieeeeceee 23
(o] Wide-angle (superangular) ..........c.ccccoeeunee. 24
OLD MOVIE (FIme vechi) ... S Worh v T
OVERLAP ......cccc..... e e 42 Z10 Set MEMOTY .eeevveeeeereeieieeeeeneeeneennes 67
Obturator, reglarea vitezei .................... 49 Z00M (MAMIE) wovvvveeeeeeeeeoeeeereee e 24
http://lwww.sony.net
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