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VYSTRAHA

Aby ste predisli riziku vzniku poziaru
alebo urazu elektrickym pradom,
nevystavujte zariadenie dazdu ani
vihkosti.

Aby ste predisli urazu elektrickym
pridom, nerozoberajte zariadenie.

Pripadné opravy prenechajte
na autorizovany servis.

RISK OF ELECTRIC SHOCK |
DO NOT OPEN °

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,

DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).

NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.

REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Tento symbol upozoriiuje

na vyskyt nebezpe¢ného
napitia na odizolovanych
Castiach vo vnutri zariadenia,
ktoré moZe sposobit tiraz
elektrickym pradom.

Tento symbol upozortiuje
na doleZité pokyny tykajice
sa pouZzivania alebo udrzby
(servisu) tohto zariadenia,
ktoré sa nachddzaju v tomto
navode.

Informacia pre spotrebitefov

Ak mate akékolvek otazky ohladom tohto
vyrobku, kontaktujte:

Zakaznicke informacné centrum Sony
alebo http://www.sony.sk/

Vyhlasenie o zhode

Obchodny nazov: SONY

Typové ¢.:VPL-HS60

Zodpovedna spolocnost: Sony Electronics Inc.
Adresa: 16450 W. Bernardo Dr, San Diego,
CA 92127 U.S.A.
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Toto zariadenie spliia podmienky Gasti 15
predpisov FCC. Zariadenie musi spiiiat
nasledujice dve podmienky: (1) Zariadenie
nemoze spdsobovat rusivé interferencie

a (2) zariadenie musi absorbovat vSetky
prijaté interferencie, vratane interferencit,
ktoré mozu spdsobit neZelanu prevadzku.

Sprava federdlnej komisie pre komunikacie
(FCC-Federal Communication Commision)
Toto zariadenie bolo testované a bolo
zistené, Ze vyhovuje poziadavkam,
stanovenym pre digitdlne zariadenia triedy
B, v zhode s ¢astou 15 predpisov FCC. Tieto
predpisy boli zavedené kvoli zabezpeceniu
dostato¢nej a primeranej ochrany proti
ruseniu pri inStal4ciach zariadeni v obytnych
oblastiach. Toto zariadenie generuje,
pouZiva a moZe vyZarovat vykon v oblasti
radiovych frekvencii a ak nie je inStalované
v sulade s prisluSnymi inStrukciami, moZe
sposobovat rusenie a neZiaduce
interferencie. Nie je v§ak mozné zarucit, Ze
sa ruSenie v Specifickych pripadoch
nevyskytne aj pri spravnej instalacii.

Ak zariadenie spOsobuje rusenie prijmu

rozhlasového a televizneho vysielania, o je

mozné overit zapnutim a vypnutim
zariadenia, uZivatel by sa mal pokusit
odstranit ruSenie pomocou nasledujicich
opatreni:

- Zmenit orienticiu alebo umiestnenie
prijimacej antény.

a prijimacom.

- Zapojit zariadenie do zasuvky v inom
elektrickom obvode, neZ je zapojeny
prijimac.

- Konzultovat problém s predajcom,
pripadne so skisenym radio/TV
technikom.

Upozoriiujeme vds, Ze akoukolvek

manipuléciou so zariadenim alebo jeho

upravou, ktord nie je vyslovne uvedena

v tomto ndvode, sa zbavujete prava

na pripadnu reklaméciu vyrobku.



Toto zariadenie obsahuje ortut. Informujte sa
o sposobe likvidacie odpadu z elektrickych

a elektronickych zariadeni podla platnych
miestnych predpisov a noriem.

V blizkosti zariadenia by sa mala
nachddzat elektricka zasuvka tak, aby bola
Tahko dostupna.

UPOZORNENIE
PRI NESPRAVNOM VLOZEN{
BATERIE HROZI RIZIKO EXPLOZIE.
POUZITE BATERIE ODOVZDAJTENA
PRISLUSNOM ZBERNOM MIESTE.
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Nakladanie s odpadom

z elektrickych a elektronickych
zariadeni (platné v Eurépskej tnii
a ostatnych eurépskych krajinach
So separovanym zberom)

Tento symbol na vyrobku alebo obale
znamend, Ze s vyrobkom nemdZze byt
nakladané ako s domovym odpadom.
Miesto toho je potrebné ho dorucit

do vyhradeného zberného miesta

na recyklaciu elektrozariadeni. Tym,

Ze zaistite spravne zne$kodnenie,
pomdZete zabranit potenciondlnemu
negativnemu vplyvu na Zivotné prostredie
a udské zdravie, ktoré by v opa¢nom
pripade hrozilo pri nesprdvnom nakladani
s tymto vyrobkom. Recyklacia materidlov
poméha uchovéavat prirodné zdroje.

Pre ziskanie dalSich podrobnych
informécii o recyklécii tohoto vyrobku
kontaktujte prosim vas§ miestny alebo
obecny trad, miestnu sluZbu pre zber
domového odpadu alebo predajiiu, kde
ste vyrobok zakupili.

BSK
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Upozornenia

Bezpecénost

» Uistite sa, ¢i sa prevadzkové napitie
zariadenia zhoduje s napétim v miestne;j
elektrickej sieti.

Ak sa do zariadenia dostane kvapalina
alebo nejaky cudzi predmet, odpojte
zariadenie od elektrickej siete a pred
dal$im pouzivanim ho nechajte
prekontrolovat v autorizovanom servise.
Ak sa zariadenie nechystate pouzivat
niekolko dni, odpojte ho od elektrickej
siete.

Pri odp4jani siefovej $nury tahajte

za koncovku. Nikdy netahajte za $niru
samotnu.

V blizkosti zariadenia by sa mala
nachéadzat elektrickd zasuvka tak, aby bola
Tahko dostupna.

Zariadenie je pod stdlym napitim, pokial
je sietova S$nura zapojena v elektrickej
zasuvke, aj ked je samotné zariadenie
vypnuté.

Ak Ziarivka projektora svieti, nepozerajte
sa do objektivu.

Ruky ani iné predmety nekladte

do blizkosti vetracich otvorov.
Vystupujuci vzduch je horuci.

Predchadzanie prehrievaniu
zariadenia

Ak je po vypnuti zariadenia tlagidlom I/()
(zapnutie/pohotovostny reZim) ventilator
vo vnutri zariadenia v ¢innosti, neodpéjajte
zariadenie od elektrickej siete.

Upozornenie

Projektor je vybaveny ventilaénymi otvormi
(nasdvanie) a aj ventilacnymi otvormi
(vyduch). Tieto otvory neblokujte, ani

do ich blizkosti neumiestiujte Ziadne
predmety. V opa¢nom pripade mdZe dojst
k prehriatiu zariadenia, ¢o m6Ze mat

za nasledok zhorSenie obrazu, alebo
dokonca poSkodenie projektora.

SK .
6 Upozornenia

Balenie

Originalnu baliacu krabicu a baliaci materiél
si uchovajte. V pripade, Ze budete musiet
zariadenie prenasat, budete potrebovat aj
tento material. Pre zabezpecenie maximalnej
ochrany zariadenia ho zabalte presne tak,
ako bolo povodne zabalené od vyroby.



Prepojenia a nastavenia

Tato kapitola opisuje spdsob instalacie projektora a premietacej plochy,
spOsob prepojenia zariadenia, z ktorého chcete premietat obraz, atd.

Rozbalenie

Skontrolujte, ¢i balenie obsahuje vSetky nasledovné polozky:

* Dialkové ovladanie (1) * Vzduchovy filter (na vymenu) (1)
* Batérie velkosti AA (typ R6) (2)

« Sietova $ndra (1) * Navod na pouZzitie (tento navod) (1)

Vlozenie batérii do dialkového ovladania

Batérie vlozte do dialkového ovladania najskér stranou @ tak,
ako je to znazornené na obrazku.

Ak budete batérie vkladat nasilu alebo ich vioZite naopak,
moze dojst ku skratu a tym aj k zohriatiu dialkového ovladania.

Rozbalenie

7SK
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Krok 1: InStalacia projektora

Funkcia posunutia objektivu umoZiiuje projektor nainstalovat do r6znych
pozicii. Vychutnajte si domacu zédbavu naplno tym, Ze projektor umiestnite
do nasledovnych pozicii.

Pri pozerani Sportovych prenosov
Pri pozerani domaceho kina s vasimi priatelmi

Pri hrani video hier na velkej Pri prezerani zaberov z vasho
premietacej ploche digitalneho fotoaparatu na velkej
premietacej ploche

8 | Krok 1: Instalacia projektora



Pred nastavenim projektora

Projektor neumiestiiujte na nasledovné
miesta. Projektor nemusi spravne fungovat
alebo moze dojst k jeho poskodeniu.

Nedostatocne vetrané miesta

Extrémne teplé a vihké miesta

™M)

=

Miesta vystavené chladnému alebo
teplému vzduchu priamo
z klimatizacie

Ak zariadenie nainStalujte na takéto miesto,
moZe dojst k poruche, ktortd sposobi
kondenzécia vlhkosti alebo narast teploty.

Do blizkosti snimaca teploty alebo
shnimac¢a dymu

Mbze dojst k poruche snimaca.

Na velmi prasné alebo prilis
zadymené miesta

Pocas prevadzky projektora striktne
dodrziavajte nasledovné upozornenia.

Neblokujte ventilacné otvory.

Ventilaéné
otvory
(nasavanie)

Ventilaéné otvory
(vyduch)

Rada

Podrobnosti o umiestneni ventila¢nych
otvorov (pre nasdvanie alebo vyduch)
najdete v kapitole “Umiestnenie ovladacich
prvkov” na str. 60 az 62.

Pri inStalacii zariadenia vo velkych
nadmorskych vyskach

Ak pouZivate projektor v nadmorskej vyske
vyssej nez 1500 m n.m., v Menu pre
inStalovanie (Installation) nastavte reZim
vysokej nadmorskej vysky “High Altitude
Mode” na “On”. (& str. 41) Neaktivovanie
tohto reZimu vo vy§§ich nadmorskych vyskach
moZe zapriCinit neZelané efekty, napr. zniZenie
spolahlivosti uréitych prvkov v zariadeni.

Krok 1: InStalacia projektora 9 =
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InStalacia projektora a premietacej plochy

*10

InStalacné vzdialenost medzi objektivom a premietacou plochou zévisi
od velkosti (uhlopriecky) premietacej plochy.

1 Zzvolte miesto pre inStalaciu projektora a premietacej plochy.

Dokonale kvalitny obraz ziskate len vtedy, ak stred objektivu projektora
nasmerujete na stred platna s tym, Ze projektor bude umiestneny len v sivej
oblasti podla nizZSie uvedeného obrazku. V tabulke na strane str. 11 st
uvedené hodnoty pre vzdialenosti a, b, c, d, e.

Premietacia plocha

"

—

a: Minimélna vzdialenost medzi premietacou plochou a stredom
objektivu projektora

b: Maximaélna vzdialenost medzi premietacou plochou a stredom
objektivu projektora

c: Vertikédlna vzdialenost medzi stredom premietacej plochy a stredom
objektivu projektora pri pouZziti maximalneho vertikdlneho posunutia
objektivu*

d: Horizontilna vzdialenost medzi stredom premietacej plochy a stredom
objektivu projektora pri pouziti maximalneho horizontalneho
posunutia objektivu*

e: Maximalna vertikdlna vzdialenost medzi stredom premietacej plochy
a stredom objektivu projektora pri pouziti vertikalneho
a horizontdlneho posunutia objektivu s horizontalnym posunutim
nastavenym na maximalnu hodnotu*

* Vzdialenosti c, d, e st na obrazku znazornené len na spodnej a lavej strane
sivej oblasti. Rovnaké inStalaéné vzdialenosti platia aj pre vrchnu alebo
pravu stranu sivej oblasti.

Podrobnosti o funkcii posunutia objektivu najdete v kapitole “Krok 3:
Nastavenie velkosti a polohy obrazu”. (& str. 17)

Krok 1: InStalacia projektora



Pri pouziti pomeru stran obrazu 16:9

Jednotka: mm (palce)

Velkost 40 60 80 100 120 150 180 200
premietacej
plochy (palce)
a(minimdlne) [1170  |1770  |2380 [2980 |3580 |4490 [5390  |6000
@6 '75) | (69%) (933 |(117%) | (141) | (176 1) | (212 /) | (236 '/s)
b (maximalne) [1790  [2710 |3630 |4540 |5460 |6830 [8210  |9120
(70'2) (10635 | (143) | 17871s) | (215)  [(269) | (323 318) | (359 1s)
c 498 747 996 1245  |1494 |1868  [2241 |2491
(19575) [29') |39 sy |49 ') |(5871s) [(73515) | (88 /4) | (98 '/s)
d 443 664 886 1107 1328 |1660 [1992  |2214
7' (@6 |35 4355) [(5235) |(653s) | (78 11) | (87 \1s)
e 249 374 498 623 747 934 1121 1245
Oy [(143%) |19%s) | (2455 [29'2) [(367s) | @4y |49 s)
Vypocet indtalacnej vzdialenosti (VPP: velkost premietacej plochy)
a (minimalne) = {(VPP x 21,27/0,7227) — 35,160899} x 1,025
b (maximalne) = {(VPP x 33,9409273/0,7227) — 37,678872} x 0,975
¢ = (VPP/0,7227 x 9)
d = (VPP/0,7227 x 8)
e = (VPP/0,7227 x 4,5)
Pri pouziti pomeru stran obrazu 4:3
Jednotka: mm (palce)
Velkost 40 60 80 100 120 150 180 200
premietacej
plochy (palce)
a(minimalne) |1440 [2180 [2920 [3660 |4390 |5500 |6610  |7350
(563%) |(857/) [(115) | (114 Ys) | (172715) | (216°/8) | (260 3/s) | (289 '12)
b (maximdlne) |2200 |3330 [4450 |5570 |6690 |8370  |10050 |11170
(86375) | (131 1) [ (175 113) | (219 378) | (263 '12) [ (329 1s) | (395 3/4) | (439 71s)
c 610 914 1219|1524  |1829 |2286 |2743  |3048
2475 [(36) (48) (60) (72178 [(90'78) | (108 1/5)| (120 '/16)
d 542 813 1084 |1355 |1626  [2032 |2438  |2709
@13) [(328) [(@23m) |(533s) | (64 75) |(80 ' 116) |(96) (106 3/5)
e 305 457 610 762 914 1143|1372 |1524
12 [18) 475 [ 30) (36) 45) (54 '75) | (60)

Vypocet indtalacnej vzdialenosti (VPP: velkost premietacej plochy)
a (minimalne) = {(VPP x 21,27/0,5906) — 35,160899} x 1,025
b (maximalne) = {(VPP x 33,9409273/0,5906) — 37,678872} x 0,975
¢ = (VPP/0,5906 x 9)
d = (VPP/0,5906 x 8)
e = (VPP/0,5906 x 4,5)

Krok 1: InStalacia projektora
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2 Projektor umiestnite tak, aby bol jeho objektiv paralelne
s premietacou plochou.

Pohlad zvrchu

[1 Premietacia plocha

3 Poéas projekcie nastavte obraz tak, aby vyplnil celu
premietaciu plochu. (& str. 17)
Aby ste mohli nastavit obraz, k projektoru pripojte video zariadenie.
(@& str. 13)

Poznamka

Pri pouziti premietacej plochy na nerovnom povrchu sa mdZu v obraze v zévislosti
od vzdialenosti medzi premietacou plochou a projektorom alebo v zavislosti
od zvicSenia obrazu niekedy objavit pasy. Nejedna sa o poruchu projektora.

Podrobnosti o instalécii projektora na strop néjdete v kapitole “InStalacia
na strop”. (& str. 57)

12 | Krok 1: Indtalacia projektora



Krok 2: Prepajanie projektora

Pred prepajanim projektora vykonajte nasledovné opatrenia:

* Pred prepdjanim vypnite vSetky prepdjané zariadenia.

* Pre kazdé prepojenie pouZite spravny kabel.

» Koncovky kablov pripojte spravne. Ak koncovky kablov nie st pripojené
na doraz, mdZe ddjst k vzniku neZiadiceho Sumu. Pri odpéjani kablov
tahajte za koncovku, nikdy nie za samotny kabel.

* Precitajte si navod na pouzitie prepajaného zariadenia.

Prepojenie s DVD prehravacom/rekordérom alebo digitalnym
tunerom

Na prepojenie s DVD prehravacom/rekordérom alebo digitalnym
tunerom sluzia komponentové video konektory

Reproduktory
AV zosilfiovaé

g =0
Zadné Gast projektora = T Al

DVD prehravac/rekordér,
/ digitalny tuner atd.
pr— s komponentovymi video
\"ﬂ[:—lv konektormi
- (=] Ig
) i m—
HDMI Y Ps/Cs Pr/CrR  VIDEO SVIDEO
INPUT
YfPB/f fPR/CR fY fPB/ PrR/CR
A Cs p
Z9

Komponentovy video kabel (nedodavany)

=\ : Tok video signalu

Rada

Ak chcete projektor prepojit s DVD prehravacom/rekordérom, video rekordérom

s pevnym diskom, digitalnym tunerom atd., ktory nema komponentové video
konektory, odporic¢ame tieto zariadenia prepédjat pomocou kabla S-video
prostrednictvom konektorov S-video. Ak zariadenia nie si vybavené ani konektorom
S-video, pouzite klasicky video kabel a pripojte ho k vystupnému video konektoru
na zariadeni.

Krok 2: Prepajanie projektora 13 %

elUSAEB)SEU B Bludlodaid



Prepojenie DVD prehravaca/rekordéra prostrednictvom
HDMI konektora

DVD prehravac/rekordér vybaveny HDMI vystupom mozZete prepojit s HDMI
vstupom na projektore. Ziskate tak ovela kvalitnejsi a dokonalejsi obraz.

Zadna Cast projektora AV zosilfiovaé Reproduktory
E =
° 5@s9°°°°°° Spelc O3
{f_occcce olemnm = —
= ” = DVD prehravad/
rekordér atd. s HDMI
vystupom
HDMI Y Pe/Cs PR/CR VIDEO
b = O &3 |
[ ,
. —1 do HDMI vystupu
; 3
E
Z93
HDMI kabel (nedodavany)
="\ : Tok video signalu

Poznamka

Ak na vstup projektora pripojite video signél formatu 720p (¢islo pamétovej predvolby
10 a 11), v ojedinelych pripadoch sa okolo obrazu moze vyskytnit Sum. Tento Sum

sposobuje signal formatu 720p. Ak chcete tento Sum eliminovat, prepojte zariadenie
prostrednictvom komponentovych video konektorov.

HDMLI, logo HDMI a High-Definition Multimedia Interface st obchodné znac¢ky alebo ochranné
znamky spolo¢nosti HDMI Licensing LLC.

*14
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Prepojenie s video zariadenim

Prepojit tieZ moZete rekordér s pevnym diskom, VCR, laserovy prehravac
diskov alebo DVD prehravac/rekordér, ktory nie je vybaveny
komponentovymi video konektormi. Viac podrobnosti ndjdete v ndvodoch
na pouZitie pre jednotlivé zariadenia.

Zadna Cast projektora

Reproduktory AV zosilfiovaé

= J—
(=]
=
[]
°

4
u —T

Pr/CrR  VIDEO SVIDEO INPUT A

’ Video zariadenie

— INPUT

E@:@)
+ 14

do S-video alebo ﬁ
video vystupu H

P

S-video alebo video kabel (nedodavany)

="\ : Tok video signalu

Rada

Ak neviete ku ktorému konektoru by ste mali prepéjaci kabel pripojit, S VIDEO
(konektor S-video) alebo VIDEO (video konektor), pripojte kabel ku konektoru
S VIDEO, ¢im dosiahnete lepsiu kvalitu obrazu.

Ak zariadenie nie je vybavené konektorom S-video, prepojte ho prostrednictvom video

vystupu.

Krok 2: Prepajanie projektora
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Prepojenie s PC

Zadn4 Cast projektora

will

e
=
T/

Pr/Cr  VIDEO SVIDEO INPUT A

INPUT do vystupu f

f pre monitor

P

15-pinovy HD D-sub kéabel
(nedodavany)

=™\ : Tok video signalu

Rada
V Menu Setup 9 nastavte “Input A Signal Sel.” na “Auto” alebo “Computer”.
Ak sa vstupny signdl nezobrazuje spravne, zvolte nastavenie “Computer”.

Poznamka

Ak nastavite PC (napr. notebook) pre zobrazovanie vystupnych video signdlov

na monitore PC a aj na externom monitore, obraz na externom monitore sa nemusi
zobrazit spravne. Nastavte PC tak, aby sa vystupny signil zobrazoval len na externom
monitore.

Podrobnosti si uvedené v navode na pouzitie PC.
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Krok 3: Nastavenie velkosti a polohy obrazu

Pocas projekcie nastavte poziciu obrazu.

Indikator ON/STANDBY
(zapnutie/pohotovostny rezim)

\]'I/) ; j
L)

N

Nastavovacie 7 6 5

4 nozicky

Senzor signalov z dialkového

f
é) @ 2 ovladania

PICTURE MODE

Gl == D

Rada

Tlagidla I/() (zapnutie/pohotovostny rezim), INPUT, MENU a 4/4/<m=/=»/ENTER
(joystick) na bo¢nej strane projektora vykondvaju tie isté funkcie ako tlacidla

na dialkovom ovladani.

Poznamka

V zavislosti od miesta kde je projektor nainstalovany, nemusi ho byt mozné ovladat
pomocou dialkového ovlddania. V takomto pripade nasmerujte dialkové ovladanie
na premietaciu plochu a nie na projektor.

1 Zapoijte sietovu Snuru do elektrickej zasuvky.
Indikator ON/STANDBY sa rozsvieti naCerveno a projektor sa prepne
do pohotovostného rezimu.

Svieti nacerveno.

ON/
STANDBY

Krok 3: Nastavenie velkosti a polohy obrazu 17
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2 Stlagenim tlagidla /() (zapnutie/pohotovostny rezim) zapnite
projektor.
Indikator ON/STANDBY zacne najskor blikat, potom svietit nazeleno.

(\ _ﬁ_ Svieti nazeleno.
STANDBY

3 Zapnite zariadenie prepojené s projektorom.
Precitajte si ndvod na pouzitie prepajaného zariadenia.

4 Pre zobrazenie obrazu na premietacej ploche stlacte tlac¢idlo
INPUT.

Po kazdom stlaceni tlacidla sa zmeni indikator vstupu. (& str. 24)

[ ©veeo ]

Rada

Ak je v Menu Function @ nastavené “Auto Input Search” na “On”, tak

pri stlacani tlac¢idla INPUT sa tieZ bude automaticky zobrazovat kanal vstupného
signalu.

5 Pomocou dvoch kruhovych ovladac¢ov LENS SHIFT nastavte
poziciu obrazu.

LENS SHIFT

b i

- J

Pre nastavenie vertikalnej
pozicie

Pre nastavenie horizontalnej
pozicie
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Pre nastavenie horizontéalnej pozicie

Pootocte kruhovy ovlddac¢ LENS SHIFT dolava alebo doprava.

Obraz sa bude posuvat dolava alebo doprava od stredu objektivu maximélne
o vzdialenost, ktord sa rovnd jednej polovici horizontdlneho rozmeru
premietacej plochy.

T/2H 1H 1/2H Pohlad zvrchu

. Poloha obrazu pri nastaveni
maximalneho posunutia dolava

. Poloha obrazu pri nastaveni
maximalneho posunutia doprava

00

Pre nastavenie vertikalnej pozicie

Pootocte kruhovy ovlada¢ LENS SHIFT nahor alebo nadol.

Obraz sa bude posuvat nahor alebo nadol od stredu objektivu maximalne
o vzdialenost, ktora sa rovna vertikdlnemu rozmeru premietacej plochy.

ml Pohlad zboku
v
v
v [ ]: Poloha obrazu pri nastaveni
maximalneho posunutia nahor
[ ]: Poloha obrazu pri nastavenf
L maximalneho posunutia nadol

Krok 3: Nastavenie velkosti a polohy obrazu 19 =
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Poznamka

Ak sucasne nastavujete horizontalne aj vertikdlne posunutie objektivu, obraz
vo vertikdlnom smere posuniete maximalne len o vzdialenost, ktord sa rovna jednej
polovici vertikdlnemu rozmeru premietacej plochy.

6 otaganim prstenca transfokacie nastavte velkost obrazu.

7

\4

Prstenec transfokacie (Zoom)

7 Otaéanim zaostrovacieho prstenca nastavte ostrost obrazu.

Zaostrovaci prstenec

Nastavenie naklonu pri inStalacii na nerovny povrch

Ak projektor inStalujete na nerovny povrch, pomocou nastavovacich noZiciek
mdZete nastavit projektor do spravnej polohy.

n ey )

Otacanim nastavte.

Nastavovacie nozic¢ky
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Krok 4: Vyber jazyka pre Menu

Pre zobrazovanie poloZiek ponuky Menu a dal§ie OSD zobrazenia si moZete
vybrat jeden z pitnastich jazykov. Standardne je od vyroby nastavené English
(anglictina).

@ @ (D 2
= @ @

PICTURE MODE

G =12

@ @D @D 3

REAL COLOR PROCESSING

Rada
Namiesto tlacidiel f/‘/(—/-P/ENTER na dialkovom ovladani mé6zZete pre
nastavovanie pouZit tieZ tlatidla na bo¢nej strane projektora 4/ /<m=/= (3ipky).

1 Zapojte sietovu Snuru do elektrickej zasuvky.
Indikator ON/STANDBY sa rozsvieti nacerveno a projektor sa prepne
do pohotovostného rezimu.

2 stlagenim tlagidla /() (zapnutie/pohotovostny rezim) zapnite
projektor.
Indikdtor ON/STANDBY zac¢ne najskor blikat, potom svietit nazeleno.

3 stlaéte tlagidlo MENU.

Zobrazi sa ponuka Menu.

@ P - Picture Mode : Cinema

Adjust Picture >
Signal | FCP: off ]
&) Function
»Olnstallation
9 Setup
@ Information

Sel :#3] Set :[ENER) Back :[# Exit : [MENU]
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4 stiaéanim tlagidla 4 alebo ¥ zvolte Setup @ a stlaéte tlagidlo
=) alebo ENTER.

Zobrazia sa polozky, ktoré je mozné nastavovat vo zvolenom Menu.

©

Status : On

@ Picture -
Language : English
@@ Signal Input-A Signal Sel.: _Auto
Color System : Auto
&) Function
; MQnstallation

3 Setup
alebo ENTER | @© Information
;{ ' Sel:(#))¥) Set: [ENTER] Back:([#] Exit:(MENU]

5 stiaganim tlagidla 4 alebo ¥ zvolte polozku “Language”
a stlacte tla€idlo =» alebo ENTER.

®

@ Picture Status : On
Language : English BAE
Input-A Signal Sel. |Nederlands #3 (@)
&3 signal Color System Francais Bl
) Italiano =0
&) Function Deutsch  nwilnu
Esparol_
»Qnstallation Portugués
Pycckuit
Svenska
9 Setup Norsk
alebo R | @ ormation

<| ' Sel :H@BIE) Set : [ENTER) Exit : (MEND)

6 stiaéanim tlaidla 4 alebo ¥ nastavte jazyk a stlacte tlac¢idlo
ENTER.

Jazyk, v ktorom sa bude zobrazovat ponuka Menu sa zmeni.
&

Vypnutie zobrazenej ponuky Menu
Stlaéte tlacidlo MENU.
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Projekcia

Tato kapitola opisuje spdsob ovladania projektora pri projekcii obrazu z DVD
prehravaca atd. pripojeného ku projektoru. Takisto opisuje spdsob nastavenia
kvality obrazu podla individudlnych poziadaviek.

Projekcia obrazu na premietacej ploche

\\\ Prstenectransfokacie
\ (Zoom)

AY ,
4 Senzor signalov
z dialkového ovladania
Zaostrovaci prstenec
@ O1+— 2

@ @ @

PICTURE MODE

CI == 1D

1 Zapoijte sietovu Snuru do elektrickej zasuvky.
Indikator ON/STANDBY sa rozsvieti naCerveno a projektor sa prepne
do pohotovostného rezimu.

Svieti nac¢erveno.

ON/
STANDBY

2 Sstlagenim tlagidla /() (zapnutie/pohotovostny rezim) zapnite
projektor.
Indikator ON/STANDBY zacne najskor blikat, potom svietit nazeleno.

@ -@- Svieti nazeleno.
STANDBY

3 Zapnite zariadenie prepojené s projektorom.
Precitajte si navod na pouZitie prepdjaného zariadenia.

eloyaloid
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4 Opakovanym stlac¢anim tlacidla INPUT nastavte vstupny
signal, ktory chcete zobrazit na premietacej ploche.
Zobrazte pozadovany indikator vstupného signalu.

Napriklad: Pre zobrazenie obrazu z video zariadenia pripojeného

ku konektoru VIDEO INPUT.
[ & veeo ]
Pre zobrazenie obrazu z Stlacanim tlagidla
INPUT zobrazte

Video zariadenia pripojeného do vstupného konektora Video
VIDEO INPUT
Video zariadenia pripojeného do vstupného konektora S-Video
S VIDEO INPUT

Komponentového zariadenia pripojeného prostrednictvom | Component
konektorov Y / PB/CB / PR/CR na projektore

RGB/komponentového zariadenia pripojeného do Input-A*
vstupného konektora VIDEO A
Zariadenia pripojeného do konektora HDMI HDMI

* 'V zavislosti od vstupného signilu v Menu Setup & nastavte “Input-A Signal
Sel”. Ak zvolite “Auto” a obraz sa nezobrazuje spravne, v polozke “Input-A
Signal Sel” zvolte naleZity signal. (& str. 42)

Rada

Ak je v Menu Function r@ nastavené “Auto Input Search” na “On”,
tak pri stlacani tlacidla INPUT sa tieZ bude automaticky zobrazovat kanal
vstupného signélu.

5 otaganim prstenca transfokacie nastavte velkost obrazu.

7

\4

Prstenec transfokacie (Zoom)
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6 oOtaganim zaostrovacieho prstenca nastavte ostrost obrazu.
Nastavte spravne zaostrenie.

Zaostrovaci prstenec

Vypnutie projektora

1 stlaéte tlagidlo I/() (zapnutie/pohotovostny rezim).
Na premietacej ploche sa zobrazi hlasenie “POWER OFF?”

2 Znova stlaéte tlagidlo /).
Indikator ON/STANDBY blika nazeleno a ventilator pokracuje v ¢innosti
za Gc¢elom zniZenia vnitornej teploty zariadenia. Zo zaciatku blika
indikator ON/STANDBY rychlo. Pocas rychleho blikania nebudete moct
pomocou tlacidla 1/(H rozsvietit indikator ON/STANDBY.

3 Po skonéeni &innosti ventilatora a rozsvieteni indikatora ON/
STANDBY nacerveno odpojte sietovu Snuru od elektrickej
siete.

Okrem vysSie uvedeného postupu modzete projektor tieZ vypnut tak, ze
priblizne jednu sekundu pridrzite tlacidlo 1/H (zapnutie/pohotovostny rezim).

Projekcia obrazu na premietacej ploche 25 %
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Nastavenie Sirokouhlého rezimu obrazu
(Wide Mode)

V zavislosti od pripojeného video signalu si mdZete vychutnavat rdzne rezimy
Sirokouhlého obrazu. Tento reZim moZete tieZ nastavit pomocou Menu.
(@ str. 39)

® @ @

PICTURE MODE

(] amr ] 2)

@ @ @

REAL COLOR PROCESSING

Tlacidlo WIDE MODE

Stlacte tlacidlo WIDE MODE.
Po kazdom stlaceni tlacidla m6Zete zmenit nastavenie rezimu Sirokouhlého
obrazu “Wide Mode”.

Full

Obraz, ktory je "stlaCeny" na pomer stran obrazu 4:3 sa zobrazi so spravnym

.....

16:9.

Rada
Stlaceny obraz: Obraz formatu 16:9, ktory je zaznamenany so zmenSenym
horizontdlnym rozmerom obrazu na formét 4:3.
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Normal
Obraz so Standardnym pomerom stran 4:3 sa zobrazi v strede premietacej
plochy tak, aby vyplnil vertikdlny rozmer premietacej plochy.

Wide Zoom

Obraz s pomerom stran 4:3 je zvidcSeny a vrchnd a spodna Cast obrazu je
splostena tak, aby mal obraz pomer stran 16:9. Tento rezim je vhodny
pri sledovani sprav, rdznych zadbavnych relacii atd.

Zoom

.....

tak, aby dosiahol pomer 16:9. Tento rezim je idedlny pri sledovani
Sirokouhlych filmov.

Subtitle

Oblast obrazu s titulkami je zmenSend a zobrazend v spodnej Casti premietacej
plochy. Tento rezim je vhodny pri sledovani filmov s titulkami.

* V rezime “Zoom” alebo “Subtitle” mozete pomocou Menu Signal nastavit
vertikalnu poziciu “V Position”.

* V rezime “Subtitle” moZete pomocou Menu Signal nastavit polohu titulkov
“Title Area”.

Nastavenie Sirokouhlého rezimu obrazu (Wide Mode) 27

eloxaloid



Poznamky k nastaveniu Sirokouhlého rezimu obrazu

* Po vybere rezimu Sirokouhlého reZimu obrazu sa zmeni pomer stran
povodného obrazu, vdaka Comu sa zmeni jeho pévodny vzhlad.

* Ak je projektor pouZivany za ic¢elom finan¢ného zisku alebo na verejni
projekciu, v pripade modifikacie povodného zdznamu aktivovanim
Sirokouhlého rezimu mdzZe dojst k poruseniu autorskych alebo
producentskych prav, ktoré st chranené zakonom.
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Nastavenie rezimu obrazu (Picture Mode)

Mbzete si zvolit taky reZim obrazu, aky najlepsie vyhovuje typu sledovaného
programu alebo podmienkam v projekcénej miestnosti.

/

©

Cone) Gmow) (anenm)

PICTURE MODE Tlagidla rezimu obrazu PICTURE
CED MODE
DYNAMIC
STANDARD
I == 1) CEMA a3

@ @ @D

REAL COLOR PROCESSING

Stlacte jedno z tlacidiel rezimu obrazu PICTURE MODE
(DYNAMIC, STANDARD, CINEMA alebo USER 1, 2 a 3).

DYNAMIC

Zvolte pre vylepSenie ostrosti obrazu v prili§ svetlych podmienkach.

STANDARD

Odportcame nastavit pri beznom sledovani v domacom prostredi.

CINEMA

Zvolte pre zjemnenie obrazu v prili§ tmavych podmienkach.

USER1,2a3

Kvalitu obrazu méZete nastavit tak, aby ¢o najlepsie vyhovovala vaSmu vkusu
a tieto nastavenia mozete uloZit do pamiite projektora. Stlacte jedno z tlacidiel
USER 1, 2 alebo 3 a pomocou tlacidiel na dialkovom ovladani alebo
prostrednictvom Menu vykonajte nastavenie obrazu. (& strana 30 a 37)
Nastavenia sa uloZia a po stlaceni tohto tlacidla budete moct sledovat obraz
v predvolenej kvalite.

Nastavenie rezimu obrazu (Picture Mode) 29 *
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Nastavenie obrazu

Pomocou dialkového ovladania mdZete zvolit poloZky pre nastavenie obrazu
a nastavit ich tak, aby obraz ¢o najlepSie spliial vae poziadavky.
Tieto nastavenia sa mozu uloZit pre kazdy rezim obrazu osobitne.

= e e

PICTURE MODE

+—— Tlacidlo ADJ PIC

REAL COLOR PROCESSING

BRIGHT ~ CONTRAST

+

—— Tlacidlo CONTRAST +/—-

[ [+

— Tlagidlo BRIGHT +/—

1 stiaéte tlagidio ADJ PIC
Pri opakovanom stlacani tohto tlacidla sa v okne pre nastavenia* budd
postupne zobrazovat polozky v nasledovnom poradi.

Contrast — Brightness — Color — Hue — Sharpness
Lamp Control Black Level Adj.
Advanced Iris «— DDE «— Color Temp. «— Gamma Correction
* V zavislosti od vstupného signdlu sa niektoré vyssie uvedené polozky nemusia

zobrazit. Viac podrobnosti ndjdete v kapitole “Vstupné signaly a polozky pre
upravu/nastavenia.” (& str. 53)

30 | Nastavenie obrazu



Napriklad: Pre nastavenie kontrastu

eloyaloid

Contrast 0 (=)

Blizsie podrobnosti ndjdete v kapitole Menu Picture [&) v odseku “Adjust
Picture”. (& str. 37)

2 Vykonaijte nastavenie alebo tpravu polozky.

Ak chcete zmenit Groven nastavenia
Stlacanim tlacidla 4 alebo = zvysite hodnotu.
Stla¢anim tlatidla ¥ alebo 4= zniZite hodnotu.

Ak chcete zmenit nastavenie
Stlatanim tlacidla 4 alebo ¥ zmenite nastavenie.

Pre nastavenie kontrastu alebo jasu
Stlacanim tlacidla CONTRAST +/- na dialkovom ovladani nastavte kontrast.
Stlacanim tlacidla BRIGHT +/- na dialkovom ovl4dani nastavte jas.
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Nastavenie spracovania skutoénych farieb
obrazu (Real Color Processing)

Funkcia spracovania skuto¢nych farieb obrazu Real Color Processing (RCP)
umoziuje nastavit ton a odtien kazdej cielovej farby premietaného obrazu,
ktort nezévisle Specifikujete. Preto mdZete nastavit takd kvalitu obrazu, ktora
vam najlepsie vyhovuje.

' \

= e @

PICTURE MODE

el == [ D)

@ @ @

REAL COLOR 1

BRIGHT ~ CONTRAST
— )

Rada
Pri nastavovani kvality obrazu pomocou funkcie Real Color Processing "zmrazte"
urcitd scénu video signalu.

1 Na dialkovom ovladani stlaéte tlagidlo RCP.

2 Stlaéanim tlagidla 4 alebo ¥ zvolte “User 17, “User 2” alebo
“User 3” a potom stlacte tlacidlo.
Zobrazi sa okno RCP (Real Color Processing).

3 2zvolte cielovu farbu, ktoru chcete nastavit.
Pre Specifikovanie cielovej farby vykonajte niZsie uvedené kroky @ a @.

@ Stlacanim tlatidla 4 alebo ¥ zvolte “Color Select” a potom stla¢anim
tlaCidla 4= alebo =% spomedzi farieb “Red” (¢ervena), “Magenta”
(purpurova), “Blue” (modra), “Cyan” (tyrkysova), “Green” (zelend)
a “Yellow” (ZItd) zvolte farbu, ktord chcete nastavit.

Vyfarbi sa iba ta Cast obrazu, ktord koreSponduje so Specifikovanou
farbou a ostatné Casti sa zobrazia Ciernobielo. V okne RCP sa tiez
zobrazi referencna paleta farieb, z ktorej mdzete vybrat farbu pre
nastavenie. Pri sledovani premietaného obrazu vam pocas vyberu
cielovej farby sliZi referencnd paleta ako vzor.
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RCP (Real Color Processing)

Position : Adjust
Range : Adjust
RCP Color : 0 —_—6G
RCP Hue : 0 —_—l
Sel: [#)3] Set: Exit :

Referenc¢na paleta

® Stla¢anim tlacidla 4 alebo ¥ zvolte “Position” alebo “Range”
a pomocou tlacidla <= alebo =¥ nastavte jemnejsi odtien alebo

taka farebnu Skalu, akud chcete nastavit.

RCP (Real Color Processing)

Color Select : Red
Range : Adjust
RCP Color : 0 —_—6
RCP Hue : 0 ——

Sel: @) Set: Exit : (FC)

4 Nastavte farbu Specifikovanej Gasti.

Stla¢anim tlacidla 4 alebo ¥ zvolte “RCP Color” alebo “RCP Hue”
a potom pri sledovani premietaného obrazu nastavte pre Casti zvolené

v kroku 3 pomocou tlacidla 4= alebo =¥ taky t6n a odtieni farby, aky vam
vyhovuje. PoCas nastavovania farby sa obraz zobrazi v povodnej podobe.

5 po vykonani nastavenia stlacte tla¢idlo RCP.
Okno RCP zmizne a obraz sa upravi podla nastavenia.

Udaje o nastaveni sa uloZia do pamiite pod predvolbu, ktort ste zvolili

v kroku 2 a budi tak moct byt vyvolané aj neskor.

Rada
Pri nastavovani pozicie a skaly existuji aj obmedzenia.

Nastavenie spracovania skuto¢nych farieb obrazu (Real Color Processing)
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Pouzivanie ponuky Menu

Tato kapitola opisuje ako sa pomocou Menu vykondavaji rozne upravy
a nastavenia.

Ovladanie ponuky Menu

*34

Projektor je vybaveny obrazovou ponukou Menu (On-screen), pomocou ktorej
je mozné vykondvat rozne ipravy a nastavenia. Niektoré poloZky, pomocou
ktorych sa vykondvaji Upravy/nastavenia sa zobrazuju v rolovacom Menu,

v Menu pre nastavovanie alebo v Menu pre tpravy bez hlavného Menu alebo
v dalSom okne Menu. Ak zvolite ndzov poloZky nasledovany Sipkou (»),
zobrazia nastaviteIné polozky v dalSom okne Menu.

Podrobnosti o zmene jazyka pre ponuku Menu nijdete v kapitole

“Vyber jazyka pre Menu”. (& str. 21)

= e @

PICTURE MODE

@ @D G-

REAL COLOR PROCESSING

1 stiaéte tiagidio MENU.
Zobrazi sa okno ponuky Menu.

Picture Mode : Cinema

Adjust Picture >
Signal RCP: off
&) Function

MO nstallation

3 Setup

@ Information

Sel:@3) Set: [ENTER] Back:[€) Exit: [(MEND]

Ovladanie ponuky Menu




2 stlaéanim tlagidla 4 alebo ¥ zvolte polozku Menu a stlaéte

tlacidlo =» alebo ENTER.

V ponuke Menu sa zobrazia poloZzky, ktoré je mozné upravit alebo

nastavovat. Momentélne zvolena polozka Menu je zobrazena ako ZIté

tlac¢idlo.

Ercwre | S GRI

Language : English

Signal

Inéut-A Signal Sel.: _Auto

Color System : Auto

&) Function

»Oinstallation

9 Setup

@ Information

Sel:[3) Set: [ENTER] Back:([¢) Exit: (MEND)

3 stlaganim tlagidla 4 alebo ¥ zvolte polozku, ktori chcete
nastavit alebo upravit a stla¢te tlacidlo =» alebo ENTER.

PoloZky pre nastavenia sa zobrazuji v rolovacom Menu, v Menu pre

nastavovanie alebo v Menu pre tpravy alebo v dalSom okne Menu.

Rolovacie

o

Menu

PoloZky pre nastavenia

Nederlands $X(&%F)

Signal

Status :

Input-A Signal Sel.
Color System :

&) Function

»Qinstallation

On

Francais
Italiano
Deutsch
Espaiiol
Portugués
Pycckuit
Svenska
Norsk

&

)
s=0f
awaln

alebo [ ENfR |  Setup
@ Information

Sel :@FRIH

Set:

Exit: (VENT)

Menu pre nastavovanie

Picture Mode

Standard
Cinema

Usert
User2
User3

Sel :[®)3) Set : [ENTER)

Menu pre

Upravy

Ovladanie ponuky Menu
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Dalsie okno Menu

PoloZky pre nastavenia

@ Picture Adjust Picture Cinema
Contrast : 80 =

Signal Brightness : O ——
Color : 50 =l

&) Function Hue : I — —
Sharpness 50 —4——

MQlnstallation || Black Level Adj.: __Off
Gamma Correction : _Off

&9 Setup [ColorTemp: ____ low |
DDE : Film

@ information | Gir 6 ma Biack Pro y

Sel:#)3) Set: [ENTER] Back:([€] Exit:(MENU]

4 Vykonajte nastavenie alebo tpravu polozky.

Ak chcete zmenit Uroven nastavenia

Stlacanim tlacidla 4 alebo = zvysite hodnotu.
Stla¢anim tlatidla ¥ alebo 4= zniZite hodnotu.
Stlacenim tlac¢idla ENTER obnovite pdvodné zobrazenie.

Ak chcete zmenit nastavenie

Stlacanim tlacidla 4 alebo ¥ zmenite nastavenie.

Stlacenim tlacidla ENTER obnovite pdvodné zobrazenie.

V zévislosti od zvolenej polozky méZete pomocou tlacidla <= obnovit
povodné zobrazenie.

ZruSenie zobrazenia ponuky Menu
Stlacte tlacidlo MENU.

Obnovenie nastaveni poloziek, ktorych nastavenie ste uz

zmenili

Zvolte polozku, ktoru chcete obnovit a stlacte tlacidlo RESET.

Po obnoveni polozky na vyrobnu hodnotu sa na obrazovke zobrazi hlasenie

“Complete!”.

Polozky, ktorych nastavenie je moZné obnovit:

* “Contrast” (kontrast), “Brightness” (jas), “Color” (tony farby), “Hue”
(odtien farby), “Sharpness” (ostrost) a “Color Temp.” (teplota farby)
v polozkéch pre nastavenia ponuky “Adjust Picture” a “RCP” v Menu
Picture (&)

* “Dot Phase” (velkost bodu) “H Size” (H rozmer) a “Shift” (posuv)
v poloZzkach pre nastavenia “Adjust Signal”, “V Position” a “Title Area”
ponuky Menu Signal

* “V Keystone” v ponuke Menu Installation W2

Polozky, ktoré nie je mozné upravovat’

V zavislosti od vstupného signalu sa mézu upravitelné polozky menit.
V ponuke Menu sa nezobrazia polozky, ktoré nie je mozné upravovat.
(& str. 53)

Ovladanie ponuky Menu



Menu pre nastavenie obrazu (Picture)

Menu Picture sa vyuZiva pre nastavenie obrazu.

Menu Adjust Picture (Nastavenie obrazu)

; Picture Mode : Cinema 5 Adjust Picture Cinema
Picture \—I
Signal RCP Off Signal Brightness : 50 ——
Color : 50 —
&) Function S)Function [ Hue: 50 ——b——
Sharpness 50 =l
MO Installation »Oinstallation | Black Level Adj. Off
LGamma Correction: Off |
9 Setup @9 Setup Color Temp : Low
DDE : Film
@ Information © Cinema Black Pro y
Sel:@3) Set: [ENTER] Back:[*] Exit: (MENU] Sel:[#)3) Set: Back:[¢) Exit: (VENU)

Polozka

Popis

Picture Mode

Mbzete si zvolit taky rezim obrazu, aky najlepSie vyhovuje typu

obrazu alebo prostrediu.

Dynamic: Zvolte pre vylepSenie kontrastu a ostrosti obrazu.

Standard: Odporica sa nastavit v beznom prostredi. Nastavte tiez
pre redukciu nerovnosti pri obraze v reZime Dynamic.

Cinema: Nastavte pre zjemnenie obrazu.

User 1, 2 a 3: Kvalitu obrazu mdZete nastavit tak, aby ¢o najlepsie
vyhovovala vaSmu vkusu a tieto nastavenia sa uloZia do pamite
projektora. Po uloZeni nastaveni mozete stlacanim tlacidla
PICTURE MODE na dialkovom ovlddani nastavit kvalitu obrazu
podla uloZenych tidajov.

UloZenie nastaveni

1 Zvolte User 1, User 2 alebo User 3.

2 V ponuke Menu nastavte pozadované polozky.

Polozky, v ktorych nastavenia mozu byt uloZené: “Adjust
Picture”, “Wide Mode”, “V Position” a “Title Area” v ponuke
Menu Signal .

Rada

Obraz mozete tiez nastavit do rezimu “Dynamic”, “Standard” alebo
“Cinema” a tieto nastavenia ulozit do pamite projektora. Pre
obnovenie vyrobného nastavenia stlacte RESET.

Adjust Picture

Contrast

Cim vySSie je nastavenie, tym vys3i j
je nastavenie, tym nizsi je kontrast.

kontrast. Cim niZ8ie

Brightness

Cim vysie je nastavenie, tym je obraz svetlejsi. Cim niZsie
je nastavenie, tym je obraz tmavsi.

Color

Cim vyS3ie je nastavenie, tym silnejsia je intenzita farieb. Cim nizsie
je nastavenie, tym slab$ia je intenzita farieb.

Hue

Cim vysie je nastavenie, tym ma obraz silnejsi nadych dozelena.
Cim niZS§ie je nastavenie, tym ma obraz silnejsi nadych dofialova.

Sharpness

Cim vysie je nastavenie, tym je obraz ostrejsi. Cim niZSie
je nastavenie, tym je obraz jemnejsi.

Menu pre nastavenie obrazu (Picture)
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Polozka Popis

Adjust Picture
Black Level Adj Zvyraznenie Ciernej farby za ticelom vytvorenia vyraznejSieho
(Adjust) “dynamického” obrazu. Zvolte v zavislosti od vstupného signalu.

Off: Vypnutie funkcie.
Low: Jemné zvyraznenie Ciernej farby.
High: SilnejSie zvyraznenie ¢iernej farby.

Gamma Correction

Zvolte jeden z troch odtieiov farieb.

Off: Funkcia nie je aktivna.

Gammal: Tmavé Casti obrazu budu jemne jasnejSie.

Gamma2: Tmavé Casti obrazu budu eSte jasnejSie ako pri nastaveni
rezimu Gammal.

Gamma3: Cely obraz bude jasnejsi.

Color Temp.

High: Dodava bielym farbaim nadych domodra.

Middle: Dodava bielym farbam neutrdlny nadych.

Low: Dodava bielym farbdm nadych docervena.

Custom1, Custom2, Custom3: Predvolvy, do ktorych je mozZné
ulozit nastavenia oblubenych teplot farby.

DDE (Dynamic Detail
Enhancer)

Off: Prehravanie video signalu v prekladanom formate
bez konvertovania.

Progressive: Skonvertovanie prekladaného video signélu
do progresivneho formatu.

Film: Standardne zvolte toto nastavenie. Video signily formatu
2-3 Pull-Down sa reprodukuju s hladkym pohybom obrazu.
Ak je video signdl v inom formate ako 2-3 Pull-Down,
automaticky sa nastavi rezim “Progressive”.

Cinema Black Pro

Advanced Iris
Prepinanie funkcie clony pocas projekcie.
Off: Standardny kontrast.
On: Vylepsenie Ciernej farby pomocou zvyraznenia kontrastu.
Auto: Automatické nastavenie optimalnej clony v zdvislosti
od premietanej scény. Pri tomto nastaveni sa kontrast zvyrazni
najviac.

Lamp Control

Pocas projekcie sa meni vykon lampy.

High: Standardny vykon lampy.

Lown: Vylepsenie ¢iernej farby pomocou zniZenia vykonu lampy.
Rada

Ak je polozka “Lamp Control” nastavena na “Low”, tak pri zapnuti
projektora sa na zaciatku nastavi vykonu lampy do reZimu “High”
a potom sa automaticky prepne do rezZimu “Low”.

RCP (Real Color
Processing)

Pre kazdu zvolenu Cast obrazu moZete nezavisle nastavit odtien

a ton farby.

Off: Vypnutie funkcie.

User 1, 2 a 3: Kvalitu obrazu mdZete nastavit pomocou procesu
Real Color Processing a toto nastavenie uloZit do pamite
projektora. UloZené nastavenie kvality obrazu moZete aplikovat
na premietany obraz.

Viac podrobnosti najdete v kapitole “Nastavenie spracovania

realnych farieb obrazu (Real Color Processing)”. (& str. 32)
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Menu pre nastavenie signalu (Signal)

Menu Signal sa vyuZiva pre nastavenie vstupného signilu. MoZete nastavit
velkost obrazu a zvolit Sirokouhly reZim obrazu atd.

Menu Adjust Signal (Nastavenie signalu)

MO nstallation

9 Setup

@ Information

. Adjust Signal » m .
| reve | —
@ Signal [V Position : 0 | —— isze: — 1sas |
Shift : H:204 V:34
&) Function &) Function

Sel:@R) Se: (e Back:[® Exit:(MEW0) Sel:@[) Set: [EVER) Back:[ Exit: (W)

»Qinstallation

9 Setup

@ Information

Polozka

Popis

Adjust Signal

Dot Phase

Nastavenie jemnejSieho obrazu privedeného z PC po nastaveni
stla¢enim tlacidla APA.

H Size

Nastavenie horizontédlnej velkosti obrazového signélu z PC.
Cim vysSie je nastavenie, tym je obraz $ir$i. Cim niZSie je
nastavenie, tym je obraz uzsi.

Shift

ZvySovanim nastavenia hodnoty H sa obraz postiva doprava

a zniZovanim tejto hodnoty sa obraz postiva dolava. Pre nastavenie
horizontalnej pozicie pouzite tla¢idlo <= alebo ==.

Zvysovanim nastavenia hodnoty V sa obraz postiva nahor

a znizovanim tejto hodnoty sa obraz postiva nadol. Pre nastavenie
vertikalnej pozicie pouzite tlacidlo 4 alebo ¥.

Wide Mode

MoZete nastavit Sirokouhly reZim obrazu.
Full: Obraz, ktory je "stlaCeny" na pomer stran obrazu 4:3
sa zobrazi so spravnym pomerom stran.
Normal: Obraz, ktory ma pomer stran obrazu 4:3 vyplni vertikalny
rozmer premietacej plochy.
Wide Zoom: Obraz s pomerom stran 4:3 je zvid¢Seny a vrchnd a spodna
Cast obrazu je splostend tak, aby mal obraz pomer stran 16:9.
Zoom: Obraz so Standardnym pomerom stran 4:3 sa horizontélne
Subtitle: Oblast obrazu s titulkami je zmenSend a zobrazena
v spodnej Casti premietacej plochy.

V Position

Nastavenie vertikdlnej pozicie obrazu v Sirokouhlom reZime. Cim
vys$ie je nastavenie, tym je obraz posunuty vyssie. Cim niZsie je
nastavenie, tym je obraz posunuty nizsie.

Poznamka

Tuto polozku je mozné nastavit len ak je zvoleny rezim ‘“Zoom”
alebo “Subtitle”.

Title Area

Nastavenie oblasti s titulkami. Cim vy3gie je nastavenie, tym je
oblast obrazu s titulkami posunutd vys3ie. Cim niZSie je nastavenie,
tym je oblast obrazu s titulkami posunuta nizsie.

Poznamka

Tito polozku je moZné nastavit len ak je zvoleny reZim “Subtitle”.
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Menu pre nastavenie funkcii (Function)

Menu Function sa vyuZiva pre zmenu nastavenia funkcii projektora.

@ Picture

Smart APA : On

Auto Input Search : _Off

Signal

Standby Mode : Standard
Power Saving Off

»Olnstallation

9 Setup

@ Information

Sel:@ Set: [ETen) Back:[€]  Exit: (MEN0)

Polozka

Popis

Smart APA

Ak je tato polozka nastavena na On, funkcia APA pracuje
automaticky ak je na vstup privedeny signal z PC, takZe obraz bude
ostrejsi a zretelnejsi. Funkciu APA je mozné tieZ aktivovat pomocou
tlacidla APA na dialkovom ovladani.

Rada
Ak je na vstup privedeny signal z PC, funkcia APA (Auto Pixel

Alignment) pracuje automaticky, takZe obraz bude ostrejsi
a zretelnejsi.

Auto Input Search

Ak je tato polozka nastavena na On, tak projektor pri stlacani
tlacidla INPUT detekuje, ¢i je na vstup privedeny komponentovy,
HDMI, video, S-Video alebo Input-A signal. Potom sa detekovany
vstupny kanal automaticky zobrazi. Ak chcete zvolit kanal bez
vstupného signdlu alebo chcete zvolit kanal manuélne, nastavte
polozku na Off.

Standby Mode

Ak je tato polozka nastavend na Low, spotreba energie
v pohotovostnom reZime sa zniZi.

Power Saving

Ak je polozka nastavena na On a na vstupe nie je 10 minit Ziadny
signal, projektor sa prepne do usporného reZimu a indikator
POWER SAVING sa rozsvieti dooranzova. Lampa zhasne

a ventilator pracuje stale dalej. Po prepnuti do tsporného rezimu

su vSetky tlacidla 60 sekind zablokované. Potom je mozné dsporny
rezim zruSit tak, Ze na vstup privediete signél alebo stlacite
Tubovolné tlacidlo. Ak nechcete aby sa projektor prepinal

do dsporného reZimu, nastavte tito polozku na Off.
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Menu pre instalovanie (Installation)

Menu Installation sa vyuZiva pre zmenu instalacnych nastaveni projektora.

3 Picture [VKeystone: 0 ]
Image Flip : off

Signal \Background : _ Bue |

[lllumination: ____ On |

SFuncion | High Aliluge Mode: OFf |

»Qinstallation

9 Setup

@ Information

Sel:@F Set: @A) Back:[€ Exit: (0]

Polozka Popis

V Keystone Koriguje vertikalne lichobeZnikové deformovanie obrazu.

Cim niZ8iu hodnotu nastavite (smerom —), tym sa viac predlZuje
spodnd strana lichobeZnikového obrazu ( [\ ). Cim vy3Siu
hodnotu nastavite (smerom +), tym sa viac predlZuje vrchna strana
lichobeznikového obrazu ( D ).

Poznamka

V zavislosti od polohy obrazu nastaveného pomocou funkcie
posunutia objektivu mdze dojst k zmene pomeru stran pdvodného
obrazu alebo sa pri nastavovani polozky V Keystone mozu v obraze
vyskytnit deformécie.

Image Flip Horizontalne a/alebo vertikalne preklopenie obrazu na premietace;j
ploche.

Off: Obraz nie je preklopeny.

HYV: Horizontélne a vertikalne preklopenie obrazu.

H: Horizontélne preklopenie obrazu.

V: Vertikalne preklopenie obrazu.

Background Vyber farby pozadia premietacej plochy v pripade, Ze na vstup
projektora nie je privedeny Ziadny signal. Zvolit mdZete “Black”
(Ciernu) alebo “Blue” (modri) farbu.

Illumination Ak je polozka nastavend na On, podsvietenie vrchného panelu
projektora je zapnuté. Ak chcete podsvietenie vypnut nastavte
polozku na Off.

High Altitude Mode Off: Ak projektor pouZivate v beznej nadmorskej vyske, zvolte toto

nastavenie.

On: Ak projektor pouZivate v nadmorskej vyske vyssej nez 1500 m
n.m., zvolte toto nastavenie.
Poznamka

Ak zvolite nastavenie On, ventilator projektora sa bude otacat
rychlejsie.
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Menu pre zmenu nastaveni (Setup)

Menu Setup sa vyuZiva pre zmenu prednastavenych vyrobnych nastaveni.

3 Setup
@ Information

(@ Picture ISR on
Language : English

Signal Input-A Signal Sel.: _Auto
Color System : Auto

&) Function

»Qinstallation

Sel:[#)[#) Set: [ENTER] Back:[®) Exit: [MENU]

Polozka Popis

Status Nastavte na Off pre vypnutie vSetkych On-screen zobrazeni, okrem
ponuk Menu, hlasenia pri vypinani zariadenia a vystraznych hlaseni.

Language Vyber jazyka pre ponuku Menu a On-screen zobrazeni. Dostupné st

nasledovné jazyky: English (angli¢tina), Dutch (holandc¢ina), French
(francuzstina), Italian (talian¢ina), German (nemcina), Spanish
(Spaniel¢ina), Portuguese (portugal¢ina), Russian (rustina), Swedish
(Svédcina), Norwegian (nércina), Japanese (japoncina), Chinese
(Simplified Chinese) (zjednodusena ¢instina), Chinese (Traditional
Chinese) (tradi¢na ¢instina), Korean (kérejéina) a Thai (thajéina).

Input-A Signal Sel.

Vyber vstupného signélu z pripojeného zariadenia pomocou volby

“Input-A” aktivovanej tla¢idlom INPUT.

Auto: Automatické nastavenie typu vstupného signalu.

Computer: Vstup signalu z PC.

Component: Vstup komponentového signalu z DVD prehravaca/
rekordéra, digitalneho tuneru atd.

Video GBR: Vstup signélu z TV hry alebo HDTV vysielania.

Poznamka

Ak sa pri nastaveni Auto vstupny signél nezobrazi spravne, nastavte
polozku podla typu vstupného signalu.

Color System

Vyber prenosového systému (normy) vstupného signélu.

Auto: Automaticky sa zvoli jeden z nasledovnych prenosovych
systémov NTSC3.58, PAL, SECAM, NTSC4.43, PAL-M, PAL-N
alebo PAL-60.

“NTSC3.58"—“PAL-N": Manudlne nastavenie prenosového systému.

42 | Menu pre zmenu nastaveni (Setup)




Informaéné Menu (Information)

Menu Information sliZi na zobrazenie horizontalnej a vertikdlnej frekvencie
vstupného signdlu a dobu prevadzky lampy.

fH: 33.75kHz
Pictt

1 Picture v 60.00Hz - )
& signal No7 - Cislo predvolby
&) Function

Lamp Timer : 10H | T Sl nélu
»Qinstallation yp g
9 Setup
@ Information

Sel:[#)3)  Exit: (MENU

Polozka Popis

fH Zobrazenie horizontélnej frekvencie vstupného signélu.

fv Zobrazenie vertikalnej frekvencie vstupného signélu.

(Predvolba ¢.) Zobrazenie Cisla pamétovej predvolby vstupného signélu.

(Typ signalu) Zobrazenie typu vstupného signélu.

Lamp Timer Zobrazenie celkovej doby (Casu), pocas ktorej bola lampa zapnuta.

Poznamka

Vyssie uvedené tdaje nie je mozné menit.

Cislo pamitovej predvolby

Tento projektor disponuje 32 typmi predvolenych tidajov pre vstupné signély
(pamitova predvolba). Pri vstupe predvoleného signalu detekuje tento
projektor automaticky typ signalu a za icelom nastavenia optimalneho obrazu
vyvola z pamiite tidaje uloZené pre takyto signal. Cislo pamitovej predvolby
a typ signélu sa zobrazia v Menu Information (§) .

Predvolené udaje je mozné nastavit pomocou Menu Signal .

Tento projektor tieZ disponuje 20 typmi uZivatelskych predvolieb pre vstup
INPUT-A, do ktorych mo6Zete ukladat idaje nastavenia vstupnych signalov,
pre ktoré nie je v projektore nastavena predvolba od vyroby.

Pri prvom vstupe nepredvoleného (neuloZeného) signalu sa pre tento signal
zobrazi ¢islo predvolby 0. Po nastaveni udajov signalu v Menu Signal
sa tieto udaje uloZia do pamite projektora. Ak je uz uloZenych viac nez

20 uzivatelskych pamitovych predvolieb, tak po dalSom uloZeni pamétovej
predvolby sa prepiSe najstarSia predvolba.

V tabulke na str. 55 si moZete overit, i je dany signal uloZeny v pamitovej
predvolbe.

Poznamka

Ak format pomeru stran vstupného signilu nezodpoveda pomeru stran obrazu, ¢ast
obrazu na premietacej ploche sa zobrazi ¢ierno.
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Nastavenie obrazu signalu prichadzajuceho
z PC

<44

Mobzete nastavit, aby sa pocas projekcie signédlu z PC automaticky vylepsila
kvalita obrazu.

1 Premietnite staticky obraz z PC.

2 stlaéte tlagidlo APA (Auto Pixel Alignment).
Po spravnom nastaveni obrazu sa na obrazovke zobrazi hldsenie
“complete!”.

Ked je polozka “Smart APA” nastavené na “On”, funkcia APA sa aktivuje
automaticky.

Ked sa zobrazi cely obraz signalu z PC, stlacte tlacidlo APA. Ak sa okolo obrazu
vyskytuju ¢ierne okraje, funkcia APA nebude pracovat spravne a obraz moze
presahovat premietaciu plochu.

Ak prepnete vstupny signal alebo nanovo pripojite PC, opédtovnym stlacenim tlacidla
APA sa pokiste ziskat lepsi obraz.

Pre obnovenie povodného obrazu stlacte pocas nastavovania opit tlacidlo APA.

Ak ma privedeny signal rovnakd synchronizaciou ako maju predvolené signaly

na pamétovej predvolbe ¢. 37 alebo ¢&. 55 (pozrite kapitolu “Predvolby signilov”),

a ak je polarita synchronizovaného signalu odlis$na, tento signal sa nemusi rozpoznat
a zobrazit spravne (nastavi sa nepravny pomer stran alebo sa nezobrazia niektoré Casti
obrazu). V takomto pripade nastavte obraz stlacenim tla¢idla APA. Doba spracovania
signalu pomocou funkcie APA moze byt dlhSia ako spracovanie signalu v inych
pripadoch. Ak sa aj potom obraz nezobrazi spravne, nastavte signal podla nizZSie
uvedeného prikladu a opit stlacte tlacidlo APA.

Priklad:
Na bielej pracovnej ploche PC zobrazte niekolko ikon alebo spodni listu dloh

V zavislosti od typov vstupnych signélov sa obraz nemusi dat nastavit spravne.
Ak chcete nastavit obraz manudlne, nastavte polozky v Menu Signal (@& str. 39)

Nastavenie obrazu signalu prichadzajiceho z PC



DalSie informacie

Tato kapitola opisuje ako vyriesit niektoré problémy, ako vymenit lampu
a vzduchovy filter atd.

RieSenie problémov

Ak sa pocas prevadzky projektora vyskytni problémy, pokiiste sa ich
diagnostikovat a vyriesit pomocou nasledovného prehladu. Ak problém
pretrvava, obratte sa na predajcu alebo autorizovany servis Sony.

Napajanie

Problém

Pri¢ina a rieSenie

Zariadenie sa nezapne.

= Pred dal$im zapnutim zariadenia pockajte priblizne jednu
minttu. (& str. 25)

= Poriadne zatvorte kryt lampy. (& str. 48)

= Poriadne zatvorte kryt vzduchového filtra. (& str. 49)

Obraz

Problém

Pri¢ina a rieSenie

Ziadny obraz.

= Skontrolujte spravnost zapojeni. (& str. 13)

= Zvolte zdroj vstupného signélu spravne pomocou tlacidla
INPUT. (& str. 24)

= Nastavte vystupny signdl z PC pre vystup na externy monitor.

= Nastavte vystupny signdl z PC len pre vystup na externy
monitor

2 V zévislosti od vstupného signalu nastavte v Menu Setup &8
polozku “Input-A Signal Sel.” na “Computer”, “Component”
alebo “Video GBR”. (& str. 42)

Obraz z konektora INPUT
A ma nespravne farby.

9 V zévislosti od vstupného signalu nastavte v Menu Setup &8
polozku “Input-A Signal Sel.” na “Computer”, “Component”
alebo “Video GBR”. (& str. 42)

Obraz z konektora VIDEO
alebo S VIDEO INPUT md
nespravne farby.

< Pomocou ponuky “Adjust Picture” v Menu Picture [£]
nastavte obraz. (& str. 37)

2 V Menu Setup f= nastavte polozku “Color System” tak, aby
zodpovedala prenosovému systému zdroja vstupného signalu.
(@& str. 42)

Obraz je prili§ tmavy.

2 V Menu Picture [&] pomocou ponuky “Adjust Picture”
nastavte primerany kontrast alebo jas. (& str. 37)

Obraz nie je Ciry.

= Otacanim zaostrovacieho prstenca nastavte ostrost obrazu.
(@ str. 25)

- Na objektive skondenzovala vlhkost. Projektor nechajte
priblizne dve hodiny zapnuty.

Obraz blika.

>

= V Menu Signal nastavte spravne polozku “Dot Phase’
ponuky “Adjust Signal”. (& str. 39)

Riesenie problémov
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Zobrazenia na obrazovke

(On-screen)

Problém

Pricina a rieSenie

On-screen zobrazenie
sa nezobrazi.

2 V Menu Setup @ nastavte polozku “Status” na “On”.
(@& str. 42)

Dialkové ovladanie

Problém

Pri¢ina a rieSenie

Dialkové ovladdanie
nefunguje.

= Batérie moZu byt vybité. Do dialkového ovlddania vloZte nové
batérie. (& str. 7)
= Batérie vloZte spravnym smerom. (& str. 7)

Varovné indikatory

Ak na prednom paneli svieti alebo blika indikdtor LAMP/COVER alebo
TEMP/FAN signalizuje to urCitd poruchu na projektore.

Indikator LAMP/COVER

:

Indikator TEMP/FAN

é@@

LAMP/ TEMP/ POWER oN/
COVER FAN SAVING  STANDBY
Problém Pri€ina a rieSenie
Indikator LAMP/COVER = Kryt lampy alebo vzduchového filtra zavrite poriadne.
blika (@& strany 48 a 49)
Indikator LAMP/COVER < Zivotnost Ziarovky uplynula. Vymeiite lampu. (& str. 48)
svieti. = Teplota lampy je prili§ vysoka. Pockajte kym sa lampa
nevychladi a potom opit zapnite zariadenie. (& str. 25)
Indikdtor TEMP/FAN = Ventildtor je poSkodeny. Obrétte sa na autorizovany servis
blika. Sony.
Indikdtor TEMP/FAN = Vnitornd teplota zariadenia je extrémne vysoka. Skontrolujte
svieti. ¢i ventilacné otvory nie su zablokované alebo si overte
¢i zariadenie nepouZivate vo vysokej nadmorskej vyske.
Obidva indikdtory LAMP/ | <> Odpojte siefovi $niru, potom ju opédtovne pripojte a zariadenie
COVER a TEMP/FAN zas zapnite. Ak indikatory stéale svietia, doslo k poruche
svietia. elektrického systému. Obritte sa na autorizovany servis Sony.
*46 | Riegenie problémov




Zoznamy hlaseni

Vystrazné hlasenia

Hlasenie

Pri¢ina a rieSenie

High temp.! Lamp off in
1 min.

= Vypnite zariadenie.
= Skontrolujte, ¢i nieco neblokuje ventilacné otvory.

Frequency is out of range!

= Zvolte vstupny signdl, ktory dokaZe projektor spracovat (spada

do jeho frekvencného rozsahu).
= Nastavte vystupny signal z PC pre externy SVGA monitor.
9 V Menu Setup f&9 nastavte “Input A Signal Sel.”
na “Computer”. (& str. 42)
Please check Input-A 9 A je z PC privedeny RGB signél, v Menu Setup &9 nastavte
Signal Sel. polozku “Input-A Signal Sel.” na “Computer”. (& str. 42)
Please replace the LAMP. 9 Zivotnost lampy uplynula. Vymetite lampu. (@& str. 48)
Rada
Ak chcete aby sa hlasenie prestalo zobrazovat, stlacte lubovolné
tlacidlo na dialkovom ovladani alebo ovladacom paneli.
Please replace the filter. = Vzduchovy filter je zneCisteny. Vymeiite vzduchovy filter.
(@& str. 49)
Rada
Ak chcete aby sa hlasenie prestalo zobrazovat, stlacte lubovolné
tlacidlo na dialkovom ovladani alebo ovladacom paneli.
High temp.! = Ak pouzivate projektor v nadmorskej vyske vyssej nez 1500 m
Probably use in high n.m., nastavte polozku “High Altitude Mode” na “On”.
altitude. Switch to high (@& str. 41)
altitude mode on? Yes: %/ = Ak sa toto hlasenie zobrazi pri pouZivani projektora
No: ¥ v nadmorskej vyske niz$ej ako 1500 m n.m., skontrolujte,
¢i nieco neblokuje ventilacné otvory.
Upozoriujuce hlasenia
Hlasenie Pri€ina a rieSenie
X5) = Na zvoleny vstup nie je privedeny Ziadny signél. Skontrolujte
prepojenia. (& str. 13)
Not applicable! = Stlacte néleZité tlacidlo.
Riesenie problémov
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Vymena lampy

Lampa, ktora sluzi v projektore ako zdroj
svetla ma obmedzenu Zivotnost.

Ak dochadza k postupnému utlmu svetla,
farby obrazu sa zobrazuju neStandardne
alebo sa zobrazi hldsenie “Please replace the
LAMP.”, Zivotnost lampy je pravdepodobne
na konci. Vymeiite lampu za novu
(nedodavana).

Na vymenu pouzite lampu pre projektor, typ
LMP-H130.

Vymena lampy po ukonéeni
pouzivania projektora

Vypnite projektor a odpojte sietovi $niiru
od elektrickej siete. Pockajte minimalne
hodinu, kym lampa nevychladne.

UPOZORNENIE

Po vypnuti projektora tlagidlom I/() (zapnutie/
pohotovostny reZim) je lampa horica.

Pri dotyku s lampou si mdZete popalit prsty.
Pred vymenou lampy pockajte minimalne
hodinu, kym lampa nevychladne. Pri vyberani
telesa s lampou musi byt teleso v horizontalne;j
polohe, potom ho mozete potiahnut priamo
nahor. Teleso s lampou nenaklanajte.

Ak potiahnete teleso s lampou v naklonenej
polohe, moze ddjst rozbitiu lampy

a pripadnému poraneniu.

1 Vypnite projektor a odpojte
sietovu $nuru od elektrickej siete.

2 Pod projektor umiestnite
ochrannu plachtu (handric¢ku).
Otocte projektor naopak, aby ste
spristupnili spodnu stranu.

Dbajte na to, aby bol projektor po otoceni
v stabilnej polohe.

%48 Vymena lampy

3 Pomocou vhodného skrutkovaéa
uvolnite a odskrutkujte skrutku @
a potom otvorte kryt lampy ©.

4 Pomocou vhodného skrutkovaéa
uvolnite tri skrutky na telese
s lampou @. Teleso s lampou
tahajte za rukovit @.

5 Novi lampu viozte tak, aby
spravne zapadla na svoje miesto
©. Zaskrutkujte tri skrutky @.
Zlozte rukovat.

6 Zzatvorte kryt priestoru pre lampu
a zaskrutkujte skrutku.

7 Obratte projektor naspit.



8 Pripojte sietovu $niru a nastavte
projektor do pohotovostného
rezimu.

Skontrolujte, ¢i sa indikator ON/
STANDBY rozsvieti nacerveno.

9 Nasmeruijte dialkové ovladanie
na projektor a priebehu piatich
sekund stlacte postupne
nasledovné tlac¢idla: RESET, <=,
=» ENTER.

Nevkladajte ruky do priestoru pre vymenu
lampy. Zabraiite vniknutiu kvapaliny alebo
cudzieho telesa do zariadenia. Predidete tak
urazu elektrickym priadom alebo vzniku
poZziaru.

Na vymenu pouzite vyhradne lampu pre
projektor, typ LMP-H130. Ak pouZijete int
lampu nez LMP-H130, méZe dojst k
funkc¢nej poruche projektora.

Pred vymenou lampy vypnite projektor

a odpojte siefovi $niiru od elektrickej siete.
Projektor sa nezapne, ak lampa nie je spravne
upevnena na svojom mieste.

Projektor sa nezapne, ak kryt lampy nie je
zavrety poriadne.

Ak chcete aby sa hldsenie prestalo
zobrazovat, stlacte Tubovolné tlac¢idlo

na dialkovom ovladani alebo ovladacom
paneli.

Vymenavzduchového
filtra

Vzduchovy filter by sa mal pravidelne
vymienat. Ak sa zobrazi hlasenie “Please
replace the filter.”, okamZite vymeriite
vzduchovy filter.

Vymienanie filtra je velmi doleZité

pre udrZovanie projektora na vysokej
vykonnosti a taktiezZ tym predchadzate
porucham. Ak sa zobrazi hlasenie
upozoriiujice na vymenu, okamzite vymeiite
vzduchovy filter. Odpori¢ame menit
vzduchovy filter priblizne po 1000 hodinich
prevadzky projektora.

Pocas vymeny vzduchového filtra projektoru
davajte pozor, aby sa do projektora nedostal
prach alebo neZiadiice predmety.

1 Vypnite projektor a odpojte
sietovu Snuru od elektrickej
siete.

2 Otvorte kryt vzduchového filtra
tak, ze zatlacite na tri blokovacie
klapky a potiahnete ho smerom
k sebe.

Vymena vzduchového filtra 49 =
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3 Uchopte vzduchovy filter za
drziak a vyberte ho z projektora.

4 Do projektora viozte novy
vzduchovy filter.

5 Zalozte kryt filtra naspét.

* Projektor sa nezapne, ak kryt filtra nie je
zavrety poriadne.

* Ak chcete aby sa hlasenie prestalo
zobrazovat, stlacte Tubovolné tlacidlo
na dialkovom ovladani alebo ovladacom
paneli.

*50 Vymena vzduchového filtra



Technické udaje

Systém

Systém projekcie

3 LCD panely, 1 objektiv, systém
projekcie

0,73-palcovy TFT LCD panel,

2 764 800 pixelov
(921 600 pixelov x 3)

1,6 nasobna transfokacia
(manualna) 21,3 — 34,1 mm/
F2,4-3,16

Lampa 135 W UHP

Velkost premietaného obrazu

40 az 200 palcov (uhlopriecka)

Prenosovy systém (norma)

NTSCs.5s/PAL/SECAM/
NTSCa4.43/PAL-M/PAL-N/
PAL-60, nastavitelny
automaticky/manudlne (normu
PAL-60 nie je moZné nastavit
manualne)

Podporované video signaly

15 kHz RGB/komponentovy 50/
60 Hz, progresivny
komponentovy 50/60 Hz, DTV
(480/601, 575/50i, 480/60p,
575/50p, 720/60p, 720/50p,
1080/60i, 1080/501), 1080/
24PsF, kompozitné video, Y/C
video

Podporované PC signély

fH: 19 az 72 kHz

fV: 48 az92 Hz

Maximadlne rozliSenie WXGA
1280 x 768, fV: 60 Hz

LCD panel

Objektiv

Vstup

Video vstup  VIDEO: RCA konektor
Kompozitné video: 1 V§-§ £2 dB
synch. negativna (75 Ohm,

zatazeny)
S VIDEO: Y/C, mini DIN
4-pinovy konektor
Y (jas): 1 V§-§ £2 dB synch.
negativna (75 Ohm, zataZeny)
C (farba): Burst 0,286 V§-§
+2 dB (NTSC)
(75 Ohm, zataZeny)
Burst 0,3 V§-§ +2 dB (PAL)
(75 Ohm, zataZeny)
Y/Ps/Cs/Pr/Cr
Komponent: RCA konektor

G so Sync/Y: 1 V§-§ +2 dB
synch. negativna (75 Ohm,
zatazeny)
B/Cs/Ps: 0,7 V§-§ £2 dB synch.
poz. (75 Ohm, zataZeny)
R/Cr/Pr: 0,7 V§-§ £2 dB synch.
poz. (75 Ohm, zataZeny)
Digital RGB/Y/Cs(Pg)Cr(Pr)
HD D-sub 15-pinovy
Analégovy RGB/komponentovy:
R/Cr (Pr): 0,7 V§-§ +2 dB
(75 Ohm, zataZeny)
G: 0,7 V§-§ 2 dB
(75 Ohm, zataZeny)
G so Sync/Y: 1 V§-§ £2 dB
synch. negativna (75 Ohm,
zatazeny)
B/Cs (Ps): 0,7 V§-§ +2 dB
(75 Ohm, zataZeny)
SYNC/HD: Kompozitny
synchronizovany vstup: droveii
TTL, pozitivny/ negativny
Horizontélny synchronizovany
vstup: droven TTL, pozitivny/
negativny
VD: Vertikalny
synchronizovany vstup: troveni
TTL, pozitivny/ negativny
Minikonektor
Napdjanie pri zapnuti: jednosm.
napitie 12 V, vystupnd
impedancia: 4,7 kOhm
Napdjanie pri vypnuti: 0 V

HDMI
INPUT A

TRIGGER

Vseobecne

348 x 135 x 360 mm (§/v/h)
Cca 5,6 kg (121b 6 0z)

Rozmery
Hmotnost
Napédjanie
striedavé napitie 100 az 240 V,
0,8-1,95 A,
50/60 Hz
Prikon
Max. 195 W
Pohotovostny rezim: 3 W
Rezim ECO: 0,5 W
Prevadzkova teplota
0°C az 35°C
Prevadzkova vlhkost
35% az 85% (bez kondenzacie
vlhkosti)
Skladovacia teplota
-20°C az +60°C
Skladovacia vlhkost
10% az 90%

Technické tdaje 51

alopwlojul aigleq



Dodavané prislusenstvo
Dialkové ovladanie RM-PJHS50 (1)
Batérie velkosti AA (R6) (2)
Sietova $nura (1)
Vzduchovy filter (na vymenu) (1)
Navod na pouZitie (1)

Pravo na zmeny vyhradené.

Bezpecnostné predpisy
UL60950, CSA No. 950, FCC class B, IC class B,
EN60950 (NEMKO), CE, C-Tick

Volitelné prisluSenstvo

Lampa projektora LMP-H130 (na vymenu)
Vzduchovy filter PK-HS10FL (na vymenu)
Stropnd montdZna konzola PSS-610
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Upozornenie k pripojeniu napajania
Pouzivajte spravnu sietovi $ntiru predpisanu pre miestnu elektricka siet.

Spojené Staty, Eurdpa Velka Britania, Japonsko
Kanada Irsko, Australia,
Novy Zéland
Typ koncovky | VMO0233 |290B YP-12A COxX-07 |* YP332
Zasuvka VMO0089 |386A YC-13B COX-02 |[VMO0310B YC-13
Typ sietovej SVT SVT HO5VV-F |HO5VV-F |N13237/CO-228 | VCTF
$nury alebo SJT | alebo
SJIT

Menovité 10 A/ 10 A/ 10 A/ 10 A/ 10 A/250 V 7 A/ 125V
napitieaprud | 125V 125V 250V 250 V
Bezpecnostnda | UL/CSA | UL/CSA | VDE VDE VDE DENANHO
norma

* Pouzite také pripojenie, ktoré zodpoveda norme a technickym tdajom v prislusne;j
krajine.

Vstupné signaly a polozky pre Upravu/nastavenia

V zavislosti od vstupného signalu nie je moZné niektoré polozky v ponukach
Menu upravovat. V niZSie uvedenej tabulke st uvedené nastaviteIné polozky.
PoloZky, ktoré nie je moZné upravovat sa v ponuke Menu nezobrazia.

Menu Adjust Picture
(Nastavenie obrazu)

Polozka Vstupny signal
Video alebo | Komponentovy | Video GBR PC HDMI
S-video
(Y/C)
Contrast o o o @ o
Brightness o o o @ @
Color o o o - [
(okrem
B&W)
Hue ] o o - @
(len
NTSC3.58/
NTSC4.43,
okrem
B & W)
Sharpness o o o - [ J
Black Level Adj { () () - o
Gamma Correction o o o @ o
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Polozka Vstupny signal
Video alebo | Komponentovy | Video GBR PC HDMI
S-video
(Y/C)

Color Temp. o o o [ J [ J

DDE [ ] (] ([ ] - ([ ]
(len ¢isla (len ¢isla (len ¢isla
pamitovych | pamitovych paméftovych
predvolieb 3, | predvolieb 3, predvolieb 3,
4,7,8,9) 4,7,8,9) 4,7,8)

Cinema Advanced o () () [ J [ ]

Black Pro | Iris

Lamp o o o [ J [ J
Control
@ : Nastavite[na/moZze byt zvolena
—: NenastaviteInd/nemdZe byt zvolena
Menu Signal
Polozka Vstupny signal
Video alebo | Komponentovy | Video GBR PC HDMI
S-video (Y/C)

Dot Phase - - - o -

H size - - - o -

Shift - [ J o o ([ J
(len ¢isla (len cisla
pamitovych | pamétovych
predvolieb 5, | predvolieb 5,
6,7,8,9,10, |6,7,8,9, 10,

11) 11)

Wide Mode o o ] - o
(Ien &isla (Ien &isla (Ien (V:fSIa
pamifovych | pamitovych pamitovych
predvolieb 3, | predvolieb 3, predvolieb 3,
4,5,6) 4,5,6) 4,5,6)

@ : NastaviteIna/mdZe byt zvolena
— : NenastaviteInd/nemoze byt zvolena
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Predvolené signaly

Pred- Predvoleny signal fH (kHz) | V (Hz) Synchr. H Size | Vstup
volba é. HDMI
1 VIDEO/60 |60 Hz 15,734 59,940 |- - -
2 VIDEO/50 |50 Hz 15,625 50,000 |- - -
3 480/60i 480/60i 15,734 59,940 |SvG/Y alebo |- o
kompozitny
synchr.
4 575/501 575/50i 15,625 50,000 |SvG/Y alebo |- o
kompozitny
synchr./video
kompozitny
5 480/60p 480/60p 31,470 60,000 |SvG/Y - o
(progresivny
NTSC)
6 575/50p 575/50p 31,250 50,000 |SvG/Y - [ )
(progresivny
PAL)
7 1080/60i 1035/60i, 33,750 60,000 |SvG/Y - o
1080/60i
8 1080/501 1080/50i 28,130 50,000 |SvG/Y - o
9 1080/24PsF | 1080/48i 27,000 48,000 |SvG/Y - -
10 720/60p 720/60p 45,000 60,000 |SvG/Y - o
11 720/50p 720/50p 37,500 50,000 |SvG/Y - o
21 640 x 350 VGA-1 31,469 70,086 | H-poz, V-neg 800 -
(VGA350)
22 VESA 85 37,861 85,080 |H-poz, V-neg 832 -
(VGA350)
23 640 x 400 NEC PC98 | 24,823 56,416 |H-neg, V-neg 848 -
24 VGA-2 31,469 70,086 | H-neg, V-poz 800 -
(TEXT)/
VESA70
25 VESA 85 37,861 85,080 |H-neg, V-poz 832 -
(VGA400)
26 640 x 480 VESA 60 31,469 59,940 |H-neg, V-neg 800 o
27 Mac 13 35,000 66,667 | H-neg, V-neg 864 -
28 VESA 72 37,861 72,809 | H-neg, V-neg 832 -
29 VESA 75 37,500 75,000 |H-neg, V-neg 840 -
(IBM M3)
30 VESA 85 43,269 85,008 |H-neg, V-neg 832 -
(IBM M4)
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56 | Technickeé Udaje

Pred- Predvoleny signal fH (kHz) | fV (Hz) Synchr. H Size | Vstup

volba ¢. HDMI
31 800 x 600 VESA 56 35,156 56,250 |H-poz, V-poz 1024 -
32 VESA 60 37,879 60,317 | H-poz, V-poz 1056 -
33 VESA 72 48,077 72,188 | H-poz, V-poz 1040 -
34 VESA 75 46,875 75,000 |H-poz, V-poz 1056 -

(IBM M5)

35 VESA 85 53,674 85,061 |H-poz, V-poz 1048 -
36 832 x 624 Mac 16 49,724 74,550 | H-neg, V-neg 1152 -
37 1024 x 768 | VESA 60 48,363 60,004 | H-neg, V-neg 1344 -
38 VESA 70 56,476 70,069 | H-neg, V-neg 1328 -
39 VESA 75 60,023  [75,029 |H-poz, V-poz [1312 |-
55 1280 x 768 | WXGA 60 |47,776 59,870 | H-neg, V-poz 1664 -
56 1280 x 720 | WXGA 60 |44,772 59,855 |H-neg, V-poz 1664 -

Ak je na vstup privedeny iny signdl, neZ st uvedené predvolené signaly, obraz sa

nemusi zobrazit spravne.




InStalacia na strop

Ak chcete projektor nainStalovat na strop, pouZite stropni montaZnu konzolu
PSS-610, ktord sliZi Specidlne na inStalovanie projektora na strop. Na niZ§ie
uvedenom obrazku je znazorneny spdsob instaldcie na strop.

a: InStala¢na vzdialenost medzi premietacou plochou a prednym otvorom
na montaznej konzole, ktory sluzi na pripevnenie spodnej ¢asti zariadenia

b: Indtalaéna vzdialenost medzi stropom a spodnou ¢astou zariadenia

x: Intalaéna vzdialenost medzi stropom a stredom premietacej plochy (tato
vzdialenost zarucéuje, Ze sa na premietacej ploche zobrazi cely obraz)

Stropna montazna konzola PSS-610
(nedodavanad)

a
7 Strop

Stred premietacej
X I plochy

Stred objektivu

Pri pouziti pomeru stran obrazu 16:9
Jednotka: mm (palce)

Velkost 40 60 80 100 120 150 180 200
premietacej
plochy (palce)

a |Minimalna [1290  |1890  |2500  [3100  |3700  |4610 5510 6120
vzdialenost | (50 7/s) | (74 ') [ (98 1) | (122 Vs) | (1453) | (181 8) | 217) | (241)

Maximalna [ 1910 [2830  [3750  |4660  |5580  |6950 8330 9240
vzdialenost | (75 Ya) [ (111 ') | (147 314) | (183 112) | (219 37a) | (273 37 | (328) | (363 71s)

x | Minimalna |249 374 498 623 747 934 1121 1245
vzdialenost | (9 7/s) | (14315) [(1934s) [(24305) [(29 1) [(3671s) | (@4 1) | (49 Vs)

Maximélna [b+573  |b+822  |b+1071 |b+1320 |b+1569 |b+1943 |b+2316 | b+2566
vzdialenost | (b+22%) | (0432 3s) | (0442 1a) [ (0452) | (b+61 7hs) | (b+76%s) | (b+91 sy | (4101 ')

b 150, 175, 200, 250, 300 mm (6,7, 7 /5,9 7/s, 10 7/s, 11 7/s palcov) nastaviteIné

len pri pouziti konzoly PSS-610

Vypocet indtalacnej vzdialenosti (VPP: velkost premietacej plochy)

a (minimalne) = {(VPP x 21,27/0,7227) — 35,160899} x 1,025 + 123,5

a (maximalne) = {(VPP x 33,9409273/0,7227) — 37,678872} x 0,975 + 123,5
X (minimalne) = (VPP/0,7227 x 4,5)

x (maximalne) = b + (VPP/0,7227 x 9) + 75

Instalacia na strop 57 *
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Pri pouziti pomeru stran obrazu 4:3
Jednotka: mm (palce)

Velkost
premietacej
plochy (palce)

40 60 80 100 120 150 180 200

a | Minimalna | 1560 2300 3040 3780 4510 5620 6730 7470
vzdialenost | (61 172) | (905/s) | (1193/s)| (148 715) | (177 315) | (221 35) | (265) | (294 '13)

Maximalna | 2320 3450 4570 5690 6810 8490 10170 | 11290
vzdialenost | (913/5) | (1357/5)| (180) | (224 '1s)| (268 '73)| (334 3/5) | (400 '12) | (444 575)

x | Minimélna | 305 457 610 762 914 1143 1372 1524
vzdialenost | (12 1s) | (18) 4 5) |(30) (36) (45) (54%) | (60)

Maximaélna | b+685 b+989 b+1294 | b+1599 | b+1904 | b+2361 | b+2818 b+3123
vzdialenost | (b+27) (b+39) (b+51) (b+63) (b+75) (b+93) (b+111) | (b+123)

150, 175, 200, 250, 300 mm (6, 7, 7 '/s, 9 /s, 10 /s, 11 7/s palcov) nastaviteIné
len pri pouZiti konzoly PSS-610

SK58

Vypocet indtalacnej vzdialenosti (VPP: velkost premietacej plochy)

a (minimalne) = {(VPP x 21,27/0,5906) — 35,160899} x 1,025 + 123,5

a (maximalne) = {(VPP x 33,9409273/0,5906) — 37,678872} x 0,975 + 123,5
x (minimalne) = (VPP/0,5906 x 4,5)

x (maximalne) = b + (VPP/0,5906 x 9) + 75

InStalacia stropnej montaznej konzoly PSS-610
Podrobnosti o instal4cii na strop sa dozviete z ndvodu na inStalaciu konzoly
PSS-610, ktory je ureny pre predajcov. InStalaciu vykonajte vyhradne

za asistencie kvalifikovaného pracovnika spolocnosti Sony.

V niz§ie uvedenom nakrese st uvedené rozmery inStalacnych otvorov

na stropnej instalacnej konzole.

Pohlad zvrchu
Projektor nainStalujte tak, aby stred objektivu bol paralelne so stredom
premietacej plochy.

14.4  152.5 2165
(%) (6")|  (8%)

4

Predna Cast skrinky zariadenia

|

Stred objektivu q

iS_/ Ly

- Vzdialenost medzi 2245 Vrchna ca_slz |
premietacou plochou (874) montaznej konzoly
a stredom objektivu
projektora

Stred zavesnej tyce
(Stred zavesnej tyCe
neprechadza stredom
zariadenia.)

Jednotka: mm (palce)

Instalacia na strop



Pohlad spredu

InStalaéna vzdialenost medzi stropom a povrchom montaznej konzoly
Pouzitie nastavovacej rirky (b): 150/175/200 mm (6 / 7 / 7 7/s palcov)
Pouzitie nastavovacej rirky (c): 250/275/300 mm (9 7/s /10 /s / 11 7/s palcov)

250 (97/g)
125 (5)
g Strop b Spodna gast
montaznej
| oL | konzoly
M Stred zavesnej ty¢e
¢ /
C % 1 } 1 <
/ % 750)

7

Stred objektivu

66 (2%5)
Pohlad zboku
| 216.5 1525
\ %), | (6% ,
A3 Stred objektivu
— )
Predna €ast skrinky
— zariadenia
2245 4

(5%) (87s) (%)

Jednotka: mm (palce)
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Umiestnenie ovladacich prvkov

V prednej ¢asti

Na ovladanie projektora mdZete pouZit tie isté tlacidla na dialkovom ovladani
aj na ovladacom paneli.

Indikator LAMP/COVER
Tlagidlo 1/() (zapnutie/pohotovostny rezim) (@ str. 18) (@ str. 46)

Tlacidlo INPUT (@ str. 24) Indikator TEMP/FAN
(@ str. 46)
&i Indikator POWER
Tl lo MENU (@& str. 21
acidlo U (@ str. 21) SAVING (@ str. 40)
Tlagidio 4/ /<m=/mp Indikator ON/
(8ipky) (@& str. 22) STANDBY (@& str. 17)

=
€
=
5
G

“ > < ) LAMP/ TEMP/ POWER ON
= COVER FAN SAVING  STANDBY

———————— Senzor signalov
z dialkového ovladania

(@& str. 17)

Ventilaéné otvory
(vyduch) (& str. 9)

Kruhové ovladac¢e LENS SHIFT
(@ str. 18)

Prstenec transfokacie
(Zoom) (@ str. 20)

Zaostrovaci prstenec
(@ str. 20)
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V zadnej casti

Vzduchovy filter

Kryt
vzduchového —
filtra o
(@ str. 49) L
28
o©
Ventilaéné 3
otvory o
(nasavanie) 3
(@ str. 9) g
o©

Konektor TRIGGER
(minikonektor)

Pri zapnutom napajani je
nan privedené napétie 12 V.

~ Konektor pre sietovu $naru AC IN

Konektor INPUT A (@& str. 16)

Konektor S VIDEO INPUT (mini DIN 4-pinovy)/
Konektor VIDEO INPUT (RCA konektor) (@& str. 15)

Y/PB/CB/PR/CR (RCA konektor) (@& str. 13)

Konektor HDMI (& str. 14)
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V spodnej casti

r >~ Nastavovacie
nozicky
/ \ (@ str. 20)
.\\
\\\
Kryt lampy ° > Montazne otvory
(@ str. 48) pre stropnu konzolu
' (@ str. 58)

Ventilaéné
otvory
(nasavanie)
(@& str. 9)
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Dialkové ovladanie

Tlacidlo INPUT

Vysiela¢ IR lu¢ov

(@ str. 24)

Tlagidlo LIGHT
sliziace na zapnutie
podsvietenia tlacidiel

Tlagidlo 1/ (zapnutie/
pohotovostny rezim)

dialkového ovladania. (@ str. 18)
‘STANDARD'
Tlacidla PICTURE MODE
PICTURE MODE USER 1 USER 2 USER 3
(@ str. 29) C ) ¢ ) ¢
/ —_I\ Tlagidla 4/¥/<=/=>
|(( G [ ever ] o (8ipky)/ENTER
(@ str. 22)
Tlagidlo ADJ PIC \ @
(@ str. 30) Tlacidlo MENU
Tlagidio APA G Gae (@ str. 21)
(@ str. 44) Tlagidlo RESET
Tlacidlo WIDE —ME) RGP (@ str. 36)
MODE REAL COLOR PROCESSING Tladidlo RCP
(& str. 26) BRIGHT ~ CONTRAST (@ str. 32)
Tlacgidlo BRIGHT +/— —
(@ str. 31)
Tlacidlo
CONTRAST +/—
(@ str. 31)
SONY
PROJECTOR

RM-PyHss0 [3

Umiestnenie ovladacich prvkov

63 SK

aldewIoiul algleq



Index

A
Automatické vyhladanie vstupného
SIGNAIU ..o 40
B
Background (pozadie)........c.ccecerererenncene 41
Black Level Adj (nastavenie trovne ¢iernej
farby) ..ooceeeeieiiieeee 38
Brightness (jas) ....cccceceevvevverenenenieneneene 37
C
Cinema Black Pro .......cccccecvencncnnnncne 38
Color (t6ny farby) ......ccecevvevveveneneneeenne 37
Color System (prenosovy systém) .......... 42
Color Temp. (teplota farby)
Contrast (KOntrast) ........c.cceceevveerernveenene
D
DDE ..ottt 38
Dialkové ovladanie
vloZenie batérii ........ccoceevevenenienenenenne 7
umiestnenie ovladacich prvkov ........... 63
Dodavané prislusenstvo
Dot Phase (velkost bodu) .........cccceueeenne 39
F
fH
Funkcia posunutia objektivu...
fv
G
Gamma Correction (gama korekcia) ....... 38
H
H Size (horizontalna velkost) ....
HDMI VYStUP .o
High Altitude Mode (reZim vyssej
nadmorskej VySKy) .....cccoverininnnnne. 41
Hlasenia
UPOZOTNENIA «.envenvenrenrerenrenrenieeeeeieennenes 47
VYSLIAZNE ...oovviuiiiiiiiiiiiicieececeeeee 47
Hue (odtiefi farby) ......ccccccevevenencncnncne 37

64 | Index

Illumination (podsvietenie) .............
Image Flip (preklopenie obrazu)
Informacné Menu (Information)
Input-A Signal Sel. (nastavenie signalu

na vstupe Input-A) .....ccccocevvenieneneene 42
InStaldcia na strop .....c..ccceeeeevenecencnenennee 57
Instaldcia projektora a premietacej plochy
.................................................... 10, 57
L
Lamp Timer (Cas prevadzky lampy) ........ 43
Language (Gazyk) ....ccccocevvevevenencncnceneee 42
M
Menu Adjust Picture
(Nastavenie obrazu) ............ccc.ee.e.... 37
Menu Adjust Signal
(Nastavenie signalu) ......c.ccoccvceveeneee 39
Menu pre inStalovanie (Installation) ........ 41
Menu pre nastavenie funkcii (Function)...40
Menu pre nastavenie obrazu (Picture) .....37
Menu pre nastavenie signalu (Signal) .....39
Menu pre zmenu nastaveni (Setup) ......... 42
Menu
Function .......ccccceeeeeninincnncncicnnene 40
Information ..........cccceeeeenevencnienienne 43
Installation ..........cccoccoviviiiniincneees 41
Picture
pouZivanie ponuky Menu ................... 34
SELUP et
Signal ................
zruSenie Menu

N

Nastavenie
ODTAZU ....oeiiiiiciiccceee e 30

obrazu signalu prichadzajticeho z PC...44
spracovania skuto¢nych farieb obrazu

(Real Color Processing) ................ 32
velkosti a polohy obrazu............
velkosti obrazu/posunutia...
transfokacie (Zoom) ........... .

Nastavovacia noZicka ..........ceceeeveeeeennnen.




P

Power Saving (Setri¢ energie)
Predvolené signdly .........ccccoeevenenencncnne
Pripojenie
PC e 16
DVD prehrévaca/rekordéra alebo
digitalneho tuneru .........c.cccceveeenee 13
video zariadenia ..........cccccooeeiiiiennnnnn. 15
Projekeia .....ooevevininiininiiiiiciccnee 23

R

Real Color Processing (spracovanie
skuto¢nych farieb) ........cccccoueneene 32,38
Reset
resetovatelné poloZKy ..........ccceeceveruene 36
obnovenie poloZiek ..........ccccecererenncnne. 36
ReZim obrazu
CINEMA ....ooiniiiiiiinctrceeneceees
DYNAMIC ....ocooiiiiiicinceeeeene
STANDARD .....cccooviiiiiiiicee
USER 1,2a3 ........
Riesenie problémov

S

Sharpness (0Strost) .......cceeveeeeeeveereennennee 37
Shift (posun)
Smart APA ..o

Standby Mode (pohotovostny reZim) ...... 40
Status (STAV) cvveeeveeeeiieeeieeeiee e e 42

T

Title Area (oblast titulkov) ...
Tla¢idlo WIDE MODE .............ccoceunee.

U

Umiestnenie ovladacich prvkov
V SpOdnej Castl ....ceceeeeveierienieninrenennes 62
v prednej Casti
v zadnej Casti
UpPOZOINenia ........ccocevevereeereeeenenuenennens

\'}

V Keystone (vertikdlne deformovanie) ...41
V Position (vertikalna pozicia)

Varovné indikatory ........c..cecce......
Ventilacné otvory .....c.cceceveevueennen.

Vyber jazyka pre ponuku Menu .............. 21
Vymena [ampy .....cccoceevevveeveevienenenenenne 48
Vzduchovy filter........ccoeceeeririnccnennnene. 49

w
Wide Mode (Sirokouhly reZim)

Index
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Likvidacia starych elektrickych a elektronickych zariadeni

(Plati v Europskej unii a ostatnych eurépskych krajinach

so zavedenym separovanym zberom)

Tento symbol na vyrobku alebo obale znameng, Ze s vyrobkom neméze byt

nakladané ako s domovym odpadom. Miesto toho je potrebné ho dorugit do

vyhradeného zberného miesta na recyklaciu elektrozariadeni. Tym, ze

zaistite spravne zneSkodnenie, pomézete zabranit potencionalnemu

negativnemu vplyvu na Zivotné prostredie a ludské zdravie, ktoré by
v opaénom pripade hrozilo pri nespravnom nakladani s tymto vyrobkom. Recyklacia
materialov pomaha uchovavat prirodné zdroje. Pre ziskanie dalSich podrobnych informacii
o recyklacii tohoto vyrobku kontaktujte prosim va$ miestny alebo obecny urad, miestnu
sluzbu pre zber domového odpadu alebo predajrfiu, kde ste vyrobok zakupili.



