SONY.

Cyber-shot
Cuprins

< e ey as I’ Operatii de baza
Camera foto digitala

Manual de — ( wranoonn
instructiuni
DSC- W80/W85/W90 db Utilizarea functiilor de

vizualizare

Tnainte de a utiliza camera foto, va rugam I

sa cititi cu atentie acest “Manual de k\
instructiuni” si  “Ghidul de
configurare”, dupa care sa pastrati
documentatia pentru a o putea consulta
ulterior.

Personalizarea configuratiei

Conectarea camereila un
televizor

Folosirea calculatorului

> . » Imprimarea fotografiilor

OO

Solutionarea defectiunilor

Informatii suplimentare

Index

ed

© 2007 Sony Corporation



Note privind utilizarea camerei

Tipuri de “Memory Stick” ce
pot fi utilizate (nu sunt furnizate)

Suportul deinregistrare Cl utilizat de aceasta
camera foto este un “Memory Stick Duo”.
Exista doud tipuri de “Memory Stick”.
“Memory Stick Duo” : se poate utiliza
cu aceasta camera foto.

“Memory Stick” : nu se poate utiliza
cu aceasta camera foto.

Nu pot fi utilizate alte carduri de

memorie

e Pentru detalii legate de “Memory Stick
Duo”, consultati pagina 113.

Candfolositi o unitate “Memory
Stick Duo” la un echipament
compatibil cu “Memory Stick”

Puteti folosi o unitate “Memory Stick Duo”,
introducand-o intr-un Adaptor Memory
Stick Duo (nu este furnizat).

sony Sony
L=
(oo

Adaptor Memory Stick Duo

“ 8

Note privind acumulatorul

« Inainte de a utiliza camera foto pentru prima
datd, Incarcati acumulatorul care v-a fost
furnizat.

¢ Acumulatorul poate fi incarcat chiar daca
nu este complet descarcat. De asemenea,
puteti utiliza acumulatorul chiar daca nu
este completincarcat, folosind capacitatea
partiald a acestuia, indiferent cat este.

*Dacéintentionati sa nu utilizati acumulatorul
o perioada mai lunga de timp, consumati
complet energia sa, apoi depozitati-
intr-un loc uscat si racoros pentru a-i
mentine in buna stare functiile.

e Pentru detalii legate de acumulator,
consultati pagina 115.

Lentilele Carl Zeiss

Aceasta camera foto este echipata cu lentile
Carl Zeiss care sunt capabile sa reproduca
imagini clare, cu contrast excelent.
Lentilele acestui aparat au fost produse in
sistemul de asigurare a calitatii atestat de
Carl Zeiss, in conformitate cu standardele
de calitate ale Carl Zeiss din Germania.

Ecran LCD si lentile

e Ecranul LCD este produs printr-o
tehnologie de foarte mare precizie, astfel
incat peste 99,99% dintre pixeli sa fie
operationali.
Totusi, este posibil ca unele puncte
minuscule negre si/sau luminoase (de
culoare alba, rosie, albastra sau verde) sa
apara constant pe ecranul LCD. Aparitia
acestor puncte este normald in procesul
de productie si nu afecteaza in nici un fel
inregistrarea.

[Si—

Pur)cte negre, albe,_
rosii, albastre sau verzi

* Aveti grija cand asezati camera langd o
fereastra sau afard. Expunerea ecranului
LCD sau a obiectivului la lumind solara
directa o perioada indelungata, poate
genera disfunctionalitati.

* Nu apasati puternic ecranul LCD. Ecranul
se poate decolora si pot aparea
disfunctionalitati.

* Este posibil ca imaginile sa lase urme pe
ecranul LCD atunci cand va aflati in spatii
cu temperaturd scazutd. Aceasta nu
reprezinta o disfunctionalitate.

* Aveti grijd sa nu ciocniti lentilele si nici sa
nu le aplicati o fortd prea mare.

Imaginile folosite in acest

manual

[lustratiile utilizate ca exemple in acest

manual sunt imagini reproduse §i nu imagini
reale Inregistrate cu aceastd camera foto.
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Tehnici de baza pentru obtinerea unor imagini
mai bune

Focalizare Expunere Culoare Calitate

Aceasta sectiune descrie operatiile de baza
necesare pentru a putea folosi corespunzator
camera foto. Sunt descrise procedurile de
utilizare a diferitelor functii ale camerei, cum
ar fi : comutatorul de mod (pag. 21), interfata
HOME (pag. 33), meniurile (pag. 35) si altele.

Focalizare Focalizarea cu succes asupra unui subiect

Cand apasati pe jumatate butonul declansator, camera regleaza in mod automat focalizarea
(Auto Focus). Aveti grija sa apasati butonul declansator numai pe jumatate.

Indicatorul AE/AF

. Apasarea pe plocat clipeste = 5 aatd

Apasafea brusca o jumatatea ypdicatorul ramane Apasafi

completa a butonului butonului aprins/se emite un
declansator. declansator gempnal sonor

complet butonul
declansator

C=C

V.

Pentru a fotografia subiecte pentru care focalizarea este dificil de reglat — [Focus] (pag. 42)
Dacd imaginea este neclara si dupd focalizare, este posibil sa fie aga din cauza miscarii
involuntare a aparatului. — Cititi “Recomandari pentru evitarea imaginilor neclare” (in
continuare).

= -

Recomandari pentru evitarea imaginilor neclare

Mentineti camera in pozitie stabila, avand mainile 1n laterald. Se recomanda sa va sprijiniti
de un copac sau de o cladire langa care vi aflati, pentru mai multa stabilitate. inregistrarea
cu o intarziere de 2 secunde stabilita cu cronometrul propriu sau folosirea unui trepied
pot fi, de asemenea, eficiente. Folositi blitul cand inregistrati in conditii de iluminare
slaba.




Expunere  Reglarea intensitatii luminoase

Puteti obtine diferite imagini regland expunerea si sensibilitatea [ISO. Expunerea reprezinta
cantitatea de lumina pe care camera foto o primeste cand eliberati obturatorul.

Viteza obturatorului = Perioada de timp
Expunere : cat camera primeste lumina
Apertura = Dimensiunea orificiului prin
care lumina patrunde in aparat

I H— Sensibilitate ISO (Index de
expunere recomandat) =
Sensibilitatea la inregistrare

Supraexpunere =  Pentru expunere este aleasd automat
prea multd lumind.  valoarea corectd atunci cand este ales modul
Imaginea are prea  automatde reglaj. Expunerea poate fi reglata
mult alb si manual, cu ajutorul functiilor urmétoare :

Expunere corectda  Reglaj EV (diferenta fatd de expunerea
stabilita de camera foto)
Va permite sa reglati expunerea care a fost
determinata de camera foto. — pag. 19, 41

Subexpunere =  Metering mode (metoda de masurare)
prea putind lumind. Vi permite si schimbati partea subiectului
Imaginea este prea  unde se vor efectua masuratorile pentru
intunecata determinarea expunerii. — pag. 42

Reglarea sensibilitatii ISO (Index de expunere recomandat)

ISO este unitatea de masura care estimeaza cata lumina primeste un dispozitiv de formare a
imaginii. Chiar daca expunerea este aceeasi, imaginile vor diferi in functie de sensibilitatea
ISO. Pentru a ajusta sensibilitatea ISO, consultati pagina 41.

Sensibilitate ISO crescuta

Sunt inregistrate imagini luminoase chiar si atunci cand se
fotografiaza in spatii intunecate. Imaginea tinde insa sa
prezinte zgomot.

Sensibilitate ISO scazuta

Inregistreaza o imagine mai uniforma, care insa poate fi mai
intunecata, daca expunerea este insuficienta.




Tehnici de baza pentru obtinerea unor imagini mai bune

Culoare

Culoarea aparenta a subiectului este afectatd de conditiile de iluminare.

in legatura cu efectele de lumina

Exemplu : Culoarea unei imagini este influentata de sursele de iluminare

Starea vremii / | Daylight Cloudy Fluorescent |Incandescent
iluminare (lumina zilei) (innorat)

Caracteristici Alb Albastrui Verzui Rosiatic
ale luminii (standard)

Tonurile de culoare sunt reglate automat in modul de autoreglaj.
Puteti regla insa si manual tonurile de culoare cu ajutorul optiunii [White Bal] (pagina 45).



Tehnici de baza pentru obtinerea unor imagini mai bune

Calitate in legatura cu dimensiunea si calitatea
imaginii

O imagine digitala este alcdtuita dintr-o colectie de puncte minuscule denumite pixeli.
Dacé imaginea contine un numar mare de puncte inseamna cé este de mari dimensiuni, ca
ocupa mai multd memorie §i ca prezinta subiectul pana in mici detalii. “Dimensiunea imaginii”
este exprimata prin numarul de pixeli.

Cutoate ca diferentele nu sunt vizibile pe ecranul camerei foto, detaliile fine i durata de timp
necesara procesarii datelor pot diferi atunci cand imaginea este imprimata sau prezentatd pe
monitorul unui calculator personal.

Descrierea pixelilor si a dimensiunii imaginii

J:\ 3072 @ Dimensiunea imaginii : 8§ M
1 — @ (numai la modelul DSC-W90)
@ s 3264 pixeli x 2448 pixeli=7.990.272 pixeli
Pixeli N
° 3 ® (@ Dimensiunea imaginii: 7M
giz. L ’l (numai lamodelele DSC-W80/W85)
) 3072 pixeli x 2304 pixeli="7.077.888 pixeli

® Dimensiunea imaginii : VGA
640 pixeli x 480 pixeli=307.200 pixeli

Alegerea dimensiunii imaginii (pagina 11)

Multe puncte (Calitate

Pixel

superioari a imaginii si fisier Exemplu : o
de dimensiune mai mare) Ir'nprlm'are pana la
dimensiune A3
Pu.f,. ine vpu.n Cte. (..C%ht?te Exemplu :
mai slaba a imaginii, insa o .
. . g N Imagine care poate
dimensiune mai redusa a <
) . fi atagata pentru a
fisierului) O
fi transmisa prin

posta electronica



Tehnici de baza pentru obtinerea unor imagini mai bune

Varianta implicita este marcatd cu simbolul «.

corespunzator HDTV

Dimensiunea Exemple Nr. Mod de
fotografiilor imagini  |imprimare
« |8 M (3264x2448) | Imprimare panala A3 (11x17”)
(doar la DSC-W90) Mai put,ine Mai fin
3:29(3264x2176) | Pentru raportul laturilor fotografiilor 3:2
(doarla DSC-W90) - m
« |7TM (3072%2304) | Imprimare pandla A3 (11x17") A 4
(doar la DSC-W80/
W85)
3:29(3072x2048) | Pentru raportul laturilor fotografiilor 3:2
(doar 1la DSC-W80/
W8S5)
5M(2592%1944) | Imprimare pana la A4 (8,5x117) v &
3M(2048%1536) | Imprimare pand la 10x15 cm, respectiv @ E
panala13x18 cm
VGA (640x480) Pentru inregistrarea de imagini cu
dimensiune redusa destinate transmiterii | g mutte | Mai grosier
prin E-mail
16:97(1920<1080) | Afisare pe ecrane cu raportul laturilor

V) Fotografiile sunt inregistrate avand raportul laturilor de 3:2 ca si hdrtia fotograficd sau cdrtile

postale etc.

D Ambele margini ale fotografiei pot fi eliminate la imprimare (pagina 106).

Dimensiunea Cadre/secunda Utilizare orientativa

imaginilor de film

640 (Fine) (640x480) | Aprox.30 Inregistrare la calitate inalti a filmelor
pentru afisarea pe ecran.

« |640 (Standard) Aprox. 17 Inregistrare la calitate standard a
(640x480) filmelor pentru afisarea pe ecran.

320(320%240) Aprox. 8 Pentru inregistrarea de imagini cu
dimensiune redusd destinate
transmiterii prin E-mail

* Cu cat dimensiunea imaginii este mai mare, cu atat calitatea acesteia este superioara.
* Cu cat sunt redate mai multe cadre pe secunda, cu atat redarea este mai cursiva.
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Identificarea partilor

Pentru detalii legate de functionare, consultati paginile indicate intre paranteze.

2 e
o
——— \%

©,
N

Buton POWER / Indicator luminos
POWER

[2] Buton declansator (22)
Microfon
[4] Blit (24)

[5] Indicator luminos al cronometrului
propriu (24) / lluminare de
asistenta AF (65)

[6] Vizor
Obiectiv

12

Indicator luminos AE/AF blocat /
Indicator luminos al cronome-
trului propriu -verde- (24)

[2] Indicator luminos pentru incar-
carea blitului / Indicator luminos
de incarcare -portocaliu-

Vizor
[4] Ecran LCD (18)

[5] Buton [») (Redare) (29)

[6] Buton MENU (35)

Pentru inregistrare :
zoom (WIT) (23)
Pentru vizualizare : Buton @ / @
(pentru marirea la redare) / Buton
=== (Index) (29, 30)

Brida de prindere a curelei

[9] Capac acumulator / “Memory Stick
Duo”

Comutator de mod (21)

Buton de comanda
Meniu activ: A/V/<4/»/@(35)

Meniu oprit: DISP /O /W / 4
(18,24)

Buton de



[12] Buton HOME (33)

Slot pentru “Memory Stick Duo”
Compartiment pentru acumulator
Indicator luminos de acces

Parghie de eliberare a
acumulatorului

Multiconector (in partea de jos a
aparatului)

Utilizat in urmatoarele situatii :

* Larealizarea unei conexiuni USB intre
camera foto si calculator.

e Larealizarea unei conexiuni la mufele
de intrare audio / video ale
televizorului.

* Larealizarea conexiunii cu o imprimanta
compatibila cu standardul PictBridge.

Difuzor

Sistem de prindere a trepiedului
(in partea de jos a aparatului)

* Folositi un trepied al carui surub de
prindere este mai mic de 5,5 mm. Nu
veti putea prinde in siguranta camera
de trepiede care au suruburi mai lungi
si este posibil sa deteriorati aparatul.

13



Indicatori de ecran

La fiecare apdsare a butonului A (DISP),
interfata se modifica (pag. 18).

Consultati paginile indicate intre paranteze
pentru a afla detalii legate de functionare.

Céand fotografiati
[[zzm EANIEE 9%
Teame o o)
i 7T R c82:00 3
WA ae Qo 4 4
o I

[2}{® 150400 @@ 125 F3.5 +2.0EV @8 |

Fne Bsto B330

Indicatori Semnificatie
7 Perioada ramasa de auto-
nomie
AN Avertisment de energie
scazutd (109)
@, &%, Y, | Dimensiunea imaginii (37)
@ @ 8. |+ @), apare numai pentru
<] DSC-W90.

* [B), apare numai pentru

Céand filmati

[

330 @ »Tn  00:00:00
L1 o

zm
<
)

— [c:32:00)

IC

+

(=]

)
10
Standby
00:00:12
+2.0EV [ Y

\

14

DSC-W80/WSS5.
S0 &2 &2 J|Comutator de mod
I 2 (Selectia scenei) (26)
P Comutator de mod
(Program) (21)
39 ol 14, &%, | Echilibrul de alb (45)
s 205 48
D BRY 56 Modul de inregistrare (39)
0
(@] [=] Metoda de masurare (42)
el Detectia fetei (38)
(o (o SteadyShot (47)
((WA‘ Avertizare de vibratie

* Indica faptul ca vibratiile
va pot impiedica si
inregistrati imagini clare
in spatii insuficient
iluminate. Puteti inregis-
tra imagini chiar dacd
apare avertizarea de
vibratii. Va recomandam
insa sa activati functia
de eliminare a neclari-
tatilor, folosind blitul
pentru o iluminare mai
buna sau trepiedul ori alt
sistem pentru a stabiliza

camera (pag. 7).

[STEm!

So O, Cronometrul propriu (24)
w—=r x1.3 | Scala de marire (23, 66)
sqQ PQ

Vit Modul culoare (40)




Indicatori de ecran

2]
Indicatori | Semnificatie Indicatori | Semnificatie
1.0m Distanta prestabilitd de O @ Suport de inregistrare
focalizare (42) $101] Director de inregistrare (58)
o Indicator AE/AF blocat * Acesta nu apare cand este
22 folositd memoria interna.
Standby Starea de agteptare / 96 Numarul de imagini rimas
REC inregistrarea unui film de Inregistrat
150400 Numarul ISO (41) 00:00:00 Durata de inregistrare
NR] Obturator lent pentru ramasa
reducerea zgomotului “on Asistentd AF (65)
* Cand viteza obturatorului © Reducerea efectului de
scade sub o anumitd ochi rosii (46)
valoare in conditii de Tulbli
iluminare slaba, functia PHL® Modul blif (24)
NR slow shutter (obtura- Incarcarea blitului
tor lent pentru reducerea
zgomotului ) se activeaza
automat pentru a reduce
zgomotul imaginii. 4
125 Viteza obturatorului Indicatori | Semnificatie
F3.5 Valoarea aperturii C:32:00 Afisaj de autodiagnosticare
+2.0EV Valoarea expunerii (41) (109)
00:00:12 Durata inregistrarii o 2 Cronometru propriu (24)
3% ¥ ¥ | Indicatorul careului + Marcajul incrucisat al
telemetrului AF (42) exponometrului punctual
(42)
m Macro (prim plan) (24)

Zone de focalizare (ale
telemetrului de auto
focalizare) (42)

Histograma (18)
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Indicatori de ecran

La redarea fotografiilor

(L 101[3

C:32:00

ﬁ 101-0012 2007 11

«»BACK/NEXT ¥ VOLUME

12112
Cl®af
1S0400
+2.0EV
500 F3.5

La redarea filmelor

(1} |z

/| ® @ 8B
o
C:32:00

> I w
'101-0012 2007 11
@ PLAY

1 00:00:12
9:30 AM
<» BACK/NEXT v VOLUME

Indicatori Semnificatie
<7z Perioada de autonomie
ramasd
@, @, @, [Dimensiuneaimaginii (37)
=, o F2, | @, apare numai pentru
L] DSC-W90.
* (B}, apare numai pentru
fie fisto B0 | "o wiso/wss.
Om Protectie (53)
VOL. a1 | Volum(29)
DPOF Marcaj pentru ordinea de
imprimare (96)
<8 Conectare PictBridge (94)
Q x13 Scala de marire (29)
& Conectare PictBridge (95)

* Nu decuplati cablul
pentru mufa multifunc-
tionala cata vreme este
afigat acest simbol.

2]

b

Indicatori |Semnificatie
| Redare (29)
Bara de evolutie a redarii
00:00:12 Contor
101-0012 | Numar director - figier (55)
200711 Data/ora la care a fost
9:30 AM inregistratd imaginea
redata
@® PAUSE | Ghidul functiilor pentru
@ PLAY redarea imaginii
<» BACK/ | Selecteaza imaginile
NEXT
¥ VOLUME | Regleaza volumul
Histograma (18).

* Cand afisarea histogramei
este dezactivatd apare

simbolul [@ .




Indicatori de ecran
Indicatori | Semnificatie
Om@ Suport de redare
1013 Director de redare (55)
* Acest simbol nu apare daca
folositi memoria internd.
8/8 12/12 Numarul imaginii/Numarul

de imagini inregistrate in
directorul selectat

Schimbare director (55)

* Acesta nu apare cand
este folositd memoria
interna.

[e1[®] Metoda de masurare (42)

$ Blit

AWB 3¢ o

g pe pw |Echilibrul de alb (45)

-,IQ\; 4wWB

C:32:00 Afisaj de autodiagnos-
ticare (109)

150400 Numdrul ISO (41)

+2.0EV Valoarea expunerii (41)

500 Viteza obturatorului

F3.5 Valoarea aperturii

17



Modificarea interfetei de ecran

¢ Daca priviti imaginile in lumina puternica
de exterior, cresteti luminozitatea ecranului
LCD. In astfel de conditii, energia

Buton A (DISP . A e .
y ( ) acumulatorului va scadea insa mai repede.

(Comutator de interfata)

* Interfata afisatd se modifica astfel :
Histograma pornitd — Indicatori opriti —
Indicatori porniti cdnd este conectat un
televizor (pag. 70).

* Histograma nu este afigata In urmatoarele
situatii :
l La inregistrare :

Luminozitatea ecranului LCD este _ cand este aﬁ§at meniul,

marita . R A .
| y —cand se Inregistreaza filme.

La fiecare apasare a butonului A (DISP),
afisajul se modifica dupa cum este prezentat
mai jos.

La redare :

— cand este afigat meniul,

—1in modul index,

—cand folositi marirea la redare,
— cand este rotita o fotografie,
— cand sunt redate filme.

« In cursul redarii nu puteti opri ecranul LCD.

e Poate exista o diferentd mare intre

in cursul redarii, hist fisatd in G 11 Strarii
sunt afisate istograma afisata in timpul inregistrarii
informatiile legate si cea din timpul redarii, In urmatoarele
de imagine cazuri :
— cand blitul lumineaza stroboscopic,
Interfata — cand viteza obturatorului este mica sau
histogramei
: mare.
Indicatori opriti (pagina 19) . . . .

* Este posibil ca histograma sa nu fie afisata
in cazul imaginilor inregistrate cu alte
camere.

e Cand ecranul LCD este oprit, functia de
marire digitala nu actioneaza. Daca
selectati ¥ (modul blit) ) (cronometru

ropri macro), imagin figata
Ecran LCD oprit prop u)/ '\f( acvo), aginea este afigata
¢ timp de circa doua secunde.

Indicatori porniti

[577] 96




Modificarea interfetei de ecran

Q Ajustarea expunerii EV (valoarea expunerii) folosind histograma

0 O Numir de pixeli
) 'I . @ Luminozitate
—p
(B)
Tntunecat Luminos

Histograma este un grafic care prezinta luminozitatea unei imagini. Apasati in mod repetat
butonul A (DISP) pentru a fi afisatd histograma in interiorul ecranului. Graficul afisat indica
o imagine luminoasa daca valorile sunt concentrate spre dreapta, respectiv o imagine
intunecata cand valorile sunt concentrate spre stanga.

* Histograma este afisata si in cazuri in care este redata o singura imagine, dar nu puteti regla
expunerea.
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Utilizarea memoriei interne

Camera are o memorie internd de 31 MB. Aceasta memorie nu poate fi scoasa din aparat.
Puteti inregistra imagini in memoria internd, chiar daca nu exista nici o unitate “Memory
Stick Duo” introdusa in aparat.

* Filmele cu dimensiunea de [640(Fine)] nu pot fi inregistrate in memoria interna.

Daca in aparat este introdusa

o unitate “Memory Stick Duo”

[Recording] : imaginile sunt inregistrate pe
“Memory Stick Duo”.

[Playback] : sunt redate imaginile de pe
“Memory Stick Duo”.

[Menu, Settings etc] : imaginilor de pe
“Memory Stick Duo” le pot
fi aplicate diferite functii.

Daca nu este introdusa nici o

Memoria

H 13 H ” e
interna unitate “Memory Stick Duo” in
aparat
[Recording] : imaginile sunt inregistrate in
memoria interna.
[Playback] : sunt redate imaginile stocate
in memoria interna.

[Menu, Settings etc] : imaginilor din
memoria internd le pot fi
aplicate diferite functii.

Despre datele de imagine stocate in memoria interna

Va recomandam sa copiati (sa faceti o copie de sigurantd) datele evitind erorile, folosind
una dintre urmatoarele metode :

Pentru a copia (copie de siguranta) datele pe o unitate “Memory
Stick Duo”

Pregatiti o unitate “Memory Stick Duo” cu o capacitate de 32 MB sau mai mare, apoi
parcurgeti procedura explicata la sectiunea [Copy] (pagina 60).

Pentru a copia (copie de siguranta) datele pe hard diskul unui

calculator

Parcurgeti procedura explicatd la paginile 76 + 78 fara a avea nici o unitate “Memory Stick

Duo” in aparat.

* Nu puteti muta datele de imagine de pe un “Memory Stick Duo” in memoria internd.

* Cupland camera la un calculator printr-un cablu pentru mufa multifunctionald, puteti copia
datele stocate in memoria interna pe calculator, insa nu veti putea copia date de pe calculator
in memoria interna.



Operatii de baza

Folosirea comutatorului de mod

Puneti comutatorul de mod in pozitia corespunzatoare functiei dorite.

Comutator de mod

: Modul de reglaj automat

Va permite sa Inregistrati cu usurinta folosind reglajele stabilite in mod automat.
— pag.22

: Modul program automat

Vi permite sa inregistrati avand expunerea reglata automat (atat viteza
obturatorului, cat si valoarea aperturii). Totodata puteti selecta diferite variante
de reglaj folosind meniul.

(Pentru detalii legate de functiile disponibile — pag. 36)

S0 a2 @2 DMl 72 8 : Modul de selectie a scenei

Va permite sa fotografiati folosind reglajele prestabilite corespunzatoare scenei
alese. — pag. 26

: Modul de inregistrare a filmelor

Va permite sa Inregistrati filme cu sonor. — pag. 22
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Inregistrarea simplificatd a imaginilor
(Modul automat de reglaj)

Buton Comutator de mod
declansator
Buton Macro (prim planuri)
Vizor — .~ Buton DISP
5\
Buton de ) K X
marire i @ foln Bgton pentru
W blit
Buton MENU v
Buton pentru cronometru
Buton HOME

Buton @

Buton A/V/<4/»

Buton de comanda

Selectati functia doritd cu comutatorul de mod.
La inregistrarea fotografiilor (mod automat de reglaj) : selectati I
Lainregistrarea filmelor : selectati 5.

2 Mentineti camera in pozitie stabild, tindnd mainile pe langa corp.

Pozitionati subiectul
in centrul zonei de
focalizare.

3 inregistrarea cu butonul declansator.
La fotografiere :

(D Apisati si tineti pe jumatate apasat butonul declansator pentru a focaliza.

Indicatorul @ (AE/AF blocat) de culoare verde clipeste, se aude un semnal sonor,
indicatorul inceteaza a mai clipi i riméane aprins.

@ Apisati complet butonul declansator.

Indicator AE/AF blocat
La filmare :

Apasati complet butonul declangator.

Pentru a opri inregistrarea, apdsati din nou, complet, butonul declansator.



inregistrarea simplificata a imaginilor (Modul automat de reglaj)

Daca inregistrati o fotografie a unui subiect care este dificil de

focalizat

* Distanta minima de Inregistrare este de circa 50 cm. Apelati la modul de inregistrare a prim
planurilor (Macro) (pag. 24) cand fotografiati un subiect aflat la o distantd mai mica decat
distanta de Inregistrare.

* Cand camera nu poate focaliza In mod automat pe un subiect, indicatorul AE/AF blocat
incepe sa clipeasca rar si semnalul sonor nu se aude. In plus, careul telemetrului de
autofocalizare dispare. Recompuneti cadrul si focalizati din nou.

Subiectele greu de focalizat sunt :

— subiecte aflate la distantd mare de camera si intunecate,

— subiecte care contrasteaza slab cu fundalul,

— subiecte vazute printr-un geam,

— subiecte care se deplaseaza rapid,

—subiecte care reflectd lumina sau care au un finisaj stralucitor,
—subiecte care lumineaza intermitent,

—subiecte pozitionate contra luminii.

WI/T Utilizarea functiei de marire

Apasati T pentru a mari imaginea sau apasati W pentru a revoca operatia de marire.

* Cand scala de marire depaseste 3%, camera utilizeaza functia Digital Zoom (marirea digitala).
Pentru detalii privind reglajele pentru [Digital Zoom] si calitatea imaginii, consultati
pagina 66.

* Nu puteti schimba scala de marire cand inregistrati un film.
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inregistrarea simplificata a imaginilor (Modul automat de reglaj)

4 Blit (Selectarea unui mod de functionare a blitului pentru
fotografiere)

Apasati de mai multe ori P (4) la butonul de comanda

pana ce este selectat modul dorit.

(Nici un indicator) : Blitul lumineaza automat.
Blitul lumineaza intermitent daca spatiul in care se inregistreaza este intunecos sau daca
subiectul este pozitionat contra luminii (Reglaj stabilit implicit).
4 : Blit fortat pornit
4 SL : incetinire sincrona (Blit fortat pornit)
Viteza obturatorului scade in spatii intunecate pentru ca fundalul care nu este
luminat de blit sa fie inregistrat clar.

%  :Blitfortat oprit

* Blitul lumineaza stroboscopic de doua ori. Prima data pentru a regla cantitatea de lumina.
* Pe durata incércdrii blitului este afisat simbolul FR.

N/ inregistrarea prim-planurilor (Macro)

Apdsati in mod repetat butonul € (§) la butonul de comanda, pana ce este selectat modul
dorit.

(Nici un indicator) : Functia Macro oprita

W : optiunea Macro activa
In partea W : circa 4 cm sau mai departe
Inpartea T : circa 35 cm sau mai departe

Macro

* Se recomanda stabilirea pentru marire a valorii extreme din partea W.

* Domeniul de focalizare se Ingusteaza si este posibil sa nu fie focalizat intreg subiectul.
* Viteza de autofocalizare scade cand inregistrati imagini in modul Macro.



inregistrarea simplificata a imaginilor (Modul automat de reglaj)

® Folosirea cronometrului propriu

Apasati ¥ ({)) la butonul de comanda de mai multe ori pana ce este selectat modul dorit.

Nici un indicator : Nu este utilizat cronometrul propriu

&o : Este stabilitd o intarziere de 10 secunde cu cronometrul propriu

o : Este stabilitéa o Tntarziere de 2 secunde cu cronometrul propriu

Apasati butonul declansator. Indicatorul luminos al cronometrului propriu clipeste si se
aude un semnal sonor pana cand obturatorul este actionat.

Indicator luminos al
cronometrului propriu

Pentru a renunta, apasati din nou ¥ (Q')).

* Dacd utilizati intarzierea de 2 secunde, este posibil s evitati aparitia imaginilor neclare
cauzate de migcarea involuntara a mainii cand apasati butonul declansator.
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Fotografierea (Selectia scenei)

Buton declansator

Comutator de mod

1 Selectati modul dorit corespunzétor selectiei scenei ( @, =, ﬁ), I, [ad]
=, 8) cu comutatorul de mod.

* Pentru detalii legate de mod, consultati pagina urmatoare.

2 Fotografiati folosind butonul declangator.

Pentru a renunta la Selectia Scenei

Puneti comutatorul de mod in alt mod decét Selectia scenei.
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Fotografierea (Selectia scenei)

Modurile de Selectie a scenei

Urmatoarele moduri sunt predefinite, pentru a se potrivi cu conditiile de inregistrare.

iSo Sensibilitate inalta
(High Sensitivity)

Va permite sa fotografiati
fard a folosi blitul, in
conditii de iluminare slaba,
reducand neclaritatile.

Modul imagine
delicata (Soft snap)

Acest mod va permite sa
inregistrati imagini intr-o
atmosferd mai calda pentru
chipurile oamenilor, flori
etc.

s2 Modul portret in
amurg
(Twilight portrait)*

Folositi aceastd variantd cand vreti sa
inregistrati portrete de persoane aflate in
spatii intunecate. Va permite sd obtineti
imagini clare ale persoanelor in intuneric,
fara a pierde atmosfera de noapte ce le
inconjoara.

) Modul
(Twilight )*
Va permite sa inregistrati
scene de noapte de la
distante mari, fard a pierde
atmosfera nocturna.

amurg

[s] Modul peisaj
(Landscape)
Aparatul focalizeaza

numai pe subiecte aflate la
distante mari pentru a

fotografia peisaje etc.
72 Modul plaja
(Beach)

Cand fotografiati pe tarmul
marii sau pe malul unui
lac, albastrul apei este Inregistrat cu claritate
daca folositi aceasta varianta.

& Zapada (Snow)

Cand fotografiati scene de
iarna cu multd zapada sau
alte spatii unde intregul
ecran apare alb, utilizati acest mod pentru a
evita difuzia culorilor §i pentru a inregistra
imagini clare.

* Cdnd inregistrati imagini folosind modurile ) (Amurg) si g 9 (Portret in amurg), viteza obturatorului
este mai micd. Pentru a evita obtinerea de imagini neclare, va recomandam sa folositi un trepied.
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Fotografierea (Selectia scenei)

Functii care pot fi folosite cu Selectia scenei

Pentru fotografierea in mod adecvat conditiilor de inregistrare, camera stabileste o combinatie
de functii. Unele functii nu sunt disponibile, depinzand de modul ales pentru Selectia scenei.

« ! puteti selecta reglajul dorit

. Red Eye
Face Burst / White .
Macro Flash Detection Bracket (vali:rea Balance I?:;;‘:g;:: St(e:‘ aieilst:}m
(prim plan)|  (blit) (detectia (cadre . | (echilibru fect d blitului
fetelor) | succesive) SRy de alb) € e:ct e )
: ochi rosii)
0] v ® - — v v* — v
5! v v v v v — v v
w | Vv §st — — v — v v
)| -1 @ - [ =1 vI=71T-= v
[ad] — 41 ® — \4 \4 — \4 \4
= v $1® — v v - v v
8 v $1® — v v — v v

* - Nu poate fi selectata optiunea [Flash].
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Vizualizarea imaginilor

Buton [J=5 (Index) / Buton @ (Marirea la redare)
Q (Marirea la redare) wg
5 é
\ — 44 @ >>
Butonul [»] (Redare) <
v
Buton MENU Buton @
\\ Buton A/ V/ <4/
Buton HOME Buton de comanda

1 Apasati butonul [>] (Redare).

Daca apasati butonul » (Redare) cand alimentarea este oprita, camera porneste automat

in modul redare. Daca apasati din nou acest buton, se trece in modul inregistrare.

2 Selectati o imagine folosind <« / » de la butonul de comanda.

Film :
Apasati @ pentru redarea unui film. (Apasati din nou @ pentru a opri redarea.)

Pentru rulare rapidd apasati P, iar pentru derulare apésati «. (Apasati din nou @ pentru

areveni la redarea normala.)

Pentru a fi afisata interfata de reglare a volumului apasati ¥, apoi apésati €4/» pentru a

regla volumul.
¢ Filmele cu dimensiunea imaginii de [320] sunt afisate la scara redusa.

@ Q Pentru a vizualiza o fotografie marita (marire la redare)
Apasati butonul @ in timpul prezentrii unei fotografii.

Pentru a renunta la mérire, apasati Q.

Pentru a stabili zona care sa fie maritd : A/V/<4/»

Pentru a renunta la mérirea la redare : @

* Pentru stocarea imaginilor mérite : [ Trimming] (pagina 52)
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Vizualizarea imaginilor

== Pentru a fi afigata o interfata index

Apasati butonul =48 (Index) pentru a fi afisata interfata index n timp ce este prezentatd o
fotografie. Selectati o imagine folosind butoancle A/V/<4/P.

Pentru a reveni la afigarea unei singure imagini pe ecran, apasati @.

Cand folositi cardul “Memory Stick Duo”, daca exista mai multe directoare, selectati bara de
alegere a directoarelor folosind <4, apoi selectati directorul dorit cu A/V.

* Puteti accesa interfata index si selectind [®® Index Display] din [ (Vizualizarea imaginilor),
in interfata HOME.

* De fiecare datd cand apasati butonul =4 (Index), este modificat numarul de imagini care
apar In interfata index.



Stergerea imaginilor

Butonul g=g (Index)

Butonul @
Butonul A/V/<4/»

Butonul [»-] (Redare)
-

Butonul MENU —— |

Buton de comanda

1 Apasati butonul [»] (Redare).

2 Apasati butonul MENU in timp ce este afigata o singurad imagine sau cand

sunteti in modul index.

3 Selectati fj [Delete] cu A de la butonul de comanda.

Delete
(| Go Gim
This Image

Delete the image

. ]

(2|8 |0|d s

4 Selectati cu 4/» metoda dorita de stergere alegand una dintre variantele
[This image] (Aceasta imagine), [Multiple Images] (Mai multe imagini) si
[All In This Folder] (Toate din acest director), apoi apasati @.
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Stergerea imaginilor

Daca selectati varianta [This image] (Aceasta imagine)
Este stearsd imaginea selectata.
Selectati [OK] cu A, apoi apasati @.

Daca selectati varianta [Multiple Images] (Mai multe imagini)

Sunt selectate si sterse simultan mai multe imagini.

(@ Selectati imaginile pe care vreti s le stergeti, apoi apasati @. In caseta de bifare
corespunzdtoare acestora apare marcajul \/.

O singura imagine Interfata index

- mi01

R
il

O

® SELECT 0 NEXT

@ Apisati MENU.
® Selectati [OK] cu ajutorul butonului A, apoi apasati @.

Daca selectati varianta [All In This Folder] (Toate din acest
director)

Sunt sterse simultan toate imaginile din directorul selectat.

Selectati [OK] cu ajutorul butonului A, apoi apasati @.

* Dupa ce selectati [Multiple Images] din interfata index, puteti sterge toate imaginile din
director selectand bara de selectie a directorului cu « si atasand marcajul \/ directorului.



Invéatarea diverselor functii— HOME / Meniu

HOME este interfata de baza utilizata pentru a accesa diverse functii disponibile, indiferent
daca sunteti in modul inregistrare / vizionare.

Buton de comanda
( A \

Butonul @

Butonul A/V/</>)

Butonul HOME

1 Apasati butonul HOME pentru a fi afigata interfata HOME.

Do s aas Categorie

[[tomorsormoves — Ghid

2 Selectati o categorie cu 4/» de la butonul de comanda.

3 Selectati o categorie cu A/V, apoi apasati @.

* Nu puteti afisa interfata HOME céand este realizata o conexiune PictBridge sau una USB.
* Camera este trecutd in modul Inregistrare prin apasarea pe jumatate a butonului declansator.
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invatarea diverselor functii— HOME / Meniu

Apasati butonul HOME pentru a fi afisate elementele de mai jos. Detalii legate de acestea
sunt afigate pe ecran, de catre ghid, sub forma de explicatii.

Categorie Elemente

@3 Shooting* (inregistrare)  Tnregistrare (pag. 21)

3 View Images (Vizualizare) O singuraimagine (pag. 48)

Interfata index (pag. 48)

Succesiune de imagini (pag. 48)

I, Printing (Imprimare), Imprimare (pag. 93)
Other (Altele) Ustensile pentru muzica (pag. 89)
Preluare muzica Formatmuzica
@l Manage Memory Ustensile pentru memorie
(Gestionarea memoriei) Ustensile pentru Memory Stick (pag. 58)
Formatare Creare director REC
Schimbare Copiere
director REC
Ustensile pentru memoria interna (pag. 61)
Formatare
&= Settings (Reglaje) Reglaje de baza
Reglaje de baza 1 (pag. 62)
Semnal sonor Ghidul functiilor
Initializare

Reglaje de baza 2 (pag. 63)
Conectare USB  COMPONENT
lesire video

Reglaje pentru inregistrare
Reglaje pentru inregistrare 1 (pag. 65)

Asistenta AF Caroiaj

Modul AF Marire digitala
Reglaje pentru inregistrare 2 (pag. 67)

Orientare Reluare automata

automata

Reglaje pentru ceas (pag. 68)

Reglaje legate de limba utilizata (pag. 69)

* Este aplicat modul de inregistrare selectat cu comutatorul de mod.
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invatarea diverselor functii— HOME / Meniu

Butonul HOME

( 4 A
<« D >
CS

Butonul @
\_ Butonul A/V/<4/»)

Buton de comanda

1 Apasati butonul MENU pentru a fi afigat meniul.

Functia de ghidare
Daca alegeti pentru [Function Guide] varianta [Off],
functia de ghidare este oprita (pagina 62).

* Meniul va fi afisat numai in modurile inregistrare si redare.
* In functie de modul selectat vor fi vizibile diferite elemente.

2 Selectati elementul de meniu dorit cu A/V de la butonul de comanda.

* Daci elementul dorit este ascuns, mentineti apasate butoanele A/ ¥ pana ce elementul
respectiv apare pe ecran.

3 Selectati o varianta de reglaj cu </».
= '

I L
Detect faces and adjust focus
and other settings to match

= S T—

* Daci elementul dorit este ascuns, mentineti apasate butoanele €/» pana ce elementul
respectiv apare pe ecran.
* Apasati @ dupi selectarea unui element in modul redare.

4 Apasati butonul MENU pentru ca meniul sa fie oprit.
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Elementele meniului

Elementele de meniu disponibile diferd in functie de modul in care lucreaza camera.

Meniul de inregistrare este disponibil numai in modul de inregistrare, iar meniul de vizualizare
este disponibil numai in modul redare.

Elementele de meniu disponibile pot varia in functie de pozitia comutatorului de mod. Pe
ecran apar numai elementele disponibile.

(v : varianta disponibild)

Pozitia comutatorului
de mod : ‘ (o] ‘ P ‘ Scena ‘ |

Meniul de inregistrare (pagina 37)

Image Size (Dimensiunea imaginii) v v v v
Face Detection (Detectia fetei) v — v —
REC Mode (Modul inregistrare) v v Va —
Color Mode (Modul culoare) — v — v
ISO (Sensibilitate) — v — —
EV (Valoarea expunerii) v v v v
Metering Mode (Metoda de masurare) — v — v
Focus (Focalizare) — v — v
White Bal (Echilibrul de alb) — v v v
Flash Level (Nivelul blitului) — v — —
Red Eye reduction v v Va —
(Reducere efect de ochi rosii)

SteadyShot (Inregistrare stbil3) — v v v
SETUP (Reglaje) v v v v

* Functionarea este limitata in functie de Modul de Selectie a scenei ales (pag 28).

Meniul de vizualizare (pagina 51)
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i (Stergere) IC3 (Succesiune de imagini)
2 (Retusare) o (Protectie)

DPOF (Marcaj pentru imprimare) Jh, (Imprimare)

& (Rotire) £ (Director selectat)



@ Utilizarea functiilor pentru inregistrare
Meniul de inregistrare

Functiile disponibile pentru modul inregistrare, cand este folosit butonul MENU, sunt
descrise in continuare. Pentru detalii legate de modul de actionare a meniului, consultati
pag. 35.

Nu puteti selecta modurile care apar de culoare gri.

N - (D wl=[s]x]

Nu este disponibil Disponibil

Reglajele stabilite implicit sunt marcate cu simbolul .

Image Size (Dimensiunea imaginii) : Plisold|a’] d |l

R
@

Alegerea dimensiunii imaginii

I

Pentru fotografii

v | [ (Numaila DSC-W90) Selecteaza dimensiunea imaginii pentru

¥ | @, (Numaila DSC-W80/W85) fotografiile inregistrate. Pentru detalii,
= consultati paginile 10, 11.
3:2

Pentru filme

me (Fine) Selecteazd dimensiunea imaginii pentru filmele

v | Bst (Standard) inregistrate. Pentru detalii, consultati paginile
10,11.
320
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Pentru detalii privind

Meniul de inregistrare ~
functionarea & pag. 35

Face Detection (Detectia fetei) : Q|

Detecteaza fata subiectului vizat

Stabileste daca sa fie utilizatd sau nu functia de detectie a fetelor.

‘%, (On) Detectia fetelor subiectului dumneavoastra va
conduce si la ajustarea focalizarii, iluminarii
stroboscopice, expunerii, echilibrului de alb,
precum si la preiluminarea intermitentd pentru
reducerea efectului de ochi rosii.

Marcaj pentru

detectia fetei

Chenar de detectie
a fetei

v | 181 (Off) Nu este utilizatd functia de detectie a fetei.

» Disponibil numai cand la Selectia Scenei este aleasd varianta Soft Snap. In acest caz,
reglajul implicit este [On].

* Pot fi detectate pana la 8 fete in cadrul pe care il inregistrati. Cand inregistrati folosind
varianta Soft Snap, vor fi detectate doar cel mult 2 fete in cadrul vizat.

* Cand camera detecteazd mai multe subiecte, aceasta va decide care este subiectul principal
si va focaliza asupra lui.

* Chenarul care Incojoard zona de focalizare va deveni de culoare verde cand apasati pe
jumatate butonul declansator. Chiar dacd chenarul nu este verde, daca distanta pana la
subiect este stabilita si existd subiecte similare, focalizarea va fi reglatd pentru toate
subiectele.

» in functie de conditiile in care este utilizata aceasti functie, detectia fetei poate esua.
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Pentru detalii privind

Meniul de inregistrare ”
functionarea & pag. 35

REC Mode (Modul inregistrare) : ] P | [ad]|

Alegereametodei de inregistrare continua

Stabileste daca sa se Inregistreze in mod continuu sau nu la apasarea butonului declansator.

¢ | @@ (Normal) Nu inregistreaza in mod continuu.
Burst () Inregistreaza pana la 100 de imagini succesive la apasarea

si mentinerea butonului declansator apasat.

* Pentru blit este aleasd varianta (%) (Blit fortat oprit).

BRK 0,3 EV Inregistreaza o serie de trei imagini cu valori ale expunerii
BRK 0.7 EV variate in mod automat (Expuneri adiacente).

Cu cat valoarea expunerii adiacente este mai mare, cu

atat variatia de expunere este mai pronuntata.

¢ Cand nu puteti stabili valoarea corecta a expunerii,
inregistrati iIn modul Expuneri adiacente, in care
expunerea are 3 valori diferite. Veti putea ulterior s
alegeti imaginea cu expunerea cea mai buna.

B =

* Cand comutatorul de mod este in pozitia ff , modul
Expuneri adiacente nu este disponibil.
* Pentru blit este aleasd varianta (%) (Blit fortat oprit).

BRK+ 1,0 EV

In leg&tura cu [Burst]

* La inregistrarea folosind cronometrul propriu, este inregistrata o serie de cel mult cinci
imagini.

e Intervalul de inregistrare este de aproximativ 0,46 secunde (DSC-W90) sau 0,36 secunde
(DSC-W80/WS8S). Intervalul de inregistrare devine mai lung, in functie de reglajul stabilit
pentru dimensiunea imaginii.

* Cand acumulatorul are putina energie sau cdnd memoria interna ori cand unitatea “Memory
Stick Duo” sunt complet ocupate, inregistrarea in modul Burst se opreste.

* Este posibil sa nu puteti inregistra imagini in modul Burst in functie de varianta stabilita la
Selectia Scenei (pag. 28).

in legatura cu Expunerile adiacente (Exposure Braktet)

* Focalizarea si echilibrul de alb sunt stabilite pentru prima imagine, aceleasi valori fiind
folosite si pentru celelalte imagini.

 Cand expunerea este reglatd manual (pag. 41), expunerea este schimbata in functie de
luminozitatea stabilita.

¢ Intervalul de inregistrare este de 0,5 sec. (DSC-W90) sau 0,4 sec. (DSC-W80/W85).

* Daca subiectul este prea luminos sau prea intunecat, este posibil sa nu puteti Inregistra
corespunzator cu valorile adiacente selectate.

* Este posibil sa nu puteti inregistra imagini in modul Expuneri adiacente, in functie de modul
de selectie a scenei ales (pagina 28).
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Pentru detalii privind

Meniul de inregistrare i
functionarea & pag. 35

COLOR Mode (Modul culoare) :
Modificarea vivacitatii imaginilor sau adaugarea

de efecte speciale

Puteti modifica luminozitatea imaginii, insotind-o de efecte.

v | [} Normal

[V VIVID (culori vii)

E NATURAL (culori
naturale)

[St SEPIA (sepia)

W} B&W (alb&negru)

* La inregistrarea filmelor, puteti selecta numai una dintre variantele [Normal], [B&W] si
[Sepia].
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Pentru detalii privind

Meniul de inregistrare i
functionarea & pag. 35

ISO : Stabilirea sensibilitétii luminoase

Sensibilitate ISO scazuta Sensibilitate 1SO ridicata

Selecteaza o sensibilitate luminoasa masurata in unitati de masura ISO. Cu cat numarul este
mai mare, cu atat sensibilitatea este mai ridicata.

ISO . o A PN .o
Y | o Selectati un numar mare cand fotografiati in spatii

1s0 intunecate sau cand inregistrati subiecte care se

50 deplaseaza rapid, respectiv un numdar mic pentru a

200 obtine o imagine de calitate foarte buna.

IS0

400

IS0

800

150

1600

1ISO

3200

* Pentru detalii legate de sensibilitatea ISO, consultati pagina 8.

* Tineti seama ca zgomotul imaginii tinde sa creasca pe masura ce numarul reprezentand
sensibilitatea ISO se mareste.

* La Selectia Scenei pentru [ISO] este aleasa varianta [Auto].

¢ Cand inregistrati in conditii de lumina puternica, aparatul accentueaza automat reproducerea
tonurilor, ajutand astfel ca imaginile sd nu aiba o tenta alba prea puternica (cu exceptia
cazului in care pentru [ISO] este aleasa varianta [[SO100]).

EV : Ajustareaintensitatii luminoase MMERABABRRNMNEE |I

Reglati manual expunerea.

+2.0EV Spre + : imaginea devine mai luminoasa.
¢ | OEV Expunerea este stabilitd automat de camera foto.
—2.0EV Spre —: imaginea devine mai intunecata.

* Pentru detalii legate de expunere, consultati pagina 8.

* Valoarea de compensare poate fi aleasa in trepte de 1/3 EV.

* Cand subiectul este extrem de luminos sau de intunecat, sau cand utilizati blitul, este
posibil ca reglarea expunerii sa nu fie eficienta.
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Pentru detalii privind

Meniul de inregistrare ~
functionarea & pag. 35

Metering Mode (Metoda de masurare): P

Alegereametodei de masurare

Selecteaza metoda de masurare care stabileste in ce parte a subiectului sa se efectueze
masuratorile pentru determinarea expunerii.

& Multi (M&suratoare |imparte cadrul in mai multe regiuni si efectueaza
in mai multe puncte)  |madsuratori In fiecare dintre ele. Camera determind o
expunere bine echilibrata (masuratoare Multi-patern).

Center Efectueaza masuratori in centrul imaginii si determina

(Masuratoare n centru) |SXpunerea in functie de luminozitatea subiectului din acel
punct.

[e] Spot Se efectueaza masuratori numai intr-o zona a subiectului.

* Aceasta functie este utild cand subiectul este iluminat
din spate sau cand existd un contrast puternic intre
subiect si fundal.

<z &% P 98
©
| Marcajul incrucisat al

exponometrului punctual
Pozitionati-1 pe subiect .

(Exponometrul punctual)
- numai pentru fotografii

* Pentru detalii legate de expunere, consultati pagina 8.

* Cand utilizati exponometrul punctual sau Masurétorile in centru, se recomanda ca pentru
[Focus] sa alegeti varianta [Center AF] pentru a focaliza pe zona unde se efectueaza
masurarea (pag. 42).

Focus (Focalizare) : Schimbarea metodei n

de focalizare

Puteti schimba metoda de focalizare. Utilizati meniul cand este dificil sd obtineti o focalizare
corespunzatoare folosind modul automat.

v | 38 Multi AF Focalizeaza automat pe un subiect calculand distanta
pana la mai multe puncte din careul telemetrului.

* Acest mod este util cind subiectul nu se afla in centrul
cadrului vizat.

@:@A 9%

Indicatorul zonei de

autofocalizare

Zona de autofocalizare
(numai pentru fotografii)
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Meniul de inregistrare

Pentru detalii privind
functionarea & pag. 35

Center AF
- numai pentru fotografii

Focalizeaza automat pe un subiect pozitionat in centrul
zonei de focalizare.

» Utilizand aceasta facilitate impreund cu functia AF
blocat veti putea Inregistra imagini avand compozitia
dorita.

— Zona de autofocalizare

= Indicatorul zonei de
autofocalizare

KX Spot AF
- numai pentru fotografii

Focalizeaza pe subiecte de dimensiuni foarte reduse sau

pe zone restranse.

* Utilizand aceastd facilitate impreund cu functia AF
blocat veti putea inregistra imagini avand compozitia
dorita. Mentineti camera nemigcata pentru ca subiectul
sa nu iasa din careul telemetrului.

- Indicatorul zonei de

autofocalizare

0,5m

Focalizeaza pe subiect folosind distante prestabilite pana

1,0m

la subiect. (Focalizare prestabilita)

3,0m

» Cand inregistrati un subiect aflat dincolo de o plasa
sau de un geam, este dificil sa obtineti focalizarea

7,0m

corespunzatoare daca folositi modul automat. In aceste

00 (distanta nelimitata)

cazuri, este preferabila folosirea optiunii [Focus].

* AF este prescurtarea pentru Auto Focalizare (focalizare automata).

* Informatia legatd de reglajul distantei corespunzitoare optiunii “Focus Preset” este
aproximativa. Daca indreptati obiectivul in sus sau in jos, eroarea va creste.

* Daca folositi Digital Zoom (marirea digitala) sau AF llluminator (iluminarea de asistenta
AF), zona de autofocalizare este dezactivata si este afisat cu linie punctata un alt chenar
care marcheaza noua zona de autofocalizare. In acest caz, au prioritate la deplasare AF
subiectele pozitionate in sau in apropierea centrului cadrului.
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functionarea & pag. 35

'Q Daci subiectul este in afara zonei de focalizare

Cand subiectul fotografiat se afld la marginea cadrului (sau a ecranului) sau cand folositi
varianta [Center AF] sau [Spot AF], este posibil ca aparatul sa nu focalizeze pe subiectul
aflat la margine.

Intr-un astfel de caz, procedati asa cum este aratat in continuare.

(® Recompuneti imaginea astfel incat subiectul si fie pozitionat in centrul zonei de focalizare
automata si apasati pe jumatate butonul declansator (AF lock).

Zona de autofocalizare

Indicatorul AE / AF blocat

Cata vreme nu apasati complet butonul declansator, puteti relua procedura de mai sus
de cate ori doriti.

®@ Cand indicatorul AE/AF blocat inceteazi si clipeascd rimanand pornit, reveniti la
imaginea completa pe care doriti sa o fotografiati i apasati complet butonul declansator.




Pentru detalii privind

Meniul de inregistrare i
functionarea @& pag. 35

White Bal (Echilibrul de alb) :

Ajustareatonurilor de culoare

Ajusteaza tonurile de culoare in functie de conditiile de iluminare din fiecare situatie, spre
exemplu atunci cand culorile unei imagini inregistrate sunt nepotrivite.

v | Auto Regleaza automat echilibrul de alb

>@- (Lumina zilei) Ajustare pentru inregistrarea n aer liber, in zile
oy ~ . . . -

' insorite, pentru imortalizarea scenelor de seara si a
celor nocturne, a reclamelor luminoase cu neon

sau a focurilor de artificii.

.‘(Tnnorat) Ajustare pentru cer noros sau pentru spatii
intunecoase.

£, (Lumina fluorescenta 1) / | Lumind fluorescentd 1 : Variantd de reglaj pentru

22 (Lumina fluorescents 2) / spatii iluminate cu lumina fluorescenta alba.

Lumina fluorescenta 2 : Varianta de reglaj pentru
spatii iluminate cu lumind fluorescentad alba
naturala.

Lumina fluorescenta 3 : Varianta de reglaj pentru

spatii iluminate cu lumina fluorescenta de zi.

£, (Lumina fluorescenta 3)

=O= (Incandescent) Ajustare pentru spatii iluminate cu lampi cu
71N . - A . .o P
' incandescenta sau in locuri cu lumina puternica,
cum ar fi studiourile foto.
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Meniul de inregistrare Pentru detalii privind
functionarea @& pag. 35

4WB (Blit) Adaptare in functie de conditiile stabilite pentru

blit.

* Nu puteti selecta aceastd variantd cand
inregistrati filme.

* Pentru detalii legate de echilibrul de alb, consultati pagina 9.

« In conditii de iluminare cu surse fluorescente intermitente, este posibil ca echilibrul de alb
sa nu actioneze corect, chiar daca selectati [Fluorescent Light 1], [Fluorescent Light 2],
[Fluorescent Light 3].

¢ Cu exceptia modurilor [Flash], pentru echilibrul de alb ([ White Bal]) este aleasa automat
varianta [Auto] cand blitul lumineaza intermitent.

Flash Level (Nivelul blitului) : Stabilirea P

cantitatii de lumina emisa de blit

Regleaza cantitatea de lumina a blitului.

5—(-) Spre —: Scade nivelul blitului.

& | 420 (Normal)

4+ (+) Spre + : Creste nivelul blitului.

¢ Pentru a modifica nivelul blitului, pag. 24.

Red Eye Reduction : Reducerea

fenomenului de ochi rosii

Blitul lumineaza intermitent de doud sau mai multe
ori inainte de inregistrare pentru a fi diminuat
fenomenul de ochi-rosii care poate aparea cand

este utilizat blitul.
v | '8 (Auto) Reduce fenomenul de ochi-rosii cand este necesar,
numai daca este utilizata functia de detectie a fetelor.
@, (0On) Blitul lumineaza intotdeauna pentru a reduce fenomenul
de ochi-rosii
2. (Off) Nu este utilizatd functia de reducere a fenomenului de
ochi rosii.
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Pentru detalii privind

Meniul de inregistrare ”
functionarea & pag. 35

* Deoarece dureaza cateva secunde pand ce butonul declansator este actionat, mentineti
aparatul nemiscat pentru a evita efectele vibratiilor. Totodata, nu 1asati subiectul sa se
deplaseze.

* Este posibil ca reducerea efectului de ochi rosii sa nu fie realizata corespunzator in functie
de diferentele individuale, de distanta pana la subiect, de faptul ca iluminarea stroboscopica
dinaintea inregistrarii este sau nu vazuta de subiect sau de alte conditii. Intr-un astfel de
caz, puteti corecta fenomenul de ochi rosii folosind functia [Retouch] (refusare) din meniul
de vizualizare dupa inregistrare (pag. 52).

 Cand nu este utilizatd functia de detectie a fetelor, functia de reducere a fenomenului de
ochi rosii nu va actiona, chiar daca este selectata varianta [Auto].

SteadyShot (Stabilizator de imagine): iSo| & | @2 | D |[al

IR

@

[ ]
f—

Selecteaza modul de eliminare a neclaritatii

Selecteaza modul de eliminare a neclaritatii.

¢ | ey (Shooting) Activeaza functia de eliminare a neclaritatilor cand este
(Inregistrare) apasat pe jumatate butonul declansator.
e (Continuous) Activeaza intotdeauna functia de eliminare a neclari-
(Continuu) tatilor. Puteti stabiliza imaginea chiar in cursul maririi

unui subiect indepartat.
® Consumul energiei acumulatorului este mai rapid decét
in modul [Shooting] (inregistrare).

(g (Off) (Oprit) Nu este utilizata functia de eliminare a neclaritatilor.

« in modul de reglaj automat, pentru functia SteadyShot va fi stabilita varianta [Shooting]
(inregistrare).

* Pentru filme, optiunile disponibile sunt numai [Continuous] si [Off]. Varianta implicita este
[Continuous].

* Este posibil ca functia de eliminare a neclaritatilor sa nu actioneze in mod adecvat in
urmatoarele cazuri :
—cand camera este agitata prea mult,
—cand viteza obturatorului este redusa, spre exemplu la inregistrarea scenelor de noapte.

SETUP (Reglaj) : Selecteazi reglajele pentru o] I R FA R P IMEA B
inregistrare

Selecteaza reglajele pentru functia de inregistrare. Aceste elemente care apar in meniu sunt
aceleasi cu cele corespunzatoare optiunii [y Shooting Setting] (Reglaje de inregistrare) din
interfata HOME. Consultati pagina 34.
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Utilizarea functiilor de vizualizare

Redarea imaginilor din interfata HOME

Puteti selecta modul de prezentare a imaginilor.

wwwwwwww

= Single Image
22 Index Display
I Slide Show

Butonul HOME

(@ Apisati butonul HOME.
@ Selectati [ (Vizualizarea imaginilor) cu 4/ de la butonul de comanda.

(® Selectati metoda de prezentare a imaginilor folosind A/V.

=] (O singuraimagine) : Prezentarea unei singure imagini

Este afisatd ultima imagine inregistratd. Este aceeasi care apare la apdsarea butonului [»]
(Redare) (pag. 29).

== (Interfata index) : Prezentarea uneiliste de imagini

Sunt afisate imaginile din lista celor cuprinse in directorul selectat. Este aceeasi care apare
la apasarea butonului =g (Index) (pag. 30).

Iz (Succesiune de imagini) : Prezentarea unei serii de imagini

@ Selectati [ Slide Show] din interfata HOME.

77

Z w1
deshow " S@n |
P—
it_

Effects -

Music
Interval
Repeat

@ Selectati [Start] cu butoanele A/V, apoi apasati @ pentru a incepe succesiunea de
imagini.

Pentru ca succesiunea de imagini sa faca o pauza
Apisati @ la butonul de comanda.
Pentru a reincepe, selectati [Continue] (continuare) cu butoanele A/, apoi apasati @.

* Succesiunea de imagini este reluatd de la imaginea la care a fost intreruptd, insd muzica
este reluatd de la inceput.
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Redarea imaginilor din interfata HOME

Pentru a fi afigata imaginea precedenta / urmatoare
Apasati €/P cat timp succesiunea de imagini face o pauza.

Pentru a regla volumul muzicii
Apasati ¥ pentru a fi afisatd interfata de reglaj a volumului, apoi apésati butoanele €4/»
pentru a ajusta volumul.

Pentru a incheia succesiunea de imagini
Selectati [Exit] (iesire) cu butoanele A/V citd vreme succesiunea de imagini face pauza,
apoi apasati @.

Pentru a modifica reglajul
Reglajele stabilite implicit sunt marcate cu simbolul .

Image — Cand folositi o unitate “Memory Stick Duo” (nu este furnizati)

« | Folder Redarea tuturor imaginilor din directorul selectat.

All Redarea tuturor imaginilor de pe “Memory Stick Duo”, in ordine.

Effects — Efecte

v | Simple Succesiune de imagini simpla, adecvata pentru o gama largd de scene.
Nostalgic | Succesiune de imagini expresiva ce reproduce atmosfera scenelor de
film.
Stylish Succesiune de imagini moderna, cu un tempo mediu.
Active Succesiune de imagini cu un tempo accelerat, pentru scene de actiune.
Normal Succesiunea de imagini de baza in care intervalul dintre cadre este
predeterminat.

¢ Daca alegeti una dintre variantele [Simple], [Nostalgic], [Stylish] sau [ Active] sunt afisate
numai fotografiile.

* Muzica nu este redata (este aleasa varianta [Off]) in cursul unei succesiuni de imagini de
tipul [Normal]. Se va auzi sunetul filmelor.

Music — Muzica
Varianta prestabilita pentru Muzica difer: in functie de efectul stabilit.

« | Music1 Reglajul implicit pentru o succesiune de imagini de tipul [Simple].

Music 2 Reglajul implicit pentru o succesiune de imagini de tipul [Nostalgic].

Music 3 Reglajul implicit pentru o succesiune de imagini de tipul [Stylish].

Music 4 Reglajul implicit pentru o succesiune de imagini de tipul [Active].

Off Reglajul pentru o succesiune de imagini de tipul [Normal]. Muzica nu
este disponibila.
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Redarea imaginilor din interfata HOME

Interval

3 sec

Stabileste intervalul la care sunt afisate imaginile in cazul unei

5 sec

succesiuni de imagini de tipul [Normal].

10 sec

30 sec

1 min

« | Auto

Intervalul este stabilit pentru a fi adecvat elementului ales la [Effect]
(efecte). Pentru reglaj este aleasd varianta [Auto] daca nu este selectata
la Efecte varianta [Normal].

Repeat — Repetare

¢ | On

Redarea imaginilor 1n bucla continua.

Off

Dupa redarea tuturor imaginilor, succesiunea de imagini se incheie.

Q Pentru a adauga sau a schimba fisierele de muzica

Puteti transfera muzica dorita de pe CD-uri sau figiere MP3 la camera foto pentru a fi redate

in paralel cu succesiunea de imagini. Puteti transfera muzica folosind facilitatea [ Ty Music

Tool] corespunzitoare s, (Imprimare, Altele) din interfata HOME si aplicatia software “Music

Transfer” (furnizata) instalata la un calculator. Pentru detalii consultati paginile 89 §i 91.

* Puteti inregistra pana la patru piese muzicale cu camera foto. Cele patru piese muzicale
inregistrate din fabrica (Music 1 - 4) pot fi inlocuite cu cele transferate de dvs.

* Lungimea maxima a fiecarui fisier de muzica redat de camera este de 180 de secunde.

* Daca nu puteti reda un fisier de muzica din cauza deteriorarii acestuia sau aparitiei altor
disfunctionalitati, executati operatia [Format Music] (formatarea fisierului de muzica)
(pagina 89) si transferati din nou muzica.



Meniul de vizualizare pentru detalii privind
functionarea @& pag. 35

Aceasta sectiune explica elementele de meniu disponibile cand apasati butonul MENU in
modul redare. Pentru detalii legate de modul de utilizare a meniului, consultati pagina 35.

i (Delete - stergere) : Stergerea imaginilor

Selecteaza si sterge imaginile din interfata cu o singura imagine sau din cea index. Consultati
pagina 31.

. (Aceastaimagine) Sterge imaginea curentd selectata.

ia (Mai multe imagini) Selecteaza si sterge mai multe imagini.

T (Toate imaginile din director) | Sterge toate imaginile din directorul selectat.

T (Slide Show - succesiune de imagine) : Prezentarea unei serie de imagini

Acest element are aceeasi functie ca si [[E3 Slide Show] din interfata HOME.
Consultati pagina 48.

) (Retouch - retusare) : Retugarea fotografiilor dupé inregistrare

* Imaginea maritd este Inregistratd sub forma celui mai recent fisier din directorul de
inregistrare, si totodata este retinuta si imaginea originala.

[} (Soft Focus) Imprejurimile unui punct ales devin neclare pentru a fi scos in
evidentd un anumit subiect.

@ Stabiliti cu A/¥/<€4/» punctul central al imaginii pe care doriti
sd o retusati, apoi apasati butonul MENU.

@ Selectati [Level] cu A/V si apisati @, ajustati nivelul de retusare
cu A/, apoi apasati din nou @.

® Reglati nivelul de retusare dorit cu butonul W/T.

@ Selectati [OK] cu A/V, apoi apasati @.

[} (Partial color) Fundalul subiectului ales este monocrom pentru a fi evidentiat.
> ®

@ Stabiliti cu A/¥/<4/» punctul central al imaginii pe care doriti
sa o retusati, apoi apasati butonul MENU.

® Ajustati nivelul de retusare dorit cu butonul W/T.

® Selectati [OK] cu A/V, apoi apasati @.
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Pentru detalii privind
functionarea & pag. 35

Meniul de vizualizare

[2} (Fisheye Lens) | Este aplicat efectul ochi de peste in jurul unui anumit punct, ales.

(@ Stabiliti cu A/¥/<4/» punctul central al imaginii pe care doriti
sd o retusati, apoi apasati butonul MENU.

@ Selectati [Level] cu A/V si apisati @, ajustati nivelul de retusare
cu A/VY, apoi apasati din nou @.

® Selectati [OK] cu A/, apoi apisati @.

) (Cross Filter) Surselor de lumina le este aplicat un efect accentuat de iluminare.

(@ Selectati [Level] cu A/V si apisati @, ajustati nivelul de retusare
cu A/V, apoi apasati din nou @.

@ Reglati nivelul de retusare dorit cu butonul W/T.

® Selectati [OK] cu A/V, apoi apasati @.

[} (Trimming) Sunt Inregistrate imaginile marite la redare.

@ Apisati butonul W/T pentru miri imaginea.
@ Stabiliti punctul cu A/V/<4/», apoi apasati butonul MENU.
® Selectati [Image Size] cu A/, apoi apasati @.
Este selectatd dimensiunea la care sa fie Inregistratd imaginea
cu A/V , apoi apdsati din nou @.
@ Selectati [OK] cu A/V, apoi apasati @.

ISy (Red Eye Corecteazd fenomenul de ochi rosii cauzat de blit.
Correction) Selectati [OK] cu A/V, apoi apasati @.
« In functie de imagine este posibil sa nu puteti corecta fenomenul
de ochi rosii.

Cand selectati optiunea [Trimming]
* Dimensiunea pana la care imaginea poate fi marita depinde de imagine.
* Calitatea imaginilor marite poate fi mai redusa.
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Meniul de vizualizare

o (Protectie): Evitarea stergerii accidentale aimaginilor

Protejeaza imaginile Impotriva stergerii accidentale.

o5, (Aceasta imagine) Protejeaza / deblocheaza imaginea curenta care este
selectata.
oz (Mai multe imagini) Selecteaza si protejeaza / deblocheaza mai multe imagini.

Pentru protejarea unei imagini

(@ Selectati imaginile pe care vreti si le protejati, in timp ce acestea sunt afisate cte una pe
ecran sau in modul index.

® Apisati butonul MENU.
® Selectati [Protect] folosind A/ de la butonul de comanda si selectati [This Image] cu
</», apoi apasati @. ® un

= - .

Imaginea este protejata, iar indicatorul Om
(protejare) apare pe imaginea respectiva.

Pentru selectarea si protejarea imaginilor
(@ Apisati MENU cand imaginile sunt afisate una cite una pe ecran sau in modul index.
@ Selectati [Protect] folosind A/V si selectati [Multiple Images] cu €/», apoi apasati @.

In modul de afisare a unei singure imagini :
® Selectati imaginea pe care vreti si o protejati cu €4/» de la butonul de comanda, apoi
apasati @.
Imaginii selectate 1i este atagat simbolul \/'.
(@ Apisati €/» pentru a fi afisate alte imagini pe care vreti si le protejati, apoi apasati @.
(® Apisati butonul MENU.
(® Selectati [OK] folosind A, apoi apasati @.

n modul index :

® Selectati imaginea pe care vreti si o protejati cu €4/»/A/V de la butonul de comanda,
apoi apasati @.
Imaginii selectate i este atagat simbolul /.

@ Pentru a proteja alte imagini, repetati pasul 3.

(® Pentru a selecta toate imaginile dintr-un director, selectati bara de selectie a directorului
respectiv cu 4, apoi apasati @.
Directorului selectat 1i este atagat simbolul /.

(® Apasati MENU.

@ Selectati [OK] folosind A, apoi apasati @.
Indicatorul om (protejare) apare pe imaginile selectate.
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Pentru a renunta la protectie

Selectati imaginea a carei protectie vreti sa o eliminati si deblocati-o efectuand aceeasi
procedurd parcursa pentru a o proteja.
Indicatorul o= (protejare) dispare.

* Tineti seama ca prin formatare sunt sterse toate datele continute de suportul de inregistrare,
inclusiv imaginile protejate, si ca ulterior datele nu mai pot fi recuperate.
* Operatia de protejare a unei imagini poate dura mai mult timp.

DPOF (Marcaj de imprimare) : Atasarea marcajelor pentru ordinea de imprimare
Este atagat marcajul DPOF (marcaj pentru imprimare) imaginilor pe care doriti sa le imprimati
Consultati pagina 96.

oroE (Aceasta imagine) Ataseaza / sterge marcajul de imprimare DPOF la (de
pe) imaginea curentd care este selectata.

orok; (Mai multe imagini) Selecteaza imaginile si atageaza / sterge marcajul de
imprimare DPOF (al) acestora.

J, (Imprimare): Tiparirea imaginilor cu ajutorul unei imprimante

Consultati pagina 93.
Acest element are aceeasi functie ca si [, Print] din interfata HOME.

B (Rotire) : Rotirea uneifotografii

Fotografia este rotita.

(@ Afisati pe ecran fotografia care vreti si fie rotiti.

(@ Apisati MENU pentru a fi afisat meniul.

® Selectati [Rotate] (rotire) folosind A/¥ ale butonului de comanda, apoi apasati @.
@ Selectati [¢ "\ ], apoi rotiti imaginea cu <4/».

® Selectati [OK] cu A/V, apoi apasati @.

* Nu puteti roti imagini protejate sau filme.

* Este posibil sa nu puteti roti imagini inregistrate cu alte camere.

* Cand vizualizati imagini pe un calculator, este posibil ca informatiile legate de rotire sa nu
fie preluate, in functie de aplicatia software folosita.
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Meniul de vizualizare i
functionarea & pag. 35

£3 (Selectarea directorului) : Alegerea directorului de vizualizare aimaginilor

Selecteaza directorul care contine imaginea care doriti sa fie redatd cand folositi o unitate
“Memory Stick Duo” pentru camera foto.

@ Selectati directorul dorit folosind sectiunile «€/» ale butonului de comanda.

Select Folder

N 102MSDCF 12

No. Of Files 128
Created
2007 1 1 10:30:00 AM

[ Exdt ]

@ Selectati [OK] cu A, apoi apisati @.

Pentru a renunta la selectia directorului
Selectati [Exit] la pasul @), apoi apasati @.

¢ In legatura cu directorul

Camera stocheaza imaginile in directorul stabilit al unitatii “Memory Stick Duo”. Puteti sa

schimbati directorul sau sa creati altul nou.

e Pentru a crea un director nou — [Create REC. Folder] (Crearea unui director de
inregistrare) (pag. 58).

¢ Pentru a schimba directorul in care sa fie inregistrate imaginile — [Change REC. Folder]
(Schimbarea directorului de inregistrare) (pag. 59)

* Cand sunt create mai multe directoare pe “Memory Stick Duo”, iar prima sau ultima imagine
din director este afisatd, vor aparea urmatoarele indicatoare :

: Deplasarea la directorul precedent.
: Deplasarea la directorul urmator.

: Deplasarea fie la directorul precedent, fie la urmatorul.
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@ Personalizarea configuratiei

Personalizarea reglajelor si a facilitatii
de gestionare a memoriei

Puteti modifica reglajele implicite apeland la @ (Gestionarea memoriei) sau ggs (Reglaje) din
interfata HOME.

Buton de comanda

Butonul @

VO
‘ Butonul A/V/<4/»

Butonul HOME
1 Apasati butonul HOME pentru a fi afigata interfata HOME.

2 Selectati g (Gestionarea memoriei) sau 2 (Reglaje) cu </» de la butonul
de comanda.

]
i
- -

¥T Main Settings
Shooting Settings
Clock Settings

seb

Language Setting

3 Selectati elementul dorit cu A/V, apoi apasati @.

4 Apasati P si selectati reglajul care va intereseaza, cu A/V, apoi apasati

Beep

Function Guide
i

+ || mitialize




Personalizarea reglajelor si a Pentru detalii privind
facilitatii de gestionare a functionarea & pag. 56
memoriei

5 Selectati varianta de reglaj dorita cu A/V, apoi apasati @.

Main Settings 1

Beep 4| shutter

on
4| Function Guide

~ | Initialize off [

T

Pentru a renunta la modificarea reglajului

Selectati [Cancel] daca este un element de reglaj, apoi apasati @.

Daca nu este, apasati « la butonul de comanda.

* Acest reglaj este mentinut chiar dacd alimentarea este oprita.

* Camera este trecutd in modul Inregistrare prin apasarea pe jumatate a butonului declansator.
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%, Memory Tool — Instrument pentru Memory Stick

99 A

Acest element apare numai daca este introdus un card “Memory Stick Duo” in aparat.

Format (Formatare)

Este formatatd memoria “Memory Stick Duo”. Cardurile de memorie “Memory Stick Duo”

disponibile in comert sunt deja formatate si pot fi utilizate imediat.

* Tineti seama ca prin formatare datele sunt sterse definitiv din memoria “Memory Stick
Duo”, inclusiv imaginile protejate.

@ Selectati [Format] cu A/¥/<4/» la butonul de comanda, apoi apisati @.
Apare mesajul “All data in Memory Stick will be erased” (Vor fi sterse toate datele de pe
Memory Stick.).

@ Selectati [OK] cu A, apoi apasati @.
Formatarea se incheie.

Pentru a renunta la formatare
Selectati [Cancel] la pasul @, apoi apasati @.

Create REC. Folder (Crearea directorului de inregistrare)

Este creat un director in memoria “Memory Stick Duo” in care sa fie inregistrate imaginile.

@ Selectati [Create REC. Folder] (Crearea directorului =
de inregistrare) cu sectiunea A/ V/<4/» abutonului R

de comanda, apoi apasati @. Creat:r;s; ;:s-cf:lder
Apare interfata de creare a directorului.

@ Selectati [OK] cu A, apoi apasati @.
Este creat un nou director céruia i este alocat un numar mai mare cu o unitate decat
numarul maxim existent si care devine directorul curent de Inregistrare.

Pentru a renunta la crearea figierelor
Selectati [Cancel] la pasul @, apoi apasati @.

* Daca nu creati un director nou, cel cu numarul “101MSDCEF” este selectat ca director de
inregistrare.

* Puteti crea directoare pana la numarul maxim de “999MSDCF”.

* Imaginile sunt inregistrate in directorul nou creat pana ce este creat sau selectat un altul.

* Directoarele nu pot fi sterse cu camera. Pentru a sterge un director, apelati la calculatorul
personal etc.

« In fiecare director pot fi stocate cel mult 4000 de imagini. In momentul in care se atinge
capacitatea maxima a unui director, este creat iIn mod automat un altul.

* Pentru mai multe informatii, consultati “Locatiile de memorie ale figierelor cu imagini si
denumirile fisierelor” (pag. 81).
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Change REC. Folder (Schimbarea directorului de inregistrare)

Este schimbat directorul de inregistrare curent.

@ Selectati [Change REC. Folder] (Schimbarea directorului de inregistrare) folosind
A/V/<4/» de la butonul de comanda, apoi apasati @.
Apare interfata de selectie a directorului.

Change REC. Folder

M 102MSDCF 1/2
No. Of Files 128 »
Created

2007 1 1 10:30:00 AMm

@ Selectati directorul dorit cu €4/», si [OK] cu A, apoi apisati @.

Pentru a renunta la schimbarea directorului de inregistrare
Selectati [Cancel] la pasul @, apoi apasati @.

* Nu puteti selecta directorul cu numarul “100MSDCF” ca director de inregistrare.
* Nu puteti deplasa imaginile inregistrate, dintr-un director in altul.
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Copy (Copiere)

Sunt copiate toate imaginile din memoria internd pe un “Memory Stick Duo”.
@ Introduceti o unitate “Memory Stick Duo” cu capacitatea de 32 MB sau mai mare.

@ Selectati [Copy] cu A/V/<4/» de la butonul de comanda, apoi apisati @.
Apare mesajul “All data in internal memory will be copied.” (Vor fi copiate toate datele
din memoria internd.).

® Selectati [OK] cu sectiunea A a butonului de comanda, apoi apisati @.
Incepe copierea.

Pentru a renunta la copiere
Selectati [Cancel] la pasul ®, apoi apisati @.

» Utilizati un acumulator complet incércat. Daca Incercati sé copiati fisiere de imagine folosind
un acumulator care mai are putind energie, aceasta se poate epuiza cauzand esuarea
operatiei de copiere sau chiar deteriorarea datelor.

* Nu puteti copia imagini separate.

* Imaginile originale din memoria interna sunt retinute si dupa copiere. Pentru a sterge
continutul memoriei interne, scoateti unitatea “Memory Stick Duo” dupa copiere, apoi
executati operatia de formatare [Format] corespunzatoare meniului (Internal Memory Tool)
(pag. 61).

 Cand copiati datele din memoria internd pe “Memory Stick Duo”, vor fi copiate toate
datele. Nu puteti alege un anumit director de pe “Memory Stick Duo” ca destinatie pentru
datele de copiat.

 Marcajul DPOF (de imprimare) nu este copiat chiar daca sunt copiate datele.
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#, Memory Tool — Instrument pentru memoria
interna

Acest element nu este afisat cand este introdus un card “Memory Stick Duo

Format (Formatare)

Este formatata memoria interna.
* Tineti seama ca prin formatare datele sunt sterse definitiv din memoria internd, chiar daca
imaginile sunt protejate.

99 A

In aparat.

@ Selectati [Format] cu A/¥/<4/» de la butonul de comanda, apoi apasati @.
Apare mesajul “All data in internal memory will be erased” (Vor fi sterse toate datele din
memoria internd.).

@ Selectati [OK] cu A, apoi apisati @.

Formatarea se incheie.

Pentru a renunta la formatare
Selectati [Cancel] la pasul @, apoi apisati @.
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Pentru detalii privind

olan 1
s Reglaje functionarea & pag. 56

¢T Main Settings — Reglaje principale 1

Reglajele stabilite implicit sunt marcate cu simbolul (.

Beep (Semnal sonor)

Selecteaza sunetul care sa fie produs cand actionati camera foto.

Shutter (sunetul Declanseaza sunetul emis de obturator cand apasati
emis de obturator) butonul declansator.

v | On Activeaza semnalul sonor/sunetul emis de obturator
cand apasati butonul de comanda / butonul
declansator.

Off Opreste emiterea semnalului sonor / sunetul produs
de obturator.

Function Guide (Ghidul functiilor)

Cand actionati camera, este afigata descrierea functiilor.

« | On (pornit) Este afisatd descrierea functiilor.

Off (oprit) Nu este afigata descrierea functiilor.

Initialize (/nitializare)

Readuce reglajele la valorile stabilite din oficiu.
Chiar daca actionati aceasta functie, imaginile stocate sunt retinute in memoria interna.

@ Selectati [Initialize] cu A/¥/<4/» de la butonul de comandi, apoi apisati @.
Apare mesajul “Initialize all settings” (Vor fi initializate toate reglajele).

@ Selectati [OK] cu A, apoi apasati @.

Reglajele revin la valorile stabilite implicit.

Pentru a renunta la initializare
Selectati [Cancel] la pasul @, apoi apasati @.

* Aveti grija ca alimentarea sa nu se Intrerupa in timpul operatiei de initializare.
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¢T Main Settings — Reglaje principale 2

Reglajele stabilite implicit sunt marcate cu simbolul .

USB Connect (Conexiune USB)

Stabileste modul USB utilizat pentru a conecta camera foto la un calculator sau la o imprimanta
care accepta standardul PictBridge prin intermediul cablului pentru mufa multifunctionala.

PictBridge La conectarea camerei foto la o imprimanta care accepta
standardul PictBridge (pag. 93). Cand camera este
conectata la un calculator, este lansata automat aplicatia
de copiere si toate imaginile din directorul de inregistrare
de la camera foto sunt copiate pe calculator. (Compatibil
cu Windows XP si Mac OS X.)

Mass Storage Este stabilita conexiunea Mass Storage intre camera si
calculator sau cu un alt echipament USB (pag. 77).

v | Auto Camera recunoaste automat si regleaza comunicarea
cuun calculator sau cu o imprimanta compatibila
PictBridge (pag. 77 51 93).

* Dacia nu pot fi conectate camera si o imprimanta
compatibila PictBridge cand este stabilita varianta
[AUTOY], alegeti varianta [PictBridge].

* Cand camera, calculatorul sau un alt echipament USB
nu poate fi conectat daca este stabilitd varianta
[AUTO], incercati varianta [Mass Storage].

COMPONENT

Selecteaza tipul de semnal video de iesire dintre SD si HD(10801i), in concordant cu televizorul
sau cu aparatul video conectat. Consultati pagina 70.

v | HD(1080i) Selectati aceasta variantd pentru a conecta camera la
un televizor cu Tnaltd definitie care accepta semnale
1080i.

SD Selectati aceasta variantd pentru a conecta camera la

un televizor sau la un echipament video care nu este

compatibil cu semnalele de tipul HD (1080i).
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Video Out (/egire video)

Este stabilit semnalul video de iesire in functie de sistemul TV color al echipamentului video
conectat. Sistemul TV color difera in functie de tari sau regiune. Daca doriti sa vizualizati
imaginile pe ecranului unui televizor, consultati pagina 72 pentru a afla ce sistem este valabil
in tara sau regiunea in care este utilizata camera foto.

NTSC Stabileste pentru semnalul video de iesire varianta
NTSC (spre exemplu pentru S.U.A., Japonia).

PAL Stabileste pentru semnalul video de iesire varianta
PAL (spre exemplu pentru Europa).
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Iy Shooting Settings — Reglaje de inregistrare 1

Reglajele stabilite implicit sunt marcate cu simbolul (.

AF llluminator (/luminarea de asistenta)

Iluminarea de asistentd AF furnizeaza lumind de umplere care ajuta la focalizarea cu mai
multa usurintd pe subiecte aflate in spatii Intunecate. Asistenta AF emite lumina rosie care
permite camerei foto sa focalizeze mai ugor cand butonul declansator este pe jumétate apasat,
péni ce focalizarea este blocata. In acest moment apare indicatorul Don-

v | Auto Este utilizata [luminarea de asistenta AF.

Off Nu este utilizata [luminarea de asistenta AF.

¢ Daca subiectul nu primeste suficientd lumina prin [luminarea de asistentd AF sau daca
subiectul nu contrasteaza suficient cu fundalul, focalizarea nu se va realiza. (Se recomanda
o distanta de aproximativ 3,5 m (zoom : W) si 2,5 m (zoom : T) pentru DSC-W90, respectiv
de 2,5 m (zoom : W) si 2,0 m (zoom : T) pentru DSC-W80/ W85.

* Focalizarea este realizata atat timp cat lumina provenita de la [luminarea de asistentda AF
ajunge la subiect, chiar daca aceasta cade usor descentrat pe subiect.

* Cand este aleasd Focalizarea la distante predefinite (pag. 42), functia AF Illuminator
(Iluminarea de asistentd AF) nu actioneaza.

* Cand folositi iluminarea de asistentd AF, zona de autofocalizare este dezactivata si este
afisata o alta zona de focalizare incadrata intr-un chenar marcat cu linie punctata. Focalizarea
automata actioneaza, acordand prioritate subiectului aflat aproape de centrul cadrului.

¢ [luminarea de asistentd AF nu actioneaza cand la Selectia scenei este aleasd una dintre

variantele J (modul amurg) sau (ad] (modul peisaj) .

* Lumina emisa de asistenta AF este foarte stralucitoare. Cu toate cd nu reprezintd un
pericol, nu priviti de aproape, direct spre sursa de lumina de asistenta.

e Cand pentru [Face Detection] este aleasa varianta [On], iluminarea de asistentd nu
functioneaza.

Grid Line (Caroiaj)

Caroiajul alcatuit din linii verticale si orizontale perpendiculare, au rol orientativ, ajutdndu-va
sa pozitionati cu mai mare usurinta subiectul in cadru.

On Este afigat caroiajul.

v | Of Caroiajul nu este afisat.

* Liniile caroiajului nu apar in imaginile Inregistrate.
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Modul AF (Focalizarea automata)

Selecteaza modul de functionare cu focalizare automata.

¢ | Single Focalizarea este reglatd automat cand este apasat si mentinut
pe jumatate apasat butonul declansator.
Acest mod este util la inregistrarea subiectelor statice.

Monitor Focalizarea este reglata automat inainte de a fi apasat si

mentinut pe jumatate apasat butonul declansator.

Acest mod scurteaza perioada de timp necesard pentru

focalizare.

* Energia acumulatorului se consuma mai rapid decat in modul
[Single].

e Cand pentru [Face Detection] este aleasa varianta [On], focalizarea automata nu
functioneaza.

Digital Zoom (Marire digitala)

Selecteaza modul de marire digitald. Camera mareste imaginile folosind marirea optica (pana
la maxim 3x). Cand scala de marire depaseste 3%, camera va folosi fie marirea inteligenta, fie
pe cea digitala de precizie.

« | Smart Imaginile sunt mérite digital, fara aproape nici o distorsiune.
(Marire Aceasta nu este disponibila cand dimensiunea imaginii este
inteligenta) [8M] (DSC-W90), respectiv [7M] (DSC-W80/ W85) sau [3:2].
(SQ) * Scala maxima de marire corespunzatoare variantei “Smart

zoom” este prezentatd in tabelul de mai jos.
Precision Toate dimensiunile imaginilor sunt marite pana la maxim 6%, insa
(Marire digitala| calitatea imaginii scade.
de precizie)
(PQ)
Off Nu este utilizatd marirea digitala.

Dimensiunea imaginii si scala de marire maxima la folosirea Maririi
inteligente (Smart zoom).

Dimensiune Scala de marire maxima

DSC-W90 DSC-W80/W85
5M aprox. 3,8 x aprox. 3,6 x
3M aprox. 4,8 x aprox. 4,5 x
VGA aprox. 15x aprox. 14 x
16:9 aprox. 5,1x aprox. 4,8 x

* Cand pentru [Face Detection] este aleasa varianta [On], nu puteti folosi marirea digitala.
* Daca ecranul LCD este oprit, nu puteti folosi mérirea digitala.

66



Reglaje Pentru detalii privind
functionarea @& pag. 56

Iy Shooting Settings — Reglaje de inregistrare 2

Reglajele stabilite implicit sunt marcate cu simbolul (.

Auto Orientation (Orientare automata)

Cand rotiti camera pentru a inregistra imagini portret, aparatul retine pozitia si afiseaza
imaginea 1n pozitia portret.

¢« | On Sunt inregistrate imagini cu orientarea corecta.

Off Functia de Orientare automata este dezactivata.

* In functie de unghiul de inregistrare al camerei, este posibil ca orientarea imaginii sa nu fie
corecta.

Auto Review (Reluarea automata)

Imaginea nregistrata este afisatd pe ecran timp de circa doua secunde imediat dupa
fotografiere.

¥ | On Este utilizata functia Auto Review.

Off Nu este utilizatd functia Auto Review.

* Daca apdsati pe jumatate butonul declansator in aceasta perioada, imaginea afisatd dispare
si puteti Inregistra imediat urmatoarea imagine.
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@) Potrivirea ceasului

Clock Set (Potrivirea ceasului)

Sunt stabilite data si ora.

@ Selectati [@® Clock Settings] corespunzitor g2= (Reglaje) din interfata HOME.

[ Clock Settings ]
[2007)/( 1 J(1] [10}30)am

@ Selectati formatul de afisare a datei cu A/¥, apoi apisati @.

(® Selectati fiecare element in parte cu €/ si stabiliti valoarea numerici care si ii corespundi
folosind A/V, apoi apasati @.

@ Selectati [OK], apoi apisati @.

Pentru a renunta la potrivirea ceasului
Selectati [Cancel] la pasul @, apoi apasati @.
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I} Alegerea limbii

Language Setting (Alegerea limbii)

Alege limba utilizata la afisarea elementelor de meniu, a avertismentelor si a mesajelor.
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Conectarea camerei la un televizor

Vizualizarea imaginilor la televizor

Puteti viziona imaginile pe ecranul unui televizor, conectand camera la aparatul TV.

Conexiunea diferd in functie de tipul de televizor la care este conectatd camera foto.

Vizionarea imaginilor conectand camera la un televizor prin

intermediul cablului furnizat pentru mufa multifunctionala.

Inainte de a conecta camera cu televizorul opriti ambele aparate.

1 Conectati camera la televizor.

ILE] @ Spre mufele de

¢ intrare audio/video

VIDEO AUDIO

Galben / Alb / Rosu

Buton ] (de redare)

Buton de comanda

multifunctionala

® Catre mufa
multifunctionala

* Va rugam sd agezati camera cu ecranul indreptat in sus.

« In cazul in care televizorul dvs. are mufe de intrare stereo, conectati mufa audio (neagri) a
cablului pentru mufa multifunctionala la mufa audio din partea stanga a televizorului.

2 Porniti televizorul si puneti comutatorul pentru TV/intrare video in pozitia
“video”.

* Pentru aménunte consultati manualul de instructiuni al televizorului.

3 Apaésati butonul [>] (redare) pentru a porni camera foto.

Fotografiile inregistrate cu camera dvs. vor aparea pe ecranul televizorului.
Apasati sectiunile €4/P ale butonului de comanda pentru a alege imaginea dorita.

* La folosirea camerei in strainatate, poate fi necesar sa modificati semnalul video de iesire
pentru a se potrivi cu sistemul televizorului dvs. (pag. 64).



Vizualizarea imaginilor la televizor

Vizionarea imaginilor conectand camera la un televizor HD (cu

inalta definitie)

Puteti viziona o imagine inregistrata cu camera conectand camera la un televizor HD prin
intermediul cablului pentru componente (care nu este furnizat).

Inainte de a conecta camera cu televizorul opriti ambele aparate.

1 Conectati camera la televizor.

= @® Spre mufele de
¢ intrare audio/video

INTRARE PENTRU
COMPONENTE VIDEO AUDIO

©®0
Py Pb Pr

Verde / Albastru / JmJ LL Alb / Rosu
C

Rosu
Buton (»] (de redare)

Buton de comanda
Buton HOME

Cablu video pe —
componente (nu

S~/
este furnizat) §
ﬁ»& (@ Catre mufa

multifunctionala

* Va rugam sd asezati camera cu ecranul indreptat in sus.
* Conectorii cablului video (Verde / Albastru / Rosu) au aceleasi culori ca si mufele
corespunzatoare.

2 Porniti televizorul si puneti comutatorul pentru TV/intrare video in pozitia
“video”.
* Pentru amanunte consultati manualul de instructiuni al televizorului.

3 Apaésati butonul [>] (redare) pentru a porni camera foto.

Fotografiile inregistrate cu camera dvs. vor aparea pe ecranul televizorului.
Apasati sectiunile €4/P ale butonului de comanda pentru a alege imaginea dorita.

* Alegeti pentru [COMPONENT] varianta [HD(10801)] din [Main Settings2] selectand z2a
(Reglaje) in interfata HOME (pag. 63).

* La folosirea camerei in straindtate poate fi necesar sa modificati semnalul video de iegire
pentru a se potrivi cu sistemul televizorului dvs. (pag. 64).
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Vizualizarea imaginilor la televizor

Despre sistemele TV color

Pentru a putea urmari imaginile pe ecranul TV aveti nevoie de un televizor cu o mufa de
intrare video si de un cablu pentru mufa multifunctionald. Sistemul de culoare TV trebuie sa
fie acelasi cu cel al camerei foto. Consultati lista urmatoare pentru a afla sistemul TV color
utilizat in tara sau regiunea in care va aflati.

Sistem NTSC

Insulele Bahamas, Bolivia, Canada, America Centrala, Chile, Columbia, Ecuador, Filipine,
Jamaica, Japonia, Korea, Mexic, Peru, S.U.A., Surinam, Taiwan, Venezuela, etc.

Sistem PAL

Australia, Austria, Belgia, China, Republica Cehia, Danemarca, Elvetia, Finlanda, Germania,
Hong Kong, Italia, Kuwait, Malaysia, Marea Britanie, Norvegia, Noua Zeelanda, Olanda,
Polonia, Portugalia, Singapore, Republica Slovacia, Spania, Suedia, Tailanda, Ungaria etc.

Sistem PAL-M

Brazilia

Sistem PAL-N
Argentina, Paraguay, Uruguay

Sistem SECAM

Bulgaria, Franta, Guiana, Iran, Irak, Monaco, Rusia, Ukraina etc.
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‘ Folosirea calculatorului

| Utilizarea unui calculator Windows

Pentru detalii legate de utilizarea
calculatorului Macintosh, consultati
sectiunea “Utilizarea unui calculator
Macintosh” de la pagina 90.

Aceastd sectiune descrie continutul
interfetelor corespunzatoare versiunii in
limba engleza.

Copierea imaginilor pe calculator (pag. 76)

* Vizualizarea imaginilor la calculator.

Bucurati-va de imagini folosind aplicatiile software “Picture
Motion Browser” si “Music Transfer” (pag. 83 si 89)

* Vizualizarea imaginilor stocate pe calculator.

* Vizualizarea fotografiilor organizate dupa data.

* Realizarea de montaje ale imaginilor.

» Adaugarea / modificarea muzicii folosind “Music Transfer’

* Indicarea pe harti afisate online a locurilor unde se
fotografiaza. (Pentru aceasta trebuie sa fiti conectati la
internet.)

* Crearea unui disc cu imaginile inregistrate. (Este necesar
un dispozitiv de inscriptionare de CD-uri sau de
DVD-uri).
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Configuratia recomandata

Pentru calculatorul conectat la camera, este
recomandata urmatoarea configuratie.

Configuratie recomandata la
copierea imaginilor

Sistem de operare (preinstalat) :
Microsoft Windows 2000 Professional,
Windows XP Home Edition sau Windows
XP Professional.

* Nu este garantata functionarea daca mediul
de operare este un sistem de operare
actualizat (upgrade) pana la variantele mai
sus mentionate sau dacd mediul de
operare este multiplu (multi-boot).

Conector USB : conector USB standard.

Configuratie recomandata pentru
aplicatiile “Picture Motion
Browser” si “Music Transfer”

Sistem de operare (preinstalat) :
Microsoft Windows 2000 Professional,
Windows XP Home Edition sau Windows
XP Professional.

Placa de sunet :
stereo pe 16 biti, cu difuzoare.

Procesor / Memorie :

Pentium III 500 MHz sau mai rapid, 128 MB
RAM sau mai mult (se recomanda Pentium
111 800 MHz sau mai rapid, 256 MB RAM
sau mai mult).

Software :
DirectX 9.0c sau versiuni ulterioare.

Hard disk :
spatiul liber pe hard disk necesar pentru
instalare este de circa 200 MB sau mai mult.

Monitor :

rezolutie de ecran : 1024x768 puncte sau mai

mult ; culori : addncime mare de culoare (16

biti) sau mai mult.

* Acest software este compatibil cu
tehnologia DirectX. Poate fi solicitata
instalarea “DirectX”.

Note privind conectarea

camerei la calculator

* Nu este garantata functionarea pentru toate
sistemele de operare mentionate anterior.

¢ Daca doriti sa conectati simultan doud sau
mai multe dispozitive USB la un singur
calculator, este posibil ca unele dispozitive
-inclusiv camera foto- sa nu functioneze,
in functie de tipurile de dispozitive USB
folosite.

* Nu este garantata functionarea daca folositi
un hub USB.

* Conectati camera folosind o interfatd USB
compatibild cu transferul USB de viteza
mare (USB 2.0) care va va permite un
transfer superior (viteza de transfer mare).
Aceasta camera este compatibila cu Hi-
Speed USB (USB 2.0).

e Exista trei modalitati de realizare a
conexiunii USB, cand cuplati un calculator:
—[AUTO] (varianta implicita),

— [Mass Storage],

— [PictBridge].

Aceastd sectiune descrie pentru
exemplificare modalitatile corespunzatoare
variantelor [AUTO] si [Mass Storage].
Pentru detalii legate de [PictBridge],
consultati pagina 63.

e La revenirea calculatorului din starea
Suspend sau Sleep se poate intdmpla sa
nu se reactiveze in acelasi timp si
comunicarea dintre calculator si camera
digitala.

Asistenta tehnica

Informatii suplimentare legate de
acest produs, precum i raspunsuri
la cele mai frecvente intrebari puteti
gasi pe Site-ul nostru de Internet
dedicat clientilor.

http://www.sony.ro/




Instalarea software-ului (furnizat)

Puteti instala software-ul furnizat urmand

procedura de mai jos.

* Daci folositi Windows 2000, nu conectati
camera la calculator inainte de instalare.

« In cazul Windows 2000 / XP, inregistra-
ti-va ca administrator.

e Cand software-ul furnizat este instalat,
driver-ul USB este instalat automat.

1 Porniti calculatorul si introduceti
discul CD-ROM (furnizat) in
drive-ul de disc.

Este afisata interfata cu meniul de
instalare.

* Dacd aceasta nu apare, faceti clic dublu
pe = (My Computer) —
(SONYPICTUTIL).

2 Faceti clic pe [Install].
Este afisata interfata de alegere a limbii

folosite la afisare pe ecran “Choose
Setup Language”.

3 Selectati limba dorita, apoi faceti

clic pe [Next].
Este afisata interfata [Location Settings].

4 Selectati regiunea ([Region]) si

tara/ zona ([Country / Area]), dupa
care faceti clic pe [Next].

Cand pe ecran apare [Welcome to the
InstallShield Wizard for Sony Picture
Utility], faceti clic pe [Next].

Pe ecran apare “Lincense Agreement”
(Conventia de licenta).

Cititi cu atentie conventia. Daca
acceptati termenii stipulati, faceti clic pe
butonul aldturat mesajului [I accept the
terms of the license agreement] (accept
termenii conventiei de licentd) si apoi
faceti clic pe [Next].

5 Urmati instructiunile afigate pe

ecran pentru ca instalarea sa fie

definitivata.

e Cand apare mesajul care va solicitd
repornirea calculatorului pentru
confirmare, reporniti-l urméand
instructiunile de pe ecran.

« In functie de sistemul de operare utilizat
de calculatorul dumneavoastra, poate
fi instalat Direct X.

6 Scoateti discul din calculator dupa
ce ati instalat software-ul.

Dupa instalarea aplicatiei software, pe
desktop apare simbolul unei treceri directe
(shortcut) pentru pagina de internet
destinata Inregistrarii clientilor.

Odata ce v-ati Inregistrat pe pagina de
internet, puteti obtine asistentd privind
siguranta si utilizarea dedicata clientilor.

http://www.sony.net/registration/di
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Copierea imaginilor pe calculator

Aceasta sectiune descrie procesul folosind
spre exemplificare un calculator Windows.

Puteti copia imagini de la camera foto la
calculator dupa cum urmeaza.

Pentru un calculator cu slot
pentru “Memory Stick”

Scoateti unitatea “Memory Stick Duo” din
camera §i introduceti-o in Adaptorul
Memory Stick Duo. Introduceti adaptorul
Memory Stick Duo in calculator, apoi copiati
imaginile.

* Puteti copia imaginile introducand unitatea
“Memory Stick Duo” in slotul care ii este
destinat la calculator indiferent daca
sistemul de operare utilizat este Windows
95/98/98 Second Edition / NT/Me.

* Dacd nu este recunoscutd o memorie
“Memory Stick PRO Duo”, consultati
pagina 103.

Pentru un calculator fara slot
pentru “Memory Stick”

Urmati etapele de la 1 1a 4 ale procedurii de

la pagina 76 la 80 pentru a copia imagini.

* Daca utilizati Windows 2000, instalati
aplicatia software (furnizatd) inainte de a
actiona in continuare aparatul. In cazul
Windows XP, instalarea nu este necesara.

* Interfetele prezentate in aceasta sectiune
sunt exemplificari pentru copierea
imaginilor de pe “Memory Stick Duo”.

Relativ la Windows 95 / 98 /
98 Second Edition / NT / Me

Aceasta camera nu este compatibila cu
aceste versiuni ale sistemului de operare
Windows. Daca folositi un calculator fara
slot pentru Memory Stick, utilizati un
dispozitiv de citire/ scriere pentru Memory
Stick pentru a copia imaginile de pe
“Memory Stick Duo” pe calculator.

Pentru copierea imaginilor din memoria
interna pe calculator, copiati imaginile pe
“Memory Stick Duo”, apoi pe calculator.

Etapa 1 : Pregatirea camerei

si a calculatorului

1 Introduceti in camera foto

unitatea “Memory Stick Duo”
avand inregistrate pe ea imaginile
care va intereseaza.

* Cand copiati imagini in memoria interna,
acest pas nu este necesar.

2 Introduceti in camera foto un

acumulator incarcat suficient sau
cuplati aparatul la o priza de
perete prin intermediul adapto-
rului de retea (nu este furnizat) si
al cablurilor USB, A/V, DC IN pentru
mufa multifunctionala (nu este
furnizat).

* Cénd copiati imaginile de la camera foto
pe calculator folosind alimentarea de
la un acumulator care mai are putind
energie inmagazinatd, operatia poate
esua sau informatiile se pot deteriora
in cazul in care acumulatorul se
descarca prea repede.

3 Apasati butonul > (redare)
pentru a porni calculatorul.

Butonul [»] (redare)




Copierea imaginilor pe calculator

Etapa 2 : Conectarea camerei
si a calculatorului

= xS
.f Q
N —
@ Spre multiconector
@ Spre o mufa USB

Cablu pentru
mufa
multifunctionala

* in cazul Windows XP, pe desktop apare
fereastra AutoPlay.

Pe afisajul cu cristale lichide al camerei foto
apare mesajul “Connecting to Mass
Storage”.

oZza
USB Mode

Connecting to
Mass Storage...

— Indicatori
de acces*

Memory Stick

Larealizarea pentru prima datd a conexiunii

USB, calculatorul ruleaza in mod automat

programul pentru a recunoaste camera foto.

Va rugam sa asteptati.

* Pe durata sesiunii de comunicare dintre camera
si calculator; pe ecran apare simbolul * Tus).
Nu actionati calculatorul cdta vreme acest
indicator este afigat. Puteti folosi din nou
calculatorul dupa ce indicatorul afisat este
inlocuit cu SIMbolu ggBem: .

e Daca nu apare mesajul “Connecting to
Mass Storage”, alegeti pentru [USB
Connect] varianta [Mass Storage] (p. 63).

* Cand aplicatia software (furnizatd) a fost
instalatd, poate fi afisata interfata [Import
Images] (pagina 84). In acest caz, puteti
importa direct imagini folosind “Picture
Motion Browser”.

Etapa 3-A:Copiereaimaginilor

pe calculator

[ XP_|
* Pentru Windows 2000, urmati procedura

explicata la “Etapa 3-B : Copierea
imaginilor pe calculator”, la pagina 78.

e Pentru Windows XP, cand nu este afisata
automat interfata pe ecran, urmati
procedura explicata la “Etapa 3-B :
Copierea imaginilor pe calculator”, la
pagina 78.

Aceasta sectiune descrie un exemplu de
copiere a imaginilor in directorul “My
Documents”.

1 Dupa realizarea conexiunii USB
la Etapa 2, faceti clic pe [Copy
pictures to a folder on my computer
using Microsoft Scanner and
Camera wizard] — [OK] pentru ca
interfata sa apara automat pe
ecran.

ey Brme il b
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Este afisatd interfata “Scanner and

Camera Wizard”.

2 Faceti clic [Next].

Sunt afisate imaginile stocate pe cardul
“Memory Stick Duo” al camerei.
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Copierea imaginilor pe calculator

e Daca nu este introdusi nici o unitate
“Memory Stick Duo” in aparat, vor

aparea imaginile din memoria interna.

3 Faceti clic pe caseta de bifare

corespunzatoare imaginilor care
nu va intereseaza pentru a le
dezactiva marcajul si pentru ca
acestea sa nu fie copiate, apoi
faceti clic [Next].

% i W e =m

o

T

Este afisata interfata “Picture Name and
Destination” (Denumirea imaginii §i

destinatia ei).

4 Selectati o denumire si o

destinatie pentru imagini, apoi
faceti clic [Next].

@

Incepe copierea imaginilor. Cand copierea

se incheie, pe ecran apare interfata “Other

Options” (Alte optiuni).

* Aceasta sectiune prezintd un exemplu
de copiere a imaginilor in directorul
“My Documents”.

5 Faceti clic pe butonul cores-
punzator indicatiei [Nothing. I'm
finished working with these
pictures] (Nimic. Am incheiat lucrul
cu aceste imagini) pentru a-l
selecta, apoi faceti clic [Next].

@

Este afisatd interfata “Completing the
Scanner and Camera Wizard”.

6 Faceti clic [Finish].

Interfata dispare.

* Pentru a continua copierea altor imagini
deconectati cablul pentru mufa
multifunctionala (pag. 80). Dupa aceea
urmati procedura explicata la “Etapa 2 :
Conectarea camerei $i a calculatorului”
de la pagina 77.

Etapa 3-B: Copierea imagini-
lor pe calculator

2000

¢ Pentru Windows XP, urmati procedura
explicatd la “Etapa 3-A : Copierea
imaginilor pe calculator” (pag. 77).

Aceasta sectiune descrie un exemplu de
copiere a imaginilor in directorul “My
Documents”.



Copierea imaginilor pe calculator

1 Faceti dublu clic pe [My Computer] 3 Faceti dublu clic pe directorul [My

— [Removable Disk] — [DCIM]. Documents]. Faceti apoi clic-

_ dreapta in fereastra “My

Wi 3 e b L F A ; Documents” pentru a fi afisat
P o meniul si apoi clic pe [Paste].

e Dacd nu este afisat simbolul J'__
o

“Removable Disk”, consultati pag. 104.

2 Faceti dublu-clic pe directorul

unde sunt stocate figierele cu
imagini pe care vreti sa le copiati.
Apoi faceti clic-dreapta pe un figier
cu imagini pentru a fi afisat
meniul, dupa care faceti clic pe
[Copy].

Fisierele cu imagini sunt copiate in

directorul “My Documents”.

* Daca in directorul de destinatie a copierii
existd o imagine cu aceeasi denumire,
va fi afisat mesajul de confirmare a
operatiei de suprascriere. Daca datele
noi sunt suprascrise peste cele deja
existente, datele fisierului original vor
fi sterse. Pentru a copia un fisier cu
imagini pe calculator fara a-1 suprascrie
peste un altul, modificati denumirea
fisierului, apoi copiati-1. Tineti insa

- /- seama cd, dupa modificarea denumirii

unui figier, este posibil ca acesta si nu
mai poata fi redat de camera dvs. foto
— (pagina 82).

* Vedeti pagina 81 pentru locatia din

memorie a imaginilor stocate.
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Copierea imaginilor pe calculator

Etapa 4 : Vizualizarea
imaginilor pe calculator

Aceastd sectiune descrie procedeul de

vizionare a imaginilor copiate din directorul
“My Documents”.

1 Faceti clic pe [Start] — [My

Documents].
a8 E-— 26
Wl .il:-:—
L] o
L * s
) ;
¥
—

Este afisat continutul directorului “My
Documents”.

* Daca nu folositi Windows XP, faceti un
clic dublu pe [My Documents] de pe
desktop.

2 Faceti dublu-clic pe figierul cu
imaginea dorita.

Imaginea va fi afisata.

80

Pentru a sterge conexiunea
usB

Efectuati mai intai procedurile prezentate in
continuare daca :

e Deconectati cablul pentru mufa
multifunctionald .

* Scoateti cardul “Memory Stick Duo”.

* Introduceti o unitate “Memory Stick Duo”
in camera foto dupa copierea imaginilor
din memoria interna.

* Opriti camera digitala.

@ Faceti clic dublu pe %=, din bara cu
simbolurile programelor rezidente.

D Lan 1Zi00 P

Faceti dublu clic aici

® Faceti clic pe %& (Sony DSC) —» [Stop].
® Confirmati dispozitivul in fereastra de
confirmare, apoi faceti clic pe [OK].
@ Faceti clic pe [OK].
Dispozitivul este deconectat.

e Pasul @ nu este necesar in mediul
Windows XP.



Copierea imaginilor pe calculator

Locatia de memorie a
fisierelor cu imagini si
denumirea acestora

Fisierele cu imagini inregistrate de camera
foto sunt grupate in directoare in memoria
“Memory Stick Duo”.

Exemplu : structura directoarelor
in Windows XP

::‘fj Deskiop

[#-42 My Documents

EI%.D_EI My Computer

lﬁ 314 Floppy (&)
--EI Local Disk ()
--Q Local Disk (D)
@ Compack Disc (E:)
@ Compack Disc (F:)
=|-{=3 Removable Disk (G: )
-3 DCIM

----- 7 1oomsocr —O@

----- T 101MSDCF

0
= (B

O Director care contine datele imaginilor
inregistrate cu o camera foto digitald care
nu dispune de functia de creare a unui
director nou.

@ Director care contine datele imaginilor
inregistrate cu camera dvs. foto.
Dacd nu au fost create directoare noi,
exista numai urmatoarele directoare :
—pe “Memory Stick Duo” :
“101MSDCF”,
—1n memoria interna :
“101_SONY”.

* Nu se pot inregistra imagini in directoarele
“100MSDCF”. Imaginile din aceste
directoare pot fi doar vizualizate.

* Nu se pot inregistra/reda imaginile in/din
directorul “MISC”.

* Fisierele cu imagini sunt denumite in modul
urmator. OO0 reprezinta un numar
oarecare cuprins intre 0001 si 9999.
Sectiunea numerica a numelui unui fisier
inregistrat Tn modul film si cea a fisierului
cu imagini index corespunzator sunt
aceleasi.

—Fisiere cu fotografii :
DscoOOO0. JpG
—Fisiere cu filme :
MovoOoOod. MrPG
— Fisiere cu imagini index inregistrate
odatd cuun film:
MovoOOOoO. THM

* Pentru informatii suplimentare despre

directoare consultati paginile 55 i 58.
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Vizualizarea cu ajutorul camerei a imaginilor stocate
pe un calculator (folosind o unitate de memorie

“Memory Stick Duo”)

Aceasta sectiune foloseste ca exemplu un
calculator Windows.

Cand un fisier cu imagini copiat pe calculator
nu mai raméne pe unitatea de memorie
“Memory Stick Duo”, puteti revedea
respectiva imagine cu ajutorul camerei foto,
copiind fisierul ce o contine de pe calculator
pe un card “Memory Stick Duo”.

e Pasul 1 nu este necesar daca numele
fisierului stabilit cu camera foto nu a fost
schimbat.

« In functie de dimensiunea imaginii, este
posibil sa nu o puteti vizualiza.

¢ Redarea imaginilor procesate pe calculator
si a celor fotografiate cu alte echipamente
decat aceastd camera foto nu este
garantata.

¢ Daca nu exista un director in care sa fie
stocate fisierele cu imagini, creati mai intai
unul cu ajutorul camerei foto (pag. 58),

apoi copiati aici figierele cu imagini.

1 Faceti clic-dreapta pe figierul cu

imaginea care va intereseaza,
apoi clic pe [Rename] (redenu-
mire). Schimbati numele figierului
alocandu-i unul de forma

“DscoO0nn”.

OOO0O reprezinta oricare numar
cuprins intre 000151 9999.

* Daci sunt afisate mesaje de confirmare
a suprascrierii datelor, introduceti alte
cifre.

« In functie de configurarea calculato-
rului, poate s3 apari si extensia. in cazul
fotografiilor extensia este “JPG”, iar cea
in cazul unui film este “MPG”. Nu

modificati aceasta extensie.

2 Copiati figierul de imagine intr-un
director al unitatii “Memory Stick
Duo”, respectand procedura de
mai jos.

(@ Faceti clic-dreapta pe fisierul cu
imaginea, apoi clic pe [Copy].

(@ Faceti dublu clic pe [Removable Disk]
sau din [Sony MemoryStick] aflate
in [My Computer].

® Faceti clic-dreapta pe directorul
[OOOMSDCEF] inclus in directorul
[DCIM], apoi faceti clic pe [Paste].

+ OO reprezinta un numar cuprins
intre 100 $i 999.

oo omom
— e
.

i

L

DSCoOO00

| e



Utilizarea aplicatiei software “Picture
Motion Browser” (furnizata)

Puteti utiliza mai mult ca oricand fotografiile
si filmele inregistrate cu camera digitala,
profitand de aplicatia software furnizata.

Aceastd sectiune prezinta succint aplicatia
“Picture Motion Browser” si furnzieaza
instructiunile de baza pentru aceasta.

Prezentare generala a
aplicatiei “Picture Motion
Browser”

Cu “Picture Motion Browser” puteti :

* Sd importati imagini Inregistrate cu camera
si sé le afisati la calculator.

* Sa organizati imaginile pe calculator in
ordine cronologica, in functie de data la
care au fost inregistrate, pentru a le
viziona.

* Sa retusati, sd imprimati $i s transmiteti
fotografii sub forma de documente
atasate, sa modificati data inregistrarii
precum si alte operatii.

* Fotografiile pot fi imprimate sau stocate
avand data inserata.

* Puteti crea un disc cu date folosind un
drive pentru inscriptionat discuri CD sau
DVD.

* Pentru detalii legate de “Picture Motion
Browser”, consultati documentatia Help.

Pentru a avea acces la Help, faceti clic pe
[Start] — [All Programs] (in Windows 2000,
[Programs]) — [Sony Picture Utility] —
[Help] — [Picture Motion Browser].

Lansarea si parasirea
aplicatiei “Picture Motion
Browser”

Lansarea “Picture Motion
Browser”:

Faceti dublu clic pe simbolul =& (Picture
Motion Browser) de pe desktop sau din
meniul Start : Faceti clic pe [Start] — [All
Programs] (in Windows 2000, [Programs])
— [Sony Picture Utility] — [Picture
Motion Browser].

* Cand lansati pentru prima data aplicatia
“Picture Motion Browser”, pe ecran apare
un mesaj de confirmare asociat cu Infor-
mation Tool (ustensila de informare).
Selectati [Start]. Aceastd functie va
informeaza asupra noutétilor aparute, spre
exemplu asupra variantelor acutalizate de
software. Puteti modifica ulterior acest
reglaj.

Parasirea “Picture Motion
Browser”:

Faceti clic pe butonul E4 din coltul din
dreapta sus al ecranului.

Instructiuni de baza

Urmati acesti pasi pentru a importa si
vizualiza imagini de la camera digitala.

Importul imaginilor

1 Verificati daca ruleazad “Media
Check Tool”*.

Cautati simbolul 33 (Media Check Tool)

in bara de programe.

* “Media Check Tool” este un program
care detecteaza automat si importa
imagini cand este introdusd o unitate
“Memory Stick” in aparat sau cand
este conectatd camera.

* Daca simbolul 3 nu apare : Faceti clic
pe [Start] — [All Programs] (in Win-
dows 2000, [Programs]) — [Sony Pic-
ture Utility] — [Tools] — [Media
Check Tool].



Utilizarea aplicatiei software “Picture Motion Browser” (furnizata)

2 Conectati camera la calculator
prin cablul pentru mufa
multifunctionala.

Dupa ce camera este detectata automat,
este afisata interfata [Import Images].
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* Daca utilizati slotul pentru Memory
Stick, consultati mai intai pagina 76.

« In Windows XP, daca apare fereastra
Auto Play Wizard, inchideti-o.

3 Importul imaginilor.
Pentru a porni importul de imagini, faceti
clic pe butonul [Import].
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Implicit, imaginile sunt importate intr-un
director creat in “My Pictures”, care are
ca denumire data la care acestea au fost
importate.

¢ Pentru instructiuni privind trecerea la
alt “Director unde s fie importate
imaginile”, consultati pagina 87.

Vizualizarea imaginilor

1 Verificarea imaginilor importate.
Cand importul datelor se incheie, se
lanseaza “Picture Motion Browser”.
Sunt afigate reprezentarile de dimensiuni
reduse ale imaginilor.
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* Directorul “My Pictures” este stabilit
ca director implicit corespunzator
“Viewed folders” (directoare
vizionate).

* Puteti face dublu clic pe o reprezentare
de dimensiuni reduse a imaginilor
pentru ca aceasta sa fie afisatd singura
pe ecran.

2 Vizualizarea imaginilor din

“Viewed folders” aranjate dupa
data la care au fost inregistrate,
folosind un calendar.

@ Faceti clic pe [Calendar].

Apare o listd a anilor n care au fost
inregistrate imaginile.

@ Faceti clic pe anul care vi intereseazi.
Sunt afisate imaginile Inregistrate in
anul respectiv, aranjate in ordine
calendaristica, dupa data inregis-
trarii.

® Pentru afisarea imaginilor dupa luna,
faceti clic pe luna dorita.

Sunt afisate reprezentarile de
dimensiuni reduse ale imaginilor
inregistrate 1n luna respectiva.



Utilizarea aplicatiei software “Picture Motion Browser” (furnizata)

(@ Pentru afisarea imaginilor dupa or,
faceti clic pe data dorita.
Reprezentarile de dimensiuni reduse
ale imaginilor nregistrate in ziua
respectiva sunt afisate aranjate in
functie de ora la care au fost
inregistrate.

Interfata de afisare in functie de an

® nnd .

Interfata de afigare in functie de luna
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Interfata de afisare in functie de ora
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e Pentru a lista imaginile inregistrate
intr-un anumit an sau luna, faceti clic
pe perioada respectiva afisata in partea
stangd a ecranului.

3 Afigsarea imaginilor in mod

separat.
in interfata de afisare dupa ord, faceti
dublu clic pe reprezentarea de
dimensiuni reduse a imaginii pentru ca
aceasta sa fie afisatd intr-o fereastra
separata.

* Puteti realiza montaje ale imaginilor

afisate facand clic pe butonul 4 din
bara de comenzi.

Afigarea imaginilor pe intreg
ecranul

Pentru ca imaginile curente sa fie
prezentate succesiv, pe intreg ecranul,

faceti clic pe butonul = .

* Pentru a rula succesiunea de imagini
sau pentru ca aceasta sa facd o pauza,
faceti clic pe butonul =* din partea
din stanga jos a ecranului.

* Pentru ca succesiunea de imagini sa
se intrerupa, faceti clic pe butonul =
aflat in partea din stinga jos a
ecranului.
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Utilizarea aplicatiei software “Picture Motion Browser” (furnizata)

Crearea unui disc de date

Imaginile pot fi stocate pe un CD sau pe un

DVD sub forma unui disc cu date.

* Este necesar un dispozitiv de inscriptionat
discuri CD sau DVD.

* Pentru crearea unui disc cu date, puteti
folosi urmaétoarele tipuri de discuri :
—CD-R/RW (12 cm),

—DVD+R/RW (12 cm),
—~DVD+R DL (12 cm).
—DVD-RDL (12 cm).

1 Selectati imaginile care sa fie

stocate pe disc.

* Pentru a selecta imagini consecutive,
faceti clic mai intéi pe imagine, apoi
apasati si tineti apasat butonul “Shift”
facand 1n acelasi timp clic pe ultima
imagine.

* Pentru a selecta doua sau mai multe
imagini care nu sunt consecutive,
apasati si tineti apasat butonul “Ctrl”,
facand clic pe imaginile dorite.

2 Faceti clic pe ¥ din bara cu

ustensile.
Este afigata intefata [Create Data Disc]
(Crearea unui disc cu date).

3 Faceti clic pe [Start].

4 Urmati instructiunile pentru a

continua crearea discului de date.

e Pentru a adduga imaginile dorite,

marcati-le si deplasati-le in interfata
[Create Data Disc].

Selectarea tuturor imaginilor
dintr-un director

Faceti clic pe clapeta [folders] (directoare),
apoi faceti clic dreapta pe simbolul
directorului dorit si selectati [Create Data
Disc] (Crearea unui disc cu date). Pot fi
selectate toate imaginile dintr-un director.
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Utilizarea facilitatii Map View
pentru a localiza imaginile pe
o harta

Daca fotografiile dvs. au asociate informatii

legate de localizare, puteti vizualiza plasarea

lor pe o harta on line, apeland la facilitatea

Map View.

* Pentru a utiliza functia Map View,
calculatorul dvs. trebuie conectat la

Internet.

1 Selectati reprezentarea de mici
dimensiuni a unei imagini care
este marcata cu simbolul ;.

2 Faceti clic pe 5.
Este afisata fereastra principala a
facilitatii Map View.

| o]

i

=
%

AErE

=
i b

» Hartile si vederile din satelit sunt
furnizate de serviciul de cartografiere
Google Maps.

* Puteti adduga ulterior informatii legate de
localizare, apeland la faciliatea Map View.
Pentru detalii, consultati documentatia
Help pentru Map View.



Utilizarea aplicatiei software “Picture Motion Browser” (furnizata)

Alte functii

Pregatirea imaginilor stocate la
calculator pentru a fi vizionate
Pentru a le vizualiza, Inregistrati directorul

care contine imaginile ca unul dintre cele
“Viewed folders” (directoare vizionate).

1 Faceti clic pe & din interfata
principald sau alegeti [Register
Folders to View] din meniul [File].
Este afigata interfata de reglaje pentru

stabilirea directoarelor vizionate
(“Viewed folders™).

E ] ]

2 Specificati directorul cu imagini
pentru importarea in directorul pe
care vreti sa il declarati ca fiind
“Viewed folders” (director
vizionat).

3 Faceti clic pe [OK].
Informatiile privind imaginea sunt
inregistrate 1n baza de date.

* Imaginile din oricare subdirector al
directoarelor vizionate sunt de asemenea
inregistrate.

Pentru a schimba “Directorul
de importat”

Pentru a schimba “Directorul care sa fie
importat”, accesati interfata “Import
Settings” (Reglaje pentru import).

1 Alegeti [Import Settings] —
[Location for Imported Images]
din meniul [File].

Este afisatd interfata “Location for
Imported Images” (Locatia imaginilor
importate).

2 Alegeti directorul care sa fie
importat (“Folder to be
imported”).

* Puteti stabili directorul care sa fie
importat dintre cele inregistrate ca
directoare vizionate (“Viewed
folders™).

Actualizarea informatiilor

privind inregistrarea imaginilor

Pentru a actualiza informatiile privind

imaginile, alegeti [Update Database] din

meniul [Tools].

¢ Actualizarea bazei de date poate dura o
vreme.

¢ Dacd redenumiti directoarele sau fisierele
de imagine din “Viewed folders”, acestea
nu pot fi afisate cu acest software. in
respectivul caz, actualizati baza de date.

Stocarea imaginilor avand data

inserata

@ Faceti dublu clic pe imagine pentru a fi
afisata.

@ Faceti clic pe i si selectati [Insert Date]
din lista extensibila.

(® Selectati culoarea si pozitia dorite, apoi
faceti clic pe [OK].

(® Faceti clic pe H, pentru stocarea imaginii.
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Utilizarea aplicatiei software “Picture Motion Browser” (furnizata)

Imprimarea imaginilor cu data

@ Selectati fotografia pe care vreti si o
imprimati.

@ Faceti clic pe g din bara cu ustensile.

® Faceti clic pe caseta de bifare
corespunzatoare [Print date taken]
(imprimarea datei la care a fost
inregistrata fotografia) din meniul Print
Options.

@ Faceti clic pe [Print] (imprimare).

Dezinstalarea “Picture Motion
Browser”

@ Faceti clic pe [Start] — [Control Panel]
(in Windows 2000, [Start] —[Settings]
—[Control Panel]), apoi faceti clic dublu
pe [Add/ Remove Programs].

@ Selectati [Sony Picture Utility], apoi faceti
clic pe [Remove] (in Windows 2000,
[Change / Remove]) pentru a executa
operatia de dezinstalare.
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Utilizarea aplicatiei software “Music

Transfer” (furnizata)

Puteti schimba fisierele de muzica care sunt
prestabilite din fabrica cu altele pe care le
preferati, folosind aplicatia “Music
Transfer” de pe discul furnizat. Aveti de
asemenea posibilitatea de a sterge sau de a
adauga aceste fisiere oricand doriti.

Adaugarea / Schimbarea
fisierelor de muzica cu
ajutorul aplicatiei “Music
Transfer”

Formatele muzicale pe care le puteti

transfera cu ajutorul aplicatiei “Music

Transfer” sunt prezentate in continuare :

* Fisiere MP3 stocate pe hard diskul
calculatorului dvs.,

* Muzica de pe CD-uri,

* Piese muzicale anterior inregistrate cu
aceastd camera.

1 Apasati butonul HOME pentru a fi
afigata interfata HOME.

2 Selectati i, (Imprimare, Altele) cu

</» de la butonul de comanda,
selectati [Ty Music Tool] cu A/Y,

apoi apasati @.

3 Selectati [Download Music] cu

A/V/<4/», apoi apasati @.
Este afisat mesajul “Connect to PC”
(conectare la calculator).

4 Realizati o conexiune USB intre
camera digitala si calculator.

5 Lansati “Music Transfer”.

6 Urmati instructiunile de pe ecran
pentru a adauga / modifica
figsierele de muzica.

e Pentru a reveni la muzica stabilitd din
fabrica pentru aceastd camera.

(D Efectuati operatia [Format Music] la pasul

(@ Executati operatia [Restore defaults] din
“Music Transfer”.
Toate fisierele de muzica revin la cele
stabilite implicit din fabrica, iar pentru
[Music] din meniul [Slide Show] este
aleasa varianta [Off].

® Selectati un fisier de muzica adecvat
pentru efectul de succesiune de imagini
(pagina49).
Puteti initializa fisierele de muzica
readucandu-le la varianta implicita,
folosind [Initialize] (pagina 62), insa
astfel veti initializa si alte elemente de
reglaj.

* Pentru detalii legate de “Music Transfer”,
apelati si la documentatia on-line din
“Music Transfer”.
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Utilizarea unui calculator Macintosh

Puteti copia imagini pe calculatorul

dumneavoastrd Macintosh.

¢ Aplicatia “Picture Motion Browser” nu
este compatibild cu calculatoarele
Macintosh.

Configuratia recomandata
pentru calculator

Pentru calculatorul conectat la camera
digitala, este recomandata urmatoarea
configuratie.

Configuratia recomandata
pentru copierea imaginilor

S.0.(preinstalat) : Mac OS 9.1, 9.2 sau
Mac OS X (v10.1 +v10.4)

Conector USB : standard

Configuratia recomandata
pentru utilizarea “Music
Transfer”

SO (preinstalat) : Mac OS X (v10.3 +
v10.4)

CPU : iMac, eMac, iBook, PowerBook,
Power Mac seriile G3/ G4/ G5, Mac mini.

Memorie : 64 MB sau mai mult (se
recomanda 128 MB sau mai mult)

Hard Disk : Spatiul liber pe hard disk
necesar pentru instalare : aprox. 250 MB.

Note privind conectarea

camerei foto la calculator

* Nu este garantatd functionarea in cazul
tuturor configuratiilor enumerate anterior.

* Dacéd veti conecta doud sau mai multe
echipamente USB simultan la acelasi
calculator, este posibil ca unele aparate,
inclusiv camera dvs. foto, sa nu
functioneze, depinzdnd de tipul de
echipamente USB utilizate.

* Nu este garantata functionarea cand
folositi un hub USB.

* Conectati camera folosind o interfata USB
compatibila cu transferul USB de viteza
mare (USB 2.0) care vad va permite un
transfer superior (viteza de transfer mare).

Aceastd camera este compatibild cu Hi-
Speed USB (USB 2.0).

» Exista trei modalitdti de realizare a
conexiunii USB, cand cuplati un calculator:
—[AUTO] (varianta implicita),

— [Mass Storage],

— [PictBridge].

Aceastd sectiune descrie pentru
exemplificare modalitatile corespunza-
toare variantelor [AUTO] si [Mass
Storage]. Pentru detalii legate de
[PictBridge], consultati pagina 63.

* Cand calculatorul revine din starea
Suspend sau Sleep, este posibil sa nu fie
reluatd simultan $i comunicarea dintre
camera dvs. si calculator.

Copierea si vizualizarea
imaginilor pe calculator

1 Pregatirea camerei si a

calculatorului Macintosh.

Efectuati procedura descrisé la “Etapa
1 : Pregétirea camerei si a calculatorului”

de la pagina 76.

2 Conectarea cablului pentru mufa

multifunctionala.

Efectuati procedura descrisd la “Etapa
2 : Conectarea camerei la calculator” de
la pagina 77.

3 Copierea figierelor cu imagini in

calculatorul Macintosh.

@ Faceti dublu clic pe pictograma nou-
recunoscuta — [DCIM] — folderul
in care doriti s fie stocate imaginile
copiate.

(@ Marcati si deplasati (drag and drop)
fisierele cu imagini peste pictograma
hard disk-ului. Fisierele cu imagini
sunt copiate pe hard disk.

* Pentru detalii privind localizarea

imaginilor si denumirile fisierelor,
consultati pagina 81.



4 Vizualizarea imaginilor pe
calculatorul personal.

Faceti dublu clic pe pictograma hard
diskului — pe fisierul cu imaginea dorita
din directorul ce contine fisierele copiate
pentru a-1 deschide.

Pentru a sterge conexiunea
UsB

Efectuati mai intai procedurile listate mai jos

atunci cand :

* Decuplati cablul pentru mufa multifunctio-
nala.

* Scoateti unitatea “Memory Stick Duo”,

* Introduceti o unitate “Memory Stick Duo”
in camera foto dupa copierea imaginilor
din memoria interna,

* Opriti camera foto.

Marcati si deplasati (drag and drop)
simbolul drive-ului sau cel pentru
unitatea de memorie “Memory Stick
Duo” peste simbolul “Trash”.

Camera este deconectata de la calculator.

Adaugarea / schimbarea
muzicii folosind “Music
Transfer”

Puteti inlocui fisierele de muzica stabilite din

fabrica, cu altele pe gustul dvs. Puteti

totodata sa stergeti sau sa adaugati fisierele

implicite oricand vreti.

Formatele muzicale pe care le puteti

transfera cu ajutorul aplicatiei “Music

Transfer” sunt prezentate in continuare :

* Fisiere MP3 stocate pe hard diskul
calculatorului dvs.,

* Muzica de pe CD-uri,

* Piese muzicale anterior inregistrate cu
aceasta camera.

Pentru a instala “Music

Transfer”

« Inchideti toate celelalte aplicatii software
inainte de a instala “Music Transfer”.

e Pentru instalare este necesar sa va
inregistrati ca Administrator.

©O) Porniti calculatorul Macintosh si
introduceti discul CD (furnizat) in
cititorul CD-ROM.

(@ Faceti dublu-clic pe «; (SONYPICTUTIL).

® Faceti clic dublu pe [Music Transfer.pkg]
din directorul [MAC].
Incepe instalarea programului.

Pentru a adauga / schimba
figsiere de muzica

Vedeti «Adaugarea / Schimbarea muzicii
folosind “Music Transfer”» la pagina 89.

Asistenta tehnica

Informatii suplimentare legate de
acest produs, precum gi raspunsuri
la cele mai frecvente intrebéri puteti
gasi pe Site-ul nostru de Internet
dedicat clientilor.
http://www.sony.ro/
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Imprimarea fotografiilor

Cum se imprima fotografiile

Cand imprimati fotografii inregistrate in modul [16:9],
ambele margini ale acestora pot fi eliminate, asa ca aveti
grija sa verificati Inainte de imprimare (pagina 106).
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Imprimarea directa folosind o imprimanta compatibila PictBridge
(pagina 93)

Puteti tipari fotografii conectand camera direct la o
imprimanta compatibild cu standardul PictBridge.

Stick”

Puteti tipari fotografii conectdnd camera direct la o
imprimanta compatibila “Memory Stick”. Pentru detalii,
consultati manualul de instructiuni al imprimantei.

Puteti copia fotografiile pe un calculator folosind
aplicatia “Picture Motion Browser”, iar apoi le puteti
imprima.

Puteti imprima fotografii ce contin data la care au fost
inregistrate (pagina 87)

Imprimarea la un magazin specializat (pagina 96)

Puteti duce cardul de memorie “Memory Stick Duo”

pe care au fost stocate imagini inregistrate cu camera
< ) dvs. laun magazin specializat in imprimarea imaginilor
fotografice. Puteti ataga un marcaj DPOF (de imprimare)

imaginilor care vreti sa fie tiparite.




Imprimarea directa
compatibila PictBridge

Chiar dacd nu aveti la dispozitie un
calculator, puteti printa cu usurintd
fotografiile inregistrate cu camera dvs. foto
dacd o conectati la o imprimanta compatibila
cu standardul PictBridge.

/4 PictBridge

* “PictBridge” este bazat pe un standard
CIPA. (CIPA : Camera & Imaging Products
Associacion - Asociatia pentru Camere
si Produse pentru Imagine)

* Nu se pot imprima filmele.

* Cand este receptionatd o notificare de

eroare de la imprimant, indicatorul /4 ({
clipeste timp de circa cinci secunde pe
ecranul camerei. Verificati imprimanta
conectata.

folosind o

imprimanta

Etapa 1: Pregatirea camerei

Pregétiti camera pentru a o conecta la
imprimantd prin cablul pentru mufa
multifunctionald. Cand conectati camera la
o imprimantd care este recunoscutd daca
pentru [USB Connect] este aleasad varianta
[AUTOY], Etapa 1 nu este necesara.

—

W Butonul MENU
4

MJ — Butonul de
‘ comanda

Q
% Butonul HOME

* Se recomanda utilizarea unui acumulator
complet incarcat pentru a se evita
intreruperea alimentarii in cursul imprimarii.

1 Apaésati butonul HOME pentru a fi
afigata interfata HOME.

2 Selectati 2: (Settings) cu </»> de

la butonul de comanda, selectati
[¢T Main settings] cu A/V, apoi
apasati @.

3 Selectati [Main settings 2] cu

A/V/4/», selectati [USB
Connect], apoi apasati @.

4 selectati [PictBridge] cu A/Y, apoi
apasati @.
Este stabilit modul USB de functionare.
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Imprimarea directa folosind o imprimanta compatibila PictBridge

Etapa 2: Conectarea camerei
la imprimanta

1 Conectati camera la imprimanta.

®@ Spre mufa
multifunctionala

@ Spre
mufa USB

i Cablu pentru mufa
multifunctionala

2 Apasati butonul [»] (redare) si
porniti camera si imprimanta.
Dupa ce este realizata cone-

xiunea, pe ecranul LCD al
camerei apare indicatorul /£

7770 )
@ —
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Multiple Images

Camera va porni in modul redare, iar pe
ecranul LCD vor fi afigate o imagine si meniul
de imprimare.

Etapa 3: Selectarea imaginilor
pe care doriti sa le
imprimati

Selectati [This Image] (Aceasta
imagine) sau [Multiple Images] (Mai
multe imagini), apoi apasati @.

Daca selectati [This Image] (Aceasta
imagine)
Este imprimata imaginea selectata. Treceti
la pasul 4.

Daca selectati [Multiple Images] (Mai
multe imagini)

Pot fi imprimate mai multe imagini selectate.

(@ Selectati cu ajutorul €/ imaginea care
vreti sa fie imprimata, apoi apasati @.
Pe imaginea selectatd apare marcajul \/.

(@ Apisati MENU pentru a fi afisat meniul.

® Selectati [OK] cu butonul de comanda,
apoi apasati @.

* Dupad ce selectati [Multiple Images] in
interfata index, puteti imprima toate
imaginile dintr-un director activand
bara de selectie a directorului respectiv
cu 4« si atasand marcajul /
directorului respectiv.



Imprimarea directa folosind o imprimanta compatibila PictBridge

Etapa 4: Imprimare 2 selectati [OK] folosind A, apoi
apasati @.
1 Stabiliti reglajele pentru imprima- Imaginea este imprimata.
re cu butonul de comanda. e Nu deconectagi cablul pentru mufa

multifunctionald cat timp indicatorul

TH& (Conectare PictBridge) este
afisat pe ecranul LCD.

Indicatorul

Printing...

[Quantity] (cantitate) 25 H&

Cénd pentru [Layout] este aleasa
varianta [1-up/Borderless] sau cea
[1-up/Border] :

Alegeti numarul de coli pe care sa fie

imprimata fotografia selectatd. Aceasta . . . o
va apirea o singurd datd pe fiecare dintre ~ Pentru a imprima alte imagini.

coli. Selectati [Multiple Images] apoi parcurgeti
Céand pentru [Layout] nu este aleasa  din nou pasii 3, 4 ai procedurii.

varianta [1-up/Borderless] sau cea

[1-up/Border] : - .

Alegeti numarul de grupuri de imagini Etapa 5 : Incheierea

care sd fie imprimate ca imagini index. imprimarii

Cand la Pasul 1 este selectatd optiunea

[This image] : alegeti numérul de exem-  Verificati dacd interfata a revenit la cea de la
plare ale unei imagini ce pot fi aranjate ~ Etapa 2 si decuplati cablul pentru mufa
pentru imprimarea pe o singura coala. multifunctionald de la camera foto.

« In functie de numarul de imagini-index,
este posibil sd nu poata fi toate incluse
pe o singura coala de hartie.

[Layout] (asezare in pagina)
Selecteaza numarul de imagini pe care
vreti sd le imprimati impreuna pe o
singurd coala.

[Size] (dimensiune)
Este stabilita dimensiunea colii de hartie.

[Date] (data)
Pentru a fi inserata data si ora pe imagini,
selectati [Data] sau [Day&Time].

* Daca selectati [Date] pentru optiunea
privind inserarea datei pe imagini,
aceasta va fi exprimatd in forma
stabilitd (pag. 68). In functie de impri-
manta folositd, este posibil ca optiunea
privind data sa nu fie disponibila.



Imprimarea fotografiilor la un magazin

specializat

Puteti duce o unitate de memorie “Memory
Stick Duo” care contine imagini fotografiate
cu camera dvs. la un magazin care oferad
servicii de imprimare fotografica. In cazul in
care magazinul dispune de servicii
compatibile DPOF, este convenabila
marcarea anterioard a imaginilor care vreti
sa fie imprimate cu DPOF (marcaj pentru
imprimare), pentru a nu fi nevoiti a face
selectia imaginilor la magazin.
¢ Imaginile din memoria interna nu pot fi
imprimate direct din camera. Copiati
imaginile pe o unitate de memorie
“Memory Stick Duo” si transportati
unitatea “Memory Stick Duo” la magazin.

Ce este DPOF ?

DPOF (Digital Print Order Format - Format

digital al comenzii de imprimare) este o

functie care va permite sa atagati un marcaj

DPOF (marcaj de imprimare) imaginilor de pe

“Memory Stick Duo” pe care vreti si le

imprimati ulterior.

* Imaginile care au marcajul DPOF (marcaj de
imprimare) pot fi imprimate fie cuun printer
care corespunde standardului DPOF, fie
cu unul care acceptda standardul
PictBridge.

* Nu puteti marca filme pentru a fi imprimate.

Cand duceti cardul “Memory
Stick” la un magazin
specializat

* Contactati in prealabil respectivul magazin
pentru a afla daca este acceptat tipul de
“Memory Stick Duo” utilizat de dvs.

« In cazul in care apelati la un magazin care
nu accepta unititi de memorie “Memory
Stick Duo”, copiati imaginile care vreti sa
fie imprimate pe un alt suport de
inregistrare, spre exemplu pe un disc
CD-R si transportati-le astfel.

* Cand luati un “Memory Stick Duo”, aveti
grija sa luati si un adaptor pentru Memory
Stick Duo cu dvs.

« Inainte de a transporta datele la magazin
pentru a fi imprimate, aveti Intotdeauna
grija sa realizati o copie de siguranta pe
un disc.
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* Nu puteti stabili numarul de foi imprimate.

e Cand doriti sa suprapuneti data peste
imagini, consultati personalul unui
magazin care ofera servicii de imprimare a
fotografiilor.

Marcarea unei imagini
selectate
Buton MENU

Butonul [»>] (redare)

Buton de
comanda

1 Apasati butonul [>] (redare).

2 Selectati imaginea care doriti a fi
imprimata.

3 Apasati MENU pentru a fi afigat
meniul.

4 selectati DPOF folosindA /¥ de la

butonul de comanda si selectati
[This image] cu </», apoi apasati
0.

Marcajul DPOF este atagat imaginii.

Pentru a inlatura marcajul
Selectati imaginea al carei marcaj doriti sa
fie eliminat, apoi apasati butonul @ la Pasul
3.



Imprimarea fotografiilor la un magazin specializat

Selectarea si
imaginilor

marcarea

1 Apasati MENU cata vreme sunt

afigate imagini in modul imagine
unica sau in cel index.

2 selectati [DPOF] cu A/V si

selectati [Multiple Images]
folosind €/», apoi apasati @.

3 Selectati o imagine pe care vreti
sa o marcati folosind butonul de
comanda, apoi apasati @.
Marcajul +/ este atasat imaginii
selectate.

Interfatd cu o singura imagine pe
ecran

Interfata index

TO NEXT

® SELECT

4 Apssati MENU.

5 Selectati [OK] cu A, apoi apasati
0.
Marcajul DPOF apare pe ecran.

Interfatd cu o singura imagine pe
ecran

Interfata index

e
i

® SINGLE DISPLAY DPOF

Pentru a renunta la selectie
Pentru a renunta, selectati [Exit] la Pasul 5,
dupa care apasati @.

Pentru a inlatura marcajul

Selectati imaginile al caror marcaj doriti sa il
inlaturati, apoi apasati @ la pasul 3.

Pentru a marca toate imaginile
dintr-un director

La pasul 3, deplasati cadrul pe bara de
selectie a directorului cu 4, apoi apésati @
cand sunteti in modul index.

Marcajul W/ este atasat directorului selectat
si tuturor imaginilor.

® SELECT

TO NEXT
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‘) Solutionarea defectiunilor
»

Solutionarea defectiunilor

Daca intélniti vreuna dintre urmatoarele probleme legate de camera dvs., incercati solutiile
prezentate in continuare.

@ Verificati elementele prezentate de la pagina 99 la pagina 108.
Daca pe ecran apare un cod de forma “C/E:J0O:00”, consultati pagina 109.

v

@ Scoateti acumulatorul si introduceti-l din nou dupa circa un
minut, apoi porniti alimentarea.

v

© Initializati reglajele (paginile 62).

v

(4] Consultati dealer-ul dvs. Sony sau un service autorizat local
Sony.

Varugam sa luati la cunostinta ca prin trimiterea camerei foto la un centru de service pentru
a fireparatd, va dati acordul implicit sa fie verificat continutul memoriei interne.

Consultati paginile indicate mai jos pentru a gasi explicatii ale simptomelor si cauzelor precum
si actiunile corective care se impun.

Acumulator si alimentare 99 | “Memory Stick Duo” 106

Fotografierea/
Inregistrarea filmelor 99

Vizualizarea imaginilor 102 § Imprimare 106

Memoria interna

Stergerea imaginilor/ Imprimanta compatibila
Realizarea de montaje 103 | PictBridge 107
Calculator 103 | Altele 108
Picture Motion Browser 105




Acumulator si alimentare

Acumulatorul nu poate fi montat.
* Montati corect acumulatorul, impingand parghia de scoatere a acumulatorului.

Nu puteti porni camera.
* Dupa montarea acumulatorului in camera, poate trece o perioada de timp pana ce aparatul
este alimentat.
* Montati corect acumulatorul.
* Acumulatorul este descarcat. Montati un acumulator incarcat.
* Acumulatorul este complet uzat (pagina 115). Inlocuiti acumulatorul cu altul nou.
» Utilizati un acumulator de tipul recomandat.

Alimentarea se opreste brusc.

* Daca nu folositi camera circa trei minute atunci cand este alimentatd de acumulator,
aceasta se va opri automat pentru a se evita consumul inutil al energiei acumulatorului.
Reporniti camera.

+ Acumulatorul este complet uzat (pagina 115). Inlocuiti-1 cu altul nou.

Indicatorul de autonomie este incorect.
* Acest fenomen apare dacd utilizati camera intr-un loc cu temperatura foarte ridicata sau
foarte scazuta.
* Indicatia privind perioada de timp ramasa difera de cea reald. Descarcati complet si apoi
incdrcati complet acumulatorul pentru a corecta indicatia afigata.
* Acumulatorul este descarcat. Montati un acumulator Incarcat.
* Acumulatorul este complet uzat (pagina 115). inlocuiti-1 cu altul nou.

Acumulatorul nu poate fi incarcat.
* Nu puteti incarca acumulatorul folosind adaptorul de retea (care nu este furnizat).

Fotografierea/ Inregistrarea filmelor

Ecranul nu porneste chiar daca alimentarea este pornita.
* Porniti ecranul (pag. 18).

Camera dvs. foto nu poate inregistra imagini.

* Verificati capacitatea liberd a memoriei interne sau a cardului “Memory Stick Duo”. Daca
acestea sunt complet ocupate, luati una dintre urmatoarele masuri :
— Stergeti imaginile care nu va intereseaza (pag. 31).

— Schimbati unitatea “Memory Stick Duo”.

* Cardul “Memory Stick Duo” folosit are un comutator de protectie la scriere, care este in
pozitia LOCK (blocat). Puneti comutatorul de protejare la scriere in pozitia ce permite
inregistrarea (pag. 113).

* Nu puteti inregistra imagini in perioada in care se incarca blitul.

* Cand fotografiati, puneti comutatorul de mod in alta pozitie decat i,

* Puneti comutatorul de mod in pozitia B cand Inregistrati filme.

99



100

Solutionarea defectiunilor

* Dimensiunea imaginii este aleasa [640 (Fine)] cand inregistrati un film. Luati una dintre
urmatoarele masuri :
— Stabiliti altd dimensiune pentru imagine in afara de [640 (Fine)].
— Utilizati o unitate “Memory Stick PRO Duo”.

inregistrarea unui film se intrerupe.
e Camera opreste in mod automat inregistrarea cand dimensiunea fisierului ajunge la
aproximativ 2 GB.

Subiectul nu este vizibil pe ecran.
* Camera dvs. este in modul Redare. Apasati butonul [»] (Redare) pentru a trece ih modul
inregistrare (pag. 29).

Functia de eliminare a neclaritatilor nu actioneaza.
* Functia de eliminare a neclaritatilor nu actioneaza cand pe ecran apare simbolul .
* Functia de eliminare a neclaritatilor nu actioneaza corespunzator cand sunt inregistrate
scene de noapte.
« Inregistrati dupa ce apasati pe jumitate butonul declansator ; nu apasati brusc, complet
acest buton.

inregistrarea dureaza mult timp.
* Este activata functia NR slow shutter (NR - reducerea zgomotului) (pagina 15). Aceasta
nu reprezintd o disfunctionalitate.

Imaginea nu este focalizata.

» Subiectul este prea apropiat. Inregistrati in modul W Macro (pentru prim planuri).
Verificati daca ati pozitionat obiectivul la o distantd mai mare decat distanta minima
permisa care este de aproximativ 4 cm (W) / circa 35 cm (T) la inregistrare (pag. 24).

« In modul sceni este aleasd un dintre variantele ) (amurg) sau [ak] (peisaj) cand
fotografiati.

* Este selectata functia de focalizare prestabilitd. Alegeti modul de focalizare automata
(pag. 42).

* Consultati sectiunea “Daca subiectul este in afara zonei de focalizare” de la pagina 44.

Functia de marire nu actioneaza.
* Nu puteti folosi marirea inteligenta cand :
— dimensiunea imaginii este [8M] (DSC-W90), respectiv [7M] (DSC-W80 / W85) sau
[3:2].
» Marirea digitald nu poate fi utilizata la inregistrarea filmelor.
* Nu modifica scala de marire in cursul filmarii.
* Cand pentru [Face Detection] este aleasa variant [On], nu puteti folosi Mérirea digitala.



Blitul nu functioneaza.

* Pentru blit este aleasd varianta (%) (blit fortat oprit) (pag. 24).
* Nu puteti folosi blitul cand :
— Pentru [MODE] (Modul Inregistrare) este aleasd varianta [Burst] sau Expuneri
adiacente (pag. 39) ;

— In modul Sceni este aleasi una dintre variantele @ (1nalta sensibilitate), J (amurg)

(pag.28);
— Inregistrati filme.
* Alegeti pentru blit varianta % (blit fortat activ) dacé la Selectia Scenei este aleasa una

dintre variantele : [aA] (peisaj), 32_ (plajd) sau & (zdpada) (pag. 24).

Imaginea contine pete neclare cand inregistrati folosind blitul.
* Lumina blitului este reflectata de particulele de praf din aer si apar in imagine. Aceasta
nu reprezintd o disfunctionalitate.

Functia de inregistrare a prim planurilor (Macro) nu actioneaza.

« fn modul Sceni este aleas una dintre variantele : J (amurg) sau [ak] (peisaj) (pag. 28).

Data si ora nu sunt afisate.

* Data si ora nu sunt afisate In timpul inregistrarii. Ele vor fi afigate numai in timpul redarii.

Nu puteti suprapune data inregistrarii peste imagine.

* Aceastd camera nu are o facilitate de suprapunere a datelor peste imagini (pag. 107).
Puteti insd sa imprimati sau sa stocati imagini avand data inserata, folosind “Picture
Motion Browser” (pag. 87).

Valoarea F a aperturii i viteza obturatorului clipesc cand apasati si mentineti
pe jumatate apasat butonul declansator.

* Expunerea este incorecta. Reglati corect expunerea (pag. 41).

Ecranul este prea intunecat sau prea luminos.
* Reglati luminozitatea ecranului LCD (pag. 18).

Imaginea este prea intunecata.

* Fotografiati un subiect care are o sursa de lumina in spatele sau (este pozitionat contra
luminii). Selectati metoda de masurare convenabild (pag. 42) sau reglati expunerea

(pag.41).
* Porniti ecranul (pag. 18).

Imaginea este prea luminoasa.
* Reglati expunerea (pag. 41).

Culorile imaginii sunt incorecte.
* Alegeti pentru [Color Mode] (Modul culoare) varianta [Normal] (pag. 40).
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Cand este inregistrat un subiect foarte luminos, in imagine apar benzi
verticale.

¢ Apare un fenomen de difuzie, iar in imagine apar dungi albe sau negre. Acest fenomen
nu reprezinta o disfunctionalitate.

Imaginile vizualizate pe ecran in spatii intunecate, prezinta zgomot.

* Camera functioneaza astfel incat sa mareasca vizibilitatea ecranului LCD iluminand
temporar imaginea in conditii de luminozitate redusa. Aceasta nu are nici o influenta
asupra imaginii inregistrate.

Ochii subiectului inregistrat apar rosii.
* Alegeti pentru [Red Eye Reduction] varianta [On] (pag. 46).
* Apropiati-va de subiect si fotografiati de la o distantd mai mica decat cea recomandata
pentru inregistrarea cu ajutorul blitului.

* Mariti luminozitatea in camera unde fotografiati i inregistrati imaginea.
* Retusati imaginea cu ajutorul optiunii [Red Eye Correction] (pag. 52).

Pe ecran apar si raman puncte.
 Aceasta nu este o disfunctionalitate. Aceste puncte nu vor fi insa inregistrate (pag. 2).

Imaginea vazuta prin vizor nu indica domeniul inregistrat efectiv.
« Intervine fenomenul paralax, cind subiectul este apropiat. In acest caz, pentru a verifica
domeniul inregistrat efectiv, folositi ecranul LCD.
* Imaiginile nu pot fi verificate prin vizor in timpul folosirii maririi digitale.

Nu puteti fotografia imagini succesive.
* Memoria internd sau cea a unitatii “Memory Stick Duo” este complet ocupata. Stergeti
imaginile care nu va intereseaza. (pag. 31).
¢ Energia ramasa a acumulatorului este scazuta. Folositi un acumulator incércat.

Vizualizarea imaginilor

Camera foto nu poate reda imagini
* Apdsati butonul (] (Redare) (pag. 29).
* Ati modificat denumirea fisierului/directorului cu ajutorul unui calculator (pag. 82).
* Nu este garantatd redarea unei imagini cu aceasta camera foto daca fisierul ce o contine
a fost modificat cu ajutorul calculatorului sau daca a fost inregistrata cu alt model de
camera decat al dvs.
 Camera foto este in modul USB. Stergeti conexiunea USB (pag. 80).

Nu sunt afigate data si ora.
* Butonul A (DISP) este oprit (pag. 18).



Imaginea este grosiera la inceputul redarii.
* Imaginea afisatd devine grosiera dupa ce incepe redarea, din cauza procesarii de imagine.
Aceasta nu reprezinta o disfunctionalitate.

Imaginile nu apar pe ecranul televizorului.
* Verificati [ Video Out] pentru a vedea daca pentru semnalul video de iesire al camerei este
ales sistemul de culoare corespunzator televizorului (pag. 64).
* Verificati daca este corectd conexiunea (pag. 70).
* Cand conectorul USB al cablului pentru mufa multifunctionala este cuplat la un alt
echipament, decuplati-1 (pag. 80).

Stergerea imaginilor / Realizarea de montaje

Camera foto nu poate sterge o imagine.
* Renuntati la protectia imaginii (pag. 53).
* Unitatea “Memory Stick Duo” folosita are un comutator de protectie la scriere, care este
in pozitia LOCK (blocat). Puneti comutatorul de protejare la scriere a unitatii “Memory
Stick Duo” in pozitia ce permite inregistrarea (pag. 113).

Ati sters imaginea din greseala.

* Odata ce ati sters o imagine, nu o mai puteti recupera. Va recomandam sa protejati
imaginile (pag. 53) sau sa puneti comutatorul de protejare la scriere a memoriei “Memory
Stick Duo” in pozitia LOCK (blocat) pentru a evita stergerea accidentala a datelor (pag.
113).

Calculator

Nu stiti daca sistemul de operare al calculatorului este compatibil cu camera.
* Consultati sectiunea “Configuratia recomandatd” pagina 74 pentru Windows, respectiv
pagina 90 pentru Macintosh.

Memoria “Memory Stick PRO Duo” nu este recunoscuta de un calculator
care are slot pentru “Memory Stick”.

* Verificati daca atét calculatorul, cat si dispozitivul de citire/scriere Memory Stick accepta
“Memory Stick PRO Duo”. Utilizatorii de calculatoare si de dispozitive de citire/scriere
Memory Stick produse de alte companii decat Sony, sunt rugati sd contacteze
respectivele firme.

* Daca nu este acceptata o unitate “Memory Stick PRO Duo”, conectati camera la calcu-
lator (pag. 77 si 90). Calculatorul recunoaste “Memory Stick PRO Duo”.

Calculatorul folosit nu recunoaste camera foto.
* Porniti camera.
* Cénd nivelul de energie al acumulatorului este scazut, montati un acumulator incércat
sau utilizati adaptorul de retea (care nu este furnizat), pag. 76.
* Alegeti pentru [USB Connect] varianta [Mass Storage] (pag. 63).
* Folositi cablul pentru mufa multifunctionala (furnizat), pag. 77.
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* Deconectati cablul pentru mufa multifunctionala atat de la calculator, cét si de la camera,
si reconectati-1 mai bine.

* Decuplati toate echipamentele in afard de camera, de tastatura si de mouse de la conectorii
USB ai calculatorului.

¢ Conectati direct camera la calculator fara a utiliza un hub USB sau alte dispozitive
intermediare (pag. 77).

* Aplicatia software (furnizata) nu este instalata. Instalati aplicatia software (pag. 75).

e Calculatorul dvs. nu recunoaste bine dispozitivul deoarece ati conectat camera la
calculator prin cablul pentru mufa multifunctionald inainte de a instala aplicatia software
furnizata. Stergeti dispozitivul depistat in mod eronat de calculatorul personal, apoi
reinstalati driver-ul USB (cititi in continuare).

Simbolul discului (“Removable disk” ) nu este afisat pe ecranul calculatorului
cand conectati camera foto cu calculatorul.
» Urmati procedura de mai jos pentru a instala din nou driver-ul USB. Pentru calculatoarele
Windows este valabila procedura urmétoare :
1 Faceti clic-dreapta pe [My Computer] pentru a fi afisat meniul, apoi pe [Properties].
Apare fereastra “System Properties”.
2 Faceti clic pe [Hardware] — [Device Manager].
Apare “Device Manager”.
3 Faceti clic-dreapta pe [® Sony DSC], apoi faceti clic pe [Uninstall] — [OK].
Driverul este inlaturat.
4 Instalati aplicatia software (pag. 75).
Driverul USB este de asemenea instalat.

Nu puteti copia imagini.
* Conectati corect camera cu calculatorul efectudnd o conexiune USB (pag. 77).
» Urmati procedura de copiere adecvata pentru sistemul de operare al calculatorului (pag.
77 £190).
* Daca inregistrati imagini pe o unitate “Memory Stick Duo” formatata pe calculator, este
posibil sa nu puteti copia imaginile la calculator. Utilizati o unitate “Memory Stick Duo”
formatata cu camera dvs. foto (pag. 58).

Dupa realizarea unei conexiuni USB, aplicatia “Picture Motion Browser” nu
porneste automat.

* Rulati “Media Check Tool” (pag. 83).
* Realizati conexiunea USB dupa pornirea calculatorului (pag. 77).

Imaginea nu poate fi redata pe calculator.

* Daca utilizati aplicatia software “Picture Motion Browser”, consultati documentatia
Help.
* Consultati producatorul calculatorului sau pe cel al aplicatiei software.

Imaginea si sonorul sunt intrerupte de zgomot la redarea unui film pe
calculator.
* Este redat un film direct din memoria interna sau de pe “Memory Stick Duo”. Copiati
filmul pe hard disk-ul calculatorului, apoi redati filmul de pe hard disk (pag. 76).



Nu puteti imprima o fotografie.
* Consultati manualul de utilizare al imprimantei.

Imaginile odata copiate pe calculator nu mai pot fi vizualizate cu ajutorul
camerei foto.
* Copiati imaginile intr-un director recunoscut de camera foto, cum ar fi “101MSDCF”
(pag. 81).
* Urmati procedurile corecte (pag. 82).

Picture Motion Browser

Imaginile nu sunt afisate corect cu “Picture Motion Browser”.

* Verificati daca directorul de imagini este Inregistrat in “Viewed folders”. Daca imaginile
nu sunt afisate, chiar daca directorul este inregistrat in “Viewed folders”, actualizati
baza de date (pag. 87).

Nu puteti gasi imagini importate cu “Picture Motion Browser”.
* Cautati in directorul “My Pictures”.

* Daca ati modificat reglajele implicite, consultati “Pentru a schimba directorul de importat”
de la pag. 87 si verificati ce director este utilizat pentru import.

Doriti sa schimbati “Directorul de importat”.
* Accesati interfata “Import Settings” pentru a schimba “Directorul care sa fie importat”.
Puteti specifica un alt director dupa utilizarea “Picture Motion Browser” pentru
inregistrarea in “Directoarele vizualizate” (pag. 87).

Datele tuturor imaginilor importate difera la afisare de data calendaristica.
* Nu a fost stabilita corect data curentd pentru camera digitala. Potriviti corect data si ora
la camera foto (pag. 68).

Pe ecran este afigsat marcajul
* Data inregistratd nu mai este valabild, deoarece ati redenumit sau sters denumirea unei
imagini sau a unui director. Selectati [Update Database] din meniul [Tools] si executati
operatia.
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“Memory Stick Duo”

Nu puteti introduce unitatea “Memory Stick Duo” in aparat.
* Introduceti corect memoria in compartimentul sau.

Nu puteti formata memoria “Memory Stick Duo”.

¢ Unitatea “Memory Stick Duo” folosita are un comutator de protectie la scriere, care este
in pozitia LOCK (blocat). Puneti comutatorul de protejare la scriere a unitatii “Memory
Stick” In pozitia ce permite inregistrarea (pag. 113).

Ati formatat din greseald memoria “Memory Stick Duo”.
* Prin formatare sunt sterse toate datele din memoria “Memory Stick Duo”. Nu le mai
puteti recupera. Va recomandam sa puneti comutatorul de protejare la scriere a memoriei

“Memory Stick Duo” in pozitia LOCK (blocat) pentru a evita stergerea accidentala a
datelor (pag. 113).

Memoria interna

Nu puteti reda sau inregistra imagini din memoria interna.
* Este introdus un card “Memory Stick Duo” in camera foto. Scoateti-1.

Nu puteti copia datele din memoria interna pe “Memory Stick Duo”.
* Memoria “Memory Stick Duo” este complet ocupata. Verificati capacitatea acesteia (se
recomanda 32 MB sau mai mult).

Nu puteti copia datele de pe unitatea “Memory Stick Duo” sau de pe
calculator in memoria interna.
* Datele de pe “Memory Stick Duo” sau de pe calculator nu pot fi copiate In memoria
interna.

Imprimare

Consultati si sectiunea urmatoare “Imprimanta compatibild PictBridge” corelat cu urmétoarele
elemente.

Imaginile sunt imprimate cu ambele margini taiate.

« In functie de imprimanta utilizati, marginile imaginii (de sus, jos, stinga, dreapta) pot s
fie eliminate. In special cand imprimati o fotografie inregistrata la dimensiunea [16:9],
este posibil ca marginile sale laterale sa fie eliminate.

* Latiparirea imaginilor cu ajutorul propriei dvs. imprimante, renuntati la facilitatea trimming
si lareglajele cu privire la lipsa marginilor. Consultati producatorul imprimantei pentru a
afla daca aceasta beneficiaza de functiile respective sau nu.

 Cand vreti sa imprimati imagini digitale la un magazin specializat, intrebati personalul
daca imaginile pot fi tiparite fara a le fi tdiate ambele margini.



Nu pot fi imprimate fotografii care sa contina data.

* Puteti imprima imagini avand data inseratd daca folositi “Picture Motion Browser”
(pag. 87).

* Aceastd camera nu are o facilitate de suprapunere a datelor peste imagini. Totusi, deoarece
imaginile nregistrate cu camera contin informatii legate de data inregistrarii, puteti imprima
fotografii cu data suprapusa peste acestea, dacd imprimanta sau aplicatia software pot
recunoagste informatii Exif. Pentru compatibilitatea cu informatiile Exif, consultati
producatorul imprimantei sau al aplicatiei software.

* Cand imprimati fotografii la un magazin specializat, poate fi inserata data la care au fost
inregistrate, daca solicitati aceasta.

Imprimanta compatibila PictBridge

Nu poate fi stabilita conexiunea.

* Camera nu poate fi conectata direct la o imprimanta care nu accepta standardul PictBridge.
Consultati producétorul imprimantei pentru a afla daca aceasta accepta sau nu standardul
PictBridge.

* Verificati daca imprimanta este pornitd si dacé poate fi conectata cu camera digitala.

* Alegeti pentru optiunea [USB Connect] varianta [PictBridge] (pag. 63).

* Deconectati si apoi reconectati cablul pentru mufa multifunctionald. Dacéd apare un
mesaj de eroare indicat de imprimantd, consultati documentatia ce o Insoteste.

Nu puteti imprima imaginile.

* Verificati dacd imprimanta si camera foto sunt corect conectate prin intermediul cablului
pentru mufa multifunctionala.

* Porniti imprimanta. Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia ce o insoteste.

* Daca selectati [Exit] in timpul operatiei de imprimare, este posibil sa nu puteti printa in
continuare. Deconectati §i apoi reconectati cablul pentru mufa multifunctionala. Daca
in continuare nu puteti imprima, deconectati cablul, opriti imprimanta, reporniti-o si apoi
cuplati din nou cablul.

* Filmele nu pot fi imprimate.

* Este posibil ca fotografiile modificate cu ajutorul unui calculator sau cele inregistrate cu
alte aparate decat aceastda camera sa nu poata fi imprimate.

Operatia de imprimare este anulata.
« Confirmati cd ati decuplat cablul pentru mufa multifunctionala inainte ca simbolul T3€>
(conectare PictBridge) sa dispara.

Nu puteti insera data sau sa imprimati imagini in modul index.

* Imprimanta nu beneficiaza de aceste functii. Consultati producatorul imprimantei pentru
a afla daca aparatul beneficiaza sau nu de aceste functii.

« in functie de imprimanta, este posibil ca data si nu fie inserati in modul index. Consultati
producitorul imprimantei.

in zona in care ar trebui sa apara data, apare simbolul “---- -- --”,
* Imaginile care nu contin data Inregistrarii nu pot fi imprimate cu data. Alegeti pentru
optiunea [Date] varianta [Off] si imprimati imaginea din nou (pag. 94).
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Nu puteti selecta dimensiunea de imprimare.

e Intrebati producatorul imprimantei pentru a afla daca aceasta vad poate asigura
dimensiunea dorita.

Nu puteti imprima imaginile la dimensiunea selectata.

* Deconectati cablul pentru mufa multifunctionala si apoi recuplati-1 daca modificati
dimensiunea hartiei dupd ce imprimanta a fost conectata la camera foto.

* Reglajele de imprimare ale camerei difera de cele ale printer-ului. Modificati fie reglajele
camerei foto (pag. 94), fie pe cele ale imprimantei.

Nu puteti actiona camera foto dupa ce s-a renuntat la imprimare.

* Asteptati o vreme pentru ca imprimanta executa procedura de renuntare la imprimare. In
functie de imprimanta, aceasta operatie poate dura mai mult.

Altele

Camera nu functioneaza cu sistemul obiectiv extins.

* Nu incercati sa fortati deplasarea sistemului obiectiv dacd acesta si-a intrerupt migcarea.
* Introduceti un acumulator incarcat, apoi reporniti camera.

Lentilele se aburesc.

* A condensat umezeala pe lentile. Opriti camera si lasati-o circa o ord, inainte de a incerca
sd 0 mai folositi.

Obiectivul nu se deplaseaza cand camera este oprita.
+ Acumulatorul este descircat. Inlocuiti acumulatorul cu unul incircat.

Camera se incalzeste daca o folositi mult timp.
¢ Aceasta nu reprezintd o disfunctionalitate.

Cand porniti camera foto este afigata interfata de Clock Set (de potrivire a
ceasului)
* Potriviti din nou data si ora (pag. 68).

Doriti sa modificati data sau ora.
* Potriviti din nou data si ora (pag. 68).



Indicatoare si mesaje de avertizare

Afisaj de autodiagnosticare

Daca este afisat un cod care incepe cu o
litera, camera dvs. beneficiaza de un afisaj
de auto-diagnosticare. Ultimele doua cifre
(simbolizate prin CI07) vor fi diferite in functie
de starea camerei. Daca nu reusiti sa
rezolvati problema nici dupa ce ati incercat
de cateva ori actiunile corective sugerate in
continuare, este posibil sa fie necesara
repararea camerei. Contactati dealer-ul dvs.
Sony sau un service Sony autorizat.

C:32:00
* A aparuto problema hardware legata de
camera dvs. foto. Opriti si reporniti
alimentarea.

C :13:00

* Camera nu poate citi sau scrie date pe
unitatea “Memory Stick Duo . Opriti
si reporniti camera sau introduceti de
cateva ori unitatea “Memory Stick
Duo” in aparat.

* A survenit o eroare de formatare a
memoriei interne sau este introdusa o
unitate “Memory Stick Duo”
neformatatd. Formatati memoria interna
sauunitatea “Memory Stick Duo” (pag.
58,61).

e Unitatea “Memory Stick Duo”
introdusa in aparat nu poate fiutilizata
de camera dvs. digitald sau datele
stocate aici sunt deteriorate.
Introduceti o noud unitate “Memory

Stick Duo™.
E:61:00
E:61:00
E:91:00

* A aparuto disfunctionalitate. Initializati
camera (pag. 62), apoi porniti din nou
alimentarea.

Mesaje

Dacai este afisat vreunul dintre urmétoarele
mesaje, urmati instructiunile de mai jos :

Aw|

* Nivelul de energie al acumulatorului
este scazut. Incircati-1 imediat. In
functie de conditiile de functionare
sau de tipul de acumulator, indicatorul
NI poate fi afisat intermitent chiar daca
perioada ramasa de functionare este
de incd 5 sau 10 minute.

For use with compatible battery
only (Pentru utilizarea exclusiv a unui
acumulator compatibil)

¢ Acumulatorul folosit nu este de tip
NP-BGl.

System error (Eroare de sistem)
* Opriti sireporniti alimentarea.

Internal memory error
(Eroare a memoriei interne)

* Opriti si reporniti alimentarea.

Reinsert the Memory Stick
(Reintroduceti unitatea Memory Stick)
* Introduceti corect unitatea “Memory
Stick Duo” 1n aparat.
¢ Unitatea “Memory Stick Duo”
introdusa in camera foto nu poate fi
folosita (pag. 113).
¢ Cardul “Memory Stick Duo” este
deteriorat.
* Zona cu borne a cardului “Memory
Stick Duo” este murdara.

Memory Stick type error
(Eroare legata de tipul de Memory Stick)
e Unitatea “Memory Stick Duo”
introdusa in camera foto nu este
compatibild cu aceasta (pag. 113).

Cannot access Memory Stick
Access denied (Nuputetiaccesa cardul
Memory Stick. Acces interzis)
* Folositi un card “Memory Stick” cu
acces controlat.

109



Indicatoare si mesaje de avertizare

Memory Stick formatting error

Intenal Memory formatting error
(Eroare de formatare a cardului Memory
Stick, respectiv a Memoriei interne)

* Formatati din nou suportul de
inregistrare (paginile 58 §161).

Memory Stick locked
(Memory Stick blocat)

* Unitatea “Memory Stick Duo” folosita
are un comutator de protectie la scriere,
care este in pozitia LOCK (blocat).
Puneti comutatorul de protejare la
scriere in pozitia ce permite inregistrarea
(pag. 113).

No memory space in internal
memory
(Memoria interna complet ocupata)
No memory spacein Memory Stick
(Memory Stick complet ocupat)
* Stergeti imaginile si fisierele care nuva
intereseaza (pag.31).

Read only memory
(Memoria poate fi doar citita)
* Nu puteti inregistra sau sterge imagini
in/dinaceastd memorie “Memory Stick
Duo”.

No Images (Nici o imagine)

*[nmemoriainternanua fostinregistrata
nici oimagine.

* In acest director nu a fost Inregistrata
nicioimagine.

* Directorul selectat nu contine fisiere
care sa poata fi redate ca o succesiune
de imagini cu fond muzical.
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Folder error (Eroare de director)

«inmemoria “Memory Stick Duo” exista
deja un director care contine in
denumire aceleasi prime trei cifre. (spre
exemplu 123MSDCF i 123ABCDE).
Selectati alt director sau creati un nou
director (pag. 58, 59).

Cannot create more folders
(Nu mai pot fi create directoare
suplimentare)

* Directorul ale carui prime trei cifre din
nume sunt “999” existd in memoria
“Memory Stick Duo”. Nu puteti sd mai
creati alte directoare.

File error (Eroare de fisier)
* A aparut o eroare la redarea imaginii.

Read only folder (Directoare ce pot fi
doar citite)

* Ati selectatun director care nu poate fi

ales cadirector deinregistrare lacamera

dvs. Selectati un alt director (pag. 59)

File protect (Fisier protejat)
¢ Eliminati protectia (pag. 53).

Image size over
(Dimensiunea imaginii este prea mare)
e Incercati si redati o imagine cu o
dimensiune care nu este acceptata de
camera dvs. foto.

Invalid operation
(Operatie neacceptata)
« Incercati sa redati un fisier care nu este
compatibil cu aceastd camera foto.
* Ati selectat o functie care nu este
disponibila pentru filme.

‘WA (Vibration warning indicator)
(Indicator de avertizare cu privire la vibratii)

* Camera poate tremura din motive de
iluminare insuficienta. Utilizati blitul,
porniti functia de eliminare a
neclaritatilor sau montati camera peun
trepied pentru a o stabiliza.

640 (Fine) is not available
(Dimensiunea 640 (Fine) nu este
disponibila)

* Pentru filmele cu dimensiune de 640
(Fine) poate fi folositd numai memorie
“Memory Stick PRO Duo”. Introduceti
o unitate “Memory Stick PRO Duo”
sau alegeti altd dimensiune in afara de
[640(Fine)].




Indicatoare si mesaje de avertizare

Macro is invalid (Nu este disponibila
inregistrarea prim planurilor)
+ in conditiile de configurare curente, nu
este disponibila functia de inregistrare
aprim planurilor (pag. 24,28).

Flash settings cannotbe changed
(Nu pot fi modificate reglajele pentru blif)
» in conditiile de configurare curente,
blitul nu este disponibil (pag. 24, 28).

Maximum images selected (Sunt
selectate un numar maxim de imagini)
* Puteti selecta pana la 100 de imagini.
Renuntati la bifa de selectie.

Not enough battery (Acumulatorul nu
are suficienta energie)

* La copierea pe “Memory Stick Duo” a
imaginilor inregistrate In memoria
internd, folositiunacumulator complet
incarcat.

Printer busy (Imprimata ocupata)
Paper error (Eroare legats de hértie)
No paper (Nu este hértie)

Ink error (Eroare legats de cerneald)
Low Ink (Putina cerneals)

No Ink (Nu mai este cerneald)
* Verificati imprimanta.

Printer error (Eroare de imprimants)
* Verificati imprimanta.
* Verificati daca fotografia pe care vreti
sd o imprimati nu este deteriorata.

%

* Nu s-a incheiat inca transmisia datelor
catreimprimanta. Nudeconectati cablul
pentru mufa multifunctionala.

Processing (Procesare)

* Imprimanta este in curs de desfasurare
aprocedurii de renuntare la o operatie
de imprimare, timp in care nu puteti
printa. Procedura poate dura mai mult
timp, n functie de imprimanta folosita.

Music Error (Eroare legatd de muzica)
* Stergeti fisierul de muzica sau inlocu-
iti-1 cu un fisier de muzica obisnuit.
e Executati operatia [Format Music]
(formatarea fisierului de muzica), apoi
preluatinoi fisiere de muzica.

Format Music Error (Eroare legata de
formatarea fisierului de muzica)
e Executati operatia [Format Music]
(formatarea fisierului de muzica).

Invalid operation HD (1080i)
outputin progress (Operatie incorecta
Transmisia de semnale HD (1080i) in curs
de desfasurare)
* Ati incercat sa redati filme.
* Atiincercat sa folositi functia[Retouch]
(retusare).

TV output in progress... (Estein curs
de desfasurare o operatie de transmisie de
semnale TV )
¢ Camera prezintd imagini sub formaunei
succesiuni de imagini.

No red-eye detected (Nu este depistat
fenomenul de ochi rosii)

« In functie de imagine, este posibil sanu

puteti corecta fenomenul de ochi rosii.
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‘ 1 Informatii suplimentare

Utilizarea camerei digitale in strainatate —
surse de alimentare

Puteti folosi camera foto, incarcatorul (furnizat) si adaptorul de retea AC-LS5K (care nu
este furnizat) In orice tard sau regiune unde tensiune din reteaua locald este alternativa si are
valori cuprinse intre 100 V 51240 V, iar frecventa este de 50/60 Hz.

* Nu folositi un transformator electronic (convertor portabil) deoarece pot
aparea disfunctionalitati.
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Despre “Memory Stick”

“Memory Stick” este un suport de
inregistrare cu circuite integrate compact si
portabil.

Tipurile de “Memory Stick” ce pot fi utilizate
pentru aceastd camera sunt prezentate in
tabelul urmator. Nu putem garanta Insa
functionarea adecvata a tuturor functiilor
pentru orice “Memory Stick”.

inregistrare/
Redare

Tipul de
“Memory Stick”

Memory Stick
(fara Magic Gate)

Memory Stick
(cu Magic Gate)

Memory Stick Duo O
(fara Magic Gate)

Memory Stick Duo
(cu Magic Gate)

O*I*Z

MagicGate Memory Stick

MagicGate Memory Stick Duo O

Memory Stick PRO

O*l*l*}

Memory Stick PRO Duo

T

*1 Memoriile “Memory Stick Duo”, “MagicGate
Memory Stick Duo” si “Memory Stick PRO
Duo” beneficiaza de functii MagicGate.
MagicGate este o tehnologie de protejare a
drepturilor de autor care foloseste codarea
datelor. Operatiile de inregistrare/redare care
necesitd functii MagicGate nu sunt disponibile
pe aceastd camera.

*2 Folosind interfata paralela puteti beneficia de
transferul datelor la viteza mare.

*3 Pot fi inregistrate filme la dimensiunea 640
(Fine).

* Acest produs este compatibil cu “Memory
Stick Micro” (“M2”). “M2” este
abrevierea pentru “Memory Stick Micro”.

* Nu se garanteaza functionarea cu aceasta
camera a unei unitati “Memory Stick Duo”
formatate cu calculatorul.

* Viteza de citire/scriere a datelor difera in
functie de utilizarea combinatd a unei
unitati “Memory Stick Duo” cu alt
dispozitiv.

Note privind utilizarea cardului

“Memory Stick Duo” (nu este

furnizat)

* Nu puteti inregistra, nu puteti realiza
montaje $i nici nu puteti sterge imagini
daca deplasati comutatorul de protectie

la scriere in pozitia LOCK (blocat) cu
ajutorul unui obiect cu varf ascutit.

- 1]
B¢
W

Conector _.HHHHH.HHHHH

B4

Comutator Ce
de protectie
la scriere Zona de notare

Unele carduri “Memory Stick Duo” nu au
comutator de protejare la scriere.
Pozitionarea sau forma comutatorului de
protectie poate diferi in functie de felul
unitatii “Memory Stick Duo” utilizate.

* Nu scoateti unitatea “Memory Stick Duo”
in timpul citirii sau scrierii datelor.

* Este posibil ca datele sa se deterioreze in
urmatoarele cazuri :

— daca scoateti unitatea de memorie
“Memory Stick Duo” sau daca opriti
camera in timp ce aceasta citeste sau
scrie date;

— dacd utilizati unitatea “Memory Stick
Duo” in locuri supuse actiunii
campurilor electrostatice sau
zgomotului electric.

* Va recomandam sa realizati copii de
sigurantd ale tuturor datelor importante.

* Nu apasati prea tare cand scrieti ceva in
zona de notare.

* Nu lipiti etichete, nici pe cardul “Memory
Stick Duo” propriu-zis i nici pe adaptorul
Memory Stick Duo.

* Cand deplasati sau depozitati memoria
“Memory Stick Duo”, puneti-o in cutia cu
care v-a fost furnizata.

* Nu atingeti cu mana sau cu obiecte
metalice bornele unititii de memorie
“Memory Stick Duo”.
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* Nu loviti, nu indoiti §i nu scapati pe jos
unitatea de memorie “Memory Stick Duo”.

* Nu demontati §i nu modificati unitatea
“Memory Stick Duo”.

* Nu udati memoria “Memory Stick Duo”.

* Nu lasati cardul Memory Stick Duo la
indemana copiilor mici, deoarece exista
riscul de a fi inghitit.

* Nu utilizati i nu pastrati memoria “Memory
Stick Duo ” in urmatoarele locuri :

— cu temperaturi ridicate, cum ar fi in
interiorul unei masini parcate la soare,

—expuse la radiatii solare directe,

—umede sau in apropierea unor materiale
corozive.

Note privind utilizarea unui
adaptor pentru “Memory Stick
Duo” (nu este furnizat)

* Pentru a utiliza o unitate “Memory Stick
Duo” cu un dispozitiv compatibil cu
“Memory Stick”, aveti grija sa introduceti
“Memory Stick Duo” mai Intéi intr-un
adaptor adecvat. Dacd introduceti o
unitate “Memory Stick Duo” intr-un
aparat care foloseste carduri “Memory
Stick” fara adaptorul cerut, este posibil sa
nu o mai puteti scoate din echipamentul
respectiv.

* La introducerea unui “Memory Stick Duo”
intr-un adaptor, aveti grija sa il pozitionati
corect, apoi sa 1l introduceti complet.
Introducerea in directie gresitd poate
conduce la aparitia de disfunctionalitati.

* Daca folositi o unitate “Memory Stick
Duo” introdusa Intr-un adaptor Memory
Stick Duo pentru un echipament
compatibil “Memory Stick”, aveti grija sa
fie corect pozitionat in adaptor.
Introducerea in directie gresitd poate
conduce la deteriorarea echipamentului.

* Nu introduceti adaptorul Memory Stick
Duo, intr-un aparat compatibil “Memory
Stick” fard a fi introdus mai intai unitatea
de memorie “Memory Stick Duo” in
adaptor, deoarece pot aparea
disfunctionalitati.

Note privind utilizarea unui
card “Memory Stick PRO Duo”
(nu este furnizat)

* Pentru aceastd camera foto a fost
confirmata functionarea corespunzatoare
a unitatilor de memorie “Memory Stick
PRO Duo” cu capacitatea de pana la 8 GB.

Note privind utilizarea unui
card “Memory Stick Micro” (nu
este furnizat)

* Pentru a utiliza un card “Memory Stick
Micro” la aceasta camera foto, este
necesar un adaptor M2 pentru dimensiune
Duo. Introduceti cardul “Memory Stick
Micro” 1in adaptorul M2 pentru
dimensiunea Duo si introduceti adaptorul
in slotul pentru “Memory Stick Duo”.
Daca introduceti un card “Memory Stick
Micro” in camera foto fara a folosi un
adaptor M2 pentru Duo, este posibil sa
nu il mai puteti scoate din aparat.

* Nu lasati cardul “Memory Stick Micro” la
indemana copiilor deoarece poate fi
inghitit In mod accidental.



Despre acumulator

Incarcarea acumulatorului
Varecomandam sa incércatiacumulatorul la
o temperaturd a mediului ambiant cuprinsa
intre 10°C si 30°C. Daca incarcarea
acumulatorului are loc in afaraintervaluluide
temperatura indicat mai sus, este posibil ca
incércarea s nu fie eficienta.

Folosirea efectiva a

acumulatorului

* Performantele acumulatorului descresc la
temperaturi scazute ale mediului, iar
perioada catacestapoate fifolositin locuri
ricoroase este mai scurtd. In astfel de
cazuri, pentru a prelungi durata de folosire
a acumulatorului va recomanddm
urmatoarele :

— puneti acumulatorul intr-un buzunar
aproape de corpul dvs. pentru a-1incalzi
simontati-11n camera foto cu putin timp
inainte de a incepe sd Inregistrati.

» Utilizarea frecventd a functiei de mariresia
blitului conduc la consumarea mai rapida
aenergiei acumulatorului.

* Va recomanddm sa aveti la indeméana
acumulatoare de rezerva care sa asigure
folosirea camerei foto o perioada de doua
-trei orimai lunga decat durata previzionata
a Inregistrarii si sa efectuati fotografii de
probad inainte de a inregistra ce va
intereseaza.

* Nu udati acumulatorul deoarece acesta nu
este rezistent la apa.

*Nulasati camera foto in spatii cu temperaturi
ridicate cum ar fi in interiorul unei masgini
parcate la soare.

Pastrarea acumulatorului

* Dacanuveti folosi acumulatorul o perioada
indelungata, este necesar ca o data pe an
sd fie Incarcat complet dupd care sa fie
folosit pana la epuizarea totald a energiei
sale, inainte de a fi pastrat intr-un loc uscat
sirdcoros. Repetati operatia de incércare-
descarcare o datd pe an cu scopul de a-1
mentine intr-o forma corespunzatoare de
functionare.

e Pentruadesciarca in totalitate acumulatorul,
lasati camera alimentata de acumulator in
modul de redare a unei succesiuni de
imagini (slide show) (pag. 48) pana ce
energia acumulatorului se epuizeaza.

* Pentru a evita murdarirea sau producerea
de scurt-circuite labornele acumulatorului,
cand va deplasati sau cand il depozitati,
puneti acumulatorul in cutia sa.

Durata de

acumulatorului

* Durata de viatd a acumulatorului este
limitata. Capacitatea acestuia scade putin
cate putin in timp, pe masura ce il folositi
tot mai mult. Cand durata de functionare a
acumulatorului s-a diminuat considerabil,
o posibila cauza este aceea cd durata sa de
viatd se apropie de final. Este necesar sa
cumpdratialtacumulator.

* Duratade viatd aacumulatorului variaza in
functie de conditiile de pastrare, de cele de
operare si de mediu, pentru fiecare
acumulator in parte.

viata a

115



116

Despre incarcatorul pentru acumulator

in legatura cu incarcatorul

pentru acumulator

* Nu incarcati nici un alt fel de acumulator in
afara celor tip NP-BG in incarcatorul care
v-a fost furnizat. Daca incercati sa
incarcati alte tipuri de acumulatoare decét
cele recomandate, acelea se pot
supraincalzi, se poate scurge lichid
coroziv din ele sau pot exploda cand
incercati sa le Incarcati, prezentand riscuri
de arsuri si electrocutari.

* Scoateti acumulatorul incarcat din
incarcator. Daca mentineti acumulatorul
in incarcator dupa ce a fost incarcat,
durata sa de viata se poate diminua.

* Daca indicatorul CHARGE lumineaza
intermitent, poate insemna ca a aparut o
eroare legatd de acumulator sau cé ati
introdus alt acumulator decat cel
recomandat. Verificati daca ati folosit tipul
de acumulator recomandat la specificatii,
scoateti acumulatorul si Inlocuiti-1 cu altul
sau cu unul nou apoi verificati din nou
dacd incarcatorul functioneaza corect.
Daca acesta functioneaza corect acum,
inseamna ca problema era legata de
acumulator.

* Dacad incarcatorul este murdar, este posibil
ca operatia de incdrcare sa nu se
desfasoare cu succes. Curatati
incarcatorul cu o bucata de panza curata
si uscata etc.



C Index

A

Acumulator ......................
Ajustare EV ................. 19, 41
AE/AF blocat, indicator 22, 44
AF blocat .........ccoceevveennnnn.

AF, Center ..

AF, Mod ~ ..c.oooevieiien,
APEItUra .o..ovveeeeeieieieieene
Asistentd AF .....cccooveenne. 65
Autodiagnosticare,

afisa) oeveeeeieieeee 109

B

Beach,mod .........c.c......... 27
Blit (echilibrul de alb) ......... 46
Blit, nivel ......ccccocevevenenene 46
Blit, mod ....cocoeeeviiiiiine 24
Blit fortat pornit/ oprit....... 24
Blit, incetinire sincrona ...... 24
Burst ..o 39
Buton declansator

Apdsare pe jumatate ....... 7
B&W ..o, 40

Cablu pentru mufa
multifunctionald 70, 77, 94

Calculator ........ccoeceverennenne 73
Configuratii recomandate ..
................................ 74, 90
Copierea imaginilor . 76, 90
Macintosh .........ccc.eueee. 90
Software ......cccceeveereenenne 75

Vizualizarea cu ajutorul
camerei a imaginilor

stocate pe calculator 82

Windows ......cccecveueennee. 73
Calitatea imaginilor ...... 10, 37
Ceas, pOtrivire .........ccceeue. 68
Center AF ...cooovevievieiene 43
Cloudy ..ceevveveeveeeieieieniene 45
COMPONENT .......cccc.c. 63
Comutator de mod ............. 21
Comutator de protejare la

01 (<) (RN 113
Conectare

Calculator ..........cccu.e.... 77

Imprimanta ................... 94

TV e 70

(010] 01 3 (R 60
Copierea imaginilor pe
calculator........cceceeeeeennee 76
Corectie de ochirosii .......... 52
Crearea directorului REC ... 58
Cronometru propriu .......... 24
Culoare ........ccceveveeeeeennnn. 9
Cross filter .......c.ccceevueuennee 52

I DY:17: R 68, 87,95
Daylight ......cccovvvinininee 45
Delete ...cvenveiiieieieieiene 51

Formatare................. 58, 61
Denumirea figierului ........... 81
Detectia fetelor ................... 38
Dimensiunea imaginii ......... 37
Direct X ..ovevveviiieiereeeee 74

Director (de inregistrare)
Creare

Echilibrul de alb ................. 45
Auto....

Expunere .......ccocceveeveeviennnene
Expuneri adiacente ............. 39
EXtensie ........ccoeverveerueneencns 82

F

Face detection .................... 38
Filmare ........ccccveevenvnne. 22,23
Fisier, denumire ................. 81
Fisier, locatie de stocare ..... 81
Flash (blit-echilibrul de alb) 46
Fluorescenta, lumina~ ........ 45
Focalizare.................. 7,23,42
Focalizare automata ............. 7
Filtrt oo 52

Focalizare ................. 7,23,42

distante prestabilite ....... 43
Formatare...................... 58, 61
Fotografiere ...........cccoeeeeuene 22
Format muzica ................... 89
G

Ghidul functiilor ................. 62
Gestionarea memoriei ........ 58

H

Histograma.................... 18,19

High sensitivity, mod~ ....... 27

HOME ....ccooviviiiiiicen, 33

|

Identificarea partilor ........... 12

Imagine unica ............cc..... 48

Imprimare ...........cccu... 54,92
Directa ......ccceeeeuieinnne. 93
Imagine unica ................ 93
Laun magazin

specializat ................ 96

Marcaj .....ccceceeveereenenenne 96
Mod indeX ......cccceveuenee. 93

Incandescent

Index, afisaj .....

Indicatori .......cocevvereenieeencnne

Indicator zona de focalizare
automata ........ceceeveeeenee 42

Indicatori de avertizare .... 109

Initializare

Instalare .............

Interfatd index

Interfata LCD

Internal Memory Tool

ISO oo

—

......................................... 116
incetinire sincroni.............. 24
Inregistrarea

unui film..................

unei fotografii
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Index

L

Landscape, mod ................. 27
Lentile “ochi de peste” ...... 52
Limba, alegere ...........c........ 69
Locatie de stocare a

fisierelor .......cceeveeunennee. 81
Lumina zilei (Daylight) ...... 45
Luminozitatea LCD ........... 18
LCD, ecran~.......cccoeeueenne. 18

Indicatori......ccccoeveeneenee 14

Luminozitate................. 18

Modificarea ecranului ... 18

Macintosh, calculator ........ 90
Configuratie
recomandata ............. 90
Macro ....ccoceeeeeevuennens
Map View
Marcaj de imprimare........... 96
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Note legate de licenta

Aplicatiile software “C Library”, “Expat” si “zlib” sunt furnizate impreund cu camera dvs.
foto. Va punem la dispozitie aceste aplicatii software In baza unor acorduri de licenta cu
proprietarii drepturilor de autor. La cererea acestora, avem obligatia sa va informam de
urmatoarele. Va rugam sa cititi cele mai jos. Cititi “Licensel.pdf” din directorul “License” de
pe CD-ROM. Veti gasi licentele (in limba engleza) pentru “C Library”, “License” si “zlib”.

Despre software GNU GPL/LGPL

Aplicatiile software care sunt eligibile pentru GNU (General Public License), in continuare
denumite “GPL” sau GNU (Lesser General Public License), denumite in continuare “LGPL”,
sunt incluse In camera video.

Prezenta va informeaza cé aveti dreptul de a accesa, de a modifica si de a redistribui codul
sursa al acestor programe software in conditiile stabilite pentru furnizarea GPL / LGPL.
Codul sursa se gaseste pe internet. Pentru a il prelua, duceti-va la adresa indicata mai jos :

http://www.sony.net/Products/Linux/

Ar fi de preferat sd nu ne contactati pentru chestiuni legate de codul sursa.
Cititi “license2.pdf” din directorul “License” de pe CD-ROM. Veti gasi licentele (in limba
engleza) pentru software-ul “GPL” si “LGPL”.

Pentru a vedea un document PDF, vi este necesari aplicatia Adobe Reader. in cazul in care
aceasta nu este instalatd pe calculatorul dvs., o puteti prelua de pe pagina de internet
Adobe Systems :

http://www.adobe.com/

Informatii suplimentare legate de acest produs, precum
si raspunsuri la cele mai frecvente intrebari puteti gasi
pe Site-ul nostru de Internet dedicat clientilor.

http://www.sony.ro



