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Pentru a preveni incendiile sau
electrocutérile, nu expuneti
aparatul la ploaie sau la
umezeala.

Pentru a preintampina incendiile,
nu acoperiti fantele de aerisire cu
ziare, fete de masa, cuverturi etc. si
nu asezati pe aparat surse cu flacira
deschisi, cum ar fi lumanari.

Pentru a reduce riscul de incendiu si
electrocutdri, nu expuneti aparatul la
stropire si nici nu puneti pe aparat
recipiente ce contin lichide (cum ar
fi 0 vaza).

Conectati aparatul la o priza de perete
usor accesibild pentru a-1 putea
decupla cu usurintd. In cazul in care
observati un comportament anormal
al aparatului deconectati imediat
stecarul de la priza de perete.

Nu instalati aparatul in spatii inchise
cum ar fi o bibliotecd sau un dulap
inchis.

Nu expuneti bateriile sau aparatul
cu bateriile n interior la temperaturi
deosebit de ridicate, cum ar fi la
radiatii solare directe, la foc sau
altele similare.

Aparatul nu este decuplat de la retea
catd vreme este cuplat la o priza,
chiar dacd echipamentul propriu-zis
a fost oprit.

Presiunea prea mare a sunetului
provenit de la cdsti sau minicasti
poate cauza pierderea auzului.

ATENTIE

Utilizarea de instrumente optice in
paralel cu acest produs mareste riscul
de a va fi afectata vederea.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

Acest aparat este clasificat ca produs
din CLASA 1 LASER. Acest marcaj
se afld pe partea din spate a aparatului,
spre exterior.
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Nota pentru clienti :
urmatoarele informatii

sunt valabile numai pentru
echipamentele comercializate
in tari in care se aplica
Directivele Uniunii Europene
Producétorul acestui aparat este
Sony Corporation, 1-7-1 Konan
Minatoku Tokyo, 108-0075 Japonia.
Reprezentantul — autorizat pentru
EMC si pentru siguranta produsului
este Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327
Stuttgart, Germania.

Pentru orice servicii sau chestiuni
legate de garantie, va rugam sa apelati
la adresa mentionata in documentele
separate pentru service sau garantie.

Sistem audio wireless de retea
NAS-C5E

Adaptor wireless UWANA1
Statie wireless WAP-NA1

430

Sistemul audio wireless de retea
NAS-CSE,  adaptorul = wireless
UWA-NAL si statia wireless
WAP-NAT sunt destinate utilizarii in
urmatoarele tari :

AT, BE, CH, DE, DK, ES, FI, FR,
GB, GR, IT, NL, NO, PL, PT, SE

Prin prezenta, Sony Corp. declara ca
sistemul audio wireless de retea NAS-
CSE, adaptorul wireless UWA-NA1
si statia wireless WAP-NA1 respecta
cerintele esentiale si alte prevederi de
baza ale Directivei 1999/5/EC.
Pentru detalii, va rugdm sa accesati
urmatoarea adresa de internet :
http://www.compliance.sony.de/

Numai pentru statia wireless
WAP-NA1

Utilizati acest produs numai 1in
interior. Pentru a fi evitate riscurile
de socuri electrice, reteaua la care
este conectat acest produs nu trebuie
extinsd niciodatd din interiorul in
exteriorul cladirii.

Pentru clientii care
utilizeaza acest produs in

urmatoarele tari :

Franta

Facilitatea WLAN a sistemului
audio wireless de retea NAS-CSE,
a adaptorului wireless UWA-NALI
si a statiei wireless WAP-NAI1
trebuie utilizata exclusiv in interiorul
cladirilor.

Orice utilizare a facilitdtiic WLAN
sistemului audio wireless de retea
NAS-C5E, a adaptorului wireless
UWA-NA1 si a statiei wireless
WAP-NAL1 1n aer liber este interzisa
pe teritoriul Frantei.

Va rugdm sa aveti grija ca facilitatea
WLAN a sistemului audio wireless
de retea NAS-CSE, a adaptorului
wireless UWA-NA1 si a statiei
wireless WAP-NAT si fie dezactivata
catda vreme va aflati in exteriorul
cladirilor. (Decizia ART 2002 - 1009,
amendatd prin Decizia 03-908, cu
privire la restrictiile ce se aplica la
utilizarea frecventelor radio).

Italia

Utilizarea  retelei

reglementata :

# cu privire la utilizarea in cadru
privat : prin Decretul legislativ
nr. 259 din 1.8.2003 (“Codul
comunicatiilor electronice”). in
particular, Articolul 104 indica
situatiile in care este necesard
obtinerea unei autorizatii generale
prealabile, iar Articolul 105
precizeaza situatiile in care este
permisa utilizarea libera ;

® cu privire la furnizarea pentru
public a accesului RLAN la
retelele si serviciile telecom: prin
Decretul Ministerial din 28.5.2003
si Articolul 25 (autorizatia generala
pentru retelele si serviciile de
comunicatieelectronic)din“Codul
comunicatiilor electronice”.

RLAN este

Norvegia

Utilizarea sistemului audio wireless
de retea NAS-CSE, a adaptorului
wireless UWA-NAT1 si a statiei
wireless WAP-NA1 nu este permisa in
zona geografica avand raza de 20 km
si centrul la Ny-Alesund, Svalbard,
in Norvegia.



Dezafectarea echipamentelor
electrice si electronice vechi
(Valabil in Uniunea Europeana
si in celelalte state europene cu
sisteme de colectare separate)

Acest simbol marcat pe un produs sau pe ambalajul
acestuia indica faptul cid respectivul produs nu trebuie
considerat reziduu menajer in momentul in care doriti sa
il dezafectati.

El trebuie dus la punctele de colectare destinate reciclarii
echipamentelor electrice si electronice. Dezafectand
in mod corect acest produs veti ajuta la prevenirea
posibilelor ~ consecinte negative asupra  mediului
inconjurator si sanatitii oamenilor care pot fi cauzate
de tratarea inadecvatd a acestor reziduuri. Reciclarea
materialelor va ajuta totodatd la conservarea resurselor
naturale. Pentru mai multe detalii legate de reciclarea
acestui produs, va rugam consultati biroul local, serviciul
de preluare a deseurilor sau magazinul de unde ati
achizitionat produsul.

Se aplica pentru urmatoarele accesorii : telecomanda,
adaptorul wireless.

"E

Dezafectarea bateriilor uzate (valabil

in Uniunea Europeana si in celelalte
state europene cu sisteme de colectare
separate)

Acest simbol marcat pe baterie (acumulator) sau pe
ambalajul acestuia indicé faptul ca respectivul produs nu
trebuie considerat reziduu menajer in momentul in care
doriti sa 1l dezafectati.

Pe anumite baterii, acest simbol poate fi utilizat in
combinatie cu simbolul unui element chimic. Simbolul
chimic pentru mercur (Hg) sau cel pentru plumb (Pb)
este marcat in cazul in care bateria contine mai mult de
0,0005% mercur, respectiv mai mult de 0,004% plumb.

Puteti ajuta la prevenirea posibilelor consecinte negative
asupra mediului inconjurator si sanatatii oamenilor care
pot fi cauzate de tratarea inadecvata a acestor reziduuri
dezafectdind in mod corect acest produs. Reciclarea
materialelor va ajuta totodata la conservarea resurselor
naturale.

In cazul produselor care din motive de siguranti, de
asigurare a performantelor sau de integritate a datelor
necesitd conectarea permanentd a acumulatorului
incorporat, acesta trebuie inlocuit numai de personalul
calificat al unui service.

Pentru a fi siguri cd acumulatorul va fi corect tratat, la
incheierea duratei de viata a acestuia, duceti-1 la punctele
de colectare stabilite pentru reciclarea echipamentelor
electrice si electronice.

Pentru orice alt fel de baterii, va rugam sa cititi sectiunea
referitoare la demontarea in sigurantd a acumulatorului
si sd le duceti la punctele de colectare pentru reciclarea
bateriilor uzate.

Pentru mai multe detalii legate de reciclarea acestui
produs, vd rugam sa consultati biroul local, serviciul
de preluare a deseurilor sau magazinul de unde ati
achizitionat produsul.



Inainte de a pune in functiune acest

produs

Note legate de acest manual

In acest manual, sistemul audio de retea, cu hard disk
(NAS-S500 HDE) va fi denumit Server de muzica “GIGA
JUKE”, iar sistemul audio de retea wireless (NAS-CSE)
va fi denumit Player wireless “GIGA JUKE”.

Despre protejarea drepturilor de
autor

Materialul inregistrat cu acest produs nu poate fi utilizat
fara permisiunea detinatorilor drepturilor de autor, cu
exceptia cazului in care este utilizat exclusiv pentru
delectarea personala.

Despre ilustratiile folosite in acest
manual

Ilustratiile folosite in sectiunea Server de muzica “GIGA
JUKE” sunt cele bazate pe alte modele decat cele destinate
Marii Britanii, iar respectiva sectiune explicd modul
de actionare a server-ului de muzica “GIGA JUKE”, in
principal folosind butoanele telecomenzii. Butoanele si
comenzile unitatii principale care au aceleasi denumiri
sau unele similare cu cele de la telecomandd, pot fi
utilizate pentru efectuarea acelorasi operatii.

Sectiunea dedicata player-ului wireless “GIGA JUKE”
in acest manual prezintd modul de actionare a unitati
principale, cu predilectie folosind butoanele si comenzile
acesteia. Butoanele si comenzile telecomenzii care au
aceleasi denumiri sau unele similare cu cele de la unitatea
principald, pot fi utilizate pentru efectuarea acelorasi
operatii.

Ilustratiile si interfetele care sunt prezentate in acest
manual pot diferi ce cele afisate in realitate.

Despre serviciile ce pot fi utilizate
in urma conectarii la internet

Va rugam sa tineti seama ca serviciile bazate pe internet
pot fi modificate sau pot inceta fara sa fiti avertizati in
prealabil.

Disfunctionalitatile care apar in timpul utilizrii
obisnuite a aparatului sunt reparate de cétre Sony in
conditiile definite in garantia limitata acordata pentru
acest aparat. In nici un caz insa, firma Sony nu este
responsabila pentru vreo consecintd care decurge din
esuarea unei inregistrari sau a unei redari cauzate de
defectarea sau disfunctionalitatea aparatului.

Despre unitatea de hard disk

Unitatea de hard disk se poate deteriora usor daca este

supusd la socuri si vibratii ; va rugdm sa cititi cu atentie

urmatoarele masuri de precautie. Vedeti pagina 169 pentru

detalii.

* Nu supuneti aparatul la socuri puternice.

* Nu mutati aparatul in timp ce acesta este conectat prin
cablul de alimentare la priza de perete.

* Nu folositi aparatul in locuri instabile sau expuse
vibratiilor.

* Nu mutati aparatul §i nu deconectati cablul de alimenta-
re in timp ce acesta inregistreaza sau reda date audio.

* Nu incercati sa schimbati singuri sau sa actualizati
unitatea de hard disk, deoarece aceasta poate conduce la
disfunctionalitati.

Orice date care se pierd datoritd disfunctionalitatii unitatii
de hard disk nu mai pot fi recuperate.

Datele inregistrate pe hard disk se pot deteriora in timpul
operatiilor obisnuite. Aveti grija sa realizati in mod regulat
copii de siguranta a datelor pe un hard disk USB sau
intr-un director partajat, aflat la calculator.

Sony nu oferd despagubiri pentru datele pierdute datorita
disfunctionalitatii hard diskului.

Despre software-ul furnizat
impreuna cu acest produs

inainte de a incepe sa utilizati acest produs, aveti grija sa
cititi “Acordul de licenta pentru utilizatorii finali acordata
pentru software-ul Sony”, de la pag. 188 si “Informatii
importante legate de software” de la pag. 190.

Inceperea utilizarii acestui produs, implica faptul ca ati citit
si ati acceptat termenii Acordului de licenta respectiv.

Despre inregistrare

* Efectuati mai intai o inregistrare de proba inainte de a
incepe inregistrarea propriu-zisa, mai ales daca aveti de
inregistrat un material important.

* Sony nu ofera despagubiri pentru inregistrari esuate da-
torate disfunctionalitatilor acestui aparat.

Folosirea acestui manual

HDD) . acest marcaj identifica functiile hard diskului
Jukebox.

: acest marcaj identifica functiile CD.
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Utilizarea cronometrului de redare (On-timer) .........cccoecvevverieeiienienieeie e eve e 147
Modificarea reglajelor.........oooviiiieiiiiieieeee e 149
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Verificarea accesoriilor furnizate
(Continutul ambalajului)

in cazul in care unul dintre urmatoarele accesorii lipseste
sau este defect, va rugdm sd contactati cel mai apropiat
dealer Sony.

Server de muzica “GIGA JUKE”
si accesoriile furnizate

M Server de muzica “GIGA JUKE” NAS-S500HDE
(1)

B Adaptor wireless UWA-NA1 (1)

]

H Cablu prelungitor adaptor wireless (1)

Cum se detaseaza cablurile boxelor de la
conectori

Daca doriti sa utilizati un alt set de cabluri pentru boxe,
puteti detasa cablurile de la conectorii boxelor.

« Puteti utiliza orice cablu de boxe disponibil in comert,
de AWG #18 - AWG #24.

+ Inainte de a atasa un nou cablu de boxe, dezizolati
capetele cablurilor pe o lungime de 10 mm si infasurati
firele metalice din interiorul acestora.

Apasati clapeta conectorului boxelor in directia
indicata de sageata si detagati cablul boxelor

B Suporturi de amortizare pentru boxe (8)
>

sau

—

B Antena circulara AM (1)

1"



M Antena fir FM (1) H CD-ROM ce contine aplicatia software “Music
Transfer” pentru PC (1)
Nu redati acest disc cu un CD player.

B Antena fir DAB (1) (numai pentru modelul din
Marea Britanie)

Player wireless “GIGA JUKE” si
accesoriile furnizate

M Player wireless “GIGA JUKE” NAS-C5E (1)

B Telecomanda (1)

o cocococose@ oo

0000

e

— - —
Bis
et B Telecomanda (1)

00 o

~—

M Baterii R6 (dimensiune AA) (2)

i H Baterii R6 (dimensiune AA) (2)

H Elemente ovale atagate (2)
Element atasat de tip A
Modelele de “WALKMAN?” cu care este compatibil :

seria NW-A800, seria NWZ-A810, seria NWZAS820,
seria NWZ-A820K, seria NWZ-A720, seria NWZ- B Adaptor de putere c.a. 12 V (1)
S730, seria NWZ-S630, seria NWZ-E430.

Element atasat de tip B

Modelele de “WALKMAN?” cu care este compatibil:
seria NWZ-S510, seria NWZ-S610F, seria
NWZX1000.

Tipul de element atasat tip (A sau B) este marcat in
partea de jos a acestuia.

Unele dintre modelele indicate in listele de mai sus nu
sunt disponibile in anumite tari sau regiuni.

12



H Cablu de alimentare (1) H Cablu de alimentare (1)
Cablul de alimentare furnizat este insotit de un filtru de
oprire care este proiectat pentru a functiona exclusiv Cu exceptia modelelor destinate Marii Britanii
cu NAS-C5E.

Cu exceptia modelelor destinate Marii Britanii

Alte accesorii furnizate

B Brosura Serviciul Radio de Internet cu

ajutorul player-ului wireless “GIGA JUKE” (1) Urmatoarele accesorii sunt comune pentru utilizarea

tuturor echipamentelor continute de ambalaj.

B Manual de instructiuni (acest manual)

q q q aF sonv —] Acest manual oferd explicatii
Statia wireless si accesoriile 1 complete cu privire la diverse
furnizate «q Teglaje, operatii si proceduri de

Sisasunes =4 conectare la retea.

In manual sunt, de asemeneca,
prezentate masurile de precautie ce
trebuie respectate pentru utilizarea
in siguranta a aparatului.

B Ghid de configurare (1)
Acest manual explicd modul de conectare a boxelor
si antenelor, de configurare a retelei wireless folosind
conexiunea Instant (S-IWS), precum si de conectare
la Internet.

M Statie wireless WAP-NA1 (1)

Site de asistenta pentru clienti al
Sony Europa

Consultati site-ul web pentru a afla cele mai recente

informatii si raspunsurile la cele mai frecvente intrebari.

Pentru clientii din Europa :
http://support.sony-europe.com/

13



Ghidul partilor componente si al

butoanelor

Server-ul de muzica “GIGA JUKE”

Telecomanda

* Model pentru Marea Britanie

]
SLEEP TIMER DMMER /O

HEzDD éD) FM/AM  DAB @

WM-PORT DMPORT — HDD REC —

J

.@ ABC DEF DSGX

Toate modelele cu exceptia celui pentru Marea Britanie

[SLEEP TIMER] DIMkER VO

CD  FM/AM AUDIO IN

WM PORT DMPORT ((™— —

®

.@ ABC DEF DSGX

oo e o

GHI JKL MNO PRESET EQ

oo e o

PQRS TV WXYZ  DELETE

@@ﬁ ] =

T
MENU /= FAVORITE SEARCH

CLEAR _ a/A _CHARACTER [ Senshle

QO @ @

ARTIST _ YEAR  MOOD ALBUM
HOME SETTINGS MUTING

@9 VOLUME

&0

BACK OPTIONS

* Butoanele functiei de selectie de la modelul pentru
Marea Britanie, cdt si de la cele destinate altor tari

efectueazd aceleagi operatii , cu exceptia butonul DAB

care este disponibil numai la modelul pentru Marea
Britanie.

14

[1] Butoanele SLEEP si TIMER
* Butonul SLEEP
Este folosit pentru a stabili sau a confirma reglajul
cronometrului de oprire automata (pag. 118).
* Butonul TIMER

Este utilizat pentru reglarea cronometrului
(pag. dela 119 1a 123)

Buton DIMMER

Stabileste luminozitatea afisajului i pe cea a
panoului.

Buton I/() (alimentare)

Porneste sau opreste aparatul. Cand opriti alimenta-
rea, aparatul incepe automat sa analizeze datele de
muzicd (pag. 72). in aceastd perioada, iluminarea
panoului clipeste usor. Pentru a renunta la analizarea
datelor si a opri imediat alimentarea, apasati butonul
B

[4] Butoane de selectie a functiilor*
Folositi aceste butoane pentru a selecta in mod direct
functiile. In modul standby, aceste butoane pornesc
aparatul si incep simultan redarea.
* Butonul HDD = (pag. 34)
* Butonul CD = (pag. 73)
* Butonul FM / AM (pag. 76)
* Butonul AUDIO IN (pag. 83) - cu exceptia modelelor
pentru Marea Britanie
* Butonul WM-PORT (pag. 80)
* Butonul DMPORT (pag. 81)

* Butonul DAB (pag. 76) - numai pentru modelul
destinat Marii Britanii

Butoane HDD REC
Folositi aceste butoane pentru a inregistra pe hard
diskul Jukebox.
* Buton HDD REC @ (incepe redarea), pag. 33, 57
* Buton HDD REC M (redarea face o pauzi),
pag. 33,57



ARTIST _ YEAR  MOOD) ALBUM )

HOME SETTINGS MUTING

BACK OPTION:

Y G0 eemue

PRESET - _ALBUM/PAGE  PRESET +
TUNING - TUNING +

® ®

PARTY

\/

Asteriscul (*) indica butoanele care au un punct tactil
(butonul numerotat “5” si butonul VOLUME +, de la
butoanele de actionare).

(6] Butoanele DSGX si PRESET EQ

* Butonul DSGX
Este folosit pentru a genera un sunet mai dinamic
(DSGX - generator dinamic de sunet X-tra).
La fiecare apdsare acestui buton se comutd intre
modul activ “ON“ si cel inactiv “OFF* al functiei
DSGX. Reglajul din fabricéd al acestei functii este
“ON* - activ.

* Butonul EQ (egalizor)
Selecteazd o variantd personalizatd predefinita
pentru sunet. La fiecare apasare a butonului, stilul
de muzica se modifica astfel :
€ FLAT — ROCK — POPS — JAZZ —
CLASSICAL — DANCE — FLAT ...
(unde cu ® este marcatd varianta stabilitd din
fabrica)
Butoanele numerotate* / text
Folositi aceste butoane pentru a selecta o pistd in

timpul redarii sau pentru a introduce un text (pag. 35,
74, 95).

Butonul DELETE
Este folosit pentru fiecare functie, pentru a sterge un
element (pag. 90).

(9] Butonul FAVORITE
Este folosit pentru a adduga o pista la categoria
“Favorite” in lista de redare (pag. 67).

Buton SEARCH
Este utilizat pentru a cauta numele artistilor sau pe
cele ale albumelor dupd initiala (pag. 68).

[11] Butonul MUTING

Pentru suprimarea sonorului.

[12] Buton SETTINGS
Este afisat meniul Settings (pag. 20). Folositi acest
buton pentru a introduce reglajele pentru ceas, retea
sau alte reglaje de sistem.

Butoanele VOLUME+* si VOLUME-
Pentru reglarea sonorului.

Butoanele de actionare a meniului
Folositi aceste butoane pentru a selecta elementele
meniului sau si a aplica reglajele efectuate din meniu
(pag. 20).
« Butoanele 4, ¥, €= gi =
Pentru alegerea unui element din meniu sau pentru
modificarea unui reglaj.
* Butonul ENTER
Pentru ca reglajul sa fie retinut.

15



[15 Buton DMPORT MENU

Acest buton este folosit cand sunt conectate adaptorul

sgep TueR omwer 1/Q DIGITAL MEDIA PORT si un player de muzica
O digital. Consultati manualul de instructiuni pentru
HDD éD) FMIAM  AUDIOIN adaptorul DIGITAL MEDIA PORT.
W“ES’“ "'6‘”“ @5"’““@) Butoanele SensMe CH / Music Surfin

e Dsex * Butonul Sen§Me CH (galben), pag. 6.9.

(GBI @D R ED R D) Selecteaza si redd un canal al functiei “SensMe™
GHI JKL  MNO PRESETEQ Channels” (pag. 69)_

®© O

baRs TV WNZ DELETE * Butoane colorate :'ARTIST (albastru), MOOD -
o O Dispozitie (verde) si ALBUM (galben), pag. 70.

DMPORT
MENU /= FAVORITE SEARCH

v WY . WY s ¥
CLEAR __aA _CHARACTER [ Senshle
[@29) & @

ARTIST _ YEAR _ MOOD _ ALBUM

Folositi aceste butoane pentru a selecta canalele
Music  Surfin® in cursul folosirii facilitatii
“SensMe™ Channels”.

HOME SETTINGS MUTING
N N

Buton HOME
Folositi acest buton pentru a selecta o functie din
meniul HOME (pag. 20).
Apisati 4 / ¥/ 4= / =p pentru a selecta o functie, apoi
apasati butonul ENTER pentru a confirma selectia.
Pentru a parasi meniul Home, apasati HOME sau
BACK inainte de a apasa ENTER.

Buton OPTIONS
Afiseaza meniul de optiuni (pag. 20).
Elementele meniului variaza dupa functia aleasa.

Buton BACK
Folositi acest buton pentru a reveni la interfata
precedentd (pag. 43, 70, 96).
Butoane |4« « PRESET —, >l PRESET +,
ALBUM / PAGE+ *« ALBUM / PAGE -
* Butoanele <« si PP
Pentru trecerea la inceputul pistei.

* Butoanele PRESET + si PRESET —

\/ Pentru a selecta un post de radio sau un serviciu DAB

(doar pentru Marea Britanie) fixat in memorie.

* Butoane ALBUM/PAGE + si ALBUM/PAGE—
Pentru a selecta un album sau un grup in fereastra
principala. Intr-o interfatd tip listd, folositi aceste
Asteriscul (*) indicd butoanele care au un punct tactil butoane pentru a trece la pagina urmatoare sau la
(butonul == (redare) dintre butoanele de actionare) cea precedentd (pag. 35, 74)

@é@

@% Bzl

21 Butoanele de actionare
Folositi aceste butoane pentru efectuarea operatiilor
de baza corespunzatoare functiilor.
* Butonul = (redare)*
* Butoanele <« (derulare rapida inapoi) * TUNING
—si PP (derulare rapida inainte) » TUNING +
* Butonul H (pauza)
* Butonul B (stop)

22 Buton PARTY
Folositi acest buton pentru a activa sau a intra in
modul PARTY (pag. 114).

16
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Partea de sus a unitatii principale

[]

=

NS
(G

=

[1] Mufa AUDIO IN
Folositd pentru conectarea mufei de iesire audio a
unei componente externe (pag. 83).

[2] Mufa PHONES (casti)
Pentru conectarea castilor.

Indicatorul SERVER
Devine luminos avand o tentd galben-verzuie cand
aparatul este utilizat ca server si cand datele sunt
redate de catre un player audio cu rol de echipament
client (pag. 112).

(4] Indicatorul TIMER
Indica starea cronometrului (pag. 118 + 120).

(5] Butonul HOME
Folositi acest buton pentru a selecta o functie din
meniul Home (pag. 20).
Apisati 4 / ¥ / 4= / = pentru a selecta o functie i
apasati ENTER pentru a confirma selectia. Pentru a
renunta la meniul Home, apasati butonul HOME sau
BACK f1nainte de a apasa butonul ENTER.

(6] Butonul PARTY
Folositi acest buton pentru a activa sau a intra in
modul PARTY (pag. 114).

Butonul SensMe CH
Selecteazd §i reda canalul functiei “SensMe™
Channels” (pag. 69).

[oo] E%@
&
—o1_O
©
)
T
FHNFEN

==

=

Butonul BACK
Folositi acest buton pentru a reveni la interfata
precedentd (pag. 43, 70, 96).

[9] Port pentru un element oval atasat pentru
“WALKMAN” (WM-PORT)
Conecteazd  elementul oval atasat pentru
“WALKMAN” furnizat impreund cu aparatul sau cu
“WALKMAN”-UL.

Port USB
Este folosit pentru conectarea unui echipament
portabil, cum ar fi o0 memorie USB sau un adaptor
wireless (pag. 40, 58, 100, 126).

[11] Fereastra de afisare
Ajusteaza unghiul de vizionare extinzand partile
laterale ale afisajului spre exterior. Pentru detalii
legate de informatiile ce apar pe afisaj, consultati
pag. 20.

[12 Butoanele de actionare a meniului
Folositi aceste butoane pentru a selecta elementele
meniului si a aplica reglajele efectuate din meniu.
(pag. 20).
* Butoanele 4 / § / <= / =
Pentru a selecta un element de meniu sau a
modifica un reglaj.
* Indicator ENTER
Pentru ca reglajul sa fie retinut.

17



Butonul SETTINGS
Este afisat meniul Settings (pag. 20). Folositi acest
buton pentru a introduce reglajele pentru ceas, retea
sau alte reglaje de sistem.

Butonul HDD REC
Folositi aceste butoane pentru a inregistra pe hard
diskul Jukebox (pag. 33, 37).

Butonul TRANSFER
Folositi butonul pentru a transfera date audio citre
un “WALKMAN?” sau catre un alt echipament audio
portabil (pag. 42, 62).

Butonul OPTIONS
Afiseaza meniul de optiuni (pag. 20).
Elementele meniului variaza dupa functia aleasa.

v

Partea frontala a unitatii principale

o

€

Model pentru

Marea Britanie

HODB-11 comn oAB

F[H nnnnnn — } —
C > :
[ ]
T T

(1] Buton I/() (alimentare) si indicatorul On /
Standby
« Butonul I/() (alimentare)
Porneste sau opreste aparatul (pag. 49).
* Indicatorul Pornit / Standby
Culoarea indica starea de alimentare a aparatului
(pag. 50).
— verde : aparatul este pornit.
—rosu : aparatul este in modul standard
(mod economic de functionare) (pag. 125).
— portocaliu : aparatul este in modul pornire
rapida (pag. 125) sau analizeaza datele de
muzica (pag. 72)

[2] Butoane de selectie a functiilor

Folositi aceste butoane pentru a selecta in mod direct
functia. In modul standby, aceste butoane pornesc
aparatul si incep simultan redarea.

* Butonul HDD P ((pag. 34)
* Butonul CD P11 ((pag. 73)

* Butonul FM / AM ((pag. 76) - cu exceptia modelelor
pentru Marea Britanie

* Butonul DAB ((pag. 76) - numai pentru modelul
destinat Marii Britanii

18

Butonul M (stop)
Folositi acest buton, indiferent de functie, pentru a
opri actiunea acesteia.

(4] Butonul &
Deschide si inchide compartimentul pentru disc
(pag. 32, 73).

lluminarea panoului
Devine luminos cénd alimentarea este pornita.
Clipeste lent cand aparatul analizeazd datele de
muzica inregistrate pe hard diskul Jukebox
(pag. 50, 72).

[6] Buton rotativ pentru volum
Pentru reglarea volumului.

Senzor pentru telecomanda
Compartimentul pentru disc

Folosit pentru introducerea discului in aparat
(pag. 32, 73).



Partea din spate a unitatii principale

[4] [5]

Pentru detalii legate de conectarea
cablurilor boxelor i antenelor, consultati
brosura “Ghid de configurare”, furnizata.

BoT

B~

(1] Port USB
Este folosit pentru conectarea unui dispozitiv USB
de stocare, a unui alt echipament portabil sau a
adaptorului wireless furnizat cu ajutorul cablului
prelungitor pentru adaptorul wireless (pag. 42, 58,
100, 126).

[2] Port NETWORK
Este utilizat pentru a conecta aparatul la retea (pag.
98, 130).

Mufa MONITOR OUT (NTSC)
Folosita pentru conectarea unui TV.

(4] DMPORT
Este utilizat pentru conectarea adaptorului DIGITAL
MEDIA PORT pentru a asculta continutul redat de un
player de muzica digital (pag. 81).

(5] Mufa AUDIO IN
Folositd pentru conectarea mufei de iesire audio a
unei componente externe (pag. 82).

i@j

llustratia corespunde altor modele decét
cele destinate Marii Britanii

Modul de detasare a cablurilor
boxelor de la conectoarele
acestora

Daca doriti sa folositi un alt set de cabluri pentru boxe,
puteti detasa cablurile boxelor de la conectorii acestora.

« Puteti utiliza orice cablu de boxe disponibil in comert,
de AWG #18 - AWG #24.

+ inainte de a atasa un nou cablu de boxe, dezizolati
capetele cablurilor pe o lungime de 10 mm si infasurati
firele metalice din interiorul acestora.

Apasati clapeta conectorului boxelor in directia
indicata de sageata si detagati cablul boxelor

19



Fereastra de afisare

Aceastd sectiune descrie interfetele utilizate in mod
frecgent.

B Meniul HOME
Apare cand apasati butonul HOME.

* La celelalte modele decdt cel pentru Marea Britanie

- ~ p
HOME NETWORK ’r’\ DMPORT

-
Os HDD JUKEBOX

"o

AUDIO IN

-~

-
HOME NETWORK DAB

A
il
FM/AM

T W

AUDIO IN SensMe™ CH WM-PORT

Interfata principala

Cand selectati functia HDD JUKEBOX, CD, DAB sau
HOME NETWORK din meniul Home, este afisatd
interfata principald. Cand apasati 4/¥/<=/=» din
interfata principala, este afisata o interfata tip lista

(pag. 34).

Elementele ce apar cand este selectatd functia HDD
JUKEBOX, sunt prezentate in imaginea de mai jos, ce
reda interfata principala.

J.ZA HDD JUKEBOX > 001

(17 Theme of GIGAJUKE

(& GIGAJUKE All Stars

(O HDD Style

Album mode

Denumirea pistei
[2] Numele artistului
Denumirea albumului

[4] Bara de vizualizare
Se deplaseaza pe masura ce muzica este redata.
Design-ul acestei bare variazd in functie de
designul afisajului.

20

B Meniul Options (Optiuni)
Apare cand este apasat butonul OPTIONS.

S o[ mersewn -
Keyword search

Delete from dstn
USB storage >
Obtain title info  »

B Meniul Settings (Reglaje)
Apare cand apasati butonul SETTINGS.

Import from PC

Basic settings

Software update
Backup

Demonstration

Cum se actioneaza fiecare meniu

1 Apasati butonul meniului dorit (HOME,
OPTIONS sau SETTINGS).
Aparatul intrd in meniul respectiv.

2 Apasati 4 /¥ /4= /=> pentru a selecta
elementul dorit.

3 Apasati ENTER.



Player-ul wireless “GIGA JUKE”

Unitatea principala

cCoocoo e D oo

]

* Butonul VOL + are un punct tactil.

Buton I/() (alimentare) si indicatorul Pornit /
Standby
« Butonul I/() (alimentare)
Porneste sau opreste aparatul (pag. 134).
* Indicatorul Pornit / Standby
Culoarea indica starea de alimentare a aparatului
(pag. 134).
[2] Butonul si indicatorul PARTY
* Butonul PARTY
Folositi acest buton pentru a activa sau a parasi
modul PARTY (pag. 139).
* Indicatorul PARTY

Devine de culoare portocalie cand este activ modul
PARTY (pag. 139).

Butonul SensMe CH
Selecteaza si reda un canal al functiei “SensMe™
Channels” cu Server-ul de muzica “GIGA JUKE”

(pag. 141).

[4] Buton HOME NETWORK
Folositi acest buton pentru a selecta functia HOME
NETWORK si a reda date audio de la server-ul de
muzicd “GIGA JUKE” sau de la un server media
digital compatibil DLNA (pag. 36, 142).

(5] Buton RADIO INTERNET
Este selectata functia Radio de Internet (pag. 38).

(6] Buton AUDIO IN
Folosit pentru selectarea functiei Audio In si pentru
redarea datelor audio de la un echipament extern
conectat la mufa AUDIO IN a aparatului. Sunetul este
transmis prin boxele aparatului (pag. 145).

T

Buton »11
Folositi acest buton pentru ca redarea s fie pornita
sau sa faca o pauza.

Buton SETTINGS
Este afigat meniul Settings (pag. 23).

[9] Butoanele de actionare a meniului
Folositi aceste butoane pentru a selecta elementele
meniului sau pentru a aplica reglajele efectuate din
meniu (pag. 23).
* Butoanele 4, ¥, €= si =
Pentru alegerea unui element din meniu sau pentru
modificarea unui reglaj.

* Butonul ENTER
Pentru ca reglajul sa fie retinut.

Butoanele VOL+* sau VOL-

Pentru reglarea sonorului.
[11] Fereastra de afigare (pag. 22)

[12 Mufa PHONES (césti)
Pentru conectarea castilor (optionale).

Mufa AUDIO IN
Folosita pentru conectarea mufei de iesire audio de
la un echipament audio portabil optional (pag. 145).

Senzor de telecomandi

Mufa DC IN 12V
Folosita pentru conectarea adaptorului c.a. de retea

(pag. 134).

Terminal de service si intretinere
Folositi acest terminal in cursul operatiilor de service
si de intretinere ale aparatului.
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Fereastra de afisare

Elementele ce apar in fereastra de afisare depind de
functiile utilizate.

M Interfata generala
P @
-~ s e

Z'HOME NETWORK ® @
I3 Theme of GIGA JUKE
2 GIGA JUKE All Stars
O HDD Style

» 1:69 177

=
s

2

G SHUF

[1] Functie
[2] Cronometru de oprire automati (pag. 147)
Cronometrul de pornire (pag. 147)

[4] Indicator pentru tiria semnalului LAN
wireless
Acest simbol pentru antend indica taria semnalului
LAN wireless. Mai multe segmente indicd un semnal
mai puternic.

l9|\9|“9|$

Acest simbol clipeste cand sunt receptionate si redate
datele de la un server, asa cum prezinta ilustratia de
mai sus.

M Interfata corespunzatoare fiecarei
functii
Functia HOME NETWORK

Interfata duratei de timp scurse (implicita)

(CYHOME NETWORK ® G M
—e I Theme of GIGA JUKE
—® & GIGA JUKE All Stars
—e 0 HDD Style
—o > 1:59 1z

TP

A 4

6] [7] (8] [9]
[1] Denumirea pistei

Numele artistului

Denumirea albumului

[4] Starea redarii
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Bara de progres
(6] Durata de redare scursa

Numarul pistei curente /
Numaratoarea integrala a pistelor

Mod repetitiv (pag. 144)
[9] Mod aleatoriu (pag. 144)

Interfata Modului PARTY

<1 PARTY o

—®JJ Theme of GIGA JUKE
—o & GIGA JUKE All Stars
e 0 HDD Style

—eo » 1:59

0

[1] Denumirea pistei
Numele artistului
Denumirea albumului

[4] Starea redarii

Ty

[ Guest ]

(5] Durata de redare scursa

Interfata “SensMe™ Channels”

¥ SensMe(TM) CH »

—2001 Recommended : M---
—eJJ Theme of GIGA JUKE
—e & GIGA JUKE All Stars

e

[1] Denumirea canalului
[2] Denumirea pistei

Numele artistului / denumirea albumului
Numele artistului si denumirea albumului apar
alternativ.

Starea redarii
Canalele de muzica Surfin’

(6] Durata de redare scursa



Functia Radio de Internet

Interfata Live365

‘A INTERNET RADIO D

—e /3 Station name
—® B Genre
——e 96kbps

e
5 ®

[1] Denumirea postului de radio

ke

[2] Denumirea genului

Viteza de transfer a datelor
[4] Starea redarii

[5] Durata de redare scursi

[6] Numarul postului de radio curent /
Numaratoarea integrala a posturilor de radio

Interfata SHOUTcast

‘N INTERNET RADIO N
/3 SHOUTcast

——ae Station name

|—e JJ Artist — Track name

e » 2:00 1/25

5

Denumirea postului de radio

il

[2] Numele artistului / denumirea albumului
Starea redarii
[4] Durata de redare scursi

Numarul postului de radio curent /
Numaratoarea integrala a posturilor de radio
pentru genul selectat

Functia Audio In

“2 AUDIO IN

M Interfata de reglaje

& Settings
Sound

Sleep timer
On-timer
Server setting

hd

v v v v

Cum se actioneaza Meniu de reglaje

1 Apasati butonul SETTINGS.
2 Apésati 4/ ¥ pentru a selecta elementul dorit.
3 Apasati ENTER.
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Telecomanda

‘Q
®
B

HOME  INTERNET Au 10
NETWORK ~ RADIO

©
@8

@
<

o] ] ] =]

g

(]

[o][eo] [N

* Butonul VOLUME + are un punct tactil.

Buton SLEEP
Este folosit pentru a confirma reglajul cronometrului
de oprire automata (pag. 147).

[2] Buton INTERNET RADIO
Este selectata functia Radio de Internet (pag. 38).

Buton HOME NETWORK
Folositi acest buton pentru a selecta functia HOME
NETWORK si a reda date audio de la server-ul de
muzicd “GIGA JUKE” sau de la un server media
digital compatibil DLNA (pag. 36, 142).

[4] Buton e« / Pl

* Apasati acest buton pentru a trece la inceputul
pistei curent redate, a celei urmatoare sau a celei
precedente. Mentineti apasat butonul pentru a va
deplasa rapid inainte sau inapoi in cadrul pistei
curent redate.

« In timp ce folositi functia Radio de Internet:
Apasati acest buton pentru a trece la postul de
radio precedent sau la cel urmator (numai cand este
selectat un post de radio Live365) (pag. 39).

[5] Buton DSGX
Este folosit pentru a genera un sunet mai dinamic
(pag. 146). La fiecare apasare acestui buton se
comuta intre modul activ “ON* si cel inactiv “OFF*
al functiei DSGX (Generator dinamic de sunet
X-tra). Reglajul din fabrica al acestei functii este
“ON* - activ.
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(6] Butoanele VOLUME+* si VOLUME-
Pentru reglarea sonorului.

Butoanele de actionare a meniului
Folositi aceste butoane pentru a selecta elementele
meniului sau pentru a aplica reglajele efectuate din
meniu (pag. 23).
« Butoanele 4, ¥, €= 5i =p
Pentru alegerea unui element din meniu sau pentru
modificarea unui reglaj.

* Butonul ENTER
Pentru ca reglajul sa fie retinut.

Butonul PARTY
Folositi acest buton pentru a activa sau a parasi modul
PARTY (pag. 139).

[9] Butoanele Music Surfin’
Folositi aceste butoane pentru a selecta canalele
Music Surfin® in cursul folosirii functiei “SensMe™
Channels” (pag. 141).

Buton I/() (alimentare)
Porneste sau opreste aparatul.

[11] Buton AUDIO IN
Folosit pentru selectarea functiei Audio In si pentru
redarea datelor audio de la un echipament extern
conectat la mufa AUDIO IN a aparatului. Sunetul este
transmis prin boxele aparatului (pag. 145).

[12 Buton »I1
Folositi acest buton pentru ca redarea s fie pornitd
sau si faca o pauza.

Buton PRESET EQ

Pentru a selecta o variantd personalizatd predefinitd

de reglaj a sunetului (pag. 146). La fiecare apésare a

butonului, stilul de muzica se modifica astfel :

4 FLAT — ROCK — POPS — JAZZ —

CLASSICAL — DANCE — FLAT ...
(unde cu @ este marcatd varianta stabilita din
fabrica)

Buton SensMe CH
Selecteazd si redd un canal al functiei “SensMe™
Channels” cu Server-ul de muzicd “GIGA JUKE”

(pag. 141).



Statia wireless

[1] Comutator pentru modul de functionare
(MODE 1, MODE 2, AUTO)
Schimba modul de functionare a statiei wireless.
Pentru modul normal de functionare, alegeti varianta
“AUTO”.

MODE 1 | Folositi acest mod cand reteaua este
(Modul 1) | compusd numai din echipamentele
continute in acest pachet.

MODE 2 | Folositi acest mod cand statia wireless
(Modul 2) [ este conectatd la un router de banda
larga pentru acces la Internet.

€ AUTO | Daca alegeti acest mod va fi selectat
in mod automat “Modul 1” sau

“Modul 2”.

@ varianta stabilita din fabricd.

[2] Porturi LAN 1, LAN 2, LAN 3
Folositi aceste porturi pentru a conecta server-ul de
muzica “GIGA JUKE” prin fir.

Port INTERNET
Folositi acest port pentru a conecta un router de banda
larga.

[4] Mufa POWER (DC IN) (mufé de alimentare cu
curent continuu)
Folositi aceastd mufa pentru a conecta adaptorul de
retea de 5 V c.a. furnizat si cablul de alimentare.

(5] Buton AOSS
Cand realizati conexiunea AOSS, apasand si men-
tinand apasat acest buton pana ce indicatorul AOSS
devine luminos, statia wireless trece in modul de
functionare AOSS, conducand la realizarea automata
a conexiunii AOSS (pag. 100).

b ddees e

(6] Indicator POWER
Devine luminos si de culoare verde cand statia
wireless este pornita.

Indicator INSTANT*!
Devine luminos, de culoarerosie, in timpul configurarii
conexiunii Instant (S-IWS) si reteaua wireless este
cuplata la conexiunea Instant (S-IWS).

Indicator AOSS*1*2
Lumineazad intermitent, de culoare rosie, in timp
ce este configuratd conexiunea AOSS. Lumineazd
continuu cand conexiunea a fost realizata in siguranta

(pag. 100).
[9] Indicator WIRELESS*!

Devine luminos, de culoare verde, cand reteaua
wireless este disponibild. Lumineazd intermitent
cand reteaua wireless este utilizata.

Indicator MODE*!
Devine luminos, de culoare verde, cdnd comutato-
rul pentru modul de functionare este pus in pozitia
“MODE 1”.

(11 Buton RESET
Apasati acest buton pentru a readuce statia wireless
la reglajele stabilite din fabricd sau in modul de
conectare Instant (S-IWS). Folositi un obiect cu varf

ascutit, spre exemplu un ac, pentru a apasa butonul
RESET.

" Daca indicatoarele INSTANT, AOSS, WIRELESS si
MODE clipesc in mod continuu, este posibil sd indice
o disfunctionalitate a retelei. In acest caz, verificati
urmdtoarele :

Cand indicatoarele clipesc de 3 ori simultan :

Exista o disfunctionalitate legata de reteaua prin fir.
Dacd se intampld aceasta, pentru a reconecta reteaua
parcurgeti procedura “Cdnd conexiunea esueazd
sau cdnd apare o disfunctionalitate legatd de statia
wireless” de la pag. 26.
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Cand indicatoarele clipesc de 4 ori simultan :

Existd o disfunctionalitate legatd de reteaua wireless.
Dacd se intdmpld aceasta, pentru a reconecta refeaua
parcurgeti procedura “Cdnd conexiunea esueazd
sau cdnd apare o disfunctionalitate legatd de statia
wireless” prezentatd mai jos.

2* Cdnd o conexiune AOSS esueaza, indicatorul AOSS
clipeste des. Intr-un astfel de caz, parcurgeti procedura
“Cdnd conexiunea esueazda sau cdnd apare o
disfunctionalitate legata de statia wireless” prezentatd
in continuare.

Cand conexiunea esueaza sau cand
apare o disfunctionalitate legata de statia
wireless

Parcurgeti procedura de mai jos pentru a reseta conexiunea
la retea.

1 Decuplati adaptorul de putere de 5V c.a. de la statia
wireless.

2 Verificati daca toate echipamentele sunt conectate
corect si ferm (cu exceptia adaptorului de putere de
5V c.a. al statiei wireless).

3 Reconectati adaptorul de putere de 5 V c.a. la statia
wireless si asteptati pana ce indicatorul WIRELESS
incepe sa clipeasca.

4 Apasati si mentineti apasat butonul RESET timp de
circa 5 secunde, folosind un obiect cu varf ascutit,
cum ar fi un ac si apoi asteptati pana ce indicatorul
INSTANT devine luminos, iar indicatorul AOSS se
stinge (aceasta poate dura cateva minute).

Daca nu se intdmpla aceasta la statia wireless, apasati
din nou butonul RESET.

5 Reconfigurarea conexiunii la retea.

Pentru detalii legate de configurarea conexiunii laretea,
consultati brosura “Ghid de configurare”, furnizata.
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Selectarea limbii folosite la afisare

Limbile disponibile pentru afisarea pe ecran sunt engleza, franceza, germana, italiana sau spaniola.
Cu privire la server-ul de muzica “GIGA JUKE”

CLEAR /A _CHARACTER f Sepshle

@ E & @D

ARTIST _YEAR _ MOOD _ALBUM

HOME SETINGS MUTING
O é —— Settings

3 @ (reglaje)
(O (O

PRESET - _ALBUM/PAGE  PRESET +
= OO (©)

1 Intrati in meniul Settings de la server-ul de muzica “GIGA JUKE”.
Apare meniul Settings (Reglaje).

2 Selectati [Basic settings] - [Screen setting] si apoi apasati ENTER.
Este afisata interfata de selectie a limbii.

3 Selectati limba dorita corespunzator optiunii [Language] si apasati ENTER.

Interfata Limba disponibila
4 English Engleza

Frangais Franceza

Deutsch Germana

Italiano Italiana

Espanol Spaniola

(# : variantd de reglaj stabilita din fabrica)

4 Selectati [Execute] si apasati ENTER.
Interfata este afisatd in limba aleasa.

» Cand schimbati limba de afisare a interfetelor, aceeasi limba va fi preluatd pentru introducerea de text (pag. 95).

* Consultati “Lista caracterelor ce pot fi introduse” (pag. 183) pentru a afla ce caractere puteti utiliza la introducerea de
text.
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Cu privire la player-ul wireless “GIGA JUKE”

(reglaje)

o oooooaloo

Settings [— 4/¥/4=/=p |ENTER

1 Intrati in meniul Settings de la player-ul wireless “GIGA JUKE”.

2 Selectati [Option] - [Language].
Este afisata interfata de selectie a limbii.

3 Selectati limba doritd corespunzitor optiunii [Language].

Interfata Limba disponibila
4 English Engleza

Frangais Francezd

Deutsch Germana

Italiano Italiana

Espanol Spaniola

(# : variantd de reglaj stabilitd din fabrica)

4 Apisati ENTER.
Interfata este afisatd in limba aleasa.

* Informatiile ale caror sursa este server-ul de muzicd “GIGA JUKE”, un calculator sau un Radio de Internet vor aparea la
acest aparat in limba aleasa la Server-ul de muzica “GIGA JUKE?”, la calculator, respectiv in cea stabilita de furnizorul
serviciilor de radio de Internet, indiferent ce limba ati ales dumneavoastrd corespunzator optiunii Language.
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Setarea ceasului

Ceasul trebuie setat corect pentru ca functiile sa actioneze in mod corespunzitor. Efectuati procedura de mai jos pentru a
regla ceasul.

* Daci ceasul nu a fost setat, interfata de reglare a acestuia apare ori de cate ori conectati cablul de alimentare al server-
ului de muzica “GIGA JUKE” sau cablul adaptor de 12 V c.a. al player-ului wireless “GIGA JUKE” la o priza de perete.
Daca nu este efectuata nici o operatie timp de un minut, interfata de setare a ceasului dispare si incepe automat derularea
prezentdrii demonstrative. Pentru a dezactiva prezentarea demonstrativa, potriviti ceasul.

La server-ul de muzica “GIGA JUKE”

Ceasul poate fi potrivit si in mod automat, in urma conectérii aparatului la Internet (pag. 109).

CLEAR _ a/A__CHARACTER f Sepsile
D E D @
ARTIST _YEAR _MOOD__ALBUM

HOME SETTNGS MUTING
—— SETTINGS
L V4 TR YL S
ENTER
BACK 'OPTIONS
PRESET - _ALBUM/PAGE  PRESET +
D,

1 Intrati in meniul de reglaje (Settings) la Server-ul de muzicd “GIGA JUKE”.

2 Selectati [Basic setting] - [Clock setting] si apoi apasati ENTER.

Current time: (Thu) 1D 1M 2008Y 0:00

Online auto-sync clock setting On

Server name _ NtpServer

Date input

Time zone GMT+1 Paris, Berlin

Summer time Standard

Apply Close

3 Selectati [Online auto-sync clock setting] si apasati ENTER.

4 selectati [Off] si apasati ENTER.

5 Alegeti orasul dorit corespunzator optiunii [Time zone].
Daca orasul dorit nu apare la [Time zone], selectati un oras aflat in acelasi fus orar ca si orasul dorit.

6 Selectati [Standard] sau [Summer time] (ora de vara) corespunzitor [Summer time].

7 Selectati [Date input] si apasati ENTER.

8 Apasati e=/=b pentru a selecta ziua / luna / anul, si apasati 4/¥ pentru a stabili valoarea dorita.
Data este stabilita in ordinea ziud, luna si an.

9 Apasati <=/=b pentru a selecta ora / minutele, apasati 4 /¥ pentru a stabili valoarea dorita, apoi
apasati ENTER.
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10 Selectati [Apply] si apasati ENTER.
Indicatia temporald apare in [Current time].

11 Sselectati [Close] si apsati ENTER.

Pentru a schimba formatul pentru data si ora
Puteti selecta pentru data unul dintre formatele M/D/Y, D/M/Y sau Y/M/D (unde D : ziua, M : luna, Y : anul), iar pentru
indicatia temporala, formatul poate fi cel de 12 ore sau cel de 24 de ore.

1 Intrati in meniul de reglaje (Settings), de la Serverul de muzica “GIGA JUKE”.
2 Selectati [Basic setting] - [Screen setting] si apasati ENTER.

3 Selectati formatul dorit pentru data si ora.

Cand alegeti formatul pentru data :
Selectati [MM/DD/YYYY], [DD/MM/YYYY] sau [YYYY/MM/DD] pentru indicatia datei.

Cand alegeti formatul pentru ori :
Selectati pentru ora unul dintre formatele [HH:MM] (sistemul cu 24 de ore) sau [HH:MM AM/PM] (sistemul cu 12 ore).

4 Selectati [Execute] si apasati ENTER.
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La player-ul wireless “GIGA JUKE”

SETTINGS j [— 4/¥/4=/=> |ENTER
=1 coocoo el’ o o

1 Intrati in meniul de reglaje (Settings) la Player-ul de muzica “GIGA JUKE”.

2 Selectati [Option] - [Clock] .

3 Selectati [Change] .
Cand sunt afisate data si ora corecte, selectati [OK].

4 Selectati formatul de data dorit ([Day/Month/Year] - zi/luna/an, [Month/Day/Year] -luné/zi/an- sau
[Year/Month/Day] -an/luna/zi.

5 Alegeti formatul dorit pentru afigare a orei ([24-hour clock] sau [12-hour clock]).

6 Stabiliti data si ora corecte.
Apisati <=/= pentru a selecta elementul de reglat, apoi apasati 4/¥ pentru modificarea acestuia.
Apiasati si mentineti apasat 4/¥ pentru a modifica succesiv parametrul.

7 Apasati ENTER.

In fereastra de afisare apare mesajul “Confirm clock settings.” (Confirmati setarea ceasului.)

8 Selectati [OK], apoi apasati ENTER.
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inregistrarea unui CD pe hard diskul
Jukebox al server-ului de muzica “GIGA
JUKE”

Puteti inregistra date audio de pe un CD la server-ul de muzica “GIGA JUKE”.

Aceasta operatie se efectueaza la server-ul de muzica “GIGA JUKE”.

5880

HDD  CD  FM/AM AUDIOIN

WM-PORT DMPORT  — HDD REC—

R —— HDD REC @
OO o

GH UKL MNO PRESETEQ
o e O

1 Selectati functia CD la Server-ul de muzica “GIGA JUKE”.

2 Apasati 4 si agezati un disc pe suportul pentru discuri.
Suportul pentru disc gliseaza spre exteriorul aparatului.

Asezati discul pe suport cu partea
cu eticheta indreptata in sus.

Suportul pentru disc se inchide cind apasati din nou butonul £.
Aparatul incepe automat cautarea informatiilor cele mai recente legate de titlu pentru disc, in baza sa de date si pe
Internet, in cazul in care este cuplat la Internet. Daca nu pot fi gésite informatiile legate de titlu, acestea nu vor fi

afisate.
;‘o'» cD

7 Theme of GIGAJUKE

2 GIGAJUKE All Stars
© HDD Style

Audio CD mode

Daca doriti sa modificati setarile legate de inregistrare, intrati in meniul Options (Optiuni) si modificati-le (consultati
“Configurarea aparatului pentru inregistrare sau import” de la pag. 54 la 56).
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3 Apasati HDD REC @ de la telecomanda.

Pistele sunt inregistrate in format audio MP3 si o frecventd de transfer de 256 kbps. Pentru a schimba formatul si
frecventa de transfer, cititi “Configurarea aparatului pentru inregistrare sau import” de la pag. 54 la 56).

@ co
%

Bene e DA
J 4 002:New Music Lif  1:05, .

001:Theme of GIG  0:48 | My Iibrary

HDD Style

MP3

¥ [1 Theme of GIGAJ e |
¥ JJ New Music Life 266kbps 0,
v ﬂ Be one with the  1:20 HDD space

W /[T Letslivewith) 805 | ool

La finalul inregistrarii este afisat mesajul “Recording completes” (Jnregistrarea se incheie) si interfata se modifica
automat fiind afisata interfata principald a functiei CD.

Obtinerea celor mai recente informatii legate de titluri
Daca aparatul nu este conectat la Internet, nu puteti realiza cautarea pentru gasirea celor mai recente informatii legate de
titlu. Pentru detalii legate de conexiunea la retea, consultati pag. 98.

* La inregistrarea unui CD, aparatul poate produce mai mult zgomot si vibratii decat in cursul redarii CD. Aceasta deoarece
la inregistrare discul se roteste cu vitezd mai mare si nu reprezintd o disfunctionalitate. Cantitatea de zgomot sau de
vibratii produse vor varia in functie de tipul de CD.

Pentru a renunta la inregistrare
Apasati l.

Pentru a selecta si inregistra numai anumite piste
1 Selectati functia CD la Server-ul de muzica “GIGA JUKE”.
2 Asezati un disc pe suport.

3 Daca doriti sa modificati reglajele inregistrarii, intrati in meniul Options (Optiuni) si modificati reglajele (pag. de la 54 la
56).

4 Apasati HDD REC 1l de la telecomanda in timp ce este afisata interfata principala.
Sunt inregistrate pistele care sunt bifate .

5 Selectati pistele care sa fie inregistrate.

Apasati ENTER pentru a elimina bifa pistelor pentru a nu fi inregistrate.

6 Apésati HDD REC @ de la telecomanda.
Incepe inregistrarea.

* Pentru a selecta toate pistele, intrati in meniul Options (Opfiuni) si selectati [Select track] - [Select all]. Pentru a deselecta toate
pistele, selectati [Select track] - [Clear all].
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Redarea continutului hard diskului
Jukebox al server-ului de muzica “GIGA
JUKE”

Aceasta operatie se efectueaza la server-ul de muzica “GIGA JUKE”.

seep men ommen /O

HDD  CD  FM/AM AUDIOIN

Koo
HDD > _‘W@RTDMPORT —HDDREC—
00 o®

@ ABC_ DEF_ DSGX
O OO

GH KL MNO PRESETEQ
@ e O

Apasati HDD ™= de la telecomanda server-ului de muzica “GIGA JUKE”.

Redarea incepe de la ultima pista redata sau inregistrata.

Informatia temporala

Numele pistei
(durata scursa)

Indicatia de redare

J.IA HDD JUKEBOX

[7 Theme of GIGAJUKE

Numele artistului 8 cia/UE i stars

Denumirea albumului etc.

Album mode

Cand apasati 4/¥/<=/=b in interfata principals, este afisata o listd a pistelor din albumul curent selectat (interfata
lista).

S\ HDD JUKEBOX (CRXXF);— Simboluri asociate directoarelor
Simbolurile indica directorul
0 HDD Style curent selectat.

Apasati <=/=% pentru a va
deplasa intre diverse directoare.

I New Music Life

Simboluri asociate pistelor ) 1
13 Be one with the music

I&) et's live with Jukebox
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Puteti alege formatul audio al pistelor cu ajutorul simbolurilor.

Simbol Formatul pistei

MP3

PCM liniar

WMA

ATRAC

Alte operatii

Pentru

Actionati astfel :

a opri redarea

Apasati l.

a face pauza

Apasati Il la telecomanda. Apasati din nou Bl sau = la telecomanda pentru a fi
reluatd redarea.

a gasi un punct pe pista

Apadsati si mentineti apdsat <4</PP la telecomanda in cursul redarii si eliberati-1
in punctul dorit.

a selecta pista precedenta /
urmatoare

Apasati 4¢/PP la telecomanda in cursul redarii.

a selecta o pistd

Apisati ¥/4/<=/=b pentru a selecta o pista sau apasati butonul numeric
corespunzator de la telecomanda si apoi apasati ENTER.

Cand aparatul afiseaza interfata listd, apasati si mentineti apasat ¥/ 4 pentrua o
parcurge rapid. Apasati PAGE +/- de la telecomanda pentru a trece la urmatoarea /
precedenta pagina din lista.

a selecta un album

Cand aparatul afiseaza interfata principala, apasati ALBUM + sau ALBUM —.

a selecta interfata cu informatii
temporale

in cursul redarii, intrati in meniul Optiuni si selectati [Display] — [Time] —
[Elapsed time] sau [Remaining time].

* Nu puteti selecta o pistd folosind butoanele numerice ale telecomenzii, decat daca este afisat directorul unei piste.
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Redarea cu ajutorul player-ului wireless
“GIGA JUKE” a datelor audio stocate la
server-ul de muzica “GIGA JUKE”

Puteti utiliza Player-ul wireless “GIGA JUKE” pentru a reda datele audio stocate de Server-ul de muzicd “GIGA

JUKE”.
Inainte de aceasta, trebuie sa conectati mai intdi Player-ul wireless “GIGA JUKE” la Server-ul de muzici “GIGA JUKE”.

Pentru detalii legate de conexiuni, consultati manualul de instructiuni “Ghid de configurare” furnizat sau sectiunea
“Conectare la retea si configurare” a acestui manual de instructiuni (pag. 98).

Aceasta operatie se efectueaza la Player-ul wireless “GIGA JUKE”.

* Daca pentru modul standby la Server-ul de muzica “GIGA JUKE” este aleasd varianta “Standard (modul economic
de functionare)” (pag. 125), Player-ul wireless “GIGA JUKE” nu se va putea conecta la Server-ul de muzica “GIGA
JUKE”.

HOME NETWORK — [_ 4/¥/4=/=>/ ENTER

> oo ooaeoo

Owe Quwm Qe

1 Apasati HOME NETWORK la Player-ul wireless “GIGA JUKE”.

2 Verificati daca denumirea Server-ului de muzica “GIGA JUKE” (ex. [NAS-S500HDE]) apare in inter-
fata de selectie a server-ului, apoi apasati ENTER.

Z'HOME NETWORK ) OIOAIUKE s apre. apsatl § pontr
O D “GIGA JUKE” nu apare, apasati ¥ pentru

@ NAS-S500HDE » a selecta [Update info], apoi apasati

Update info ENTER.

Urmatoarea datd cand veti apasa HOME NETWORK, aparatul se va conecta automat la server-ul la care a fost
conectat data precedentd si va fi afisata interfata de redare (interfata de selectie a server-ului nu apare).
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3 Apasati 4/¥ pentru a selecta elementul care vreti sa fie redat.

Puteti selecta unul dintre elementele [Playlist]*! (Listd de redare), [ Artist]*! (Artist), [Album]*! (4lbum),
[Genre]*! (Gen), [Year]*! (4n), [All tracks]*! (Toate pistele) sau [Select server] (Selectare server).

* Apdsati 4= pentru a trece la directorul imediat superior. Daca apésati 4= dupa ce ajungeti la nivelul cel mai inalt, se
revine la interfata de redare.

* Apasati = pentru a trece la directorul imediat inferior.
* Dupi ce selectati directorul, apasati ¢ /PP la telecomanda pentru a parcurge lista.

*! Dacd schimbati lista de afisare (pag. 27), elementele vor apdrea in limba stabilitd la Server-ul de muzica “GIGA
JUKE”.

NAS-S500HDE
Artist
Album
Genre
Year

* Daci Server-ul de muzicd “GIGA JUKE” contine o cantitate mare de date audio, este posibil sd dureze o vreme pana
ce se schimba interfata in timpul cautérii unei piste.

Y

-

v v v v

4 Apasati ENTER sau =» pentru a comuta interfata, apoi apasati 4/¥ pentru a selecta pista care
vreti sa fie redata.

Aparatul incepe redarea pistei selectate si este afisata interfata de redare.
Ajustati nivelul volumului.

* Daca aparatul este oprit si trece in modul standby cét timp este conectat inca la Server-ul de muzica “GIGA JUKE”,
ultima interfata de redare este stocata in memorie si va fi afisatd din nou urmatoarea data cand aparatul este pornit.

Alte operatii

Pentru Actionati astfel :

ca redarea sa facd o pauza Apdasati Pl in cursul reddrii. Apasati din nou Pl pentru a fi reluati redarea.

a parcurge rapid inainte sau inapoi

pista curenta Apasati si mentineti apasat ¢ /PP la telecomanda.

a trece la Inceputul pistei

curente, al celei precedente sau | Apasati in mod repetat /PP la telecomanda.
al urmditoareia.

a opri redarea Apasati I/ () pentru a opri aparatul. Urmitoarea datd cand aparatul va fi pornit,
aparatul va porni redarea pistei din punctul in care a fost oprita.
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Ascultarea prin intermediul player-ului
wireless “GIGA JUKE” a radioului de
Internet

Puteti asculta posturile de radio de Internet oferite de Web by Live365 si SHOUTcast cu ajutorul Player-ului wireless
“GIGA JUKE”. Pentru a asculta radioul de Internet, statia wireless sau punctul de acces LAN trebuie sa fie conectate la
Internet. Pentru detalii legate de conectarea la Internet, consultati manualul de instructiuni “Ghid de configurare” furnizat
sau sectiunea “Conectare la retea si configurare” a acestui manual de instructiuni (pag. 98).

Pentru detalii legate de serviciile radio de Internet, consultati manualul de instructiuni “Servicii radio de Internet cu
Player-ului wireless “GIGA JUKE”.

Aceasta operatie se efectueaza la Player-ul wireless “GIGA JUKE”.

* Daca ceasul nu este corect setat, nu veti putea obtine lista posturilor de radio creata de site-ul web Live365. Potriviti in
prealabil ceasul (pag. 31).

INTERNET RADIO j [— 4/¥/ ENTER
o ocoo <l> o oo oo

1 Apasati INTERNET RADIO la Player-ul wireless “GIGA JUKE”.
Aparatul comuta pe functia Radio de Internet.

‘A INTERNET RADIO D

Live365 »
SHOUTcast ’

2 Apasati 4/¥ pentru a selecta [Live365] sau [SHOUTcast], apoi apasati ENTER.

3 Daca selectati [Live365] la pasul 2, apasati 4/¥ pentru a selecta postul de radio dorit, apoi apasati
ENTER.

Daca selectati [SHOUTcast] la pasul 2, apasati 4/¥ pentru a selecta genul, subgenul, postul de
radio care va intereseaza, apoi apasati ENTER.
Aparatul incepe receptionarea postului de radio selectat.
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* Continutul serviciului mentionat in acest manual corespunde situatiei valabile in iunie 2009. Aceste continuturi pot fi
modificate sau anulate fara notificare.

* Dacd, dupa selectarea unui post de radio, aparatul nu se conecteazd in timp de un minut, este afisat mesajul “Cannot
connect to the radio station.” (Nu se poate receptiona postul de radio). Dacid selectati [OK], apare interfata de redare,
fara sonor.

* Dacd aparatul este oprit i trece in modul standby cat timp este receptionat un post de radio, acesta este stocat in memorie
si va fi receptionat din nou urmatoarea data cand aparatul este pornit.

Pentru a actualiza informatiile Live365 si SHOUTcast

Selectati [Update info] in timp ce este afisata lista posturilor de radio.
Aparatul cautd noi posturi de radio si este afisata lista posturilor de radio actualizata.

Alte operatii

Pentru Actionati astfel :

ca receptia postului de radio sa
facd o pauza

a schimba postul de radio Apasati de mai multe ori ¢ /PP la telecomanda (numai cand este selectat un
post de radio Live365) sau apédsati 4= pentru a reveni la lista posturilor de radio si
a selecta un alt post de radio.

Apasati PII. Apasati din nou P pentru a fi reluata receptia postului de radio.
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Transferul datelor audio de pe hard diskul
Jukebox al server-ului de muzica “GIGA
JUKE” la un “WALKMAN”

Puteti transfera date audio de pe hard diskul Jukebox catre un “WALKMAN?”. Pentru a afla modelele compatibile,
consultati site-ul Sony Europe, de asistenta destinata clientilor : http://support.sony-europe.com/ (exclusiv pentru clientii
din Europa).

Este posibil sd nu puteti transfera date audio citre anumite destinatii aplicand procedura urmitoare. intr-un astfel de caz,
folositi procedura “Transferul datelor audio catre un dispozitiv de stocare USB” (pag. 63).

Aceasta operatie se efectueaza la Server-ul de muzica “GIGA JUKE”.

WM-PORT USB port

|-
4/¥/4=/=>/ ENTER J l TRANSFER

* Cand transferati date audio cétre un “WALKMAN?”, aveti grija sa nu deconectati “WALKMAN”-ul de la WM-PORT
sau la portul USB inainte ca procesul si se fi incheiat. in cazul in care il deconectati, pot aparea disfunctionalititi ale
aparatului.

» Cand transferati date audio catre un “WALKMAN” conectat la WM-PORT aveti grija sa fie selectatd functia HDD
JUKEBOX. Datele audio nu pot fi transferate daca este selectata functia WM-PORT.

* Datele audio in format ATRAC pot fi transferate la anumite modele de “WALKMAN” (ATRAC AD). Pentru detalii
legate de modelele de “WALKMAN” compatibile, consultati site-ul Sony Europe, de asistenta destinata clientilor :
http://support.sony-europe.com/ (exclusiv pentru clientii din Europa).

* Pentru clientii care detin urmatoarele modele de “WALKMAN” : NW-HD1/ HD2/ HD3/ HD5 sau NW-A100/ A1000/
A1200/ A3000 se recomanda sa le utilizati alimentate de la o prizd de curent a locuintei folosind adaptorul de retea
furnizat impreuna cu “WALKMAN”-ul. Daca “WALKMAN”-ul este alimentat de la baterii, aveti grija ca acestea sa
aiba suficientd energie ramasa. Nu oferim garantii pentru disfunctionalitati, esuarea transferului sau distrugerea datelor
audio cauzate de epuizarea energiei bateriilor.
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Montarea la “WALKMAN” a elementului oval atasat
Un “WALKMAN” dotat cu WM-PORT poate fi cuplat la conectorul WM-PORT aflat in partea de sus a aparatului.

Modelele de “WALKMAN” la care pot fi montate elementele ovale furnizate

* Elementul oval tip A
Seria NW-A800, seria NWZ-A810, seria NWZ-A820, seria NWZ-A820K, seria NWZ-A720, seria NWZ-S730,

seria NWZ-S630, seria NWZ-E430.

* Elementul oval tip B
Seria NWZ-S510, seria NWZ-S610F, seria NWZ-X1000.

Unele modele din enumerarea de mai sus este posibil sa nu fie disponibile in anumite téri sau regiuni.

in imaginile de mai jos este prezentat elementul oval tip A .

1 Detagati capacul portului WM-PORT din partea de sus a aparatului, aga cum este indicat mai jos.

Apésati indicatia “PUSH” de pe capacul WM-PORT.
Cénd partea din stdnga a capacului se ridica in sus, apucati- si detagati-l.

* Puteti detasa capacul apasand unul dintre capetele acestuia, din stanga sau din dreapta.

2 Montati elementul oval de atagat pentru “WALKMAN”, aga cum este indicat mai jos.

Puneti in corespondenta orificiul de la portul
WM-PORT cu partea proeminenta aflata in
stanga elementului de atasat.

Efectuati operatia descrisa la pasul 1 pentru a detasa elementul oval atasat pentru “WALKMAN”.
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Transferul datelor audio catre un “WALKMAN”

1 Pregatiti aparatul pentru transferul datelor.
Efectuati una dintre urmétoarele operatii :
* Conectati un “WALKMAN?” dotat cu WM-PORT la WM-PORT aflat in partea de sus a aparatului.
* Conectati un “WALKMAN?” la portul (USB) aflat in partea de sus sau din spate a aparatului
Consultati si manualul de instructiuni furnizat impreuna cu “WALKMAN”-ul.

2 selectati functia HDD JUKEBOX.

3 Apasati in mod repetat 4= pentru a selecta directorul “Mode”, apoi apasati 4/3¥/4=/=p pentru a fi
afigate albumele, listele de redare, grupurile sau pistele pe care doriti sa le transferati.

J.:A HDD JUKEBOX

Mode

© Album

2 Artist
Genre
&: Recording source

4 Apasati TRANSFER de la unitatea principala.
Daca sunt conectate simultan echipamente la WM-PORT si la cele doud porturi USB (aflate in partea de sus si din
spate a aparatului), ordinea prioritatilor este : WM-PORT, portul USB din partea de sus a aparatului si apoi portul USB
din partea din spate. Din acest motiv, unitatea va recunoaste numai unul dintre echipamente. Daca nu puteti vedea
portul dorit ca destinatie, deconectati pe rand dispozitivele in ordinea descrescatoare a prioritatii.

© 001 HDD Style
B Selected no. 1
F1001 Theme of GIGAJ

4 7% 001 Theme of GIGAJUKE i
[] 7% 002 New Music Life 2:05 Execute )
[] » 003 Be one with the musi 1:20 Cancel )
(] 7% 004 Let's live with Jukebo 3:05 Setting )
| 0 % 005 vourDJ 428 ||} select all )
] 7% 006 Allof mymusicis her__1:22 ||{ Clearall )

« Cand apasati TRANSFER la acest pas, dispozitivul de destinatie stabilit este stocat in memorie si se revine la acesta
ori de céte ori dispozitivul este utilizat pe viitor.

5 Apasati 4/¥ pentru a selecta albumele, listele de redare, grupurile sau pistele pe care doriti sa le
transferati, apoi apasati ENTER pentru a le bifa.
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6 Apasati =» pentru a seelcta [Execute], apoi apasati ENTER sau apasati TRANSFER la unitatea
principala.
Daca doriti sa modificati reglajele de transfer (pag. 63), efectuati modificarile inainte de a selecta elementele care sa
fie transferate.
Cand transferul se incheie, deconectati “WALKMAN”-ul.

in legitura cu simbolurile pistelor
Puteti identifica formatul audio al unei piste cu ajutorul simbolului ce 1i corespunde.

Simbol Semnificatie
ﬂM Format MP3

ﬂp Format PCM liniar
quu.l Format WMA
m Format ATRAC

Note privind stergerea pistelor ce au fost transferate la un echipament portabil (cum
ar fi un “WALKMAN”)

Daca doriti sa stergeti piste care au fost transferate de la aceasta unitate la un echipament portabil, trebuie sa cuplati
respectivul dispozitiv la aparat (pag. 65).

Pentru a anula un transfer
Apasati BACK si apoi selectati [YES] corespunzétor mesajului de confirmare a anularii.
Cand anulati un transfer, este posibil sa dureze o vreme pana cand transferul inceteaza.

* Daca “WALKMAN”-ul beneficiaza de functia “Trash Bin” (Pubeld) si vreuna dintre pistele de sters sunt inregistrate in
“Trash Bin” (Pubeld), la aparat si la “WALKMAN?” apare un mesaj de confirmare.

» Daca lista de redare este transferata de la hard diskul HDD Jukebox la “WALKMAN?, lista de redare va fi recunoscuti
ca atare si de “WALKMAN”.

43



44



Server de muzica “GIGA JUKE”
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Facilitatile oferite de acest aparat

Stocare

Puteti stoca pe hard diskul Jukebox date audio preluate de pe
CD-uri audio, de pe dispozitive de stocare USB etc.

A

\‘: Hard disk
(Pag. 57 ) =] _'/{LiDD)
& / ]

e
%4 5 o
Y —
. * Puteti importa numai fisiere audio care au fost transferate

de la un calculator folosind aplicatia software “Music
Transfer”.

Redare

Puteti asculta datele audio in diverse moduri, cum ar fi redarea
pieselor unui artist sau folosirea functiei “SensMe™ Channels”.

Dy

F} Redare dupa artist . A C [edRedare dupa album
O €

2] Redare dupa gen)y e e o ; Utilizarea functiei
— “SensMe™ Channels}

A

=)
&
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Transfer

Puteti transfera date audio catre un Walkman®, un telefon
Walkman®, o memorie USB sau catre alte echipamente

portabile.
— &
Hard disk | —>ﬂ
(HDD)
= @D (Pag.62)
| - o:C):°o - ﬁ §
| e—]

Dintr-o camera in alta

Puteti utiliza echipamentul client aflat in altd camera pentru a
asculta datele audio stocate pe un server de muzica “GIGA
JUKE” (functia HOME NETWORK).

Puteti asculta aceeasi muzica simultan, in camere diferite

(PARTY MODE) (Pag. 110).

%)
E:] 5 . © ocooco.@o0\
T , i ./) @
—— - IN
Acest aparat Echipamentul client
(Server de muzici “GIGA JUKE”) (Player wireless “GIGA JUKE”) etc.

Cu acest aparat puteti asculta si datele audio stocate de un
echipament compatibil DLNA.

Sunt disponibile facilitati suplimentare atunci cand
conectati aparatul la Internet.

B Obtinerea de informatii legate de titlu

Baza de date
Gracenote®




Pornirea alimentarii

seep mer owwen /O

G+ Buton I/

(HDD cD  FwAM AUDION) (alimentare)

WN-PORT DMPORT  — HDD REC —

@ ABC_ DEF_ DsGX
o ®©®

GHl UKL MNO PRESETEQ
o e o

1 Conectati cablul de alimentare la o priza de
perete.

Aparatul va porni automat, va face reglajele initiale,
apoi se va opri.

Daca nu a fost setat ceasul, va fi afisatda interfata de
reglare a acestuia.

Potriviti ceasul in acest caz (pag. 29)

Daca nu este efectuata nici o operatie timp de un minut
in aceasta etapd, incepe automat derularea prezentarii
demonstrative.

Pentru a dezactiva aceastd prezentare, setati ceasul.

2 Apasati I/() (alimentare).

Aparatul porneste.

Apare automat o fereastra extensibild, in partea din
stanga sus a interfetei in care este prezentata starea
conectarii la retea. Aceasta fereastra dispare automat
dupa o vreme. Pentru detalii legate de conectarea la
retea si de configurarea asociatd, consultati manualul
de instructiuni “Ghid de configurare” furnizat sau
sectiunea “Conectare la retea si configurare” a acestui
manual de instructiuni (pag. 98).

ATENTIE

Nu decuplati cablul de alimentare in timp ce aparatul
efectueazd reglajele initiale, deoarece pot aparea
disfunctionalitati.

Pentru a opri alimentarea

Apisati butonul I/() fie la telecomanda, fie la unitatea de
baza. Este posibil ca alimentarea sa nu se opreasca imediat.
Intr-un astfel de caz, inseamnd ca aparatul analizeazi
datele de muzica de pe hard disk (pag. 72). Daca doriti sa
renuntati la operatia de analizare si sa opriti alimentarea
imediat, apasati . Daca doriti sa reporniti alimentarea,
apasati I/O.

Cata vreme aparatul functioneaza ca server si echipamentul
client reda date audio, functia server ramane activa si
alimentarea ramane pornitd chiar daca apasati butonul
I/ pentru a opri aparatul (afisajul se stinge si iluminarea
panoului clipeste lent). Apasati B pentru a renunta la
functia de server si a opri aparatul.

ATENTIE

Nu decuplati cablul de alimentare in timp ce aparatul
este pornit (indicatorul On/Standby, pag. 18 este aprins si
de culoare verde) sau in timp ce sunt analizate datele de
muzicd (indicatorul On/Standby este aprins si de culoare
portocalie, iar panoul frontal este iluminat intermitent, rar,
pag. 18), deoarece pot aparea disfunctionalitati.

* Acest aparat are doud moduri de pornire ; modul Quick
start-up (pornire rapida) si Standard (mod economic de
functionare). Consultati “Stabilirea modului standby”
de la pag. 125 pentru detalii.
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Despre modurile de functionare

Acest aparat are patru moduri de functionare : normal,
quick start-up standby (standby pentru pornire rapida),
standard (mod economic de functionare) si analizarea
automata a datelor.

Cand aparatul este in modul quick start-up standby,

.

Modul standby standard (mod economic)

in acest mod aparatul consumd mai putini energie
decat in cel standby pentru pornire rapida, insa dureaza
mai mult timp pana ce sistemul isi reia functionarea
cand este repornit. Pentru a stabili acest mod standby,
intrati in meniul de reglaje (Settings) si selectati [Basic
setting] — [System setting] (pag. 125). Functia server nu

ventilatorul intern va porni uneori chiar daca alimentarea

este opritd. Acest comportament este normal si nu
reprezintd o disfunctionalitate.

este disponibila in acest mod.

Modul analizare automata a datelor

+ Modul normal de functionare
Aparatul intrd in acest mod cand este pornit.

* Modul standby pentru pornire rapida

In modul standby, sistemul riméne partial activ pentru
a putea relua rapid functionarea cand este repornita
alimentarea. in acest mod, ventilatoarele aparatului
pornesc din cand pentru a elimina caldura din interior.
Aceasta este normal. Pentru a configura modul standby,
intrati in meniul de reglaje (Settings) si selectati [System
setting] (pag. 125).

in acest mod, aparatul analizeaza caracteristicile muzicii
inregistrate sau importate pe hard diskul Jukebox si
imparte muzica pe categorii cu ajutorul “SensMe™
Channels”. Pentru detalii legate de analiza automata,
consultati pag. 72. in cursul operatici de analiza,
indicatorul On / Standby devine luminos si de culoare
portocalie, iar iluminarea panoului clipeste lent. Daca
doriti sa renuntati la operatia de analiza, apasati H.
Analizarea datelor inceteaza si aparatul trece in modul
standby selectat.

Functionare . s Standard s =
A Pornire rapida . Analiza automata
obignuita (mod economic)
Culoarea indicatorului . .
On / Standby Verde Portocaliu Rosu Portocaliu
Starea iluminarii . . Pornit
panoului Pornit Oprit (clipeste lent)
Afisai Pornit Oprit Oprit
5% (Afisaj obisnuit) (Nimic afisat) (Nimic afisat) (Nimic afisat)
Pornit
Ventilator intern Pornit (Depinde de Oprit Pornit
temperatura aparatului)
Functia server Disponibild Disponibila Indisponibila Disponibila
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Importul si transferul datelor audio

in legatura cu importul si cu transferul
datelor audio

Acest aparat vd permite sd importati date audio, din diverse surse, pe hard diskul HDD Jukebox si sa gestionati aceste
date.

Puteti de asemenea sa transferati datele catre un alt dispozitiv, spre exemplu catre un “WALKMAN”.

Vi rugdm sa retineti ca nu puteti transfera date direct de pe un CD sau de la radio pe un dispozitiv extern conectat (spre
exemplu un “WALKMAN?”). Pentru a realiza aceasta, mai intdi va trebui sd importati sau sa inregistrati datele audio pe
hard diskul Jukebox, si apoi sa transferati datele de pe hard disk cétre dispozitivul extern.

Importul / inregistrarea datelor audio pe hard diskul Jukebox

> N
) 4
CD-uri Audio —> “WALKMAN”

Se—

A FM/AM / DAB*

= dispozitiv
& /‘ usB

¥ v
= 4 H(ard disk |

Sxtens (DUPORT/ HDD) -}
o=0| extern T
== R5oN) ——— and LIS
“WALKMAN” [ ] tolofon
— P WALKMAN"
dispozitiv —
USB

Calculator*!

*1 Puteti importa numai fisiere audio care au fost transferate de la calculator folosind aplicatia software “Music Transfer”

(pag. 59).

YA

Transferul datelor audio de la hard diskul
Jukebox la echipamente externe

* Numai pentru modelul destinat Marii Britanii.



Formate audio ce pot fi selectate pentru inregistrare / import
Elementul si formatul ce poate fi Inregistrat / importat depinde de sursa (dispozitiv sau disc) de la care vor fi inregistrate/
importate datele audio.

Unitatea d Formatul audio ce poate fi selectat la
S in?(la gisetarate/ inregistrare / import Viteza de
. transfer
importat | PCM | ATRAC | MP3 | wmA | AAC
CD Pista, album v v Viteza de
FM/AM/DAB* — v v transfer acceptati
- de formatul
Echipament extern L v v audio selectat
(DMPORT/AUDIO IN)
“WALKMAN”
BSP Aceeasi ca la
telefon “WALKMAN” Director V *2 V *3 |/ V t/ *4 suisé
dispozitiv de stocare
USB
Software s Aceeasi ca la
“Music Transfer” Pistd v v v v v sursd

*1 Datele audio care au fost importate in format PCM liniar pot fi convertite ulterior in format MP3.

*2 Figsierele in format WAV pot fi de asemenea importate. La importul acestora, fisierele vor fi convertite in format PCM liniar.

*3 Pot fi importate fisiere in format ATRAC de pe dispozitive USB compatibile cu standardul MSC (Clasa Mass Storage), insd nu de
pe dispozitive USB compatibile cu standardul MTP (Media Transfer Protocol).

*4 Figsierele in format AAC sunt convertite automat in format MP3 in cursul importului (viteza de transfer poate fi stabilitd in
interfata de reglaj pentru import).

*5 Figierele in format AAC importate folosind aplicatia “Music Transfer” sunt convertite automat in formatul MP3 (viteza de
transfer poate fi stabilitd in interfata de reglaj pentru import). Fisierele in format AAC cu extensia “.oma” sunt convertite
automat in format MP3 cu viteza de transfer de 256 kbps, indiferent de viteza de transfer stabilita de aplicatia “Music Transfer”.

+ Cand importati date audio de la un “WALKMAN?” conectat la portul WM-PORT, aveti grija sa fie selectatd functia HDD
JUKEBOX. Datele audio nu pot fi importate cand este selectata functia WM-PORT.

* Datele in format ATRAC nu pot fi transferate pe un dispozitiv USB de stocare. Dacé doriti sa transferati date audio pe
un dispozitiv USB, importati-le in format MP3.

* Daca sunt conectate simultan doud dispozitive la WM-PORT si la porturile USB (aflate in partea de sus si din spate) ale
aparatului, prioritatea acordata este : cel conectat la WM-PORT, apoi cel conectat la portul USB din partea de sus dupa
care cel cuplat la portul USB din spate.

* Nu puteti importa date audio protejate de copyright.

* Numai pentru modelul destinat Marii Britanii.
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Echipamente la care se poate efectua transferul siformate audio compatibile
Pentru a consulta lista modelelor ce pot fi utilizate ca dispozitiv de destinatie, consultati site-ul destinat asistentei pentru
clienti al Sony Europa (numai pentru clientii din Europa) :

http://support.sony-europe.com/

X . Formatul audio ce poate fi transferat
Dispozitiv de .
e Elemente ce pot fi transferate PCM
dzeiluzte ATRAC [ MP3 | WMA
liniar*!
“WALKMAN” Directoare, albume, liste de redare, piste v Vv v V4
?ﬁg%z)ltlv de stocare USB Directoare, albume, liste de redare, piste /23 Vv (VS
?;/SII,}(;Z)I,E;V 46 e LRI Directoare, albume, liste de redare, piste /253 Vv (VS
PSP Albume, liste de redare, piste V/F2x3xT v v v
Depinde de modelul de telefon “WALKMAN?”. Pentru a afla modelele compatibile,
telefon “WALKMAN” consultati site-ul destinat asistentei pentru clienti al Sony Europa (numai pentru clientii
din Europa) : http://support.sony-europe.com/

*1 Datele audio in format ATRAC pot fi transferate numai la modelele de “WALKMAN” (ATRAC AD). Pentru detalii legate de
modelele de “WALKMAN” compatibile, consultati site-ul destinat asistentei pentru clienti al Sony Europa (numai pentru clientii
din Europa) : http://support.sony-europe.com/ .

*2 Datele audio in format PCM liniar pot fi convertite in alte formate cdnd sunt transferate.

*3 Cdnd destinatia este “USB storage”, datele sunt convertite in format WMA.

*4 Cdnd destinatia este “USB storage”, datele sunt transferate in format MP3.

*5 Cdnd destinatia este “USB storage”, datele sunt transferate in format WMA.

*$ Pot fi transferate numai formate audio acceptate de dispozitivul de stocare USB (MTP).

*7 Redarea fisierelor in format WAV (PCM Liniar) poate sd nu fie posibild la anumite versiuni PSP. Verificati dacd versiunea dvs. de

PSP acceptd aceastd functie sau nu. Pentru detalii legate de modelele de “WALKMAN” compatibile, consultati site-ul destinat
asistentei pentru clienti al Sony Europa (numai pentru clientii din Europa) : http.//support.sony-europe.com/ .

+ Cand importati date audio de la un “WALKMAN?” conectat la portul WM-PORT, aveti grija sa fie selectatd functia HDD
JUKEBOX. Datele audio nu pot fi importate cand este selectata functia WM-PORT.

* Daca sunt conectate simultan doud dispozitive la WM-PORT si la porturile USB (aflate in partea de sus si din spate) ale
aparatului, prioritatea acordata este : cel conectat la WM-PORT, apoi cel conectat la portul USB din partea de sus, dupa
care cel cuplat la portul USB din spate.

* Datele audio in format MP3-, PCM liniar- si WMA pot fi transferate pe o memorie USB sau la un telefon “WALKMAN”.
Consultati pag. 62 pentru detalii.
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Configurarea aparatului pentru
inregistrarea sau pentru importul datelor

Puteti alege ca marcarea pistelor si asocierea de titluri
pentru acestea sid se facd in mod automat in cursul
inregistrarii unui CD, a unui program de radio etc. si aveti
posibilitatea de schimbare a destinatiei directorului pentru
datele audio inregistrate.

1 Accesati meniul Options (Optiuni) pentru a selecta
functia respectiva si selectati [Setting] — [Record].

Cand este selectata functia CD

MP3
‘ Bil rale 256kbps

Monitor sound On (Continue)

Close

Cénd este selectata functia FM / AM sau DAB*

Format MP3

Bil rale 256kbps
Track mark every 30 min
LEVEL SYNC level

Close

Cénd este selectata functia DMPORT

Format MP3

Bil rale 256kbps
Track mark LEVEL SYNC
LEVEL SYNC level -50 . 0 dB
Auto title On

SMART SPACE On

Close

* Numai pentru modelele destinate Marii Britanii.
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Cand este selectata functia AUDIO IN

Format MP3

Bit rate 256kbps
Track mark LEVEL SYNC
LEVEL SYNC level | -50 . 0 dB
Auto title

SMART SPACE

Close

2 Selectati elementul de reglaj pe care doriti sa il
ajustati.

3 Stabiliti valoarea dorita pentru elementul respectiv
de regla;j.
fn meniul extensibil, selectati si stabiliti fiecare element
(consultati “Lista elementelor de reglaj” prezentatd in
continuare).

4 Selectati [Close].

Lista elementelor de reglaj

Format / Viteza de transfer

Tabelul de mai jos indica formatele audio ce pot fi selectate
cand se inregistreaza pe hard diskul Jukebox si vitezele de
transfer corespunzatoare (adica volumul datelor).

Format Viteza de transfer
PCM Liniar —
4 MP3 96 kbps
128 kbps
160 kbps
192 kbps
4 256 kbps

(# : reglaje stabilite din fabric#)

Monitorizarea sonorului

(numai pentru functia CD)

Cand se inregistreazd un CD audio pe hard diskul
Jukebox, puteti urmari sonorul in cursul inregistrarii. in
acest caz, cand inregistrarea este intreruptd se opreste si
monitorizarea sunetului.



Sonorul este monitorizat in mod
continuu, incepand cu prima pista.

4 On (continuu)

On (redare
introductiva)

Sonorul este monitorizat timp
de cateva secunde, la inceputul
fiecarei piste. (Cand inregistrarea
trece la pista urmatoare, redarea de
monitorizare comutd de asemenea
la pista urmatoare.)

Off Monitorizarea sonorului este
oprita.

Inregistrarea este efectuata mai
rapid decat in cazul in care are loc
monitorizarea sonorului.

(# : reglaje stabilite din fabrica)

SMART SPACE (numai pentru functiile DMPORT
si AUDIO IN)

4 On Daca la intrare nu este receptionat
semnal sonor timp de 3 secunde
sau mai mult, functia SMART
SPACE finlocuieste acest interval
cu un spatiu liber de 3 secunde.
Aparatul va face in mod automat
o0 pauzd de inregistrare in cazul in
care nu existd sonor la intrare timp
de 30 de secunde sau mai mult, iar
dacd semnalul de intrare nu exista
timp de 10 minute sau mai mult,
inregistrarea este oprita.

Aparatul detecteaza zonele
silentioase in functie de nivelul
stabilit pentru LEVEL SYNC.

Off Functia SMART SPACE nu este
utilizata.

(# : reglaje stabilite din fabrica)

Marcajul pistei (numai pentru functiile DMPORT,
AUDIO IN, FM/AM si DAB?)

Marcajele de pista sunt plasate automat in cursul
inregistrarii folosind functiile FM/AM, DAB*, DMPORT
sau AUDIO IN. Intervalul dintre marcajele de pista
poate fi specificat. Daca pentru “Track mark™ este aleasa
varianta “Auto” in timpul folosirii functiilor FM/AM sau
DABY¥*, aparatul va face distinctia intre muzica si dialog si
va adduga un marcaj de pista intre cele doua sectiuni.

FM/AM sau DAB*

la fiecare 10 min

Aparatul va adduga un marcaj
de pista la fiecare dintre
intervalele de timp specificate.

4 la fiecare 30 min

la fiecare 60 min

la fiecare 120 min

LEVEL SYNC Aparatul va adduga un marcaj
de pistd cand semnalul sonor de
intrare se intrerupe timp de 1,5
secunde sau mai mult.

Auto Aparatul va adauga un marcaj

de pista intre zonele cu muzica
si cele in care se vorbeste.

(# : reglaje stabilite din fabric#)

Exemple de reglaj
Marcaje de pista la fiecare 30 de minute :

Marcaj —= 1 2 3
de pista 30 min. 30 min. 30 min.

Reglaj pentru “LEVEL SYNC” :

Niciun semnal de  Niciun semnal de
intrare (1,5 sec) intrare (1,5 sec)

| !

Semnal radio

difuzat Sunet Sunet Sunet
Marcaj — 1 2 3
de pista Pista 1 Pista 2 Pista 3

Detectia automata a muzicii si a discutiilor
(pentru inregistrarea FM/AM si DAB¥)

Cand pentru marcajul de pistd (“Track mark™) este aleasa
varianta “Auto”, aparatul face distinctia intre muzica si
discutii si inregistreaza respectivele continuturi pe piste
diferite.

Semnal radio .
difuzat Muzica | Dialog | Muzica | Dialog
Marcaj __, 4 2 3 4
de pista
Pista1 | Pista2 | Pista3 | Pista4

* Numai pentru modelele destinate Marii Britanii.
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Cand este redat continutul de pe hard diskul Jukebox,
puteti alege sa fie redatd numai partea de muzica sau pe
cea vorbita schimband modul de listare (pag. 66).

Chiar dacd pentru marcajul de pista (“Track mark™) este
aleasd varianta “Auto”, este posibil ca aparatul sd nu
poatd distinge perfect intre muzica si dialog, in functie
de sunet.

» Cand se inregistreaza alegdnd pentru marcajul de pistd
(“Track mark”) varianta “Auto”, titlurile pistelor vor
contine urmatoarele elemente :

— pentru inregistrarea FM sau AM : [T] (vorbire) sau
[M] (muzica), data, momentul inceperii inregistrarii,
denumirea postului de radio (sau banda si frecventa
daca nu este inregistrat nici un nume) ;

— pentru inregistrarea DAB: [T] (vorbire) sau [M]
(muzica), datd, momentul inceperii Inregistrarii,
eticheta componentei deservite.

+ Cand se inregistreaza alegand pentru marcajul de pista
(“Track mark”) varianta “Auto”, continutul inregistrat
este impartit intr-una dintre canalele Radio Talk (Discutii
radio) sau Radio Music (Muzica radio) corespunzator
functiei “SensMe™ Channels”.

DMPORT sau AUDIO IN

la fiecare 10 min

Aparatul va adauga automat un
marcaj de pista la fiecare dintre
intervalele de timp specificate.

la fiecare 30 min

la fiecare 60 min

la fiecare 120 min

¢ LEVEL SYNC Aparatul va adduga un marcaj
de pistd cand semnalul sonor
de intrare se opreste timp de 1,5

secunde sau mai mult.

(# : reglaje din fabrica)

Nivel LEVEL SYNC (numai pentru functiile
DMPORT, AUDIO IN, FM / AM si DAB*)*!

Puteti stabili nivelul de detectie a semnalului de intrare,
de la care este addugat automat un marcaj de pista.

Domeniul de reglaj: | Daca aparatul intampina

intre -96 dB si 0 dB | dificultati la detectia nivelului

4 -50dB sync din cauza zgomotului,
stabiliti un nivel mai ridicat. Din
fabrica este stabilit nivelul de -
50 dB.

(# : reglaje din fabrica)

*! - Functia poate fi utilizatd numai dacd pentru “Track
mark” este aleasd varianta “LEVEL SYNC”.
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Titlu automat (numai pentru functiile DMPORT si
AUDIO IN)*1

4 On Aparatul va obtine in mod automat
informatii legate de titlu, in functie
de forma undelor pistei.

Off Facilitatea Auto title nu este
utilizata.

(# : reglaje din fabrica)

*! - Functia poate fi utilizatd numai dacd pentru “Track
mark” este aleasd varianta “LEVEL SYNC”.

* Reglajele pentru inregistrare nu pot fi modificate in timp
ce operatia este in curs de desfasurare.

* Facilitatile “SMART SPACE” si “LEVEL SYNC level”
pot fi utilizate numai pentru piste care dureazd 16
secunde sau mai mult.

* Numai pentru modelul destinat Marii Britanii.

Pentru a modifica destinatia
inregistrarii pe hard diskul
Jukebox

Cand inregistrati piste de pe un CD, de la radio sau de la un
echipament extern (DMPORT / AUDIO IN), puteti selecta
destinatia (asa cum este indicat mai jos) folosind optiunea
[Setting] — [Rec destination] din meniul Options.

4 My library Aceasta destinatie este stabilita
din fabrica.
Folder in meniul extensibil apare o

listd a directoarelor de pe hard
discul Jukebox.

Pentru a crea un director nou,
alegeti varianta [New folder].

(# : reglaje din fabrica)

* Destinatia stabilita nu poate fi modificatd in cursul
desfasurarii operatiei de inregistrare sau a pauzei.

* Poate fi stabilitd o destinatie diferita pentru functiile
CD, FM/AM, DAB (numai la modelele pentru Marea
Britanie), DMPORT si AUDIO IN.



Importul datelor audio pe hard diskul

Jukebox

Puteti inregistra / importa date audio de la un post de
radio, de la un echipament extern conectat sau de la un
dispozitiv USB. Totodata puteti importa date audio de la
calculatorul dvs.

Pentru a inregistra date de pe un CD, consultati pag. 32.
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* Numai pentru modelul destinat Marii Britanii.

Inregistrarea unei emisiuni de

radio, a unui serviciu DAB* sau
de la un echipament extern
conectat

1 Pregatiti aparatul pentru inregistrare.

Selectati functia pentru inregistrare.

® Pentru a inregistra o emisiune a unui post de radio
sau de la serviciul DAB* :
Consultati “Ascultarea unui post de radio sau a
serviciilor DAB” (pag. 76).

® Pentru a inregistra de la un echipament extern
conectat (DMPORT / AUDIO IN) :
Consultati “Conectarea unui player media digital
la mufa DMPORT (DIGITAL MEDIA PORT)
(pag. 81) sau “Conectarea unui echipament extern
(AUDIO IN)” (pag. 82).

* Pentru a inregistra de la un player media digital prin
DMPORT, aveti grija sa utilizati adaptorul DIGITAL
MEDIA PORT. In caz contrar, inregistrarea nu se va
efectua.

2 Pentru a schimba reglajele de inregistrare,
intrati in meniul Options si modificati-le (pag.
de la 54 la 56).

Elementele care apar in meniul Options depind de
functie.

3 Apasati HDD REC @.

incepe inregistrarea.

La finalul operatiei de inregistrare de la un echipament
extern inregistrat (DMPORT / AUDIO IN), afisajul se
modifica automat, revenind la interfata principald dupa
obtinerea informatiilor legate de titlu (numai cand
pentru “Auto title” este aleasa varianta “On”, iar pentru
“Track mark” este aleasd varianta “LEVEL SYNC”).

Pentru a opri inregistrarea
Apasati .

Pentru ca inregistrarea sa faca o pauza
Apasati HDD REC 11
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* Pentru “Auto title” este aleasd din fabrica varianta
“On” (pag. 56). Daca nu intentionati s utilizati aceasta
functie, alegeti pentru “Auto title” varianta “Off”.

» Cand se inregistreaza de la un post de radio (pentru
marcajul de pistda -“Track mark”- este aleasd altd
varianta decat “Auto”), de la un serviciu DAB sau de la
un echipament extern conectat, va fi inserat un marcaj
de pista ori de cate ori apasati butonul HDD REC @.
Marcajele pot fi addugate numai pistelor cu durata de
cel putin 16 secunde.

* Cand se inregistreazd de la un echipament conectat
extern si pentru “Auto title” este aleasa varianta “Oft”,
datele inregistrate sunt insotite de data si de ora.

Importul datelor audio de la
un “WALKMAN” sau de la un
dispozitiv USB

Puteti importa pe hard diskul Jukebox date audio stocate
de un “WALKMAN” sau de la un dispozitiv USB.

Pot fi importate urmatoarele formate audio :

« MP3 (“.mp3”, “.oma”

* PCM liniar (“.wav”, “.oma”

» Windows Media Audio file (“.wma*, “.oma”

* ATRAC (“.oma”

* AAC*! (“.3gp”, “.mp4”, “.m4a”, “.oma”

*! Fisierele vor fi convertite automat in format MP3.

« Figierele insotite de o protectie a copyright-ului (Digital
Rights Management) nu pot fi importate la acest
aparat.

+ Cand importati date audio de la un “WALKMAN”
sau de la un dispozitiv de stocare USB, aveti grija,
sa nu decuplati echipamentele de la WM-PORT sau
de la portul USB inainte ca operatia s se fi incheiat,
deoarece este posibil sd apard disfunctionalitati ale
acestui aparat.
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1 Selectati functia HDD JUKEBOX.

2 Conectati “WALKMAN” sau dispozitivul USB
la mufa USB a acestui aparat.

Consultati si manualul de instructiuni al echipamentului
portabil.

e Un “WALKMAN” dotat cu WM-PORT poate fi
conectat la WM-PORT, in partea de sus a aparatului.

3 Intrati in meniul Options si selectati [USB
storage] - [Import].
Daca sunt conectate simultan echipamentele la WM-
PORT si la cele doua mufe USB (de sus si din spate)
ale aparatului, ordinea de prioritate este : aparatul
cuplat la WM-PORT, la mufa USB din partea de sus si
apoi cel cuplat la portul USB din spatele aparatului.
Daca nu puteti sa depistati echipamentul sursd dorit,
decuplatiperand dispozitivele in ordinea descrescatoare
a prioritati.
Daca apare interfata de selectie a suportului de stocare,
selectati-1 pe cel care va intereseaza. (Daca dispozitivul
portabil conectat are un singur drive, interfata de
selectie a suportului de memorie nu este afisata.)

4 Selectati albumele care sa fie importate.
Albumele selectate sunt marcate cu .
Apasati ENTER pentru a elimina marcajul aplicat
pistelor pe care nu doriti sa le importati.

5 Selectati [Execute].
Cand importati figsiere in format AAC, acestea sunt
convertite automat 1 n format MP3.
Selectati [SETTINGS] si stabiliti viteza de transfer.

* Puteti importa cel mult 10.000 de piste odata

(pag. 154).
* Nu puteti importa date audio cand este selectata functia
WM-PORT.



Importul figierelor audio de la
un calculator

Puteti utiliza aplicatia software “Music Transfer” pentru a
importa fisiere audio stocate in memoria unui calculator.

Fisiere
audio “Music Transfer”

¥ G

Pentru a importa fisiere audio, parcurgeti procedura
urmatoare :

1 Instalati aplicatia software “Music Transfer” la
calculator.

2 Importati fisierele audio de la calculator la
aplicatia software “Music Transfer”.

3 Transferati la aceata unitate fisierele audio
importate la aplicatia software “Music Transfer”.

Pentru detalii legate de utilizarea aplicatiei software

“Music Transfer” consultati documentatia on-line a

acesteia, pe care o puteti afisa astfel :

* Faceti clic pe [Start], apoi selectati [All programs] —
[Music Transfer LAN] — [Music Transfer Help].

* Selectati [Music Transfer Help] din meniul [Help] al
aplicatiei software “Music Transfer”.

* Singurele formate audio ce pot fi importate sunt MP3,
OMA*!, WMA*!, WAV*! si AAC*!*2, Cu toate acestea,
in functie de fisier, este posibil ca un fisier audio sa nu
poata fi importat desi este intr-unul din aceste formate.

*1 - Fard protectia copyright-ului (Digital Rights
Management - Gestionarea drepturilor digitale).
*2 - Figierele sunt convertite automat in format MP3.

Pentru a instala aplicatia software
“Music Transfer” la calculator

Verificati inainte de instalare
Pentru detalii legate de cerintele de sistem pentru acest
software, consultati pag. 179 :

1 Porniti calculatorul si lansati Windows.
Aveti grija sa va logati la calculator folosind contul de
administrator.

2 Introduceti discul CD-ROM cu aplicatia software
“Music Transfer” in cititorul de discuri al calculatorului.
Este lansatd automat aplicatia de instalare si apare
fereastra de asistentd pentru instalare.

3 Cititi notele, apoi instalati aplicatia software urmand
instructiunile.
Scoateti discul CD-ROM din calculator dupa ce
instalarea se incheie.

Pregatiri pentru importul de fisiere

audio la aparat

B Cand functia HOME NETWORK este pregatita
pentru a fi utilizata

Daci ati configurat deja reteaua si ati conectat aparatul la

Internet, parcurgeti urmatoarea procedura :

Intrati in meniul Settings (Reglaje) si selectati
[Import from PC]

Unitatea incepe pregatirea pentru importul fisierului
audio.

Preparing to import.

Cand pregitirile se Incheie, apare urmétoarea interfata.

Unit is ready to import.
Music Transfer

Using “Music Transfer* application,

transfer music from PC to unit.

Before doing so, install the application |
onto PC using the CD-ROM @

that comes with this unit.

This unit cannot be found from PC...
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Daca apare interfata conexiunii LAN prin cablu, este
posibil si existe o problema legata de conexiunea Home
Network. In acest caz, parcurgeti procedura de mai jos.

B Cénd conectati unitatea direct la calculator
printr-un cablu de retea (LAN)

1 Conectati portul NETWORK al unitatii si
calculatorul prin cablul de retea (LAN).

2 Intrati in meniul Settings (Reglaje) si selectati
[Import from PC] la aceasta unitate.
Unitatea incepe pregatirea pentru importul fisierului
audio.

Preparing to import.

Cand apare interfata conexiunii LAN prin cablu,
selectati [Import using LAN cable].

Connect unit to PC with LAN cable
and select ‘Import using LAN cable.”

PC This unit
N N
3 )
LAN cable

Import using LAN cable ) Cancel )

» Interfata corespunzitoare conexiunii LAN prin
cablu nu va aparea daca unitatea este deja cuplatd
la Internet sau daca functia HOME NETWORK este
deja pregatitd pentru utilizare.

Cand pregatirile se incheie, este afisatd urmatoarea
interfata.

Unit is ready to import.
Music Transfer

Using “Music Transfer" application,

transfer music from PC to unit.

Before doing so, install the application

onto PC using the CD-ROM @
that comes with this unit.

This unit cannot be found from PC...

Aceasta incheie pregitirile pentru importul de fisiere
audio.
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Pentru a importa fisiere audio de pe
calculator la aplicatia software “Music
Transfer”

Parcurgeti procedura de mai jos la calculator :

1 Faceti clic pe meniul [Start], apoi selectati [All
programs] — [Music Transfer LAN] — [Music
Transfer] pentru a lansa aplicatia software “Music
Transfer”.

2 Faceti clic pe 2 | [Import Music Files].
Aplicatia software “Music Transfer” incepe importul
fisierelor audio care nu au fost incd importate.

Pentru a transfera fisierele audio
importate, de la aplicatia software “Music

Transfer” la unitate
Parcurgeti procedura de mai jos la calculator :

1 Selectati meniul [Tools] al aplicatiei software
“Music Transfer” si faceti clic pe [Select Transfer
Destination].

Apare interfata “Specify Transfer Destination”.
Cand faceti clic pe [Update to Latest State], aplicatia
software cauta destinatiile de transfer si actualizeaza

lista.

Specify Transfer Destination [
Transfer Destination Connect tion Status.
|GIGAJUKE Connected

[ Update to LatestState | [ Remove | [[showbetais |

2 Faceti clic pe denumirea unitatii din lista “Transfer
Destination”, apoi pe [OK].
Unitatea este stabilita ca destinatie.

* Setdrile software-ului de securitate al calculatorului
impiedicd unitatea sd depisteze dispozitivele de
destinatie.

3 Faceti clic pe clapeta “Not Transferred”, apoi
verificati dacé fisierele audio dorite sunt bifate.
Faceti clic pe caseta de bifare pentru a deselecta
elementele pe care nu doriti sa le transferati. Pentru a
selecta din nou acele elemente, faceti inca o data clic
in caseta de bifare.



4 Faceti clic pe =1 [Transfer].
Este afisat un mesaj care indica faptul ca a inceput
transferul si ca figierele audio pe care le-ati selectat
sunt transferate la pasul 3.
Puteti totodatd sa verificati starea transferului in
interfata “Import music from PC” a unitatii.

Importing music from PC. You can check the transfer
status in the “Music Transfer® screen on the PC.
When the transfer is done, close “Music Transfer®
on the PC.

This unit

PC
N A
<@ I K\‘/)

0 tracks _ Cencel )

Cand transferul se incheie, rezultatele acestuia apar la
aplicatia software “Music Transfer”.

Cand parasiti aplicatia “Music Transfer” de la calculator,
interfata “Import from PC” de la unitate dispare automat.

* Daca unitatea si calculatorul sunt cuplate printr-o
conexiune LAN wireless si transferul nu poate fi realizat,
reconectati cele doua echipamente la calculator prin
cablul de retea (LAN) si incercati din nou sa transferati
datele.

Daci la aplicatia software “Music Transfer” apare

mesajul “No destination found”

Cand la calculator apare mesajul urmator, verificati daca

unitatea si calculatorul sunt conectate direct, printr-un

cablu de retea (LAN), apoi efectuati urmatoarea operatie:
Music Transfer x5

‘Cannot fnd the wansfer destnaton,
Tur on po -
I

Ject “Inport rom PC from
el

and ransfer estnaton.

1 La aparat, selectati [This unit cannot be found
from PC...] dupa ce ce apare interfata ce indica
incheierea pregatirilor pentru importul fisierelor.

Unit is ready to import.
Music Tranefer

Using “Music Transfer” application,

transfer music from PC to unit.

Before doing so, install the application

onto PC using the CD-ROM @
that comes with this unit.

This unit cannot be found from PC... )

Connect unit to PC with LAN cable
and select “Import using LAN cable.”

This unit

LAN cable

Import using LAN cable

2 Cand apare interfata corespunzétoare conexiunii
LAN prin cablu, verificati daca unitatea si
calculatorul sunt conectate direct printr-un cablu
de retea (LAN), apoi selectati [Import using LAN
cable].

Unit is ready to import.
Muegic Transfer

Using *Music Transfer” application,

transfer music from PC to unit.

Before doing so, install the application

onto PC using the CD-ROM @
that comes with this unit.

This unit cannot be found from PC... )

3 cand apare interfata ce indica incheierea pregatirilor
pentru importul figierelor, transferati fisierele audio
importate de la software-ul “Music Transfer’ la
unitate.

Pentru detalii, consultati sectiunea “Pentru a transfera
fisierele audio importate, de la aplicatia software
“Music Transfer” la unitate”, de la pag. 60.

* Dacd modificati configurarea de retea la calculator,
aveti grija sa inregistrati anterior reglajele curente.
In anumite cazuri, daca nu reveniti la configurarea
anterioard de retea, este posibil si nu va puteti
conecta la reteaua precedenta.

Pentru a dezinstala aplicatia software

“Music Transfer”

Introduceti in cititorul calculatorului discul CD CD-ROM
cu aplicatia “Music Transfer”, apoi urmati instructiunile
care apar in fereastra de afisare pentru dezinstalarea
software-ului.

Sau :

Faceti clic pe meniul [Start], selectati [Control Panel] —
[Add or Remove Programs] (Windows XP) sau [Control
Panel] — [Programs] — [Programs and Features] (Windows
Vista), selectati “Music Transfer” din ferastra lista, apoi
faceti clic pe [Remove].
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Transferul datelor audio de pe hard diskul

Jukebox

Puteti transfera date audio de pe hard diskul Jukebox
catre un echipament portabil extern conectat (cum ar fi
un dispozitiv de stocare USB, un telefon “WALKMAN”
etc.). Pentru a afla modelele compatibile, consultati site-ul
Sony de asistenta destinata exclusiv clientilor din Europa:
http://support.sony-europe.com/

Pentru transferul datelor audio la un “WALKMAN?”,
consultati pag. 40.

* Pe durata transferului de date audio cétre un dispozitiv
de stocare USB, aveti grija ca acesta sa nu fie decuplat
de la portul USB inainte ca procesul si se fi incheiat. In
caz contrar, unitatea poate suferi disfunctionalitati.

Noteprivindstergereapistelortransferate
la un echipament portabil

Dacd doriti sa stergeti piste care au fost transferate de
la unitate la un echipament portabil, trebuie sa cuplati
echipamentul portabil la unitate (pag. 65).
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Transferuldateloraudiocatre
un echipament portabil

Este posibil sa nu puteti efectua transferul datelor
audio cdtre o anumita destinatie urmand procedura
de mai jos. intr-un astfel de caz, parcurgeti
procedura “Transferul datelor audio catre un
dispozitiv de stocare USB” (pag. 63).

1 Conectati un dispozitiv portabil la
portul USB aflat in partea de sus sau
din spate a unitatii.

Va rugam sa consultati si manualul de
instructiuni al echipamentului portabil.

2 Selectati functia HDD JUKEBOX.

3 Afigati albumele, listele de redare,
grupurile sau pistele pe care doriti sa
le transferati.

4 Intrati in meniul Options [Optiuni] si

selectati [TRANSFER].

Daci la cele doua mufe USB (de sus si din
spate) ale aparatului sunt conectate simultan
doud echipamente portabile, va avea prioritate
cel cuplat la mufa de sus.

Daca doriti sa selectati dispozitivul portabil
cuplat la mufa din spate, decuplati-1 pe cel
conectat la mufa din partea de sus a aparatului.

* Daca selectati [Transfer] la aceasta etapa,
reglajele stabilite pentru dispozitivul de
destinatie selectat, sunt stocate In memoria
unitatii i sunt folosite ori de céte ori folositi
dispozitivul in viitor.

5 Selectati albumele, listele de redare,

grupurile sau pistele pe care doriti sa
le transferati si selectati [Execute] sau
apasati TRANSFER.
Daca doriti s@ modificati reglajele privind
transferul (pag. 63), efectuati mai intai
schimbarile inainte de a selecta elementul care
sd fie transferat.



Transferul datelor audio
catre un dispozitiv de
stocare USB

Conectati dispozitivul de stocare USB
la portul USB aflat in partea de sus sau
din spate a aparatului.

Va rugam sd consultati si manualul de
instructiuni al dispozitivului USB.

2

Selectati functia HDD JUKEBOX.

3

Afigati albumele, listele de redare,
grupurile sau pistele pe care doriti sa
le transferati.

Intrati in meniul Options si selectati
[USB storage] - [Export].

Daci la cele doud mufe USB (de sus si din
spate) ale aparatului sunt conectate simultan
doua echipamente USB, va avea prioritate cel
cuplat la mufa de sus.

Daca doriti sa selectati dispozitivul USB cuplat
la mufa din spate, decuplati-1 pe cel conectat la
mufa din partea de sus a aparatului.

Daci apare interfata de selectie a suportului de
stocare, selectati-l pe cel care va intereseaza.
(Daca dispozitivul USB conectat are un singur
drive, interfata de selectie a suportului de
memorie nu este afisata.)

5

Selectati albumele, listele de redare,
grupurile sau pistele pe care doriti sa
le transferati si selectati [Execute] sau
apasati TRANSFER.

Daca doriti sa modificati reglajele privind
transferul (pag. 63), efectuati schimbarile
inainte de a selecta elementul care sa fie
transferat.

* Daca lista de redare este transferata de pe hard

diskul Jukebox la dispozitivul de stocare
USB (MTP), lista de redare va fi de asemenea
recunoscuta ca listd de redare pentru dispozitivul
de stocare USB (MTP).

Modificarea reglajelor de
transfer

Puteti schimba destinatia grupului sau directorului si
reglajele de conversie cand sunt transferate date audio in
format PCM liniar.

1 Afigati elementul (albumul, lista de redare,
grupul sau pista) care sa fie transferat.

© 004 HDD Style
& Selected no. 1 2:43
J1001 Theme of GIGAJ

[ 7 001 Theme of GIGAJUKE 2:43

[J £ 002 New Music Life 2:05 Execute )
[] 7 003 Be one with the musi 1:20 Cancel )
[J 7 004 Let's live with Jukebo 3:06 Setting )
] £ 005 Your DJ 4:28 Select all

[] %% 006 Allof my music is her __1:22 _ Clearall )

2 Selectati [Setting] si modificati reglajul.

Cand transferati date audio catre un
“WALKMAN”

Select folder at destination
Deslinalion folder  Standard setting |
Folder \\Music ]

Format conversion from PCM at transfer
C ion system Auto

Format MP3

Bit rate 256Kkbps

Cénd transferati date audio catre un telefon
“WALKMAN” sau catre un dispozitiv de
stocare USB

Select folder at destination
Destination folder  Standard setting
Folder \Music

Format conversion from PCM at transfer
Conversion system  Auto
Format MP3

Bit rate 256kbps
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@ Selectati [Destination folder], iar apoi selectati
destinatia directorului din meniul extensibil.

# Standard setting | Pistele sunt stocate in
(reglaj standard) | directorul “\\Music”.*!
Root settin . N
g Pistele sunt stocate in
(configuratia . BN
. ’, directorul radacina de
directorului S
P destinatie.
radacind) ’
Select Introduceti denumirea
(selectie) directorului cand modificati
directorul de destinatie.

(# : reglaje din fabrica)

*1 - Datele audio pot fi stocate insd nu pot fi redate de

anumite modele de telefoane “WALKMAN .

@ Cand transferati piste in format PCM liniar,
selectati [Conversion system], apoi selectati un
element din meniul extensibil.

4 Auto Aparatul selecteaza si
transfera date audio intr-un
format ce poate fi redat cu

echipamentul conectat.

Datele audio sunt transferate
in format MP3 sau PCM
liniar. (Puteti selecta viteza
de transfer dorita la pasul

®.)
(# : reglaje din fabrici)

Select format
(selectie format)

@ Daca selectati [Select format] la pasul @ alegeti
viteza de transfer doritd cu ajutorul optiunii [Bit
rate] din meniul extensibil.

* Dacéd datele audio transferate nu sunt redate la
telefonul “WALKMAN” de destinatie, selectati
[Standard setting] la pasul @ si transferati din nou
datele.

Cénd transferati date audio catre un dispozitiv
audio ATRAC

Format conversion from PCM at transfer
Cunversion system Auto

Format MP3

Bit rate 256kbps
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Cénd transferati date audio catre un PSP

Select group at destination
Group New group

Format conversion from PCM at transfer
Conversion system Auto

Format ' MP3

Bit rate 128kbps

Close

@ Selectati [Group], iar apoi selectati destinatia
grupului din meniul extensibil.

Este creatunnou grup sipistele
selectate sunt transferate in
acesta.

4 New group
(grup nou)

sellest gronp i Pistele selectate sunt

destination

(eelese g transferate la un grup
.. existent.

destinatie)

(# : reglaje din fabrica)

@ Cand transferati piste in format PCM liniar,
selectati [Conversion system], apoi selectati un
element din meniul extensibil.

4 Auto Aparatul selecteaza si
transferd date audio intr-un
format ce poate fi redat cu

echipamentul conectat.

Select format
(selectie format)

Puteti selecta formatul si
viteza de transfer dorita la
pasul @.

(4 : reglaje din fabrica)

@ Daca selectati [Select format] la pasul @ alegeti
formatul si viteza de transfer dorite din meniurile
extensibile [Format], respectiv [Bit rate].

3 Selectati [Close].



Stergerea pistelor sau a listelor de redare
de la dispozitivul de destinatie

Puteti sterge piste de la un echipament portabil conectat.

Puteti sterge, de asemenea, liste de redare de 1a un “WALKMAN” sau de la un dispozitiv de stocare USB (MTP).

Cand stergeti o listd de redare de la un echipament conectat, lista de redare va fi stearsd, Insa nu si pistele continute de
aceasta.

* Aveti grija sa nu deconectati echipamentul si sa nu opriti alimentarea pana ce operatia de stergere nu se incheie.

1 Conectati “WALKMAN”-ul sau echipamentul portabil ce contine pistele pe care doriti sa le stergeti.

2 in timp ce la acest aparat este activata functia HDD JUKEBOX, intrati in meniul Options si selectati
[Delete from dstn].
Dacd la WM-PORT si la cele doua mufe USB (de sus si din spate) ale aparatului sunt conectate simultan echipamente

portabile, ordinea prioritatilor va fi : WM-PORT, portul USB de sus, apoi cel USB aflat in partea din spate a unitatii.
Dacé nu puteti gasi dispozitivul dorit, decuplati pe rand echipamentele, in ordinea descrescétoare a prioritatii.

3 Selectati elementul care sa fie sters.

4 Selectati [Delete].

5 Verificati daca este afigat continutul, apoi apasati ENTER.

* Dacé vreuna dintre piste a fost inregistrata in Trash Bin la “WALKMAN?”, va apdrea un mesaj de confirmare la aparat
si la “WALKMAN”.

* Puteti initializa datele audio de la un echipament audio “WALKMAN” (ATRAC AD), echipament audio ATRAC sau
PSP conectat. Pentru aceasta, selectati [Format] in interfata de stergere a reglajelor.
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Redarea datelor audio

Redarea datelor audio de pe hard diskul
Jukebox in diferite moduri de listare

Puteti lista si selecta pistele de pe hard diskul Jukebox in
diverse moduri (dupa album, dupa artist etc.).

CLEAR oA CHARACTER [ Seqshle
ART\ST VEAR 00D ALBUM
HOME smmes MUT\NG
VOLUME
L VA 72 VL J—
ENTER
BACK omons
PRESET- _ALBUM/PAGE  PRESET +
D)

1 Selectati functia HDD JUKEBOX.

2 Apasati de mai multe ori 4= pentru a selecta
directorul “Mode”, apoi selectati modul dorit
de listare.

Mod de listare | Aparat

4 Album Sunt redate pistele albumului
selectat.
Artist
Sunt redate pistele artistului
ales.
Gen

Sunt redate pistele apartinand

genului selectat, spre exemplu

clasic sau jazz.

Sursa de

g Sunt redate piste inregistrate
inregistrare

de la sursa selectata, spre
exemplu un CD sau de la
radio.

Director Sunt redate pistele din
directorul selectat, cum

ar fi “My library” sau din
directoarele/ grupurile nou

create.

Lista de redare )
E Este prezentata lista de redare

cu pistele dvs. preferate.

(# : reglaje din fabrica)
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3 Folositi 4/¥ si ENTER pentru a continua sa
selectati elementul dorit.
Cand selectati pista si apasati ENTER, redarea incepe
in modul de listare ales.

Listarea continutului inregistrarilor
de la radio sau DAB* (efectuate cand
pentru “Track mark” este aleasa varianta
“Auto”)

Cand listarea se face dupa “Album” sau dupa
“Sursa de inregistrare” :

Inregistrarea (de la inceput la sfarsit) este afisatd ca un
album, cu sectiunile de muzica si cele vorbite afisate ca
piste separate.

Cand listarea se face dupa “Artist” sau “Gen” :
Intregul continut muzical este afisat ca un singur album,
iar intreaga parte vorbitd apare ca un alt album, in care
segmentele muzicale, respectiv cele de discutie sunt
afisate ca piste individuale.

« In functie de modul de listare, este posibil si nu fie
afisate toate pistele.

» Dacd un CD contine piste ale mai multor artisti, pistele
fiecaruia vor fi afisate intr-un album separat, in cadrul
afisarii dupa artist sau dupa gen.



Pentru a modifica ordinea continutului
in lista — Ordonare

in fiecare mod, puteti ordona listele in functie de data
inregistrarii, titlu etc.

1 Selectati lista ale carei elemente doriti sa fie
ordonate.

2 Intrati in meniul Options si selectati [Display] —
[Sort] — [(sort criterion)] (criteriu de selectie).

Tipul de lista
Album

Criteriul de selectie

4 Data : de la nou la vechi

Data : de la vechi la nou
ABC..*!
ZYX...
4 ABC...
ZYX
Gen 4 ABC...
ZYX

Artist

(# : reglaje din fabrica)
*1 - Continutul este afisat in ordinea literelor,
numerelor si simbolurilor.

» Listele nu pot fi sortate cand este selectat modul director
sau cel listd de redare ; pistele individuale pot fi
repozitionate in cadrul unei liste (pag. 91).

Consultarea informatiilor legate
de albume sau de piste

1 Selectati albumul sau pista de verificat.

Apare interfata de introducere a cuvantului cheie.

2 Intrati in meniul Options si selectati [Display]
- [Album info] sau [Track info].

Title * Theme of GIGAJUKE
Artist i | GIGAJUKE

Genre | CD recording

Album i | HDD Style

Track time. 1248

Format. : MP3

Bit rate 266kbps

Date © 18/1/2009 12:17
Play limit ¢ Without

Transfer limit :  Without

Close

Pentru a vizualiza intregul rand ce contine titlul,
artistul sau genul, selectati respectiva caseta si apasati
ENTER.

inscrierea pistelor dorite in lista
de redare

Puteti inscrie intr-o locatie unicd, denumitd “Listd de
redare”, pistele inregistrate in diverse locuri pe hard diskul
Jukebox. Puteti totusi sd ascultati aceste piste sau sa le
transferati la un echipament extern. Pistele “Favorite” din
lista de redare au si rolul de canal favorit céand utilizati
functia “SensMe™ Channels”.

Apasati FAVORITE, in timp ce aparatul utilizeaza
functia HDD JUKEBOX si este redatd pista
dorita.

Pista este inregistratd ca “Favoritd” in lista de redare.

« Pistele nu pot fi inregistrate folosind butonul FAVORITE
cand este selectat modul listd de redare.

» Cand ascultati canalul Favorite al functiei “SensMe™
Channels”, sunt redate numai pistele inregistrate ca
“Favorite”.

* Puteti inregistra pana la 10.000 de piste in lista de
redare.

Pentru a asculta pistele din lista de

redare

Selectati modul listd de redare (pag. 66) sau selectati
canalul “Favorite” corespunzator functiei “SensMe™
Channels”.
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Pentru a transfera o lista de redare
Pentru a transfera o lista de redare, efectuati procedura de
la “Transferul datelor audio de pe hard diskul Jukebox”

(pag. 62).

Pentru a schimba destinatia pentru
butonul FAVORITE

La momentul achizitiei, pistele selectate sunt inscrise
in mod automat la “Favorite” dacad este apasat butonul
FAVORITES. Destinatia de inscriere poate fi schimbata.
Pentru aceasta, trebuie sa creati dinainte lista de redare de
destinatie (pag. 89).

Intrati in meniul Options, selectati [Setting] —
[FAVORITE] si apoi selectati lista de redare dorita
pentru a fi utilizata de la reglajul [Destination].

* Cand doriti sa ascultati pistele folosind canalul
Favorite de la functia “SensMe™ Channels”, trebuie
sa inregistrati pistele la “Favorites”. In acest caz, aveti
grija sa nu schimbati destinatia de inscriere.

Pentru a inscrie simultan mai multe
piste

Puteti inscrie simultan toate pistele dintr-un album sau
dintr-un grup in aceeasi lista de redare. Pentru a inregistra
pistele intr-o alta lista de redare decat “Favorites”, trebuie
sa creati mai intai respectiva lista de redare (pag. 89).

1in timp ce aparatul utilizeaza functia HDD
JUKEBOX, selectati albumul sau grupul care
doriti sa fie inscrise intr-o lista de redare, apoi
apasati ENTER.

2 Intrati in meniul Options si selectati [Edit] — [Add
to playlist].
Aveti grija ca toate pistele pe care vreti sa le inscrieti
sa fie marcate cu ,
Daca doriti sa inscrieti mai multe elemente, selectati-1
si bifati-1 pe fiecare 1n parte.

3 Selectati [Enter].

4 Selectati lista de redare in care doriti sa fie
inscrise pistele ce urmeaza a fi inregistrate.
Apare o fereastra de confirmare.

5 Selectati [Yes].
Pistele selectate sunt inscrise in lista de redare
stabilita.
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» Numai pistele din acelasi album sau din acelasi grup pot
fi Inscrise simultan.

« Intr-o lista de redare, puteti inscrie piste de pe canalul
Favorite al functiei “SensMe™ Channels”. Pentru
detalii, consultati pag. 71.

Cautarea pistelor, albumelor
sau artigtilor

Pentru a cauta artistul sau albumele
dupa initiala

Puteti selecta artistul sau albumul dorit de pe hard diskul
Jukebox dintr-o listd in care acestea sunt ordonate dupa
initiala numelui.

1 in timp ce la aparat este activata functia HDD
JUKEBOX, apasati SEARCH de la telecomanda.
Apare interfata de cautare dupa initiala a artistilor.

La fiecare apasare a butonului SEARCH, functia de
cautare dupa initiala comuta intre [Artist] si [Album].

7 G H

Can be moved to a specified initial with
numeric/text buttons.Go back with BACK button.

2 001 Boy

& 002 GIGAJUKE

2 003 HDD Jazz Band

2 004 _Jeffry & audio united
2 005 King

2 006 New

2 Apasati 4=/=% pentru a selecta initiala numelui
artistului sau a denumirii albumului.
Puteti totodatd sda introduceti initiala cu ajutorul
butoanelor numerice / de text ale telecomenzii.
Apasati (o datd sau de mai multe ori) butonul numeric/
de text corespunzitor pentru a fi afisata litera care va
intereseaza, apoi apasati ENTER pentru a fi afisata
lista.



3 Apasati 4/¥ pentru a selecta initiala numelui
artistului sau a denumirii albumului.

* Puteti intra in modul de cautare dupa initiala cu ajutorul
Meniul de optiuni (Options)
Inrati in meniul Options si selectati [Search] — [Initial
search] — [Artist] sau [Album].

* Dacd nu puteti gasi elementul dorit, incercati sa il cautati
astfel :
— Reafisati lista pentru [etc.]
— Efectuati cautarea folosind un alt criteriu ([Artist] sau
[Album]).

Pentru a cauta albume sau piste dupa
un cuvant cheie

Puteti cauta albumele sau pistele de pe hard diskul
Jukebox.

1 Intrati in meniul Options si selectati [Search] -
[Keyword search].
Apare interfata de introducere a cuvantului cheie.

2 Introduceti cuvantul cheie (denumirea albumului
sau a pistei dupa care sa fie efectuata
cautarea).

Pentru detalii legate de introducerea textului, consultati
sectiunea “Introducerea unui text” (pag. 95).

3 Selectati [Album], [Track] sau [Group] (numai
cand aparatul este Tn modul director),
corespunzator [Item to search].
incepe cautarea.

Dupa incheierea cautarii, sunt afisate rezultatele.

Pentru afisarea unui album sau a unei

piste dintre cele obtinute ca rezultat
Selectati albumul sau pista.

Pentru a reveni la interfata de cautare
Selectati [Input].

* Nu puteti efectua operatia de cautare cand aparatul este
in modul listd de redare.

* Daci in cursul redarii unei piste cautati albume sau piste,
redarea va fi opritd. Redarea nu va fi reluatd cand se
incheie cautarea.

Redarea pistelor folosind
functia “SensMe™ Channels”

Functia “SensMe™ Channels”, utilizeaza facilitatea
Sony 12 Tone Analysis pentru a analiza caracteristicile
pistelor care au fost inregistrate sau importate pe hard
diskul Jukebox si le imparte pe categorii, in 27 de canale.
Puteti utiliza functia “SensMe™ Channels” pentru a reda
pistele care corespund unei anumite dispozitii sau unui
anumit moment al zilei ; spre exemplu, piste pentru
trezire - care sunt redate dimineata - piste relaxante sau
altele care va mobilieaza. De la acele canale, puteti trece
la canale suplimentare cum ar fi ARTIST (artist), YEAR
(an), MOOD (dispozitie) si ALBUM utilizdnd o functie
denumita “Music Surfin’ ”.

DMPORT
MENU /= FAVORITE SEARCH
oo oo

CLEAR ik _CBCTER B | SensMe CH/
;e e Music Surfin’

HOME SETINGS MUTING

VOLUME

BACK OPTIONS

PRESET- _ALBUMPAGE  PRESET +
D (©)

1 Apaésati SensMe CH.
Apare interfata de selectie a canalului i unitatea reda
partea principald a pistei afisate.

+ Cand cinci piste au fost reunite pe un canal, acesta
este afisat.

* Pentru lista unui canal corespunzitoare functiei
“SensMe™ Channels”, consultati sectiunea “Lista
canalelor functiei “SensMe™ Channels”, pag. 178.

@ SensMe™ CH

Jyuc

09] Recommended

2 Tals)

«» JJ Theme of GIGAJUKE
2 GIGAJUKE /‘
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2 Apasati f/‘ pentru a selecta un canal.
Aparatul redd partea principald a primei piste de pe
canalul selectat.

3 Apasati 4=/=p pentru a selecta pista dorita
corespunzatoare unui canal.
La fiecare apdsarc a <=/=% unitatea redd partea
principala a pistei selectate.
Daca apasati ENTER, unitatea incepe sa redea de la
inceput pista selectata.

« In functie de caracteristicile pistei, unitatea o poate
plasa pe un alt canal decét cel considerat de dvs. sau
este posibil ca unitatea sa aleagd in mod gresit partea
principald a melodiei.

» Cand este selectat canalul Radio Music sau cel Radio
Talk, unitatea reda pista de la inceput, nu doar partea
principala.

Pentru a utiliza Music Surfin’

Daca apasati unul dintre butoanele albastru, rosu, verde sau
galben in timp ce este redat un canal folosindu-se functia
“SensMe™ Channels”, unitatea va crea urmatoarele
canale temporare pornind de la pistele de pe hard diskul
Jukebox.

® Buton ARTIST - Artist -(albastru) : Canalul ARTIST
ce contine piste ale artistului curent selectat.

® Buton YEAR - An - (rosu) : Canalul YEAR ce contine
piste lansate in acelasi an cu pista selectata.

® Buton MOOD - Gen - (verde) : Canalul MOOD ce
contine piste de acelasi gen cu cea curent selectata.

® Buton ALBUM (galben) : Canalul ALBUM ce contine
piste din albumul curent selectat.

Spre exemplu, daca apasati butonul albastru in timp ce
ascultati artistul dvs. preferat, unitatea va reuni toate
pistele acestuia pe un canal temporar, pe care il puteti
asculta.

70

1 in timp ce este redat un canal corespunzitor
functiei “SensMe™ Channels”, apasati unul dintre
butoanele ARTIST, YEAR, MOOD sau ALBUM al
telecomenzii.

Este afisatd interfata corespunzatoare respectivului
canal.

2 Apasati <=/=% pentru a selecta o pista si
apasati ENTER.
incepe redarea.
Pentru a reveni la un canal obisnuit corespunzator
functiei “SensMe™ Channels” din Music Surfin’,
apasati 4/¥ sau BACK.

Alte operatii

Pentru Actionati astfel :

a opri redarea Apisati .

ca redarea sa facd o [ Apasati Il. Apasati din nou
pauza Il sau = pentru a fi reluata
redarea.

a gasi un punct pe | Apasati si mentineti apasat
pista <<«/»» in cursul redarii si
eliberati-1 in punctul dorit.

a selecta pista
precedenta /
urmatoare

Apasati <¢/PP in cursul
redarii.

a deplasa o pista
de pe un canal pe
un altul

Selectati pista pe care doriti sa
o deplasati, intrati in meniul
Options, selectati [Move track]
si apoi selectati canalul de
destinatie din meniul extensibil
[Destination].

a inregistra piste Apasati FAVORITE in timpul
pe canalul Favorite | redarii unei piste corespunzatoare
functiei “SensMe™ Channels”.

a ascunde pistele
ce nu sunt
necesare

Apasati DELETE de la
telecomanda in timp ce este
redata pista care vreti sa fie
ascunsd. Pentru ca piste ascunse
sa fie din nou afisate, intrati in
meniul Optiuni si selectati [Hide
track] — [Release] — [Curent
channel] sau [All channels].

a ascunde canalele | Intrati in meniul Optiuni si

ce nu sunt selectati [Setting] — [Channel
necesare display] si debifati canalele pe
care doriti sa le ascundeti. Pentru
a afisa din nou canale ascunse,
bifati canalele apasand butonul
ENTER




« in canalul YEAR vor fi incluse numai piste despre care
existd informatii referitoare la anul lansarii.

* Anul indicat pentru o pistd din canalul YEAR este
posibil sa nu fie neaparat anul primei lanséri, deoarece
informatia corespunde CD-ului sau albumului ce
contine pista.

* Nu puteti deplasa pistele de pe canalele de la
CH. 002 la CH.006.

* Cand canalul CH. 001 contine numai cateva piste
inregistrate, este posibil sd nu poatd fi deplasatd sau
ascunsa pista.

* Pistele de pe canalele de la CH. 002 la CH.006 nu pot
fi ascunse.

» Pistele continute de canalul YEAR sunt afisate in functie
de datele lansarii dupa cum urmeaza :
—intre 1900 si 1949 :
Pistele sunt asamblate si afisate sub forma “inainte
de 19497,
—intre 1950 si 1989 :
Pistele sunt asamblate in seturi de cate 10. Spre
exemplu, pistele de la 1960 la 1969 sunt grupate
impreuna si afisate sub forma “1960°s” (anii 1960).
—din 1990 pana in prezent :
Pistele sunt grupate in seturi de 3 ani (adicd anul
corespunzator pistei curente, la care se adauga anul
anterior si cel urmator).
Spre exemplu, daca selectati o pistd lansata in 1995,
pistele din 1994 si din 1996 vor fi grupate impreuna
si vor fi afisate ca “around 1995” (in jurul anului
1995).
+» Cand o pista este inregistrata in canalul “Favorites”, este
totodata inscrisa la “Favorites” pe hard diskul Jukebox.
+ Cand operatia de ascundere a pistei este anulata, pistele
care au fost deplasate pe un alt canal vor reapérea pe
canalul original.

Pentru a stabili canalul care sa fie
selectat cand este lansata functia

1 Intrati Tn meniul Options si selectati [Setting] —
[Basic].

2 Selectati [Startup CH] — [Previous CH] sau
[Recommended(CH.1)].

Previous CH | Functia “SensMe™ Channels”
este lansatd impreuna cu canalul

care a fost selectat ultima data.

¢ Recomended | Functia “SensMe™ Channels”
(CH.1) este lansatd odatd cu CH.001,
canalul recomandat.

(# : reglaje din fabrica)

Pentru a transfera canalele functiei
“SensMe™ Channels”

Puteti sa inregistrati un canal pe hard diskul Jukebox, ca
o lista de redare si apoi sa transferati lista de redare la
“WALKMAN”.

Pot fi selectate cel mult 50 de piste (de pe canalul
ales) pentru lista de redare, pentru a fi transferate la
“WALKMAN™.

1 Redati o pista de pe canalul pe care doriti sa il
transferati.

2 Intrati in meniul Options si selectati [Convert to
playlist].
Apare o fereastrd extensibila.

3 Selectati [Yes].
Apare o fereastra extensibila.

4 Selectati [Close].
Canalul este inregistrat ca lista de redare.

5 Parcurgeti procedura de la “Transferul datelor
audio de pe hard diskul Jukebox al server-ului
de muzica “GIGA JUKE” la un “WALKMAN"
(pag. 40) pentru ca lista de redare sa fie
transferata la “WALKMAN”.

» Puteti vizualiza lista de redare selectind modul
Playlist (Lista de redare) corespunzitor functiei HDD
JUKEBOX. Listele de redare sunt afisate in functie de
denumirea canalului si data inregistrarii.
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In legatura cu analiza automata

Analiza este efectuatd in timp ce aparatul este in modul
standby. In timp ce aparatul efectueaza analiza, indicatorul
On / Standby se aprinde, fiind de culoare portocalie, iar
panoul de iluminare clipeste lent.

Dureaza circa 15 minute pand ce aparatul analizeaza un
album de 60 de minute.

* Aveti grija sa nu decuplati cablul de alimentare in timp
ce aparatul analizeaza continutul inregistrarii deoarece
pot aparea disfunctionalitati.

* Dacd hard diskul Jukebox contine un numar mare de
piste neanalizate, operatia de analizd poate dura mai
mult timp.

* Ca rezultat al unei analize, aceeasi pistd poate fi
distribuita pe doud sau mai multe canale.

Pentru a renunta la analiza

Apasati l.

Analiza este anulata. Pistele care nu au fost incd analizate
sunt analizate automat data viitoare cand aparatul trece in
modul standby.

Confirmarea reglajului pentru analiza

automata

Aparatul este configurat din fabricd pentru a efectua
analiza automata cand aparatul trece in modul standby.
Pentru a verifica acest reglaj, intrati in meniul Options,
selectati [Setting] — [Basic], apoi consultati meniul
extensibil [Auto-analysis].

Daca selectati [Off] din meniul extensibil [Auto-analysis],
analiza automata nu va fi efectuatd cand aparatul trece in
modul standby.

Efectuarea analizei manuale

In timp ce este selectatd functia “SensMe™
Channels”, intrati in meniul Options si selectati
[Manual-analysis].

Pentru a renunta la operatie, selectati [Cancel].
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Utilizarea functiei DSEE

DSEE (Digital Sound Enhancement Engine - Motor
de intensificare a sunetului digital) este o tehnologie
dezvoltata de Sony care intensifica sunetele din registrele
inalte. Aceasta recupereaza partile din registrul inalt al
datelor audio care au fost eliminate la compresia MP3 sau
ATRAC, producand o calitate de redare apropiatd de cea
a sunetului original.

* DSEE actioneaza numai in cazul pistelor MP3, WMA,
si ATRAC.

1 Intrati in meniul Settings si selectati [Basic
settings] — [DSEE].

2 selectati [On] sau [Off] din meniul extensibil
[DSEE].

4 On Functia DSEE este activi.

Off Functia DSEE este dezactivata.

(# : reglaje din fabrica)

3 Selectati [Close].



Redarea unui CD

Acest aparat poate reda discuri audio CD si CD-R/RW
cu piste audio MP3. La pagina 170 gasiti detalii despre
discurile care pot fi redate.

sieep Tmem omwer /O
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1 Selectati functia CD.

2 Apdsati 4 si plasati un disc in sertarul pentru
discuri.

Sertarul pentru discuri gliseaza in exterior.

Plasati discul cu partea
cu eticheta in sus

Sertarul pentru discuri se inchide cand apasati din nou
A

Aparatul incepe in mod automat sa caute informatia
legata de titluri pentru disc in baza de date a unitatii.
Daca informatia referitoare la titluri nu a fost gasita, ea
nu poate fi afisata.

Daca aparatul este conectat la Internet, puteti cauta si
obtine, din baza de date de pe Web, cele mai recente
informatii legate de titluri (pag. 108).

3 Apasati CD .
Redarea incepe.
Aparatul detecteaza formatul (audio CD sau CD-R/
RW cu MP3 audio) si comutd automat in modul
adecvat. Daca un disc contine doua formate, va trebui
sa schimbati manual modul (pag. 74).

Informatia temporala
(durata scursa)

Denumirea pistei
sau a fisierului

Indicatia
de redare

Modul de listare
selectat

Mod de redare

Denumirea albumului
sau a directorului

Numele
artistului

Despre structura directoarelor si ordinea
de redare a figierelor MP3

Fisierele MP3 sunt accesibile la doud nivele : la nivel
de director si la nivel de fisier. Un director poate contine
subdirectoare. Dupa ce unitatea a redat toate fisierele
dintr-un director (sau subdirector), va reda prima pista din
urmatorul album (sau sub-album).

Cu aceasta unitate, fisierele MP3 de pe CD-urile de date
pot fi afisate pana la al 10-lea subdirector (subdirector
10).

* Interfata de redare a CD-urilor nu accepta afisarea
informatiilor ID3 continute de discurile MP3. Pentru
a vedea aceste informatii, intrati in meniul Options si
selectati [Display] — [ID3 info] (pag. 75).
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Alte operatii

Pentru Actionati astfel :

a opri redarea Apisati

a face pauza Apasati I1. Apasati din nou
Il sau = pentru a fi reluata

redarea.

a gasi un punct pe | Apasati si mentineti apasat
pista <4<«4/»P» in cursul redarii si
eliberati-1 in punctul dorit.

a selecta pista
precedentd /
urmatoare

Apisati <4 /PP1 in cursul
redarii.

a selecta o pista Apisati /4 (‘/f/«/_;
pentru un disc MP3) pentru a

selecta o pista.

a selecta o pistd
folosind butoanele
numerice

Apdsati butonul numeric
corespunzator de la telecomanda
in timp ce aparatul afiseaza lista
pistelor (din directorul pistei) si
apasati ENTER*!.

a selecta un album | Apasati ALBUM + sau

(numai la discurile | ALBUM - la telecomanda pentru
MP3) a selecta un album.

a scoate un disc Apasati & de la unitate

principala.

in cursul redarii, intrati in meniul
Optiuni si selectati [Display]

— [Time] — [Elapsed time] sau
[Remaining time].

a selecta interfata
cu informatii
temporale

a schimba CD-ul | Intrati in meniul Optiuni si
audio sau modul selectati [Mode switch] — [Audio
MP3 CD] sau [MP3].

*1 - Pentru numere mai mari sau egale cu 10, apdsati cdte
un buton numeric de la telecomandd pentru fiecare
cifrd ce compune respectivul numadr (ex. pentru 124 :

apasati [1], [2] si [4]).

* Cand aparatul este in modul MP3, pistele afisate in album
nu pot fi selectate cu ajutorul butoanelor numerotate ale
telecomenzii.
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Pentru a obtine in mod manual informatii
despre titluri

Acest aparat obtine in mod automat informatii legate de
titluri, ori de céte ori este introdus un disc CD 1n aparat.
Puteti insd sa obtineti aceste informatii §i in mod manual.

1 Intrati Tn modul Options si selectati [Title info] —
[Obtain].
Aparatul va incepe sa caute informatii despre titluri si
sd afiseze rezultatele cautarii.

2 Confirmati rezultatele cautarii si selectati
[Obtain].
Sunt obtinute informatiile despre titluri.
Daca apasati = 1in loc de [Obtain], incepe redarea
discului.

Pentru a sterge informatiile despre titluri
Intrati in meniul Options si selectati [Title info] —
[Clear].

Daca sunt afisate mai multe rezultate ale cautarii
pentru un CD
Alegeti informatiile dorite ce apar in lista.

Pentru a vizualiza informatiile legate de pistele
unui album
Selectati albumul din lista afisata.

» Cand aparatul este conectat la Internet, sunt afisate
automat cele mai recent obtinute informatii legate de
titluri.



Pentru a modifica reglajele asociate
obtinerii de informatii despre titluri

1 Intrati in modul Options si selectati [Setting] —
[Obtain title info].

Auto title labeling  On
CD TEXT display English priority

2 Selectati varianta de reglaj dorita pentru [Auto
title labeling].

4 On Aparatul obtine in mod automat
informatii despre titluri, ori de
céte ori este introdus un disc in
aparat.

Off Aparatul nu obtine in mod
automat informatii despre
titluri.

(# : reglaj din fabrica)

3 Selectati [Close].

Pentru a stabili limba care are prioritate
la afigarea informatiilor CD TEXT

Selectati limba corespunzatoare reglajului [CD TEXT
display].

Schimbarea limbii de afisare pe ecran (pag. 27) conduce la
stabilirea aceleiasi limbi pentru acest reglaj.

* Daca nu au fost obtinute informatii despre titlu, vor fi
afisate cele CD TEXT. Datele CD TEXT sunt stocate
numai pe discuri care accepta standardul CD TEXT.

Vizualizarea informatiilor pentru
un CD

1 Selectati pista dorita din lista afigata.

2 Intrati in meniul Options si selectati [Display]
— [Album info] sau [Track info].

Album info*! Sunt afigate informatii detaliate
legate de album (Afisarea

detaliilor despre album).

Track info*! Sunt afigate informatii detaliate
legate de pista (Afisarea

detaliilor despre pista).

ID3 info*? Sunt afisate informatiile
marcajului ID3 pentru pista
MP3 selectati (Afisarea

detaliilor despre pista (ID3)).

*1 - Numai pentru CD-uri audio.
*2 : Apare numai cdnd aparatul este oprit.

Title 2| _HDD Style
Artist i GIGAJUKE All Stars
Genre i Rock

Total track no. : 20
Total time sB810]
Released year

Close

Pentru a vedea intreaga linie de text ce corespunde
unui titlu, unui artist, unui gen sau denumirii unui
album*’, apisati 4/¥ pentru a selecta caseta de text
respectiva si apasati ENTER.

Apasati 4/¥ pentru a parcurge ecranul.

*3 . Apare numai interfata cu detalii legate de pistd
(ID3).
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Ascultarea radioului sau a unui serviciu

DAB

Puteti depista posturile de radio sau serviciile DAB
fie manual, fie in mod automat. Fixarea in memorie a
posturilor de radio sau a serviciilor va va permite sa le
apelati ulterior cu ajutorul butoanelor numerice.

Serviciile DAB pot fi receptionate numai cu modelele
destinate Marii Britanii.
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* Numai pentru modelul destinat Marii Britanii.
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Efectuarea scanarii initiale
DAB*

Apasati DAB.

Scanarea initiala DAB incepe automat cand este activata
functia DAB.

Cand scanarea se incheie, incepe serviciul DAB care a
fost receptionat cel dintai.

Daca doriti sa efectuati din nou scanarea initiala DAB,
intrati in meniul Options cand functia DAB este inca
activa, selectati [Initial scan], apoi selectati [ Yes].

» Toate serviciile prestabilite care au fost deja stocate
in memoria aparatului sunt sterse cand este efectuata
scanarea initiala DAB sau cand scanarea este anulata.

Selectarea unui post de radio
FM/AM

1 Apisati FM /AM.

2 Apasati de mai multe ori FM /AM pentru a
selecta banda de frecvente FM sau AM.

3 Apasati si mentineti apasat TUNING +/-.
Scanarea se opreste automat cand este depistat un
post de radio. Pentru a renunta la operatia de baleiere
a frecventelor, apasati M (Depistarea automata a
posturilor).



Pentru a selecta manual un post de radio, apasati
in mod repetat TUNING +/— pana ce este afisatd
frecventa postului de radio dorit (Depistarea manuala
a posturilor).

Denumirea postului
de radio*'

Frecventa

Numarul alocat Modul de depistare

a posturilor

*1 - Daca postul de radio oferd servicii RDS (Sistem
de date radio), informatiile furnizate de RDS vor
fi afisate (numai la modelele europene).

* Dacd un post de radio FM prezintd zgomot, intrati in
meniul Options si selectati [Setting] — [FM mode] —
[Monoaural]. Receptia nu va mai fi stereo, insa va fi
mai clara. Pentru a reveni la receptia stereo, efectuati
aceeasi procedura si selectati [Auto stereo].

« Pentru o mai buna receptie, incercati sa schimbati directia
sau locatia antenei. Spre exemplu, agezati antena in
apropierea sau in partea exterioara a unei ferestre. Daca
receptia nu se amelioreaza, se recomanda sd conectati o
antena de exterior achizitionata din comert.

Receptionarea serviciului DAB*

fnainte de a receptiona serviciile DAB, componentele
difuzate (componentele serviciului) trebuie sda fie mai
intdi inregistrate prin efectuarea scandrii initiale DAB
(consultati “Efectuarea scandrii initiale DAB”, la pag.
76),

Apasati DAB sau intrati in meniul HOME si
selectati [DAB].

Apare mai intdi interfata principala DAB si aparatul
incepe receptionarea serviciilor.

Despre interfata principala DAB

Eticheta ansamblului

Denumirea serviciului

Channel
' AB ENSEMBLE ONE

13E Service com 237.488kHz

DLS (Segment eticheta dinamica)

Eticheta serviciului si frecventa

Despre lista de componente pentru serviciul
DAB
Numarul serviciului

BABDAB

B Auto

A ALPHA1 RADIO |

A BBC123 RADIO
A COCOON RADIO
A DECODE RADIO
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Alte operatii

Pentru Actionati astfel :

a selecta diverse
servicii

Apasati de mai multe ori
¢« /PP la telecomanda
pentru a selecta serviciul dorit.

Apasati 4= pentru a afisa lista
componentelor serviciului,
apasati 4/¥ pentru a selecta
serviciul dorit, apoi apdsati
ENTER.

Apasati butonul numerotat
corespunzator pentru a selecta
numarul serviciului dorit.

a comuta intre

componentele Apasati <4/PP la
primare si cele telecomanda.
secundare

a comuta intre “auto
tuning” (depistarea
automata) si “preset | Intrati in meniul Options si
tuning”*! (depistarea | selectati [Mode switch].
serviciilor
prestabilite)

*L - Pentru a comuta intre “auto tuning” (depistarea
automatd) §i “preset tuning” (depistarea serviciilor
prestabilite).

* Aparatul trece la interfata de afisare a serviciilor
prestabilite si incepe receptionarea serviciului
corespunzator ultimului numar alocat folosit.

« In interfata de afisare a serviciilor prestabilite apare “No
preset” dacd cel mai recent numar utilizat a fost sters.

Vizualizarea informatiilor detaliate
asociate unui post de radio

Intrati in meniul Options si selectati [Detail info].

Pentru a vedea intreaga linie de text cu informatii, apasati
4/¥ pentru a selecta caseta respectiva a elementului
dorit.

Vizualizarea informatiilor DLS

Intrati in meniul Options si selectati [Show full DLS].
Sunt afisate informatiile DLS.

* Numai pentru modelul destinat Marii Britanii.
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Fixarea in memorie a posturilor
de radio sau a serviciilor DAB*

Pentru fixarea in memorie a unui post de
radio FM sau a unuia AM

1 Activati functia FM / AM si selectati banda de
frecvente doritd, FM sau AM.

2 Intrati in meniul Options si selectati [Store
preset].

3 Selectati numarul care sa fie atribuit postului de
radio.

4 Selectati [Station] si introduceti denumirea
postului de radio.

Cand fixati in memorie un post FM

Daca postul de radio introdus la acest pas furnizeaza
informatii prin intermediul RDS (Sistemul de date
radio), aparatul va prezenta respectivele informatii in
zona de afisare a denumirii postului de radio.

Pentru a utiliza aceasta facilitate, alegeti pentru [Indic.
priority] varianta [RDS].

Daca postul de radio nu oferd servicii RDS, in zona
dedicatd denumirii postului va aparea numai denumirea
introdusa la acest pas.

5 Selectati [Frequency] si stabiliti frecventa cu
ajutorul butoanelor 4/¥.
Daca selectati [Auto-tuning] din meniul extensibil
[Tuning mode], scanarea este efectuatd automat, pana
ce este depistat un post de radio.

6 Selectati [Apply].
Pentru a fixa In memorie un alt post de radio, repetati
procedura de la pasul 3.

*Dacapentru[Indic. priority] alegeti varianta [ Station], insa
nu este introdusa nici o denumire la pasul 4, informatiile
RDS vor apérea in zona de afisare a denumirii postului
cand sunt furnizate de postul respectiv.

* Pentru a trece de lareceptia FM stereo la cea mono pentru
a ameliora calitatea receptiei, selectati [FM mode]
in cursul afisérii interfetei de inregistrare si selectati
[Monoaural]. Pentru a reveni la receptia stereo, selectati
[Auto stereo]. Aceastd selectie este stocatd ca parte a
reglajului pentru postul de radio fixat in memorie.



Pentru fixarea in memorie a serviciului
DAB*

Fixand in memorie serviciile DAB, le puteti receptiona cu
usurintd ulterior prin simpla selectare a numarului alocat.

1in timp ce pe ecran apare interfata principala,
receptionati serviciul DAB dorit.

2 Intrati in meniul Options si selectati [Store
preset].

3 Selectati numarul alocat.

4 Selectati [Yes].
Pentru a prestabili un alt serviciu, repetati procedura
de la pasul 1.

* Pot fi fixate in memorie §i serviciile secundare.

Pentru a asculta un post de radio FM /AM
sau un serviciu DAB* fixate in memoria
aparatului

Apisati 4/¥, PRESET +/— sau butoanele numerotate
(numai pentru serviciile DAB fixate in memorie) pentru
a selecta postul de radio sau serviciul dorit.

Pentru a sterge posturile de radio sau
serviciile fixate in memorie

1in timp ce pe ecran apare interfata principala sau
cea tip lista, intrati Tn meniul Options si selectati
[Clear preset].

2 Selectati numarul alocat care doriti sa fie
eliminat, si apasati ENTER.

3 Selectati [Yes].

* Numai pentru modelul destinat Marii Britanii.
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Redarea datelor audio stocate la un
“WALKMAN” (WM-PORT)

Puteti sd conectati un “WALKMAN” dotat cu WM-
PORT la conectorul WM-PORT aflat in partea de sus a
aparatului si sd ascultati muzica stocata de “WALKMAN”
prin boxele unitatii.

Pentru detalii despre elementele ovale atasate pentru
“WALKMAN?”, consultati pag. 41.

1
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1 Apésati WM-PORT de la telecomanda pentru a
intra in meniul Home si selectati [WM-PORT].

2 Montati elementul oval atagat pentru
“WALKMAN” (pag. 41) si conectati
“WALKMAN”-ul la WM-PORT.

We WM—PORT
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3 Apasati = pentru redarea cu ajutorul
“WALKMAN”-ului conectat.

Alte operatii

Pentru Actionati astfel :

a incepe redarea Apisati = de la telecomanda.

a opri redarea Apasati .

ca redarea sa faca o | Apasati Il de la telecomanda
pauza sau ENTER. Apasati din nou
Il sau ENTER, ori butonul ==
de la telecomanda pentru a fi
reluatd redarea.

a gasi un punct pe | Apasati si mentineti apasat
pista <4<«4/P»P la telecomanda in
cursul redarii si eliberati-1 in
punctul dorit.

Apasati /PPl de la
telecomanda sau <==/= in
cursul redarii.

Apisati 4/¥ sau ALBUM
+/—.

Apasati VOLUME + sau —.

a selecta pista
precedenta /
urmatoare

a selecta un album*!

a ajusta volumul*?

*1 Selectarea unui album poate fi imposibild la anumite modele
de “WALKMAN”.

*2 Volumul de la WALKMAN "-ul propriu-zis nu se modifica.

 Importul sau transferul fisierelor nu este posibil cata
vreme este selectatd functia WM-PORT.

* Sunetul de la posturile de radio FM receptionate de
“WALKMAN”-ul conectat poate prezenta unele
scaderi de intensitate cauzate de sensibilitatea scazuta
a tunerului.

« in timp ce este utilizata functia Bluetooth® a
“WALKMAN”-ului, unitatea nu poate reda sau actiona
corect “WALKMAN”-ul.



Conectarea unui player digital la mufa
DMPORT (DIGITAL MEDIA PORT)

Puteti asculta sau inregistra semnalul sonor redat de un
player digital (spre exemplu un player audio portabil) care
accepta conexiunea DMPORT.

Conectati adaptorul DIGITAL MEDIA PORT la aparat si
la player-ul digital extern.

Puteti actiona, cu ajutorul acestui aparat, player-ul digital
conectat.

Adaptor DIGITAL
MEDIA PORT

=

Player
media digital
(“WALKMAN?” etc.)

1 Apasati DMPORT la telecomanda sau intrati
in meniul HOME si selectati [DMPORT].

2 Conectati adaptorul DIGITAL MEDIA PORT la

mufa DMPORT a aparatului si la player-ul de
muzica digital.
Dacd adaptorul DIGITAL MEDIA PORT accepta
actionarea de la butoanele aparatului si de la
telecomanda, in fereastra de afisare va aparea cifra
corespunzatoare unei telecomenzi. Daca nu este afisata
o cifrd, player-ul media digital conectat nu va putea fi
actionat de la acest aparat.

3 Porniti redarea la player-ul de muzica digital.

u DMPORT

=

&\\

Semnalul sonor va fi redat de catre boxele aparatului.
Consultati manualul de instructiuni al adaptorului
DIGITAL MEDIA PORT sau pe cel al player-ului
digital conectat.

* Puteti realiza operatii din meniul iPod cand este plasat
pe adaptorul DIGITAL MEDIA PORT. Pentru aceasta
apasati DMPORT MENU.

» Puteti conecta sau deconecta adaptorul DIGITAL
MEDIA PORT la sau de la DMPORT céand aparatul este
pornit.

« In functie de tipul de adaptor DIGITAL MEDIA PORT,
este posibil sd nu puteti actiona player-ul digital
audio conectat fie folosind telecomanda, fie butoanele
aparatului. In acest caz, folositi butoanele player-ului
pentru a-1 actiona. Consultati manualul de instructiuni
al adaptorului DIGITAL MEDIA PORT sau al player-
ului digital media conectat.

* Adaptoarele DIGITAL MEDIA PORT disponibile difera
in functie de regiunea in care va aflati.

* Nu conectati alt adaptor decat DIGITAL MEDIA
PORT.

* Daci folositi un adaptor DIGITAL MEDIA PORT care
are o functie de iesire video, conectati adaptorul direct
la televizor.
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Conectarea unei componente externe

(AUDIO IN)

Puteti asculta sau inregistra sunetul care provine de la o
componentd externd (cum ar fi un casetofon) conectata
la mufa AUDIO IN din partea de sus sau din spate a
aparatului.

Folositi un cablu de conexiune audio (optional) pentru a
conecta mufa AUDIO IN a aparatului cu mufa de iesire
audio a componentei externe.

Verificati ca ambele mufe ale cablului audio sé fie bine
introduse in mufele corespunzatoare. In caz contrar, poate
fi generat un zgomot la iesirea sonora.

* Este stabilit un nivel de intrare scazut pentru mufele
AUDIO IN aflate in partea din spate ale aparatului,
respectiv unul ridicat pentru mufele AUDIO IN din
partea de sus a acestuia. Daca volumul echipamentului
conectat este prea puternic, conectati-1 la mufele aflate
in spatele aparatului. Dacd sonorul este prea slab,
conectati echipamentul la mufa din partea superioara.
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Conectarea la mufa AUDIO IN aflata in
partea din spate a aparatului

Spre mufa AUDIO IN ey

Rosu Alb

Cablu de conectare audio
(optional) cu mufe*! fono la ﬂ
fiecare capat

lesirea audio
a componentei
optionale

AUDIO OUT

Componenta externa
(casetofon etc.)

*1 : Aveti grija sa cuplati conectorul alb la mufa alba, iar
pe cel rosu la mufa rogie.



Conectarea la mufa AUDIO IN aflata in
partea de sus a aparatului (“Uppper”)

Cablu de conectare audio
(optional) cu minimufe
stereo la fiecare capat

Mufa audio de iegire de la
echipamentul optional

Componenta externa
(dispozitiv portabil etc.)

1 Apasati AUDIO IN de la telecomanda

sau intrati in meniul HOME si selectati
[AUDIO IN].

‘rC)AUDIO IN

» Input terminal
Upper

2 Apaésati butonul <=/=b pentru a selec-

ta [Upper]*' sau [Rear].
*! Reglaj stabilit din fabricd

Redati muzica folosind echipamentul
conectat.

Semnalul sonor va fi redat de cétre boxele
aparatului.

Consultati manualul de instructiuni al
componentei conectate.
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Redarea repetitiva « Redarea aleatorie

Puteti asculta pistele in ordine aleatorie (Shuffle) sau pot
fi redate in mod repetitiv (Repeat).

1in timp ce unitatea este oprita in modul de
functionare HDD JUKEBOX sau CD, intrati in
meniul Options si selectati [Setting] — [Play
mode].

& Playback mode setting

Play mode Continue
Play area All
Repeat On

Lista de reglaje

Modul de redare

4 Continue Aparatul red pistele din lista
(niciunul) selectatd 1n ordine.
Shuffie . o
(aleatoriu) Aparatul reda pistele din lista
SHUF selectatd in ordine aleatorie.

(# : reglaje din fabricd)

Zona de redare
(pentru redarea de CD-uri*")

Zona de redare | Aparatul

Album

GROUP
ALBUM

Sunt redate toate pistele din
albumul selectat (MP3).

2 Selectati elementul care sa fie reglat.

3 Stabiliti varianta de reglaj pentru fiecare
element.

In meniul extensibil, selectati si stabiliti fiecare
element (prezentat in “Lista de reglaje”).

4 Selectati [Close].

Reglajele apar in fereastra principala.

;;A HDD JUKEBOX > 001

7 Theme of GIGAJUKE

}. GIGAJUKE All Stars
© HDD Style

'

Album mode

Repetitie

Zona de redare Modul de redare
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4 ALL (toate)

(# : reglaje din fabrica)

Sunt redate toate pistele din lista
cu albume.

*1 - Nu puteti selecta zona de redare pentru discuri CD
audio (CD-DA).

Zona de redare
(pentru redarea HDD Jukebox)

Pistele care sunt redate depind de modul de listare selectat
(pag. 66).

Alegerea | Zona de

modului | redare Aparatul

de listare

Album Album Sunt redate toate pistele din
JRE]8IY| albumul selectat.
4 ALL Sunt redate toate pistele din
lista cu albume.

Artist Album Sunt redate toate pistele din

JYREIN[Y| 2lbumul selectat.

Sunt redate toate pistele
IR artistului ales.

Sunt redate toate pistele din

lista artistului selectat.




Redare repetitiva

4 Off (oprit) Redarea repetitiva este oprita.

-q zona de redare.

On (pornit) Aparatul repetd toate pistele din

Track (pistd)
Aparatul repeta o singura pista.

Alegerea |Zona de
modului | redare Aparatul
de listare
Gen Album Sunt redate toate pistele din
J\RZ{8)YR | albumul selectat.
Gen Sunt redate toate pistele de
GENRE genul selectat.
4 ALL Sunt redate toate pistele din
lista cu genul respectiv.
Sursa de Album Sunt redate toate pistele din
inregistrare | EYIEINY | albumul selectat.
Sursa  de | Sunt redate toate pistele
inregistrare | inregistrate de la sursa
WA | sclectata.
¢ ALL Sunt redate toate pistele
din lista de la sursa de
inregistrare.
Director Group Sunt redate toate pistele din
GROUP grupul selectat.
Folder Sunt redate toate pistele din
FOLDER directorul selectat.
¢ ALL Sunt redate toate pistele din
lista directorului.
Lista de Lista Sunt redate toate pistele din
redare S | lista de redare selectata.
4 ALL Sunt redate toate pistele din
lista de redare.

(# : reglaje din fabrica)

(# : reglaje din fabrica)
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Editarea pistelor de pe hard diskul Jukebox

Cautarea si obtinerea informatiilor despre

titluri

Puteti sa cautati informatii despre titluri in baza de date
a aparatului si sa adaugati informatiile albumelor sau
pistelor.

1 Selectati albumul sau pista despre care
cautati informatii, intrati in meniul Options,
iar apoi selectati [Obtain title info].

2 Selectati [Album], [Track] sau [Block add].

Album Puteti adauga titluri unui album
(denumirea albumului, numele
artistului etc.). Aceasta se poate
realiza numai cand pistele din
album sunt in aceeasi ordine ca si

in albumul original.

Track (Pista) | Puteti gasi titlul pentru fiecare pista
in parte. Aceasta facilitate este utila
pentru a corecta titlurile gresite.

Block add Pistelor dintr-un album le pot fi
adaugate pe rand titluri. Aceastd
facilitate este utila la cautarea tip set
a albumelor ale céror piste au fost
inregistrate pe hard diskul Jukebox

in altd ordine decét cea originala.

Incepe cautarea.

3 Daci in urma ciutarii rezulta mai multe variante
pentru album sau pentru piste (numai in cazul
in care selectati [Album] sau [Track]), alegeti
elementul dorit, apoi selectati [Obtain].
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Pentru a obtine diverse informatii

Cand aparatul este conectat la Internet, puteti cauta cele
mai recente informatii legate de titlu din baza de date
Web. Pentru detalii, consultati sectiunea “Obtinerea celor
mai recente informatii” (pag. 108).



Stocarea filgierelor de imagine

Puteti sa importati, de la un dispozitiv USB, fisiere de
imagine si sa stocati fisierele in albume, grupuri, piste sau
liste de redare.

Pot fi stocate urmatoarele formate de fisiere :

» JPEG*! (extensie : jpg sau jpeg)

* GIF*! (extensie : gif)

*1 Pand la 6.300.000 pixeli (6.291.456 pixeli)

Figierele care pot fi stocate sunt marcate cu O in imaginea
de mai jos.

Dispozitiv

stocare

2

|
I

Pot fi stocate fisierele continute in
directoarele aflate la un nivel mai mare de 3

* Dacid la ambele porturi USB (de sus si din spate) sunt
cuplate simultan doua dispozitive USB, va avea
prioritate cel conectat in partea de sus a aparatului.

1 cand aparatul folosegte functia HDD

JUKEBOX, selectati elementul (album, grup,
pista sau lista de redare) pentru care doriti
sa stocati o imagine.

Intrati in meniul Options si selectati [Edit] —
[Add picture].

3 Selectati [Yes].

Apare interfata de inscriere a imaginii.

Connect USB storage to which pictures
were stored and select picture.

Select picture

4 Selectati [Yes].

Apare interfata de selectie a imaginii.

Daca apare interfata de selectie a mediului de stocare,
selectati mediul de stocare. (Daca dispozitivul de
stocare USB conectat are un singur drive, interfata de
selectie a mediului de stocare nu mai apare.)

Titlul elementului selectat (album, pistd etc.) apare
in partea de sus a ferestrei de selectie a suportului de
stocare si a celei de selectare a imaginii.

Titlul elementului selectat

ECover 3.ipg

@ 2/ 7/2007 15:52:00 1/3
1 200x200 2 KB
B Cover_2.jpg
[ 2/ 7/2007 13:48:28
1200200 3 KB
- B Cover_1.jpg
§ [ 2/7/2007 13:42:22
! #;200x200 8 KB

Cancel
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5 Selectati figierul de imagine dorit.
Apare interfata de confirmare a imaginii.

6 Selectati [Yes].
Fisierul de imagine selectat este stocat in memorie.
Daca elementul selectat contine deja un fisier de
imagine, este afisata o fereastra de confirmare a
suprascrierii.
Daca doriti sa inlocuiti fisierul de imagine existent,
selectati [Yes].
Cand stocati in directorul album un figier de imagine
pentru album sau in directorul grup imaginea pentru
grup, va apdrea o casetd de dialog care va va solicita
sd adaugati imaginea pistelor.

Pentru sterge un figier de imagine

Intrati in meniul Options si selectati [Edit] — [Edit info],
selectati elementul de la care doriti sé stergeti o imagine
si selectati [Del picture].

« Un fisier de imagine nu poate fi recuperat dupa ce a fost
sters sau inlocuit.

* Puteti stoca imagini apeland la meniul Options. Intrati
in meniul Options si selectati [Edit] — [Edit info] —
[(elementul corespunzitor)] — [Add picture] pentru
a stoca o imagine. Daca apare o fereastrd de selectie
media, parcurgeti procedura de mai sus de la pasul 4.
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Editare

Modificarea titlurilor

Puteti schimba denumirile directoarelor, grupurilor,
albumelor, pistelor, artigtilor, genurilor si listelor de
redare.

1 Intrati in meniul de Options (Optiuni) cand
unitatea este in modul de functionare HDD
JUKEBOX, selectati [Display] - [Mode
switch] — [(modul de listare dorit)], apoi
alegeti elementul a carui denumire doriti sa
o modificati.

2 Intrati in meniul de Optiuni si alegeti [Edit] -
[Edit info].

3 Selectati elementul al carui titlu doriti sa il
modificati.

4 Introduceti titlul.
Pentru detalii legate de introducerea textului, consultati
“Introducerea textului” (pag. 95).

5 Selectati [Close].

Pentru a crea un gen nou

Puteti crea o noua denumire a unui gen, in cazul in care
cea denumita nu se mai afla in lista.

1 Selectati [New genre] in interfata de editare a
informatiilor la pasul 4 de mai sus.
Apare interfata de introducere a textului.

2 Introduceti denumirea noului gen.
3 Selectati [Enter].

Pentru a sterge un gen care nu este
folosit

Puteti sterge denumirea unui gen de pe hard diskul
Jukebox, 1n cazul in care acesta nu este folosit.

1 Selectati [Clear genre] in interfata de editare a
informatiilor la pasul 4 anterior prezentat.

2 Selectati [Yes].

Crearea unei liste de redare

Puteti sa creati o noua listd de redare si s inscrieti piste
in ea. Puteti crea cel mult 1000 de liste de redare pe hard
diskul Jukebox.

1 cand aparatul este oprit in modul de
functionare HDD JUKEBOX, apasati de
mai multe ori 4=, pana ce apare directorul
“Mode”, apoi selectati modul lista de redare).

Apare directorul listei de redare.

2 Intrati in meniul de Optiuni si alegeti [Edit] -
[Create].

& Create new list

[ List no. 2

| List title
Playlist2

Create )

Cancel )

3 Selectati [List title].
Apare interfata de introducere a textului.

4 Introduceti titlul listei de redare.

5 Selectati [Create].
Este creatd o noua lista de redare.
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Stergerea inregistrarilor

Puteti sterge directoare, albume, grupuri, piste sau liste de
redare de pe hard diskul Jukebox.

Pentru stergerea pistelor de la un
“WALKMAN” sau de la un echipament
portabil

Pentru detalii, vedeti “Stergerea pistelor sau a listelor de
redare de la dispozitivul de destinatie” (pag. 65).

Va rugam sa tineti cont c@ odata ce ati sters o inregistrare,
ea nu mai poate fi recuperata.

Cand stergeti o pistd, toate pistele care urmeaza celei
sterse vor fi renumerotate. Spre exemplu, dacad stergeti
pista cu numarul 2, urméatoarea pistd, cu numarul 3 va fi
renumerotata ca pista 2.

Exemplu : La stergerea pistei B

Stergerea pistei 2
2 I 3 4
| ~[8] ¢ [ o |
|

/ /
7/ / /

Numarul —» 1
pistei

Pista originala

N

i
i
Bl /2 /3 /
Dupa stergere |

A C D

1 Cand aparatul este in modul de functionare
HDD JUKEBOX, intrati in meniul de Options si
selectati [Display] — [Mode switch] — [(modul
de listare dorit)].

2 Apasati 4= pentru a selecta directorul care
corespunde elementului pe care vreti sa il
stergeti.
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3 Apasati butonul DELETE la telecomanda.

Elementul selectat este bifat .
Daca doriti sa stergeti mai multe elemente, selectati-1 si
bifati-1 pe fiecare in parte.

& Delete track/Select track

n\ @005 HDD Style
@ & Selected no. 1
J1001 Theme of GIGAJ
V 1001 Theme of GIGAJUKE 2:45 |
[] /1 002 New Music Life 2:07 | Delete )
71003 Let's live with Jukebo  1:22 | '
[] 71 004 Be one with the musi 3:07 |
11005 My DJ 4:30 |
[] £ 006 All of my music is her 1:24 \ Clear all )

Cancel )

Select all |

4 Selectati [Delete].
Apare o fereastrd de confirmare.

5 Selectati [Yes].

« Cand stergeti o pista dintr-o lista de redare, puteti alege
daca sa stergeti inscrierea acesteia in listd sau daca sa
stergeti pista propriu-zisa.

& Delete track/Select track

{ n R 001 Favorites
Delete selected track.

Select method.
Mo Delete track J
Remove from list ‘ lete |

Cancel ) pcel )
)

| Select all )

| Clear all )




Deplasarea inregistrarilor

Puteti deplasa directoare, grupuri, piste sau liste de redare
intr-o anumita locatie de pe hard diskul Jukebox.

Ori de cate ori una sau mai multe piste sunt deplasate,
toate pistele vor fi renumerotate.

Exemplu : Deplasarea pistei 3 (“C”) in pozitia 2

Numérul — 1 2 3 4
pistei
e 8] ¢ | o |
Pista originala

~
~
~ ~

i 2
Al ¢ |s

Dupa deplasare |

1 cand aparatul este in modul de functionare
HDD JUKEBOX, intrati in meniul Options si
selectati [Display] — [Mode switch] — [(modul
de listare dorit)].

2 Apisati 4= pentru a selecta directorul
(director, grup, pista sau lista de redare) care
corespunde elementului pe care vreti sa il
deplasati.

3 Intrati in meniul de Optiuni si alegeti [Edit] -
[Move].
Verificati dacd elementul dorit este bifat .
Daca doriti sa deplasati mai multe elemente, selectati-1
si bifati-1 pe fiecare in parte.

& Move track/Select track

©005 HOD Style
& Selected no. 1
J1001 Theme of GIGAJ
| 4 /1 001 Theme of GIGAJUKE |
| (] 71 002 New Music Life 207 | Enter ]
[] /1003 Let’s live with Jukebo 1:22 | —— ‘

[] 1 004 Be one with the musi 3:07 |
Select all )

|
,M J1005 My DJ 4:30 |
| [] J1 006 All of my music is her 1:24 |

Clear all }

4 selectati [Enter].
Apare o fereastra de selectare a destinatiei.

5 Selectati destinatia dorita.
Apare o fereastrd de confirmare a destinatiei.
Pentru a deplasa elementul intr-un alt director, album
sau grup, selectati directorul, albumul sau grupul
de destinatie si alegeti apoi destinatia din interiorul
elementului cu ajutorul butonului 4/¥/<=/=p /
ENTER.

6 Selectati [Yes].
Elementul este deplasat in locatia selectata.

Divizarea pistelor inregistrate

Puteti diviza o pista inregistratd in doua piste.
Toate pistele ce urmeaza celei divizate sunt apoi
renumerotate.

Puteti diviza numai piste in format PCM liniar sau
ATRAC.

Exemplu : Divizarea pistei B in doua piste
Numarul — 1 2 3

pistei A | B | C

Pista originala

Pista B este divizata in
@ doua piste B-1 si B-2

2 3 4
A |g1| B2 | ¢ |

Dupa divizare

1 cand aparatul este in modul de functionare
HDD JUKEBOX, intrati in meniul Options si
selectati [Display] — [Mode switch] —
[Folder].

» Divizarea pistei nu poate fi facutd decat in modul
director.
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2 Intrati in meniul de Optiuni si alegeti [Edit] -
[Divide].

& Select divided track

n, £2002 HOD Style

OO0 1001 Theme of GIGAJ

£1.001 Theme of GIGAJUKE
11 002 New Music Life

11 003 Let's live with Jukebox
£1 004 Be one with the music
J1 005 My DJ

J1 006 All of my music is here

3 Selectati pista care sa fie divizata.

4 Apasati Enter in punctul in care doriti ca pis-
ta sa fie divizata.
Aparatul reda in mod repetat primele doud secunde ale
pistei din punctul in care ati apasat ENTER.

@ Select divided track

Adjust dividing position

001 Theme of GIGAJUKE

' Execute )|
000m 16s 800 ms |

Cancel )

005 My DJ 430 o
11 006 All of my music is here 1:24 | Close )

Apisati butoancle 4/ /<=/=b pentru a schimba
punctul de divizare (m: minute, s: secunde sau

ms: milisecunde), astfel incat aparatul sa redea, in mod
repetat, doud secunde din pista respectiva, incepand cu
acel punct.

5 Cand este fixat punctul de divizare, apasati
ENTER.

6 Selectati [Execute].
Pista este divizata.

* Dacd divizati o pistd inscrisd intr-o lista de redare,
aceasta va fi stearsa din lista de redare.
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Combinarea pistelor
inregistrate

Puteti combina doua piste intr-una singura.

Toate pistele ce urmeaza celei nou formate vor fi
renumerotate.

Puteti combina numai piste in formatul PCM liniar sau in
cel ATRAC,

Exemplu : Combinarea pistei C cu pista A

2 3 4
| = [FeT] o

Numarul — 1

istei
p “ A

Pista originala

2

Dupa combinare |I

AL C

Exemplu : Combinarea pistei A cu pista D

Numarul — 1 2 3 4 5
waorgmas LA B [ ¢ [ D |
Pista originala |
: 1 2 3 1 4
Dupa combinare
B C D A

Denumirea pistei combinate este D.

1 Cand aparatul este in modul de functionare
HDD JUKEBOX, intrati in meniul Options si
selectati [Display] — [Mode switch] — [Folder].

» Combinarea pistelor nu poate fi facuta, decét in
modul director

2 Selectati prima pista.



3 Intrati in meniul de Optiuni si alegeti [Edit] -
[Combine].

Verificati daca pista selectata este bifaté.

a Select tracks to combine

|
fa 001 HOD Style
S, B001+ ‘
583 1001 Theme of GIGAJ

M /1 001 Theme of GIGAJUKE 2:45

[] /1 002 New Music Life 2:07 |

[] /1 003 Let's live with Jukebo 1:22
I1 004 Be one with the musi 3:07 |
11005 My DJ 4:30
£1 006 All of my music is her 1:24 | Clear all )

Combine )

Cancel )

4 Selectati a doua pista.

5 Selectati [Combine].

6 Selectati [Execute].
Pistele sunt combinate in ordinea in care au fost
bifate.

Pentru a schimba ordinea pistelor

selectate
Selectati [Switch] dupa efectuarea pasului 5.

* Nu puteti combina piste cu formate audio sau cu viteze
de transfer diferite.

* Daca veti combina o pista inscrisa intr-o lista de redare,
pista va fi stearsa din acea lista.

Crearea unui director sau a unui
grup

Puteti sa creati un director sau un grup nou si s stocati
sau s deplasati piste in acesta.

Director Grup
Pista
Pista

Grup
Pista

Director Grup
Pista

« In directoare pot fi create numai grupuri. Grupurile pot
contine numai piste.

1 cand aparatul este in modul de functionare
HDD JUKEBOX, intrati in meniul Options si
selectati [Display] — [Mode switch] — [Folder].

2 Apasati de mai multe ori = pentru a selecta
directorul (daca doriti crearea unui director)
sau grupul (daca doriti crearea unui grup).

3 Intrati in meniul de Optiuni si alegeti [Edit] -
[Create folder] sau [Create group].

& Create new folder

Folder no. 2

Folder title
Folder2

Create )

Cancel |

93



4 Selectati [Folder title] sau [Group title].
Apare o fereastra de introducere a textului.

5 Introduceti titlul.

6 Selectati [Create].

Conversia formatului audio al
pistelor

Puteti realiza conversia pistelor de la formatul PCM liniar
la formatul MP3.

Aceasta functie este utild cand aveti nevoie de mai mult
spatiu pe hard disk.

* Pistele in format MP3, WMA sau ATRAC nu pot fi
convertite.

* Cand formatul audio al pistei este schimbat, pista
originald in format PCM liniar este stearsa.

* Pistele in format PCM liniar pot fi convertite cand sunt
transferate. In acest caz, pistele originale in format PCM
liniar vor ramane pe hard diskul Jukebox.

1 Intrati in modul de functionare HDD JUKE-
BOX si selectati pistele al ciror format
urmeaza a fi convertit.
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2 Intrati in meniul Options si selectati [Edit] -
[Convert format].

Verificati daca pista dorita este bifata .
Daca doriti sa convertiti mai multe piste, bifati-o pe
fiecare in parte.

n\ © 001 HDD Style
tn B Selected no. 1

J1001 Theme of GIGAJ

[/ 7 001 Theme of GIGAJUKE

[J % 002 New Music Life

[] 7+ 003 Be one with the musi
[ 7 004 Let's live with Jukebo
[] £ 005 Your DJ

[] 7% 006 All of my music is her

Enter
Cancel
Select all

Clear all )

3 Selectati [Enter].
Apare o fereastrd de selectie a vitezei de transfer.

96kbps
Selected track(s 128kbps
Select format & 160kbps
192kbps
Format 256kbps
Bit rate 256kbps

ter
Execute Cancel m
5 Your UJ TZE ] —"a”)

[] % 006 Allof my musicis her  1:22 ||| |_Clearall )

4 Selectati viteza de transfer (pag. 29) in meniul
extensibil.
Dacéa nu selectati viteza de transfer, pista este convertita
automat in format MP3 si la o vitezd de transfer de
256 kbps (varianta stabilitd din fabricd).

5 Selectati [Execute].
Formatul audio este convertit.

* Puteti converti cel mult 99 de piste simultan.



Introducerea unui text

Puteti introduce text folosind telecomanda furnizata, in
aceeasi maniera ca si pe un telefon mobil.

Pentru a alege limba de introducere a
textului

Selectati limba care sa fie folosita la introducerea de
caractere.

Cand pe ecran apare interfata de introducere a
textului (pag. 96), intrati in meniul Options si selectati
[Language] — [(the desired language)].

 Alegerea unei alte limbi de introducere a textului nu
conduce la modificarea limbii de afisare pe ecran
(pag. 27).

« Consultati “Lista caracterelor ce pot fi introduse”
(pag. 183) pentru a afla ce litere puteti folosi.

WM-PORT DMPORT — HDD REC —

ABC DEF

JKL MNO FRESET EQ

(@D NEER D) (@D)

TV WXYZ | DELETE

DNPOR
MENU /=_| FAVORITE SEARCH

CLEAR /A _CHARACTER f Sensife
ARTIST _ YEAR M%D ALBUM
Ces0 O =

B

TP? T

Q=R

PRESET - ALBUM/PAGE  PRESET +
= ()

Imaginea de mai sus este utila pentru toate modelele,
cu exceptia celui pentru Marea Britanie

Butoanele numerotate / text
Apasati butonul cu litera dorita (ABC, DEF etc.).
Apasati butonul in mod repetat pand ce apare litera
dorita.

[2] Butonul CLEAR
Apasati acest buton pentru a sterge ultima litera
introdusa.

Butonul a/A
Apasati acest buton pentru a comuta intre litere
majuscule si cele mici.

[4] Butoanele 4 / ¥ / =/ =» / ENTER

« Butoanele 4 / ¥ / <= / =
Folositi aceste butoane pentru a deplasa cursorul.

* Butonul ENTER
Apadsati acest buton pentru a introduce o linie de
text sau o varianta de reglaj.

Butonul CHARACTER
Acest buton selecteaza tipul de caracter. De fiecare
data cand apasati acest buton, tipul de caracter se
modifica dupa cum urmeaza :

* Este folosita limba englezd pentru introducerea
textului :
[English alphanumeric characters] — [English
alphanumeric characters (including umlaut
characteres)] — [Numbers] — ...

* Este folosita o alta limba decdt engleza pentru
introducerea textului :
[Alphanumeric characters in the selected language]
— [Numbers] — ...
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Interfata de introducere a textului

Title

Theme of GIGAJUKE

.

== (4]
Input completed(Enter) 16 /510 bytes
_ L

[1] Zona de introducere a textului
Este afisat textul introdus.

[2] Setul de caractere
Sunt afisate caracterele ce pot fi utilizate.

Limba folosita pentru introducerea textului
Indica limba aleasa pentru introducerea textului
(pag. 95).

[4] Zona de afisare a tipului de caractere
De fiecare data cand apasati butonul CHARACTER,
interfata se modifica astfel :

» Cand este folosita limba englezd pentru
introducerea textului :

Indicatie afigata | Tipul de caractere

a/0 Litere mici / majuscule in
limba engleza si numere

A/0 Majuscule / litere mici in
limba engleza si numere

a/0 Litere mici / majuscule
(inclusiv umlaut) in limba
engleza si numere

A/0 Majuscule / litere mici
(inclusiv umlaut) in limba
engleza si numere

0 Numere

* Cdnd este folosita o altd limbd decdt engleza
pentru introducerea textului :

Modul de introducere a textului (suprascriere/
introducere)

[6] Zona de afigare a indicatiei in bytes
Aceastd zond indica [Numarul de bytes introdus /
Numarul maxim de bytes ce poate fi introdus].
Introducerea unui caracter utilizeaza un byte.

Introducerea textului

Cand selectati un element care solicita introducerea de
text, este afisatd interfata de introducere a textului.

1 Apasati de mai multe ori CHARACTER pentru
a selecta tipul de caracter dorit.

2 Apasati butonul numeric / cele de text
corespunzatoare caracterelor pe care doriti
sa le introduceti.

3 Apasati ENTER pentru a introduce linia de
text.

Alte operatii

Pentru Actionati astfel :

a reveni la conditiile

S r— Apasati BACK.

a deplasa cursorul Apasati 4/4/ 4=/

Apasati a/A sau apasati de mai
multe ori butoanele numerotate/
de text corespunzitoare.

a introduce
majuscule / litere
mici (“A” sau “a”)

a introduce simboluri | Intrati in meniul Options si
(ex. $) selectati [Input symbol], apoi
selectati simbolul dorit.

Indicatie afigata | Tipul de caractere

a schimba modul

de introducere a
textului (suprascriere
sau introducere)

Intrati in meniul Options
si selectati [Insert] sau
[Overwrite].

a/0 Litere mici / majuscule
(inclusiv umlaut) si numere

A/0 Majuscule / litere mici
(inclusiv umlaut) si
numere

0 Numere
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Pentru a utiliza o aceeasi sectiune de
text intr-un alt loc — Copy/Cut/Paste

1 Intrati in meniul Options, selectati [Edit] — [Copy]
sau [Cut], apoi apasati ENTER.

2 Apasati 4= / =» pentru a selecta litera de
fnceput a sectiunii de text care vreti sa fie
copiata sau taiata, apoi apasati ENTER.

3 Apasati 4= / =» pentru a selecta ultima litera
a sectiunii de text care vreti sa fie copiata sau
taiata, apoi apasati ENTER.
Daca ati selectat [Cut], portiunea respectiva de text va
fi eliminata.

4 Deplasati cursorul in punctul in care doriti s&
introduceti textul marcat.

5 Intrati in meniul Options, selectati [Edit] —
[Paste], apoi apasati ENTER.
Sectiunea de text va fi introdusa in punctul respectiv.
Acel text vafi introdus féra a fi suprascris peste un altul
deja existent, chiar daca modul ales este “Overwrite”
(suprascriere).



Conectarea la retea si configurarea

Conectarea aparatului la Internet

Folosirea facilitatilor puse la dispozitie de acest aparat necesita acces la Internet. Pentru detalii legate de conectarea la
Internet, va rugdm contactati furnizorul dvs. de servicii de Internet.

in cazul in care calculatorul dvs. este cuplat la Internet, puteti conecta si acest aparat la Internet, fie prin intermediul unor
fire, fie printr-o modalitate wireless (fara fire).

Configurarea pentru lucrul in retea este realizata automat de catre aparat, cand il porniti pentru prima datd dupa ce a fost
achizitionat, cu toate dispozitivele necesare conectate (ex. un router de banda larga, un adaptor wireless etc.).

Conexiune wireless la Internet

Adaptor wireless

)

Internet

Folositi cablul prelungitor
pentru adaptorul wireless ?

furnizat, pentru a conecta
adaptorul wireless la portul
USB aflat in partea din
spate a aparatului.

Punct de acces
LAN wireless

spre portul USB
Statie
wireless

Acest aparat

Conexiune prin cablu la Internet

Router de banda larga

[ = e bi Internet

) — |

Cablu de retea (LAN)

[!] spre portul NETWORK

By
)

Acest aparat

+ Cand este folosita varianta de conectare la retea prin cablu, decuplati adaptorul wireless de la aparat.
+ Consultati manualul de instructiuni ce insoteste router-ul de banda larga sau punctul de acces pentru afla detalii privind
router-ul sau reglajele pentru punctul de acces.
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Conectarea aparatului la Internet printr-o

retea wireless

Puteti conecta aparatul la Internet printr-o retea wireless
in doua feluri : fie prin statia wireless furnizata, fie
printr-un alt punct de acces.

Cand folositi statia wireless furnizata

Cu statia wireless, puteti crea o retea wireless LAN
care permite conectarea la Internet printr-una dintre
urmatoarele metode :

* Conexiune Instant (S-TWS)*!

* Conexiune AOSS

Pentru dispozitivele furnizate cu aceastd unitate, poate fi
utilizatd o procedura automata de configurare.

Dispozitivele necesare pentru aceste tipuri de conexiuni
sunt :

* Adaptor wireless (furnizat)

« Statie wireless (furnizata)

Pentru detalii legate de Conexiunea Instant (S-IWS),
consultati manualul de instructiuni “Ghid de
configurare”.

Pentru detalii legate de Conexiunea AOSS, consultati
sectiunea “Conectarea si configurarea unei retele wireless
(configurare AOSS)” (pag. 100).

Inainte de conectarea la Internet, trebuie mai intai
sd pregatiti statia wireless. Pentru detalii, consultati
manualul de instructiuni “Ghid de configurare”.

*1 S-IWA este abrevierea pentru “Sony Instant Wireless
Audio Setup”. Conexiunea Instant (S-IWS) va permite
sd configurati cu usurintd o retea wireless.

Cand folositi un alt punct de acces
decat statia wireless furnizata

¢ Utilizarea unui punct de acces LAN wireless
compatibil AOSS
Configurarea automatd este posibild si cu puncte de
acces compatibile cu AOSS.

Dispozitivele necesare pentru aceste tipuri de conexiuni
sunt :

* Adaptor wireless (furnizat)

* Punct de acces LAN wireless compatibil AOSS

Pentru detalii legate de Conexiunea AOSS, consultati
sectiunea “Conectarea si configurarea unei retele wireless
(configurare AOSS)” (pag. 100).

Pentru detalii legate de punct de acces LAN wireless
compatibil AOSS, consultati site-ul Sony Europa,
destinat asistentei pentru clienti (exclusiv pentru clientii
din Europa) :

http://support.sony-europe.com/

¢ Utilizarea unui punct de acces LAN wireless
incompatibil AOSS

Configurarea automata este posibila. Configurarea
trebuie sa fie efectuatd manual, prin cautarea unui punct
de acces.

Dispozitivele necesare pentru aceste tipuri de conexiuni
sunt :

» Adaptor wireless (furnizat)

* Punct de acces LAN wireless incompatibil AOSS

Pentru detalii legate de conexiuni, consultati sectiunea
“Cautarea punctului de acces si configurarea retelei
wireless” (pag. 101).

Inainte de conectarea la Internet, trebuic mai intai
sd pregatiti statia wireless. Pentru detalii, consultati
manualul de instructiuni “Ghid de configurare”.

Despre instalarea adaptorului wireless
Calitatea conexiunii wireless poate varia in functie de
orientarea adaptorului wireless.

Daca unitatea dvs. nu poate obtine o conexiune buna,
ajustati directia adaptorului wireless. (Aceasta va depinde
de spatiul unde este utilizat.)

Despre AOSS

AOSS (AirStation One-Touch Secure System) este o
tehnologie dezvoltati de BUFFALO care simplificd
reglajele si conexiunile pentru retelele wireless.
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Conectarea si configurarea unei
retele wireless (reglaj AOSS)

Configurarea retelei wireless prin intermediul unei
conexiuni AOSS poate fi efectuata automat, cand utilizati
adaptorul de retea furnizat si statia wireless. Configurarea
poate fi realizatd de asemenea cu adaptorul wireless
furnizat si cu punctul de acces LAN wireless compatibil
AOSS.

Cu aceste dispozitive, configurarea poate fi realizata
automat, prin apasarea unui singur buton.

Cand utilizati statia wireless furnizata
Puneti comutatorul modului de functionare al statiei
wireless (pag. 25) in pozitia “MODE 2” inainte de a
efectua urmatoarele operatii.

1 Conectati adaptorul de retea furnizat la portul
USB al aparatului.

“| Adaptor wireless

Statie wireless
sau punct de
acces LAN
wireless
compatibil
AOSS

Partea din spate a aparatului

Folositi cablul prelungitor furnizat al adaptorului wireless
pentru conectarea adaptorului wireless la portul USB din
spatele aparatului.
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2 Intrati in meniul Settings si selectati [Network
setting].

3 Selectati [Manual setting].

4 Selectati [Wireless LAN setting].

5 Selectati [Acces point setting] — [Automatic
setting : AOSS].
Urmati instructiunile care sunt afisate. Cand vi se
indica sa folositi butonul AOSS, apdsati si mentineti
apasat butonul AOSS al punctului de acces pana ce
indicatorul AOSS sau cel SECURITY clipeste. Punctul
de acces va fi atunci configurat in mod automat.

6 Selectati [Save].

7 Selectati [Close].

Configurarea pentru reteaua wireless este definitivata.
Cand unitatea se conecteaza la retea, apare o fereastra
extensibila in partea din stinga sus a ecranului indicand
starea conexiunii.

Aceastd indicatie va disparea automat dupa o
vreme. Dacd starea conexiunii se modifica, fereastra
extensibila va aparea automat.

Pentru a confirma ca aparatul este

conectat la retea

Selectati [Check connections] in interfata de configurare
de retea.

Daca aparatul intdmpina dificultati la conectarea la retea,
verificati configurarea punctului de acces si stabilirea
adresei IP (“Confirmarea si modificarea reglajelor de
retea”), de la pag. 105.



Cautarea punctului de acces si
configurarea retelei wireless

Cand utilizati adaptorul wireless furnizat si un punct de
acces LAN wireless ce nu este compatibil AOSS, trebuie
sa configurati reteaua wireless fie manual, fie cautand
punctul de acces. Nu este posibila configurarea automata.

1 Conectati adaptorul de retea furnizat la portul
USB al aparatului.

2 Intrati in meniul Settings si selectati
[Network setting].

3 Selectati [Manual setting].

4 Selectati [Wireless LAN setting].

5 Selectati [Acces point setting] — [Search for
available access point].

Apare o listd SSID a punctelor de acces la care se
poate realiza conectarea.

“SSID” (Service Set Identifier) este utilizat pentru a
identifica un punct de acces intr-o retea wireless.

|| Select access point to use.
Security Strength
None 78%
WEP 57%
WEP 79%
WEP 45%
WEP 83%
WPA2-PSK(AES) 71%
WEP 75%

Close

6 Alegeti punctul de acces dintre rezultatele
cautarii.

7 stabiliti parola de retea.

sSsID
Security setting
Network key

Save Close

Este necesara o parolad de retea (de sigurantd) numai
cand, corespunzator “Security setting”, apare indicatia
[WEP], [WPA-PSK(TKIP)], [WPAPSK(AES)],
[WPA2-PSK(TKIP)] sau [WPA2-PSK(AES)]. Dacanu
cunoasteti parola de retea, verificati reglajul punctului
de acces. Dupa introducerea parolei, selectati [Save].

8 Selectati [Close].
Configurarea pentru reteaua wireless este definitivata.

Pentru a confirma conectarea aparatului

la retea

Selectati [Check connections] in interfata de configurare
a retelei.

Daca aparatul intdmpina dificultati la conectarea la retea,
verificati configurarea punctului de acces si stabilirea
adresei IP (“Confirmarea si modificarea reglajelor de
retea”), de la pag. 105.

« Puteti stabili manual punctul de acces selectdnd [Manual
setting] la pasul 5.

101



Conectarea aparatului la Internet prin
intermediul unei retele prin cablu

Pregatiri pentru conectarea prin
cablu

Configurarea conexiunii depinde de existenta sau nu
a unui port liber, disponibil la dispozitivul la care este
conectat calculatorul.

Daca exista un singur port la dispozitiv,
iar calculatorul dvs. este conectat la
acesta

Modem

o

|

Elemente necesare
* cablu LAN (cablu de retea) (2)
¢ router de banda larga (1)

Deconectati calculatorul de la dispozitiv si conectati
la dispozitiv un router de bandd largd. Apoi conectati
calculatorul si aparatul la router folosind cablurile de
retea (LAN).

Pentru detalii legate de procedura de configurare,
consultati manualul de instructiuni ce insoteste router-ul
de banda larga.
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Daca exista un port liber, disponibil la
router-ul de banda larga la care este
conectat calculatorul dvs.

Router de banda larga

WAN LAN3 LAN4 ’

) TT@

N
V

Elemente necesare
* cablu LAN (cablu de retea) (1)

Conectati aparatul la router-ul de banda largd printr-un
cablu LAN.

Daca nu exista un port liber, disponibil
la router-ul de banda larga la care este
conectat calculatorul dvs.

Router de banda larga

waN LANT LAN2 LANS LANA ’
i NI |

) I— ) | —T

Elemente necesare
* cablu LAN (cablu de retea) (2)
* hub (1)

Conectati hub-ul la router-ul de banda larga, apoi conectati
aparatul la hub.



Conectarea si configurarea unei
retele prin cablu (Configurarea
automata)

Aceasta sectiune explica realizarea configurarii unei retele
prin cablu.

Cand porniti aparatul pentru prima data
Daca aparatul dvs. este achizitionat de curand si il
conectati la un dispozitiv (router de banda larga, hub
etc.) care este conectat la calculatorul dvs. si configurat
pentru acesta, aparatul va configura automat reteaua prin
cablu cand este pornit pentru prima data.

Daca aparatul nu reuseste sa se conecteze la retea,
parcurgeti procedura urmatoare :

1 Conectati aparatul la dispozitivul (router de
banda larga, hub etc.) care este cuplat la
calculator.

Router de banda larga

& 0w v [
j —

Cablu de retea

spre portul NETWORK

Calculator

Partea din spate a aparatului

2 Intrati in meniul Settings si selectati [Network
setting].

3 Selectati [Auto setting].
Urmati instructiunile care sunt afisate.
Cand aparatul se conecteaza la retea, apare o fereastra
extensibila in partea din stinga sus a interfetei pentru
a indica starea conexiunii.
Aceastd indicatie va disparea automat dupa o anumita
perioada de timp. Daca starea conexiunii se modifica,
fereastra extensibild va reaparea automat.

* Dacd aparatul nu este conectat la retea, verificati
conexiunea dintre cele doud echipamente.

Pentru a configura manual

(Configurare manuala)

Dacd nu reusiti conectarea la retea folosind metoda
automata sau daca doriti sa realizati conectarea aparatului
la retea prin intermediul unei conexiuni prin fire dupa
ce a fost conectata wireless, trebuie sd efectuati manual
configurarea retelei.

Este posibil sa fie necesare reglaje suplimentare, in functie
de specificatiile furnizorului de Internet sau de modul in
care a fost utilizat router-ul.

reteaua

1 Intrati in meniul Settings si selectati [Network
setting].

2 Selectati [Manual setting].

* Daca selectati [Manual setting] dupa ce aparatul a fost
conectat la retea folosindu-se configurarea automata,
conexiunea se intrerupe. Pentru reconectarea la retea
folosind o configurarea automata, selectati [Auto
setting].

3 Selectati [Wired LAN setting].
Este afisata interfata “Checking Network setting”,
dupa care apare interfata de configurare.

J|ddress setting

Bl ||'roxy setting B
iheck network status.

O : acest element nu necesita configurare
A : acest element trebuie configurat. In acest caz,
treceti la pasul 4.
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4 Selectati [Address setting].

L wired LAN address setting

Ol Ethernet speed Automatic
©I DHCP All auto

IP address 000.00

Subnet mask | 265,
Default gateway

ADNS1

A DNS2

Apply ) Undo ) | Close

Verificati urméatoarele elemente :

¢ dacd pentru [Ethernet speed] este aleasa varianta
[Automatic].

® confirmati ca pentru [DHCP] este aleasa varianta
[All auto]. Adresa IP va fi obtinutd automat in cazul
acestui reglaj.

« In functie de furnizorul de Internet, este posibil
sa fie necesard introducerea manuald a adresei IP.
Consultati sectiunea “Configurarea adresei IP / a
server-ului proxy” (pag. 106) pentru a afla detalii.

5 Selectati [Apply].

Reglajul este actualizat.

6 Selectati [Close].

Configurarea retelei este definitivata.

Cand aparatul se conecteaza la retea, apare o fereastra
extensibila in partea din stanga sus a interfetei pentru
a indica starea conexiunii.

Aceasta indicatie va disparea automat dupa o anumita
perioada de timp. Daca starea conexiunii se modifica,
fereastra extensibild va reaparea automat.

Pentru a confirma conectarea aparatului

la retea
Selectati [Check connections] in fereastra de configurare
a retelei.

Daca aparatul intdmpina dificultati la conectarea la
router-ul de banda largéd sau la un hub, este posibil sa
rezolvati problema selectdnd [100Mbps] sau [10Mbps]
la pasul 4. in plus, confirmati reglajul pentru adresa IP
(consultati “Confirmarea si modificarea reglajelor de
retea”, de la pag. 105).

104



Confirmarea si modificarea reglajelor de

retea

Daca intalniti dificultati la conectarea la Internet, verificati
reglajele sau starea retelei si modificati configurarea. In
acest mod este posibil sa solutionati problema.

Verificarea starii retelei

Pentru a verifica reglajele conexiunii la
retea

1 Intrati in meniul Settings si selectati [Network
setting].

2 Selectati [Check connections].

Select setting method.

Wired LAN setting
Connected to Internet.

Close

Close

Daca este afisat mesajul “Connected to home network.
No connection to Internet.”, este posibil ca unitatea
sa fi esuat in obtinerea informatiilor DNS. in acest
caz, efectuati procedura de verificare a stirii retelei
prezentata in continuare.

Pentru a verifica starea retelei

1 Intrati n meniul Settings si selectati [Network
setting].

2 Selectati [Manual setting].

3 Selectati [Wireless LAN setting] sau [Wired LAN
setting].

4 Selectati [Check network status] in interfata de
reglaje pentru reteaua LAN wireless sau pentru
cea prin cablu.

5 Selectati [Execute].
Aparatul incepe verificarea starii retelei.
Este posibil ca operatia de verificare sa dureze cateva
minute.
Cand aparatul incheie verificarea, [OK] sau [NG]
apare pentru fiecare element.
* Daca [OK] apare pentru toate elementele, treceti la
pasul 8.
* Daca apare o indicatie [NG], treceti la pasul 6.

6 Selectati [Details] pentru elementele marcate cu
[NG].
Fereastra afisatd va indica presupusa cauzd a
problemei.

7 Urmati instructiunile care apar pe ecran pentru
a reface configurarea, apoi repetati pasii 5 si 6
pana ce indicatia [NG] este inlocuita de [OK].

Din cauza limitarilor ce apar in anumite retele (spre
exemplu in retelele LAN de la birou), este posibil ca
indicatia [OK] sa nu apara pentru anumite elemente.
Aceasta trebuie sd nu afecteze in nici un fel capacitatea
aparatului de a se conecta la retea. Dacd existd o
problema legata de conectare, va rugdm sa contactati
administratorul de retea.

8 Selectati [Close].
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Configurarea adresei IP / a
server-ului proxy

Este posibil sd fie necesar sd stabiliti adresa IP si sa
configurati server-ul proxy, in functie de specificatiile
furnizorului de Internet sau de configurarea retelei (de ex.
starea router-ului de banda larga, starea router-ului LAN
wireless).

Pentru detalii legate de valorile de intrare pentru
urmatoarele proceduri, consultati manualul de
instructiunial respectivului echipament sau informatiile
puse la dispozitie de furnizorul de Internet.

Stabilirea in mod manual a adresei IP

1 Intrati in meniul Settings si selectati [Network
setting].

2 Selectati [Manual setting].

3 Selectati [Wireless LAN setting] sau [Wired LAN
setting].

4 Selectati [Address setting].
5 Selectati [All manual] pentru reglajul [DHCP].

6 Introduceti valorile puse la dispozitie de furnizorul
de Internet pentru [IP address], [Subnet mask] si
[Default gateway].

Plasati cursorul peste parametru si apasati /¥
pentru a introduce fiecare cifra.

IP address
(adresd IP)

Subnet mask | O valoare utilizata pentru a delimita

O adresa numerica atribuita fiecarui
echipament dintr-o retea.

(masca de o retea definind domeniul de
subretea) atribuire a adreselor IP.

Default Un dispozitiv (spre ex. un calculator
gateway sau un router de banda larga),
(poarta dintr-o retea, care serveste ca poartd
de acces de acces catre un alt calculator din
implicita) afara retelei. Acest dispozitiv este

specificat prin adresa [P
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7 Selectati [Apply].

8 Selectati [Close].

* Pentru revenirea la reglajele precedente, selectati [Undo]
inainte de a trece la pasul 7.

Configurarea server-ului proxy

1 Intrati in meniul Settings si selectati [Network
setting].

2 Selectati [Manual setting].

3 Selectati [Wireless LAN setting] sau [Wired LAN
setting].

4 Selectati [Proxy setting].

5 Modificati reglajul [To Internet] cu [Connection
via proxy].

6 Introduceti adresa pusa la dispozitie de furnizorul
de Internet pentru [Proxy server] si numarul
pentru [Port].

7 Selectati [Close].



Utilizarea aparatului conectat la Internet

Ce puteti realiza cu ajutorul conexiunii la
Internet

Obtinerea celor mai recente informatii despre titlu

Prin intermediul unei conexiuni la Internet, puteti obtine informatii legate de titlu pentru piste care nu au atasate etichete
cu detalii in momentul inregistrarii sau al importului.

Baza de date

Gracenote*
5.‘,,\ HDD JUKEBOX

J.IA HDD JUKEBOX

@ Group5

53 Track 5:42 |

© HDD Style
'“ Theme of GIGAJUKE :
72, New Music Life

13, Be one with the music
&3 Let's live with Jukebox

73, Track 6:03
%3, Track 5:54
I3, Track 5:42
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Obtinerea celor mai recente informatii

despre titlu

Acest aparat beneficiazd de o baza de date ce contine
o anumitd cantitate de informatii legate de CD-uri,
pusé la dispozitie de seviciul de recunoastere a muzicii
“Gracenote® Music Recognition Service”. Dacd aparatul
este conectat la Internet (pag. 98), aceastd functie va va
permite sd obtineti de pe Internet informatii legate de
titlu care nu existd 1n baza de date. Serviciul Gracenote®
Music Recognition pune la dispozitie informatii cum ar
fi denumirile albumelor, numele artistilor si denumirile
pieselor aflate pe server-ul online, cu baza de date care
contine informatii legate de titlu.

* Aceasta functie nu permite obtinerea de informatii pentru
CD-urile de date.

Pentru a obtine cele mai recente

informatii legate de un CD

Acest aparat obtine in mod automat informatii legate de
titlu, ori de cate ori este introdus un CD. Puteti obtine
aceste informatii i in mod manual.

1 Intrati in meniul Options si selectati [Title info] —
[Obtain].

2 Selectati[Search] in timp ce sunt afigate rezultatele
cautarii.
Pentru a obtine diverse informatii legate de titlu,
selectati [Search].

Pentru a sterge informatiile legate de titlu
Intrati in meniul Options si selectati [Title info] —
[Clear].

Pentru a obtine cele mai recente
informatii legate de datele audio de pe
hard diskul Jukebox

1 Selectati albumul sau pista despre care cautati
informatii, intrati in meniul Options si selectati
[Obtain title info].
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2 Selectati [Album], [Track] sau [Block add].

Album Puteti adauga titluri (denumirea
albumului, numele artistului etc.) unui
album. Poate fi efectuata numai cand
pistele din album se succed in ordinea

din albumul original.

Track
(pista)

Puteti gési titlul pentru o anumita
pista. Este util pentru a corecta titlurile
gresite.

Block add | Pistelor dintr-un album le puteti
adduga pe rand titluri. Este util pentru
efectuarea cautarii unui set pentru
albumele ale caror piste au fost
inregistrate pe hard diskul Jukebox
intr-o altd ordine decat cea din
albumul original.

Incepe cautarea.

3 Daca in urma cautrii sunt gasite mai multe
rezultate pentru album sau pista (numai daca
selectati [Album] sau [Track]), alegeti elementul
dorit si selectati [Obtain].

4 Selectati online [Search] in timp ce sunt afisate
rezultatele cautarii.
Aparatul incepe din nou cautarea informatiilor despre
titlu si actualizeaza rezultatele cautarii daca gaseste
ceva nou. Rezultatele cautarii vor fi actualizate chiar
daca informatiile gasite sunt aceleasi.

Cand sunt gasite mai multe rezultate pentru un
(o0}
Selectati informatia dorita din lista.

Pentru a vizualiza informatiile despre pista
pentru un album
Selectati albumul pentru lista afisata.



Potrivirea ceasului cu ajutorul unei

conexiuni la Internet

Puteti sa potriviti ceasul conectand aparatul la serverul
NTP (Network Time Protocol) de pe internet.

Inainte sa utilizati aceasta functie, verificati sa fie deja
realizatd configurarea retelei (pag. 98).

1 Intrati in meniul Settings si selectati [Basic
setting] — [Clock setting].
Apare interfata de reglare a ceasului.

2 Selectati [Online auto-sync clock setting].

3 Selectati [On].

4 Selectati oragul dorit corespunzator
reglajului [Time zone].
Daca orasul dorit nu apare in [Time zone], selectati
un alt oras aflat in aceeasi zona temporala ca si orasul
care va intereseaza.

5 Selectati [Standard] sau [Summer time]
corespunzator reglajului [Summer time].

6 Selectati [Server name].
Apare interfata de introducere a textului.
Daca apare [NtpServer], aparatul se conecteaza
la serverul care a fost stabilit. Dacd denumirea
serverului este corecta, treceti la pasul 8.

7 Introduceti denumirea server-ului.
Pentru detalii legate de introducerea textului,
consultati “Introducerea textului” (pag. 95).

8 Selectati [Apply].
Ceasul este reglat in mod automat.

9 Selectati [Close].

Pentru a reveni la denumirea stabilita
din fabrica a server-ului
La pasul 7, apasati butonul CLEAR de mai multe ori, pana

ce este stearsd denumirea server-ului, apasati ENTER si
apoi selectati [Apply] in fereastra de setare a ceasului.

Pentru a renunta la procedura
Apasati BACK.

« Este posibil ca aparatul sd nu se poatd conecta la server-
ul NTP, in cazul in care reglajul pentru Internet nu a fost
corect realizat.

* Daci folositi un server proxy, este posibil ca transmisia
s nu se bazeze pe server-ul NTP. In acest caz, consultati
furnizorul dvs. de servicii de Internet.
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Utilizarea functiei Home Network

Despre functiile server si client ale
aparatului

Puteti sd conectati aparatul la player-ul wireless “GIGA JUKE” (client) prin intermediul unei retele wireless si sa redati
datele audio stocate de aparat cu ajutorul boxelor clientului.

Adaptor
wireless

Statie wireless ,D./"D,/s,b ?P?D?

o cococco-- @ oo

o .

Acest aparat Player wireless “GIGA JUKE”

(server de muzica “GIGA JUKE” )

Cu functia Home Network, puteti sa utilizati un alt echipament compatibil DLNA pentru a asculta datele audio stocate de
aparat (functia server) sau sa folositi acest aparat pentru a asculta datele audio stocate la un alt echipament, cum ar fi spre
exemplu un calculator (functia client).

Functia server

Daca utilizati acest aparat (Server muzical “GIGA JUKE”) ca server si il conectati la un player wireless “GIGA JUKE”,
diverse piste pot fi redate simultan de aparat si de player-ul wireless “GIGA JUKE”. In plus, functia server a acestui aparat
accepta standardele DLNA (Digital Living Network Alliance), permitand datelor audio stocate de aparat sa fie redate de
un alt echipament client care accepta standardul DLNA*!.

*1 Pentru a obtine cele mai recente informatii legate de echipamentele client compatibile cu acest aparat, consultati
adresa site-ului Sony de asistentda destinata clientilor din Europa :
http://support.sony-europe.com/

q

Flux de date audio

Pista B POPPY p

| Dormitor |
PistaA Y=
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»?
=

;‘?d

%

~
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: Pistac

=

Piste server

, b, L.
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Numarul de echipamente client ce pot reda simultan depinde de formatul audio al pistelor si de starea retelei. Pentru
detalii, consultati adresa site-ului Sony de asistenta destinata clientilor din Europa :
http://support.sony-europe.com/

Ca facilitatea suplimentara, modul PARTY (petrecere) va permite sd ascultati aceeasi muzicd in diferite camere.
Daci exista mai multe echipamente capabile sa comunice cu aparatul, acestea pot fi invitate de aparat, sau “gazduite”,
pentru a intra In modul PARTY ca echipamente “musafir” pentru a reda aceeasi pistd care va fi prezentata de aparat.
Aparatul poate fi totodata si un echipament “musafir”, intrand in modul PARTY si redand aceeasi melodie ca si dispozitivul
“gazda”.

Functia client
Puteti sa utilizati acest aparat ca client compatibil DLNA si sa redati datele audio stocate de server-ul media digital
compatibil DLNA*!,

*1 Pentru a obtine cele mai recente informatii legate de server-ele compatibile cu acest aparat, consultati adresa site-ului
Sony de asistentd destinatd clientilor din Europa :
http://support.sony-europe.com/

q

Flux de date audio
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Utilizarea aparatului ca server

Cand activati functia server cu meniul Settings, la aparat
pot fi cuplate cel mult 20 de echipamente client. Oricarui
echipament recunoscut ca client 1i va fi automat permis
accesul. Pentru a modifica reglajele client, consultati
“Configurarea starii conexiunii pentru un echipament
client” (pag. 113).

Capacitatea de a utiliza functia server
in diverse moduri de functionare, dupa
cum urmeaza :

Modul de functionare Utilizarea functiei
server

Obisnuit Posibila.

Standby pentru pornire rapidd | posibila.

Standby stand.ard Tmposibila.

(mod economic)

Analiza automata Posibili.

1 Intrati meniul Settings si selectati [Server
setting].

2 Verificati daca pentru [Server function] este
aleasa varianta [Start].

HOME NETWORK Server function enables compatible
device(s) to play tracks stored in this unit.

Server status Now operating

(Device(s) :0)
Server function Start
Server name NAS-S500HDE
(Server name change may stop playback at device)
Auto permit to connect Execute

Manual setting ) Close )

3 Conectati echipamentul client la aparat, apoi
selectati si redati pista stocata de aparat.

Cand incepe redarea, indicatorul SERVER devine
luminos, de culoare verde-galbui.
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Daca echipamentul client nu este conectat la acest
aparat (indicatorul SERVER nu este aprins), verificati
urmatoarele cauze posibile :

* Pentru functia server nu este aleasd varianta [Start].
— Consultati “Verificarea configurarii server-ului”

(pag. 113).

* Pentru modul standby al aparatului nu este aleasa
varianta de pornire rapida. — Consultati “Stabilirea
modului standby” (pag. 125).

* Echipamentul client nu a fost inscris cu succes de
citre aparat. — Consultati “Inscrierea in mod
manual a unui echipament client” (pag. 113).

* Aparatul este reglat pentru a refuza conectarea cu
echipamentele client. — Consultati “Configurarea
starii conexiunii pentru un echipament client”

(pag. 113).

De cate ori se modificd numarul clientilor conectati,

pe ecran apare pentru patru secunde o fereastrd

extensibila.

Numaérul de echipamente client ce sunt conectate

2 GIGAJUKE All Stars
i HDD Style

FOLDER

Daca datele audio nu pot fi redate de un
echipament client sau daca nu apare
lista echipamentelor client

Daca doriti sa fie redate date audio intr-un format care
nu este acceptat de echipamentul client, selectati functia
HOME NETWORK a acestui aparat. In acest mod, insi,
echipamentul client va deveni singurul care va fi conectat
la acest aparat.

* Daca un echipament client se conecteaza la aparat in timp
ce acesta este in curs de analizare a datelor, analiza va
fi intrerupta. Analiza va fi reluata dupa ce echipamentul
client a terminat operatia de accesare a aparatului.



* Functia server se opreste temporar cand :
— sunt inregistrate sau importate date audio (inclusiv
inregistrare cu ajutorul cronometrului).
— sunt transferate date audio,
— sunt editate date (inclusiv analiza manuald a datelor
audio pentru “SensMe™ Channels”),
— este convertit formatul audio,
— sunt importate date audio de la calculator*!,
— este actualizat sistemul*!,
— este modificat design-ul interfetelor*',
— sunt deplasate date audio de la aparat catre un alt
echipament*! sau
— este formatat sistemul*!.
*! Daca anulati operatia apdsdnd butonul §i unitatea trece in
modul standby de pornire rapida (pag. 125), functia server
va ramdne suspendatd.

Verificarea configurarii server-ului

Cand un echipament client nu se poate conecta la aparat,
verificati configurarea de server a aparatului.

1 Intrati in meniul Setting si selectati [Server
setting].

2 cand pentru [Server function] este aleasa varianta
[Stop], selectati [Start] din meniul extensibil.

HOME NETWORK Server function enables compatible
device(s) to play tracks stored in this unit.

Server status Now operating

(Device(s) :0)
Server function Start
Server name NAS-S500HDE
(Server name change may stop playback at device)
Auto permit to connect Execute

Manual setting ) Close ]

Schimbarea denumirii server-ului
Selectati [Server name] si tastati noul nume in fereastra
de introducere a textului

Dezactivarea conectarii automate a
echipamentelor client

Cand pentru [Auto permit to connect] este aleasda
varianta [Execute], datele audio continute de acest
aparat pot fi redate de un tert echipament. Pentru
a dezactiva conectarea automatd a echipamentelor
client, pentru acest element de reglaj trebuie aleasa
varianta [Not execute].

3 Selectati [Close].

* Dacd echipamentului client nu ii este permis sa se
conecteze la aparat, acesta nu se va putea conecta chiar
dacé pentru setarea [ Auto permit to connect] este aleasa
varianta [Execute]. In acest case, selectati [Manual
setting] si stabiliti pentru echipamentul client varianta
[Permit] pentru a fi permisd conexiunea.

Configurarea starii conexiunii pentru un
echipament client

Accesul anumitor echipamente la acest aparat poate fi
permis sau respins.

1 Intrati in meniul Setting si selectati [Server
setting].

2 Selectati [Manual setting].

3 Selectati echipamentul client, apoi alegeti
[Permit] (acces permis) sau [Reject] (acces
respins).

Repetati acest reglaj pentru a stabili situatia pentru alte
echipamente client.

4 Selectati [Close].

Inscrierea in mod manual a unui
echipament client

Cand aparatul nu poate recunoaste automat un client,
acesta poate fi inregistrat in mod manual.

Pentru detalii legate de adresa MAC, consultati manualul
de instructiuni al echipamentului client.

1 Intrati in meniul Setting si selectati [Server
setting].

2 Selectati [Manual setting].
Apare o listd a echipamentelor client ce pot fi
conectate.

3 Selectati [Add device].

4 Selectati [MAC address], introduceti adresa, apoi
apasati ENTER.
Adresa MAC trebuie sa contina 12 caractere (cifre de
la 0 1a 9 si litere de la A la F).

Schimbarea denumirii echipamentelor client
Selectati [Device name] si introduceti noua denumire.

5 Selectati [Add].

(=]

Selectati [Close].

7 Selectati [Close].
13



Ascultarea aceleiasi piste in camere
diferite (Modul PARTY)

Puteti asculta aceeasi muzica simultan, in camere diferite,
apeland la modul PARTY.

Cand aparatul intrda in modul PARTY ca “gazda”, toate
player-ele sunt invitate automat sa intre in acelasi mod, ca
“musafiri” (varianta stabilitd din fabrica).

1 Porniti aparatul si “invitati” echipamentele din
fiecare camera sa intre in modul PARTY.
Player-ul wireless “GIGA JUKE” va porni automat
cand un echipament “Gazda” trece in modul PARTY.

2 Verificati ca fiecare echipament sa fie conectat la
retea.

3 Apaisati PARTY.
Este pornitd functia HOME NETWORK, este afisat
mesajul “Preparing PARTY MODE play.” (Pregatirea
redarii in modul PARTY).
Cand se incheie pregatirea, mesajul “Preparing
PARTY MODE play.” dispare.

(") PARTY (Host)
‘)

@ NAS-S500HDE

M Playlist
M Artist
M Album

Cand un alt echipament este deja in modul PARTY
ca “gazda”, acest aparat va intra in acest mod ca
echipament “musafir”’. Daca o pistd este redatd de
“gazda” in acel moment, aparatul nu va incepe redarea
pistei de la mijloc, ci va incepe redarea de la urmatoarea
pista redata de “gazda”.

114

4 Selectati si redati o pista.
Toate echipamentele “musafir” incep redarea de la
aceeagsi pista. Poate dura aproximativ 10 secunde pana
ce incepe redarea sunetului.

Pentru a opri modul PARTY (numai in

starea “gazda”)

Apasati PARTY.

Pe ecran apare mesajul “Stop PARTY MODE play. OK?”.
Selectati [Yes].

Pentru a parasi modul PARTY (numai in

starea “musafir”)

Apasati PARTY.

Pe ecran apare mesajul “Leave PARTY MODE play.
OK?”. Selectati [Yes].

Pentru a intra automat in modul PARTY

ca “musafir”

Daca un alt echipament “gazda” este in modul PARTY
MODE, puteti stabili ca aparatul sa intre in mod automat
in modul PARTY ca “musafir”.

Va rugam sa tineti seama ca in cazul in care aparatul este
in modul standby standard (mod economic), acesta nu va
porni automat cand este invitat in modul PARTY.

1 Intrati Tn meniul Setting si selectati [Basic setting]
— [System setting].

2 Selectati [Auto join PARTY MODE] - [On].
Aparatul vaactiva automat functia HOME NETWORK
cand echipamentul “gazda” intrd in modul PARTY.
Pe ecran apare mesajul “Preparing PARTY MODE
play.”.

Céand pregatirile se 1incheie, mesajul “Preparing
PARTY MODE play.” dispare.

Pentru a dezactiva intrarea automata in modul PARTY,
selectati [Off].



* Daca aparatul nu este conectat la retea, nu va intra in
modul PARTY.

* Daci aparatul este in modul PARTY ca “gazda”, modul
PARTY este anulat cand este selectatd o alta functie.
Dacéd aparatul este in modul PARTY ca “musafir”,
acesta va parasi modul PARTY céand este selectatd o
alta functie, insa celalalt aparat va ramane in modul
PARTY.

* Dacd cronometrul de inregistrare devine activ cand
aparatul este iIn modul PARTY, va fi afisat un mesa;.
Dacé doriti sa renuntati la cronometrul de inregistrare,
selectati [Cancel]. Modul PARTY va continua. Daca
doriti sd porniti cronometrul de inregistrare, selectati
[Close]. In acest caz, modul PARTY este anulat (cand
aparatul este o “gazda”) sau aparatul paraseste modul
PARTY (céand aparatul este “gazda).

+ Cand aparatul este in modul PARTY, cronometrul de tre-
zire este anulat.

* Daci actionati aparatul (inregistrare, transfer etc.) cand
aparatul este invitat sd intre in modul PARTY, este afisat
un mesaj. Urmati instructiunile indicate de acesta.

* Un fisier de muzica redat de “gazda” care este intr-un
format care nu este acceptat de aparat, nu va fi redat de
acesta.

* Modul PARTY se incheie si aparatul se opreste dupa ce
se scurge intervalul de timp stabilit pentru cronometrul
de oprire automata.

* Dupa ce apasati PARTY, poate dura 10 secunde pana ce
incepe redarea sunetului.
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Utilizarea aparatului ca echipament client

Aparatul poate reda datele audio stocate intr-un server
media digital compatibil DLNA.

Ascultarea muzicii stocate la
un calculator

1 Intrati in meniul HOME si selectati [HOME
NETWORK].
Este afisata o lista a server-elor ce pot fi selectate.
Daca ati conectat aparatul la un server, aparatul se
conecteazd la cel mai recent server conectat.

™4 HOME NETWORK
)

Available HOME NETWORK Server

& NAS-S500HDE

Simboluri
Simbol | Descriere Starea server-ului
o SO U6 Poate fi conectat
(alb sau fi conectate
negru*!)
S Cel mai recent
Poate fi conectat
(verde- | conectat server
galbui)
=] S Poate fi tat
AT erver nou oate fi conecta
- Server Poate fi conectat, nu pot
. necunoscut fi gasite detalii legate de

Server

*1 Simbolurile colorate vor diferi in functie de afisajul
selectat (pag. 124). Culorile prezentate mai sus sunt
pentru design-ul tip 1 de ecran.
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* Dacéd functia de server a aparatului este activa,
acesta va aparea in lista.

2 Selectati un server din lista celor disponibile
pentru a fi alese.
Apare mesajul “Connecting to HOME NETWORK
Server.”, urmat de interfata principala.

3 Selectati pista care doriti sa fie redata.
Redarea incepe.

§ HOME NETWORK

7 Theme of GIGAJUKE

2 GIGAJUKE All Stars

i HDD Style

FOLDER

« in timp ce server-ul este conectat la aparat, aveti grija
sa nu opriti server-ul si sd nu stergeti fisierele de date
audio continute de acesta.

* Daca, in listd, nu existd nici un server care sa poata fi
selectat, intrati in meniul Options si selectati [Display]
— [Update info].



Alte operatii

Pentru Actionati astfel :

a opri redarea Apisati

a selecta pista
precedenta /
urmatoare

Apasati ¢ /P»»1 in cursul
redarii.

a selecta o pista Apisati =/mp/4/§.

a selecta numarul

. . Apasati butonul numeric
unei piste cu

corespunzator, dupa care apasati

butoaqele ENTER.

numerice

a comuta pe Intrati in meniul Options si
interfata cu selectati [Display] — [Time] —
informatii [Elapsed time] sau [Remaining
temporale time].

a repeta redarea
uneia sau a mai
multor piste

Intrati in meniul Options si
selectati [Setting] — [Play mode] —
[Repeat]—[Off] (redarearepetitiva
este opritd), [On] (aparatul va
reda toate pistele) sau [Track]

(aparatul repetd o pistd).

* Puteti selectati o pistd cu ajutorul butoanelor numerice
numai cand interfata principala sau cea cu lista pistelor
apare pe ecran.

* Nu puteti comuta informatiile temporale cand aparatul
este oprit.

* Este posibil sa nu fie corect afisatd perioada de timp
ramasa, in functie de server-ul conectat.

Despre formatele datelor audio

Este posibil ca server-ul conectat sa contina unele date
audio care s nu poatd fi redate de acest aparat. Aceste
piste pot fi identificate cu ajutorul simbolurilor ce apar
pe ecran.

Interfata lista

(™) HOME NETWORK
¥-I

B HDD Style

4 To upper level
(73)Theme of GIGAJUKE
X New Music Life

J7 Be one with the music

Simboluri
Simbol Semnificatie
n Piste care pot fi redate.
) Format audio necunoscut /
. Piste care nu au fost analizate.
4 Piste care nu pot fi redate.

Vizualizarea informatiilor legate
de piste

1 Selectati pista despre care doriti sa verificati
informatia.

2 Intrati in meniul Options si selectati [Display]
— [Track info].

Title ¢ Theme of GIGAJUKE
Artist . GIGAJUKE All Stars
Genre i Rock

Track time 1 243

Format ¢ Linear PCM

Bit rate : 1411kbps
Date info g

Pentru a vedea intreaga linie de text corespunzitoare
unui tithy, unui artist sau unui gen, apasati 4/¥ pentru
a selecta caseta respectiva si apasati ENTER. Apasati
4 /¥ pentru a parcurge interfata.
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Alte reglaje

Folosirea cronometrului pentru oprire
automata

Puteti regla cronometrul pentru oprire automatd (Sleep Timer) sa opreasca aparatul dupa o anumita perioadd de timp,
stabilitd in trepte de 30 de minute. Aceasta functie este utila pentru cazurile in care doriti sd adormiti pe un fond muzical
sau sd plecati de acasa.

Apasati SLEEP la telecomanda.

Apare meniul extensibil la cronometrul pentru oprire automata. La fiecare apasare a butonului, durata de timp se modifica
ciclic dupa cum urmeaza :

OFF — 30 — 60 — 90 — 120 — 150 — 180 — Off...

Reglarea cronometrului pentru oprire automata se incheie prin simpla afisare a duratei dorite.
Indicatorul TIMER se aprinde cand cronometrul pentru oprire automata este activ.

* Reglajul aferent cronometrului pentru oprire automata este anulat cand este activat un alt cronometru.
* Daci a fost stabilitd o anumita ord de pornire a cronometrului pentru inregistrare (Recording Timer), ora stabilita pentru
Sleep Timer nu se poate suprapune peste aceasta.
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Folosirea cronometrului de trezire pe

muzica

Puteti regla cronometrul sa porneasca sau sa opreasca
automat aparatul in fiecare zi la o anumitd ord. Aparatul
va incepe automat redarea cand este pornit. Aveti grija ca
ceasul sa fie anterior reglat corect (pag. 29 sau 109). Pot
fi efectuate cel mult trei reglaje pentru cronometrul de
trezire pe muzica.

1 Apisati TIMER.
Apare lista reglajelor.

2 Intrati in meniul Options si selectati [New
setting] — [Wake up playback].

Date (Mon)1/1 |
Start: 0_:00

End: 0 :00
Function HOD JUKEBOX |
Volume 27

0K
Cancel

3 Reglati fiecare element in parte.
In meniul extensibil, selectati si stabiliti valoarea pentru
fiecare element (asa cum apare in tabelul “Reglaje
pentru cronometrul de trezire pe muzica”).

4 selectati [OK].
Reglajul efectuat este inregistrat si apare in lista
cronometrului.

5 Apasati TIMER sau BACK.

Reglajul este efectuat si indicatorul TIMER devine
luminos.

Céand se ajunge la ora stabilitd, incepe redarea sau
receptia radio FM/AM/DAB* .

Daca aparatul este in modul de functionare HDD
JUKEBOX, incepe redarea celei mai recent ascultate
piste.

Daca aparatul este in modul de functionare CD, incepe
redarea primei piste de pe disc.

Daca aparatul este in modul SensMe™ Channels”,
incepe redarea canalului stabilit sa fie selectat cand
este activata functia (pag. 71).

Nu poate fi stabilit un reglaj pentru cronometrul de
trezire pe muzica, dacd acesta se suprapune peste unul
deja existent.

Anumite functii nu vor fi efectuate cu un minut §i
jumatate inainte ca reglajul pentru cronometrul de
trezire pe muzica sa se opreasca.

Activarea cronometrului de trezire pe muzicd poate
fi intdrziatd de anumite operatii, in cazul in care sunt
efectuate cu putin timp inainte ca Wake Up Timer sd
inceapa redarea .

Reglaje pentru cronometrul de trezire
pe muzica

Element | Continut

Data O zi (luna / ziua) in cursul urmatoarelor 4
saptdmani, inclusiv ziua curentd

Fiecare sambata — Fiecare duminica
(anumite zile, de exemplu in fiecare
sambata, luni etc.)

Iuni — vineri (de luni pana vineri)

luni — sdmbata
(de luni pand sambata)

in fiecare zi

Pornire : Ora / Minutul
Oprire : Ora / Minutul

Functie CD
DAB*!

4 HDD JUKEBOX
“SensMe™ Channels”
FM /AM

de la min. (0) la max. (51)

volum

(# : reglaj stabilit in fabrica)

*1+ numai pentru modelele destinate Marii Britanii

Pentru a continua redarea dupa ce
perioada stabilita pentru cronometrul de

trezire pe muzica se incheie

Puteti renunta la reglajele stabilite pentru cronometrul de
trezire pe muzica in timp ce acesta functioneaza. in acest
caz, momentul de oprire a cronometrului este anulat si
redarea continud. Pentru a anula reglajul, intrati in meniul
Options 1n timp ce cronometrul functioneaza si selectati
[Timer cancel].
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Folosirea cronometrului pentru

inregistrare

Puteti regla acest cronometru pentru a inregistra un
program de radio sau piesele redate de un echipament
extern care este conectat la mufa AUDIO IN a aparatului.
Pentru a folosi aceastd functie, ceasul trebuie sa fie
anterior corect reglat (pag. 29 sau 109). Puteti efectua cel
mult 10 reglaje pentru inregistrari.

» Functia server se va opri cand cronometrul pentru
inregistrare este in curs de functionare.

inregistrarea unui program de
radio FM/AM sau a unui serviciu
DAB* cu ajutorul cronometrului
pentru inregistrare

Puteti inregistra un post de radio FM/AM difuzat sau
un serviciu DAB* la un anumit moment stabilit. Pentru
aceasta, ceasul si postul de radio FM/AM trebuie stabilite
dinainte.

1 Apasati TIMER la telecomanda.
Apare lista reglajelor pentru cronometru.

2 Intrati in meniul Options si selectati [New
setting] — [FM/AM record] sau [DAB record]*.

Date o
Start: 000 |
End: 1:00

Title

Band FM

Preset no. 1

87.50MHz
Format MP3
Bit rate 256 kbps
Track mark every 30 min

OK
Cancel

* Numai pentru modelul destinat Marii Britanii.

120

3 Selectati fiecare element.
In meniul extensibil, selectati si stabiliti valoarea pentru
fiecare element (asa cum apare in tabelul “Reglarea
cronometrului pentru inregistrare”, de la pag. 121).

4 Selectati [OK].

Reglajul efectuat este inregistrat si apare in lista
cronometrului.

5 Apasati TIMER la telecomandi sau pe cel
BACK.

Reglajul este efectuat si indicatorul TIMER devine
luminos.

Pentru a opri o inregistrare cu ajutorul

cronometrului
Apasati l.

Continuarea inregistrarii dupa ce
perioada de functionare acestui

cronometru s-a incheiat

Puteti renunta la reglajul cronometrului pentru inregistrare
in timpul functionarii. in acest caz, momentul stabilit
pentru incheierea functionarii este anulat si inregistrarea
continua.

Pentru a anula reglajul, intrati in meniul Options in timpul
functionarii cronometrului pentru inregistrare si selectati
[Timer cancel].

* Dupa reglarea cronometrului pentru inregistrare, nu
puteti efectua un altul care s se suprapuna peste cel
anterior stabilit. Puteti face aceasta, suspendand insa
reglajul precedent (pag. 123).

* Nu puteti stabili un moment de incheiere a functionarii
cronometrului pentru inregistrare care sd fie apropiat
orei curente.

* Este posibil ca anumite functii sa nu actioneze timp de
un minut si jumatate inainte de momentul de incheiere a
functionarii cronometrului pentru inregistrare

 Activarea cronometrului pentru inregistrare poate fi
intarziatd de anumite operatii, in cazul in care acestea
sunt efectuate cu putin timp 1inainte de pornirea
cronometrului.

* Dacd nu adaugati un titlu unei inregistrari, detaliile
privind inregistrarea (ex. data si ora inregistrarii) vor fi
atribuite automat ca titlu.



* Pentru a asculta sonorul in timpul inregistrarii, apasati
butonul MUTING sau pe cel VOLUME+ pentru ca
sonorul sa nu fie suprimat.

Reglaje pentru cronometrul pentru
inregistrare

* Daci doriti sd inregistrati un serviciu DAB folosind Element Continut
cronometrul pentru inregistrare, trebuie sd fixati in Dati O zi (luna / ziua) in cursul
prealabil in memorie serviciul respectiv. In caz contrar, urmatoarelor 4 saptdmani, inclusiv
nu veti putea realiza reglajul. ziua curentd
Fiecare sambiatd — Fiecare duminica
(anumite zile, de exemplu in fiecare
sambata, luni etc.)
Inregistrareadelaunechipament luni — vineri (de luni pand vineri)
. . luni — sambata
extern cu ajutorul cronometrului (de luni pand sambita)
pentru inregistrare in fiecare zi
Pornire : Ora / Minutul
1 Apasati TIMER la telecomanda. Oprire : Ora / Minutul
Titlu Denumirea stabilita
1
2 Intrati in meniul Options si selectati [New bifergz ¢ FM/AM
setting] — [Audio In record]. Nr. alocat Numir alocat
Format / PCM liniar —
oae mon Vitezide [ ¢ \ip3 96 kbps
o e transfer 128 kbps
o r— 160 kbps
Bit rate 256 kbps 192 kbps
e # 256 kbps
TR e —JCOK : Marcaj pistd | every 10 min
_Cae ) (interval de every 30 min
marcare a every 60 min
pistelor) Y -
3 Selectati fiecare element. every 120 min
LEVEL SYNC*?
4 Selectati [OK]. Auto**
5 Apasati butonul TIMER de la telecomanda sau Titlu automat | o o/ off
pe cel BACK. stabilit
A . . Mufa‘l (ii 4 Sus/ Spate
Pentru a opri o inregistrare cu ajutorul intrare

cronometrului
Apasati B

Continuarea inregistrarii dupa ce
perioada de functionare a acestui

cronometru s-a incheiat

Puteti renunta la reglajul cronometrului pentru inregistrare
in timpul functionarii. in acest caz, momentul stabilit
pentru incheierea functionarii este anulat si inregistrarea
continua.

Pentru a anula reglajul, intrati in meniul Options in timpul
functionarii cronometrului pentru inregistrare si selectati
[Timer cancel].

(# : reglaj stabilit in fabricd)

*1 - numai cdnd pentru aparat este stabilita functia FM/AM

*2 - pentru detalii legate de reglajul “Format/vitezd de
transfer”, consultati pag. 54.

*3 : pentru detalii legate de reglajul “LEVEL SYNC”, consultati
pag. 55. Cititi si explicatiile legate de reglajul “LEVEL
SYNC level”.

*4 - numai cdnd pentru aparat este stabilita functia FM/

AM sau DAB. Pentru detalii, legate de reglajul “Auto”,
consultati pag. 55.

*S : cdnd pentru “Auto title” (Titlu automat stabilit) este aleasd
varianta “On” (pag. 56), titlul curent va fi suprascris
(numai cdnd la aparat este activa functia AUDIO IN)

*6 - doar cdnd la aparat este activd functia AUDIO IN.
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Verificarea continutului reglajului pentru
cronometru

Apasati TIMER la telecomanda.

Este afisata lista asociatd cronometrului.

Apasati din nou butonul TIMER, pentru ca interfata sa

dispara.

o\ N
® ||'M 87.50MHz 5:00- 6:0C)|©
> 7:00- 7:1C| @

e :00- 7:0C\@

1|[_satiz/1])|
DD JUKEBO ||| _Everydayl||
®)lubio N )\ (Tue)20/1)
|
|
I

Nw setting

can be registjared from Option.

b b

(albastru)

[1] . Simbolul cronometrului pentru
inregistrare
Simbolul cronometrului pentru trezire
pe muzica

Titlu Stabilire denumire

[8] Data Stabilire data

[4] Ora Ora de pornire §i cea de oprire a
cronometrului pentru inregistrare

[5] ] Mod standby al cronometrului pentru

inregistrare

o (rosu)

Cronometrul pentru inregistrare este
activ.

C (@i)

Cronometrul pentru inregistrare este
suspendat.

X

inregistrarea a esuat.

Acest simbol apare cand functionarea
cronometrului pentru inregistrare a
esuat din cauza unei pene de curent
sau a unui alt tip de accident. Simbolul
nu va fi afisat cand cronometrul este
reglat sa functioneze la intervale
regulate de timp, spre exemplu : in
fiecare zi sau in fiecare sdptdmana.
in acest caz, reglajul raméne valabil
chiar daca la un anumit moment nu a
functionat. Rezultatele inregistrarilor
esuate trebuie insa sa fie sterse (cititi
pe aceasta pagina)
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Pentru a sterge reglajul unui
cronometru

1

Apasati butonul TIMER de la telecomanda.
Este afisata interfata cu lista reglajelor pentru
cronometru.

Selectati reglajul care doriti sa fie sters

Apasati DELETE sau intrati in meniul Options si
selectati [Delete].
Apare o fereastra de confirmare.

Selectati [Yes]
Reglajul selectat este sters din lista.
Dacai selectati [No], operatia este anulata.

Apasati butonul TIMER de la telecomanda sau
pe cel BACK.

Pentru a modifica reglajul unui
cronometru

1
2

NN

6

Apasati butonul TIMER de la telecomanda.

Selectati reglajul care doriti sa fie modificat.
Apare o fereastrd de modificare a reglajului.

Selectati elementul care vreti sa fie schimbat.
Alegeti varianta de reglaj dorita.

Selectati [OK]
Noua informatie este suprascrisa peste cea veche si
este afisata in lista reglajelor pentru cronometru.

Apasati butonul TIMER de la telecomanda sau
pe cel BACK.

Puteti efectua aceleasi operatii folosind meniul Options.



Pentru a suspenda temporar reglajul
pentru un cronometru a carei
functionare este stabilita la intervale
regulate de timp

— Suspendare

Suspendand temporar reglajul pentru cronometru, aveti

posibilitatea de a stabili o alta variantd de reglaj pentru
respectiva perioada de timp.

1 Apasati butonul TIMER de la telecomanda.

2 Selectati reglajul care doriti sa fie suspendat.
Apare interfata de stabilire a unui nou reglaj.

3 Alegeti pentru [Programming] varianta [Suspend]
in meniul extensibil.

4 Selectati [OK]
Reglajul selectat este suspendat si simbolul acestuia
devine de culoare gri.

5 Apasati butonul TIMER de la telecomanda sau
pe cel BACK.
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Modificarea reglajelor aparatului

Configurarea afigajului

CLEAR /A _CHARACTER f Senislle

D @
ARTIST _YEAR _MOOD _ALBUM
HOME SETTNGS MUTING

voume | SETTINGS

BACK OPTIONS

PRESET- _ALBUWPAGE  PRESET+
D

Schimbarea dimensiunii afisajului
aparatului
Puteti alege dintre doud dimensiuni disponibile pentru

afisaj.

1 Intrati in meniul Settings si selectati [Basic
settings] — [System setting].
Apare interfata de reglaje.

2 Selectati una dintre variantele [Wide zoom
(16:9)] sau [Normal (4:3)] din meniul extensibil
[Unit display].

3 Selectati [Closel].

* Schimbarea dimensiunii afisajului nu afecteaza imaginea
transmisa la iesire prin mufa MONITOR OUT.
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Stabilirea interfetei de protectie a
ecranului

Ca si in cazul unui calculator personal, puteti alege o
interfatd de protectie a ecranului care sa fie afisata daca
aparatul nu este actionat o perioada de timp.

1 Intrati in meniul Settings si selectati [Basic
settings] — [System setting].
Apare interfata de reglaje.

2 Selectati [On] din meniul extensibil [Screen
saver].

On |Dacd nu este efectuatd nici o operatie
timp de 15 min, se activeaza interfata de
protectie.

¢ Off | Interfata de protectie nu se activeaza

(# : reglaj stabilit in fabrica)

3 Selectati [Close].

Schimbarea design-ului interfetei
Puteti selecta design-ul afigajului acestui aparat.

1 Intrati in meniul Settings si selectati [Basic
settings] — [Screen setting].

2 Selectati [Type 1] sau [Type 2] din meniul
extensibil [Select design].

3 Selectati [Execute].
Afisajul se modifica, adoptand designul stabilit de
dvs.



Stabilirea modului standby

1 Intrati in meniul Settings si selectati [Basic
settings] — [System setting].

2 Selectati [Quick start-up ] sau [Standard (power
save)] din meniul extensibil [Standby mode].

4 Quick Aparatul raspunde rapid la comenzi

start-up transmise dupd pornirea alimentarii.

(indicator Aceastd variantd implica un consum

On/Standby: | mai mare de energie.

portocaliu) | Functia server poate fi folosita in
acest mod*!.

Standard Aparatul raspunde mai lent la

(mod comenzi transmise dupa pornirea

economic) | alimentdrii. Aceastd varianta implica

(indicator un consum mai redus de energie.

On/Standby: | Functia server nu poate fi folosita in

rosu) acest mod.

(# : reglaj stabilit din fabricd)

*1 - Pentru a utiliza functia Server, trebuie aleasd varianta

[Start] din meniul Settings (pag. 113).

3 Selectati [Closel].

¢ Daci apasati butonul 1/ () (alimentare) in timp ce
aparatul analizeaza date audio, indicatorul On / Standby

devine luminos, de culoare portocalie.

* Cand modul standby stabilit este “Quick start-up”
(pornire rapida), ventilatorul din interior va porni uneori
automat chiar daca alimentarea este oprita. Aceasta nu

va reprezenta o disfunctionalitate.

Prezentarea demonstrativa automata

Cand porniti aparatul, poate aparea interfata de setare a
ceasului. Daca nu este efectuata nici o operatie timp de un
minut, va incepe automat prezentarea unei demonstratii
video.

Daca potriviti ceasul, nu 1incepe prezentarea unei
demonstratii. Daca doriti sa fie prezentatd demonstratia,
parcurgeti procedura de mai jos :

1 Intrati in meniul Settings.

2 Selectati [Demonstration].
Incepe prezentarea demonstratiei video.
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Gestionarea sistemului

Realizarea de copii de siguranta
si recuperarea datelor audio

Puteti realiza copii de sigurantd ale datelor audio de pe
hard diskul Jukebox al aparatului pe un hard disk USB.
Copiile de siguranta pot fi utilizate pentru recuperarea
datelor de pe hard diskul Jukebox. Daca pentru datele de
pe hard diskul Jukebox al aparatului au fost deja realizate
anterior copii de siguranta, puteti sa copiati doar datele
inregistrate ulterior realizarii ultimei copii, reducand
astfel timpul necesar pentru efectuarea acestei operatii.
Tineti seama ca datele audio pentru care s-au facut copii
de sigurantd, trebuie validate in momentul in care sunt
utilizate pentru recuperarea datelor de pe hard diskul
Jukebox al acestui aparat. Pentru validarea datelor audio,
confirmarea trebuie receptionata via Internet ca masura de
precautie impotriva realizérii de copii ilegale ale datelor
audio.

Cand o anumitd cantitate de date audio s-a acumulat pe
hard diskul Jukebox, se recomanda realizarea de copii
de sigurantd pentru a se evita pierderea accidentald a
acestora.

* Pentru arecupera datele continute de copiile de siguranta,
aparatul trebuie conectat la Internet.

Cerintele privind formatul si dimensiunea
hard diskului care permit realizarea de
copii de siguranta

Pentru a realiza copii de siguranta ale datelor pe un hard
disk USB, acesta trebuie sa utilizeze sistemul de fisiere
FAT32.

Dimensiunea hard diskului trebuie sa fie mai mare decat
cea a datelor audio ce urmeaza a fi copiate.

Consultati pag. 173 pentru a afla dimensiunea hard
diskului aparatului. Pentru a verifica spatiul liber ramas pe
hard disk, consultati informatiile oferite de [System info]
din meniul Options.

126

 Realizarea de copii de sigurantd poate dura mult timp
(pana la 60 + 80 de ore) in functie de cantitatea de date,
de hard diskul USB si de starea retelei.

* Datele audio pentru care s-au efectuat copii de siguranta
nu pot fi copiate sau utilizate cu un alt echipament (spre
ex. un calculator) decat acest aparat.

* Dacd formatarea FAT32 a hard diskului USB a fost
efectuata cu un alt echipament, cum ar fi un calculator,
copiile de siguranta ale datelor audio vor fi fiacute pe
prima partitie a respectivului hard disk. Daca pe aceasta
partitie nu exista suficient spatiu liber, copierea datelor
nu va fi realizata. in cazul in care este necesar mai mult
spatiu, refaceti partitiile hard diskului cu ajutorul unui
calculator etc. pentru a asigura suficient spatiu liber
pentru realizarea copiilor de siguranta.

e Dacd hard diskul USB nu este formatat, realizati
formatarea FAT32 a primei partitii cu acest aparat (pag.
128) inainte de a efectua copiile de siguranta a datelor.

* Realizarea de copii de sigurantd numai pentru materialele
nou inregistrate nu poate fi corecta daca nu este potrivita
ora exacta la ceas.

1 Folositi cablul USB pentru a conecta hard diskul
la portul USB al aparatului.

* Dacd simultan, la fiecare dintre porturile USB (in
partea de sus si din spate), este conectat cate un hard
disk USB, cel cuplat la mufa aflatd in partea de sus
a aparatului va avea prioritate.

* Daca doriti sa utilizati hard diskul USB care este
conectat la portul USB aflat in partea din spate a
aparatului, decuplati-1 pe cel cuplat la mufa de sus.



partea de sus sau din spate a aparatului

spre portul USB

cablu USB (optional)

Hard disk (optional)

* Forma conectorului USB va fi diferita in functie de
hard diskul USB folosit.

* Pentru a afla ce hard diskuri USB sunt acceptate,
consultati site-ul Sony de asistentd destinatd
clientilor din Europa :

http://support.sony-europe.com/

Daca la acest aparat este conectat un hard disk USB

care nu este compatibil, pot aparea disfunctionalitati.

2 Intrati in meniul Settings si selectati
[Backup].
Este afisata interfata de configurare a copiilor de
siguranta.

Backup function is to store data

in this unit's hard disk to USB hard disk
or windows shared folder,

or to restore the stored data.

Set clock before execute.

Backup data

Restore backup data
Complete

* Chiar daca schimbati interfata cu informatii de
sistem, numarul total de piste nu poate fi afisat in
acest moment.

3 Selectati [Backup data].
Apare interfata de selectie a driver-ului de destinatie.

4 Selectati [Start back up].
Apare o fereastra de confirmare a driver-ului selectat.

5 Confirmati elementul afigat si selectati [YES].
Incepe efectuarea copiilor de siguranta.
Cand aceasta operatie se incheie, apare mesajul
“Backup completed normally.”

Cand pe drive exista deja o copie de siguranta a
unor date

1 Selectati [Full backup] (se realizeaza copia de
sigurantd a tuturor datelor) sau [Incremental
backup] (sunt copiate numai datele noi) la pasul
5 de pe aceasta pagina al procedurii “Realizarea
de copii de sigurantd si recuperarea datelor
audio” .

Full backup | Datele audio copiate sunt suprascrise
peste cele deja existente.

Incremental | Sunt stocate numai date audio diferite
backup de cele deja existente.
Back Operatia de realizare a copiilor de

sigurantd este anulatd si aparatul
revine la interfata precedenta.

2 Selectati [Yes].
Incepe realizarea copiei de siguranta.
Cand copierea datelor se incheie, apare mesajul
“Backup completed normally.”.

Pentru a renunta la operatia de realizare
a unei copii de siguranta a datelor

1 Selectati [Cancel] in timpul desfasurarii operatiei
de copiere.
Apare o fereastra de confirmare.

2 Selectati [Cancel processing].

Cand anulati o operatie de realizare a unei copii de
sigurantd a datelor, datele pentru care s-au efectuat
copii la dispozitivul extern raman incomplete si nu pot
fi utilizate pentru recuperarea datelor pe hard disk. In
acest caz, efectuati operatia completa de realizare a unei
copii de siguranta.

Nu poate fi utilizat un hub USB intre aparat si

echipamentul extern.

* Sony nu poate garanta functionarea fird probleme
cand este utilizat un cablu USB prelungitor sau cablul
prelungitor pentru adaptorul wireless furnizat pentru
realizarea de copii de siguranta.

* Aveti grija sa nu decuplati cablul USB si sd nu opriti

aparatul in cursul desfasurarii operatiei, deoarece pot

aparea disfunctionalitéti ale aparatului.
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Recuperarea datelor din copiile
de siguranta

Puteti recupera datele pentru care s-au realizat copii de
siguranta, preluandu-le de pe un hard disk USB extern, pe
hard diskul aparatului.

1 Folositi un cablu USB pentru a conecta hard diskul
USB la portul USB al unitatii.

2 Intrati in meniul Settings si selectati [Backup].

3 Selectati [Restore backup data] .
Este afisatd o interfatd de confirmare a recuperarii
datelor.

* Chiar daca schimbati interfata cu informatii de
sistem, numarul total de piste nu pot fi afisate in
acest moment.

4 Selectati [Start restoring].
Aparatul se conecteaza la Internet si datele audio sunt
confirmate. Dupa incheierea operatiei de confirmare,
aparatul incepe recuperarea datelor audio pe hard
diskul aparatului.
Cand operatia de recuperare se incheie, apare mesajul
“Restored backup data normally.”.
Daca selectati [Cancel] cand operatia de recuperare
a datelor este in curs de desfasurare, aceasta va fi
anulata.

Formatarea unui hard disk USB

1 Intrati in meniul Settings si selectati [Backup].
Este afisata interfata de configurare a copiilor de
siguranta.

2 Intrati in meniul Options si selectati [Format
USB-HDD].

Este afisata o interfatd de configurare.

3 Confirmati elementul afigat si continuati sa
selectati [Yes] dupa aceasta.
Aparatul incepe formatarea hard diskului USB. Cand
operatia se incheie, apare mesajul “Formatted USB
hard disk normally.”.

4 Selectati [Complete].
Reapare interfata de configurare a copiilor de
siguranta.
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» Candanulati operatia de copiere adatelor pentru siguranta,
datele audio recuperate pe hard diskul aparatului vor
ramane incomplete §i pot produce disfunctionalitati.
Pentru a evita aceasta, realizati din nou, complet,
operatia de copiere de sigurantd a datelor.

» Odatd inceputa, operatia de formatare nu mai poate fi
anulata.

* Nu poate fi utilizat un hub USB intre acest aparat si
echipamentul extern.

* Sony nu poate garanta functionarea fird probleme in
cazul utilizarii unui cablu USB prelungitor sau a celui
prelungitor, furnizat pentru adaptorul wireless pentru a
recupera date din copiile de siguranta efectuate.

* Aveti grija sa nu decuplati cablul USB si nici sa nu opriti
aparatul in cursul operatiei de recuperare a datelor
din copiile de siguranta realizate, deoarece pot aparea
disfunctionalitati ale aparatului

Verificarea informatiilor despre
sistem

Puteti consulta informatiile legate de sistem, cum ar fi
spatiul ramas pe hard disk, numarul versiunii aplicatiei
folosite sau versiunea microcalculatorului sistemului.

Intrati in meniul Settings si selectati
[System info].

Spatiul ramas pe hard disk reprezinta de fapt spatiul
disponibil in realitate pentru stocarea datelor audio.
Capacitatea integrald a acestuia este de 142 GB.



Actualizarea aplicatiilor de
sistem

Preluand cele mai recente versiuni ale aplicatiilor de
sistem, puteti beneficia de cele mai actuale functii.

Cand este disponibild o noua actualizare, veti fi avizat prin
primirea unui mesaj care va aparea pe ecran cand aparatul
este pornit si cuplat la Internet.

* Aveti grija sa nu opriti aparatul si nici sa nu decuplati
cablul de retea in cursul desfasurarii operatiei de
actualizare.

1 Intrati in meniul Settings si selectati
[Software update].
Va apirea interfata de actualizare a aplicatiei de
sistem.

2 Urmati instructiunile afigate.
Incepe operatia de actualizare care poate dura pana la
o ora.
Dupa ce aparatul incheie operatia de actualizare,
sunt necesare incd 30, pana la 40 de minute pana ce
aparatul va reporni.

Formatarea sistemului

Aceastd functie formateazd aparatul, readucandu-l la
starea in care se afla iIn momentul achizitionarii. Tineti
seama cd In urma acestui proces vor fi sterse toate
reglajele si informatiile (spre ex. datele audio inregistrate
sau importate pe hard diskul Jukebox, reglajul ceasului
si configurarea de retea). Cu toate acestea, actualizarile
sistemului realizate cu ajutorul optiunii [Software update]
nu vor fi sterse.

1 Intrati in meniul Settings si selectati [System
format].
Va aparea o interfatd de confirmare.

2 Selectati [Yes].
Incepe operatia de formatare.
Aparatul reporneste automat de cateva ori in cursul
operatiei de formatare. La cateva minute de la ultima
repornire, aparatul se va opri singur.

Deplasarea pistelor cu date
intre acest aparat si alte
echipamente

Puteti deplasa datele de pe hard diskul Jukebox la alte
sisteme “GIGA JUKE” sau invers. La mutarea datelor la
un alt sistem “GIGA JUKE”, acestea vor fi sterse de pe
hard diskul Jukebox al echipamentului expeditor.

Pentru a utiliza aceasta functie, setarea [Move track data]
trebuie sd fie furnizatd in meniul Settings al sistemului
expeditor si al celui destinatar. In caz contrar, aplicatia de
sistem trebuie actualizata (cititi mai jos)

Sistem expeditor Sistem destinatar

HDD

Deplasarea
‘: pistelor cu date ‘:
NG o <D @A)
Cablu de

o

Doo0o0%°o0 O

retea (LAN) | 2°°°°° O °

Va rugam sa cititi urmatoarele

Operatia de deplasare a datelor de la un sistem la altul
poate dura mai mult timp. Spre exemplu, pentru a muta
5000 de piste, sunt necesare 20 de ore.

Puteti intrerupe operatia de deplasare a datelor si apoi
sa o reluati din punctul unde a fost oprita. Functionarea
normala va fi posibila la ambele sisteme (expeditor si
destinatar), chiar dacd operatia de deplasare a datelor a
fost intrerupta.

» Cand pistele cu date sunt deplasate, vor fi sterse de la
sistemul expeditor.

* Daca intrerupeti transferul datelor, pista care nu a fost
inca mutatd va ramane in sistemul expeditor.

* Aveti grijd sd@ nu opriti §i sd nu initializati sistemele
(expeditor si destinatar) n timpul desfasurarii operatiei
de transfer a datelor.

* Nu este posibil transferul datelor in cazul in care
sistemul de destinatie este un model mai vechi decét cel
expeditor. Pistele pot fi deplasate numai de la un model
mai vechi la unul mai nou sau intre sisteme de aceeasi
generatie.

* Nu pot fi deplasate urmatoarele elemente :

— “Favorite” de pe hard diskul Jukebox
—reglaje (de exemplu : reglaje de retea, reglaje
temporale).
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+ Cand datele pistelor au fost deplasate de la un model mai ~ -
vechi, inainte de a utiliza functia “SensMe™ Channels”, 6 cand apare interfata de deplasare a datelor,
trebuie efectuata analiza automata. selectati [Start].

» Pistele care au fost deplasate manual intre canale
“SensMe™ Channels”, la sistemul expeditor vor fi
returnate automat la canalele originale “SensMe™ Gan start from Sender or Receiver.
Channels”, la sistemul destinatar. NAS-S55HDE This unit

A AN
> | s>

(g T g

HDD usage : 72MB HDD free space : 68.4GB

Tracks to move: 15 End time: OHour 2Min

1 Conectati sistemul expeditor la cel destinatar
prin intermediul unui cablu de retea (LAN).
Stop Start

Cablu de retea LAN

%] 7 Selectati [Yes].

incepe mutarea datelor.
Cand operatia de deplasare se incheie, in interfata
apare mesajul “Track data move was completed
properly.”. Aparatul reporneste automat, dupé care se
opreste.

2 La sistemul expeditor, intrati in meniul
Settings si selectati [Move track data].

3 Cititi continutul sectiunilor [Read me] dupa
care selectati [Next].

4 Selectati destinatia pistelor din meniul
extensibil [Moving direction] si selectati
[Check].

5 Repetati pasii de la 2 la 4 la sistemul

destinatar.

Daca dintr-un anumit motiv nu pot fi deplasate toate
datele (spre exemplu, deoarece la sistemul destinatar
exista prea putin spatiu disponibil pe hard disk sau
numarul de directoare acceptate este limitat), va
fi afisat un mesaj. Pentru a renunta la operatia de
deplasare a datelor, selectati [Close], apoi [Stop] la
pasul 6. Aparatul va reporni automat dupa anularea
acestei operatii.
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Player wireless “GIGA JUKE”
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Facilitatile acestui aparat

Player-ul wireless “GIGA JUKE” este un echipament care reda date audio stocate de server-ul de muzica “GIGA JUKE”
sau de un calculator, conectate prin intermediul unei retele wireless, permitdndu-va sa va delectati cu sunetul emis de
boxele unitatii. Pentru a afla modelele compatibile de servere de muzica “GIGA JUKE”, consultati site-ul Sony de asistenta
destinata clientilor din Europa : http://support.sony-europe.com/

Pentru a asculta datele audio stocate la server (functia HOME NETWORK)

Dacd unitatea si Server-ul de muzicd “GIGA JUKE” sunt conectate intre ele, aceste echipamente pot reda diverse piste
simultan, desi sunt amplasate in camere diferite. (Aceastd functie ramane disponibila cand Server-ul de muzica “GIGA
JUKE” este oprit sau in starea standby de pornire rapida.)

in plus, unitatea accepta standardele DLNA (Digital Living Network Alliance) si astfel pot reda date audio stocate de
echipamente compatibile DLNA.

Adaptor
wireless
|

IAOAD W"

wireless

Server de muzica “GIGA JUKE” Player wireless “GIGA JUKE

Pentru a asculta radioul de Internet (functia Radio de Internet)
Cu aceasta functie puteti asculta posturile de radio difuzate pe Internet (Live365, SHOUTcast).

Pentru a asculta aceeasi muzica in diverse camere (PARTY MODE)

PARTY MODE va permite sa ascultati aceeasi muzicd, simultan in mai multe camere. Cand Server-ul de muzica “GIGA
JUKE” intra in PARTY MODE, aparatul trece de asemenea, automat in PARTY MODE ca “musafir” pentru a reda aceeasi
pisté care este redata de Server-ul de muzica “GIGA JUKE”.

Pentru a asculta datele audio cu ajutorul functiei “SensMe™ Channels”
Puteti asculta datele audio cu ajutorul “SensMe™ Channels” sau al functiei Music Surfin’ a Server-ului de muzica “GIGA
JUKE”.

Ce reprezinta “SensMe™ Channels” ?

“SensMe™ Channels” este o functie ce ordoneaza datele audio stocate la Server-ul de muzica “GIGA JUKE” pe diferite
canale, pe baza analizei caracteristicilor datelor cu ajutorul facilitatii 12 Tone Analysis a Sony. O alta functie, “Music
Surfin’ ”, permite trecerea directd la piste grupate, pe diverse canale, dupa artist, an, gen si album si ascultarea acestora.
Pentru detalii, consultati manualul de instructiuni al Server-ului de muzica “GIGA JUKE”.

Pentru a asculta un echipament extern (functia Audio In)
Aceasta functie va permite sa ascultati muzica redata de “WALKMAN” sau de un alt echipament audio prin intermediul
boxelor unitatii.
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Pornirea alimentarii

1 Folositi adaptorul de retea de 12 V c.a. pentru
a conecta unitatea la o priza de perete.
Indicatorul On/ Standby devine luminos si de culoare
rosie.

Spre mufa
DCIN12V

2 Apisati I/() (alimentare).
Unitatea porneste, iar indicatorul On/ Standby devine
luminos si de culoare verde.

* Daci la unitate nu este efectuata nici o operatie timp de un
minut dupa conectarea acesteia la o priza de perete fard a
folosi adaptorul de retea de 12 V c.a., va Incepe automat
prezentarea demonstratiei. Pentru a opri demonstratia,
apasati unul dintre butoanele 1/() (alimentare), PARTY,
SensMe CH, HOME NETWORK, INTERNET RADIO
sau AUDIO IN. Pentru ca programul demonstrativ sa
fie dezactivat, potriviti ceasul (pag. 31).

Pentru a opri alimentarea

Apasati I/ O (alimentare). Unitatea se va opri, trecand in
modul standby.
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in legéatura cu indicatorul On/Standby

Indicatorul On/Standby prezintd starea functionarii
unitatii.
Starea de functionare Indicator
On/Standby
Adaptorul de retea de Oprit

12 V c.a. nu este conectat

Adaptorul de | Unitatea este . .
N Luminos si de culoare
retea de in modul rosic
12 V c.a. este | standby ?
conectat Unitatea este | Luminos si de culoare
pornita verde
A survenit o | Lumineaza intermitent,
anormalitate | de culoare rosie.

« Inainte de a decupla adaptorul de retea de 12 V c.a.,

aveti grijd si apasati mai intai butonul 1/() (alimentare)
pentru a trece unitatea in standby. Daca deconectati
adaptorul de retea de 12 V c.a., in timp ce unitatea
nu este in modul standby, este posibil si apara
disfunctionalitati ale acesteia sau ca datele sa nu fie
stocate in mod corespunzator.



Conectare la retea si configurare

in legatura cu conectarea la retea

Pentru a asculta datele audio de pe Server-ul de muzica
“GIGA JUKE”, trebuie sa conectati unitatea si server-ul
printr-o retea wireless.

Puteti crea o retea wireless folosind adaptorul wireless si
statia wireless. Daca folositi, in loc, un alt punct de acces,
trebuie sa configurati manual reteaua.

Utilizarea statiei wireless furnizate

Cu statia wireless, puteti crea o retea wireless LAN
care permite conectarea la Internet printr-una dintre
urmatoarele metode :

* Conexiune Instant (S-IWS)*!

* Conexiune AOSS

Pentru dispozitivele furnizate cu aceasta unitate, poate fi
utilizatd o procedurd automatd de configurare.

Dispozitivele necesare pentru aceste tipuri de conexiuni
sunt :

* Adaptor wireless (furnizat)

« Statie wireless (furnizata)

Pentru detalii legate de Conexiunea Instant (S-IWS),
consultati manualul de instructiuni “Ghid de
configurare”.

Pentru detalii legate de Conexiunea AOSS de la

Player-ul wireless “GIGA JUKE”, consultati sectiunea

“Configurarea retelei printr-o conexiune AOSS”

(pag. 136).

*1 S-IWA este abrevierea pentru “Sony Instant Wireless
Audio Setup”. Conexiunea Instant (S-IWS) va permite
sd configurati cu usurintd o retea wireless.

Cand folositi un alt punct de acces
decat statia wireless furnizata

¢ Utilizarea unui punct de acces LAN wireless
compatibil AOSS
Configurarea automatd este posibild si cu puncte de
acces compatibile cu AOSS.

Dispozitivele necesare pentru aceste tipuri de conexiuni
sunt :

— Adaptor wireless (furnizat)

— Punct de acces LAN wireless compatibil AOSS

Pentru detalii legate de Conexiunea AOSS de la
Player-ul wireless “GIGA JUKE”, consultati sectiunea
“Configurarea retelei printr-o conexiune AOSS”

(pag. 136).

Pentru detalii legate de punct de acces LAN wireless
compatibil AOSS, consultati site-ul Sony Europa, destinat
asistentei pentru clienti (exclusiv pentru clientii din
Europa) :

http://support.sony-europe.com/

¢ Utilizarea unui punct de acces LAN wireless
incompatibil AOSS
Configurarea automatd nu este posibila. Configurarea
trebuie sa fie efectuatd manual, prin cautarea unui punct
de acces.

Dispozitivele necesare pentru aceste tipuri de conexiuni
sunt :

— Adaptor wireless (furnizat)

— Punct de acces LAN wireless incompatibil AOSS

Pentru detalii legate de Player-ul wireless “GIGA JUKE”,
consultati sectiunea “Configurarea manuala a retelei

(pag. 137).

Despre AOSS

AOSS (AirStation One-Touch Secure System) este o
tehnologie dezvoltati de BUFFALO care simplificd
reglajele si conexiunile pentru retelele wireless.
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Configurarea retelei printr-o conexiune

AOSS

Cand utilizati statia wireless furnizatd sau un punct de
acces LAN wireless compatibil AOSS, puteti configura
reteaua printr-o conexiune AOSS.

fnainte de a efectua operatia de configurare la Player-
ul wireless “GIGA JUKE”, conectati statia wireless sau
punctul de acces LAN wireless compatibil AOSS de la
Server-ul de muzica “GIGA JUKE” (“Conectarea si
configurarea unei retele wireless (reglaj AOSS)”) de la
pag. 100 din cadrul sectiunii Server de muzica “GIGA
JUKE”) si confirmati functia server a Server-ului de
muzicad “GIGA JUKE” (“Verificarea configurarii server-
ului” de la pag. 113, din cadrul sectiunii Server de muzica
“GIGA JUKE”).

* Dacid unitatea si statia wireless sau punctul de acces LAN
wireless se afld la distantd prea mare unul de altul, pot
aparea probleme la configurare. Intr-un astfel de caz,
apropiati cele doud echipamente unul de celalalt.

1 Apasati SETTINGS la aparat.
Pe ecran apare meniul Settings.

2 Selectati [Network setting] — [Manual setting]
— [Connection setting] — [AOSS].
Urmati instructiunile care sunt afigate. Cand vi se indica
sa folositi butonul AOSS, apasati si mentineti apasat
butonul AOSS al statiei wireless sau al punctului de
acces pana ce indicatorul AOSS sau cel SECURITY
clipeste. Statia wireless sau punctul de acces (LAN)
va fi atunci configurat in mod automat.
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3 cand apare mesajul “AOSS setting with
wireless station/access point is completed.”,

selectati [OK].
Apare interfata de selectie a server-ului.

4 Selectati denumirea server-ului (spre
exemplu : [NAS-S500HDE])*! la care vreti sa
véa conectati.

*1 Denumirea server-ului : Acest nume apare in meniul
[Server setting] de la Server-ul de muzica “GIGA
JUKE”

Conexiunea dintre unitate si Server-ul de muzica “GIGA
JUKE” este definitivata.



Configurarea manuala a retelei

Cand utilizati un punct de acces LAN wireless incompatibil
AOSS, puteti configura manual reteaua.

fnainte de a efectua operatia de configurare la Player-
ul wireless “GIGA JUKE”, conectati punctul de acces
LAN wireless la Server-ul de muzica “GIGA JUKE”
(“Cautarea punctului de acces si configurarea retelei
wireless”, pag. 101 din cadrul sectiunii Server de
muzica “GIGA JUKE”) si verificati dacd functia server
a Server-ului de muzicd “GIGA JUKE” este activa
(“Verificarea configurarii server-ului” de la pag. 113, din
cadrul sectiunii Server de muzica “GIGA JUKE”).

* Dacd unitatea si statia wireless sau punctul de acces LAN
wireless se afld la distantd prea mare unul de altul, pot
apirea probleme la configurare. Intr-un astfel de caz,
apropiati cele doua echipamente unul de celalalt.

Pentru detalii legate de valorile de intrare pentru
urmatoarea procedurd, consultati manualul de
instructiuni al respectivului echipament sau informatiile
puse la dispozitie de furnizorul dvs. de servicii de
Internet.

1 Apasati SETTINGS la aparat.
Pe ecran apare meniul Settings.

2 Selectati [Network setting] — [Manual setting]
— [Connection setting] — [Manual].

3 cand apare mesajul “Change the wireless
LAN setting values?” selectati [Yes].
Unitatea iIncepe automat cadutarea pentru o retea
wireless la care se poate conecta (SSID).

4 Selectati denumirea retelei (SSID) din lista
sau selectati [Direct input].

5 Urmati instructiunile care apar pe ecran si
reglati elementele necesare.
Sunt afisate optinile “Network name (SSID)” si
“Security setting” numai dacad ati selectat [Direct
input] la pasul 4.
Pentru a introduce text, apasati de mai multe ori /¥
pana ce apare litera sau numarul dorit. apoi apasati
ENTER. De fiecare data cand apasati 4/, tipul de
caracter se modifica, dupa cum urmeaza :
Numere (de la 0 la 9) — Literele majuscule ale
alfabetului (de al A la Z) — Litere mici ale alfabetului
(de la a la z) — Simboluri (!, “, #, $, ...)
Dupa alegerea unuia dintre tipurile alfabetului (este
afisat “0”, “A”, “a” sau ““!”), apasati si mentineti apasat
4 /¥ pani ce apare caracterul dorit.

Denumirea retelei (SSID) :
Introduceti denumirea retelei (SSID).

Stabilirea securitatii :
Alegeti una dintre variantele [WEP64/128bit], [WPA/
WPAZ2] sau [None] (niciuna).

Parola retelei :
Introduceti parola retelei (cheia de securitate).
Poate fi folosit un numar hexazecimal, cod ASCII.

Setarea adresei :

Selectati [Full automatic] sau [Custom].

* Daca selectati [Full automatic] :
Unitatea stabileste automat adresa de IP si server-ul
DNS, apoi trece la interfata pentru pasul 6.

* Daca selectati [Custom] :
Interfata trece la cea de stabilire a adresei de IP.
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Stabilirea adresei de IP :

Selectati [Auto (DHCP)] sau [Manual].

* Daca selectati [Auto (DHCP)]] :
Unitatea stabileste automat adresa de IP, masca de
subretea si poarta de acces implicita.

* Daca selectati [Manual] :
Introduceti valorile pentru adresa de IP, masca de
subretea si poarta de acces implicita.

Stabilirea setarilor DNS :

Selectati [Auto] sau [Manual].

* Daca selectati [Auto] :
Unitatea stabileste automat server-ul DNS.

* Daca selectati [Manual] :
Apare interfata de stabilire a server-ului DNS
1 (server-ul preferat DNS) si DNS 2 (server-ul
alternativ DNS).

6 cand apare mesajul “Switch network settings
to manual.”, selectati [OK].
Apare fereastra de selectie a server-ului.

7 Selectati denumirea server-ului (spre
exemplu : [NAS-S500HDE])*' la care vreti sa
va conectati.

*! Denumirea server-ului : Acest nume apare in meniul
[Server setting] de la Server-ul de muzicd “GIGA
JUKE”

Conexiunea dintre unitate si server-ul de muzica “GIGA
JUKE?” este definitivata.
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Configurarea manuala a unui
server proxy
Este posibil sa fie necesar sa configurati un server proxy,

in functie de specificatiile furnizorului dvs. de servicii de
Internet sau de reglajele retelei.

1 Intrati in meniul Settings si selectati [Network
setting] — [Manual setting] — [Proxy setting]
—[On].

Specificati adresa de IP si numarul portului, apoi
apasati si mentineti apasat butonul ENTER.

2 cand apare mesajul “Switch proxy settings.”
selectati [OK].

* Dacd dupa deschiderea meniului Settings nu este
efectuata nici o operatie timp de trei minute, configurarea
este intrerupta automat. In acest caz, elementele deja
introduse nu vor fi retinute.



Functionare

Ascultarea datelor audio de la Server-ul
de muzica “GIGA JUKE”

Ascultarea simultana a aceleiasi
piste in camere diferite
(PARTY MODE)

PARTY MODE va permite sa ascultati muzica redata de
“Gazda” (Server-ul de muzica “GIGA JUKE”) atunci cand
va aflati intr-o alta camera. Acest aparat este reglat din
fabricd sa intre automat in PARTY MODE ca “Musafir”
ori de céte ori “Gazda” intrd in PARTY MODE.

Unitatea va porni automat cand este invitatd in PARTY
MODE, chiar daca este oprita.

Flux de date audio

L J
“Musafir’ 0 “Musafir’
PistaA U PistaA

WYIY
;

“Gazda”
Pista A

“Musafir”’
Pista A

oo\

1=

Cand “Gazda” (Server-ul de muzica “GIGA JUKE”) trece
in PARTY MODE, unitatea activeazd automat functia
HOME NETWORK, pe ecran apare mesajul ‘“Now
preparing...” si apoi indicatorul PARTY clipeste.

Cand pregitirile se incheie, indicatorul PARTY devine
luminos.

Dureaza circa 10 secunde inainte ca sunetul redat sa fie
emis.

e 4

Pentru a parasi PARTY MODE

Apasati PARTY.

Apare mesajul “Leave PARTY MODE play. OK?”.
Selectati [OK].

 Daca actionati aparatul (ca atunci cand folositi functia
radio de Internet) cdnd acesta este invitat s intre
in PARTY MODE, va fi afisat un mesaj. Urmati
instructiunile continute de acesta.

 Daci pista redatd de “Gazda” este intr-un format care
nu este acceptat de aparat, fisierul nu va putea fi redat
de acesta.

* Unitatea paraseste PARTY MODE cand selectati o alta
functie.

« Cand aparatul trece in PARTY MODE, setarea On-timer
este anulata.

—PARTY MODE continua chiar daca soseste
momentul de inceput asociat optiunii On-timer,

— PARTY MODE continua daca soseste momentul de
incheiere asociat optiunii On-timer,

— daca unitatea este invitata in PARTY MODE in
cursul redarii pistei cu ajutorul functiei On-timer,
unitatea intrd in PARTY MODE si incepe redarea
pistei care a fost redata de catre “Gazda”.

* Aparatul paraseste PARTY MODE si se opreste automat
cand se scurge perioada de timp stabilitd pentru
cronometrul de oprire automat.

* Elementele meniului Settings nu pot fi ajustate cand
unitatea este in PARTY MODE

Pentru a dezactiva modul automat de
intrare in PARTY MODE

1 Apasati Settings.
Apare meniul Settings.

2 Selectati [Option] — [Auto join PARTY MODE].

3 Selectati [Off].
Aparatul nu intra automat in PARTY MODE.
Pentru a stabili intrarea automata in PARTY MODE,
selectati [On].
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Pentru a intra in PARTY MODE in timp ce pentru [Auto
join PARTY MODE] este aleasa varianta [Off], apasati
butonul PARTY. Daca “Gazda” este in cursul redarii unei
piste, unitatea nu va incepe redarea acesteia de la mijloc.
Aparatul va incepe redarea cand “Gazda” trece la pista
urmatoare.

Pentru a schimba server-ul
Cand doriti sa treceti la alt server, parcurgeti urmatoarea
procedura.

1 Apésati HOME NETWORK..

2 Apdasati 4= pentru a fi afisata fereastra de mai
jos*!.

NAS-S500HDE D

Playlist
Artist
Album
Genre
Year

!

v v v v

*! Elementele sunt afisate in limba care este stabilitd
la Server-ul de muzica “GIGA JUKE”.

3 Apésati 4/¥ pentru a selecta [Select server].
Apare o fereastra de confirmare a deconectarii
server-ului.

4 Apasati 4/4 pentru a selecta [OK].
Unitatea se deconecteaza de la server si apare o lista
a server-elor.
Simbolul alaturat denumirii server-ului indica tipul de
server.

Simbol Tip de server

Acesta este un server la care v-ati
mai conectat anterior si care, la
momentul actual, este in curs de
functionare.

Nici un simbol

A Acesta este un server la care v-ati
mai conectat anterior, dar care, la
momentul actual, nu functioneaza
sau nu poate fi recunoscut.

m Acesta este un server la care nu
v-ati mai conectat niciodata.

5 Apasati 4 /¥ pentru a selecta server-ul.
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Pentru a actualiza lista server-elor

Selectati [Update info] in timp ce este afisata lista server-
elor.

Unitatea cautd noi servere si afiseaza lista actualizata a
acestora.

* Unitatea retine un istoric al ultimelor zece servere la
care v-ati conectat. Aveti posibilitatea de a sterge acest
istoric.

Pentru a edita lista server-elor
Puteti sterge din lista server-ele care nu pot fi actionate
sau care nu pot fi recunoscute.

1 in timp ce functia HOME NETWORK este activa,
apasati SETTINGS la aparat.
Apare meniul Settings.

2 Apasati [Server setting] — [Server delete].
Este afisata o listd a server-elor ce pot fi sterse.
Daca nu exista servere care sa poata fi sterse, este
afisat mesajul “There is no server to delete.”

3 Selectati server-ul care vreti sa fie sters.
La fiecare apasare a butonului ENTER, caseta de
marcare asociata acestuia bifatd sau debifata.

4 Selectati [OK].
Toate server-ele marcate sunt sterse.

* Server-ele care sunt in functiune nu apar in lista de
servere ce pot fi eliminate si nu pot fi sterse.

Pentru a selecta de fiecare data, manual
un server

Functia HOME NETWORK de la aparat este configurata
din fabricd, astfel incat la activare sa se conecteze
automat la cel mai recent utilizat server.

Puteti modifica aceasta optiune si sa stabiliti ca alegerea
server-ului si se realizeze manual.

1 Apasati SETTINGS.
Apare meniul Settings.

2 Selectati [Server setting] — [Server auto
connect].

3 Selectati [Off].



Redarea pistelor folosind
functia “SensMe™ Channels”

Puteti utiliza functiile “SensMe™ Channels” si Music
Surfin’ ale Server-ului de muzicd “GIGA JUKE” ale
acestei unitdti. Pentru detalii legate de aceste functii,
consultati “Redarea pistelor folosind functia “SensMe™
Channels” (pag. 69) de la sectiuneaServer-ului de muzica
“GIGA JUKE”.

Inainte de aceasta, trebuie mai intai si conectati aparatul
la Server-ul de muzicd “GIGA JUKE” prin intermediul
unei retele wireless si sa selectati Server-ul de muzica
“GIGA JUKE”ca server la care unitatea se conecteaza
(pag. 136).

Pentru o lista a functiilor “SensMe™ Channels”, consultati
pag. 178.

1 Apasati SensMe CH.
Este afisata interfata de selectie a canalelor si unitatea
reda partea principald a pistei afisate.

2 Apasati 4/3¥ pentru a selecta canalul dorit.
Unitatea reda de mai multe ori partea principald a
primei piste de pe canalul selectat.

3 Apasati «=/=b pentru a selecta pista dorita
de pe canalul respectiv.
La fiecare apdsare a butoanelor <=/= unitatea reda
partea principald a pistei selectate.
Dacd apasati ENTER, unitatea reda pista selectata de
la inceput.

* Daci unitatea este opritd si trece in modul standby in
timp ce este selectata functia “SensMe™ Channels”,
urmiatoarea datd cand porniti aparatul, va fi afisatd
indicatia CH. 001, indiferent ce canal a fost selectat
ultima data.

Utilizarea Music Surfin’

Dacéd apasati butonul Music Surfin’ in timpul redarii
unui canal corespunzitor functiei “SensMe™ Channels”,
urmatoarele canale sunt create temporar folosind pistele
de la Server-ul de muzica “GIGA JUKE”.

* Buton (&) (ARTIST) : Canalul ARTIST contine piste
create de artistul curent selectat.

* Buton (YEAR) : Canalul YEAR contine piste lansate
in aceeasi perioada ca si cea curent selectata.

* Buton (MOOD) : Canalul MOOD contine piste de
acelasi gen cu cea curent selectata.

+ Buton (@) (ALBUM) : Canalul ALBUM contine piste
din albumul curent selectat.

Spre exemplu, dacd apasati butonul (2) (ARTIST) in
timp ce ascultati artistul dvs. preferat, aparatul va reuni
toate pistele apartinand aceluiasi artist si le plaseaza pe
canalul temporar pe care il ascultati.

Daca exista o singura pistd care poate fi plasata pe un
canal, atunci canalul nu poate fi selectat.

1in timp ce este redat un canal corespunzator
functiei “SensMe™ Channels”, apasati butonul
Music Surfin’ dorit (@) ARTIST, YEAR,
MOOD sau (@) ALBUM) de la telecomanda.
Apare canalul selectat.

2 Apdasati 4=/=% pentru a selecta pista dorita,
apoi apasati ENTER.
Unitatea incepe redarea pistei selectate.
Pentru a reveni la unul dintre canalele obignuite ale
functiei “SensMe™ Channels”, apasati butonul Music
Surfin’ selectat la pasul 1.

Alte operatii

Pentru Faceti urmatoarele

ca redarea si facd o
pauza

Apdisati P in cursul redarii.
Apasati din nou Pl pentru
ca redarea sa fie reluati.

rularea rapida inainte
sau Tnapoi a pistei
curente

Apasati si mentineti apasat
<<« /PP la telecomanda.

a trece la inceputul
pistei curente, la pista
precedentd sau la cea
urmatoare.

Apasati in mod repetat
<4« /» P la telecomanda.

a opri “SensMe™
Channels” sau Music
Surfin’

Apasati I/() (alimentare)
pentru a opri aparatul.
Urmdtoarea data cand
unitatea este pornitd, apare
indicatia CH.001
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Redarea datelor audio de la calculator

Acest aparat poate reda date audio stocate pe un server
media digital compatibil cu standardele DLNA (Digital
Living Network Alliance).

inainte de redarea datelor audio, aparatul trebuie conectat
la calculator prin intermediul unui punct de acces LAN
wireless.

Pentru detalii legate de conexiunea la retea, consultati
manualul de instructiuni al punctului de acces LAN
wireless.

Flux de date audio

Server
PistaA, B, C ...

L)Y,

copocscssss

PistaA, B, C ...

)

Pentru detalii legate de calculatoarele ce pot fi conectate si
de formatele audio care pot fi redate, consultati pag. 180.
Aveti grija ca functia server a software-ului calculatorului
dvs. sa fie activata.

1 Apasati HOME NETWORK.

2 Selectati server-ul care sa fie conectat.
Cand apare interfata de selectie a server-ului, apasati
4/ ¥ pentru a-1 selecta.
Daca nu apare interfata de selectie a server-ului,
parcurgeti procedura “Pentru a schimba un server”
(pag. 140) pentru a selecta server-ul.
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3 Apasati 4/¥ pentru a selecta elementul care
doriti sa fie redat.

Elementele afisate (piste, artisti, albume, genuri,

denumirea directorului etc.) depind de server-ul

conectat.

* Apasati 4= pentru a trece la directorul cu un nivel
de imbricare mai scazut cu o unitate. Daca apasati
<= dupi ce ajungeti la directorul superior, interfata
revine la fereastra de redare.

» Apdsati = pentru a trece la directorul imediat
inferior.

* Dupa ce selectati directorul, apasati ¢ /p»l dela
telecomanda pentru a parcurge lista.

4 Apasati ENTER sau =» pentru a comuta
interfata si a selecta pista care doriti sa fie
redata.

Aparatul incepe redarea pistei selectate si este afisatd
interfata de redare.

Aveti grija ca sunetul sa fie emis de boxele unitatii
principale.

* Dacd unitatea este oprita si trece in standby cat timp este
conectata incd la calculator, ultima interfata de redare
este stocatd §i apare urmatoarea data cand unitatea este
pornita.

« Unitatea nu poate ordona o lista cu piste de redat.

* Daci server-ul conectat contine o cantitate mare de date
audio, poate dura o vreme pana ce interfata se modifica
in timp ce aparatul cautd o pista.



Alte operatii

Pentru

Faceti urmatoarele

caredarea sa faca
0 pauza

Apasati P in cursul redarii.
Apasati din nou Pl pentru ca
redarea sa fie reluata.

rularea rapida
inainte sau inapoi
a pistei curente

Apasati si mentineti apasat
¢« /PP la telecomanda.

a trece la Inceputul
pistei curente, la
pista precedenta
sau la cea
urmatoare.

Apasati in mod repetat
¢« /PP la telecomanda.

a opri redarea

Apisati I/() (alimentare) pentru
a opri aparatul. Urmatoarea data
cand unitatea este pornita, aceasta
incepe redarea din punctul in care
a fost opritéd ultima data.
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Redare repetitiva - Redare aleatorie

Puteti asculta pistele in ordine aleatorie sau in mod repetat
(redare repetitiva).

Modurile de redare pot fi schimbate cu ajutorul functiei
HOME NETWORK.

1 Apasati SETTINGS.
Apare meniul Settings.

2 Selectati [Play mode].

3 Selectati modul de redare dorit.

Mod de redare | Descriere :

Continue (vari- Sunt redate toate pistele aflate
anta implicita) / | in lista dupa cea selectata dupa
Nici un simbol care redarea face o pauza.

All Repeat / G | Sunt redate in mod repetat
toate pistele din zona de redare
care include pista curenta, in
ordinea din lista pistelor.

1 Repeat / Go1 Aparatul reda in mod repetat
pista curentd.

Shuffle/ SHUF | Sunt redate o data, in ordine
aleatorie, toate pistele din zona
de redare care o include pe cea
curenta, dupa care redarea face
0 pauza.

Shuffle repeat / Sunt redate in ordine aleatorie,
G SHUF de mai multe ori, toate pistele
din zona de redare care o
include pe cea curenta.

« In cursul redarii aleatorii, nu puteti trece direct la
inceputul pistei precedente, chiar daca apasati €« de
la telecomanda. Cu toate acestea, puteti trece direct la
inceputul pistei curente.

« In cursul redarii aleatorii, directoarele nu pot fi alese
aleatoriu.
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Ascultarea unui echipament extern

conectat

Puteti asculta sunetul redat de un echipament audio
portabil extern (cum ar fi un WALKMAN?”) conectat la
mufa AUDIO IN a acestui aparat. Sunetul redat este emis
de boxele unitatii.

* Aveti grija sa reduceti volumul sonor la unitate; in caz
contrar, un sunet puternic poate conduce la deteriorarea
boxelor.

1 Conectati echipamentul extern la mufa
AUDIO IN aflata in partea frontala a unitatii.

2 Apasati AUDIO IN.
Unitatea trece la folosirea functiei Audio In.

3 Porniti redarea la echipamentul extern
conectat.
Sunetul redat este emis de boxele aparatului.

4 Apésati VOLUME + sau — pentru a ajusta
volumul.

» Daca volumul sonor al echipamentului conectat este
prea puternic sau prea slab, puteti modifica nivelul
semnalului de intrare de la unitate (pag. 150).

* Nu puteti actiona echipamentul extern conectat de la
aceastd unitate.
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Stabilirea calitatii sunetului

Selectarea unui stil de sunet
(Preset EQ)

Puteti selecta unul dintre cele 6 stiluri de sunet prestabilite
pentru egalizor, astfel incét sa se potriveascad cu genul de
muzica ascultat.

1 Apasati SETTINGS.
Apare meniul Settings.

2 Selectati [Sound] — [Preset EQ].

3 Selectati stilul de sunet.
Puteti alege unul dintre stilurile :
» FLAT (fara efecte) - nici un egalizor*!,
» ROCK,
» POPS,
> JAZZ,
» CLASSICAL
» DANCE

*! Varianta stabilita din fabricd.

* Puteti stabili stilul de sunet cu ajutorul butonului
PRESET EQ de la telecomanda.
La fiecare apdsare a butonului, stilul de muzica se
modifica astfel :
FLAT — ROCK — POPS — JAZZ — CLASSICAL
— DANCE — FLAT — ...
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Generarea unui sunet mai dinamic
(Dynamic Sound Generator X-tra)

Puteti sd intensificati bagii i sd creati un sunet mai
puternic.
Reglajul DSGX este ideal pentru sursele de muzica.

1 Apasati SETTINGS.
Apare meniul Settings.

2 Selectati [Sound] — [DSGX].

3 Selectati [On]*' sau [OK].

*1 Variantd stabilitd din fabrica.

« Puteti configura aceastd functie cu ajutorul butonului
DSGX de la telecomanda.
Apasati in mod repetat DSGX. La fiecare apasare de
buton, functia DSGX comuta intre variantele “On” sau
“Off”.



Utilizarea cronometrului

Utilizarea cronometrului de
oprire automata (Sleep Timer)
Puteti regla Cronometrul de oprire automatd pentru ca

aparatul sa treacd automat in standby dupa o anumitd
perioada de timp (Functia Sleep Timer).

1 Apasati SETTINGS.
Apare meniul Settings.

2 Selectati [Sleep Timer].

3 Selectati intervalul de timp, alegand una

dintre variantele [15minutes], [30minutes],
[60minutes] sau [90minutes].
Cronometrul de oprire automatd (Sleep Timer) este
reglat si in interfata de redare apare simbolul i:f:l
Dupa ce se scurge perioada de timp stabilitd, volumul
este diminuat gradat i unitatea trece automat in modul
standby.

* Puteti regla Cronometrul de oprire automata folosind
butonul SLEEP de la telecomanda. La fiecare apasare
de buton, intervalul se modifica astfel :

[Oft] @ [15 minutes] <@ [30 minutes] < [60 minutes] <
[90 minutes] @ [Off]...

* Cand Cronometrul de oprire automata este activat,
apasati butonul SLEEP de la telecomanda pentru a
afla perioada de timp ramasa pana ce aparatul trece in
standby. Daca apasati din nou butonul, Cronometrul de
oprire automata este setat din nou.

Cronometrul de oprire automatd va fi resetat, daca,

inainte ca functia Sleep Timer sa se opreasca, efectuati

urmatoarele operatii :

* deconectati adaptorul de retea 12 V c.a.,

* opriti aparatul (acesta trece in modul standby),

* selectati [Network setting] din meniul Settings,

* Efectuati operatiile [Option] — [Factory default] din
meniul Settings.

Utilizarea cronometrului de redare
(On-timer)

Puteti regla Cronometrul de redare (On-timer) pentru
ca aparatul sa inceapd redarea sursei dorite la un anumit
moment de timp, stabilit (Functia On-Timer). Puteti
activa cel mult doud cronometre On-timer. Pentru a folosi
aceasta functie, aveti grija sa setati mai intai ceasul

(pag. 31).

1 Selectati o pista sau un post de radio de
Internet pe care doriti sa il ascultati folosind
cronometrul de redare, On-timer.

2 Apasati SETTINGS.
Apare meniul Settings.

3 Sselectati [On-timer].

4 Selectati [Timer1] sau [Timer2].

5 Selectati [On].
Este afisatd interfata de reglare a Cronometrului de
redare.

6 Stabiliti [Start: ] (momentul de inceput) si
[End: ] (momentul de final).
Apasati 4/¥ pentru a modifica ora, apoi apasati
ENTER pentru a confirma varianta aleasa.
De fiecare datd cand apasati ENTER, cursorul se
deplaseaza dupa cum urmeaza :
“hour” - ora (de inceput) < “minutes” - minute (de
inceput) < “hour” - ora (de final) 9 “minutes” - minute
(de final).
Apdsati si mentineti apasat 4/¥ pentru a trece
succesiv de la un parametru la altul.
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7 Stabiliti ziua saptamanii.
Apasati 4/¥ pentru a selecta ziua si apasati ENTER.
La fiecare apasare a butonului ENTER, ziua selectata
este bifatd sau debifat.
Verificati daca ziua cand vreti sa fie activat cronometrul
de redare este bifatd, selectati [OK], apoi apasati
ENTER.

8 Selectati sursa care vreti sa fie redata.
Daca selectati [Yes], sursa in curs de redare va fi cea
activata cand se ajunge la momentul de pornire. Daca
selectati ca sursd varianta “SensMe™ Channels”,
CH. 001 va fi redat indiferent ce canal ati selectat.
Daca selectati radioul de Internet ca sursa, postul de
radio receptionat la momentul respectiv va fi stabilit
ca sursa.
Daca selectati [No], va fi redata sursa pe care ati
stabilit-o ultima data.

9 Apasati VOLUME +/- pentru a ajusta volumul
de redare.
Daci selectati [Yes], nivelul curent al volumului este
stabilit pentru redarea ce va incepe la momentul stabilit
cu ajutorul cronometrului.
Dacaselectati[No], varamane valabilnivelul volumului
stabilit ultima data cand ati folosit aparatul.
Apare mesajul “Confirm on-timer settings.”

10 Selectati [OK].
Cronometrul de redare este reglat si In fereastra de
redare apare simbolul E:I
Cu 3 minute inainte de momentul stabilit pentru
inceperea redarii, echipamentul incepe pregitirea
pentru redarea folosind functia On-timer.
Cu 20 de secunde inainte de momentul de incheiere
a redarii, volumul incepe sd se diminueze gradat si
echipamentul trece automat in modul standby cénd
redarea se termina.
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» Daca nu doriti sa stabiliti momentul de incheiere a
redarii, stabiliti pentru acesta varianta [-—: ——].

« In timp ce pentru Cronometrul de redare este activi
functia HOME NETWORK, modul de redare se modi-
ficd temporar, devenind [1 repeat]. Dupa definitivarea
configurarii, se revine la modul de redare stabilit.

 Daca pista stabilita este stearsa sau daca postul de radio
ales nu poate fi receptionat inainte sa inceapa redarea
declansata de cronometru, la momentul stabilit pentru
incepere, este emis un sunet de avertizare. Apasati orice
buton pentru a opri semnalul de avertizare. Dacéd insa
pista stabilita este stearsd sau dacd unitatea este deco-
nectatd de la Internet in ultimele 3 minute dinainte de
inceperea redarii cu ajutorul cronometrului, sunetul de
avertizare nu se va opri.

* Daca perioadele de timp stabilite pentru cronometrul de
redare 1 si pentru cel 2 se suprapun, va avea prioritate
cronometrul pentru care momentul de inceput este
anterior.

* Nu puteti activa cronometrul de redare cand este folosita
functia Audio In.

* Reglajul pentru Cronometrul de redare va fi sters daca
decuplati adaptorul de retea.

» Dacd unitatea este deja pornitd cu 3 minute inainte
de ora stabilitd pentru inceperea redarii cu ajutorul
cronometrului, Cronometrul de redare nu este activat.

» Daca Cronometrul On-timer a fost activat, nu actionati
unitatea cu 3 minute inainte de ora de incepere a
redarii, deoarece este posibil sd nu mai functioneze
cronometrul.



Modificarea reglajelor

Puteti seta sau schimba diverse reglaje. Parcurgeti urmatoarea procedura pentru a modifica reglajele.

1 Selectati Settings.
Apare meniul Settings.

2 Apasati 4/¥ pentru a selecta un element de configurare, apoi apasati ENTER.
Apasati 4= pentru a reveni la directorul superior.

3 Repetati pasul 2 pana ce efectuati toate reglajele dorite.

Pentru a renunta la reglaje
Apasati SETTINGS pentru a reveni la primul director din meniul SETTINGS. Apasati din nou SETTINGS pentru ca

meniul sa dispara.

Elemente de configurare

- Primul director

- Al doilea director

Descriere

Mod de redare.

Puteti alege modul redare aleatorie a datelor audio sau redarea
repetitiva (pag. 144).
(Varianta stabilitd din fabrica : continuu)

Sunet

Puteti stabili calitatea sunetului.

Preset EQ

Puteti selecta stilul de sunet dintre cele 6 prestabilite pentru
egalizor, astfel incat sa fie adecvat pentru genul de muzica
redat (pag. 146). (Varianta stabilita din fabrica : FLAT)

DSGX

Puteti alege ca sunetul generat sa fie mai puternic (Dynamic
Sound Generator X-tra) (page 146).
(Varianta stabilita din fabrica : On)

Cronometrul de oprire
automata (Sleep Timer)

Puteti stabili intervalul de timp pentru modul standby
(pag. 147)

Cronometrul de redare
(On-timer)

Puteti stabili inceperea redarii la un anumit moment (pag. 147).
Puteti activa si regla doud cronometre de redare (On-timers).

Reglaje pentru server

Puteti regla unitatea pentru a se conecta automat la un server.
Auveti totodata posibilitatea de a sterge un server din istoricul
conectarilor.

Conectarea automata a
server-ului

in cazul functiet HOME NETWORK, puteti regla aparatul
pentru a se conecta automat la server-ul la care s-a conectat
anterior (pag. 140)

(Varianta stabilita din fabrica : On)

Stergerea datelor

Puteti sterge din lista serverele ce nu functioneaza sau pe cele
care nu pot recunoscute (pag, 140).
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= Primul director

- Al doilea director

Descriere

Network setting
(Configurare retea)

Auto setting
(Configurare automatd)

Puteti readuce reglajele pentru retea la variantele implicite,
stabilite din fabrica (Configurare Instant (S-IWS)).

Manual setting
(Configurare manuald)

Puteti realiza manual reglajele [Connection setting] si [Proxy
setting].
* Daca selectati [Connection setting] :
Puteti selecta tipul de conexiune, alegand dintre variantele
[Instant (S-IWS)], [AOSS] sau [Manual].
— Instant (S-IWS) consultati manualul de instructiuni “Ghid
de configurare”,
—AOSS (pag. 136),
— Manual (pag. 137)
* Daca selectati [Proxy setting] :
Puteti specifica reglajele pentru server-ul proxy (pag. 138).

Options (Optiuni)

Puteti efectua diverse reglaje.

Puteti stabili data si ora curente (pag. 31). (Varianta stabilita

Clock (Ceas) din fabrica : 1/1/2009 00:00)

Auto join PARTY Aceasta optiune stabileste daca unitatea intrd in PARTY
MODE (Intrare automata | MODE ([On]) sau nu ([Off]), cand este invitata sd intre in

in PARTY MODE) PARTY MODE (pag. 139). (Varianta stabilitd din fabrica : On)

My name (Numele meu)

Puteti introduce denumirea unitatii care sa fie afisata la
Server-ul de muzica “GIGA JUKE”.

AUDIO IN sensitivity
(Sensibilitate AUDIO IN)

Puteti selecta sensibilitatea la intrare adecvata pentru nivelul

de iesire al echipamentului extern conectat la mufa AUDIO IN.

« High - ridicatd (Headphone out) : selectati acest nivel
pentru intrarea de césti a unui echipament portabil.

* Low - scazutd (Line out) : selectati acest nivel pentru mufa
de intrare line out a unui echipament portabil (varianta
stabilitd din fabrica).

Language (Limbad)

Puteti alege limba de afisare pe ecran, dintre engleza, franceza,
germana, italiand sau spaniola (pag. 28).
(Varianta stabilita din fabrica : engleza)

Backlight
({luminare ecran)

Puteti stabili dacd iluminarea ecranului sa fie mereu pornita

sau s porneasca / s se opreasca automat cand unitatea este

pornita.

* Always on - mereu pornitd : iluminarea ecranului este mereu
pornita (varianta stabilitd din fabrica).

* Auto off - oprire automatd : iluminarea ecranului se opreste
automat dupa 90 de secunde in care nu este efectuata nici
o operatie. Daca aparatul este actionat cand iluminarea este
opritd, aceasta reporneste automat.

Factory default
(variante implicite,
stabilite din fabrica)

Puteti readuce toti parametrii aparatului la variantele stabilite
din fabrica.
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5 Primul director | 9 Al doilea director Descriere

Puteti vizualiza informatiile legate de retea cum ar fi MAC
address (Adresd MAC), firmware version (Versiune de
Sfirmware) si device 1D (Identitate echipament) pentru aparat.

My name (Numele meu) Puteti verifica denumirea acestei unitati.

* Configurarea conexiunii
* Denumirea retelei (SSID)
* Reglaje de securitate

Network information * Stabilirea adresei de IP
Device information (Informatii legate de * Adresa de IP / Masca de subretea
(Informatii legate de refea) * Poartea de acces implicita
echipament) * Configurarea server-ului DNS

*DNS 1/DNS 2
* Configurare Proxy

MAC address

(Adresd MAC) Puteti verifica adresa MAC a unitatii.

Firmware version

. Puteti verifica versiunea de firmware folositd de unitate.
(Versiune de firmware)

Device ID Puteti verifica identitatea (ID) a echipamentului care este
(Identitate echipament) utilizat pentru radioul de Internet.
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Solutionarea problemelor

Solutionarea ProblEMEION ............uiiiiiie e
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Solutionarea problemelor

Solutionarea problemelor

in cazul in care apar probleme in timp ce actionati aparatul,
urmati pasii de mai jos inainte de a lua legatura cu cel mai
apropiat dealer Sony. Daca apare vreun mesaj de eroare, se
recomanda sa il notati pentru a-1 putea consulta ulterior.

1 Verificati daca problema este prezentata in
lista ce apare in aceasta sectiune.

Pentru detalii cu privire la solutionarea problemelor ce
pot aparea in legdturd cu conexiunea Instant (S-IWS),
consultati manualul de instructiuni “Ghid de configurare
rapida” furnizat.

2 Verificati pagina de asistenta tehnica pentru
clienti Sony, cu adresa :
http://support.sony-europe.com/ (numai pentru clientii
din Europa)

Pe site-ul de Internet veti gasi cele mai noi informatii
de asistenta tehnica precum si raspunsuri la cele mai
frecvente intrebari.

3 Daca pasii 1 si 2 nu au solutionat problema,
consultati cel mai apropiat dealer Sony.

Daca problema persistd dupa ce ati efectuat operatiile
de mai sus, consultati cel mai apropiat dealer Sony.

Server de muzica “GIGA JUKE”

Cum se initializeaza aparatul
De reguld nu este necesar sa initializati acest aparat.

Se poate intdmpla, rareori, ca aparatul sa intre intr-o stare
anormald si sa inceteze sa mai raspunda la comenzile
efectuate de la butoane sau la operatiile afisate pe ecran. in
acest caz initializati aparatul apasand simultan butoanele
M si I/ (alimentare) ale aparatului.

Aparatul nu porneste

=» Deconectati cablul de alimentare de la priza de
perete. Dupd circa un minut, reconectati cablul de
alimentare si apasati butonul I/() (alimentare) pentru
a porni aparatul.

Dupé ce conectati cablul de alimentare si porniti
aparatul, pe ecran sunt afisate mesajele “Setting
up”, “Please wait.”, “Turning-off after setting is
applied.” si aparatul se opreste automat.

=) Aceasta nu reprezintd o problema. Dupa conectarea
cablului de alimentare, aparatul efectueaza automat
reglajele initiale si intra in standby. Echipamentul va
reporni cand apasati butonul I/() (alimentare) .

Este necesara o anumita perioada de timp
pentru ca aparatul sa se opreasca atunci cand
sunt afisate mesajele “Starting up”, “Please
wait.”, “Turning-off after setting is applied.”

=» Daca hard diskul aparatului contine o mare cantitate
de date, dureaza mai mult timp pana ce aparatul se
opreste.

Este necesara o anumita perioada de timp
pentru ca aparatul sa porneasca atunci cand
sunt afisate mesajele “Setting up”, “Please

wait.”,

=) Daci este folosit intr-un anumit mediu ambiant fara a
utiliza router-ul de banda largd, dureaza aproximativ
30 de secunde pana ce aparatul obtine o adresa IP,
dupa care va porni.

=p Adresa IP stabilita pentru aparat este deja folosita de

un alt echipament.
Stabiliti o altd adresa IP.

Aparatul nu se opreste

=» Se poate ca butonul I/() (alimentare) si nu raspunda
in timp ce aparatul efectueaza configurarea initiald
sau porneste.

=p [ndicatorul On / Standby devine luminos si de culoare
portocalie, iar iluminarea panoului este intermitentd
in timp ce aparatul analizeaza materialele inregistrate.
Daca doriti sa renuntati la analizarea datelor si sa opriti
aparatul, apasati butonul H.

=p Cata vreme aparatul este activ ca echipament server,
iar echipamentul client reda date audio, functia server
va raméne activa si alimentarea pornitd chiar dacd
apasati butonul I/() pentru a opri aparatul (afisajul se
va opri §i iluminarea panoului va clipi rar). Apasati B
pentru a anula functia server si a opri aparatul.
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=p» Dacd deconectati cablul de alimentare de la priza de
perete in timp ce indicatorul On/Standby este lumi-
nos si de culoare rosie, indicatorul continud sa raimana
aprins pentru incé o scurtd perioada de timp.

Aparatul produce zgomot sau ramane fierbinte
dupa ce alimentarea este oprita.

=» Daca este aleasa pentru modul standby varianta
“Quick start-up” (pornire rapida), anumite parti ale
sistemului intern raman active si ventilatorul intern se
activeaza din cand in cand.

Interfata ce apare pe afisaj este distorsionata.

=p Aparatul este supus la socuri si vibratii. Asezati-1
intr-un loc stabil.

=p Rareori, caracteristicile hard diskului pot cauza aparitia
unor distorsiuni ale afisajului ; aceasta nu reprezinta o
disfunctionalitate.

lesirea semnalului sonor

Sonorul nu se aude

=» Monitorizarea sonorului nu poate fi efectuata pe durata
inregistrarii cu cronometru.

=p Verificati conexiunea echipamentului extern si
reglajele pentru terminalul de intrare corespunzator
functiei AUDIO IN.

=» Conectati ferm cablurile boxelor (consultati manualul
de instructiuni “Ghid de configurare” furnizat).

Balansul sunetului nu este echilibrat sau este
inversat

=» Conectati corect boxele si celelalte dispozitive
(consultati manualul de instructiuni “Ghid de
configurare” furnizat).

Sunetul nu are profunzime si
monofonic

pare a fi

=p Conectati corect boxele si celelalte dispozitive
(consultati manualul de instructiuni “Ghid de
configurare” furnizat).
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Sunetul prezinta un brum sau un zgomot
puternic

=» Conectati corect boxele si celelalte dispozitive
(consultati manualul de instructiuni “Ghid de
configurare” furnizat).

= indepirtati cablurile de conexiune audio de monitoare,
lampi fluorescente sau de alte dispozitive electrice.

=»> Mutati aparatul departe de orice monitor sau
televizor.

=p» Daca mufele sunt murdare, stergeti-le cu o bucata de
panza usor udata cu alcool.

=» Discul introdus este zgdriat sau murdar.

Hard diskul Jukebox

Aparatul nu poate inregistra un CD.

=» Discul nu este compatibil cu nici unul din standardele
audio CD acceptate .

=» Discul poate fi zgériat sau murdar.
=» CD-ul MP3 nu poate fi inregistrat.

Aparatul nu poate importa figiere.

=p Puteti importa cel mult 10.000 piste odata (cand
importul se face de la un dispozitiv USB).

=» Puteti importa numai piste cu extensia “.MP3”,
“.OMA”*!, WMA”*! “ WAV”*!gi AAC*!*2,
in functie de fisier, este posibil insa ca un fisier audio
sa fie imposibil de importat, chiar daca este in forma-
tele mai sus indicate.

*1 Fara protectie a drepturilor de autor (Digital
Rights Management).

*2 Fisierele sunt convertite automat in format MP3
cdnd sunt importate.

Aparatul nu se conecteaza la echipamentul
extern portabil

=» Daca sunt conectate echipamente portabile la mufele
USB de sus si din partea din spate a aparatului,
decuplati unul dintre ele.

=» Reconectati cablul USB .



La transferul datelor catre un dispozitiv USB,
nu poate fi copiat in intregime numele unui
director.

Cand inregistrati de la radio FM, AM sau DAB*,
muzica si discutiile nu pot fi distinse in mod
automat.

=» [ungimea maxima a denumirii unui director pentru
un dispozitiv USB este de 83 bytes (83 caractere
alfanumerice).

Aparatul nu poate reda fisiere audio MP3.

=» Fisierele audio MP3 sunt inregistrate intr-un format
care nu este acceptat.

Operatia de editare dureaza prea mult.

=p Operatia de editare are nevoie de un timp care depin-
de de numarul de albume sau piste care sunt inregis-
trate pe hard diskul Jukebox.

=p Operatia de editare poate dura mai mult timp in cazul
pistelor in format PCM liniar.

Nu poate fi obtinuta informatia despre titlu.

=» Aparatul nu este conectat la Internet.

=p» Baza de date a Serviciului Gracenote® de
recunoastere a muzicii aparatului nu contine nici o
informatie corespunzatoare discului (pag. 73 si 108).

=» Se poate intdmpla sd nu puteti obtine informatii
despre titlul unei piste inregistrate in conditii slabe;
de exemplu, daca pista nu a fost inregistrata de la
inceput.

=» Informatia nu poate fi obtinuta pentru piste cu o dura-
ta de 15 secunde sau mai putin.

Pistele nu pot fi combinate.

=» Nu puteti combina piste in cazul in care durata de
redare a pistei rezultate depaseste 120 min.

=p» Formatele pistelor diferd (ex. una este in format PCM
liniar, iar alta in format ATRAC) sau au viteze de
transfer diferite (ex. una are o viteza de transfer de
105 kbps, iar alta de 132 kbps).

Dupa editarea repetata (divizare si combinare)
pistele nu mai pot fi combinate.

=» Aceasta se intdmpla datoritd limitarilor tehnice ale
sistemului HDD si nu reprezinta o disfunctionalitate.

* Numai pentru modelul destinat Marii Britanii.

=» Verificati daca pentru reglajul “Track mark” este
aleasd varianta “Auto” (pag. 55).

O pista nu poate fi divizata.

=» Ati incercat sa divizati inceputul sau finalul unei
piste.

=» O pistd nu poate fi divizata daca dupa divizare
numarul total de piste de pe hard diskul Jukebox
depaseste 40.000.

Nu puteti gasi albumul dorit sau artistul cand
folositi functia de cautare dupa initiala.

=» Daca nu puteti gasi elementul dorit, incercati sa
cautati astfel :

« Afisati inca o data lista pentru [etc.].

« Efectuati cautarea dupa un alt criteriu ([Artist] sau
[Album]).

“SensMe™ Channels”

O pista nu se afla pe canalul unde va asteptati
dvs.

=» Deoarece pistele sunt impartite pe categorii cu
ajutorul tehnologiei 12 Tone Analysis (de analiza
cu 12 tonuri), o anumita pista poate fi plasatd pe un
canal care sa nu fie cel la care va asteptati. Nu puteti
sterge aceste piste, nsd le puteti ascunde astfel incat
sa fie invizibile (pag. 70) sau le puteti muta pe alte
canale (pag. 70).

Pe un canal nu exista piste.

=p Pistele sunt plasate numai pe canalul Radio Music/
Talk cand pentru “Track mark”, la inregistrare este
aleasa varianta “Auto”.

=p Daca analiza automatd nu a fost efectuatd, pistele
nu vor fi plasate in “SensMe™ Channels”. efectuati
analiza fie in mod automat, fie manual (pag. 72).
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FM/AM lu DAB*

Redarea nu omisiuni ale

sunetului.

incepe. Apar

Nu pot fi receptionate emisiuni radio FM sau
AM.

=» Discul introdus este de un tip care nu este acceptat de
aparat (pag. 170).

=) Existd umezeald condensata pe disc.
Scoateti discul, opriti aparatul timp de 30 de minute,
apoi introduceti-1 din nou (pag. 169).

=» Discul nu corespunde standardului CD.

=p Discul introdus este zgériat sau murdar.

Anumite piste nu pot fi redate.

=» Conectati corect antenele (consultati manualul de
instructiuni “Ghid de configurare” furnizat).

=»> Ajustati pozitia antenei.
=» Folositi 0 antena de exterior.

Serviciul RDS nu este disponibil.

=» Verificati daci ati realizat acordul pe o frecventa FM.

=» Daca folositi un disc in format audio CD, inregistrat
in modul multisesiune, numai pistele inregistrate in
prima sesiune pot fi redate.

Fisierele MP3 nu pot fi redate.

=p Pe disc sunt inregistrate fisiere MP3 care nu sunt
conforme cu standardele ISO9660 Nivel 1, 2 sau
Joliet .

=p Fisierele fard extensia “.mp3” nu pot fi redate. Daca
un fisier de pe disc are extensia “.mp3” fard a fi un
figier in formatul MP3, unitatea va incerca sd redea
acest fisier, ceea ce poate produce un sunet zgomotos
sau o disfunctionalitate a aparatului.

=p Figierele au extensia “.mp3”, dar sunt inregistrate in
alt format decat MPEG-1 Audio Layer 3.

Nu pot fi afisate numele artistilor.

=» Numele artistilor nu sunt afisate in interfata
principala pentru CD-uri MP3. Puteti afla numele
artistului din interfata cu informatii detaliate despre
pistd (ID3), pag. 75.

Emisiunea DAB nu poate fi receptionata®.

=» Verificati toate conexiunile antenelor, apoi efectuati
procedura “DAB Initial Scan” (pag. 76) .

=» Serviciul DAB curent nu este disponibil. Apasati
TUNING+/- pentru a alege un alt serviciu.

=» Dacd v-ati mutat in altd zona, este posibil ca unele
servicii / frecvente sa se fi schimbat si sd nu puteti face
acordul pe emisiunea obisnuitd. Efectuati operatia de
scanare DAB Initial Scan (pag. 76) pentru a reinregistra
continutul emisiunilor. (Efectuarea acestei proceduri
va anula toate frecventele DAB fixate anterior).

Aplicatia de instalare nu este activata automat.

= Faceti clic dublu pe drive-ul CD-ROM din Windows
Explorer si faceti dublu clic pe “setup.exe” pentru a
lansa aplicatia de instalare.

Fisierele audio nu pot fi transferate la un alt
model de echipament “GIGA JUKE” folosind
aplicatia software “Music transfer”.

Nu poate fi obtinuta informatia despre titlu.

=p Aparatul nu este conectat la Internet.
=p Aparatul este in modul MP3.

=) Baza de date a Serviciului Gracenote® de recunoas-
tere a muzicii aparatului nu contine nici o informatie
corespunzatoare discului (pag. 73 si 108).

* Numai pentru modelul destinat Marii Britanii.

156

=» Aplicatia software “Music Transfer” este acceptata
numai de acest model (NAS-S500HDE). Nu puteti
utiliza software-ul pentru alte modele de “GIGA
JUKE”.



Echipamentul
calculator.

de destinatie nu apare la

=» Porniti unitatea.

=» Mai intdi, conectati unitatea la calculator
printr-un cablu de retea (LAN) si apoi intrati in meniul
Settings de la aparat si selectati [Import from PC]. La
calculator, deschideti meniul [Tools] din aplicatia
software “Music Transfer” si selectati acest aparat din
lista destinatiilor de transfer.

= in functie de aplicatia software de securitate instalati

la calculator, este posibil ca destinatia de transfer
dorita sa nu apara.

Echipamentul de destinatie nu apare Ia
calculator nici cand conectati unitatea la acesta
printr-un cablu de retea (LAN).

=» [ a aparat, selectati [Import using LAN cable] din
interfata pentru conexiunea prin cablu LAN
(pag. 61).

=) Asteptati putin pand ce se realizeaza conexiunea, apoi
deschideti meniul [Tools], selectati [Select Transfer
Destination] din aplicatia software “Music Transfer”
de la calculator si selectati acest aparat din lista
destinatiilor de transfer (pag. 60).

=p Verificati “Network Connections” de la calculator
si confirmati cd este activa optiunea “Local Area
Connection”.

=p Dacd pentru “DHCP” nu este stabilita varianta
“Obtain an IP address automatically” din “Network
Connections” de la calculator, faceti urmatoarele :

Deschideti “Properties” corespunzator “Local Area
Connection”, selectati proprietatile “Internet Protocol
(TCP/IP)”*! si apoi bifati caseta pentru “Obtain an IP
address automatically”*2.

*1 Pentru Windows Vista apare mesajul “Internet
protocol version 4 (TCP/IPv4) .

*2 Daca modificati reglajele de la calculator, aveti
grija sa inrvegistrati mai intdi reglajele curente.
In anumite cazuri, dacd nu restaurati configuratia
precedentd este posibil sd nu vd puteti conecta la
reteaua anterioard.

= in functie de aplicatia software de securitate instalata

la calculator, este posibil ca destinatia de transfer
dorita sa nu fie afisata.

Durata transferului depinde de fisierul audio.

Fisierele audio nu pot fi transferate cu ajutorul
aplicatiei software “Music Transfer” instalate la
calculator.

=p Este posibil ca unitatea sa refuze conexiunea la
calculator. In acest caz, intrati in meniul Settings,
selectati [Server setting] — [Manual setting], apoi
stabiliti pentru conexiunea calculatorului sursa
varianta [Permit] (pag. 113). Apoi utilizati din nou
“Music Transfer” pentru a transfera fisierele audio de
la calculator (pag. 59).

=» Daca fisierele audio nu pot fi transferate cand unitatea
este conectatd la calculator prin intermediul unei
conexiuni LAN wireless, apoi conectati unitatea la
calculator printr-un cablu de retea (LAN) si incercati
sa transferati din nou fisierele audio.

Transferul se intrerupe in cursul desfasurarii
unei operatii, in timp ce este folosita aplicatia
software “Music Transfer”.

=» Daca fisierele audio nu pot fi transferate cand unitatea
este conectata la calculator prin intermediul unei
conexiuni LAN wireless, apoi conectati unitatea la
calculator printr-un cablu de retea (LAN) si incercati
sa transferati din nou fisierele audio.

Inregistrarea cu ajutorul cronometrului nu
functioneaza. Unitatea nu incepe redarea la
momentul stabilit cu ajutorul Cronometrului de
trezire.

=» Reglajele pentru cronometru sunt dezactivate in
cursul transferului unui fisier de la calculator.

WM-PORT

Unitatea nu poate importa date audio de la un
“WALKMAN”.

=» Datele audio nu pot fi importate cdnd este selectata
functia WM-PORT. Selectati functia HDD
JUKEBOX cand importati date audio (pag. 58).

Unitatea nu poate transfera date audio catre un
“WALKMAN”.

=» Transferul fisierelor in format AAC dureaza mai
mult timp deoarece acestea trebuie, in acelasi timp,
convertite intr-un alt format.

=p Datele audio nu pot fi transferate cand este
selectatd functia WM-PORT. Selectati functia HDD
JUKEBOX cand transferati date audio (pag. 40).
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Nu se aude sunetul.

=»> Aveti grija ca “WALKMAN”-ul sd fie ferm conectat
la portul WM-PORT.

= in functie de continut, poate dura mai mult timp pana
ce incepe redarea.

Aparatul nu poate fi conectat la Internet.

=p Verificati starea retelei. Intrati in meniul Settings si
selectati [Network setting] — [Check connections]
(pag. 105).

=p Verificati configurarea retelei sau consultati furnizorul
dvs. de servicii Internet.

=p Verificati daca este corect reglajul pentru router-ul
de banda larga. Pentru detalii legate de functionarea
acestui router, consultati manualul de instructiuni
al acestuia si documentatia pusd la dispozitic de
furnizorul dvs. de servicii de Internet.

=p Aparatul este conectat direct la un modem fara un router
incorporat. Realizati conexiunea prin intermediul unui
router de banda larga.

=» in cazul in care contractul dvs. cu furnizorul de servicii
de Internet limiteaza conexiunea la cate un echipament
pe rand, aparatul nu va putea avea acces la Internet
in timp ce existd deja un alt echipament conectat la
Internet. Consultati furnizorul dvs. de servicii de
Internet.

=p» Daca aparatul este conectat printr-o retea wireless,
radiatiile electromagnetice pot impiedica uneori
accesul la Internet.

Aparatul nu se poate conecta la ADSL.

=p Este posibil si fi incurcat portul DSL cu cel TEL (de
telefon) de pe separator, cand ati conectat cablurile.

=p Verificati dacd se aprind corect indicatoarele lumi-
noase de la un modem ADSL si de la un router de
banda larga. Consultati manualele de instructiuni ale
echipamentelor.

Aparatul nu poate stabili accesul la Internet prin
intermediul unei retele wireless.

=p Verificati daca adaptorul wireless este compatibil.
Pentru mai multe informatii legate de modelele
compatibile, consultati pagina de asistenta tehnica
pentru clienti Sony, cu adresa: http://support.sony-
europe.comV/ (numai pentru clientii din Europa)
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=p Retelele wireless sunt influentate de radiatiile
electromagnetice emise de cuptoarele cu microunde
si de alte echipamente. Daca acest aparat se afld in
apropierea unui astfel de dispozitiv, conectati cablul
USB prelungitor la adaptorul wireless si deplasati-1
intr-un loc in care receptia este mai buna.

=» Folositi un cablu prelungitor adaptor wireless pentru
a deplasa adaptorul wireless intr-o locatie unde
receptia este mai buna.

Nivelul de securitate pentru conexiunea AOSS
a cazut (WEP 128 etc.).

=» Dacad nivelul de securitate pentru conexiunea AOSS a
scazut dintr-un anumit motiv, apasati butonul RESET
de la statia wireless cu ajutorul unui obiect cu varf
ascutit, cum ar fi un ac, apoi refaceti configurarea
AOSS (pag. 100).

Home Network

Cand aparatul este utilizat ca echipament
client

Nu va puteti conecta la server (apare un mesaj
de eroare).

=p Verificati starea retelei. Intrati in meniul Settings si
selectati [Network setting] — [Check connections]
(pag. 105).

=» Verificati configurarea retelei sau consultati
furnizorul dvs. de servicii Internet.

=» Verificati daca adresa de IP a acestui aparat este

corect obtinuta. Daca pentru [DHCP] este aleasa

varianta [All auto] si adresa IP este corect obtinuta,

aceasta va aparea pe ecran (pag. 103 si 104). Daca

adresa IP nu este afisata, verificati urmatoarele :

* dacd router-ul de banda larga a fost pornit inaintea
pornirii aparatului ;

* dacd metoda de obtinere a adresei IP este corectd
pentru reteaua pe care o folositi (pag. 99).

=) Verificati daca reglajele initiale pentru server au fost
corect realizate.

=» Dacid functia ICF (Internet Connection Firewall) este
activata la server, aceasta poate impiedica aparatul sa
se conecteze la server. Dezactivati functia ICF.

=» Verificati dacd inregistrarea aparatului la server a fost
corect efectuata.
Chiar daca stergeti inregistrarea aparatului de la
server, acesta poate aparea in lista de servere ce pot fi
selectate, afisatd de aparat.



= [nregistrati din nou aparatul la server.
=» Reporniti server-ul.

=p I[ntrati in meniul Options si selectati [Display] —
[Update info]. Poate dura mai mult timp péna ce
server-ul apare pe ecran.

Aparatul nu se conecteaza automat la server.

=p Daca aparatul este conectat direct la server
printr-un cablu inversor, este posibil ca aparatul sd nu
se poata conecta la server. Aveti grija ca aparatul sa
fie conectat la server printr-un hub.

Aparatul nu poate fi inregistrat la un calculator
VAIO.

=»> Asigurati-va cd este corect realizatd conectarea la

retea si verificati urmatoarele :

* dacd este sters marcajul de bifare corespunzator
“Release confirmation number” ;

* dacd router-ul de banda largd a fost pornit inaintea
pornirii aparatului ;

« daca metoda de obtinere a adresei IP este corecta
pentru reteaua pe care o folositi (pag. 99).

Server-ul la care doriti sa va conectati nu apare
in lista afisata cu server-ele ce pot fi selectate.

=p [ntrati in meniul Options si selectati [Display] —
[Update info]. Poate dura mai mult timp pana ce lista
server-elor este actualizata.

=p> Aveti grija sa fie activa optiunea “music server” (o
aplicatie) la server-ul conectat. Daca folositi VAIO
Media, verificati daca pentru “Status” este aleasa
varianta “Start” in interfata “VAIO Media console”.

Dureaza mai mult timp pana ce aparatul este
conectat la server.

= In cazul in care conexiunea la Internet nu este
realizata prin intermediul unui router de banda
larga, poate dura circa 30 de secunde de la pornirea
alimentarii pana ce este obtinuta adresa IP si incepe
conectarea la server.

=p Adresa IP stabilita pentru aparat este deja utilizata de
un alt echipament. Stabiliti o altd adresa IP.

Conectarea la server nu poate fi realizata sau
redarea nu este posibila.

=» Daca adaugati un router de banda larga dupa ce aparatul
a fost conectat la retea, fara sa fi fost folosit un router
de banda larga, adresa IP poate fi modificata automat,
iar conexiunea la server poate deveni imposibila. in
acest caz, intrati in lista afisatd cu servere ce pot fi
selectate si actualizati reglajul pentru a obtine o noua
adresa de IP. (Consultati sectiunea “Server-ul la care
doriti sa va conectati nu apare in lista afisata cu server-
ele ce pot fi selectate” de mai sus.)

Apar omisiuni ale sunetului.

=p Omisiunile sunetului pot fi cauzate de unde
electromagnetice, in cazul in care aparatul este
conectat la o retea wireless.

=) Pot aparea omisiuni ale sunetului daca server-ul
ruleaza multe aplicatii. inchideti alte aplicatii de la
server.

Formatul audio care apare la acest aparat difera
de cel afisat la server.

=p [a aparat este afisat formatul audio pentru redare
prin intermediul unei retele. Acesta poate diferi de
formatul afisat la server.

Este afisat mesajul “Incompatible format found”
(S-a depistat un format incompatibil) si pista nu
poate fi redata.

=» Bifati pentru a confirma daci fisierul audio de la
server este deteriorat sau sters. Consultati manualul
de instructiuni al server-ului.
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Cand aparatul este utilizat ca server

Aparatul nu poate fi gasit la echipamentul client
sau acesta nu se poate conecta la aparat .

=» Unitatea este in modul standby “Standard (power
save)”. Porniti unitatea sau stabiliti pentru modul
standby varianta “Quick start-up” (pag. 125).

=» Verificati daca reteaua este corect configurata. In
cazul in care exista erori, conexiunea nu poate fi
realizata.

=p» Functia server de la aparat poate fi oprita. Intrati
in meniul Settings, selectati [Server setting], apoi
alegeti pentru [Server function] varianta [Start]
pentru a porni functia server.

=p Serverul a fost reglat pentru a refuza conectarea cu
echipamentul client. Verificati daca este inregistrat
clientul sau nu cu ajutorul optiunii [Manual setting]
din meniul de reglaje al server-ului (pag. 113).

=p A fost stabilit numarul maxim : 20 de echipamente
client ce pot fi conectate. Stergeti echipamentele
client care nu sunt necesare cu ajutorul optiunii
[Manual setting] din meniul de reglaje al server-ului.

= In functie de retea, este posibil s nu fie permisi
conectarea automata a echipamentului client.
Inregistrati manual clientul folosind optiunea
[Manual setting] din meniul de reglaje al server-ului.

=p Functia server a aparatului este suspendata daca

acesta efectueazd una dintre urmatoarele operatii :

* inregistrare,

* import de date,

« editare,

* analiza manuala a datelor de muzica pentru
“SensMe™ Channels”,

* convertirea formatului

« importul datelor de muzica de la un calculator*’,

« actualizarea aplicatiilor de sistem*!,

* schimbarea design-ului de ecran, *!,

* deplasarea datelor pistelor la un sistem de
receptie*!,

« formatarea sistemului*'.

Unitatea se reconecteaza la echipamentul client dupa

ce respectiva operatie se incheie.

*1' Dacd anulati operatia apdsdand butonul 1/ O i
unitatea trece in modul standby de pornire rapidd
(pag. 125), functia server va ramdne suspendatd.

Daca unitatea nu se reconecteaza la client dupa
incheierea operatiilor de mai sus, intrati in meniul
Settings, selectati [Server setting] — [Manual setting]
si verificati daca clientul dorit este inscris. Daca
acesta nu este inregistrat, parcurgeti procedura
“Inscrierea in mod manual a unui echipament client”
(pag. 113) si inscrieti manual clientul.
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Pistele aparatului nu apar la echipamentul
client.

=» Cand doriti redarea de date audio care sunt intr-un
format care nu este acceptat de echipamentul client,
selectati functia HOME NETWORK a aparatului.
Facand aceasta, 1nsa, echipamentul client devine
singurul la care poate fi conectat aparatul.

Echipamentul client nu poate reda pistele de la
aparat.

=p» Numarul de clienti conectati ce pot reda date
audio de la server a atins valoarea maxima. Opriti
redarea clientilor care nu v intereseaza pentru ca
echipamentul client dorit sd poata reda datele.

= {n functie de retea, redarea de citre mai multe
echipamente client poate fi imposibild. Este posibil
ca echipamentul client care va intereseaza sa poata
reda, in cazul in care sunt oprite alte echipamente
client, ce nu sunt necesare.

=» Informatiile legate de piste sunt actualizate
dupa inregistrare sau editare. Din aceasta cauza,
echipamentul client poate fi uneori in imposibilitatea
de a obtine informatii corecte despre piste. intr-un
astfel de caz, informatiile de la echipamentul client
trebuie actualizate.

Indicatorul SERVER al aparatului raméane
aprins chiar si dupa ce echipamentul client a
incetat redarea. Numarul de echipamente client
conectate, afisat la server, nu corespunde celui
real.

=» Aceasta se poate intdmpla in functie de momentul in
care datele de la server sunt citite de echipamentul
client.

Cand este folosit modul PARTY

Aparatul nu poate reda pista care este in curs
de redare de catre echipamentul “gazda”.

=» Echipamentul “gazda” reda o pista al carui format
audio nu poate fi redat de acest aparat.

=) Poate dura circa 10 secunde inainte ca redarea
sunetului sa fie transmisa la iesire.

=p Daci o pistd este redata de echipamentul “gazda”
in momentul 1n care aparatul intrd in modul PARTY
ca “musafir”, aparatul nu va incepe redarea de la
mijlocul pistei, ci de la inceputul urmatoarei piste
redate de echipamentul “gazda”.



Copii de siguranta

Cronometrul pentru inregistrare nu
functioneaza.

=» A avut loc o pana de curent in timp ce aparatul a fost
in standby sau a fost deconectat cablul de alimentare.

=» Aparatul a fost supus socurilor sau vibratiilor. Plasati
aparatul intr-un loc stabil.

=p» Cronometrul de inregistrare este dezactivat in timp ce
realizeaza copiide sigurantd a datelor audio, restaureaza
date audio , transfera fisiere audio de la calculator sau
deplaseaza piste catre un sistem receptor.

Cu toate ca cronometrul de trezire a fost
reglat, aparatul nu incepe redarea la momentul
stabilit.

=» A avut loc o pana de curent in timp ce aparatul a fost
in standby sau a fost deconectat cablul de alimentare.

=p Aparatul a fost supus socurilor sau vibratiilor. Plasati
aparatul intr-un loc stabil.

=p Cronometrul de trezire este dezactivat in timp ce
realizeaza copii de sigurantd adateloraudio, restaureaza
date audio, transfera figsiere audio de la calculator sau
deplaseaza piste catre un sistem receptor.

Inregistrarea efectuats folosind cronometrul
pentru Tnregistrare nu este completa. Lipsesc
portiuni de material de la inceputul sau de la
mijlocul Tnregistrarii.

=» A avut loc o pana de curent In timp ce aparatul a fost
in standby sau a fost deconectat cablul de alimentare.

=p Ati efectuat o operatie, cum ar fi cea de editare sau
de copiere de sigurantd a datelor, cu putin Inainte ca
cronometrul de inregistrare sa fie activat.

=» Aparatul a fost supus socurilor sau vibratiilor. Plasati
aparatul intr-un loc stabil.

Dupa ce ati efectuat o operatie de copiere
partiala de sigurantd, dimensiunea datelor
continute de copia de siguranta va fi dubla fata
de cea originala.

=» Cand este realizatd o copie de siguranta a datelor
recent inregistrate, indicatia orei a fost incorecta
(ceasul a fost reglat sd indice un moment anterior
realizarii ultimei copii de sigurantd). Ceasul revine
la reglajul sau implicit in cazul in care este decuplat,
pentru o perioada de timp, cablul de alimentare de la
priza de perete. Potriviti corect ceasul si realizati inca
o datd copia de siguranta a datelor recent inregistrate
(pag. 126 51 127).

=» Realizati o operatie de copiere de siguranta a tuturor
datelor (pag. 126 si 127).

Tn cursul recuperérii datelor audio, este posibil
sa apara un mesaj similar celor de mai jos.

[The backup file that you have just been restored has
been subjected to multiple restorations in the past. In
the OpenMG system, restrictions may be placed on
the restoration of copyrighted materials that have been
restored 4 or more times. This message appears when
the backup file you are using has been restored 4 or more
times.]

([Fisierul cu copia de sigurantd pe care tocmai l-ati
recuperat a fost supus unei serii de operatii de restaurare
in trecut. In sistemul OpenMG, pot fi aplicate restrictii
materialelor protejate de copyright la restaurarea de 4
ori sau mai mult. Acest mesaj apare cdnd utilizati fisiere
cu copii de sigurantd care au fost restaurate de 4 sau de
mai multe ori.])

=» Daca un fisier recuperat este deteriorat din cauza unei
disfunctionalitati a unui echipament periferic sau a
unei puternice instabilitati a sistemului aparatului :
* Adresati-va unui service local autorizat.

=p Dacd validarea unui fisier esueaza si dupa mai multe
incercari :
* Verificati dacd nu este deteriorat hard diskul USB
care contine datele respective.

161



Deplasarea datelor despre pista

Echipamentul expeditor si cel destinatar nu au
reusit sa se conecteze.

Functionarea aparatului este
necorespunzatoare.

=p Verificati daca reglajul de directie al celor doud
sisteme (expeditor si destinatar) este corect.

=» Verificati dacd datele de pista deplasate sunt acceptate
de ambele sisteme, atat de cel expeditor, cét si de cel
destinatar.

Realizare conexiunii dureaz& mai mult timp.

=» Aceasta se intdmpla cand sistemul expeditor contine
o cantitate mare de date.

Anumite piste nu pot fi deplasate.

=p Daca datele asociate pistei sunt intr-un format audio
care nu este acceptat de sistemul receptor, acestea nu
pot fi deplasate.

Imaginea de prezentare a pistei care a fost
deplasata nu poate fi afisata.

=p» Daca imaginea este intr-un format care nu este
acceptat de sistemul receptor, aceasta nu poate fi
deplasata.
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=» Unitatea poate fi sub influenta electricitatii statice sau
a altor factori. In acest caz, reporniti unitatea. Daca in
continuare functionarea unitatii este slaba, initializati
unitatea (pag. 153).

=» Daca apare vreun mesaj de avertizare, actionati
conform indicatiilor acestuia.

Pe ecran apare un set de cinci caractere
alfanumerice.

=» Este activata functia de autodiagnosticare.
Cand functia de autodiagnosticare se activeaza pentru
a se evita o functionare anormala a aparatului, pe ecran
apare o indicatie numerica de service formata din cinci
caractere alfanumerice (de ex. E 00 11). In acest caz,
apelati la un service autorizat si comunicati indicatia
afisata personalului calificat al acestuia.

E XX XX

Indicatorul On / Standby clipeste (fiind de
culoare rosie).

= A fost activata functia de protejare a boxelor. in acest
caz, decuplati cablul de alimentare de la priza de
perete si verificati cablul boxelor. Dacé nu observati
nici o problema legata de acestea, cum ar fi un scurt
circuit, verificati ca indicatorul On / Standby sa nu fie
aprins, apoi recuplati cablul de alimentare la o priza
de perete.

Telecomanda nu functioneaza.

=) [angd aparat se afla un circuit inversor pentru lumina
fluorescentd. Mutati aparatul mai departe de circuit.

Pe ecran apare mesajul “Audio datais corrupted”
(Datele audio sunt deteriorate).

=» Selectati [Repair].



Unitatea vibreaza sau se aude un zgomot prin
fantele de ventilatie.

=p Vibratia este cauzata de rotirea cu mare viteza a hard
diskului iar zgomotul provine de la ventilatorul de
racire. Acestea sunt normale si nu reprezinta o dis-
functionalitate.

Vibratiile si zgomotul cresc in timpul inregistrarii
unui CD.

=» Hard diskul se roteste mai rapid in timpul inregistrarii
de pe un CD decat la redarea unui CD, deci aceasta
crestere a vibratiei sau a zgomotului nu reprezinta o
disfunctionalitate.
Intensitatea vibratiilor si a zgomotului depind de tipul
de CD folosit.

Depanarea hard diskului

* Datele continute pe hard disk pot fi verificate cu ocazia
unei depanari sau verificari ale aparatului. Cu toate
acestea, reprezentantii firmei Sony nu vor copia con-
tinutul hard diskului si nici nu se vor efectua copii de
siguranta ale datelor continute de acesta.

* Decizia de formatare sau de inlocuire a hard diskului va
apartine firmei Sony. Intregul continut al hard diskului
va fi sters, inclusiv datele care violeaza legile privind
drepturile de autor.

Player wireless “GIGA JUKE”

Aparatul nu porneste

=p Conectati ferm adaptorul de retea de 12 V c.a. la
aparat si la priza de perete (pag. 134).

=» Sistemul intern al aparatului poate prezenta
disfunctionalitati sau aparatul poate fi afectat de
un zgomot electric puternic cauzat de alimentarea
anormala cu energie cauzata de o loviturd puternica,
electricitate statica excesiva sau descarcari electrice.
in acest caz, decuplati adaptorul de retea de 12 V c.a,
agteptati circa 30 de secunde, apoi recuplati-1.

Aparatul nu se opreste.

=p Sistemul intern al aparatului poate prezenta disfunc-
tionalitati sau aparatul poate fi afectat de un zgomot
electric puternic cauzat de alimentarea anormala cu
energie cauzatd de o loviturd puternica, electricitate
staticd excesiva sau descarcari electrice. In acest caz,
decuplati adaptorul de retea de 12 V c.a, asteptati
circa 30 de secunde, apoi recuplati-1.

=» Aparatul intrd in modul standby cénd alimentarea
este opritd (Indicatorul On / Standby devine lumi-
nos, de culoare rosie). Daca doriti sa opriti complet
alimentarea, decuplati adaptorul de retea de 12 V c.a.

Apare mesajul “The DC-IN voltage is too high.
Connect the specified AC power adaptor.” si
unitatea trece in standby.

=p Este utilizat un alt adaptor de retea decat cel care a
fost furnizat si la intrare a fost primitd o tensiune mai
ridicata decét cea normala. Folositi numai adaptorul
dereteade 12 V c.a.

Apare mesajul “The internal temperature of the
device is too high.” appears, si unitatea trece
in standby. Indicatorul On/Standby clipeste (nu
este afigat nici un mesaj cata vreme aparatul
este Tn modul standby).

=» Daci folositi aparatul la tensiuni prea ridicate pentru o
perioada lunga de timp, temperatura internd a acestuia
poate creste prea mult. Opriti aparatul, asteptati o
vreme pana ce acesta se raceste, apoi incercati incd o
datd sa il porniti.

163



Apare mesajul “An error has occurred in the
internal system.” si unitatea intra in standby.

=p A fost activatd automat functia de protejare a aparatului.
Deconectati adaptorul de retea de 12 V c.a., asteptati
30 de minute, apoi recuplati-1.

Conexiune AOSS

Apare mesajul “No wireless station/access point
in AOSS mode found.”

=»> Butonul AOSS de la statia wireless / punctul de acces
LAN wireless nu a fost apasat. Efectuati din nou
configurarea AOSS.

=p Amplasati unitatea mai aproape de statia wireless /
punctul de acces LAN wireless si realizati din nou
configurarea AOSS.

Apare unul dintre mesajele “An error occurred
while transferring AOSS information.”, “An error
occurred in security information.” sau “An error
occurred while transferring security key.”.

=» A survenit un esec al schimbului de informatii dintre
aparat si statia wireless / punctul de acces LAN
wireless. Asteptati o vreme si apoi efectuati din nou
configurarea AOSS.

= Amplasati unitatea mai aproape de statia wireless /
punctul de acces LAN wireless si realizati din nou
configurarea AOSS.

Apare mesajul “Another device is connected to
the access point. Try again later.”.

=» Configurarea AOSS a fost efectuata pentru un alt
echipament. Asteptati o vreme si apoi efectuati din
nou configurarea AOSS.

Apare mesajul “Multiple wireless stations/
access points in AOSS mode found. Try again
later.”

=p> Au fost detectate mai multe statii wireless / puncte de
acces LAN wireless. Asteptati o vreme si apoi efectuati
din nou configurarea AOSS.
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HOME NETWORK

Nu puteti conecta aparatul la o retea. (apare
unul dintre mesajele : (“Cannot connect to the
server.”, “A communication error occurred.” sau
“A communication error occurred. Information
retrieval cancelled.” appears.)

Apare indicatia “GIGA JUKE Wireless Player” si
aparatul nu continua).

=p Server-ul de muzicd “GIGA JUKE” poate fi in modul
standby “Standard (mod economic de functionare)”.
Porniti Server-ul de muzica “GIGA JUKE” sau
alegeti pentru modul standby varianta ‘“Pornire
rapida” (pag. 125).

=» Verificati dac statia wireless / punctul de acces LAN
wireless sunt pornite.

=» Verificati daca Server-ul de muzica “GIGA JUKE” si
calculatorul sunt pornite.

=» Configurarea retelei poate fi incorecta. Intrati in
meniul Settings si selectati [Device information] —
[Network information] pentru a verifica reglajele
efectuate.

=p Server-ul de muzica “GIGA JUKE” sau calculatorul
poate fi intr-o stare instabila. Reporniti-1.

=» Verificati daca Server-ul de muzica “GIGA JUKE” si
calculatorul sunt corect conectate la o statie wireless /
la un punct de acces LAN wireless.

=» Verificati urmatoarele conditii pentru a va asigura ca
Server-ul de muzica “GIGA JUKE” si calculatorul
sunt pregatite In mod corespunzator :
* server-ul a fost pornit ;
* pentru functia server-ului este aleasa varianta

[Start];

» aparatul a fost inregistrat.

=p» Amplasati aparatul si statia wireless / punctul de
acces LAN wireless la distantd mai mica unul de
altul.

=» Daca functia ICF (Internet Connection Firewall) este
activata la calculator, poate impiedica aparatul sa se
conecteze la calculator. Poate fi necesar sd modificati
configuratia stabilitd pentru firewall pentru ca
unitatea sa se poata conecta. (Pentru detalii legate de
modificarea reglajelor firewall, consultati manualul
de instructiuni al calculatorului dvs.).

=» Daca formatati sistemul Server-ului de muzica
“GIGA JUKE” sau daca este efectuatd o operatie
de recuperare a sistemului la calculator, refaceti
configurarea de retea (pag. 135).



Server-ul de muzica “GIGA JUKE” sau
calculatorul nu apar in fereastra de selectie a
server-ului.

=p Este posibil sa fi pornit aparatul inainte de a porni
Server-ul de muzica “GIGA JUKE” sau calculatorul.
Selectati [Update info] in interfata de selectie a server-
ului pentru a fi actualizatd lista acestuia (pag. 140).

=»> Aveti grija ca statia wireless / punctul de acces LAN
wireless sa fie pornite.

=p> Aveti grija ca Server-ul de muzicd “GIGA JUKE” si
calculatorul sa fie pornite.

=» Verificati urmatoarele conditii pentru a va asigura ca
Server-ul de muzicd “GIGA JUKE” si calculatorul
sunt pregatite in mod corespunzator :
« server-ul a fost pornit ;
* pentru functia server-ului este aleasd varianta
[Start];
* aparatul a fost Inregistrat.

Datele audio nu pot fi redate Tn mod normal.

=p Este selectatd redarea repetitiva sau cea aleatorie.
Intrati in meniul Settings pentru a stabili pentru [Play
mode] varianta [Continue] (pag. 144).

Sunetul prezinta omisiuni in cursul redarii.

=p [argimea de banda a LAN wireless poate fi prea
redusa. Plasati unitatea si statia wireless / punctul de
acces LAN wireless mai aproape unele de celelalte si
eliminati obstacolele dintre acestea.

=p Este posibil ca la calculator sa ruleze multe aplicatii.
Daci este activat un software antivirus la calculator,
dezactivati-1 temporar deoarece acesta ocupa o
cantitate mare de resurse de sistem.

= [n functie de mediul de retea sau de conditiile de
camp electromagnetic (unde), poate fi imposibila
redarea pistelor actionand simultan mai multe
echipamente client. Opriti celalalt echipament client
pentru a permite unitatii sa redea pistele.

Nu puteti s& va deplasati rapid fnainte sau
fnapoi.

=p Nu puteti sa va deplasati rapid inainte sau inapoi
in cadrul continutului deoarece exista urmatoarele
limitari :
* pista are o lungime necunoscuta,
* pistele WMA sunt protejate de copyright.
La redarea unor astfel de piste, bara de progres nu
apare in fereastra de redare.

Apare mesajul “Incompatible format found.
Cannot play.”.

=p Nu puteti reda nici un fel de alte figiere in afara de
cele audio.

Apare mesajul “Cannot play back.”.

=» Nu puteti reda urmatoarele tipuri de piste :

* 0 pista care incalca restrictiile de redare ;

* 0 pista ce contine informatii incorecte legate de
copyright ;

* 0 pistd achizitionata online de la un magazin virtual
care nu permite difuzarea in reteaua dvs. de la
domiciliu.

=) Verificati dacd pista selectatd nu a fost stearsa de la
server. Daci a fost stearsa, apasati butonul HOME

NETWORK pentru a selecta din nou pista.

=p Aveti grija ca statia wireless / punctul de acces LAN
wireless sa fie pornite.

=»> Aveti grija ca Server-ul de muzica “GIGA JUKE” si
calculatorul sa fie pornite.

=» Server-ul de muzicd “GIGA JUKE” sau calculatorul
poate fi intr-o stare instabild. Reporniti-1.

=p Verificati daca Server-ul de muzica “GIGA JUKE” si
calculatorul sunt corect conectate la o statie wireless /
la un punct de acces LAN wireless.

Apare mesajul “There are no playable tracks.”.

=p Dacd nu exista piste sau directoare din directorul
selectat, nu puteti extinde directorul pentru a afisa
intregul séu continut.

Nu puteti reda o pista in format WMA protejata
de copyright.

=» Daca veti conecta ca server calculatorul dvs. la un
Server integrat media VAIO, nu va putea fi redata
o pista in format WMA cu copyright. Folositi
Windows Media Player ca server pentru a va conecta
la calculatorul dvs. (pag. 180).

= {n functie de formatul fisierului WMA, este posibil ca
anumite piste sa nu fie redate.
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Nu puteti selecta o pista anterior selectata.

=» [nformatiile legate de pista este posibil sa fi fost
modificate la Server-ul de muzica “GIGA JUKE”
sau calculator. Apasati butonul HOME NETWORK
de la aparat. Dacd aceasta nu solutioneaza problema,
selectati din nou Server-ul de muzicd “GIGA JUKE”
sau calculatorul din interfata de selectie a server-ului.

Informatiile legate de acest aparat nu sunt
afisate la sectiunea [Media Sharing] a Window
Media Player 11.

=» Echipamentul apare ca “Unknown Device” (Dispozitiv
necunoscut). Aceasta nu reprezintd o problema.

Radio de Internet

Nu puteti conecta aparatul la Internet. (Este
afisat unul dintre mesajele “Cannot connect to
the radio station.” sau “A communication error
occurred. Information retrieval cancelled.”)
Apare Player-ul Wireless “GIGA JUKE”, iar
unitatea nu continua.

=» Verificati dacd statia wireless / punctul de acces LAN
wireless sunt pornite.

=p» Reglajele de retea de la aparat este posibil sa fie
incorecte. Intrati in meniul Settings si selectati [De-
vice information] — [Network information] pentru a
verifica reglajele efectuate.

=p Asezati aparatul si router-ul wireless / punctul de
acces LAN wireless aproape unul de celilalt.

= in cazul in care contractul dvs. cu furnizorul de
servicii de Internet limiteaza conexiunea la Internet
la un singur dispozitiv, acest echipament nu va putea
accesa Internetul daca exista deja un alt dispozitiv co-
nectat. Consultati furnizorul de servicii de Internet.

Sunetul prezinta omisiuni.

=p [ argimea de banda pentru LAN wireless poate fi prea
redusd. Asezati aparatul si router-ul wireless / punctul
de acces LAN wireless aproape unul de celalalt,
eliminand toate obstacolele dintre acestea.
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Lista posturilor de radio ce apare in fereastra de
afisare diferd de cea pe care ati editat-o dvs. la
calculator.

=» La aparat, nu a fost stabilitd ora exactd sau aceasta
este incorectd. Intrati in meniul Settings si selectati
[Option] — [Clock] pentru a stabili corect ora exactd

(pag. 31).

PARTY MODE

Apare mesajul “Cannot play back.”.

=» Nu puteti reda urmatoarele tipuri de piste :
* 0 pistd care incalca restrictiile de redare ;
* o pistd ce contine informatii incorecte legate de
copyright ;
* 0 pista achizitionatd online de la un magazin virtual
care nu permite difuzarea in reteaua dvs. de la
domiciliu.

Apare mesajul “A communication error
occurred.”.

=p Verificati daca statia wireless / punctul de acces LAN
wireless sunt pornite.

=» Verificati dacd Server-ul de muzica “GIGA JUKE”
este pornit.

=» Server-ul de muzica “GIGA JUKE” poate fi intr-o
stare instabild. Reporniti-1.

=p Verificati daca Server-ul de muzica “GIGA JUKE”

este corect conectat la o statie wireless / la un punct
de acces LAN wireless.

Nu pot fi efectuate operatii obignuite de la
aparat.

=» Operatiile obisnuite nu pot fi efectuate de la aparat cat
timp acesta este in PARTY MODE. Pentru a efectua
aceste operatii, parasiti mai intdi PARTY MODE.

Ati apasat butonul PARTY pentru a intra in
PARTY MODE, insa titlul pistei, al albumului si
numele artistului nu apar la aparat si nu se aude
sunetul.

=» Daca echipamentul “Gazda” reda o pista in momentul
in care ati apasat butonul PARTY pentru a intra in
PARTY MODE, unitatea nu va incepe redarea pana
ce echipamentul “Gazda” nu termina redarea pistei
curente si incepe redarea pistei urmatoare.



Apare mesajul “Set the clock first.”

=» Daca nu a fost potrivit ceasul aparatului, nu puteti
activa Cronometrul de redare (On-timer). Setati
ceasul inainte de a regla acest cronometru (On-timer),
pag. 31.

Apare mesajul “Select the day(s) you want to
set.”.

=» Nu puteti selecta [OK] corespunzator meniului [On-
timer] — [On] — [Day setting] pana ce nu ati selectat
ziua. Selectati cel putin o zi a saptamanii, apoi [OK].

Apare mesajul “Play back the source for timed
playback before on-timer setting.”.

=p Cand unitatea nu reda continutul de la sursa in cursul
reglajului On-timer, nu puteti selecta [Yes] pentru
[On-timer] — [On] — [Source setting]. Setati On-timer
in timp ce ascultati sursa dorita.

= in timpul functionarii Audio In nu puteti alege [Yes]
pentru [On-timer] — [On] — [Source setting].

Reglajul On-timer nu functioneaza cand este
atins momentul de pornire. Reglajul On-timer nu
inceteaza cand se ajunge la momentul final.

=) Setarca On-timer este anulatd ciand unitatea intra in
PARTY MODE.

Modificarea reglajelor

Apare mesajul “There is no server to delete.”.

=» Dacia nu existd nici un server de sters, nu puteti
selecta optiunea [Server delete].

Dupéa conectarea adaptorului de retea de12 V
c.a., nu apare nici o indicatie a orei si incepe
demonstratia.

=» Unitatea este configurata pentru a prezenta programul
demonstrativ (pag. 134). Daca nu doriti sa fie
prezentata demontratia, potriviti ceasul (pag. 31).

Unitatea nu raspunde la nici o operatie sau nu
functioneaza corect.

=» Sistemul intern al unitatii poate functiona necorespun-
zator sau este posibil ca aparatul s3 fie afectat de un
zgomot electric puternic cauzat de anormalitéti in ali-
mentarea cu energie electrica aparute in urma unui $oc
mecanic (cddere), de electricitatea staticd prea mare
sau de descarcari electrice. In acest caz, decuplati
adaptorul de retea de 12 V c.a., asteptati circa 30 de
secunde, apoi reconectati-1.

Telecomanda nu functioneaza.

=» Este posibil ca bateriile sd nu fie corect inserate. In-
troduceti corect bateriile in telecomanda (consultati
manualul de instructiuni “Ghid de configurare”).

=» [ anga aparat se afld un circuit inversor pentru lumina
fluorescentd. Mutati aparatul mai departe de circuit.

Nu este emis sunet de catre boxe.

=» Volumul este redus la minim. Cresteti volumul sonor.

Nu se aude sunetul prin casti.

=» Este posibil sa nu fie corect conectate castile la apa-
rat. Reconectati-le corect.

Nu poate fi afigat intregul titlu (al pistei, al
postului de radio etc.).

=) Din cauza limitérilor de sistem, numarul maxim de
caractere ce pot fi afigate pentru un titlu este 120.

Volumul sonor de la echipamentul extern
conectat la mufa AUDIO IN este prea slab.

= [ntrati in meniul Settings si selectati [Option] —
[AUDIO IN sensitivity] — [High (Headphone out)].
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Masuri de precautie / Specificatii

Masuri de precautie

Server de muzica
“GIGA JUKE”

Privind siguranta

* Decuplati cablul de alimentare de
la priza de perete (la retea) daca
urmeaza sa nu il folositi o perioada
mai indelungatd. Pentru aceasta
apucati si trageti de stecdr; nu
trageti niciodata de cablu.

* Dacd in interiorul carcasei cade
vreun obiect solid sau un lichid, de-
cuplati aparatul de la retea si solici-
tati o persoana calificaté sa verifice
aparatul Tnainte de a-1 mai folosi.

* Cablul de alimentare de la retea nu
poate fi inlocuit decat de catre per-
sonal calificat.

Privind amplasarea

* Nu instalati aparatul in pozitie

inclinatd, sau 1in locuri foarte

calde, foarte reci, expuse prafului,

murdare, umede sau lipsite de o

ventilatie adecvata, sau in locuri

supuse  vibratiilor  mecanice,

radiatiilor solare directe, sau a

luminii puternice.

Aveti grija atunci cand asezati
aparatul sau boxele pe suprafete
special tratate (de exemplu, lustruite
cu ceard, cu ulei sau lacuite)
deoarece se pot produce pete sau
decolorari ale suprafetei.

* Dacd aparatul este adus direct
dintr-un loc rece intr-unul incélzit
sau este plasat intr-o camera foarte
umeda, este posibil ca umezeala sa
condenseze pe lentilele playerului
CD, provocand disfunctionalitati.
in aceasta situatie scoateti discul si
lasati aparatul oprit aproximativ o
ord pand ce umezeala se evapora.

Privind incalzirea

« incilzirea aparatului este normala in
timpul functionarii aparatului si nu
reprezintd un motiv de ingrijorare.

e Nu atingeti carcasa aparatului
daca a fost folosit pentru mai
multa vreme la un nivel ridicat al
volumului sonor, deoarece carcasa
se poate infierbanta.

* Nu blocati fantele de aerisire din
partea de jos a acestui aparat. Daca
blocati aceste fante, veti impiedica
urcarea caldurii produsa de blocul
de amplificare, ceea ce poate cauza
disfunctionalitati ale aparatului.
Verificati ca acest fante sa fie
acoperite de nimic.

La deplasarea aparatului
Nu deplasati aparatul dacd contine
un disc CD in interior. Aceasta poate
deteriora CD-ul.

Despre sistemul de boxe
Sistemul de boxe nu este izolat
magnetic, iar imaginile unui televizor
din apropiere pot fi magnetic
distorsionate. in aceastd situatie
opriti televizorul, asteptati 15-30
minute §i porniti-1 din nou. Dacanu a
aparut nici o imbunatatire, amplasati
boxele mai departe de televizor.

Despre reglarea

volumului sonor

Sunetul redat de pe CD-uri prezintda
mult mai putin zgomot decat cel de
pe inregistrarile pe discuri de vinyl.
Din acest motiv, daca mariti volumul
sonor pe durata unui segment care
contine numai zgomot (cum ati
proceda in cazul unui disc de vinyl),
boxele se pot deteriora din cauza unei
cresteri bruste a nivelului sonor.
Asigurati-vd ca ati redus volumul
sonor Tnainte de inceperea redarii.

Respectul pentru

persoanele din jur

Mentineti volumul sonor la un nivel
moderat din consideratie pentru
vecinii dvs., in special pe timpul
noptii.

in legaturi cu punctele
luminoase si cu cele
intunecate de pe ecranul
LCD

Este posibil sa observati pe ecranul
cu cristale lichide unele puncte
(rosii, albastre sau verzi) care nu se
sting, respectiv altele (negre) care
nu devin luminoase. Aceasta nu
reprezintd disfunctionalitati. Datorita
tehnologiei sale de inalta precizie,
ecranul LCD existd 99,99 % de
pixeli eficace sau mai multi ; cu toate
acestea, exista rareori pixeli care nu
se sting sau care raiman apringi.

Referitor la hard disk

Hard diskul are o densitate mare de

stocare, care permite citirea si scrierea

cu foarte mare viteza a datelor. Hard
diskul poate fi insa deteriorat cu
usurintd de socuri, vibratii sau praf.

Chiar dacé hard diskul este dotat cu

mecanisme de sigurantd care previn

pierderea datelor cauzate de acesti
factori, luati urmatoarele masuri de
precautie la manevrarea unitatii:

* Nu supuneti unitatea la socuri
puternice sau vibratii.

* Nu asezati unitatea in locuri
supuse la vibratii mecanice sau in
pozitii instabile.

* Nu deplasati aparatul cand cablul
sau de alimentare este cuplat la
priza.

* Nu decuplati cablul de alimentare
in timp ce acesta Inregistreaza sau
reda o pista.

* Nu utilizati aparatul in spatii
supuse la schimbari extreme de
temperatura (in cazul in care
variatia de temperatura mai mare
de 10° C pe ora).

* Nu incercati sa inlocuiti sau sa ac-
tualizati dvs. hard diskul, deoarece
pot apdrea disfunctionalitati.

Sony nu ofera despagubiri pentru
nici o pierdere de date cauzatd de un
hard disk defect.
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Referitor la copiile de

siguranta ale datelor
Datele audio si reglajele de sistem
retinute pe hard diskul aparatului pot
fi pierdute cdnd echipamentul este
supus la reparatii. Inainte de a duce
aparatul la service pentru a fi reparat,
se recomandd sa notati reglajele
efectuate pe o foaie de hartie si
utilizati functia de realizare de copii
de sigurantd pentru a efectua astfel
de copii ale datelor pe un hard disk
USB (cititi sectiunea “Realizarea
de copii de sigurantid si recuperarea
datelor audio”, de la pag. 126).
Datele de pe hard diskul aparatului
se pot deteriora in cursul functionarii
obisnuite. Pentru a evita pierderea
datelor, trebuie sa efectuati periodic
copii de sigurantd ale acestora. Va
rugam s tineti seama ca nu ne putem
asuma responsabilitatea pentru nici
un fel de pierderi sau de deteriorari ale
datelor ce apar in timpul functionarii
normale.

Curatarea carcasei

Curatati carcasa cu o bucata de panza
usor umezitd intr-o solutie slaba de
detergent. Nu folositi nici un fel
de praf abraziv, praf de curatat sau
solventi cum sunt tinerul, benzina
sau alcoolul.

Privitor la cablul de

alimentare
Verificati ca aparatul sa fie in modul
standby  (iluminarea  panoului

aparatului nu este pornitd) inainte de
a deconecta cablul de alimentare de
la priza de perete. Dacd deconectati
cablulintimp ceaparatul functioneaza
(indicatorul On/Standby sa fie aprins,
de culoare verde), datele care au fost
inregistrate se pot pierde sau aparatul
poate suferi disfunctionalitati.
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Note despre discurile CD
» Nu zgariati si nu lipiti etichete pe
suprafata discului.
» Acest aparat nu poate reda discuri
ce nu au forma standard (cum ar fi
cele in forma de stea, de inima sau
patrate). Utilizarea unor astfel de
discuri poate deteriora unitatea.
Pentru curatarea discului folositi o
bucatd de panza moale si efectuati
miscarile de stergere dinspre centru
spre exterior. Daca discul este
foarte murdar, stergeti-1 cu o bucata
de panza usor umezita, apoi cu o
panza uscatd. Nu folositi solventi
cum ar fi benzina, tinerul, agenti
de curatare disponibili in comert
sau spray-uri antistatice destinate
discurilor de vinyl.
Nu pastrati discurile in locuri fier-
binti, in locuri expuse radiatiilor
solare directe sau surselor de caldu-
ra cum ar fi conductele de aer cald,
sau 1n interiorul masinilor parcate.

Nu utilizati discuri inchiriate sau
cumpdrate la mana a doua, pe care
s-a imprastiat substanta adeziva de
sub eticheta atasata. in caz contrar
exista riscul ca discul sa se blocheze
in interiorul aparatului provocand
disfunctionalitati.

Nu utilizati discuri de curatare
disponibile in comert, deoarece se
pot produce disfunctionalitati ale
aparatului.

.

Discuri cu muzica
codificate cu ajutorul
tehnologiilor de protejare

a drepturilor de autor
Acest produs este destinat redarii
discurilor ce corespund standardului
Compact Disc (CD). In ultima
vreme companiile de inregistrare
comercializeaza  diferite  discuri
de muzicd codificate cu ajutorul
tehnologiei de protejare a copyright-
ului. Va rugdm sa tineti seama ca
printre aceste discuri, existd unele
ce nu corespund standardului CD,
fiind posibil sd nu fie redate de acest
aparat.

Note privind Discurile

duale

Un disc dual este un disc care are
doud fete active, pe una putand fi
inregistrate materiale DVD, iar pe
cealalta materiale audio digitale.
Totusi, deoarece materialul audio
nu corespunde standardului CD
(compact disc), nu este garantatd
redarea acestui disc.

Note redarea discurilor

MP3
* Acest aparat accepta formatul MP3,
o viteza de esantionare de 32, 44,1
sau 48 kHz si o vitezad de transfer
cuprinsa intre 32 kbps si 320 kbps.
Daca redati, cu acest aparat, un
disc inregistrat cu altd viteza de
esantionare sau de transfer, redarea
se poate intrerupe, se pot auzi
zgomote puternice sau pot aparea
omisiuni ale sunetului, ori este
posibil ca boxele sa fie deteriorate.
Daca un fisier de pe un disc are
extensia MP3, 1insd acesta nu
este un fisier in format MP3, pot
aparea omisiuni ale sunetului sau
disfunctionalitati ale aparatului.
Acest aparat nu acceptd fisiere
nregistrate in format MP3 Pro.
Perioada reala de redare scursd
sau cea ramasa in realitate de redat
pentru un fisier MP3 pot fi diferite
de cele afisate in urmaétoarele
conditii :
—laredarea unui fisier MP3 cu viteza
de transfer variabila (VBR),
— la efectuarea de operatii de rulare
rapida inainte sau inapoi.



Despre CD-uri

Aceasta unitate POATE reda
urmatoarele tipuri de discuri
* CD-uri :
CD-uri de muzica, CD-R,
CD-RW si CD TEXT
* Figiere MP3 :
CD-ROM, CD-R, CD-RW
(inregistrate in format conform cu
standardele ISO9660 Nivel 1 sau
2, sau Joliet). Sunt acceptate si
CD-urile cu sesiune multipla.

+ Cand folositi un disc cu sesiuni
multiple in format CD audio, sunt
redate numai pistele inregistrate in
prima sesiune.

* Un disc cu un format CD mixt este
recunoscut ca un disc (audio) CD-
DA.

* Se poate ca unele discuri CD-R /
CD-RW sa nu fie redate de acest
aparat, aceasta depinzind de
caracteristicile lui si de conditiile
de inregistrare.

* Anumite discuri CD-RW necesita
o duratd mai mare pentru inceperea
redarii. Aceasta se datoreaza
faptului ¢ au un indice de reflexie
mai mic decat alte tipuri de discuri.

« In cazul discurilor cu mai mult de
500 piste audio, unitatea nu va citi
pista 501 sau urmatoarele.

* Discurile cu multe directoare
sau cu o structura complicatd
de figiere vor necesita mai mult
timp pana la inceperea redarii. La
inregistrarea albumelor pe un disc,
va recomanddm sa nu creati sub-
directoare mai adanci de 2 niveluri.

* Pentru detalii legate de inregistrarea
datelor pe un disc, vd rugam si
consultati manualul de instructiuni
furnizat cu drive-ul CD-R/RW sau
cu aplicatia software de inregistrare
a discurilor.

Player wireless
“GIGA JUKE”

Nu scapati pe jos

aparatul

* Nu supuneti aparatul la socuri
puternice deoarece pot aparea
disfunctionalitati.

* Nu exercitati presiuni ridicate
asupra  partilor laterale ale
aparatului, unde sunt amplasate
difuzoarele.
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Privind amplasarea
Nuasezatiacestaparat inurmatoarele
feluri de locuri :

« unde este supus la radiatii solare
directe sau aflate in apropierea sur-
selor de caldurd, unde temperatura
aerului este ridicata. (Acest aparat
trebuie sa functioneze la tempera-
turi cuprinse intre +5 °C si +
35°C);

* pe bordul unei masini si in interiorul
unui autovehicul aflate la soare si
cu ferestrele inchise (in special pe
perioada lunilor de iarnd) ;

* in apropierea unui magnet, a unor
boxe, a unui televizor etc., unde
existd campuri magnetice ;

* in apropierea unui cuptor de
microunde ;

* in spatii cu mult praf’;

* pe suprafete instabile sau
neuniforme ;

* in locuri supuse la vibratii ;

* in spatii unde este supus la
umezeala, cum ar fi in sala de
baie ;

* in apropiere de obstacole care
ecraneazd sau blocheaza undele
electrice, cum ar fi pereti de metal
sau de beton ;

« in locuri cu ventilatie deficitara ;

« in apropierea cablurilor de telefon.

Despre distorsiuni

aparute la televizor

Sistemul de boxe al acestui aparat nu
este ecranat magnetic, iar imaginile
unui televizor aflat in apropiere pot
fi distorsionate magnetic. in aceastd
situatie opriti televizorul, asteptati
15 - 30 minute si porniti-l1 din nou.
Dacé nu a aparut nici o imbunatatire,
amplasati boxele mai departe de
televizor.

Respectul pentru

persoanele din jur

Mentineti volumul sonor la un nivel
moderat din consideratie pentru
vecinii dvs., in special pe timpul
noptii.

In legatura cu condensul
Daca survine o schimbare brusca
de temperaturd, in interiorul acestui
aparat poate condensa umezeala (se
formeaza picaturi de apd), cauzand
disfunctionalitti. In acest caz, lasati
aparatul oprit timp de doua-trei ore.
Dupa aceasta, aparatul ar trebuie sa
functioneze in mod normal.

Despre adaptorul de

retea

* Folositi adaptorul de retea de 12V
c.a. furnizat impreund cu acest
aparat. Nu utilizati nici un alt
adaptor de retea deoarece pot aparea
disfunctionalitati ale aparatului.

@H@' ©
Polaritatea conectorului

* Conectati adaptorul de retea 12V
c.a. sau cablul de alimentare la o
priza usor accesibila. Daca observati
vreo anomalie legatd de cablu sau
de adaptor, decuplati-1 imediat de la
priza.

* Aparatul nu este decuplat de la
retea cata vreme este cuplat la o
priza, chiar daca echipamentul
propriu-zis a fost oprit.
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* Dacd urmeaza sa nu folositi
receptorul pentru o perioada
indelungata de timp, aveti grija sa
il decuplati de la priza de perete.
Pentru deconectarea de la retea,
apucati stecarul propriu-zis ; nu
trageti niciodata de cablul de
alimentare.

Curatarea aparatului
Curatati acest aparat cu o bucatd de
panzamoale. Dacaeste foartemurdara
carcasa aparatului, curdtati-o cu o
bucata de panza moale, usor umezita
intr-o solutie slaba de detergent.
Aveti grija sa nu udati conectorii.
Nu folositi solventi cum sunt tinerul,
benzina sau alcoolul deoarece pot
deteriora finisajul.

in legitura cu acest

aparat
* Daca ati conectat aparatul

la o retea externa, cum ar fi

Internetul, si ati permis accesul

de la alte dispozitive, in functie

de configurarea retelei, persoane
neautorizate, rau intentionate, pot
profita de posibilitatea de acces.

Acestea pot cauza pagube, cum ar

fi falsificari de date. Pentru a evita

astfel de probleme, inainte de a

utiliza acest aparat, trebuie sa :

— folositi un router si sa il
configurati corect,

— Inregistrati echipamentul care
doriti sa aiba acces la acest
aparat.

* Este interzis sa transmiteti sau

sa permiteti accesul la produse

protejate de legea drepturilor

de autor printr-o retea externa

accesibila multor persoane, fara

a detine permisiunea autorului

printr-un document ce va acorda

drept de proprietate intelectuala.
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« in legaturd cu asistenta DLNA :
Acest produs este proiectat in
concordantd cu Recomandarile
DLNA v 1.0. Produsul este
comercializat pentru a se obtine
acreditare DLNA. De aceea, este
posibil sa fie actualizat pentru a se
mentina interconectivitatea.

Statie wireless

Inainte de a utiliza statia wireless, va
rugam sa cititi urmatoarele.

Despre adaptorul de

retea

« Folositi adaptorul de retea de 5 V
c.a. care v-a fost furnizat impreuna
cu statia wireless. Nu utilizati nici
un alt adaptor de retea deoarece
pot aparea disfunctionalitati ale
aparatului.

@H@c

Polaritatea conectorului

* Daca urmeaza sa nu folositi aceasta
statie o perioada indelungatd de
timp, aveti grija sd o decuplati
de la retea. Pentru deconectarea
de la retea a adaptorului de 5 V
c.a., apucati stecarul propriu-zis;
nu trageti niciodatd de cablul de
alimentare.



Specificatii

Server de muzica
“GIGA JUKE”

Sectiunea amplificator

Putere la iesire (nominali) :
40+40 W (6 Qla 1 kHz, 1% THD)

Putere la iesire RMS

(de referinti) :

50 +50 W

(6 Qlal kHz, 10% THD)

Sectiunea player CD

Sistem :

Disc compact digital si sistem audio

digital

Parametrii diodei cu laser :

Durata de emisie : continud

Puterea de iesire*! : sub 44,6 uW

*! Valoarea la iesire este mdsuratd la o
distanta de 200 mm de la suprafata
obiectivului lentilei din blocul de citire
opticd cu o aperturd de 7 mm.

Frecventa de raspuns :

20 Hz - 20 kHz (= 0,5 dB)

Distorsiunea armonici totala :

sub 0,1 %

Sectiunea hard disk
Jukebox

Capacitate :
160 GB*!

*1 O parte a memoriei este folositd de
sistemul de gestionare a functiilor.
Memoria disponibild reald este de
142,1 GB (152,578,713,190 bytes).

Sistem de inregistrare :
MP3
PCM liniar

Formatul de import*! :

MP3 (“.mp3”, “.oma”

PCM liniar (“.wav”, “.oma”

WMA (“.wma”, “.oma”

ATRAC

AAC* (“3gp”, “.mp4”, “.m4a”,
“.oma”

*1 Acest aparat nu permite importul
fisierelor in urmdtoarele formate
WMA : WMA Professional, WMA
Lossless, WMA Voice i nici a
fisierelor ce contin DRM (Digital
Rights Management).

*2 Fisierele in format AAC sunt
convertite automat in format MP3 in
timpul operatiei de import.

Durata maximi de inregistrare
(mésurati pentru MP3 la

256 kbps):

Aproximativ 1.300 ore
Numirul maxim de piste :
40.000

Sectiunea tuner FM

Tuner :
tuner FM stereo

Bandai de frecvente :
87,5 - 108,0 MHz
(interval de acord de 50 kHz)

Antena :
Antena fir FM

Frecventa intermediara :
10,7 MHz

* Numai pentru modelul destinat Marii Britanii

Sectiunea tuner AM

Tuner :
tuner AM

Banda de frecvente :
531 - 1602 kHz
(interval de acord de 9 kHz)

Antena :
Antena circulara AM

Frecventa intermediara :
450 kHz

Sectiunea tuner DAB*

Tuner :
tuner sterco DAB

Antena :
Anteni fir DAB

Banda de frecvente :
Banda III : 174,928 (5A) - 239,200
(13F) MHz

Tabelul frecventelor DAB

(banda III) :
Frecventa Eticheta
174,928 MHz 5A
176,640 MHz 5B
178,352 MHz 5C
180,064 MHz 5D
181,936 MHz 6A
183,648 MHz 6B
185,360 MHz 6C
187,072 MHz 6D
188,928 MHz TA
190,640 MHz 7B
192,352 MHz 7C
194,064 MHz 7D
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Frecventa Eticheta
195,936 MHz 8A

197,648 MHz 8B

199,360 MHz 8C

201,072 MHz 8D

202,928 MHz 9A

204,640 MHz 9B

206,352 MHz 9C

208,064 MHz 9D

209,936 MHz 10A
211,648 MHz 10B
213,360 MHz 10C
215,072 MHz 10D
216,928 MHz 11A
218,640 MHz 11B
220,352 MHz 11C
222,064 MHz 11D
223,936 MHz 12A
225,648 MHz 12B
227,360 MHz 12C
229,072 MHz 12D
230,784 MHz 13A
232,496 MHz 13B
234,208 MHz 13C
235,776 MHz 13D
237,488 MHz 13E
239,200 MHz 13F

Intrari / lesiri

Terminale de antena :

*« FM/DAB* :

75 Q asimetric

*AM :

Terminal pentru antena externa

MONITOR OUT (mufi fono) :
1 Vp-p, 75 Q asimetrica (NTSC)

* Numai pentru modelul destinat
Marii Britanii.
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AUDIOIN:

* Sus : mini mufi stereo
Tensiune 0,8 V (sensibilitate
ridicata),

Impedanta 10 kQ

* Spate : mufa fono
Tensiune 1,5 V (sensibilitate
scazutd),

Impedanta 10 kQ

Port NETWORK :
10BASE-T/100BASE-TX

Port USB :

USB tip A, USB de mare viteza
pentru conectarea echipamentelor
USB cum ar fi un “WALKMAN”

WM-PORT :

Tensiunea de iesire : 5 V c.c.
Intensitatea maxima a curentului la
iesire : 500 mA (pentru conectarea
unui “WALKMAN” dotat cu WM-
PORT)

DMPORT :

Tensiunea de iesire : 5V c.c.
Intensitatea maxima a curentului la
iesire : 700 mA

Mufa PHONES -casti-
mini mufa stereo
accepta casti de 8 Q sau mai mult

Boxe

Sistem de difuzoare :

2 cdi, tip bass-reflex
Difuzoare :

Woofer : 120 mm tip con

Tweeter : 25 mm tip soft dom

Impedanti nominals :

6Q

Dimensiuni (1/i/a) :

aproximativ 150 x 280 x 223 mm
(inclusiv grilajul)

Masa (aprox.) :

aproximativ 2,9 kg net per boxa

Adaptor wireless

Interfata :

IEEE802.11 compatibil b/g
Banda de frecvente radio de
2,4 GHz

Caracteristici generale

Cerinte de alimentare :
230 Vc.a., 50/60 Hz

Consum de putere :

65 W

0,5 W sau mai putin in modul
standard (mod economic)

Dimensiuni (1/i/a) - inclusiv pdrtile

proeminente si butoanele:

Modelul pentru Marea Britanie :

* cu fereastra de afigsare coborata
aprox. 285 x 143 x 314,4 mm

* cu fereastra de afisare ridicata
aprox. 285 x 193 x 317,4 mm

Alte modele decat cel pentru
Marea Britanie :

* cu fereastra de afigare coborata
aprox. 285 x 143 x 309,6 mm

* cu fereastra de afisare ridicata
aprox. 285 x 193 x 311 mm

Masa (aproximativa) :
aproximativ 5 kg

Temperatura de functionare :
intre +5 °C si +35 °C
Umiditatea de functionare :
25 % pana la 80 %

Accesorii furnizate :

Vedeti pagina 11.



Player wireless
“GIGA JUKE”

Interfata

Wireless LAN :
IEEE802.11b/g (WEP64bit/
WEP128bit/WPA-PSK TKIP/
WPA2-PSK AES)

Frecventi radio :
2,4 GHz

Sectiunea amplificator

Putere continua la iesire RMS :
10+ 10 W (10% THD)

Intrari / lesiri

Mufi AUDIO IN :
mini mufa stereo

Mufi PHONES :
mini mufa stereo

Altele :
Terminal pentru service si intretinere

Caracteristici generale

Cerinte privind alimentarea
(adaptor de retea de 12V c.a.) :

« Intrare : c.a. 100 - 240 V; 50/60 Hz
eJesire:c.c. 12V;2,5A

Consum de putere :
6W

Dimensions (w/h/d) (inclusiv
péartile proeminente si butoanele) :
Aprox. 341 x 123 x 213 mm

Masa
Aprox. 3,4 kg

Temperatura de functionare :
intre +5 °C 51 +35 °C

Umiditatea de functionare :
intre 20 % si 80 %
(fara condensare)

Accesorii furnizate :
Vedeti pagina 12.

Designul si specificatiile pot fi
modificate fdrd sa fiti avizati.

Statie wireless

Interfata LAN wireless
(fara fir)

Standarde compatibile :
Conform cu IEEE 802.11 b/g

* Consumul de putere in standby:
0,5W

* La anumite placi cu circuite
imprimate nu au fost folositi
inhibitori de combustie cu
halogeni.

Domeniul de frecvente :
2,4 GHz

Interfata LAN prin cablu

Standarde compatibile :
Conform cu IEEE802.3
(10BASE-T) / IEEE802.3u
(100BASE-TX)

Porturi
3 porturi LAN :

1 port INTERNET (WAN)

Caracteristici generale

Cerinte privind alimentarea
(adaptor de retea de 5V c.a.) :

* Intrare : c.a. 100 - 240 V 50/60 Hz
eJesire:cc. 5V;2A

Consum de putere :

34W

Dimensions (w/h/d)*! :
Aprox. 110 x 105 x 40 mm

Masa*!
Aprox. 140 g

*U Avdand montat suportul pentru
statia wireless furnizat.

Temperatura de functionare :
intre +5 °C si +35 °C

Umiditatea de functionare :
intre 20 % si 80 %
(fara condensare)

Accesorii furnizate :
Vedeti pagina 13.
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Informatii suplimentare

Lista directoarelor pentru fiecare mod de listare

l : apasati ENTER sau =% pentru a trece la directorul urmator
1 : apaisati BACK sau 4= pentru a trece la directorul precedent
& : apasati ENTER pentru a reda pista selectati

Modul album Modul artist Modul gen muzical

);;A HDD JUKEBOX

Mode

2 Artist
Genre
&: Recording source

| t

Lista albumelor (director album)
);;A HDD JUKEBOX

@ Album

0 Hits 5:22
0 Single 30:17
@ Collection [Disc 1] 77:56

| t

Lista pistelor (director piste)

);;A HDD JUKEBOX

© HDD Style

J4 Theme of GIGAJUKE
T New Music Life
7% Be one with the music

R Let's live with Jukebox

Y

Interfata de redare (principala)
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-:,A HDD JUKEBOX

Mode

© Album

2 Artist

Genre
&: Recording source

l t

Lista artistilor (director artisti)

);:A HDD JUKEBOX

© Artist

L GIGAJUKE All Stars I

2 HDD Jazz Band
2 Jeffry & audio united
2 New

| t

Lista albumelor (director album)

V200

2 A HDD JUKEBOX
X 172

2 GIGAJUKE All Stars

© HDD Style 11803

0 Music 13:04

| t

Lista pistelor (director piste)

);:A HDD JUKEBOX

O HDD Style

7 Theme of GIGAJUKE 243 |

" New Music Life 2.05
/4 Be one with the music 1:20
R Let's live with Jukebox 3:05

J

Interfata de redare (principald)

201

3/6

);:A HDD JUKEBOX

Mode
@ Album
2 Artist

&: Recording source

| I

Lista genurilor (director genuri)

v meorn

A HDD JUKEBOX
| 5/8

@ Genre

CD recording
Easy Listening

Soundtrack

l t

Lista albumelor (director album)

vl n
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);:A HDD JUKEBOX

Rock

@ HDD Style 118:03

© Medley 13:04

l t

Lista pistelor (director piste)

2 A HDD JUKEBOX CRDRT-X
| 1740
O HDD Style

7. Theme of GIGAJUKE 243

" New Music Life 2.05
/4 Be one with the music 1:20
R Let's live with Jukebox 3:05

Y

Interfata de redare (principald)



Modul sursa de inregistrare

¢ 0o

4/6

);:A HDD JUKEBOX

Mode
0 Album

2 Artist
M Genre

L1

Lista surselor de inregistrare
(director sursa de inregistrare)

);:A HDD JUKEBOX 920/
1/3

@ Recording source
& CD

& Radio

&: Import file

L1

Lista albumelor (director album)

v &0

172

:,A HDD JUKEBOX

& cD

© HDD Style 118:03

0 Medley 13:04

L1

Lista pistelor (director piste)

v &0

2 A HDD JUKEBOX
| 1/40

© HDD Style

7 Theme of GIGAJUKE 243 |

" New Music Life 2.05
/% Be one with the music 1:20
R Let's live with Jukebox 3:05

Y

Interfata de redare (principald)

Modul director

);:A HDD JUKEBOX

Mode

2 Artist
Genre
&: Recording source

L1

Lista folderelor (director folder)
:,A HDD JUKEBOX

@ Folder

My library

M Folder2

L1

Lista grupurilor (director grup)

“X1 Kl -1¥r!

JA HDD JUKEBOX
| 1/8

M My library

fa HDD Style 118:03

Fa Collection 183:19
fa 14/11/2008 06:00 Audio | 712
Fa GJ Style 59.01

Lista pistelor (director piste)

[*Rl Kl -EPp

2 A HDD JUKEBOX
| 1/40

fa HDD Style

7 Theme of GIGAJUKE 243 K

" New Music Life 2.05
J%Be one with the music 1:20
R Let's live with Jukebox 3:05

Interfata de redare (principala)

Modul lista de redare

);;A HDD JUKEBOX

Mode

Genre

& Recording source
i Folder

B Playlist

L1

Lista cu liste de redare
(director lista de redare)

5 A HDD JUKEBOX
|
@ Playlist

i Fav s
E Fine Day

L1

Lista pistelor (director piste)

);:A HDD JUKEBOX

B Favorites

7 Theme of GIGAJUKE 2:43 |

4 New Music Life 2:05
T4 Be one with the music 1:20
R Let's live with Jukebox 3:05

U

Lista pistelor (director piste)
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Lista canalelor pentru functia “SensMe™ Channels”

Canal | Categorie | Denumire canal Descriere
Recomandat
Recomandat: dimineata
€ 001 E:ggﬁ;ﬁgz; (Si:;i-amlaza Piste recomandate pentru fiecare moment al zilei
Recomandat: noaptea
Recomandat: miezul noptii
® 002 De baza Favorites (Favorite) Sunt Fedate aleatoriu toate pistele din lista de piese
favorite
€ 003 Shuffle all (Aleatoriu toate) Sunt redate aleatoriu toate pistele
& 004 Newly Added (Cele mai recente) Sunt redate aleatoriu pistele recent importate
005 Radio Music (Muzica de la radio*!) | Piste de muzica inregistrate de la radio
006 Radio Talk (Dialog radiofonic*') Piste de dialog inregistrate de la radio
€ 101 Fine Day (Zi insorita) Melodii vesele pentru a va imbunatatii starea de spirit
¢ 102 | Starea de Rainy Day (Zi ploioasa) Melodii lente, triste
@ 103 | spirit Energized (Energizat) Piese pline de energie
¢ 104 Slow Life (Lent) Melodii de relaxare
€ 201 Lounge (Salon) Muzica de ambient
202 Classical (Clasica) Muzica clasica
203 Stil Urban (Urbana) Piese Ritm & Rap, R&B
204 Extreme (Extrema) Piese Rock intens
205 Ballad (Balada) Balade
206 Retro (Retro) Melodii de altad data
@ 301 Acoustic (Acustic) Piese cu instrumente acustice
302 Tip Electronic (Electronic) Piese cu instrumente electronice
303 Instrumental (Instrumental) Piese fara parte vocala
& 304 Vocal (Vocal) Piese cu parte vocala
401 Good Morning (Buna dimineata) Piese pline de viata pentru a va trezi
402 | Sceni : life | Good Night (Noapte buna) Piese calme, linistite pentru a putea adormi
& 403 Party Time (Petrecere) Piese cu tempo alert pentru petreceri
@ 501 3 Walking (Plimbare) Piese cu tempo mediu pentru plimbari
& 502 :stei?/i;te Running (Alergare) Piese cu tempo alert pentru alergari
503 Meditation (Meditatie) Piese pentru crearea unei ambiante propice meditatiei
909 | Extra Explore (Explorare) Alte feluri de piste

@ Aceste canale sunt afigate chiar daca nu exista piste de acest fel (canale stabilite din fabrica).

*1 Pistele inregistrate de la radio FM / AM sau DAB sunt plasate pe canalul Muzicd de la radio sau pe cel Dialog
radiofonic dacd pentru optiunea “Track mark” este aleasd varianta “Auto” in cursul inregistrarii.

Lista butoanelor Music Surfin

Buton la telecomanda Denumire canal Descriere

ARTIST (albastru) ARTIST Piste ale aceluiasi artist.

YEAR (rosu) YEAR Piste lansate intr-o anumitd perioada de timp.
MOOD (verde) MOOD Piste de acelasi gen.

ALBUM (galben) ALBUM Piste din acelasi album.
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Cerinte de sistem

Cerinte de sistem pentru ca software-ul “Music Transfer” sa poata fi
utilizat de calculator :

Calculator Compatibil IBM PC/AT

* Procesor: Pentium III la 800 MHz sau mai mult

* RAM: 512 MB sau mai mult

* Spatiu liber disponibil pe hard disk : 200 MB sau mai mare (se recomanda 1,5 GB sau
mai mult).
(In functie de versiunea de Windows, poate fi necesar un spatiu mai mare).

* Drive de CD-ROM

* Placd de sunet

* Conectori LAN

Sistem de operare*! Exclusiv versiunile instalate de producitor :
» Windows XP Service Pack 3
» Windows Vista Service Pack 1

Monitor 16 biti sau mai mult, 800 x 600 puncte sau mai mult

*! Aplicatia software “Music Transfer” nu permite folosirea sistemelor de operare pe 64 biti.
*1 Alte sisteme de operare in afara celor indicate mai sus nu sunt acceptate.

Cerinte de sistem pentru calculator astfel incat sa poata fi conectat un
Player “GIGA JUKE” wireless :

Calculator » Compatibil IBM PC/AT

* Procesor: 1 GHz sau mai mult

* Spatiu liber disponibil pe hard disk : 1,2 GB sau mai mare
(Dimensiunea spatiului diferd in functie de cantitatea de date de muzica stocate la
calculator).

* RAM: 256 MB sau mai mult

* Placé de sunet

Sistem de operare Exclusiv versiunile instalate de producitor :
» Windows XP Service Pack 3
» Windows Vista Service Pack 1

Software Server:

* VAIO Media Integrated Server Ver. 6.1

* VAIO Media Content Collection Ver. 6.0
* VAIO Media plus Ver. 1.1/Ver. 1.2

» Windows Media Player 11

* Nu va putem asigura ca functionarea va fi complet lipsita de probleme in cazul oricérui calculator care satisface toate
cerintele de sistem prezentate mai sus.

* Formatul NTFS pentru Windows XP poate fi utilizat numai in versiunea originala, instalata de producator.

* Nu va putem asigura cé functionarea va fi complet lipsita de probleme in cazul oricarui calculator care satisface toate ce-
rintele de sistem prezentate mai sus. Calculatoare asamblate la domiciliu, variantele actualizate ale sistemelor de operare
instalate de produciator, mediile multi-boot, sistemele multi-monitor si calculatoarele Macintosh nu sunt compatibile.

« In functie de performanta calculatorului dvs. sau de sistemul de operare folosit, este posibil ca aplicatiile software sa
prezinte unele limitari.

* Pentru a afla cele mai recente informatii legate de Server-ul VAIO Media integrat, consultati adresa de Internet:
http://www.vaio-link.com/.

* Pentru a afla cele mai noi informatii legate de Windows Media Player, vizitati site-ul web al Microsoft Corporation.
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Formate audio ale pistelor de la calculator, compatibile cu
player-ul wireless “GIGA JUKE”

Cand server-ul este unul de tipurile VAIO Media Integrated Server, VAIO
Media Content Collection sau VAIO Media plus :

Continutul sursa
- . Redare

Format figier DRN!, va§a _cum este utilizat de magazinele de (posibila / imposibila)

mugzica online
MP3 Nu Posibila
PCM liniar Nu Posibila
WAV Nu Posibila

Da Imposibila
WMA

Nu Posibila

Da Imposibila
AAC

Nu Posibila
ATRAC Da/Nu Posibila

Cand server-ul este unul Windows Media Player

Continutul sursa
o - Redare
Format fisier DRN!, asa cum este utilizat de magazinele de (posibila / imposibila)
muzica online
MP3 Nu Posibila
PCM liniar Nu Posibila
WAV Nu Posibila
WMA Da/Nu Posibila
AAC Da/Nu Imposibila
ATRAC Da/Nu Imposibild
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Glosar

ADSL

Abrevierea  pentru  Asymmetric
Digital Subscriber Line (Linie de
Subscriere  Digitald  Asimetricd).
ADSL este un tip de linie de banda
larga. Se bazeaza pe firele de cupru
obignuite ale liniilor telefonice insa
permite transmisia unor mari cantitati
de date folosind banda de frecvente
inalte separatd de semnalele audio.
Vitezadeincarcarepentrucomunicatii
(upstream - date transmise de la
terminalul utilizatorului) este mai
redusd decat cea de descdrcare
(downstream - date transmise de la
furnizorul de servicii citre terminalul
utilizatorului), de unde provine si
denumirea  “asimetricd”.  Viteza
de transmise variazd in functie de
serviciul contactat.

AOSS
AOSS este abrevierea pentru
“AirStation  One-Touch  Secure

System”. AOSS este o tehnologie
dezvoltata de BUFFALO care
simplificd reglajele si conexiunile
pentru retelele wireless.

ATRAC

O tehnologie de compresie audio,
dezvoltata de Sony, care realizeaza o
nalta calitate a sunetului la o ratd de
compresie mai mare.

Bit rate (viteza de

transfer)

Viteza de transfer reprezintd debitul
de date exprimat in bps (biti pe
secunda).

Broadband (Banda larga)
Denumire generald pentru liniile de
comunicatie care utilizeaza o banda
larga de frecvente pentru transmiterea
si receptia unor mari cantitati de date
audio si video, la mare viteza.

In mod curent, ADSL, CATV,
FTTH precum si alte sisteme sunt
considerate de banda larga.

Broadband router

(Router de banda larga)
Pentru conexiunile la Internet prin
ADSL sau printr-o linie de cablu TV,
sunt utilizate echipamente denumite
modemuri ADSL sau modemuri de
cablu. Pentru accesul la Internet de
la mai multe terminale conectate
deodatd, este folosit insd un router
de banda larga.

Byte (pronuntat “bait”)
Unitate de masura fundamentala
folosita la exprimarea cantitatii de
informatie digitala in calculatoare.
Datele digitale sunt exprimate in biti
(cifre binare, 0 si 1). Unitatea pentru
informatie este de 1 bit. Un byte
reprezintd 8 biti consecutivi.

CD TEXT

CD TEXT se refera laun CD audio ce
contine informatii sub forma de text,
inclusiv denumirea discului, numele
artistului si denumirile pistelor.

Condensare

Condensarea (umezelii) apare in
interiorul aparatului in conditiile unei
cresteri rapide a temperaturii, cum
ar fi la pornirea unui calorifer. Daca
apare condens, mentineti aparatul
oprit pand ce umezeala se evapora.

DHCP

Abreviere pentru Dynamic Host
Configuration Protocol. Un sistem
de alocare automatd a datelor
de configurare necesare pentru
conectarea la Internet.

DLNA

Abreviere pentru Digital Living
Network Alliance. DLNA este o
organizatie nonprofit care stabileste
liniile directoare pentru continutul
digital partajat in retele.

Pentru detalii, consultati :
http://www.dlna.org/en/consumer/home

DMPORT

DMPORT (DIGITALMEDIAPORT)
permite conectarea unui adaptor
DIGITAL MEDIA PORT care va va
ajuta sa realizati conectarea directa si
ascultarea player-elor media digitale
compatibile.

DNS

Abreviere pentru Domain Name
System. Server care traduce
denumirile domeniilor in adrese

IP sau adresele IP in denumiri de
domeniu. DNS este identificat de o
adresa IP. Se mai numeste si “server
DNS”.

DSEE

Abreviere pentru Digital Sound
Enhancement Engine. Aceasta
tehnologie dezvoltata de Sony
recupereaza sunetul din registrul

de inalte care a fost eliminat dintre
datele audio in cursul compresiei
MP3 sau ATRAC pentru a se obtine
o calitate a sunetului mai apropiata
de cea a CD-ului original.

Ethernet

Metoda de conectare locala, in retea,
a calculatoarelor (LAN - Local Area
Network). Dezvoltata de Xerox
Corporation, Ethernet a devenit o
metodad foarte utilizatd de creare a
retelelor LAN.

Hard disk

Dispozitiv de stocare a datelor in
format digital, de mare capacitate,
integrat in calculatoare si in alte
dispozitive digitale. Prin combinarea
unui disc magnetic cu un mecanism
de control intr-o unitate integrata,
hard diskurile sunt capabile sa
efectueze operatii foarte rapide de
scriere si citire a datelor, si operatii
extrem de eficiente de cautare a
datelor.
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ID3

ID3 este o informatie (cum ar fi
numele pistei sau al artistului)
care este inregistratd in interiorul
unui fisier MP3. Marcajul ID3 este
folosit de acest aparat pentru a afiga
informatia despre piste a fisierelor
MP3.

Internet

Retea de comunicatie care pune in
legaturd calculatoare din 1intreaga
lume. Internetul pune la dispozitie
numeroase servicii, inclusiv cele
de postd electronica si motoare de
cautare.

Furnizor de servicii de

Internet
Companie care oferd servicii de
conectare la Internet.

Adresa IP

Adresele IP contin de obicei patru
grupuri de trei cifre fiecare, separate
de un punct (de ex. 192.168.239.1).
Toate echipamentele din retea trebuie
sa fie identificate printr-o adresa IP.

1ISO9660

Un standard al Asociatiei
Internationale pentru Standarde
(ISO) care stabileste sistemul de
fisiere al unui suport CD-ROM.

LAN

Reprezinta o abreviere pentru Local
Area Network.

LAN reprezintd o denumire generica
pentru configurarea retelelor pentru
comunicatia intre  echipamente,
inclusiv calculatoare, imprimante si
faxuri, in zone relativ restranse, cum
ar fi birouri sau cladiri.

PCM linar

Modulatie “Linear Pulse Code”
reprezintd un sistem de codare audio
digital, fara compresie, utilizat de
acest aparat pentru inregistrarea pe
16 biti si la o viteza de esantionare de
44,1 kHz (la fel ca standardul pentru
CD-urile audio).
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MP3

Reprezinta o abreviere pentru
MPEG-1 Audio Layer-3 si este un
standard de compresie a fisierelor
muzicale. A fost codificat de catre
MPEG (Motion Picture Experts
Group), un grup de lucru al ISO
(International ~ Organization  for
Standardization -  Organizatia
Internationala pentru Standarde).
Datele unui CD audio sunt
comprimate la circa 1/10  din
volumul original. Deoarece
algoritmul de codificare MP3 este
disponibil pentru public, existd
diferite codificatoare si decodoare
compatibile cu acest standard. Astfel
acest standard este larg raspandit in
domeniul calculatoarelor.

MSC

MSC se refera la USB Mass Storage
Class la acest aparat. MSC reprezinta
un protocol de transfer al datelor
(definit de “USB Implementers
Forum”) pentru transferul datelor
via USB, catre echipamente externe.
Este utilizat de hard disk-urile USB
si memoriile USB etc.

MTP

Este abrevierea
Transfer Protocol.
MTP este o tehnologie de transfer
a datelor dezvoltatd de Microsoft
Corporation. Acest protocol va
permite sa transferati date de imagine,
date audio, date video etc. citre
echipamente portabile compatibile.

pentru  Media

Proxy

Un program sau un server care asigura
accesul la Internet al calculatoarelor
in cadrul unei aplicatii “firewall”
sau al uneia “quicker downloading”
dintr-o pagind web.

Router

Dispozitiv care face legatura intre
retele, convertind protocoalele si
adresele fiecareia dintre acestea. De
curand, au fost introduse routere dial-
up pentru conectarea la linii ISDN si
routere de banda larga pentru retele
ADSL i CATV. Termenul de “router”
se poate referi la oricare dintre aceste
dispozitive.

Frecventa de esantionare
La conversia datelor provenite dintr-o
sursd audio din format analog catre
format digital, informatiile trebuie
exprimate in numere (digitizate).
Acest proces se numeste esantionare,
iar frecventa de esantionare se
refera la numarul de masuratori pe
secunda, cu scopul Iinregistrarii,
ale nivelului semnalului. CD-urile
audio sunt esantionate la 44.100 de
masurari pe secunda, iar frecventa de
esantionare va fi exprimata ca 44,1
kHz. In general, cu cat frecventa de
esantionare este mai mare, cu atit
inregistrarea este mai fidela.

S-IWA

S-IWA este abrevierea pentru “Sony
Instant Wireless Audio Setup”.
Conexiunea Instant (S-IWS) va
permite sa configurati cu usurintd o
retea wireless.

Stocare USB

In acest manual, stocarea SUB se
referd la un dispozitiv de stocare
in masd care accepta standardul
USB Mass Storage Class. Aceste
echipamente, cum ar fi un player
audio USB, pot fi conectate la o
mufa USB de la aparat sau de la
un calculator si sunt utilizate ca
dispozitive de stocare a datelor.

VAIO Media

VAIO Media este un software de
retea care este furnizat impreund
cu calculatoarele VAIO Sony. Un
calculator trebuie sa aiba instalatd
VAIO Media Versiunea 4.2 sau
versiuni ulterioare pentru a fi
conectate la acest aparat.

WAV

WAV este un format de fisier dezvoltat
de Microsoft Corporation si de IBM
Corporation pentru stocarea de date
audio digitale. Fiind o varianta a
RIFF (Resource Interchange File
Format), WAV este pur si simplu un
format de suport care poate fi utilizat
la stocarea datelor intr-o gama larga
de configuratii, inclusiv PCM liniar.



WMA

WMA este abrevierea pentru Windows Media
Audio. WMA este o tehnologie de compresie
audio dezvoltata de Microsoft Corporation care
permite fisierelor audio sa fie comprimate de circa
1/22 fata de dimensiunea obisnuita a datelor pe un
compact disc standard.

WM-PORT
Port destinat conectarii unui “WALKMAN”.

Termeni specifici pentru DAB
(Digital Audio Broadcasting —
Emisie Audio Digitala)

(doar pentru modelul destinat Marii
Britanii)

Dynamic label segment (segment
dinamic de date)

Datele de text transmise de fiecare canal sau
serviciu.

Ensemble label (numele unui grup
de canale)

in DAB, mai multe canale digitale de radio sunt
transmise folosind o singurd emisiune de radio sau
o singura frecventa. Un grup de canale care emit in
acest mod sunt denumite ansamblu (“ensemble”),
iar eticheta ansamblului (“ensemble label”) este
denumirea unui astfel de grup.

Service label
(denumirea unui serviciu)

Numele unui canal digital individual sau al unui
serviciu.

Lista caracterelor care pot fi
introduse

ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZabcd
efghijklmnopqrstuvw

.......

~~~~~~~

123456789!17#$% &’ ()
-l <=>t@[\]r_{
[}~j¢Ln¥!§ ©@ac—-, =7
23 u9-,100 %% % x+
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Acordul de licenta pentru utilizatorii finali acordata pentru
software-ul Sony

inainte de a utiliza SOFTWARE-UL SONY (definit in continuare) trebuie s cititi cu atentie urmitorul acord. Utilizarea
SOFTWARE-ULUI SONY indica faptul ca ati acceptat conditiile prezentului acord. In cazul in care nu sunteti de acord
cu prevederile acestuia, nu sunteti autorizati a folosi SOFTWARE-UL SONY.

IMPORTANT - CITITI CU ATENTIE : Acest acord de licentd pentru utilizatorii finali (“ALUF”) reprezintd o
conventie legald intre dumneavoastrd si Sony Corporation (“SONY”), producétorul echipamentului hardware marca
Sony (“PRODUSUL™) si detinatorul licentei pentru SOFTWARE-UL SONY. Intregul software Sony, precum si cel
apartinand unor terte parti (altul decat acest software si care este sub incidenta unei licente proprii, separate), inclus
in PRODUSUL dumneavoastra, precum si orice variante actualizate sau imbunatitite ale acestora vor fi denumite in
continuare “SOFTWARE SONY”. Puteti utiliza SOFTWARE-UL SONY numai impreuna cu PRODUSUL.

Utilizand SOFTWARE-UL SONY, acceptati implicit termenii acestui acord “ALUF”. Daca nu acceptati prevederile
“ALUF”, SONY nu este de acord si vi acorde licentd pentru SOFTWARE-UL SONY. In acest caz, nu aveti dreptul si
utilizati SOFTWARE-UL SONY.

LICEN'[A PENTRU SOFTWARE-UL SONY

SOFTWARE-UL SONY este protejat de legile si tratatele internationale referitoare la copyright, precum si de alte
legi si tratate cu privire la drepturile de proprietate intelectuald. Pentru SOFTWARE-UL SONY se acorda licenta, insa
acesta nu se vinde.

ACORDAREA LICENTEI

Toate titlurile, copyright-ul si alte drepturi din si pentru SOFTWARE-UL SONY sunt detinute de SONY sau de
proprietarii licentelor respective. Prezentul acord “ALUF” va acorda dreptul de folosire a SOFTWARE-ULUI SONY
exclusiv in scop personal.

DESCRIEREA CERINTELOR, RESTRICTIILOR, DREPTURILOR $I LIMITARILOR
Limitéiri : Nu aveti permisiunea sa copiati, sd modificati, sa efectuati operatii de inginerie inversa, sa decompilati sau
sa dezasamblati SOFTWARE-UL SONY nici integral, nici partial.

Separarea componentelor : Licenta este acordata pentru SOFTWARE-UL SONY ca un singur produs. Partile
componente ale acestuia nu pot fi separate.

Utilizarea pentru un Singur PRODUS : SOFTWARE-UL SONY poate fi utilizat impreuna cu un singur PRODUS.

imprumut : SOFTWARE-UL SONY nu poate fi imprumutat si nici nu aveti dreptul si acordati drept de folosinti a
acestuia.

Transferul software-ului : Aveti dreptul sa transferati definitiv toate drepturile dumneavoastra conform prezentului
acord “ALUF”, numai cind SOFTWARE-UL SONY este transferat impreund cu si ca parte integrantd a PRODUSULUI,
cu conditia sd nu pastrati nici o copie, sd transferati integral SOFTWARE-UL SONY (inclusiv, dar nu limitativ
toate copiile, partile componente, suporturile media, manualele de instructiuni, alte materiale tiparite, documentatia
electronicd, discurile de recuperare, precum si prezentul acord, “ALUF”), iar persoana care intra in posesia acestora
accepta termenii acestui acord.

incheiere : Fara a prejudicia nici un alt drept, SONY poate pune capit prezentului acord “ALUF” daca nu respectati
conditiile impuse de acesta. Intr-un astfel de caz, daca este solicitat de citre SONY, trebuie s expediati PRODUSUL
la adresa stabilita de SONY, iar SONY va va returna PRODUSUL, indata ce este posibil, dupa ce SOFTWARE-UL
SONY a fost sters din PRODUS.

Confidentialitate : Acceptati sa respectati confidentialitatea informatiilor continute d¢ SOFTWARE-UL SONY care
nu sunt facute publice si nici sa nu divulgati astfel de informatii altor persoane, fara aprobarea prealabilad a firmei
SONY, exprimata in scris.

ACTIVITATI DE MARE RISC

SOFTWARE-UL SONY nu este tolerant la erori (nu continu sa functioneze chiar si atunci cand survin erori) si nu este
destinat, produs sau creat pentru a fi utilizat sau comercializat in urmatoarele situatii : pentru echipamente de comanda
on line in medii cu grad de risc ridicat care necesita functionarea protejata la eroare, cum ar fi in unitati nucleare, la
zborul avioanelor sau pentru sisteme de comunicatie, controlul traficului aerian, echipamente de sustinere in viata
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a persoanelor sau sisteme de actionare a unor arme, in cazul carora o eroare a SOFTWARE-ULUI SONY poate
conduce la pierderea de vieti omenesti, raniri sau afectiuni fizice grave, ori afectarea mediului inconjurator (“Activitati
de mare risc”). SONY si furnizorii sai sustin oficial ca nu exista nici o garantie exprimata in mod expres sau implicit
pentru utilizarea software-ului in activitati de mare risc.

EXCLUDEREA DE LA GARANTIA ACORDATA PENTRU SOFTWARE-UL SONY

Ati luat la cunostinta in mod expres si ati acceptat ca utilizati SOFTWARE-UL SONY pe propriul risc. SOFTWARE-
UL SONY este furnizat “ASA CUM ESTE” fara nici o garantie, de nici un fel, si SONY, vanzatorii acestora sau
producatorii de software care licentiaza SONY (exclusiv pentruaceasta SECTIUNE, apelati inmod colectiv “SONY”’) SE
DELIMITEAZA IN MOD EXPRES DE ORICE FEL DE GARANTIE, EXPRIMATA SAU IMPLICITA, INCLUSIV,
DAR NEFIIND LIMITATA LA GARANTII DE COMERCIALIZARE SI PRIVIND COMPATIBILITATEA CU UN
ANUMIT SCOP. SONY NU GARANTEAZA CA F UNCTIILE CONTINUTE DE SOFTWARE-UL SONY SUNT
LIPSITE DE ERORI SAU DE DEFECTE, SAU CA VA CORESPUNDE CERINTELOR DUMNEAVOASTRA, SI
CA FUNCTIONAREA SOFTWARE-ULUI SONY VA FI CORECTATA. IN PLUS, SONY NU GARANTEAZA
SI NU DESCRIE IN NICI UN FEL UTILIZAREA SAU REZULTATELE FOLOSIRII SOFTWARE-ULUI SONY,
IN CEEA CE PRIVESTE CORECTITUDINEA, ACURATETEA, FIABILITATEA SAU DE ALT TIP. NICI UN
FEL DE INFORMATII, SCRISE SAU ORALE S$I NICI UN SFAT DAT DE SONY SAU DE UN REPREZENTAT
AUTORIZAT SONY, NU VA CONSTITUI iN NICI UN FEL O GARANTIE SINICINU VA EXTINDE IN NICI UN
FEL SUBIECTULACESTEI GARANTIL. ANUMITE JURISDICTII NU PERMIT EXCLUDEREA GARANTIILOR
IMPLICITE, CAZ iN CARE, EXCLUDEREA DE MAI SUS NU SE VA APLICA.

Fara a limita cele anterior mentionate, se prevede in mod special ca SOFTWARE-UL SONY nu este destinat utilizarii
cu nici un alt echipament in afard de PRODUS. SONY nu garanteaza ca vreun produs, software, continut sau date
create de dvs. sau de citre o tertd parte nu va fi deteriorat de SOFTWARE-UL SONY.

LIMITAREA RASPUNDERII

SONY, FURNIZORII SI DETINATORII DE LICENTE UTILIZATE DE SONY (EXCLUSIV pentru aceasti
SECTIUNE, apelati in mod colectiv “SONY””) NU POT FI FACUTI RESPONSABILI PENTRU NICI UN FEL
DE PAGUBE ACCIDENTALE SAU DE CONSECINTA CE APAR IN LEGATURA CU SOFTWARE-UL SONY,
CARE DECURG DIN SAU SE BAZEAZA PE O INCALCARE IN ORICE FEL A GARANTIEI EXPRESE SAU
IMPLICITE, PE O INCALCARE A CONTRACTULUI, PE NEGLIJENTA, RESPONSABILITATE STRICTA SAU
PE ORICE ALTA TEORIE LEGALA. ASTFEL DE PAGUBE INCLUD, FARA A FI LIMITATE LA, PIERDERI
DE PROFIT, PIERDERI DE VENITURI, PIERDERI DE DATE, PIERDERI IN UTILIZAREA PRODUSULUI
SAU A ORICARUI ECHIPAMENT ASOCIAT, TIMPI DE INTRERUPERE SAU PIERDERI DE TIMP ALE
UTILIZATORULUI, INDIFERENT DACA SONY A FOST AVERTIZAT DE POSIBILITATEA UNOR ASTFEL DE
PIERDERI. IN ORICE CAZ, INTREAGA RASPUNDERE A SONY CATRE DVS. CONFORM PREVEDERILOR
ACESTUI ACORD “ALUF”, SE VA LIMITA LA SUMA DE BANI PLATITA IN MOD EFECTIV PENTRU
SOFTWARE-UL SONY.

EXPORTURI
Daca folositi sau transferati SOFTWARE-UL SONY intr-o sau cétre o alta tara decat cea in care aveti rezidenta,
trebuie sa respectati legile si reglementérile cu privire la export, import §i vama.

LEGEA APLICATA

Acest acord, “ALUF”, va fi considerat, guvernat, interpretat si aplicat conform legilor din Japonia, indiferent de vreun
conflict intre prevederi legale. Orice conflict rezultat din acest acord (“ALUF”), va fi prezentat si se va supune exclusiv
curtii de la Tokyo, Japonia si, prin prezenta, dvs. si SONY consimtiti sd va prezentati si sa va supuneti jurisdictiei unei
astfel de curti. DUMNEAVOASTRA SI SONY RENUNTATI LA DREPTUL LA UN PROCES CU JURI PENTRU
ORICE CHESTIUNE CE DECURGE SAU ESTE RELATIVA LA ACEST ACORD.

CLAUZA SALVATORIE

Daca vreuna dintre partile acestui acord (“ALUF”) nu este valabild sau nu poate fi aplicata, celelalte parti raiman
valabile.

Daca aveti intrebari in legatura cu acest acord (“ALUF”) sau cu garantia limitatd prezentata mai sus, puteti contacta in
scris firma SONY, la una dintre adresele de contact mentionate pe cardul de garantie continut de ambalajul produsului.
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Informatii importante legate de software

Acest produs contine aplicatii software pentru care Sony Corporation (in continuare denumitd Sony) a obtinut de la terte
parti, in mod direct sau indirect, permisiunea s le foloseasca. Aveti grija sa cititi urmatoarele informatii importante cu
privire la aceste aplicatii software.

Informatii cu privire la aplicatiile software compatibile GNU GPL si GNU LGPL

in acest produs sunt incorporate urmitoarele aplicatii software (prezentate in lista de mai jos) care sunt compatibile cu
Licenta publica generala GNU (in continuare denumitd LPG) sau Licenta publica generala restransa GNU (in continuare
denumitd LPGR). Utilizatorii au dreptul de a obtine, de a modifica si de a redistribui codul sursa al acestor aplicatii
software in concordanta cu licentele LPG si LPGR atasate.

Lista pachetului de aplicatii software furnizate

MAKEDEV libsepol
SysVinit libstde++
acl libtermcap
apmd libusb

attr linux

bash logrotate
be module-init-tools
busybox ncurses
coreutils net-tools
cups newt

db4 openssh
device-mapper openssl
diffutils pam
e2fsprogs popt
elfutils prelink
findutils procps
gawk readline
gdb rsync

glib samba
glib2 sed

glibc setserial
grep sh-lilo
hashalot slang
hotplug smartmontools
hwdata sysklogd
initscripts tar

ipl+eth termcap
iproute tree
iptables usbutils
Iftp util-linux
libcap vim

libgec wirelesstools
libselinux xfsprogs

Codul sursa pentru aceste aplicatii este furnizat de Sony pe urmatoarele site-uri web. Va rugdm sa vizitati adresa indicata
pentru a obtine codul sursa.

http://www.sony.net/Products/Linux/

Va rugdm sa nu puneti intrebari directe cu privire la continutul codului sursa.
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Licenta publica generala

Versiunea 2, iunie 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc. cu
adresa : 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307
USA

Este permis oricui sa copieze si sa distribuie copii identice ale
prezentului document de licenta, insa nu se permite modificarea
acestuia.

Preambul

Detindtorii licentelor pentru majoritatea software-ului sunt in
misura s retragi libertatea de a-1 partaja si de a-1 modifica. In
schimb, Licenta publica generala GNU are rolul de a asigura
libertatea dvs. de a partaja si de a schimba liber software -- astfel
incat sa fie accesibil pentru toti utilizatorii. Aceastd Licenta
publica generala este valabila pentru aplicatiile software ce
apartin Free Software Foundation, precum si oricaror alte
programe ale caror autori sunt de acord sa o foloseasca. (Alte
aplicatii software ale Free Software Foundation, sunt sub
incidenta Licentei publice generale pentru arhive GNU.)

O puteti aplica si programelor dvs.

Cand vorbim despre software liber, ne referim la libertatea de
folosire, nu la faptul ca ar fi gratuit. Licentele noastre publice
generale au rolul de a va asigura ca aveti dreptul de a distribui
liber copii ale software-ului liber (efectuand acest serviciu chiar
si contra cost, daca doriti), ca ati primit sau ca puteti primi codul
sursa daca doriti, cd il puteti modifica sau ca puteti utiliza parti
ale acestuia pentru noi aplicatii software libere ; scopul licentelor
este acela de a va informa ca aveti aceste drepturi.

Pentru a proteja drepturile dvs., trebuie sd impunem anumite
restrictii care sd interzica oricui posibilitatea de a va nega
drepturile indicate mai sus sau de a va determina sa renuntati
la acestea.

Aceste restrictii se traduc prin anumite responsabilitati pentru
dvs. in cazul in care distribuiti copii ale aplicatiilor software sau
in care il modificati.

Spre exemplu, daca distribuiti copii ale unui astfel de program,
fie gratis, fie contra cost, trebuie de asemenea sa le acordati
destinatarilor toate drepturile pe care le aveti. Trebuie sa va
asigurati ca si ei au primit sau pot obtine codul sursa si sa le
prezentati acest acord pentru a-si cunoaste drepturile.

Noi va protejam drepturile in doua etape : (1) prin copyrightul
software-ului si (2) prin oferirea acestei licente care va acorda
permisiunea legala de a copia, a distribui si/sau de a modifica
acest software.

Totodata, pentru protejarea fiecaruia dintre autori si a noastra,
vrem sd ne asiguram ca toatd lumea intelege ca nu existd nici
un fel de garantie pentru software-ul liber. Daca software-ul a
fost modificat de cineva si apoi transmis altcuiva, vrem sa ne
asigurdm ca respectivul destinatar stie cd varianta primita nu este
cea originala si ca problemele cauzate de software-ul modificat
nu afecteaza reputatia autorilor celui original.

in final, orice software liber este continuu amenintat de patentare.
Dorim sa evitam pericolul ca redistribuitorii unui program liber
sa patenteze in mod individual un astfel de program, devenind
in fapt proprietarii acestuia. Pentru a preveni un astfel de caz,
indicam cu claritate ca orice patent trebuie sa se afle sub incidenta
unei licente ce permite utilizarea liberd de catre oricine, fie sa nu
fie protejat de nici o licenta.

Termenii si conditiile pentru copyrigt, distributie si modificari
sunt prezentate in continuare.

TERMENII S$I CONDITIILE PENTRU
COPYRIGHT, DISTRIBUTIE $I
MODIFICARI

0. Aceasta licentd se aplica oricarui program sau oricarei alte
lucriri care contine o notificare atasatd de detindtorul drepturilor
de autor prin care este indicat ca acesta poate fi distribuit in
conditiile stabilite de aceasta Licentd publica generala. in
continuare, prin “Program”, se intelege orice software, lucrare
sau “lucrare bazatd pe Program”, fie Programul, fie oricare
alta creatie derivata aflatd sub incidenta legii drepturilor de
autor : adica orice lucrare care contine Programul sau o parte
a acestuia, fie in forma identica sau in forma modificata si/
sau tradusa intr-o alta limba (In continuare, traducerea va
fi inclusd nelimitativ in termenul “modificare”). Fiecare
persoand detinatoare de licenta va fi apelata prin “dvs.”

Alte operatii in afara de copyright, distributie si modificare nu
intrd sub incidenta acestei Licente, fiind in afara cadrului acesteia.
Actul de a rula Programul nu este restrictionat si rezultatul
Programului intra sub incidenta licentei numai in cazul in care
continutul constituie o lucrare bazata pe Program (independent
de faptul cad a fost realizatd prin rularea Programului.) Daca
rezultatul este adevarat depinde de ceea ce face Programul.

1. Puteti copia si distribui copii identice al codului sursa al
Programului, asa cum l-ati primit, pe orice suport media,
cu conditia ca fiecare copie sa fie furnizata impreund cu o
notificare usor accesibild si adecvatd privind copyrightul si
lipsa garantiei ; pastrati intacte toate notificarile referitoare
la aceasta Licenta si la absenta garantiei ; oferiti oricarui
destinatar al Programului o copie a acestei Licente, care sa
insoteascd Programul.

Puteti solicita o taxa pentru actul de transfer fizic copiei si,
ramane la latitudinea dvs. daca veti oferi o garantie de protectie
contra cost.

2. Puteti modifica fie copia care va apartine, fie alte copii ale
Programului ori portiuni ale acestuia creand astfel o lucrare
bazatd pe acest Program, avand dreptul de a copia si de
a distribui astfel de modificari sau de lucréri in conditiile
stabilite la Sectiunea 1 de mai sus, avand grija sa respectati
toate conditiile urmatoare :

a) fisierele modificate trebuie sa contind notificari usor
vizibile care sa specifice ca ati modificat fisierele, precum
si data respectivelor modificari ;

b) trebuie sa va asigurati ca orice lucrare pe care o distribuiti
sau publicati, care contine integral sau partial Programul
sau care deriva din acesta sau dintr-o parte a acestuia, sa
fie licentiata ca un intreg si in mod gratuit tuturor tertelor
parti in conditiile prezentei Licente ;

¢) daca programul modificat citeste in mod normal comenzi
in mod interactiv cand este rulat, trebuie s aveti grija ca,
la inceputul desfasurarii unei astfel de utilizari interactive,
in modul cel mai obisnuit, sd imprimati sau sa fie afisat un
anunt care sd contind o notificare privind drepturile de autor
si un avertisment care sd precizeze ca nu se acorda nici o
garantie (sau, dacd este cazul, sd indice ca dvs. acordati
garantie) si ca utilizatorii pot redistribui programul in
aceste conditii, indicand totodata utilizatorului cum poate
citi o copie a prezentei Licente.
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(Exceptie : daca Programul in sine este interactiv insd, in
mod normal, nu imprima un astfel de anunt, lucrarea dvs.
realizata pe baza Programului nu este necesar s imprime un
astfel de anunt.)

Aceste cerinte sunt valabile pentru lucrarile modificate ca
un intreg. Dacd sectiuni distincte ale respectivei lucrari nu
deriva din Program, si pot fi considerate in mod rezonabil
lucrari independente si separate in sine, atunci aceasta licentd
si termenii sdi, nu se aplica respectivelor sectiuni cand acestea
sunt distribuite ca lucriri separate. insd, cind distribuiti aceeasi
sectiune ca o parte a intregului, care este o lucrare realizata
pe baza acestui Program, distributia intregii lucrari trebuie sa
respecte termenii prezentei Licente, care vor permite altor
persoane care o obtin sa o extinda la intreg si astfel la fiecare
parte, indiferent cine a scris-o.

Astfel, aceasta sectiune nu vizeaza sa solicite vreun drept sau
sa conteste vreun drept al dvs. pentru lucrari create in totalitate
de dvs; scopul sau este de a exercita un control adecvat al
distributiei lucrarilor derivate sau al celor colective, realizate pe
baza acestui Program.

in plus, agregarea la Program a unei alte lucrari, neinsemnate,
care nu se bazeazd pe acesta (sau a unei lucrari bazate pe
Program), pe un mediu de stocare sau de distributie, nu conduce
la includerea respectivei lucrari in contextul prezentei Licente.

3. Puteti copia si distribui Programul (sau o lucrare bazata
pe acesta, conform Sectiunii 2) in cod obiect sau in format
executabil in conditiile Sectiunilor 1 §i 2 de mai sus, ce prevad
ca dvs. sa efectuati una dintre urmatoarele :

a) sa 1l insotiti de intregul cod sursa ce poate fi citit de masina,
corespunzator, care trebuie s fie distribuit in conditiile
Sectiunilor 1 si 2 de mai sus, pe un mediu utilizat in mod
obisnuit pentru schimbul reciproc de software; sau

b) sa 1l insotiti de o oferta scrisa, valabila timp de cel putin
trei ani, pentru a acorda oricérei terte parti, contra cost,
la o valoare care sa nu depaseasca costul realizarii fizice
a distributiei sursei, a unei copii complete, ce poate fi
cititd de masina, a codului sursa corespunzator care sa fie
distribuit in conditiile Sectiunilor 1 $i 2 de mai sus, pe un
mediu utilizat in mod obisnuit pentru schimbul reciproc
de software; sau

c) sa il insotiti de informatiile primite pentru oferta de
distributie a codului sursa corespunzator. (Aceasta varianta
este permisd numai pentru distributia non-comerciald
si numai daca ati primit programul in cod obiect sau in
format executabil impreuna cu o astfel de ofertd, conform
Subsectiunii b de mai sus.)

Codul sursa pentru o lucrare reprezinta forma preferatd pentru
ca la o lucrare sa poata fi aduse modificari. Pentru o lucrare
executabila, codul sursd complet reprezinta intregul cod sursa
pentru toate modulele continute de acesta, plus orice fisier de
definitie a interfetelor asociat, la care se adauga script-ul utilizat
pentru comanda compilarii si instalarii executabilului. Totusi,
ca o exceptie speciald, codul sursd distribuit nu este necesar
sd includd nimic din cele distribuite in mod obignuit (atit in
format sursa, cat si in format binar) impreuna cu componente
majore (compilator, kernel si altele) ale sistemului de operare pe
care este rulat executabilul, decat in cazul in care componenta
propriu-zisa insoteste executabilul.

Daca distributia executabilului sau a codului obiect este realizata
prin oferirea accesului la o copie dintr-un anumit loc, urmata
apoi de oferirea aceluiasi acces pentru copierea codului sursa
din acelasi loc, se considera ca fiind o distributie a codului sursa,
chiar daca tertii nu sunt obligati sd copieze sursa impreund cu
codul obiect.
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4. Nu puteti copia, modifica, oferi sublicentd sau distribui
Programul decdt in conditiile expres precizate in aceasta
Licenta. Este interzisd orice alta incercare de copiere,
modificare, a oferi sublicenta sau distribuire a Programului si
va atrage in mod automat dupa sine pierderea drepturilor pe
care vi le oferd prezenta Licenta. Partile care au primit de la
dvs. copiile sau drepturile conferite de prezenta Licenta nu isi
vor pierde insa licenta cata vreme aceste parti respectd toate
regulile acesteia.

0

Nu vi se solicita sa acceptati aceasta Licentd, cata vreme nu
ati semnat-o. Cu toate acestea, nimic altceva nu va acorda
permisiunea de a modifica si a distribui Programul sau
lucrdrile derivate din acesta. Aceste actiuni sunt interzise prin
lege in cazul in care nu acceptati prezenta Licentd. De aceea,
faptul ca ati modificat sau ati distribuit Programul (sau vreo
lucrare bazatd pe acesta) implica acceptarea acestei Licente
si a tuturor termenilor si conditiilor acesteia privind copierea,
distribuirea sau modificarea Programului sau a lucrarilor
bazate pe acesta.

(=)

. De fiecare datd cand redistribuiti Programul (sau o lucrare
bazata pe acesta), destinatarul primeste in mod automat de la
detinatorul initial al Licentei, dreptul de a copia, distribui sau
modifica Programul, in conditiile precizate aici. Nu puteti sa
impuneti restrictii suplimentare privind exercitarea drepturilor
acordate prin prezenta. Totodatd nu sunteti responsabili sa
obligati tertele parti sa respecte aceasta Licenta.

)

in cazul in care, ca urmare a unei hotarari judecatoresti sau a
unei acuzatii de incalcare a patentului sau din oricare alt motiv
(fara a se limita la chestiuni legate de patent), va sunt impuse
anumite conditii (prin decizia unei curti de juri, printr-un
acord sau in vreun alt mod) care contrazic conditiile Licentei,
nu puteti fi scutiti de respectarea acesteia. Dacd nu puteti
realiza distributia satisficand simultan obligatiile impuse
de aceasta Licenta, impreund cu alte obligatii pertinente,
nu aveti permisiunea sa distribuiti Programul deloc. Spre
exemplu, dacd o licenta de patent nu va permite redistribuirea
Programului fara a fi platite drepturi de autor de catre toti
care intrd in posesia acestuia, in mod direct sau indirect prin
intermediul dvs., atunci singurul fel in care puteti satisface
atat prezenta Licentd, cét si respectiva licentd de patent este
abtinandu-va complet de la distribuirea Programului.

Daca oricare parte a acestei sectiuni nu mai este valabila sau
devine inaplicabila in anumite circumstante, sensul sectiunii
se va aplica, iar sectiunea integrald va ramane valabila in alte
situatii.

Nu este in intentia acestei sectiuni s va facd sd incalcati
vreun patent sau alte drepturi de proprietate sau sa conteste
valabilitatea unor astfel de solicitari; aceastd sectiune are ca
unic scop protejarea integritatii sistemului de distributie libera
a software-ului implementat prin practicile de licente publice.
Numeroase persoane au contribuit in mod generos la o gama
larga de software distribuit prin acest sistem ce se bazeaza pe
aplicatii compatibile; este la latitudinea autorului/ donatorului
sa decida daca doreste sa distribuie software-ul printr-un alt
sistem, iar unei persoane care primeste licenta nu i poate impune
aceasta alegere.

Aceasta sectiune si-a propus sd exprime cu claritate ceea ce se
considerd a reprezenta o consecinta a acestei Licente.



8. Dacadistributia gi/sau utilizarea Programului este restrictionata
in anumite tari fie de catre patente, fie de interfete protejate de
copyright, detindtorul original al drepturilor de autor care a
plasat Programul sub aceasta Licenta poate adauga o limitare
geografica exprimata explicit, privind distributia, excluzdnd
respectivele tari, astfel incat distributia sa fie permisa numai in
sau intre tarile ce nu sunt astfel excluse. Intr-un astfel de caz,
Licenta va contine limitarea ca si cum ar fi parte integranta a
acesteia.

9. Free Software Foundation poate publica din cidnd in cand
versiuni revizuite sau/si noi ale Licentei publice generale.
Astfel de versiuni noi vor fi similare ca spirit cu prezenta
varianta, insa vor putea diferi in anumite detalii, referitoare la
noi probleme sau aspecte.

Fiecarei versiuni {i va fi alocat un numar distinct. Daca Programul
specifica un anumit numar de versiune (a acestei Licente) care
i se aplica si “orice versiune ulterioara”, puteti opta pentru
respectarea fie a termenilor §i conditiilor respectivei versiuni,
fie a oricarei versiuni ulterioare, publicate de Free Software
Foundation. Dacad Programul nu specificd un numar de versiune
pentru aceastad Licentd, aveti libertatea de a alege oricare dintre

versiunile publicate vreodata de Free Software Foundation.

10. Daca doriti sa incorporati parti ale Programului in alte
programe software libere ale caror conditii de distributie
sunt diferite, scrieti autorului pentru a-i cere permisiunea.
Pentru software-ul al carui copyrightl apartine Free Software
Foundation, adresati-va in scris la Free Software Foundation;
uneori facem exceptie de la aceasta. Decizia noastra va fi
orientata de doud scopuri : mentinerea statutului de software
liber pentru toate derivatele software-ului liber i promovarea
partajarii si reutilizarii, in general, a software-ului.

FARA GARANTIE

11. DEOARECE PENTRU PROGRAM ESTE ACORDATA
LICENTA DE SOFTWARE LIBER, NU SE ACORDA
NICI O GARANTIE PENTRU ACESTA, iN LIMITA
IN CARE ESTE PERMIS DE LEGILE IN VIGOARE.
EXCEPTAND CAZURILE IN CARE ESTE ALTFEL
STIPULAT IN SCRIS, DETINATORII DREPTURILOR
DE AUTOR SI / SAU ALTE PARTI VOR FURNIZA
PROGRAMUL “ASA CUM ESTE”, FARA NICI UN
FEL DE GARANTIE, NICI EXPRES, NICI IMPLICIT
EXPRIMATA, INCLUSIV, DAR NU LIMITATIV, FARA
GARANTII IMPLICITE PRIVIND COMERCIALIZAREA
SI COMPATIBILITATEA CU UN ANUMIT SCOP.
INTREGUL RISC LEGAT DE CALITATEA SI DE
FUNCTIONAREA PROGRAMULUI VA APARTINE.
DACA PROGRAMUL SE DOVEDESTE DEFECT, VETI
SUPORTA TOATE COSTURILE NECESARE PENTRU
SERVICE, REPARATII SAU CORECTARE.

12. IN NICI UN CAZ, CU EXCEPTIA CELOR IN CARE
ESTE IMPUS DE LEGILE IN VIGOARE SAU DE
ACORDURI SCRISE, NICI UN DETINATOR DE
COPYRIGHT SI NICI O ALTA PARTE CARE POATE
MODIFICA SI/SAU REDISTRIBUI PROGRAMUL
ASA CUM ESTE MAI SUS MENTIONAT, NU VA FI
RASPUNZATOR PENTRU NICI UN FEL DE PAGUBE,
INCLUSIV PAGUBE DE ORDIN GENERAL, SPECIAL,
ACCIDENTALE SAU DE CONSECINTA, CE DECURG
DIN UTILIZAREA SAU DIN INCAPACITATEA DE A
UTILIZA ACEST PROGRAM (INCLUSIV, DAR NU
LIMITATIV, PIERDERI DE DATE, DATE CE ISI PIERD
ACURATETEA, PIERDERI SUSTINUTE DE DVS. SAU
DE TERTI, ORI INCAPACITATEA PROGRAMULUI DE

A FUNCTIONA IMPREUNA CU ORICARE ALTE
PROGRAME), CHIAR DACA  RESPECTIVUL
DETINATOR SAU CELELALTE PARTI AU FOST
AVIZATE DE POSIBILITATEA PRODUCERII UNOR
ASTFEL DE PIERDERI.

incetarea termenilor si a
conditiilor

Cum se aplica acesti termeni noilor dvs.
programe

Daca dezvoltati un program nou si doriti sa fie cdt mai bun
pentru utilizatori, cel mai bine este si fie un software liber pe
care oricine il poate distribui si modifica in conditiile precizate
aici.
Pentru aceasta, atasati programului urmatoarele notificari. Este
mai sigur ca informatiile de mai jos sa fie plasate la inceputul
fiecarui fisier sursa pentru a comunica in mod cat mai eficient
faptul ca nu se acorda garantie; iar fiecare fisier ar trebui sa
contina cel putin randul referitor la copyright si un indicator
catre locatia unde apare intreaga aceastd nota.
Copyright (C)
Acest program este un software liber; il puteti redistribui i/
sau modifica in termenii stabiliti de Licenta publica generala
GNU, asa cum a fost publicata de Free Software Foundation,
fie in cadrul versiunii 2, fie in oricare dintre versiunile
ulterioare (la alegerea dvs.)

Acest program este distribuit in speranta cd va va fi util,
insi FARA NICI O GARANTIE; nu este asigurati nici
macar garantie implicitd privind COMERCIALIZAREA
sau COMPATIBILITATEA CU UN ANUMIT SCOP. Pentru
mai multe detalii, consultati Licenta publica generala GNU.
Impreund cu acest program trebuie si primiti o copie a
Licentei publice generale GNU; in caz contrar, adresati-va
in scris la Free Software Foundation, Inc. cu adresa : 59
Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA.

Adaugati totodatd informatii legate de modalitatile de a fi
contactati atdt prin posta electronica, precum s§i prin cea
terestra.

Daca programul este interactiv, realizati o scurta nota ca cea de
mai jos care sa fie afigata in momentul in care incepe modul
interactiv :

Gnomovision versiunea 69, Copyright (C) anul si numele
autorului. Gnomovision nu beneficiazd de ABSOLUT NICI
O GARANTIE; pentru detalii tastati ‘show w’. Acesta este
un software liber pe care il puteti redistribui in anumite
conditii; pentru detalii tastati ‘show c’.

Comenzile ipotetice ‘show w’ si "show ¢’ trebuie sa fie indicate
in mod adecvat in Licenta publica generala GNU. Bineinteles,
cé aceste comenzi pot fi denumite altfel decat ‘show w’si ‘show
¢’ in cazul programului creat de dvs.; ele pot fi chiar un clic
cu butoanele mouse-ului sau elemente din meniu, dupa cum
considerati ca este mai potrivit pentru acel program.

Trebuie de asemenea sa obtineti de la angajator (daca lucrati ca
programator) sau de la scoald (daca este cazul) o “declaratie de
neimplicare in copyrightul pentru programul dvs.”, daca este
necesar. In continuare este prezentat un model pentru o astfel de
declaratie, in care bineinteles numele trebuie modificate :
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Yoyodyne, Inc., prin prezenta declard cd nu este in nici
un fel interesat si ca renuntd la toate drepturile de autor
legate de programul ‘Gnomovision’ (care face treceri citre
compilatoare) scris de James Hacker.

<semnatura TyCoon>, 1 aprilie 1989
Ty Coon, Presedinte al Vice

Aceasta Licentd publicd generaldi GNU nu va permite sa
incorporati programul dvs. in programe vandute sub o denumire
comerciald. Daca programul dvs. este o arhivd de subrutine,
poate fi mai util sa permiteti punerea in legatura a aplicatiilor
cu denumire comerciald cu respectiva arhiva. In cazul in care
alegeti aceasta varianta, utilizati Licenta publica generala pentru
Arhiva GNU, in locul prezentei Licente.
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Licenta publica generala
GNU restransa

Versiunea 2.1, februarie 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.
cu adresa : 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-
1307 USA. Este permis oricui sa copieze si sa distribuie copii
identice ale prezentului document de licentd, insd nu se permite
modificarea acestuia.

[Aceasta reprezinta prima versiune a Licentei publice generale
restranse, fiind, de asemenea, considerata o succesoare a Licentei
publice pentru arhive GNU, versiunea 2, din care motiv poarta
numarul 2.1.]

Preambul

Detinatorii licentelor pentru majoritatea software-ului sunt in
masura sa retraga libertatea de a-1 partaja si de a-1 modifica. Prin
contrast, Licenta publica generala GNU are rolul de a asigura
libertatea dvs. de a partaja si de a schimba liber software -- astfel
incat sa fie accesibil pentru toti utilizatorii.

Aceastd Licenta publica generala restransa este valabila pentru
pachete de software special create -- in mod obisnuit arhive -- ale
Free Software Foundation, precum si ale altor autori care decid
sa le foloseasca. Le puteti utiliza, de asemenea, insa va sugeram
sa le evaluati cu grija inainte, pe baza explicatiilor urmatoare,
daca prezenta licentd sau Licenta publica generala obisnuita
reprezintd strategia optima de utilizat in fiecare caz in parte.

Cand vorbim despre software liber, ne referim la libertatea de
folosire nu la pret. Licentele noastre publice generale au rolul
de a va asigura ca aveti dreptul de a distribui liber copii ale
software-ului liber (efectudnd acest serviciu chiar si contra cost,
dacad doriti), ca ati primit sau cd puteti primi codul sursa daca
doriti, ca il puteti modifica sau ca puteti utiliza parti ale acestuia
pentru noi aplicatii software libere ; scopul licentelor este acela
de a va informa ca aveti aceste drepturi.

Pentru a proteja drepturile dvs., trebuie sd impunem anumite
restrictii care sd interzica oricui posibilitatea de a va nega
drepturile indicate mai sus sau de a va determina sa renuntati la
acestea. Aceste restrictii se traduc prin anumite responsabilitati
pentru dvs. in cazul in care distribuiti copii ale arhivei sau o
modificati.

Spre exemplu, daca distribuiti copii ale unei astfel de arhive,
fie gratis, fie contra cost, trebuie de asemenea sa le acordati
destinatarilor toate drepturile pe care le aveti. Trebuie sd va
asigurati cd si ei au primit sau pot obtine codul sursa. Daca faceti
legatura intre alte coduri si arhiva, trebuie sa furnizati figiere
obiect complete destinatarilor, astfel incat acestia sa fie capabili
sa refaca legatura cu arhiva dupd ce au realizat modificari
ale acesteia si dupa recompilare. Trebuie de asemenea sa le
prezentati acest acord pentru a-si cunoaste drepturile.

Noi va protejam drepturile printr-o metoda ce consta in doua
etape : (1) prin copyrightul arhivei si (2) prin oferirea acestei
licente care va acorda permisiunea legald de a copia, a distribui
si/sau de a modifica arhiva. Pentru a proteja fiecare dintre
distribuitori, vrem sa precizam in mod clar ca nu se acorda nici
un fel de garantie pentru software-ul liber. Totodata, daca arhiva
a fost modificatd de altcineva si apoi transmisa altcuiva, vrem
sa ne asiguram ca destinatarul stie ca varianta primita nu este
cea originala si ca problemele ce pot fi cauzate de software-ul
introdus nu afecteaza reputatia autorilor variantei originale.



in final, orice software liber este continuu amenintat de patentare.
Dorim sa ne asiguram ca o companie nu poate restrictiona accesul
utilizatorilor la un software liber obtinand o licenta restrictiva de
la detinatorii patentului. De aceea, insistam ca, orice licenta de
patent obtinuta pentru o versiune a arhivei, sa fie in concordanta
cu utilizarea complet libera stabilita prin prezenta licenta.

Cea mai mare parte a software-ului GNU, inclusiv anumite
arhive, este sub incidenta Licentei publice generale GNU.
Prezenta licenta, Licenta publica generala restransa GNU se
aplica anumitor arhive si diferda considerabil de Licenta publica
generala obisnuitd. Noi folosim aceastd licentd pentru anumite
arhive, pentru a permite punerea in legdturd a acestora cu
programe software ce nu sunt libere.

Cand un program este pus in legdturd cu o arhiva, fie in mod
static, fie folosind o arhiva partajata, combinatia celor doua este
-din punct de vedere legal- o lucrare combinatd, o derivata a
arhivei originale. De aceea, Licenta publica generald permite
astfel de puneri in legdtura numai daca intreaga combinatie
corespunde criteriilor de software liber. Licenta publica generala
restransa permite insa criterii mai putin stricte pentru punerea in
legatura a arhivei cu alte coduri.

Noi denumim “Restrdnsd” aceastd Licentd publica generala
deoarece protejeaza mai putin libertatea utilizatorului decat
Licenta publica generald obisnuita. Ea asigurd totodata, altor
dezvoltatori de software liber, mai putine avantaje in competitia
cu programele software ce nu sunt libere. Aceste dezavantaje
reprezintd motivele pentru care noi folosim pentru multe arhive
Licenta publica generald obisnuitad. Cu toate acestea, Licenta
restransa prezinta avantaje in anumite circumstante speciale.

Spre exemplu, rareori, poate exista o necesitate speciala de a
incuraja utilizarea pe o scara cat mai larga a unei anumite arhive,
astfel incat aceasta sa devina de facto un standard. Pentru a se
realiza aceasta, programele software ce nu sunt libere trebuie sa
permita utilizarea respectivei arhive. Un caz mai frecvent este
ca o arhiva liberd sa aiba acelasi rol ca o alta arhiva care nu
este liberd, dar care este folosita pe scara larg. Intr-o asemenea
situatie, nu reprezintd un real cstig limitarea utilizarii arhivei
libere numai impreund cu software-ul liber si de aceea este
aplicata Licenta publica generald restransa.

in alte cazuri, permisiunea de a utiliza o anumit arhiva in cadrul
unor programe ce nu sunt libere permite unui numar mai mare
de utilizatori sa foloseasca o parte mare de software liber. Spre
exemplu, permisiunea de a utiliza Arhiva C GNU din programe
ce nu sunt libere ofera posibilitatea multor oameni sa utilizeze
intregul sistem de operare GNU, precum si varianta sa, sistemul
de operare GNU/Linux.

Cu toate ca Licenta publica generald restransd protejeaza mai
putin libertatea utilizatorilor, aceasta asigurd ca persoana ce
foloseste un program care este pus in legatura cu arhiva, sa
aiba libertatea si mijloacele de a rula acel program folosind o
versiune modificatd a Arhivei.

Termenii si conditiile exacte pentru copiere, distributie si
modificare sunt precizati in cele ce urmeaza. Fiti foarte atenti
la diferenta dintre “lucrare bazatd pe arhiva” si “lucrare care
utilizeaza arhiva”. Prima contine cod derivat din arhiva, in timp
ce cea de a doua trebuie sa fie in combinatie cu arhiva pentru a
functiona.

Termenii si conditiile pentru copyright,

distributie si modificari

0. Acest acord de licentd se aplicd oricarei arhive software
sau oricarui program care contine o notificare atasatd de
detinatorul drepturilor de autor sau de alte parti, prin care
este indicat ca acesta poate fi distribuit in conditiile stabilite
de aceastd Licenta publica generald restransd (denumita de
asemenea “aceasta licenta”). Fiecare persoana detinatoare de
licenta va fi apelata prin “dvs.”

O “arhiva” reprezinta o colectie de functii software si/sau de
date pregatite astfel incat sa fie puse in legatura cu usurintd cu
programe de aplicatie (care folosesc unele dintre aceste functii
si date) pentru a forma executabile.

in continuare, vom numi “Arhiva” orice asemenea arhivi
software sau lucrare care a fost distribuitd in aceste conditii. O
“lucrare bazatd pe Arhiva” reprezinta fie Arhiva, fie orice alta
lucrare derivata aflata sub incidenta legii drepturilor de autor :
ceea ce Inseamnd o lucrare care contine Arhiva sau o parte a
acesteia, reprodusa identic sau modificata si / sau tradusa intr-o
altd limba. (in cele ce urmeaza, traducerea va fi inclusa fara
limitéri in termenul “modificare”.)

“Codul sursa” al unei lucrari semnificad forma preferatd pentru
realizarea de modificéri ale unei lucrari. Pentru o arhiva, codul
sursa complet reprezinta intregul cod sursa al tuturor modulelor
pe care aceasta le contine, plus orice fisiere asociate de definitie
ainterfetei, la care se adauga scripturile utilizate pentru comanda
complilarii si instalarea arhivei.

Alte activitati in afara de copiere, distributie si modificare
nu intrd sub incidenta acestei Licente, fiind in afara cadrului
acesteia. Actul de a rula un program ce foloseste Arhiva nu este
restrictionat si rezultatul Arhivei intrd sub incidenta licentei
numai in cazul in care continutul constituie o lucrare bazata pe
Arhiva (independent de utilizarea Arhivei de cétre un instrument
pentru scrierea acesteia). Rezultatul este adevarat in functie de
ceea ce face Arhiva si programul care utilizeaza Arhiva.

1. Puteti copia si distribui copii identice al codului sursa al
Arhivei, aga cum l-ati primit, pe orice suport media, cu conditia
ca fiecare copie sa fie furnizatd impreuna cu o notificare usor
accesibila si adecvata privind copyrightul si lipsa garantiei ;
pastrati intacte toate notificarile referitoare la aceasta Licenta
si la absenta garantiei ; oferiti oricarui destinatar al Arhivei o
copie a acestei Licente.

Puteti sa realizati, contra cost, actul de transfer fizic al unei copii
si sa oferiti, daca doriti, o garantie de protejare in schimbul unei
sume de bani.

2. Puteti modifica fie copia care va apartine, fie alte copii ale
Arhivei, ori portiuni ale acesteia crednd astfel o lucrare bazata
pe aceastd Arhiva, avand dreptul de a copia si de a distribui
astfel de modificari sau de lucrari in conditiile stabilite
la Sectiunea 1 de mai sus, avand grijd sa respectati toate
conditiile urmatoare :

a) lucrarea modificata trebuie sa reprezinte in sine o Arhiva
software ;

b) fisierele modificate trebuie sd contind notificari usor
vizibile care sa specifice ca ati modificat fisierele, precum
si data respectivelor modificari ;

c) trebuie ca intreaga lucrare sa fie licentiata in integralitatea
ei i In mod gratuit catre terti, in conditiile prezentei
Licente ;
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d) daca o facilitate din Arhiva modificatd se refera la o
functie sau la un tabel de date ce sunt furnizate de catre o
aplicatie care utilizeaza respectiva facilitate, fiind diferita
de argumentul comunicat cand facilitatea este invocata,
trebuie sd faceti un tot ceea ce este posibil pentru va a
asigura ca, in cazul in care o aplicatie nu furnizeaza o astfel
de functie sau de tabel, facilitatea totusi functioneaza si ca
are in continuare sens realizarea oricareia dintre partile
sale componente.

(Spre exemplu, o functie dintr-o arhiva care calculeaza
raddcina patratd, are un scop in sine care este bine definit
si complet independent de restul aplicatiei. De aceea,
Subsectiunea 2d solicita ca orice functie furnizata de aplicatie
sau tabel utilizat de aceasta functie trebuie sa fie optionala:
daca aplicatia nu o furnizeaza, functia radacina patrata trebuie
in continuare sa calculeze radicali.)

Aceste cerinte se aplica lucrarii modificate in integralitatea
sa. Daca sectiuni distincte ale respectivei lucrari nu deriva
din Arhiva, si pot fi considerate in mod rezonabil lucrari
independente si separate in sine, atunci aceastd Licentd si
termenii sdi nu se aplica respectivelor sectiuni cand acestea
sunt distribuite ca lucrari separate. insi, cand distribuiti
aceeasi sectiune ca o parte a intregului, care este o lucrare
realizata pe baza Arhivei, distributia intregii lucrari trebuie
sa respecte termenii prezentei Licente, care vor permite altor
persoane care o obtin s o extinda la intreg si astfel la fiecare
parte, indiferent cine a scris-o.

Astfel, aceastd sectiune nu vizeaza sa solicite vreun drept sau
sa conteste vreun drept al dvs. pentru lucrari create in totalitate
de dvs; scopul sau este de a exercita un control adecvat al
distributiei lucrarilor derivate sau al celor colective, realizate pe
baza acestei Arhive.

in plus, agregarea la Arhiv a unei alte lucriri, neinsemnate, care
nu se bazeaza pe acesta (sau a unei lucrari bazate pe Arhiva) pe
un mediu de stocare sau de distributie, nu conduce la includerea
respectivei lucrari in contextul prezentei Licente.

3. Puteti opta sa aplicati termenii Licentei publice generale GNU
in loc de aceastd Licentd pentru o anumita copie a Arhivei.
Pentru aceasta, trebuie sa modificati toate notificarile care se
refera la aceasta Licenta, astfel incat sa se refere la Licenta
publicd generala GNU obisnuitd, versiunea 2, in loc de
aceastd Licenta. (Daca a aparut o noud versiune a Licentei
publice generale GNU decét cea cu numarul 2, puteti specifica
respectiva varianta, daca doriti.) Nu efectuati alte modificari
in aceste notificari.

Odata efectuatd, aceasta modificare pentru o anumita copie este
ireversibild pentru copia respectiva, astfel ca Licenta publica
generald GNU obisnuita se aplicd tuturor copiilor efectuate
ulterior si lucrarilor derivate din acea copie.

Aceasta optiune este utila in cazul in care doriti sd copiati o parte
a codului Arhivei intr-un alt program care nu este o arhiva.

4. Puteti copia si distribui Arhiva (sau o portiune ori o derivata
a acesteia, conform Sectiunii 2) in cod obiect sau in format
executabil in conditiile Sectiunilor 1 si 2 de mai sus, ce
prevad ca dvs. sa o furnizati impreuna cu intregul cod sursa ce
poate fi citit de masind corespunzator, care trebuie distribuit
conform termenilor specificati la Sectiunile 1 si 2 de mai sus,
pe un suport media folosit in mod obisnuit pentru schimbul
de software.
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Daca distributia codului obiect este realizata prin oferirea
accesului la o copie dintr-un anumit loc, urmata apoi de oferirea
aceluiasi acces pentru copierea codului sursa din acelasi loc, se
considera ca fiind o distributie a codului sursa, chiar daca tertii
nu sunt obligati sa copieze sursa impreund cu codul obiect.

5. Un program care nu contine nici un derivat al vreunei portiuni
a Arhivei, dar este proiectat sa lucreze cu Arhiva fiind compilat
sau pus in legaturd cu aceasta, este denumira “lucrare care
utilizeaza Arhiva”. O astfel de lucrare, izolatd, nu reprezintd o
derivata din Arhiva si de aceea nu se inscrie in cadrul acestei
Licente.

insa, punerea in legaturd a “lucrérii care utilizeazi Arhiva” cu
Arhiva propriu-zisa, creaza un executabil care este o derivata
a Arhivei (deoarece contine o portiune a Arhivei), mai degraba
decat o “lucrare care utilizeaza Arhiva”. Executabilul este de
aceea sub incidenta acestei Licente. Sectiunea 6 stabileste
conditiile de distributie a unor astfel de executabile.

Cand o “lucrare care utilizeaza Arhiva” foloseste material de la
un fisier header care face parte din Arhiva, codul obiect pentru
lucrare poate fi o lucrare derivatd din Arhiva chiar si in cazul
in care codul sursd nu este. Daca aceasta este adevdrat, este
important mai ales daca lucrarea poate fi pusa in legatura fara
Arhiva sau daca poate functiona ea insasi ca o arhiva. Pragul
pentru ca aceasta sa fie adevarat nu este definit cu precizie de
lege.

Daca un astfel de fisier obiect utilizeaza numai parametrii
numerici, prezentarea structurii datelor si accesoriile, mici
macro-uri i functii aliniate de mici dimensiuni (cu lungimea
de 10 linii sau mai putin), atunci utilizarea fisierului obiect este
nerestrictionata, indiferent daca reprezinta din punct de vedere
legal o lucrare derivata. (Executabilele care contin acest cod
obiect plus portiuni ale Arhivei se vor incadra totusi in termenii
Sectiunii 6.)

Altfel, daca lucrarea este o derivata a Arhivei, puteti distribui
codul obiect pentru aceasta in conditiile stabilite de Sectiunea
6. Orice executabile care contin aceastd lucrare se vor afla de
asemenea sub incidenta Sectiunii 6, indiferent daca sunt legate
in mod direct sau nu cu Arhiva propriu-zisa.

6. Ca exceptie de la Sectiunile precedente, puteti sa combinati
sau sd puneti in legaturd o “lucrare care utilizeaza Arhiva” cu
Arhiva pentru a produce o lucrare care contine portiuni ale
Arhivei si sa distribuiti lucrarea in conditiile stabilite de dvs.,
care sd precizeze termenii in care este permisa modificarea
lucrarii pentru uzul utilizatorului si ingineria inversa cu scopul
de eliminare a erorilor ce survin in astfel de modificari.

Fiecare copie a lucrarii trebuie insotita de o notificare vizibila
care sa precizeze cad aceasta foloseste Arhiva si cd Arhiva
si utilizarea acesteia se afla sub incidenta acestei Licente.
Trebuie sa furnizati si o copie a acestei Licente. Daca, in cursul
executdrii, lucrarea afigeaza notificari legate de copyright, trebuie
sa includeti si notificarea privind copyright-ul pentru Licenta
printre acestea, precum si o referinta care sa indrume utilizatorul
catre copia acestei Licente. Totodata, trebuie sa efectuati unul
dintre urmatoarele lucruri :

a) sa Insotiti lucrarea de intregul cod sursa ce poate fi citit de
masind, corespunzator pentru Arhiva, inclusiv modificarile
realizate in lucrare (care trebuie sa fie distribuit in
conditiile Sectiunilor 1 i 2 de mai sus) ; iar, daca lucrarea
este un executabil pus in legiturd cu Arhiva, sa furnizati
codul integral ce poate fi citit de magina pentru “lucrarea
care utilizeaza Arhiva”, codul obiect si / sau codul sursa,
astfel incat utilizatorul s poata modifica Arhiva si apoi
sd o repund in legaturd pentru a produce un executabil
modificat care contine Arhiva modificata.



(Se intelege ca utilizatorul care schimba continutul
fisierelor de definitie din Arhiva nu va fi neaparat capabil
sa recompileze aplicatia pentru a utiliza definitiile
modificate.)

b) sa utilizati un mecanism partajat adecvat pentru realizarea
legaturii la Arhiva. Un mecanism adecvat este unul care
(1) foloseste o copie run time a arhivei deja existente
in sistemul instalat pe calculatorul utilizatorului, mai
degraba decat sa copieze functiile arhivei in executabil, si
(2) va functiona in mod adecvat cu versiunea modificata
a arhivei, daca utilizatorul instaleazi una, citd vreme
versiunea modificata este compatibila la interfatd cu
versiunea cu care a fost realizata lucrarea ;
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sd insotiti lucrarea de o ofertd scrisa, valabila timp de
cel putin trei ani, pentru a acorda aceluiasi utilizator
materialele specificate la Sectiunea 6a de mai sus, contra
cost, la o valoare care sa nu depaseasca costul realizarii
distributiei ;

d) daca distributia lucrdrii este realizatd prin oferirea
accesului la copia dintr-un loc stabilit, atunci oferiti un
acces echivalent pentru a copia materiale specificate mai
sus din acelasi loc ;

e) verificati daca utilizatorul a primit deja o copie a acestor
materiale sau daca ati trimis deja o copie acestuia.

Pentru un executabil, forma cerutd pentru “lucrarea care
utilizeaza Arhiva” trebuie sa includa orice date si programe
utiliare necesare pentru reproducerea executabilului din ea.
Totusi, ca o exceptie speciald, materialele de distribuit nu este
necesar sa includa nimic din cele distribuite in mod obisnuit (atat
in format sursa, cét si in format binar) impreuna cu componente
majore (compilator, kernel si altele) ale sistemului de operare pe
care este rulat executabilul, decat in cazul in care componenta
propriu-zisa insoteste executabilul.

Se poate intdmpla ca cerintele sa contrazica restrictiile licentei
arhivelor altor proprietari care in mod obisnuit nu insotesc
sistemul de operare. Astfel de contradictii implica faptul ca nu
le puteti utiliza atat pe acestea, cat si Arhiva impreuna intr-un
executabil pe care 1l distribuiti.

7. Puteti plasa facilitatile arhivei care reprezinta o lucrare bazata
pe Arhiva alaturi intr-o singura arhiva, impreuna cu facilitatile
altor arhive care nu sunt sub incidenta prezentei Licente si
sd le distribuiti ca pe o arhivd combinata, precizand ca este
permisa distribuirea separata a lucrarii bazate pe Arhiva si a
altor facilitati ale arhivei, addugand totodata ca :

a) Insotiti arhiva combinatd de o copie a aceleiasi lucrari
bazate pe Arhiva, care nu este insd combinatd cu nici o
alta facilitate a vreunei arhive. Aceasta trebuie distribuita
in conditiile stipulate n Sectiunile de mai sus ;

b) prezentati o notificare usor vizibila care insoteste arhiva
combinata, in care precizati faptul ca o parte a sa reprezintd
o lucrare bazatda pe Arhiva si explica unde puteti gasi
forma necombinata a aceleiasi lucrari.

8. Nu puteti copia, modifica, oferi sublicentd, pune in legatura
sau distribui Arhiva decat in conditiile expres precizate in
aceasta Licenta. Este interzisa orice altd incercare de copiere,
de modificare, de a oferi sublicentd, de a pune in legatura
sau de distribuire a Arhivei si va atrage in mod automat dupa
sine pierderea drepturilor pe care vi le ofera prezenta Licenta.
Partile care au primit de la dvs. copiile sau drepturile conferite
de prezenta Licentd nu 1si vor pierde insa licenta cata vreme
aceste parti respecta toate regulile acesteia.

9. Nu vi se solicitd sd acceptati aceasta Licenta, cata vreme nu
ati semnat-o. Cu toate acestea, nimic altceva nu va acorda
permisiunea de a modifica si a distribui Arhiva sau lucrarile
derivate din acesta. Aceste actiuni sunt interzise prin lege in
cazul 1n care nu acceptati prezenta Licentd. De aceea, faptul
ca ati modificat sau ati distribuit Programul (sau vreo lucrare
bazatd pe acesta) implicd acceptarea acestei Licente si a
tuturor termenilor si conditiilor acesteia privind copierea,
distribuirea sau modificarea Arhivei sau a lucrarilor bazate
pe acesta.

10. De fiecare data cand redistribuiti Arhiva (sau o lucrare
bazata pe acesta), destinatarul primeste in mod automat de la
detinatorul initial al Licentei, dreptul de a copia, a distribui,
a pune in legaturd sau a modifica Arhiva, in conditiile
precizate aici. Nu puteti sd impuneti restrictii suplimentare
privind exercitarea drepturilor acordate prin prezenta.
Totodatd nu sunteti responsabili si obligati tertele parti sa
respecte aceastd Licenta.

11. in cazul in care, ca urmare a unei hotarari judecitoresti sau a
unei acuzatii de incalcare a patentului sau din oricare alt motiv
(fara a se limita la chestiuni legate de patent), va sunt impuse
anumite conditii (prin decizia unei curti de juri, printr-un
acord sau 1n vreun alt mod) care contrazic conditiile Licentei,
nu puteti fi scutiti de respectarea acesteia. Dacd nu puteti
realiza distributia satisfacand simultan obligatiile impuse
de aceasta Licenta, impreuna cu alte obligatii pertinente, nu
aveti permisiunea sa distribuiti Arhiva deloc. Spre exemplu,
dacd o licenta de patent nu va permite redistribuirea Arhivei
fara a fi platite drepturi de autor de catre toti care intrd in
posesia acestuia, in mod direct sau indirect prin intermediul
dvs., atunci singurul fel in care puteti satisface att prezenta
Licenta, cat si respectiva licenta de patent este abtinandu-va
complet de la distribuirea Arhivei.

Daca oricare parte a acestei sectiuni nu mai este valabild sau
devine inaplicabila in anumite circumstante, sensul sectiunii
se va aplica, iar sectiunea integrald va ramane valabila in alte
situatii.

Nu este in intentia acestei sectiuni sd va facd sa incalcati
vreun patent sau alte drepturi de proprietate sau sa conteste
valabilitatea unor astfel de solicitari; aceastda sectiune are ca
unic scop protejarea integritatii sistemului de distributie libera
a software-ului implementat prin practicile de licente publice.
Numeroase persoane au contribuit in mod generos la o gama
larga de software distribuit prin acest sistem ce se bazeaza pe
aplicatii compatibile; este la latitudinea autorului/ donatorului
sa decida daca doreste sa distribuie software-ul printr-un alt
sistem, iar unei persoane care primeste licenta nu i poate impune
aceasta alegere.

Aceasta sectiune si-a propus sd exprime cu claritate ceea ce se
considera a reprezenta o consecinta a acestei Licente.

8. Daca distributia si/sau utilizarea Arhivei este restrictionata
in anumite tari fie de catre patente, fie de interfete protejate
de copyright, detinatorul original al drepturilor de autor care
a plasat Arhiva sub aceasta Licenta poate adauga o limitare
geografica exprimatd explicit, privind distributia, excluzand
respectivele tari, astfel incat distributia sa fie permisa numai in
sau intre tarile ce nu sunt astfel excluse. Intr-un astfel de caz,
Licenta va contine limitarea ca si cum ar fi parte integranta a
acesteia.
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13. Free Software Foundation poate publica din cand in cand
versiuni revizuite sau/si noi ale Licentei publice generale
restranse. Astfel de versiuni noi vor fi similare ca spirit cu
prezenta variantd, insa vor putea diferi in anumite detalii,
referitoare la noi probleme sau aspecte.

Fiecarei versiuni 1i va fi alocat un numar distinct. Daca Arhiva

specifica un anumit numar de versiune a acestei Licente care

i se aplica si “orice versiune ulterioara”, puteti opta pentru

respectarea fie a termenilor si conditiilor respectivei versiuni,

fie a oricdrei versiuni ulterioare, publicate de Free Software

Foundation. Dacd Arhiva nu specificd un numar de versiune

pentru aceasta Licentd, aveti libertatea de a alege oricare dintre

versiunile publicate vreodatd de Free Software Foundation.

14. Daca doriti sa incorporati parti ale Arhivei in alte programe
software libere ale caror conditii de distributie sunt diferite,
scrieti autorului pentru a-i cere permisiunea. Pentru
software-ul pentru care copyright-ul apartine Free Software
Foundation, adresati-va in scris Free Software Foundation;
uneori facem exceptie de la aceasta. Decizia noastra va fi
orientatd de doua scopuri : mentinerea statutului de software
liber pentru toate derivatele software-ului liber si promovarea
partajarii si reutilizarii, in general, a software-ului.

FARA GARANTIE

15. DEOARECE PENTRU PROGRAM ESTE ACORDATA
LICENTA DE SOFTWARE LIBER, NU SEACORDA NICI
O GARANTIE PENTRU ACESTA, iN LIMITA iN CARE
ESTE PERMIS DE LEGILE IN VIGOARE. EXCEPTAND
CAZURILE IN CARE ESTE ALTFEL STIPULAT IN
SCRIS, DETINATORII DREPTURILOR DE AUTOR
SI / SAU ALTE PARTI VOR FURNIZA ARHIVA “ASA
CUM ESTE”, FARA NICI UN FEL DE GARANTIE, NICI
EXPRES, NICI IMPLICIT EXPRIMATA, INCLUSIV, DAR
NU LIMITATIV, FARA GARANTII IMPLICITE PRIVIND
COMERCIALIZAREA SI COMPATIBILITATEA CU
UN ANUMIT SCOP. INTREGUL RISC LEGAT DE
CALITATEA SI DE FUNCTIONAREA ARHIVEI VA
APARTINE. DACA PROGRAMUL SE DOVEDESTE
DEFECT, VETI SUPORTA TOATE COSTURILE
NECESARE PENTRU SERVICE, REPARATII SAU
CORECTARE.

16. IN NICI UN CAZ, CU EXCEPTIA CELOR IN CARE ESTE
IMPUS DE LEGILE iN VIGOARE SAU DE ACORDURI
SCRISE, NICI UN DETINATOR DE COPYRIGHT SI
NICI O ALTA PARTE CARE POATE MODIFICA SV/
SAU REDISTRIBUI ARHIVA ASA CUM ESTE MAI SUS
MENTIONAT, NU VA FI RASPUNZATOR PENTRU
NICI UN FEL DE PAGUBE, INCLUSIV PAGUBE DE
ORDIN GENERAL, SPECIAL, ACCIDENTALE SAU
DE CONSECINTA, CE DECURG DIN UTILIZAREA
SAU DIN INCAPACITATEA DE A UTILIZA ACEASTA
ARHIVA (INCLUSIV, DAR NU LIMITATIV, PIERDERI
DE DATE, DATE CE ISI PIERD ACURATETEA,
PIERDERI SUSTINUTE DE DVS. SAU DE TERTI,
SAU INCAPACITATEA ARHIVEI DE A FUNCTIONA
IMPREUNA CU ORICARE ALT SOFTWARE), CHIAR
DACA RESPECTIVUL DETINATOR SAU CELELALTE
PARTI AU FOST AVIZATE DE POSIBILITATEA
PRODUCERII UNOR ASTFEL DE PIERDERI.
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Incetarea termenilor si a
conditiilor

Cum se aplica acesti termeni noilor dvs.
programe

Daca dezvoltati un program nou si doriti sa fie cat mai util
pentru public, va recomandam sa il furnizati ca software liber
pe care oricine il poate distribui si modifica. Puteti face aceasta
permitdnd redistribuirea in conditiile precizate aici (o alta
varianta fiind aplicarea conditiilor Licentei publice generale).

Pentru aceasta, atagati programului urmatoarele notificari. Este
mai sigur ca informatiile de mai jos sa fie plasate la inceputul
fiecdrui fisier sursa pentru a comunica in mod cat mai eficient
faptul ca nu se acorda garantie; iar fiecare fisier ar trebui sa
contina cel putin randul referitor la copyright si un indicator
catre locatia unde apare intreaga aceastd nota.

<o linie care sa indice denumirea arhivei si sa furnizeze o
idee despre ce face aceasta.>

Copyright (C) <anul> <numele autorului>

Aceasta arhiva este un software liber; il puteti redistribui i/
sau modifica in termenii stabiliti de Licenta publica generala
restransd GNU, asa cum a fost publicatd de Free Software
Foundation, fie in cadrul versiunii 2.1, fie in oricare dintre
versiunile ulterioare (la alegerea dvs.)

Aceasta arhiva este distribuita in speranta ca va va fi utila,
insi FARA NICI O GARANTIE; nu este asiguratd nici
macar garantie implicita privind COMERCIALIZAREA
sau COMPATIBILITATEA CU UN ANUMIT SCOP.
Pentru mai multe detalii, consultati Licenta publicd generala
restransd GNU.

Trebuie sa primiti o copie a Licentei publice generala
restranse GNU impreund cu aceasta arhiva; in caz contrar,
adresati-va in scris la Free Software Foundation, Inc. cu
adresa : 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-
1307 USA.

Adaugati totodatd informatii legate de modalitatile de a fi
contactati atat prin posta electronica, precum si prin cea
terestra.

Trebuie, de asemenea, sd obtineti de la angajator (daca lucrati
ca programator) sau de la scoald (daca este cazul) o “declaratie
de neimplicare in copyrightul pentru programul dvs.”, daca este
necesar. In continuare este prezentat un model pentru o astfel de
declaratie, in care, bineinteles, numele trebuie modificate :
Yoyodyne, Inc., prin prezenta declara ca renunta la toate
drepturile de autor legate de arhiva ‘Frob’ (care comuta
butoanele) scris de James Random Hacker.
semnatura Ty Coon, 1 aprilie 1990
Ty Coon, Presedinte al Vice
Aceasta este tot ceea ce trebuie facut !



Notificare cu privire la
software-ul realizat de terti

Acest produs contine urmatoarele aplicatii software pentru care
Sony a primit licenta fie direct, fie indirect, de la terte parti :

. Open SSL (inclusiv arhiva denumita “Original SSLeay”
Tiff

. D3DES

JPEG

flex

ftp

. portmap

. telnet

.file

10. bsdiff

O NI LA W~

La cererea detinatorilor copyrightului pentru aceste aplicatii
software, Sony aduce la cunostinta clientilor sai urmatoarele :

1. OpenSSL

Copyright (c) 1998-2001 “OpenSSL Project”.
Toate drepturile sunt rezervate.

Copyright (c) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com)
Toate drepturile sunt rezervate.

Acest produs include software dezvoltat de OpenSSL.
Proiect pentru a fi utilizat in cadrul “OpenSSL Toolkit”.
(http://www.openssl.org/).

Licenta OpenSSL

Redistribuirea si utilizarea in format sursa si binar, cu sau fara

modificari, sunt permise daca sunt indeplinite urmatoarele

conditii :

1. Redistribuirea codului sursa trebuie sd mentind notificarea
privind copyrightul, indicata mai sus, prezenta lista de conditii
si urmatoarea delimitare de raspundere.

2. Redistribuirea in format binar trebuie sa reproduca notificarea
privind copyrightul care apare aici, mai sus, prezenta
lista de conditii $i urmatoarea delimitare de raspundere in
documentatie si / sau in alte materiale furnizate impreuna cu
continutul distribuit.

3. Toate materialele publicitare care mentioneaza facilitdti sau
utilizarea acestui software trebuie sa afiseze urmatoarca
precizare :

“Acest produs include software dezvoltat de OpenSSL Project
pentru a fi utilizat in cadrul OpenSSL Toolkit.
(http://www.openssl.org/)”

4. Denumirile “OpenSSL Project” si “OpenSSL Toolkit” nu
trebuie utilizate pentru a sustine sau a promova produse
derivate din acest software fard a se fi obtinut in prealabil
permisiunea scrisd. Pentru a obtine permisiunea in scris, va
rugam sa contactati : openssl-core@openssl.org.

5. Produsele derivate din acest software nu pot fi denumite
“OpenSSL” sinicinu pot contine in denumirile lor “OpenSSL”
decat in cazul obtinerii in prealabil a permisiunii scrise din
partea OpenSSL Project.

6. Redistribuirea sub orice forma trebuie sd mentind oricum
precizarea :

“Acest produs include software dezvoltat de OpenSSL Project
pentru a fi utilizat in cadrul OpenSSL Toolkit.
(http://www.openssl.org/)”

ACEST SOFTWARE ESTE FURNIZAT DE OpenSSL
PROJECT “ASA CUM ESTE”, FARA NICI UN FEL DE
GARANTII, EXPLICITE SAU IMPLICITE ACORDATE,
INCLUSIV, DAR NU LIMITATIV GARANTITREFERITOARE
LA COMERCIALIZARE SI LA COMPATIBILITATEA CU
UN ANUMIT SCOP. iN NICI UN CAZ, OpenSSL PROJECT
SAU ALTE PERSOANE CARE AU CONTRIBUIT LA
REALIZAREA ACESTUIA NU POATE FI FACUTA
RASPUNZATOARE PENTRU NICI UN FEL DE PAGUBE
DIRECTE, INDIRECTE, SPECIALE, EXEMPLARE SAU
DE CONSECINTA (INCLUSIV, DAR FARA A FI LIMITATE
LA PROCURAREA DE BUNURI SAU DE SERVICII DE
SUBSTITUTIE, PIERDEREA CAPACITATIIDE UTILIZARE,
PIERDERI DE DATE, DE PROFIT SAU INTRERUPERI
ALE ACTIVITATII COMPANIEI) CAUZATE INDIFERENT
CUM SI CONFORM ORICAREI TEORII CU PRIVIRE
LA DAUNE, CONTRACT, RASPUNDERI STRICTE SAU
ACTIUNI ILICITE (INCLUSIV NEGLIJENTA SAU DE ALT
FEL) CE REZULTA IN VREUN FEL iN URMA UTILIZARII
ACESTUI SOFTWARE, CHIAR DACA CELELALTE PARTI
AU FOST AVIZATE DE POSIBILITATEA PRODUCERII
UNOR ASTFEL DE PIERDERI.

Licenta SSLeay Originala

Redistribuirea si utilizarea in forma sursd si binara, cu sau

fara modificari, sunt permise, cu conditia s fie indeplinite

urmatoarele conditii :

1. Redistribuirea codului sursd trebuie sa mentina notificarea
privind copyrightul, indicatd mai sus, prezenta lista de conditii
si urmatoarea delimitare de raspundere.

. Redistribuirea in format binar trebuie sa reproduca notificarea
privind copyrightul care apare aici, mai sus, prezenta
lista de conditii i urmatoarea delimitare de raspundere in
documentatie §i / sau in alte materiale furnizate impreuna cu
continutul distribuit.

3. Toate materialele publicitare care mentioneaza facilitdti sau

utilizarea acestui software trebuie si afiseze urmatoarea
precizare :

(5]

“Acest produs include software criptografic dezvoltat de Eric
Young (eay@cryptsoft.com)”

Cuvantul “criptografic” poate fi exclus daca unele rutine din
arhiva folosita nu au legatura cu criptografia :-).

4. Daca includeti un cod specific Windows (sau un derivat al
acestuia), din directorul cu aplicatii (cod aplicatii), trebuie sa
includeti notificarea :

“Acest produs include software scris de Tim Hudson
(th@cryptsoft.com)”

ACEST SOFTWARE ESTE FURNIZAT “ASA CUM ESTE”

DE CATRE ERIC YOUNG, FARA NICI UN FEL DE

GARANTII, EXPLICITE SAU IMPLICITE, INCLUSIV,

DAR NU LIMITATIV GARANTII REFERITOARE LA

COMERCIALIZARE $I LA COMPATIBILITATEA CU UN

ANUMIT SCOP. IN NICI UN CAZ, AUTORUL SAU ALTE

PERSOANE CARE AU CONTRIBUIT LA REALIZAREA

ACESTUIA NU POT FI FACUTE RASPUNZATOARE

PENTRU NICIUN FEL DE PAGUBE DIRECTE, INDIRECTE,

SPECIALE, EXEMPLARE SAU DE CONSECINTA

(INCLUSIV, DAR FARA A SE LIMITA LA, PROCURAREA

DE BUNURI SAU DE SERVICII DE SUBSTITUTIE,

PIERDEREA CAPACITATII DE UTILIZARE, PIERDERI DE

DATE, DE PROFIT SAU INTRERUPERI ALE ACTIVITATH

COMPANIEI) CAUZATE INDIFERENT CUM S$I CONFORM

ORICAREI TEORII CU PRIVIRE LA DAUNE, CONTRACT,
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RASPUNDERISTRICTE SAUACTIUNIILICITE (INCLUSIV
NEGLIJENTA SAU DE ALT FEL) CE REZULTA iN VREUN
FEL IN URMA UTILIZARII ACESTUI SOFTWARE,
CHIAR DACA CELELALTE PARTI AU FOST AVIZATE
DE POSIBILITATEA PRODUCERII UNOR ASTFEL DE
PIERDERI.

2. Tiff

Copyright (c) 1990-1997 Sam Leffler
Copyright (c) 1991-1997 Silicon Graphics, Inc.

Permisiunea de a utiliza, copia, modifica, distribui i comercializa
acest software si documentatia acestuia in orice scop este
garantatd fard cost, prin prezenta, cu precizarea ca : (i) notificarile
de mai sus cu privire la copyright si la aceastd permisiune
acordata trebuie sd apara pe toate copiile software-ului si ale
documentatiei, si (ii) numele Sam Leffler si Silicon Graphics nu
pot fi utilizate in nici o reclama sau material publicitar legate de
acest software, fara a se fi obtinut in prealabil permisiunea scrisa
a Sam Leffler si Silicon Graphics.

SOFTWARE-UL ESTE FURNIZAT “ASA CUM ESTE” SI
FARA NICI UN FEL DE GARANTII, DE NICI UN FEL,
EXPLICITE, IMPLICITE SAU DE ALT TIP, INCLUZAND
INSA FARA A SE LIMITA LA ORICE FEL DE GARANTIE
REFERITOARE LA COMERCIALIZARE SI LA
COMPATIBILITATEA CU UN ANUMIT SCOP.

INNICIUN CAZ, SAM LEFFLER SAU SILICON GRAPHICS
NU POT FI RASPUNZATORI PENTRU NICI UN FEL DE
PAGUBE SPECIALE, ACCIDENTALE, INDIRECTE SAU
DE CONSECINTA, DE NICI UN TIP, SI PENTRU NICI UN
FEL DE PIERDERI REZULTATE DIN INCAPACITATEA
DE UTILIZARE, PIERDERI DE DATE SAU DE PROFIT,
INDIFERENT DACA UTILIZATORIT AU FOST SAU NU
AVIZATI DE POSIBILITATEA PRODUCERII UNOR
ASTFEL DE PIERDERI, PRECUM §I PE BAZA NICI UNEI
TEORII CU PRIVIRE LA RASPUNDEREA CE DECURGE
SAU CARE ESTE LEGATA DE UTILIZAREA SAU DE
PERFORMANTELE ACESTUI SOFTWARE.

Copyright (c) 1985, 1986 Conducerea Universitatii din
California. Toate drepturile sunt rezervate.

Acest cod este derivat dintr-un software al Berkeley la care
a contribuit James A. Woods si care provine dintr-o lucrare
originala realizata de Spencer Thomas si Joseph Orost.

Redistribuirea si utilizarea in format sursa si binar, sunt permise
daca sunt atasate notificarea de mai sus cu privire la copyright
si acest paragraf, duplicate pentru toate aceste forme si in orice
documentatie, materiale publicitare sau alte materiale referitoare
la aceasta distributie si daca este furnizata informatia ca software-
ul a fost dezvoltat de Universitatea din California, Berkeley.
Numele Universitatii nu poate fi utilizat pentru a sustine sau a
promova produse derivate din acest software fara a se fi obtinut
in prealabil permisiunea specifica, in scris.

ACEST SOFTWARE ESTE FURNIZAT “ASA CUM ESTE”
SI FARA NICI UN FEL DE GARANTII, INCLUSIV, DAR
NU LIMITATIV, GARANTII IMPLICITE REFERITOARE LA
COMERCIALIZARE SI LA COMPATIBILITATEA CU UN
ANUMIT SCOP.

3. D3DES

Copyright (c) 1988, 1989, 1990, 1991, 1992 al Richard
Outerbridge.
(GEnie : OUTER; CIS : [71755,204]) Graven Imagery, 1992.
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4. JPEG

Acest produs se bazeaza in parte pe activitatea Grupului
Independent JPEG.

“acest software se bazeaza in parte pe activitatea Independent
JPEG Group”

5. flex
Acest produs include software dezvoltat de Universitatea din
California, Berkeley si persoanele care au contribuit.

6. ftp
Acest produs include software dezvoltat de Universitatea din
California, Berkeley si persoanele care au contribuit.

7. portmap
Acest produs include software dezvoltat de Universitatea din
California, Berkeley si persoanele care au contribuit.

8. telnet
Acest produs include software dezvoltat de Universitatea din
California, Berkeley si persoanele care au contribuit.

9. file
Copyright (c) Ian F. Darwin 1986, 1987, 1989, 1990, 1991,
1992, 1994, 1995.

Software scris de lan F. Darwin si altii ; intretinut 1994-2004
Christos Zoulas.

ACEST SOFTWARE ESTE FURNIZAT DE AUTOR SI DE
CELELALTE PERSOANE CARE AU CONTRIBUIT LA
REALIZAREA SA “ASA CUM ESTE”, FARA NICI UN FEL
DE GARANTII, EXPLICITE SAU IMPLICITE, INCLUSIV,
DAR NU LIMITATIV GARANTII REFERITOARE LA
COMERCIALIZARE SI LA COMPATIBILITATEA CU UN
ANUMIT SCOP. IN NICI UN CAZ, AUTORUL SAU ALTE
PERSOANE CARE AU CONTRIBUIT LA REALIZAREA
ACESTUIA NU POT FI FACUTE RASPUNZATOARE
PENTRU NICI UN FEL DE PAGUBE DIRECTE, INDIRECTE,
SPECIALE, EXEMPLARE SAU DE CONSECINTA
(INCLUSIV, DAR FARA A SE LIMITA LA, PROCURAREA
DE BUNURI SAU DE SERVICII DE SUBSTITUTIE,
PIERDEREA CAPACITATII DE UTILIZARE, PIERDERI DE
DATE, DE PROFIT SAU INTRERUPERI ALE ACTIVITATII
COMPANIEI) CAUZATE INDIFERENT CUM SI CONFORM
ORICAREI TEORII CU PRIVIRE LA DAUNE, CONTRACT,
RASPUNDERISTRICTE SAUACTIUNIILICITE (INCLUSIV
NEGLIJENTA SAU DE ALT FEL) CE REZULTA iN VREUN
FEL IN URMA UTILIZARII ACESTUI SOFTWARE,
CHIAR DACA CELELALTE PARTI AU FOST AVIZATE
DE POSIBILITATEA PRODUCERII UNOR ASTFEL DE
PIERDERL

10. bsdiff

Copyright 2003-2005 Colin Percival
Toate drepturile sunt rezervate.

ACEST SOFTWARE ESTE FURNIZAT DE AUTOR “ASA
CUMESTE”,FARANICIUN FELDE GARANTIIL EXPLICITE
SAU IMPLICITE, INCLUSIV, DAR NU LIMITATIV
GARANTII REFERITOARE LA COMERCIALIZARE SI
LA COMPATIBILITATEA CU UN ANUMIT SCOP. IN NICI
UN CAZ, AUTORUL SAU ALTE PERSOANE CARE AU
CONTRIBUIT LA REALIZAREA ACESTUIA NU POT FI
FACUTE RASPUNZATOARE PENTRU NICI UN FEL DE
PAGUBE DIRECTE, INDIRECTE, SPECIALE, EXEMPLARE
SAU DE CONSECINTA (INCLUSIV, DAR FARA A SE
LIMITA LA PROCURAREA DE BUNURI SAU DE SERVICII
DE SUBSTITUTIE, PIERDEREA CAPACITATII DE UTILI-



ZARE, PIERDERIDE DATE, DE PROFIT SAU INTRERUPERI
ALE ACTIVITATII COMPANIEI) CAUZATE INDIFERENT
CUM SI CONFORM ORICAREI TEORII CU PRIVIRE
LA DAUNE, CONTRACT, RASPUNDERI STRICTE SAU
ACTIUNI ILICITE (INCLUSIV NEGLIJENTA SAU DE ALT
FEL) CE REZULTA IN VREUN FEL IN URMA UTILIZARII
ACESTUI SOFTWARE, CHIAR DACA CELELALTE PARTI
AU FOST AVIZATE DE POSIBILITATEA PRODUCERII
UNOR ASTFEL DE PIERDERI.

Marci inregistrate etc.

* Acest software se bazeaza in parte pe activitatea
Independent JPEG Group.

* ATRAC si ATIRAL sunt marci comerciale ale Sony
Corporation.

* “GIGA JUKE si sigla asociata sunt marci comerciale
ale Sony Corporation.

« “WALKMAN*, YW unLiman. si m‘f!v‘m sunt marci
comerciale inregistrate ale Sony Corporation.

« VAIO, \/\ 1O si VAIO media sunt marci comerciale
inregistrate ale Sony Corporation.

* “ATRAC”, OpenMG si siglele asociate sunt marci
comerciale ale Sony Corporation.

* “SensMe” este marcd de comert sau marcda de comert
inregistratd a Sony Ericsson Mobile Communication
AB.

* US si patente straine inregistrate de Dolby
Laboratories.

* Tehnologia de codare MPEG Layer-3 si patentele sunt
sub licentd Fraunhofer IIS si Thomson.

* Microsoft, Windows, Windows Vista si Windows Media
sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate
ale Microsoft Corporation in Statele Unite si/sau in alte
tari.

* Acest produs este protejat prin anumite drepturi de
proprietate intelectuala ale Microsoft Corporation.
Folosirea sau distributia acestor tehnologii in exteriorul
acestui aparat este interzisa fara o licentd de la Microsoft
sau de la o sucursala autorizata Microsoft.

* Macintosh este marca de comert a Apple Computer, Inc.
inregistratd in Statele Unite si in alte tari.

* “AOSS” este marca de comert a Buffalo Inc.

. uv:@com este marca de comert a Live365.com.

« JSHOUiREst este marcd de comert a AOL LLC.

* Tipul de font (Shin Go R) instalat la acest aparat este
furnizat de MORISAWA & COMPANY LTD. Aceste
denumiri sunt marci comerciale ale MORISAWA &
COMPANY LTD. si dreptul de autor al fontului apartine
de asemenea MORISAWA & COMPANY LTD.

* Denumirea Bluetooth si siglele asociate sunt proprietatea
Bluetooth SIG, Inc. si orice utilizate a acestor marcaje
de catre Sony Corporation este facuta sub licentd. Alte
marci §i denumiri comerciale apartin respectivilor
proprietari.

* Construit folosind Linter Database.
Copyright © 2006-2009, Brycen Corp., Ltd.
Copyright © 1990-2003, Relex, Inc., toate drepturile
rezervate.

Tehnologia de identificare a muzicii si a datelor refe-
ritoare este furnizata de catre Gracenote®. Gracenote
este standardul industrial in tehnologia de identificare a
muzicii i a furnizarii continutului aferent. Pentru mai
multe informatii, va rugdm sa vizitati
www.gracenote.com

Datele referitoare la muzica si la CD-uri provin de la
Gracenote, Inc., copyright © 2000-2008, Gracenote.
Gracenote Software, copyright © 2000-2008, Grace-
note. Acest produs si serviciu pot folosi unul sau mai
multe dintre urmatoarele patente S.U.A. : #5.987.525;
#6.061.680; #6.154.773, #6.161.132, #6.230.192,
#6.230.207, #6.240.459, #6.330.593 si alte patente
emise sau in curs de aprobare. Unele servicii sunt furni-
zate sub licentd de la Open Globe, Inc. pentru patentul
S.U.A. #6.304.523.

Gracenote si CDDB sunt marci comerciale inregistrate
ale Gracenote. Sigla Gracenote, tipul de sigla si sigla
“Powered by Gracenote* sunt marci comerciale ale
Gracenote.

@
@, cencte
- Jracenote
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Conventie de licenta pentru
utilizatorii finali de Gracenote®

Aceastd aplicatie sau dispozitiv contine software de la
Gracenote, Inc. of Emeryville, California (“Gracenote”).
Software-ul de la Gracenote (“Gracenote Software®) face
ca aceastd aplicatie sa identifice discurile si/sau fisierele
si sd obtina informatia referitoare la muzica, incluzand
informatia despre nume, artist, pista si titlu (“Gracenote
Data‘®) de la servere online sau baze de date continute (in
mod colectiv, “Servere Gracenote®) si sd efectueze si alte
functii. Puteti utiliza baza de date Gracenote exclusiv prin
functiile pentru utilizatorul final ale acestei aplicatii sau
dispozitiv.

Sunteti de acord sd folositi baza de date Gracenote,
software-ul Gracenote si server-ele Gracenote exclusiv
cu scop personal si non-comercial. Sunteti de acord sa nu
atribuiti, copiati, transferati sau transmiteti software-ul
Gracenote sau orice date Gracenote unui tert. SUNTETI
DEACORD SANU FOLOSITI SI SANU EXPLOATATI
BAZA DE DATE GRACENOTE, SOFTWARE-UL
GRACENOTE SAU SERVERELE GRACENOTE CU
EXCEPTIA CAZURILOR PERMISE EXPRES AICI.

Sunteti de acord ca licenta non-exclusiva de utilizare a
bazei de date Gracenote, a software-ului Gracenote si a
serverelor Gracenote sd se incheie daca incalcati aceste
restrictii. Daca licenta se termina, sunteti de acord sa
incetati oricare si orice fel de utilizare a bazei de date
Gracenote, a software-ului Gracenote si a server-elor
Gracenote. Gracenote isi rezerva toate drepturile asupra
bazei de date Gracenote, a software-ului Gracenote i a
serverelor Gracenote, inclusiv drepturile de proprietate.
in nici o circumstanta Gracenote nu devine raspunzator
pentru orice platd pe care o obtineti prin informatia pe
care o furnizati. Sunteti de acord ca Gracenote, Inc. sa
isi poata exercita drepturile, in virtutea acestei Conventii,
impotriva dumneavoastra, direct in numele propriu.

Serviciul Gracenote utilizeazd un identificator unic
pentru a urmari solicitarile utilizatorilor, in scop statistic.
Scopul identificatorilor numerici atribuiti aleatoriu este
de a permite serviciului Gracenote sd numere solicitarile
fara a sti nimic in legatura cu dumneavoastra. Pentru mai
multe informatii, consultati pagina de internet destinata
politicii de confidentialitate Gracenote pentru serviciul
Gracenote. Software-ul Gracenote si fiecare inregistrare
din baza de date Gracenote va sunt oferite sub licenta “as
is” (asa cum sunt). Gracenote nu face reprezentari i nu
ofera garantii, in mod expres sau implicit, cu privire la
acuratetea nici uneia dintre datele Gracenote din serverele
Gracenote. Gracenote isi rezerva dreptul de a sterge date
din serverele Gracenote sau de a modifica categoriile de
date, pentru orice motiv considerat suficient de Gracenote.
Nu este oferita nicio garantie ca software-ul Gracenote sau
serverele Gracenote sunt lipsite de erori sau ca software-
ul Gracenote sau serverele Gracenote functioneaza
neintrerupt.
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Gracenote nu este obligat sa va puni la dispozitie tipuri
sau categorii de date suplimentare sau avansate pe care
Gracenote le poate oferi in viitor si Gracenote este liber in
orice moment sa intrerupa serviciile puse la dispozitie.

GRACENOTE NU RECUNOASTE NICI UN
FEL DE GARANTII EXPRIMATE EXPRES SAU
IMPLICIT, INCLUSIV DAR NU LIMITATIV,
GARANTII IMPLICITE DE ACHIZITIONARE, DE
ADAPTARE PENTRU UN ANUMIT SCOP, TITLU
SI NON-INCALCARE. GRACENOTE NU OFERA
NICI O GARANTIE PENTRU REZULTATELE
OBTINUTE DE DUMNEAVOASTRA IN URMA
FOLOSIRII SOFTWARE-ULUI GRACENOTE SAU
A ORICARUI SERVER GRACENOTE. IN NICI UN
CAZ GRACENOTE NU VA FI RESPONSABIL DE
PAGUBELE ACCIDENTALE SAU DE CONSECINTA
SI PENTRU NICI UN FEL DE PIERDERI DE PROFIT
SAU DE VENITURI.



Solicitant WPA

Copyright © 2003 -2008 Jouni Malinen <j@w1.fi> si persoanele
care au contribuit la realizarea acestuia. Toate drepturile sunt
rezervate.

Redistribuirea si utilizarea in format sursa si binar, cu sau fara
modificari, sunt permise dacd sunt indeplinite urmatoarele
conditii :

1. Redistribuirea codului sursa trebuie sa mentina notificarea
privind copyrightul, indicatd mai sus, prezenta lista de conditii
si urmatoarea delimitare de raspundere.

2. Redistribuirea in format binar trebuie s reproduca notificarea
privind copyrightul care apare aici, mai sus, prezenta
lista de conditii i urmatoarea delimitare de raspundere in
documentatie si / sau in alte materiale furnizate impreuna cu
continutul distribuit.

3. Nici numele detinatorilor copyright-ului indicati mai sus
si nici cele ale altor persoane care au contribuit la crearea
software-ului nu pot fi utilizate pentru a sustine sau a promova
produse derivate din acesta fara a se fi obtinut in prealabil
permisiunea scrisa a lor.

ACEST SOFTWARE ESTE FURNIZAT DE DETINATORII
COPYRIGHTULUI SI DE CELELALTE PERSOANE CARE
AU CONTRIBUIT LA REALIZAREA SA “ASA CUM
ESTE”, FARA NICI UN FEL DE GARANTII, EXPLICITE
SAU IMPLICITE, INCLUSIV, DAR NU LIMITATIV
GARANTII REFERITOARE LA COMERCIALIZARE SI
LA COMPATIBILITATEA CU UN ANUMIT SCOP. IN NICI
UN CAZ, AUTORUL SAU ALTE PERSOANE CARE AU
CONTRIBUIT LA REALIZAREA ACESTUIA NU POT FI
FACUTE RASPUNZATOARE PENTRU NICI UN FEL DE
PAGUBE DIRECTE, INDIRECTE, SPECIALE, EXEMPLARE
SAUDECONSECINTA (INCLUSIV,DARFARAASELIMITA
LA PROCURAREA DE BUNURI SAU DE SERVICII DE
SUBSTITUTIE, PIERDEREA CAPACITATII DE UTILIZARE,
PIERDERI DE DATE, DE PROFIT SAU INTRERUPERI
ALE ACTIVITATII COMPANIEI) CAUZATE INDIFERENT
CUM SI CONFORM ORICAREI TEORII CU PRIVIRE
LA DAUNE, CONTRACT, RASPUNDERI STRICTE SAU
ACTIUNI ILICITE (INCLUSIV NEGLIJENTA SAU DE ALT
FEL) CE REZULTA IN VREUN FEL iN URMA UTILIZARII
ACESTUI SOFTWARE, CHIAR DACA CELELALTE PARTI
AU FOST AVIZATE DE POSIBILITATEA PRODUCERII
UNOR ASTFEL DE PIERDERI.

Partea WPA ce apartine solicitantului este furnizata
destinatarului Licentei in conditiile licentei BSD stabilita
in continuare si orice utilizare a Partea WPA ce apartine
solicitantului se va supune termenilor si conditiilor urmatoare :

Copyright © Marvell International Ltd. si afiliatii. Toate
drepturile sunt rezervate.

1. Redistribuirea codului sursad trebuie sa mentind notificarea
privind copyrightul, indicata mai sus, prezenta lista de conditii
si urmatoarea delimitare de raspundere si / sau alte materiale
furnizate la distributie.

2. Nici numele Marvell si nici cele ale altor persoane care au
contribuit la crearea software-ului nu pot fi utilizate pentru a
sustine sau a promova produse derivate din acesta fara a se fi
obtinut in prealabil permisiune scrisa.

ACEST SOFTWARE ESTE FURNIZAT DE DETINATORII
COPYRIGHTULUI SI DE CELELALTE PERSOANE CARE
AU CONTRIBUIT LA REALIZAREA SA “ASA CUM ESTE”,
FARA NICI UN FEL DE GARANTII, EXPLICITE SAU

IMPLICITE, INCLUSIV, DAR NU LIMITATIV GARANTII
REFERITOARE LA COMERCIALIZARE SI LA
COMPATIBILITATEA CU UN ANUMIT SCOP. IN NICI
UN CAZ, AUTORUL SAU ALTE PERSOANE CARE AU
CONTRIBUIT LA REALIZAREA ACESTUIA NU POT FI
FACUTE RASPUNZATOARE PENTRU NICI UN FEL DE
PAGUBE DIRECTE, INDIRECTE, SPECIALE, EXEMPLARE
SAUDECONSECINTA (INCLUSIV,DAR FARAASE LIMITA
LA PROCURAREA DE BUNURI SAU DE SERVICII DE
SUBSTITUTIE, PIERDEREA CAPACITATII DE UTILIZARE,
PIERDERI DE DATE, DE PROFIT SAU INTRERUPERI
ALE ACTIVITATII COMPANIEI) CAUZATE INDIFERENT
CUM SI CONFORM ORICAREI TEORII CU PRIVIRE
LA DAUNE, CONTRACT, RASPUNDERI STRICTE SAU
ACTIUNI ILICITE (INCLUSIV NEGLIJENTA SAU DE ALT
FEL) CE REZULTA IN VREUN FEL iN URMA UTILIZARII
ACESTUI SOFTWARE, CHIAR DACA CELELALTE PARTI
AU FOST AVIZATE DE POSIBILITATEA PRODUCERII
UNOR ASTFEL DE PIERDERI.

* Acest produs este protejat de anumite drepturi de proprietate
intelectualda ale Microsoft Corporation. Utilizarea sau
distribuirea unei astfel de tehnologii in afara acestui produs
este interzisd, cu exceptia cazului in care este obtinutd o
licentd de la Microsoft sau de la o filiala a Microsoft.
Furnizorii continutului utilizeazd tehnologia de
gestionare a drepturilor privind datele digitale pentru
Windows Media stocate de acest dispozitiv (“WM-
DRM”) pentru a proteja integritatea informatiilor
continute (“Continut securizat”) astfel incat proprietatea
lor intelectuala, inclusiv drepturile de autor, asupra
acestui continut sa nu fie deturnate.

Acest dispozitiv utilizeazd software WM-DRM pentru
redarea continutului securizat (“WM-DRM Software”).
Daca securitatea software-ului WM-DRM din acest
dispozitiv a fost compromisa, detindtorii Continutului
securizat (“Detindtorii continutului securizat”) pot
solicita ca Microsoft sd revoce dreptul software-ului
WM-DRM de a obtine noi licente, de a afisa si / sau
a reda continutul securizat. Revocarea nu afecteaza
capacitatea software-ului WM-DRM de a reda
continutul care nu este protejat. Catre dispozitivul dvs.
va fi transmisa o listd a aplicatiilor software WM-DRM
care au fost revocate ori de cate ori preluati o licenta
pentru Continut securizat de pe internet sau de la un
calculator. Microsoft poate, in paralel cu o astfel de
licentd, sa preia, pe dispozitivul dvs., liste de revocari
in numele Detinatorilor continutului securizat.

* Denumirile sistemului si ale produsului indicate in acest
manual sunt in general marci comerciale sau marci
comerciale Inregistrate ale producétorilor.

« In acest manual, Microsoft Windows XP Home Edition,
Microsoft Windows XP Professional si  Microsoft
Windows XP Media Center Edition sunt denumite
generic Windows XP.

« In acest manual, Microsoft Windows Vista Home Basic,
Microsoft Windows Vista Home Premium, Microsoft
Windows Vista Business si Microsoft Windows Vista
Ultimate sunt denumite generic Windows Vista.

e Marcajele ™ si ® sunt omise in acest manual.
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http.//www.sony.ro

Dezafectarea echipamentelor electrice si electronice vechi (Valabil in Uniunea
Europeana si in celelalte state europene cu sisteme de colectare separate)

Acest simbol marcat pe un produs sau pe ambalajul acestuia indica faptul ca respectivul produs nu trebuie
B considerat reziduu menajer in momentul in care doriti sa il dezafectati. El trebuie dus la punctele de colectare
destinate reciclarii echipamentelor electrice si electronice.
Dezafectand in mod corect acest produs veti ajuta la prevenirea posibilelor consecinte negative asupra mediului
inconjurdtor si sanatatii oamenilor care pot fi cauzate de tratarea inadecvata a acestor reziduuri. Reciclarea materialelor
va ajuta totodata la conservarea resurselor naturale. Pentru mai multe detalii legate de reciclarea acestui produs, va rugam
sa consultati biroul local, serviciul de preluare a deseurilor sau magazinul de unde ati achizitionat produsul.



