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VYSTRAHA

Nevystavujte zafizeni desti nebo
vlhkosti, abyste predesli vzniku pozaru
nebo urazu elektrickym proudem.

Zatizeni neponechdvejte v uzavieném
prostoru, jako napf. v knihovné nebo
vestavéné skiiiice.

Aby nedoslo k poZzaru, nezakryvejte
ventilaéni otvory zafizeni novinami,
ubrusem, zdclonami atp. Na zafizeni nestavte
hotici svicky.

Abyste predesli poZaru nebo trazu
elektrickym proudem, nepoklddejte na
zafizeni nddoby naplnéné kapalinou, napf.
vazy.

Poznamka

Pokud pouzivate pfehravac¢ na misté, které je vystaveno
statickému nebo elektrickému ruSeni, prenaSeni skladeb
do pocitace nebo z pocitate nemusi fungovat (“Check-
out” nebo “Check-in®). Takové prostiedi muze
znemoznit UspéSnou autorizaci prenosu skladeb.



Poznamka pro
uzivatele

Dodavany software

Pravni predpisy zakazuji kopirovéni softwaru nebo
navodu jako celku nebo jeho ¢asti i prondjem softwaru
bez souhlasu drzitele autorskych prav.

Spole¢nost SONY nenese odpovédnost za jakékoliv
finan¢ni §kody, ztraty zisku ani za reklamace vznesené
tfeti stranou vyplyvajici z pouZiti softwaru dodaného
s timto prehravacem.

V piipadé jakychkoliv problému se softwarem
zpusobenych vyrobni zavadou se spolecnost SONY
omezi vyhradné na vyménu vadného zboZi.

Software dodany s timto pfehrava¢em nelze pouzit

s jinym zafizenim.

Prdava na zménu softwaru za ucelem aktualizace jsou
vyhrazena.

Na poruchy prehrdavace zptsobené pouzivanim s jinym
neZ dodanym softwarem se nevztahuji zaru¢ni
podminky.

Program ©2001, 2002 Sony Corporation
Documentation ©2003 Sony Corporation

V tomto niavodu je popsano, jak
pouzivat Network Walkman. Bliz§i
informace o pouZzivani dodaného
softwaru (SonicStage) viz ndavod
k obsluze SonicStage softwaru.

OpenMG a OpenMG logo jsou obchodni znacky Sony
Corporation.

SonicStage a SonicStage logo jsou obchodni znacky
Sony Corporation.

“MagicGate Memory Stick” je obchodni znacka Sony
Corporation.

“Memory Stick” a == jsou obchodni znatky Sony
Corporation.

“Memory Stick Duo” a MemoRry STick Duo jsou obchodni
znacky Sony Corporation.

“MagicGate” a MAaGIcGATE jsou obchodni znacky
Sony Corporation.

ATRAC, ATRAC3, ATRAC3plus ajejich loga jsou
obchodni znacky Sony Corporation.

Microsoft, Windows a Windows Media jsou obchodni
znacky nebo registrované obchodni znimky Microsoft
Corporation v USA a dalSich zemich.

US a zahrani¢ni patenty jsou pouZity v licenci Dolby
Laboratories.

Vsechny ostatni obchodni znacky nebo registrované
obchodni zndmky nélezi jejich vlastnikim.

V tomto navodu jsou znacky ™ a ® vynechany.
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Uvod

Jak muzete vyuzivat prehravac ,,Network Walkman*

Nejprve je tieba do vaSeho pocitae nainstalovat “SonicStage” software. Potom miiZete jednoduse
prenést digitdlni audio soubory z vaseho pocitate do zabudované “flash® paméti nebo do
paméfové karty “MagicGate Memory Stick Duo” (nedoddvd se), a kdekoliv je poslouchat.

MP3, WAV a
Windows® Media
audio soubory

Sluzba EMD
(“Electric Music
Distribution”

1 Ulozte digitalni
audio soubory
do vaseho
pocitace.

Stahnéte si ze
sité nejnovéjsi
audio soubory!
Ulozte si
oblibené
skladby!

2 Preneste
soubory do
,Network
Walkman*
prehravace.

3 Poslouchejte
hudbu
prostrednictvim
,Network
Walkman*
prehravace.




DalsSi viastnosti

e Kompaktni tvar, nizkd hmotnost, funkce ,,skip-proof”, odolny proti poskrabani, lehce prenosny.

 Pfiblizné 44 hodin*' nepfetrzitého prehravani pfi pouziti akumulatorové NiH baterie.

e Dvoji mozZnost zdznamu: digitalni audio soubory lze ukladat do zabudované ,flash® paméti
nebo na paméfovou kartu “MagicGate Memory Stick Duo” (neni dodéna).

* NW-MS70D/NW-MS77DR: Zabudovana pamét o velikosti 256 MB nabizi pro zaznam vice nez
11 hodin*?.

* NW-MS90D: Zabudovand pamét o velikosti 512 MB nabizi pro zdznam vice nez 23 hodin*2

* Dodany SonicStage software umoziiuje prenaSet skladby nahrané pomoci nahravaci kolébky
do pocitate (NW-MS77DR) a nahrdvat skladby z audio CD na pevny disk pocitace
v ATRAC3plus formatu (vysoce kvalitni zvuk, vysoky stupeni komprese).

e Rychly pienos dat pomoci USB kabelu a USB kolébky.

e Podsviceny LCD displej: umoziiuje zobrazit nidzvy skaldeb a jména interpretd.

e Funkce Group: umozni pfehrdvani skladeb po albech.

e Funkce pro uklddani: umoziiuje vedle audio skladeb uklddani i dal§ich dat.

* NW-MS77DR: Muzete nahrat skladby*? z audio CD atd. pomoci nahrdvaci kolébky bez
nutnosti pfipojovat se pfimo k pocitaci.

*1 Zavisi na datovém formatu. Tento Gdaj je pro plynulé pfehravéani audio soubord ve formatu ATRAC3.
*2 Zavisi na pfenosové rychlosti béhem nahravani. Tento daj plati pro nahravani ve formatu 48 kbps ATRAC3plus.
*3 Ve formatu 64/48 kbps ATRAC3plus.

POZNAMKY:

¢ Nahrana hudba je urcena pouze pro osobni pouziti. Pro jiny zptsob pouZiti je tfeba svoleni drziteli autorskych
prav.

* Sony nenese odpovédnost za problémy s nahravanim nebo stahovanim ani za poSkozeni dat, ke kterému doslo
v souvislosti s problémy u “Network Walkman” prehravace nebo pocitace.

pokra¢ovani
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Jak miiZete vyuZivat pFehravaé ,,Network Walkman“ (pokraéovani)

Pamétova karta “MagicGate Memory Stick”

Co je pamétova karta “Memory Stick”?

“Memory Stick” je kompaktni, pfenosné a multifunkéni zdznamové médium (tvorené
integrovanym obvodem) se zdznamovou kapacitou, kterd je vysSi nez u diskety. Pamétova karta
“Memory Stick” byla specidlné navrzena pro vyménu a sdileni digitdlnich dat mezi zafizenimi,
které jsou schopna s kartou pracovat. Pamétovou kartu lze vzhledem k jeji pfenosnosti pouzivat
k externimu uchovavéni dat.

Velikost pamétové karty “Memory Stick”

Existuji dvé velikosti: béZznd “Memory Stick” karta a kompaktni “Memory Stick Duo” karta.
Pokud mate k dispozici ,,duo adaptér, potom lze pouzit “Memory Stick Duo” kartu se
zafizenim, které pracuje s béznou “Memory Stick” kartou. S vaSim piehravacem ,,Network
Walkman* pouZivejte “Memory Stick Duo” kartu (kompaktni “Memory Stick”).

Typy “Memory Stick” karet

Existuje pét typi “Memory Stick” karet: ve vasem prehravaci ,,Network Walkman* lze pouZzivat
pouze kartu “MagicGate Memory Stick”.*

@ “Memory Stick PRO™: “Memory Stick PRO” kartu lze pouZit pouze u “Memory Stick PRO”
kompatibilnich zafizeni. Obsahuje technologii na ochranu autorskych prav “MagicGate”.

@ “Memory Stick-R”: Data uloZena na “Memory Stick-R” karté nelze piepisovat. Tuto kartu lze
pouZzit pouze u “Memory Stick-R” kompatibilnich zafizeni. Nelze na ni uklddat data pomoci
technologie na ochranu autorskych priav “MagicGate”.

(® “Memory Stick”: Ukladat lze jakakoliv data, kromé& téch, které vyZzaduji technologii na
ochranu autorskych prav “MagicGate”.

@ “MagicGate Memory Stick”: karta je vybavena technologii na ochranu autorskych prav
“MagicGate”.

® “Memory Stick ROM”: “Memory Stick ROM” karta je pouze ke ¢teni. Data uloZena na
“Memory Stick-ROM” karté nelze pfepsat ani smazat.

* Pouzit 1ze také “Memory Stick” kartu pro ¢teni nebo zdpis dat, ktera neni chrdnéna technologii na ochranu
autorskych prav®.

Co je to “MagicGate”?

“MagicGate” je technologie na ochranu autorskych prav pro “MagicGate Memory Stick” karty a
pro produkty, které ji vyuzivaji, jako napfiklad ,Network Walkman®. Technologie potvrzuje, Ze
byl obsah pfenesen mezi piisluSnym zafizenim a “MagicGate Memory Stick” kartou, a Ze
chrianény obsah byl zaznamenan a prenesen v zakédovaném formdtu, aby nedoSlo k neautorizo-
vanému kopirovani nebo prehravani.



Pouzivani “Memory Stick” karty (neni dodana)
s prehravacem “Network Walkman”

Poridte si pamétovou kartu “MagicGate Memory Stick Duo’.

Karta “Memory Stick” se s prehrdvatem ,Network Walkman® nedodava. I kdyZ je k dispozici
nékolik typt “Memory Stick” karet, pamétova karta “MagicGate Memory Stick Duo” je jedina,
kterou lze pouZit s prehravacem ,Network Walkman®.

Pii ndkupu “Memory Stick” karty vybirejte pouze “MagicGate Memory Stick Duo” kartu, na
které je MIAGICGATE logo a MEMORY STICK Duo logo.

Poznamka

Datova kapacita “MagicGate Memory Stick Duo” karty pro tento prehrava¢ maze byt az 128 MB.

Poznamky k pouzivani “Memory Stick Duo” karty
¢ Nevysunujte “Memory Stick Duo” kartu béhem cteni nebo zdpisu dat.
e Data mohou byt poSkozena v nasledujicich pfipadech.
—.Network Walkman® je vyjmut z USB kolébky nebo je USB kabel odpojen béhem cteni nebo
zapisu dat.
—Karta “Memory Stick” je pouZivdna na mistech se statickou elektfinou nebo elektrickym
ruSenim.
e Doporucuje se vytvéret zdlozni kopie dilezitych dat.

Poznamky k formatovani (inicializace)
“Memory Stick Duo” karta se proddva standardné naformatovand ve FAT formatu.
Pro formétovani “Memory Stick” karty pouzivejte zafizeni, které pracuje s “Memory Stick”
kartou.
Pokud byla “Memory Stick” karta naformatovdna pomoci Prizkumnika ve Windows, na displeji
se objevi ndpis “FORMAT ERROR” (strana 53) a na piehravaci nebude mozné ptehrat audio
soubory. Pomoci Windows XP lze “Memory Stick” kartu spravné naformatovat. Béhem
formatovani “Memory Stick” karty provedte nékterou z nasledujicich operaci:
* Postupujte podle pokynt v casti “Formatovani paméti” na strané 44.
e Naformatujte kartu pomoci SonicStage softwaru.
Blizsi informace o formatovani pomoci SonicStage softwaru viz ndpovéda k programu
(“SonicStage Online Help: Formatting MG Memory Stick”).

Prohlizeni pomoci Priizkumnika ve Windows

Po pfipojeni prehravace k pocitac¢i pomoci dodaného USB kabelu lze zobrazit data uloZend na

“Memory Stick” kart€¢ nebo v zabudované ,(flash® paméti jako obsah externiho disku (napriklad

jako disk D:) pomoci Pruzkumnika.

e Data prenesend pomoci SonicStage softwaru se ulozi do slozky “HIFI”. Data ve slozce “HIFI”
neupravujte pomoci Prizkumnika. Data kopirovand nebo upravovand Prizkumnikem nelze
potom piehrat na prehravaci ,Network Walkman®.

e Data uloZend na “Memory Stick” karté 1ze zobrazit pomoci dalSich kompatibilnich zafizeni
(JPEG, MPEG format atp.).

Informace o zachazeni s daty, ktera nejsou ve slozce “HIFI” viz instrukce k zafizeni, na kterém
byl proveden zdznam.



Krok 1: Kontrola obsahu krabice

Zkontrolujte, prosim, pfislusenstvi, které bylo
dodédno v krabici.

NW-MS70D/MS77DR
¢ Network Walkman (1)

e Sluchétka (1)

NW-MS90D

¢ Network Walkman (1)

¢ Sluchatka (1)

¢ Nastavce sluchatek
(Velikost S, L) (1)

Nastavce (vel. S)

()

Nastavce (vel. L)

)

NW-MS70D/MS90D
e USB kolébka (1)

NW-MS77DR
¢ Nahravaci USB kolébka (1)

N~

¢ Specidlni USB kabel (1)

¢ AC napdjeci adaptér (pro dodanou USB
kolébku) (1)

» Pytlik na prenaseni (1)

e Popruh (1)

¢ Prodluzovaci kabel pro sluchétka (1)

e Opticky digitdlni kabel (1)
(Pouze pro NW-MS77DR)

e CD-ROM (1)

¢ Navod k obsluze (1)

* Navod k obsluze programu SonicStage (1)

Pro uzivatele NW-MS90D

Varovani

Dodana sluchdtka maji specificky tvar (vytvaii zvuk
typu ,,Powerful Bass.” NepouZivejte sluchdtka pfi
fizeni.

* Nepouzivejte sluchatka pfi fizeni auta, jizdé na
kole, atp.

* Nebezpe¢ny miize byt i poslech hlasité hudby pfi
chtizi, zv1asté na prechodech. Davejte si pozor nebo
se vyhnéte potencidlné nebezpecnym situacim.

Pfi noSeni sluchatek muzete slySet Sum, ktery vznika

pii otirani kabell o vase obleceni.

Nejedna se o poruchu.

Sériové cislo

Sériové Cislo vaseho zafizeni je vyzadovano pii
zdkaznické registraci. Cislo je na $titku na krytu
otvoru pro “Memory Stick” kartu.

Pomoci tlacitka pro vysouvani “Memory Stick”

karty oteviete kryt, na kterém je uvedeno sériové
¢islo.

Tlagitko pro vysunuti
W& “Memory Stick” karty

Misto pro kartu
“Memory Stick”

Sérioveé Cislo



Krok 2: Nabiti baterie

Pred pouzitim piehravace nabijte vestavénou baterii.

Pripojte AC napdjeci adaptér podle schématu. VSechna ovladaci tlacitka pfehravace jsou po vloZeni do
USB kolébky nebo nahrdvaci USB kolébky nefunkéni.

1 Pripojte AC napéjeci adaptér.

Zapojte DC zéstrcku adaptéru do DC IN konektoru USB stojanu nebo nahrdvaciho USB stojanu.
Pripojte AC zastrcku do zdsuvky.

NW-MS70D/MS90D

>4
do zasuvky
S A

C napajeci adaptér
do DC IN

NW-MS77DR

> 4

do zasuvky
P

doDC INMéjeci adaptér

pokracovani
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Krok 2: Nabiti baterie (pokracovani)

2 Zasuiite prehrava¢ do dodaného USB stojanu nebo nahravaciho USB stojanu.

Poznamka

Prehravac zasuiite podle ndkresu ve sméru Sipky.

NW-MS70D/MS90D

USB konektor
CHARGE indikator ——y K,

USB kolébka

NW-MS77DR

USB
konektor

Nahravaci
USB kolébka

CHARGE indikator

Na USB stojanu nebo na nahravacim USB
stojanu se rozsviti indikdtor CHARGE a
zacne nabijeni. Trva priblizné 90 minut*. Po
dokonceni nabijeni indikdtor CHARGE
zhasne.

Doporucujeme nabijet prehravac 30 a vice

minut. Pfehrdvac potiebuje, nez zacne s

rychlym nabijenim, 15 minut k zjiSténi stavu

baterie, aby nedoslo k jejimu poSkozeni.

* Hodnota plati pro nabijeni zcela vybité baterie pii
teploté od 5 °C do 35 °C. Doba se zkrati podle
miry nabiti baterie pfe nabijenim. Pokud nabijite
baterii za nizké teploty, doba nabijeni se
prodlouzi.

* Baterii nabijejte pfi teplotich okoli 5 °C az 35 °C.
* Béhem nabijeni nelze prehravat.

12

Vydrz baterie (pri nepretrZitém provozu)
ATRACS3 format: Priblizné 44 hodin
ATRAC3plus formét: Pfiblizné 36 hodin

Indikace nabiti baterie

Symbol baterie se na displeji (strana 14) zméni podle
schématu.

@7 > (27 > {7 "')_)IEI:}
— —— -

témér vybita k dispozici nabijte baterii
baterie neni dostatek

energie pro

prehravani

hudby



Ovladaci prvky

Blizsi informace o jednotlivych prvcich jsou uvedeny na stranich v zdvorkéch.

P¥ehravac ,,Network Walkman*

Predni strana

[1] VOL (+/-) ovladag (Strana 23, 35)
2] Sluchatkovy konektor (Strana 25)
Kryt konektoru (Strana 25 az 26)

[4] SOUND/AVLS tlagitko
(Strana 30, 35)

Tlacitko pro vysunuti “Memory Stick” karty
(Strana 15, 19, 24)

Zadni strana

(6]

N

Bl @ [

— =
) -

s

Displej (Strana 14, 27, 53 az 55)
Blizsi informace o displeji a symbolech, viz
strana 14.

Ovladac ,,Shuttle*
(Strana 24, 27 az 44)

Tlacitko Play/Stop
(Strana 23 az 24, 27 az 44)

RESET tladitko (Strana 48)

Konektor pro pfipojeni k USB kolébce
(Strana 12, 17, 21)

Prepina¢ HOLD (Strana 32)

Tlacitko MENU (Strana 27 az 44, 59)
Stisknutim tlac¢itka MENU Ize na chvili
zobrazit Casovy udaj.

Indikator piistupu (Strana 17)

Prostor pro “Memory Stick” kartu
(Strana 15, 19, 24)

pokracovani
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Ovladaci prvky (pokracovani)

Displej

14

£ G 1SHUF|[@)s 12] [=T]mea

2]

Displej pro zobrazeni textovych nebo
grafickych udajt (strana 27)

Zobrazuje se zde cislo skladby, nazev skladby,
aktudlni datum a Cas (strana 28 az 34), ERROR
MESSAGE (chybova hlaseni) (strana 18, 53 az
55) a menu.

Stisknutim tlac¢itka MENU piepnete rezim
displeje. BliZzsi informace, viz. “Zména
rezimu displeje” na strané 28.

BliZsi informace o displeji béhem nahravani,
viz. “Nahravani pomoci piehrdvace” na
strandch 19 az 21.

Indikétor rezZimu piehravani (strana 27)
Zobrazi se aktudlni reZim pfehravani.

AVLS indikator (strana 35)
Objevi se po aktivaci AVLS funkce.

3] f4] [5] [6]

[4] Indikace nastaveni digitdlniho zvuku
(strana 30 az 31)
Zobrazi se aktudlni nastaveni zvuku.

“Memory Stick” indikator (strana 15, 19)
Symbol se objevi po zasunuti “Memory
Stick” karty (neni doddna) do piehravace.

[6] Indikdtor stavu baterie (strana 12)
Zobrazuje aktudlni stav baterie.



Zakladni operace

Pienos audio souboril z pocitace do
p¥ehravace ,,Network Walkman*

Poznamka

Pred prvni pfipojenim piehravace k pocitaci nainstalujte program “SonicStage” z dodaného CD-ROM
disku do pocitace. Program “SonicStage” je tfeba pred pripojenim piehravace k pocitaci znovu
nainstalovat, i kdyZ jiz byl dfive nainstalovan (mohou byt k dispozici aktualizace programu.)

1 Nainstalujte do pocitac¢e program SonicStage z dodaného CD-ROM disku.
Tento krok provedte pouze pii prvnim pfipojeni piehrdavace k pocitaci.
Blizsi informace, viz navod k obsluze programu SonicStage.

2 Zkopirujte audio soubory do SonicStage programu.

Blizsi informace, viz navod k obsluze programu SonicStage.

3 Pripravte zafizeni, kam chcete data prenaSet.
Vlozte do piehrivace MagicGate-kompatibilni “Memory Stick Duo” kartu (neni dodana).*
Po vloZeni “Memory Stick” karty do prehravace se na displeji pfehravace objevi symbol 1

* Prehrdvac je vybaven zabudovanou paméti typu “flash” o kapacité 256MB (NW-MS70D/MS77DR)/512MB
(NW-MS90D) a 1ze ho pouzivat bez externiho paméfového média. Pokud “Memory Stick” kartu nepouzivite,
pieskocte krok 3 a pokraCujte krokem 4.

* Pokud pripojujete prehravac k pocitaci,
zkontrolujte, Ze pfepina¢ na ochranu proti
zapisu na “Memory Stick Duo” (strana 46)
karté neni nastaven na “LOCK.”

"‘I'Iaél'tko pro_VyfunUti « Zasuiite “Memory Stick Duo” kartu do
Memory Stick” karty piehravace, dokud se nezaklapne.
* Vyjmuti “Memory Stick Duo” karty, viz strana

24.
¢ Na “Memory Stick Duo” kartu nelepte Zadné
popisky, mohla by uviznout v prehravaci.

Prostor pro “Memory \ MagicGate-
Stick” kartu kompatibilni
“Memory

Stick Du
karta

pokracovani
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Prenos audio souborti z pocitace do prehrdvace ,,Network Walkman* (pokracovéni)

4 Ppripojte prchravad k pocitadi.
@ Pfipojte AC napajeci adaptér*.
Pfipojte dodany AC napdjeci adaptér do DC IN konektoru na USB kolébce nebo na nahrévaci USB kolébce,
a potom do zdsuvky.
@ Pripojte USB kolébku nebo nahravaci USB kolébku k pogitagi.
Pripojte mensi zéstr¢ku specialniho USB kabelu do USB kolébky nebo do nahravaci USB kolébky a vétsi do
USB portu pocitace.

NW-MS70D/MS90D
Specidlni QSB
kabel (dodan) do USB portu
do USB
konektoru
> 4
USB kolébka AC napéjeci adaptér do zasuvky
do DC IN
NW-MS77DR
Nahravaci Speciaini L!SB
USB kolébka kabel id"da”) do USB portu
p a E (R
=
do USB
konektoru
[ y
AC napajeci adaptér* do

do DC INEQ%\ @ 1 zasuvky

* Baterii lze nabit bez pfipojeni napajeciho adaptéru. Pfipojte
prehravac k pocitaci (®). V menu nastavte “USB CHG: ON”
(strana 43) a povolte tak nabijeni prehrdvace z pocitace. Cast&jsi
pouZiti tohoto zplsobu nabijeni muzZe zvysit spotiebu ze
zabudované baterie v pocitaci.

(® Nastavte piepina¢ zpiisobu nahravani. (Pouze pro NW-MS77DR)
Nastavte piepina¢ zpiisobu nahravani do polohy “USB/KEY PROTECT.”

Pfepinac typu nahravani
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@ Vlozte prehravaé do USB kolébky nebo do nahrivaci USB kolébky.

P1i prendSeni informaci mezi pocitacem a prehrdvacem se na displeji prehrdvace objevi ndpis “CONNECT” a
blika indikator pfistupu.

Poznamka

Pripojte pfehrdvac ve sméru Sipky, jak je uvedeno na obrazku.

NW-MS70D/MS90D

USB konektor

Indikator pfistupu

™ >

USB kolébka

NW-MS77DR

Nahravaci
USB kolébka

Pfi prenaseni informaci mezi pocitaem a pfehravacem zacne blikat indikator p¥istupu.

Neodpojujte USB kabel ani nevyjimejte prehravac z USB kolébky nebo nahravaci USB kolébky, pokud indikator
pfistupu blika. Mohlo by dojit k poskozeni prenaSenych dat.

Fungovani piehravace spolu s USB hubem nebo USB prodluzovacim kabelem neni zaruceno. Prehravac
piipojujte vZdy pomoci specidlniho USB stojanu.

Nékterda USB zafizeni pfipojend k pocitaci spolecné s piehravacem mohou negativné ovliviiovat spravné
fungovani piehravace.

Po pfipojeni piehrdvace k pocitaci jsou vSechna ovladaci tlacitka nefunkéni. Pokud vlozZite prehrava¢ do USB
kolébky nebo nahrdvaci USB kolébky pripojené k pocitaci béhem prehravani, zastavi se a na displeji prehrdvace
se objevi napis “CONNECT.”

Po pripojeni k pocitaci 1ze data uloZena v zabudované paméti piehravace zobrazit pomoci Prazkumnika ve
Windows. Pokud je do piehravace vloZena “Memory Stick” karta, zobrazi se data uloZend na karté.

pokracovani
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Prenos audio soubort z pocitace do prehrdavace ,,Network Walkman*“ (pokracovani)

5 Preneste audio soubory do prehrivace.
Informace o pfenosu audio souborti do zabudované paméti nebo na MagicGate-kompatibilni “Memory Stick Duo”
kartu (neni doddna) naleznete v samostatném navodu k obsluze SonicStage programu.

e Tip
Informace o prenosu audio soubort zpét do pocitace naleznete v samostatném navodu k obsluze programu SonicStage
nebo v souborech s napovédou.

Poznamka k pFehravani skladeb s omezenou dobou
pro p¥ehravani (,,Timeout contents*)

Neékteré skladby distribuované prostfednictvim internetu (sluzba EMD) maji omezenou dobu pro
prehravani.

Pokud se pokusite piehravat skladbu, u které vyprsela doba pro prehravani, na displeji bude blikat napis
“EXPIRED” a za chvili se zacne prehravat dalsi skladba v poradi.

Skladby, u kterych vyprsela doba pro prehravani, nelze prehravat ani pomoci programu SonicStage a ani je
neni mozné prenést do piehravace. V piipadé potieby skladby vymazte.

Poznamka k pFehravani skladeb s omezenym
poctem prehrani
Prehrava¢ nepodporuje obsah s timto omezenim.

Pokud se pokusite prehravat skladbu s omezenym poctem piehrani, na displeji bude blikat napis
“EXPIRED” a skladba se nepiehraje.

18



Nahravani pomoci ,,Network Walkman*“
p¥ehravace
— Pouze pro NW-MS77DR

Skladby lze nahravat z digitalniho audio zafizeni (napi. CD piehrdvace) pomoci optického digitdlniho
kabelu (dodan) nebo z analogového audio zafizeni (napr. kazetového prehravace) pomoci propojovaciho
kabelu (neni dodan) bez vyuZiti pocitace.

Poznamka

Nahravani z digitdlniho audio zafizeni pomoci optického digitdlniho kabelu je moZné pouze ze zdroje (CD, MD, atp.) se
vzorkovaci frekvenci 44.1 kHz. Pokud zdrojové zafizeni pracuje s jinou vzorkovaci frekvenci, pouzijte analogové
nahréavéni. Pfipojte propojovaci kabel do LINE OUT konektoru, atp.

1 Pfipravte zafizeni, do kterého budete skladby nahrdvat.

Pfi nahravani do zabudované paméti
Vysuiite MagicGate-kompatibilni “Memory Stick Duo” kartu (neni doddna) z prehravace. (Pokud by zustala vloZzena
do piehravace, zaznam skladeb by byl proveden na kartu). Vysunuti “Memory Stick Duo” karty viz strana 24.

Pfi nahravani na “Memory Stick” kartu

VloZte MagicGate-kompatibilni “Memory Stick Duo” kartu (neni doddna) z prehrdvace.
Po vlozeni “Memory Stick” karty se na displeji objevi 1 X

¢ Pokud pouzivate “Memory Stick” kartu,
uvolnéte prepina¢ na ochranu proti zapisu
(strana 46), jestliZze je na “Memory Stick” karté

Tladitko pro vysunuti nastaven do polohy “LOCK.”

“Memory Stick” karty e Zasuite “Memory Stick” kartu zcela do
prehrdvace, dokud se nezaklapne.

* Na “Memory Stick Duo” kartu nelepte Zadné
popisky, mohla by uviznout v prehravaci.

Prostor pro “Memory \ MagicGate-
Stick” kartu kompatibilni
“Memory

pokracovani
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Nahravani pomoci ,,Network Walkman“ prehravace (pokracovani)
2 Pripojte prehravac k digitdlnimu/analogovému audio zafizeni.

@ Pripojte AC napajeci adaptér.
Pripojte dodany AC napdjeci adaptér do DC IN konektoru na nahravaci USB kolébce a potom do zasuvky.

(@ Pripojte nahravaci USB kolébku k digitilnimu/analogovému audio zafizeni.
Pripojte nahravaci kabel do LINE IN (OPTICAL) konektoru na nahravaci USB kolébce a potom do digitdlniho
(optického) vystupniho konektoru* na digitalnim audio zafizeni.

L o CD prehravac, kazetovy
Nahravaci kabel (opticky digitalni prehravaé, atp.
kabel, propojovaci kabel, atp.)

do digitalniho (optického)
dOOPL.:.II\lCEAII[\I vystupniho konektoru/
( ) LINE OUT konektoru
L:ﬁ% o
do DC IN Napajeci AC adaptér do zasuvky

* Pfi nahravani z analogového audio zafizeni pripojte kabel do LINE OUT konektoru, atp.

Béhem nahravéni nelze nabijet baterii. Pfed nahravanim nezapomeiite baterii dobit.

(® Nastavte piepina¢ zplisobu nahravani.
Nastavte pfepina¢ zptisobu nahrévani do polohy “LINE IN.”

prepinac¢ zplGsobu
nahravani
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@ Vlozte prehrava¢ do nahravaci do USB kolébky.

Pripojte pfehrdvac ve sméru Sipky, jak je uvedeno na obrazku.

Nahravaci
USB kolébka

3 Zacnéte nahravat.

Pokud neni zapnuto synchronizované nahravani

@ Preruste piehravani CD, atp., ze kterého chcete nahravat.

@ Stisknéte tlatitko REC/PAUSE na nahravaci USB kolébce.
LED indikator na nahrdvaci USB kolébce se rozsviti a spusti se nahravani. Na levé strané displeje se objevi
symbol REC, nasledovany niazvem skladby* vpravo. Potom se na displeji objevi doba zbyvajici pro nahravani
(,,Remaining counter*).

(® Obnovte pichravani CD, atp.

Pokud je zapnuto synchronizované nahravani

@ Stisknéte tlacitko REC/PAUSE na nahrdvaci USB kolébce.
LED indikator na nahravaci USB kolébce za¢ne blikat a nahravani se pfipravi do pohotovostniho rezimu. Na
displeji za¢ne blikat symbol REC, symbol indikujici synchronizované nahravani, pfenosova rychlost a Cas
zbyvajici pro nahravani.

(@ Zacnéte pichravat CD, atp.
Po zacétku prehravani se na USB stojanu rozsviti LED indikétor nahravani a spusti se nahravéani. Na displeji se
vedle nazvu skladby* objevi ¢as zbyvajici pro nahravani (,,Remaining counter®).

* Nazev skladby je zobrazen ve formatu “GxxxTxxx" (¢islo skupiny a ndzev skladby).

ZruSeni nahravani
Stisknéte tlacitko STOP na stojanu.

PreruSeni nahravani
Stisknéte tlacitko REC/PAUSE na nahravaci USB kolébce. Béhem pauzy blikda LED indikator nahravani. Stisknutim
tlacitka REC/PAUSE obnovite nahravani.

¢ Tip

Nastaveni synchronizovaného nahravani, viz “Zména nastaveni synchronizovaného nahravéni” na strané 38.

» Synchronizované nahravani je k dispozici pouze pii nahravéni z digitalniho audio zafizeni pomoci optického
digitalniho kabelu.
» Pokud prerusite nahravani, zbyvajici ¢ast pravé nahravané skladby se nahraje jako nova skladba s novym ¢islem.
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Poslech hudby pomoci ,,Network
Walkman“ pFehravace

Nejprve nabijte baterii (strana 11) a pfeneste nebo nahrajte (pouze pro NW-MS77DR) audio soubory do
zabudované paméti prehravace nebo na MagicGate-kompatibilni “Memory Stick Duo” kartu (neni doddna)

(strany 15 az 21).

Nez spustite pfehravani, nezapomeiite vyndat piehrava¢ z USB kolébky nebo nahravaci USB kolébky.

1 Nasadte si sluchatka.

Nejprve zajistéte kryt konektoru sluchatek. Pfehrava¢ miZete nosit pomoci sluchitek a dodaného popruhu. Pokud
nosite prehravac v kapse nebo taSce, pouzijte dodany prodluzovaci kabel. (Strany 25 a 26)

Zajistéte kryt
konektoru
sluchatek

** Pouze pro NW-MS90D **
Jak spravné pouzivat sluchatka

Pokud néstavce na sluchédtkach nepasuji
spravné do usi, basové zvuky nemusi byt slySet.
Zasuiite sluchatka do usi, aby sed€la t€sné a
soucasné pohodIné. Kvalita zvuku se zlepsi. Pri
ndkupu jsou sluchatka osazena nistavcem o
velikosti M. Pokud nastavce nepasuji, vyméiite
je za jiné dodané néstavce o velikosti S nebo L.

T~
e
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@ Ohnéte jeden konec dodaného popruhu kolem
sluchétkového kabelu .

¢ '),%/

Dbejte na to, aby byl sluchitkovy kabel v zdhybu
dostate¢né upevnén.

(@ Zavéste si piehravac na krk podle nakresu a ohnutim
druhého konce popruhu zajistéte sluchitkovy kabel
na druhé strané.

Poznamka

Pokud upravujete délku sluchatkového kabelu, pridrZujte
konec popruhu.



2 Spustte prehravani.

® Pomoci VOL
® (+/-) upravte
Stisknéte Play/Stop hlasitost.
tlagitko. ’\

HOLD pfrepina¢
(Nastavte na
“OFF”.)

Q Tip
Pokud ponechate piehrava¢ 10 vtefin po vypnuti v klidu,
displej se automaticky vypne.

Jakmile dokoncite prohliZeni ndzvi skladeb atp., displej
se vypne.

V rezimu normélniho prehravani se prehravani
automaticky zastavi po ukonceni posledni
skladby*.

* Pokud je do pfehrdvace zasunuta “Memory Stick” karta
(neni dodédna), zacnou se po piehrani skladeb ze
zabudované paméti prehravat skladby ulozené na
“Memory Stick” karté.

Pokud prehravani nezacne

Zkontrolujte, zda je HOLD pfepina¢ nastaven na “OFF”

(strana 32).

Zastaveni prehravani

Stisknéte tlacitko Play/Stop.

Uprava hlasitosti

Hlasitost 1ze nastavovat v reZimech PRESET a
MANUAL (strana 35 az 36).

K ¢éemu slouzi funkce Group?

Funkce Group umoziiuje na prehravaci pohodlné vybirat oblibenou hudbu. Pomoci této funkce 1ze prenéaset

nebo piehravat skladby podle alb nebo interpreta.

Pokud editujete skladby na zafizeni, které nepodporuje funkci Group, mize dojit k poskozeni nebo
vymazéni skladeb, které byly na “Memory Stick” kartu pfeneseny pomoci funkce Group.

Zabudovana pamét’ “Memory Stick”karta

— (] —— Track1 — (] —— Track1
Group1 — Track2 Group4  |— Track2

— Track3 — Track3

— (] —— Track1 — (] —— Track1
Group2  — Track2 Group5  — Track2

— Track3 — Track3

L— (] — Track1 L— (] —— Track1
Group3 [ — Track2 Group6  [— Track2

— Track3 — Track3

| Track1 | Track1
@ » —E Track2 » —E Track2
Track3 Track3

@ mp | (] — Track! | mepp | (] —— Track!

* Nejprve se prehraji skladby v paméti prehravace, a
potom skladby uloZené na “Memory Stick” karté.

« Cislo skladby odpovida pofadi skladeb ve skupiné.

* VytaZenim piepinace ,,Shuttle” miiZete pfepinat mezi
rezimy ,,Track Name* a ,,Group.*

¢ Vrezimu ,,Group* se ndzvy skupin zobrazi misto
nazvu skladeb. Funkee ,,Skip* nebo ,,Repeat se budou
provadét po skupinach.

Prenaseni po skupinach

Audio soubory pienesené pomoci programu SonicStage
budou po prenosu do zabudované paméti nebo na
pamétovou kartu “Memory Stick” sdruzeny do skupiny.

pokracovani
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Poslech hudby pomoci ,,Network Walkman*“ prehrdvace (pokracovani)
DalSi operace

Ovlada¢ “Shuttle”

Vytazeni
<«
) ‘/

Tlagitko MENU

Tlagitko Play/Stop

$ Tip

Rezim ,,Group* Ize aktivovat vytaZzenim ovladace
Shuttle®.

Funkce Operace

Presun na zacatek Otocte ovlada¢ “Shuttle”
nésledujici skladby*!  doprava (PP1)

Presun na zacatek Otocte ovlada¢ “Shuttle”
aktualni skladby*! doleva (l4<d)

Presun na zacatek Vytdhnéte a otocte ovladac
nasledujici skupiny*?  “Shuttle” doprava (B9l)

Presun na zacatek
predchazejici
skupiny*?

Vytahnéte a otocte
ovlada¢ “Shuttle”
doleva (l4d)

Posun rychle
dopiedu*?

Otocte ovlada¢ “Shuttle”
doprava (1) a pridrzte ho.

Posun rychle
dozadu*?

Otocte ovlada¢ “Shuttle”
doleva (<€) a pridrzte ho.

*1 OtoCeni a pfidrzeni ovladace ,,Shuttle® po zastaveni
prehravani vam umozni plynule piejit na zacatek
nasledujici (aktudlni a pfedchazejici) skladby.

*2 VytaZeni, oto¢eni a prfidrZeni ovladace ,,Shuttle* po
zastaveni prehravani vam umozni plynule piejit na
zacatek nasledujici (aktudlni a pfedchazejici) skupiny.

*3 Posun bude po péti vtefinach jeste rychlejsi.

24

Vysunuti “Memory Stick” karty (neni
dodana)

Stisknéte tlacitko pro vysunuti “Memory Stick” karty a
odklopte kryt. Zatlacte mirné na “Memory Stick” kartu a
vysuiite ji.

“Tlagitko pro vysunuti
“Memory Stick” karty

Mirné zatlacte na kartu.



Odpojeni sluchatek od piehravace
Sluchitka je potieba pred pfipojenim prodluzovaciho kabelu nejprve odpojit.

@ Otocenim doleva odpojte kryt sluchatkového (® Sundejte adaptér.
konektoru od piehravace. ,
Adaptér

Pokud je obtizné sundat adaptér,
rozevfete ho pomoci kulickového
pera, atp.

@ Sundejte kryt zastreky.

=

@ Zatihnéte za kryt ve sméru $ipky. %

@DEW:

o Kryt zastréky je urcen pro pfipojeni sluchatek i
prodluzovaciho kabelu.

* Peclivé uschovejte kryt a adaptér, jestliZe je nebudete
pouZzivat, aby nedoslo k jejich ztraté.

pokracovani
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Poslech hudby pomoci ,,Network Walkman*“ prehrdvace (pokracovani)

P¥ipojeni krytu zastrécky k dodanému
prodluzovacimu sluchatkovému kabelu

Prodluzovaci sluchatkovy kabel vyuZijete pii
noSeni piehravace v kapse nebo v taSce.

@ Provléknéte zastréku sluchatkového prodluzovaciho
kabelu krytem.

Kryt

=

@ Pfipojte adaptér ke sluchatkovému kabelu a zcela ho
zastréte do krytu.

Adaptér

® Zcela zasuiite sluchatkovou zastréku do krytu.

26

@ Pripojte kryt se zastrékou do sluchitkového
konektoru prehravace.

Pripojte konektor k piehravaci tak, aby
byly symboly (O) proti sob&, potom
otoc¢te krytem konektoru doprava, dokud
nezaklapne.

Pokud neni sluchatkova zastréka zcela

zasunuta do sluchdtkovéo konektoru,
mohlo by dojit k uvolnéni krytu.

® Pfipojte prodluzovaci kabel ke sluchétkim.

Poznamka

Béhem odpojovani a piipojovani netahejte za
sluchatkovy kabel. Mohlo by dojit k naruseni vodice
uvniti kabelu.



Pokrocilé operace

Rezim pFehravani
K prehravani audio souborti 1ze pouZivat pét
rezimi: opakovani vSech skladeb nebo jedné

skladby, nahodné prehravani skladeb nebo skupin
a opakovani nidhodného piehravani skupin.

Rezim prehravani  Symbol* LCD displej

Normélni Zadny NORMAL
Opakovani
vicch skladeb > All Repeat
Opakovani

1 1R t
jedné skladby S epea
Opakovani
viech skladeb G SHUF Shuf Rep
ndhodné
Opakovani

GP R«

skupiny 8o °p
Opakovani

viech skupin €3 G- SHUF  GP Shuf Rep
ndhodné

* Symbol se objevi za krokem 3.

Ovlada¢ ,Shuttle”

Tlacitko MENU
Tlagitko Play/Stop

1 Stisknéte tlagitko MENU.
Objevi se menu.

| & PLAYMODE>

2 OtoCenim ovladace ,,Shuttle” zvolte
“PLAYMODE >” a potvrdte volbu
stisknutim tlacitka Play/Stop.

\\IIIII//
= =NORMALZ |
[ARRERR

3 Otoc¢enim ovladace ,,Shuttle* vyberte

pozadovany reZim piehravani a

potvrdte volbu stisknutim Play/Stop.

Objevi se symbol pro zvoleny rezim
prehravani.

(B G SHUIF © stz T @A

Symbol rezimu pfehravani.

4  Sstisknite tlacitko MENU.
Obnovi se puvodni vzhled displeje.

Zruseni menu

Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.

Navrat k normalnimu prehravani
V kroku 3 zvolte “NORMAL.”

« Displej se automaticky vrati do pavodni podoby,

pokud nestisknete Zadné tla¢itko po dobu 60 vtefin.

 Pokud nejsou v paméti piehravace nebo na “Memory
Stick” karté¢ Zadné audio soubory, nelze nastavit Zadny

z rezimi prehrdvani.

* Po vysunuti “Memory Stick” karty nebo po pieneseni
audio souboru pomoci programu SonicStage se zrusi

nastaveni rezimu prehravani.
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Zmeéna rezimu
displeje

Na displeji 1ze béhem prehravani i po jeho
zastaveni zobrazit rizné informace, jako napiiklad
¢isla skladeb nebo jejich nazvy. Rezim displeje
zménite pomoci ovladace ,,Shuttle” v menu.

e ,Lap Time*: Zobrazeni uplynulého ¢asu
Za nazvem skladby a jménem interpreta se objevi
nasledujici informace.

Cislo skladby ~ Uplynuly &as

| |
1JJ| [pog [o1:36
Stalv prehravani*

* Symbol média (médium pro uloZeni audio
soubor() se objevi na tfi vtefiny, jakmile za¢ne
prehravani.

Zabudovana pamét: []

“Memory Stick” karta: ]
Piehravani: JJneboJ .
Zastaveni: Objevi se symbol média.
Prochazeni skladeb: P»1 nebo €.
Rychly posun: PP nebo <.

o Title“: Zobrazeni nazvu

Zobrazi se nazev skladby a jméno interpreta . Pokud je
nazev skladby tvofen z vice nez 12-ti znaku, bude na
displeji automaticky rolovat.

JJ Title/artis

QOvlada¢ “Shuttle”

Tla¢itko MENU
Tlacitko Play/Stop

Stisknéte tlacitko MENU.
Objevi se menu.

| & PLAYMODE>

OtoCenim ovladace ,,Shuttle” zvolte
“DISPLAY >" a potvrdte volbu
stisknutim Play/Stop.
Zacne blikat zvoleny rezim displeje.
‘ E:\IIIIIII//
LaprTime —
“7 TTrrni |\\

Otoc¢enim ovladace ,,Shuttle* vyberte
pozadovany rezim displeje a potvrdte
volbu stisknutim Play/Stop.

Displej se pfepne do zvoleného rezimu.

| & DISPLAY>

4 stisknste tlacitko MENU.

Obnovi se pivodni vzhled displeje.

e Track info*: Zobrazeni informaci o skladbé
Zobrazi se nazev skladby, CODEC a pienosova

rychlost. Pokud jsou tyto informace tvofeny z vice nez
12-ti znaka, budou na displeji automaticky rolovat.

JJ Title/Codec/

Béhem prochazeni nebo rychlého posunu se na displeji

zobrazuje aktudlni pozice zdznamu.
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ZruSeni menu

Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.

Poznamka

Displej se automaticky vrati do pavodni podoby, pokud
nestisknete zadné tlacitko po dobu 60 vtefin.



Nastaveni displeje do
rezimu zobrazeni skupin

Pro kazdy z rezimli menu lze nastavit rezim
zobrazeni skupin vytaZzenim ovladace ,,Shuttle*.

Ovladac¢ “Shuttle”

Vytahnout
g .“.<

Zobrazeni ¢asu
zbyvajiciho pro
nahravani

— Pouze pro NW-MS77DR

Na displeji 1ze zobrazit Cas zbyvajici pro
nahravani do zabudované paméti nebo na
“Memory Stick Duo” kartu (neni dodéna). (Cas
zbyvajici pro nahravani lze zobrazit pouze po
zastaveni prehravani.)

Pokud je v prehravaci zasunuta “Memory Stick”
karta, 1ze zobrazit ¢as zbyvajici pro nahravani na
tuto kartu. Pokud v ném zasunuta neni, zobrazi se
Cas zbyvajici pro nahravani do zabudované
paméti.

Tla¢itko MENU
Tlacitko Play/Stop

d Tip

Cas zbyvajici pro nahravani je rizny podle pfenosové

rychlosti nahravéni (48 kbps/64 kbps). Blizsi informace

o pienosové rychlosti nahravani, viz. ¢ast “Nastaveni
prenosové rychlosti” na strané 39.

1 Stisknste tlacitko MENU.

Objevi se menu.

| & PLAYMODE>

2 Otocenim ovladace ,,Shuttle* zvolte
“REC REMAIN >” a potvrdte volbu
stisknutim tlacitka Play/Stop.

Na displeji se objevi ¢as zbyvajici pro
nahravani.

| 8 -11h37m 48k

pokracovani
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Zobrazeni ¢asu zbyvajiciho pro
nahravani (pokracovani)

3 Jakmile zkontrolujete ¢as zbyvajici pro
nahravani, stisknéte tlacitko Play/Stop.

4 siisknste tlacitko MENU.

Obnovi se puvodni vzhled displeje.

Zruseni menu

Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.
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Nastaveni vySek
a basu (,,Digital
sound preset®)

Na prehravaci 1ze upravit nastaveni vySek a basa.
Predem lze vytvofit a uloZit dv€ nastaventi, kterd
potom muZete béhem piehravani vyuzivat.

Vybér kvality zvuku

Vychozi nastaveni

Kvalita zvuku (S1) (S2) (NORMAL SOUND)
Basy +1 +3 +0
Vysky +0 +0 +0

Tlacitko
SOUND/AVLS

Opakovanym stisknutim tlacitka
SOUND/AVLS vyberte nastaveni “S1”
nebo “S2.”

81 —» S2 —» (24dné)

| S

Obnoveni normalniho nastaveni zvuku
Zvolte “SOUND OFF.”



Uprava kvality zvuku

Kvalitu zvuku muZete ovliviiovat zménou bast
nebo vysek.

Kvalita zvuku Uroven zdtraznéni

Basy -4 az+3

Vysky 4 az+3

Nastaveni kvality zvuku 1ze uloZit do paméti pod
polozky “Sound 1” a “Sound 2.” Béhem
prehravani potom lze nastaveni z paméti vyvolat.

Tla¢itko MENU
Tlagitko Play/Stop

1 Stisknste tlacitko MENU.
Objevi se menu.

| & PLAYMODE>

2 Otoc¢enim ovladace ,,Shuttle* vyberte
“SOUND >" a potvrdte volbu
stisknutim tlacitka Play/Stop.

\\ . //
SOUNB, 2 -
(@ soud

3 Nastaveni kvality zvuku “SOUND 1.”

@ Otoc¢enim ovladace ,,Shuttle® zvolte
“SOUND :1 > a potvrdte volbu
stisknutim tla¢itka Play/Stop.

®@ Jakmile se objevi “SOUND 1:B >,”
stisknéte jednou tlacitko Play/Stop.

® Otocenim ovladale ,,Shuttle* upravte
uroven zdtraznéni bast a potvrdte
nastaveni stisknutim tlac¢itka Play/Stop.

@ Jakmile se objevi “SOUND 1:T >,”
stisknéte jednou tlacitko Play/Stop.

(® Otocenim ovladade ,,Shuttle* upravte
uroven zduraznéni vysek a potvrdte
nastaveni stisknutim tlacitka Play/Stop.

4  stisknite tlacitko MENU.
Obnovi se pivodni vzhled displeje.

Uprava nastaveni “SOUND 2”
Vyberte “SOUND :2 >” v bodu @ kroku 3.
ZruSeni menu

Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.
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Uzamykani
ovladacich prvku
(HOLD)

Prehravac lze chranit pred nechténymi operacemi
pfi noSeni pomoci funkce HOLD.

HOLD prepinaé

Posuiite HOLD prepina¢ ve sméru
Sipky.
Vsechna ovladaci tlacitka budou nefunkéni.

Pokud po aktivaci funkce HOLD stisknete néjaké
tla¢itko, na displeji bude blikat napis “HOLD.”

Vypnuti funkce HOLD
Posurite HOLD piepina¢ proti sméru Sipky.
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jinych nez audio

Z pocitac 1ze prenést data do zabudované paméti
prehravace nebo na “Memory Stick” kartu pomoci
Prazkumnika operac¢niho systému Windows.
Pamét prehravace nebo “Memory Stick” karta se
v Prizkumnikovi objevi jako externi disk
(napriklad jako D:).

Pokud je v pfehravaci zasunuta “Memory Stick”
karta, zobrazi se pouze data uloZend na “Memory
Stick” karté. Pokud chcete prohliZet data ulozena
v paméti piehravace, musite nejprve vyjmout
pamétovou kartu.

Poznamka

Pokud pouZivate pamét prehravace nebo pamétovou
kartu ke skladovani soubort a pravé data prohlizite,
potom nelze pouZit program SonicStage. Na displeji se
objevi ndpis “Cannot access the Device/media,” pokud se
pokusite program pouZit.



Upravy nastaveni pfehravace

“Network Walkman”

Synchronizace
nastaveni ¢asu
na prehravaci
s hodinami
zabudovanymi
v pocitaci

Pokud je tato funkce nastavena na “ON,”

nastaveni Casu v piehravaci se po pfipojeni
k pocitaci automaticky sefidi podle hodin

v pocitaci (musi byt spustén program SonicStage).

Nastaveni “ON” je vychozi.

Skladby s ¢asovym omezenim prehravani nelze
bez nastaveni ¢asu na piehravaci prehrat.
Nezapomeiite nastavit ¢as.

Névod pro nastaveni datumu a ¢asu na prehravaci

naleznete v ¢asti “Nastaveni aktudlniho ¢asu
(DATE-TIME)” na strané 34.

Ovladag¢ “Shuttle”
(le)

Tla¢itko MENU
Tlacitko Play/Stop

Zména nastaveni na “OFF”
Nastaveni ¢asu na prehravaci se po pfipojeni
k pocitaci nezméni.

1 Stisknste tlagitko MENU.

Objevi se menu.

‘ B PLAYMODE>

2 Otocenim ovladace ,,Shuttle* vyberte
“PC CLK:” a potvrdte volbu
stisknutim tlacitka Play/Stop.

\\ I //
PC CLK=ON -
‘ E // i \\

3 Otocenim ovladace ,,Shuttle* nastavte
“OFF” a potvrdte volbu stisknutim
tlacitka Play/Stop.

4  Sstisknite tlaitko MENU.
Obnovi se puvodni vzhled displeje.

Zména nastaveni na “ON”
V kroku 3 zvolte “ON.”
Zruseni menu

Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.
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Uprava nastaveni
aktualniho ¢asu
(DATE-TIME)

Prehrava¢ umoziuje nastaveni a zobrazeni
aktudlniho Casu.

Casové nastaveni piehravace lze také
synchronizovat s ¢asem hodin zabudovanych
v pocitaci. (strana 33)

Ovlada¢ “Shuttle”

Tla¢itko MENU
Tlacitko Play/Stop

1 Stisknéte tlacitko MENU.

Objevi se menu.

‘ B PLAYMODE>

2 Otocenim ovladace ,,Shuttle* vyberte
“DATE-TIME” a potvrdte volbu
stisknutim tlacitka Play/Stop.

Zacne blikat rok.

\\|||/
| B1-2004% 1n 1d
111N

3 OtoCenim ovladace ,,Shuttle” nastavte
rok a potvrdte volbu stisknutim
tlacitka Play/Stop.

Zacne blikat mésic.
\\ I //
| & 2004 1o 1d
77\
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4 podie kroku 3 nastavte mésic a den
Po dokonceni nastaveni datumu potvrdite
nastaveni stisknutim tlacitka Play/Stop. Na
displeji se objevi nabidka nastaveni Casu.

Qly
& =130
7T\

5 Otocenim ovladace ,,Shuttle” nastavte
hodiny a potvrdte volbu stisknutim
tlacitka Play/Stop.

Zacnou blikat minuty.

‘ = 1;:00:
7TT™

6 Podle kroku 5 nastavte minuty

Po dokonceni nastaveni minut potvrdite
nastaveni stisknutim tlacitka Play/Stop.

7 Sstisknéte tlatitko MENU.
Obnovi se pivodni vzhled displeje.

Zruseni menu

Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.

Zobrazeni aktualniho casu
PridrZte tla¢itko MENU.
Aktudlni Cas zlstane zobrazen, dokud tlacitko neuvolnite.

¢ Pokud prehravac delSi dobu nepouzivite, nastaveni
Casu se muze ztratit.

« Pokud neni ¢as nastaven, objevi se “-- --.”

* Pokud nastavite PC CLK na “ON” (strana 33), ¢as na
prehravaci se po piipojeni k pocitaci automaticky
upravi podle hodin zabudovanych v pocitaci.

¢ Podle mista prodeje je ¢as na prehravaci ve 12-ti nebo
24-hodinovém formatu.

Format nelze ménit.
V tomto nivodu je ¢as zobrazovan v 24-hodinovém
formatu.



Omezeni
hlasitosti (AVLS)

Nastavenim funkce AVLS (,,Automatic Volume
Limiter System®) Ize omezit maximalni hlasitost,
aby nedoslo k nezadoucimu pusobeni na vas
sluch. AVLS funkce umoziiuje poslech hudby

s pfijemnou trovni hlasitosti.

Tlagitko
SOUND/AVLS

Stisknéte a pridrzte SOUND/AVLS
tlacitko na pul vtefiny.

Na displeji se objevi symbol (&) (AVLS). Hlasitost
bude sniZovana na pfijatelnou troven.

Zruseni AVLS

Stisknéte a pridrzte SOUND/AVLS tladitko,
dokud z displeje nezmizi symbol ().

Nastaveni hlasitosti
pomoci funkce pro
predvolbu hlasitosti

Pro tpravu hlasitosti jsou k dispozici dva rezimy.

Manualni: Otacenim ovladace VOL (+/-)
upravte hlasitost v rozsahu od 0
do 31.

Predvolba: Otacenim ovladace VOL (+/-)

nastavte hlasitost na jednu z
ptredvolenych urovni: LO, MID,
nebo HI.

Ovladag VOL (+/-)

Tlac¢itko MENU
Tlacitko Play/Stop

Nastaveni Grovné
hlasitosti do pfedvoleb

1 Stisknste tlacitko MENU.

Objevi se menu.

| & PLAYMODE> |

2 Otocenim ovladace ,,Shuttle* vyberte
“VOL: MAN.”

| & voL

‘MAN |

pokracovani
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Nastaveni hlasitosti pomoci funkce
pro predvolbu hlasitosti (pokracovani)

3 Potvrdte volbu stisknutim Play/Stop.
Zacne blikat “MAN".

4 Ototenim ovladace »Shuttle” vyberte

“SET .
NI R Y

| & voL SSET>
111N

5 Potvrdte volbu stisknutim Play/Stop.
Zacne blikat “VOL LO xx.”*
*“xx” odpovida Ciselné hodnoté hlasitosti.
\\ 1 //
& oL L8;/>I<>I<\\

6 Nastavte tGroven hlasitosti pro vSechny
ti predvolby: LO, MID, nebo HI.

@ Otocenim ovladate VOL (+/-) nastavte
hlasitost pro pfedvolbu LO.

@ Otocenim ovlada&e ,,Shuttle” zvolte
“VOL MID xx,” a potom oto¢enim
ovladac¢e VOL (+/-) nastavte hlasitost
pro piedvolbu MID.

® Otocenim ovladade ,,Shuttle* zvolte
“VOL HI xx,” a potom oto¢enim
ovladac¢e VOL (+/-) nastavte hlasitost
pro piedvolbu HI.

7 Potvrdte volbu stisknutim Play/Stop.

8 stisknéte tatitko MENU.
Obnovi se pivodni vzhled displeje.

S timto nastaveni 1ze upravovat hlasitost
pomoci pfedvoleb: LO, MID, nebo HI.

Zruseni menu

Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.

Poznamka

Pokud je nastavena funkce AVLS (strana 35), skute¢na
hlasitost muze byt o néco nizsi, nez je nastaveno
predvolbou.
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P¥epnuti do manualniho
rezimu

1 Stisknste tlacitko MENU.
Objevi se menu.

2 Otoc¢enim ovladace ,,Shuttle* vyberte
“VOL: SET.”

| & voL

SET>

3 Potvrdte volbu stisknutim Play/Stop.
Zacne blikat “SET >”.

4 Otoc¢enim ovladace ,,Shuttle* vyberte
“MAN.”
\\ 111 //
= man 3
111N

| & voL

5 Ppotvrdte volbu stisknutim Play/Stop.

6 stisknste tasitko MENU.
Obnovi se pavodni vzhled displeje.
S timto nastaveni lze upravovat hlasitost
otacenim ovladace hlasitosti.



Vypnuti zvukové
indikace operaci
(BEEP)

Pipani miZete na prehravaci vypnout

Tla¢itko MENU
Tlacitko Play/Stop

1 Stisknéte tacitko MENU.
Objevi se menu.

| & PLAYMODE>

2 Otoc¢enim ovladace ,,Shuttle* vyberte
“BEEP:” a potvrdte volbu stisknutim
tlacitka Play/Stop.

Zacne blikat “ON”.

\\Il/
| & BEER:ON =
711N

3 Otocenim ovladace ,,Shuttle” nastavte
“OFF” a potvrdte volbu stisknutim
tlacitka Play/Stop.

| & BEEP:OFF

4  Sstisknite tlacitko MENU.
Obnovi se pivodni vzhled displeje.

Zména nastaveni na “ON”
V kroku 3 nastavte “ON.”

Zruseni menu

Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.

Zmeéna nastaveni
podsviceni

Nastavit 1Ize ON nebo OFF.

Menu Rezim podsviceni

OFF Vzdy vypnuto

ON Zapne se na tfi vtefiny po
provedeni jakékoliv operace
(nebo dokud neskon¢i rolovani
textu)

Tlac¢itko MENU
Tlacgitko Play/Stop

Nastaveni na “ON”

1 Stisknste tlacitko MENU.

Objevi se menu.

| & PLAYMODE>

2 Otocenim ovladace ,,Shuttle* zvolte
“LIGHT:” a potvrdte volbu stisknutim
tlacitka Play/Stop.

Zacne blikat “OFF.”

\.\ll//
| 8 LIGHTSOFF=
711N

3 Otoc¢enim ovladace ,,Shuttle* vyberte
“ON” a potvrdte volbu stisknutim
tlacitka Play/Stop.

| & LIGHT:ON

4 Siisknéte tlagitko MENU.
Obnovi se puvodni vzhled displeje.

Zména nastaveni na “OFF”

V kroku 3 nastavte “LIGHT: OFF.”

ZruSeni menu

Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.
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Zména nastaveni
synchronizovaného

nahravani
— Pouze pro NW-MS77DR

Na prehravaci l1ze ménit nastaveni
synchronizovaného nahravani. Pokud nastavite
synchronizované nahravani na “ON,” nahravani
se automaticky spusti, jakmile je detekovén zvuk
(signal) ze zdroje (CD prehravace, atp.) (pouze pfi
nahravani z digitdlniho audio zafizeni pomoci
optického digitalniho kabelu). Jakmile zvuk
utichne, nahrdvéni se automaticky prerusi.
Nahravéni se se zvukem znovu spusti.

Nastavit 1ze ON nebo OFF.

Menu Nastaveni

ON Zapnuti synchronizovaného
nahravani

OFF Zruseni synchronizovaného
nahravani

Vychozi nastaveni je OFF.

Ovlada¢ “Shuttle”

Tlacitko MENU
Tlagitko Play/Stop

1 Stisknéte tacitko MENU.
Objevi se menu.

| & PLAYMODE>

2 Otocenim ovladace ,,Shuttle* vyberte
“SYNC:” a potvrdte volbu stisknutim
tlacitka Play/Stop.

Na displeji za¢ne blikat “OFF.”

\\I II/
| 8 SYNCSOFFZ
711N

38

3 Otocenim ovladace ,,Shuttle* vyberte
“ON” a potvrdte volbu stisknutim
tlacitka Play/Stop.

‘ B2 SYNC:ON

4 Sstisknéte tlacitko MENU.
Obnovi se pivodni vzhled displeje.

Zmeéna nastaveni na “OFF”
V kroku 3 nastavte “OFF.”

Zruseni menu

Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.

& Tip
Pokud je ve zdrojovém zdznamu usek ticha, nahravani se
automaticky prerusi. Jakmile je zvuk opét detekovan,
nahravéni se obnovi. Pokud je ticho del§i neZ 5 minut,
nahrdvani se automaticky zastavi.

* Synchronizované nahrdvani nelze pouZivat pro
nahravéni z analogového zdroje.

Béhem synchronizovaného nahravani nelze nahravani
ruéné prerusit.

Béhem nahravéani neméiite nastaveni
synchronizovaného nahravani. Nahravani by se
nemuselo spravné dokoncit.

Pokud obsahuje zdrojovy zaznam chvili ticha, ve které
se vyskytuje Sum, nemusi dojit k preruseni nahravani.

Pokud je ve skladbé nékolikavtefinovy usek ticha,
vytvoii se pii synchronizovaném nahrdvani po detekci
zvuku nova skladba.



Vybér pfenosové
rychlosti
— Pouze pro NW-MS77DR

Pri nahravani ve ATRAC3plus formatu Ize vybrat
pienosovou rychlost (48 kbps nebo 64 kbps). Cim
vys§i je pfenosova rychlost, tim vyssi je kvalita

zvuku. ZvySuje se ale také velikost audio soubort.

Ovladac¢ “Shuttle”

Tla¢itko MENU
Tlacitko Play/Stop

1 Stisknste tlacitko MENU.
Objevi se menu.

| & PLAYMODE>

2 OtoCenim ovladace ,,Shuttle” zvolte
“BITRATE:” a potvrdte volbu
stisknutim tlacitka Play/Stop.

Zacne blikat aktudlni pfenosova rychlost.

\\II/
| & BITRATES48k=
711N

3 Otocenim ovladace ,,Shuttle* nastavte
pozadovanou prenosovou rychlost a
potvrdte volbu stisknutim tlacitka
Play/Stop.

‘ B] BITRATE:64k

4 Sstisknite tlaitko MENU.
Obnovi se pivodni vzhled displeje.

Zruseni menu

Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.

Uprava nazvu
skladby a skupiny
(EDIT NAME)

— Pouze pro NW-MS77DR

Na prehravaci lze upravit nazev skladby/skupiny.
Nazev skladby/skupiny lze zménit pouze po
zastaveni prehravani hudby. Nazev interpreta
nelze zménit.

Tlagitko MENU
Tlacitko Play/Stop

1 Stisknste tlacitko MENU.
Objevi se menu.

| & PLAYMODE>

2 OtoCenim ovladace ,,Shuttle” zvolte
“EDIT NAME >” a potvrdte volbu
stisknutim tlacitka Play/Stop.

| & so01TO0O0!

pokracovani
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Uprava nazvu skladby a skupiny
(EDIT NAME) (pokracovani)

3 Vyberte skladbu nebo skupinu, kterou
chcete upravit.

Pfi editaci nazvu skladby
Otoc¢enim ovladace ,,Shuttle” vyberte
nazev pozadované skladby a potvrdte
volbu stisknutim tlacitka Play/Stop.

Pfi editaci nazvu skupiny
Vytdhnutim ovladace ,,Shuttle vyvolejte
skupiny a jeho oto¢enim vyberte nazev
pozadované skupiny, a potom potvrdte
volbu stisknutim tlacitka Play/Stop.

Pokud vyberete nazev skladby/skupiny,
zacne blikat prvni pismeno/¢islo/symbol.
MuZete zacit upravovat nazev.

1
N7
‘ E;tisg01T001

4 Upravte nazev skladby/skupiny.

® Pokud jste zvolili v kroku 3 skupinu,
stisknéte ovladac ,,Shuttle.”

® Otocenim ovlada&e ,,Shuttle vyberte
pozadované pismeno/¢islo/symbol a
stisknéte tlacitko Play/Stop.
Zvolené pismeno/¢islo/symbol se potvrdi
a zaCne blikat dalSi znak.

L
S
& £0817001

¢ Tip

Pismeno/Cislo/symbol 1ze zménit oto¢enim a
pridrzenim ovladace ,,Shuttle.” Uvolnéte
ovladac¢ ,,Shuttle* na pozadovaném typu.
Otocenim vyberte poZzadované pismeno/Cislo/
symbol.

® Po upravé nizvu zopakovanim kroku ®
potvrdte nastaveni stisknutim a
pridrZzenim ovladace ,,Shuttle” na nékolik
vtefin.
Upraveny nazev se uloZi.

\ B TRCKITOOI
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5 Stisknéte tlagitko MENU.
Obnovi se pivodni vzhled displeje.

Dalsi operace :

Funkce Operace

Posun kurzoru  Vytahnéte a otocte ovladac

VloZeni volného Vyberte posledni symbol
mista pred
kurzor

Vymazani znaku Stisknéte tlacitko SOUND/AVLS
v misté kurzoru

Zruseni menu

Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.

Zruseni uprav
Stisknéte tlacitko MENU.

Niézvy skladeb/skupin lze upravovat pouze u audio dat,
které byly nahrdny pomoci nahrdvaci USB kolébky.
Pokud vyberete soubory pienesené pomoci programu
SonicStage ve vasem pocitaci, objevi se napis
“CANNOT EDIT” a ndzev nelze upravit. I kdyz
nahrajete data pomoci nahravaci USB kolébky, nelze
nazvy na prehravaci ménit, pokud jiz byly upraveny
pomoci programu SonicStage.

Do nazvu lze vlozit pismena abecedy (A-Z, a-z), ¢isla
(0-9) a symboly (” (), _ * - a mezera).

Vlozit 1ze maximalné 20 znaka.



Dalsi funkce

Vymazani audio
souboru (ERASE)

Skladby uloZené v paméti prehravace nebo na
“Memory Stick Duo” karté (neni doddna) 1ze
vymazat jednotlivé nebo po skupinach (albech).
Nez zacnete, zkontrolujte, zda chcete vymazat
pravé vybranou skladbu.

Pokud skladby vymazete, program SonicStage je
po pfipojeni k pocitaci rozpozna jako data uréend
pro pfeneseni do pocitace. Automaticky se zvysi

pocet zbyvajicich pfenost skladby.

Tlagitko MENU
Tlacitko Play/Stop

Q Tip
Do rezimu skupin Ize prepnout pfehravac
vytaZzenim a otd¢enim ovladace ,,Shuttle.*

1 Stisknste tlacitko MENU.

Objevi se menu.

| & PLAYMODE>

2 Otoc¢enim ovladace ,,Shuttle* vyberte
“ERASE” a potvrdte volbu stisknutim
tlacitka Play/Stop.

NIV
@;ERQSE\—
7Trrrns

Béhem piehravani nelze soubory vymazat.

3 Otoc¢enim ovladace ,,Shuttle* vyberte
nazev skladby, kterou chcete vymazat,
a potvrdte volbu stisknutim Play/Stop.
\\ I //
ERASE:N -~
‘ E // i \\

Pokud do 10-ti vtefin nestisknete Zadné
tlacitko, operace se automaticky zrusi.

4 Otocenim ovladace ,,Shuttle* vyberte
wy

| 8 ERASEIY>
71TV

5 Stisknte tlacitko Play/Stop.
Na displeji se objevi “Really?”

6 Stisknéte tlacitko Play/Stop.
Skladba se maZe, dokud na displeji sviti
népis “ERASING.” Jakmile je vymazani
dokonceno, objevi se “COMPLETE” a
displej se vrati do stavu v kroku 2.

7 Sstisknéte tlacitko MENU.

Obnovi se pavodni vzhled displeje.

Zruseni menu

Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.

Zruseni mazani skladby

V kroku 4 zvolte “N.”

Mazani skladeb po skupindch

Vytdhnutim a oto¢enim ovladace ,,Shuttle* vyberte
skupinu, kterou chcete v kroku 3 vymazat.

¢ Béhem piehravani nelze mazat. (V menu nebude
k dispozici polozka “ERASE”).

* Audio soubory uloZené na “Memory Stick” karté nelze
vymazat, pokud je uzamcena prepina¢em nastavenym
na “LOCK.” (Na displeji se objevi “MS LOCKED”).

* Nevysunujte “Memory Stick Duo” kartu, pokud na
displeji sviti ndpis “ERASING.”
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Preskupeni
skladeb
(REGROUP)

Funkce skupin se muze zablokovat,* pokud byla

nékterd ze skladeb vymazana nebo vloZena do

paméti prehravace nebo na “Memory Stick Duo”

kartu prostfednictvim pocitace, na kterém neni

nainstalovan program SonicStage (strana 15).

V takovém piipadé Ize obnovit funkci skupin

pieskupenim audio soubort. Jestlize potiebujete

editovat audio soubory, pfipojte prehravac

k pocitaci a pouZijte program SonicStage.

* Poradi skladeb se nezméni ani po zablokovani funkce
skupin.

Ovladag¢ “Shuttle”

Tlag¢itko MENU
Tlacitko Play/Stop

1 Stisknste tlacitko MENU.
Objevi se menu.

| & PLAYMODE>

2 OtoCenim ovladace ,,Shuttle” zvolte
“REGROUP” a potvrdte volbu
stisknutim tlacitka Play/Stop.

NI WV
~ P
& REGROUP.;/T\ﬁ

Audio soubory nelze pfeskupovat béhem
prehravani hudby.

3 Otocenim ovladace ,,Shuttle zvolte
“Y” a potvrdte volbu stisknutim
tlacitka Play/Stop.

Objevi se “Really?”

| B Really?
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4 siisknsie taitko Play/Stop.
Zacne preskupovani a na displeji blika
“REGROUPING.” Jakmile je pfeskupeni
dokonceno, objevi se napis “COMPLETE” a
obnovi se stav displeje v kroku 2.

S stisknste tlagitko MENU.
Obnovi se puvodni vzhled displeje.

Zruseni menu

Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.

¢ Audio soubory nelze preskupovat béhem piehravani
hudby. (Na displeji se v menu neobjevi polozka
“REGROUP”).

¢ Nevysunujte “Memory Stick Duo” kartu, pokud na
displeji sviti napis “REGROUP.”

Q Tip

V nékterych ptipadech nemusi byt mozné obnovit
plvodni seskupeni. JestliZe potfebujete editovat
audio soubory, pfipojte pfehravac k pocitaci a
pouzijte program SonicStage.



Nabijeni baterie
prostiednictvim
USB pFipojeni

(USB CHARGE)

Prehravac 1ze nabijet po pripojeni k pocitaci
pomoci specidlniho USB kabelu.

Baterii 1ze tedy nabit i bez ptipojeni AC
napdjeciho adaptéru.

Q Tip
Funkce USB CHARGE se hodi, pokud chcete
nabit prehravac jinde, neZ doma. BéZné nabijejte
baterii pomoci AC napéjeciho adaptéru.

Ovlada¢ “Shuttle”

Stisknout
Tlacitko MENU

Tlacitko Play/Stop

1 Stisknste tladitko MENU.

Objevi se menu.

‘ B4 PLAYMODE>

2 Otocenim ovladace ,,Shuttle zvolte
“USB CHG:” a potvrdte volbu
stisknutim tlacitka Play/Stop.

Na displeji blika “OFF.”

\\II/
| & UsB CHESOFFC|
711N

3 Otoc¢enim ovladace ,,Shuttle* vyberte
“ON” a potvrdte volbu stisknutim
tlacitka Play/Stop.

| & USB CHB:ON

4 Stisknéte tlatitko MENU.
Obnovi se pivodni vzhled displeje.

5 Pripojte prehravac k pocitaci pomoci
specidlniho USB kabelu.
Viz. krok 4 v ¢asti “Pfenos audio souboril
z pocitace do ,,Network Walkman*
prehravace” na strané 16.
Zacne nabijeni baterie.

Zména nastaveni na “OFF”
V kroku 3 nastavte “OFF.”

Zruseni menu
Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.

Poznamka

Nékteré pocitace neposkytuji pies USB vystupy dostatek
energie. Pokud neni energie pro nabijeni dostacujici, na
obrazovce pocitace se objevi chybové hlaseni a vas
prehravac nebude pocitacem rozpoznan. V takovém
pripadé odpojte piehravac od pocitace a nastavte funkci
USB CHARGE na OFF.

¢ Tip
Bé&Zné nabijejte baterii pomoci AC napéjeciho
adaptéru.
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Formatovani
paméti (FORMAT)

Prehravac ,,Network Walkman“ 1ze pouzit pro
formatovani zabudované paméti nebo “Memory
Stick Duo” karty (neni dodana).

Pokud naformétujete pamét, v§echna diive
ulozend data budou z paméti vymazéana. Pred
formatovanim zkontrolujte vSechna data uloZena
v paméti. (Po naformatovani “Memory Stick”
karty se vymazou také data uloZend pomoci
jinych zafizeni.) Komer¢né dostupna “Memory
Stick” karta byla naformédtovana pii vyrobé. Pred
pouzitim neni tedy tfeba kartu formatovat.

Stisknout
Tlacitko MENU

Tlacitko Play/Stop

Poznamka

“Memory Stick” kartu nelze pouzit, pokud byla
naformdtovana pomoci jiného zafizeni nez prehravace
nebo dodaného programu SonicStage.

Blizsi informace, viz strana 9.

1 Stisknte tlacitko MENU.

Objevi se menu.

| & PLAYMODE>

2 OtoCenim ovladace ,,Shuttle” zvolte
“FORMAT” a potvrdte volbu
stisknutim tlacitka Play/Stop.

Q 17
| & FORMAE:IN =
7T™

Pamét nelze formatovat béhem piehravani
hudby.
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Pokud je v prehravaéi “Memory Stick”
karta
@ Otoenim ovladade ,,Shuttle* vyberte
“IN” (zabudovana pamét) nebo “MS”
(“Memory Stick” karta).
\\ I I //
| & FORMATSIN>Z
ANR

@ Potvrdte volbu stisknutim Play/Stop.

3 Otocenim ovladace ,,Shuttle® zvolte
“Y” a potvrdte volbu stisknutim
tlacitka Play/Stop.

Objevi se “Really?”

4 Stsknite tlacitko Play/Stop.
Zacne formatovani a na displeji blika
“FORMATTING.” Jakmile je formatovani
dokonceno, objevi se napis “COMPLETE” a
obnovi se stav displeje v kroku 2.

5 stisknéte tlacitko MENU.
Obnovi se pivodni vzhled displeje.

Zruseni menu

Zvolte [RETURN] v menu nebo stisknéte tlacitko
MENU.

Zruseni formatovani
V kroku 3 nastavte “N.”

¢ Pamét nelze formatovat béhem prehravani hudby.
(Na displeji se v menu neobjevi polozka “FORMAT”).
e “Memory Stick” kartu nelze formatovat, pokud je
uzamcena prepina¢em nastavenym na “LOCK.”
(Na displeji se objevi “MS LOCKED”).
¢ Nevysunujte “Memory Stick Duo” kartu, pokud
na displeji sviti napis “FORMATTING.”

Q Tip

Pokud béhem formatovani vymazete audio
soubory, program SonicStage je po pfipojeni
k pocitaci rozpozna jako data urcend pro
preneseni do pocitace. Automaticky se zvysi
pocet zbyvajicich prenost skladby.



Doplhujici informace

Bezpecénostni
upozornéni

Bezpecnost

¢ Nezasouvejte zadné cizi pfedméty do DC IN
konektoru USB kolébky.

¢ Dévejte si pozor, abyste nezkratovali svorky
USB kolébky kovovym predmétem.

Zdroje napajeni

e Nepouzivejte jiny nez dodavany AC napajeci
adaptér a USB kolébku nebo nahravaci USB
kolébku, mohlo by dojit k poSkozeni

prehravace.
@—@’ ©

e Pokud je AC adaptér zapojeny do sité,
prehravac¢ je pod napétim i po jeho vypnuti.

e Pokud nebudete prehravac¢ del§i dobu
pouzivat, odpojte ho od zdroje napajeni. Pfi
odpojovani AC napdjeciho adaptéru ze
zasuvky, tahejte za samotny adaptér a
nikoliv za kabel.

Umisténi

* Neponechavejte prehrdva¢ na mistech, ktera
jsou vystavena pfimému slune¢nimu svitu,
vysoké teploté, vlhkosti nebo vibracim.

e Pokud je prehrava¢ pfipojen k AC
napdjecimu adaptéru, do ni¢eho ho
nezabalujte. Prehidti by mohlo prehravac
poskodit.

Zahfivani
Prehrava¢ se mize pfi delSim pouZivani nebo
nabijeni v USB kolébce zahfivat. Nejednd se
o poruchu.

Sluchatka

Bezpecnost na cestach

Sluchatka nepouZivejte pii fizeni jakéhokoliv
vozidla nebo jizdé na kole. Mohlo by dojit

k nehodé. V fadé zemi to ani neni povoleno.
Nékdy muze byt nebezpecné poslouchat velmi
hlasitou hudbu pfi chizi, obzvlasté na
prechodech pro chodce. Vzdy dbejte zvySené
opatrnosti nebo v potencialné rizikovych
situacich sluchdtka nepouzivejte.

Prevence poskozeni sluchu
Nepouzivejte pfi poslechu vysokou troven
hlasitosti. Odbornici nedoporucuji

dlouhodoby a nepfetrzity poslech hlasité
hudby. Pokud vam zac¢ne v uSich piskat, snizte
hlasitost nebo prehrava¢ vypnéte.

Ohleduplnost

NepouZivejte maximalni hlasitost. Bude
mozné, abyste zachytili zvuky z okoli a je
to ohleduplné vuci lidem ve vasi blizkosti.

Varovani

Pokud pfi poslechu prehravace zacne ve
vasem bezprostfednim okoli bourka,
urychlené si sundejte sluchatka.

Cisténi

e Povrch prehrdvace otirejte kusem mekké
latky lehce navlhéené ve vodé nebo ve
slabém roztoku sapondtu.

e Pravidelné cistéte zdstrcku sluchatek.

* NepouZzivejte drsné materidly, Cistici prasky
ani rozpoustédla (alkohol nebo benzin).
Mohli byste poskodit povrchovou vrstvu.

 Dbejte na to, aby se nedostala voda do USB
kolébky nebo nahrdvaci USB kolébky, ktera
se muze zadrZet v prostoru propojovaci Casti.

V pripadé jakychkoliv otdzek nebo problémi,

které se tykaji prehrdvace, se obracejte na
nejblizs§iho prodejce Sony.

pokracovani
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Bezpecnostni upozornéni (pokr.)

Zachazeni s “Memory Stick Duo”
kartou

e b
—
ANOS

* Nepolepujte povrch “Memory Stick Duo”
karty, mohla by se zachytit v prehravaci.

e Nahravani, editace nebo mazéani dat

uloZenych na “Memory Stick” karté neni

mozné, pokud je pfepinac¢ ochrany proti

zapisu nastaven na “LOCK.” (A)

Pro nastaveni pfepinaCe pouZijte SpiCaty

predmét.

Béhem cteni nebo zdpisu dat nevysunujte

“Memory Stick” kartu.

Neprovadéjte nasledujici operace, aby

nedoslo k poSkozeni dat.

—Bé&hem C¢teni nebo zapisu dat nevysunujte
“Memory Stick” kartu ani nevypinejte
piehravac.

— Nepouzivejte prehrdva¢ na mistech, které
jsou vystaveny statické elektfin€ nebo
elektronickému ruseni.

Doporucujeme zalohovat dilezitd data.
Pfi popisovani “Memory Stick” karty na
k tomu uréeném misté ([C]) nepouzivejte
prilis velky tlak.

Uchovavejte “Memory Stick” kartu

v dodaném obalu.

Nedotykejte se konektort “Memory Stick”
karty prsy nebo kovovymi piedméty. ([B])

Kartu neohybejte, nepoustéjte na zem ani
nevystavujte silnym otfesum.

Kartu nerozebirejte a ani ji nijak
neupravujte.

Nenechte kartu navlhnout.
Nepouzivejte a neponechdvejte prehravac¢ na
mistech, kterd jsou vystavena:
—extrémné vysoké teploté, jako napriklad
v auté¢ zaparkovaném na slunci

—pfimému slunci
—vysoké vlhkosti nebo korozivnim latkam
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Likvidace pFehravace

V piehravaci je zabudovana NiH baterie. Pri
likvidaci prehravace dbejte platnych predpisi.

V nékterych zemich je likvidace tohoto druhu baterii
pfisné regulovana.
Seznamte se s mistnimi piedpisy.

Poznamka

S vyjimkou likvidace pfehrdvac nerozebirejte.

Vyjmuti NiH baterie

O] Odsroubujte Srouby (@ a .) na straniach
pomoci kiizového Sroubovaku.

@ Sejméte kryt.

NiH baterie

® Odpojte konektor a vyjméte baterii.
® Odizolujte svorky baterie obalenim izolagni
péaskou



Doplniujici informace
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ResSeni problému

Pokud se pfi pouzivani prehravace objevi jakékoliv problémy, postupujte podle ndsledujicich
kroku dfive, nez budete problém konzultovat s prodejcem Sony. Pokud problém pretrvava,
konzultujte ho s nejbliz§im prodejcem Sony. Problémy, které vzniknou po pfipojeni k pocitaci,
viz “Refeni problémi” v nipovédé dodaného softwaru.

Obnoveni vychoziho nastaveni p¥ehravace

Pokud prehrava¢ nefunguje normalné, nebo
neni slySet zvuk, i po zkontrolovani vsech
moznosti v ndsledujici tabulce, stisknutim
tlacitka Reset Spicatym pfedmétem na déle nez
jednu vtefinu obnovite vychozi nastaveni.

Q Tip Tlac¢itko Reset

Po stisknuti tlacitka budou z paméti vymaziny
vechny audio soubory.

O jaky problém se jedna?

Pii pouzivani

Pfiznaky Pfi¢ina/Reseni
Zcela bez zvuku nebo Hlasitost je ztlumena.
je slySet pouze Sum. = Zvyste hlasitost (strana 23).

Sluchdtka nejsou pfipojena dostate¢né pevné.
= Pripojte sluchatka pevné (strana 26).

Zastrcka je znecisténa.
= Ocistéte ji kusem mekké suché latky.

Skladby maji omezenou dobu prehravani.

= Skladby, jejichZ doba pro prehravéni vyprsela, nelze prehrt.

V paméti nejsou uloZeny audio soubory.

= Pokud se na displeji objevi ndpis “NO DATA,” pfeneste z pocitace
do prehravace néjaké skladby.

Byla aktivovana funkce HOLD.

= Nastavte HOLD pfepinac na ,,OFF* (strana 32).

Uvnitf pfehravace zkondenzovala vlhkost.

< Ponechte piehravac nékolik hodin v klidu.

Nabiti baterie je nedostacujici.

= Nabijte baterii (strana 11)

Prehravac byl umistén do USB kolébky nebo nahrdvaci USB

kolébky.

= Po umisténi pfehravace do USB kolébky jsou vsechna tlacitka
nefunkéni.

Hlasitost neni dostate¢na. Je zapnuta funkce AVLS.

= Zruste nastaveni AVLS (strana 35).

Z pravého sluchétka nevychazi zvuk. Sluchétkova zastr¢ka neni zcela zasunuta.
= Zasuiite ji tpIné (Strana 26).

Tlacitka nefunguji.

Ptehravani se najednou zastavi. Baterie je téméf vybita.
- Nabijte baterii (strana 11).
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Displej

Pfiznaky

Pfi¢ina/Reseni

Podsviceni se nezapina.

LIGHT je nastaveno na “OFF.”

= V menu nastavte “LIGHT” na “ON” (strana 37).

“[0” se objevi v ndzvu.

Timto symbolem jsou nahrazeny znaky, které nelze na prehravaci
zobrazit.
= Piejmenujte skladbu pomoci dodaného programu SonicStage.

Nabijeni baterie

Pfiznaky

Pfi¢ina/Reseni

Vydrz baterie je kratka

.

Teplota okoli je pod 5 °C.
< Vydrz baterie se pfi nizsi teploté zkrati.
Nejednd se o poruchu.

Prehravac nebyl delsi dobu pouzivan.

= Vykon baterii se zlepsi po opakovaném nabiti a vybiti.

Je tfeba vyménit baterii.
= Kontaktujte prodejce Sony

Nabijeni nebylo dostate¢né dlouhé.

= Prehravac potfebuje 15 minut na zkontrolovani stavu baterie, nez
zacne s nabijenim. Jedna se o ochranu baterie. Pokracujte
v nabijeni, dokud nebude dokoncéeno (zhasne CHARGE indikator).

Indikator nabijeni se nerozsviti.

Prehravac nefunguje spravné.
= Stisknéte tlacitko Reset (strana 48).

Indikator nabijeni blika.

Pokousite se nabijet baterii pfi pfili§ nizké nebo vysoké teploté okoli.
= Nabijejte baterii pfi teplotich mezi 5 °C a 35 °C. Baterie se nezacne
nabijet pfi nizké nebo vysoké teploté, aby nedoslo k jejimu

poskozeni.

Problémy po pfipojeni k pocitaci nebo s dodanym softwarem

Pfiznaky

Pfi¢ina/Reseni

Software nelze nainstalovat.

Operaéni systém neni kompatibilni s programem.

= Blizsi informace, viz samostatny navod k obsluze programu

SonicStage

Po pfipojeni prehravace k pocitaci
pomoci specidlniho USB kabelu se
neobjevi napis “CONNECT.*

Pockejte na autorizaci SonicStage softwaru.

Na pocitaci je spusténa jind aplikace.

= Pockejte chvili a znovu pfipojte USB kabel. Pokud problém
pietrvava, odpojte USB kabel a restartujte pocita¢ Potom kabel

znovu pripojte.
Specidlni USB kabel je odpojen.
= Pripojte specialni USB kabel.
Je pouzivan USB hub.

= Pripojeni pfes USB hub neni garantovano. Pfipojte specidlni USB

kabel pfimo k pocitaci.

pokracovani
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Reseni problémii (pokradovani)

Pfiznaky P¥ i¢ina/Reseni

Prehravac neni po pfipojeni pocitacem ¢
spravné rozpoznan.

Prehravac neni spravné zasunut do USB kolébky nebo nahravaci USB

kolébky.

= Umistéte ho spravné.

Speciédlni USB kabel je odpojen.

= Pripojte USB kabel.

Do pocitace nebyl nainstalovdn ovlada¢ pro piehravac.

< Nainstaluje ovladac (strana 15).
Ovlada¢ se nainstaluje automaticky spolu s instalaci programu
SonicStage z dodaného CD-ROM disku.

Skladbu nelze pienést. .

USB kabel neni spravné pfipojen.

= Piipojte USB kabel spravné.

Skladba jiz byla tfikrat pfenesena. (Program SonicStage neni od verze

2.0 takto omezen)

= Preneste skladbu nejprve do pocitace a potom znovu do piehravace.

V paméti (zabudované paméti nebo na pamétové karté), kam chcete

soubor pfenést, neni dostatek volného mista.

= Preneste zpét nepotiebné skladby a uvolnéte tak misto v paméti.

Do paméti piehrdvace bylo jiz preneseno 400 skladeb nebo skupin.

= Do paméti prehravace lze maximalné prenést 400 skladeb nebo
skupin.

Na “Memory Stick™ kartu bylo jiZ pfeneseno 400 skladeb nebo

skupin.

= Na “Memory Stick” kartu 1ze maximdlné prenést 400 skladeb nebo
skupin.

Audio soubory s omezenim doby nebo poctu prehravani nemusi byt

mozné prenést vzhledem k omezenim nastavenym drziteli jejich

autorskych prav. Podrobnosti o audio souboru ziskate od distributora.

Karta, na kterou chcete pfenést audio soubory nepodporuje

technologii MagicGate.

< Pouzijte MagicGate-kompatibilni “Memory Stick Duo” kartu.

Prilis velky pocet audio soubort .
pripravenych k pfenosu. (K dispozici je
kratsi ¢as pro nahravani.)

Volné misto v paméti (zabudovana pamét nebo “Memory

Stick”karta), do které chcete pfenést soubory, neni dostatecné pro

velikost soubort, které jste se pokusili prenést.

< Preneste do pocitace nepotiebné soubory.

Na pamétovém médiu (v zabudované paméti nebo na “Memory

Stick”kart€) jsou kromé audio soubort uloZena i jina data.

< Preneste jind data do pocitace a uvolnéte tak misto pro audio
soubory.

Audio soubory nelze pienést .
zpét do pocitace.

Pokousite se pfenést soubory do jiného pocitace, nez se kterého byly

pavodné pfeneseny.

<> Audio soubory lze pfenést pouze do stejného pocitace, ze kterého
byly pfeneseny do piehravace.

Audio soubory byly z poc¢itace vymazany.

< Audio soubor nelze ptenést do pocitace, pokud z né&j byl jiz dfive
vymazén. Vymazte soubor i z pfehravace.
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Audio soubory se nékdy pfenesou do
pocitace samovolné.

Pokud vymazete audio soubor z pfehrdvace pomoci programu
SonicStage na pocitaci, ze kterého nebyl soubor do prehrédvace prenesen,
soubor se po pfipojeni k pfislusnému pocitaci pfenese automaticky.
Pocet zbyvajicich pfenost se automaticky zvysi.

Po pfipojeni prehravac k pocitaci se
rozpozna “Memory Stick” karta, ale
soubory se nezobrazi.

e “Memory Stick” neni zasunuta do piehrdvace.
= Zasuiite “Memory Stick” kartu.

* Vyskytl se problém s kartou.
< Zasuiite “Memory Stick” kartu a zkontrolujte displej po odpojeni
USB kabelu od prehravace. JestliZze se objevi chybové hlasent,
vyhledejte jeho vyznam v tabulce na strané 53 az 54.
e Pocita¢ presel do rezimu spanku a vritil se zpét.
= Po probuzeni pocitace z rezZimu spanku nemusi byt mozné prenést
spravné soubory. Odpojte a znovu pripojte USB kabel.

Fungovani pfehravace bude po
pfipojeni k poc¢itaci nestabilni.

Pouzili jste USB hub nebo USB prodluzovaci kabel.
= Pripojeni pomoci USB hubu nebo USB prodluZovaciho kabelu neni
garantovano. Pripojte USB kabel ptimo k pocitaci.

i

“Failed to authenticate Device/Media
se objevi na obrazovce po pfipojeni
prehravace k pocitaci.

Prehravac neni pripojen k pocitaci spravné.
= Ukoncete program SonicStage a zkontrolujte pfipojeni pomoci USB
kabelu. Restartujte program SonicStage.

Nahravani (Pouze pro NW-MS77DR)

Pfiznaky

Pfi¢ina/Reseni

Tlacitka na nahrdavaci USB kolébce
nefunguji.

e Piepinac pro vybér nahravéni je nastaven na ,,USB/KEY PROTECT.*

= Nastavte pfepinac na ,,LINE IN*.

Nahravaci kabel neni spravné pfipojen do LINE IN konektoru.

= Pripojte opticky digitalni kabel nebo propojovaci kabel
(analogovy) do LINE IN konektoru.

Nahravaci USB kolébka neni napdjena.

= Pripojte spravné dodany AC adaptér

Béhem nahrdvani se objevi chyba.

¢ Hudba se nepienese.

= Zkontrolujte funkénost zdroje pro nahravéni (digitdlni/analogové
audio zafizeni). Pfed opakovanym spusténim nahravani
nezapomeiite stisknout tlacitko STOP na nahrdvaci USB kolébce.

Pfistroj je vystaven vibracim.

= Pokud je pristroj vystaven vibracim, mize se béhem nahravani
objevit chyba. Umistéte piistroj na stabilni misto, stisknutim
tlacitka STOP vymazte chybové hlaseni a zacnéte nahrdvat znovu.

pokracovani
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Reseni problémii (pokradovani)

Dalsi

Pfiznaky

Pfi¢ina/Reseni

Ovladani pfehravace neni doprovazeno
pipanim.

BEEP je nastaveno na “OFF.”
= Nastavte v menu “BEEP” na "ON” (strana 37).

“Memory Stick” kartu nelze zasunout
doprehravace.

* “Memory Stick” karta je vladdna §patnym koncem.

= Kartu zasunujte do pfehravace spravnym koncem (strana 15, 19).
* Nalepili jste na “Memory Stick” kartu popisku.

= Kartu neoznacujte timto zptisobem.

Ztratilo se nastaveni ¢asu.

Prehravac nebyl delsi dobu pouzivan nebo nabijen.
= Nejedna se o zavadu.

Prehravac nebo USB kolébka se
zahfivaji.

Baterie se nabiji nebo byla pravé nabita.
= Prehravac nebo USB stojan se mohou pfi nabijeni nebo bezprostiedné
po jeho dokonceni zahiat.

Nelze pouzit “Memory Stick” kartu
pouzivanou na jiném zafizeni

e “Memory Stick” karta byla naformatovana na jiném zafizeni nezZ na
pocitaci.
= Pieneste nepotiebna data do pocitace a “Memory Stick” kartu
naformatujte v piehravaci (strana 44).

Na “Memory Stick” karté nelze najit
skupiny.

Data uloZena na “Memory Stick” karté nebo v zabudované paméti byla
editovdna na zafizeni, které nepodporuje funkci skupin.
= Preskupenim muZete obnovit skupiny (strana 42).

Audio soubory uloZené na “Memory
Stick” karté nelze prehrat jinym
zafizenim které podporuje praci

s “Memory Stick” kartami.

Pokousite se prehravat soubory ve formatu ATRAC3plus na zafizeni,
které nepodporuje ATRAC3plus format
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Chybova hlaseni

Pokud se na displeji objevi nékteré z chybovych hlaSeni, zkontrolujte nésledujici moZnosti.

Hlaseni Vyznam Naprava
ACCESS Komunikace s “Memory Stick” kartou. Pockejte na jeji dokonceni. Béhem
komunikace kartu nevysunujte.
AVLS Hlasitost pfesdhla nastavenou droveii po  SniZte hlasitost nebo vypnéte AVLS.
aktivaci AVLS funkce.
CANNOT PLAY * Prehrdvac neni schopen piehravat nékteré Pokud soubor nemuZete prehrat, vymaZzte ho
soubory z diivodu nekompatibility. z “Memory Stick” karty.
* Pfenos byl nasilné prerusen. Podrobnosti, viz “Vymazani abnormélnich
dat z “Memory Stick” karty nebo zabudované
paméti” (strana 55).
CANNOT REC Po piipojeni prehrévade k nahrévaci Nejedna se o chybu. Pockejte, aZ budete
USB kolébce jste nastavili pfepinac na schopni pokracovat v nahravani
“LINEIN”
Nahravani se nepodatilo Zkontrolujte pfipojeni nahravaciho kabelu
azacCnete znovu nahravat
Nejsou k dispozici Zddna data pro Audio data, které se pokousite nahrat nejsou
nahravani kompatibilni s timto zafizenim
CONNECT Prehravac je pfipojen k pocitaci. Nejednd se o chybu. Pfehravac 1ze ovladat
pomoci SonicStage softwaru. Ovladaci prvky
prehravace jsou nefunkéni.
ERROR Byla detekovina chyba. Konzultujte problém s prodejcem Sony.
EXPIRED * Vyprselo omezeni prehravani skladby. * Pokud nebyl nastaven ¢as, nastavte ho
* Nebyl nastaven Cas pied pfehravani (strana 34).
skladby s ¢asovym omezenim. * Pokud soubor nemuzZete piehrat, vymazte ho
* Skladba je omezena zplsobem, ktery z “Memory Stick” karty.
neni kompatibilni s pfehrdvacem. Podrobnosti, viz “Vymazéani abnormalnich
dat z “Memory Stick” karty nebo
zabudované paméti” (strana 55).
 Prehravac nepodporuje obsah s omezenym
pocétem piehravani. Podrobnosti,
viz “Poznamka k prehravéni skladeb s
omezenym poctem piehrdvani” (strana 18).
FILE ERROR * Soubor nelze Cist. Vymazte chybny audio soubor. Podrobnosti,

* Neni to obvykly soubor.

viz “Vymazani abnormalnich dat z “Memory
Stick” karty nebo zabudované paméti” (strana
55).

FORMAT ERROR

(Béhem prehravani)

“Memory Stick” karta obsahuje soubor
ve formatu, ktery neni kompatibilni

s pfehravacem.

Naformatujte “Memory Stick” kartu podle
navodu na strané 44. (Naformatujte kartu

v prehravaci. Pokud ji naformatujete na jiném
zafizeni, nebude mozné skladby pfehravat,

i kdyZ je bude mozné prenést z pocitace.)

(Béhem nahravani)

Skladba, kterou chcete nahrat je

ve formétu, ktery neni kompatibilni
s prehravacem.

Skladbu nelze nahrat, protoZe neni
kompatibilni s vasim prehravacem
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Hlaseni

Vyznam

Naprava

GROUP FULL Byl pfekrocen maximalni pocet skupin Po prenosu nezbytnych skupin do pocitace
v zabudované paméti nebo na pamétové vymazte zbylé skupiny. Podrobnosti o
karté. pfenosu naleznete v ndpovéde k programu

SonicStage.

HOLD Vsechna tlacitka jsou nefunkéni po Nastavenim HOLD piepinace do polohy
nastaveni funkce HOLD. “OFF” obnovite funkc¢nost tlacitek.

LOW BATT Baterie je vybita. Nabijte baterii.

MEMORY FULL

Pamét je plnd nebo obsahuje 400 skupin.

Vymazte nékteré skladby nebo skupiny.
Skupina, ktera neobsahuje Zadnou skladbu, je
stale zapocitavana jako skupina. Skupinu bez
skladeb vymazte pomoci SonicStage.

MG ERROR Ochrana autorskych prav zaznamenala Pfeneste audio soubory do pocitace, potom
neautorizovanou distribuci soubort. naformatujte “Memory Stick” kartu.
(Podrobnosti, viz “Vymazani abnormélnich
dat z “Memory Stick” karty nebo zabudované
paméti” na strané 55)
MS LOCKED Ochrana proti zapisu na “Memory Stick”  Vypnéte ochranu na MS kart&pii prenosu dat
karté je nastavena na “LOCK.” z prehravace do pocitace, formatovani
“Memory Stick” karty nebo pfi pfipojovani
k digitdlnimu /analogovému audio zafizeni
pro nahravani (NW-MS77DR)
NO AUDIO ¢ V zabudované paméti nebo na “Memory Pokud na “Memory Stick” karté nejsou zZadné
Stick™ kart€ nejsou Zadné audio soubory. audio soubory, pouZijte SonicStage software
pro jejich prenos.
* Byla vloZena jind karta nez MG- VloZte do prehravace MG-kompatibilni
kompatibilni “Memory Stick Duo.” “Memory Stick Duo” kartu (neni dodana)
NO DATA Na “Memory Stick™ karté nejsou Zadna Pouzijte program SonicStage pro prenos
data. audio soubori.
READ ONLY Pamétova karta je pouze ke Cteni. Vlozte do prehravace MG-kompatibilni

“Memory Stick Duo” kartu (neni doddna).

STICK ERROR

 Nelze navazat komunikaci s “Memory
Stick” kartou.

U karty nebo piehrdvace se vyskytl
problém.

Vysuiite a znovu zasuiite kartu.
Pokud problém pietrvava zaneste prehravac
s kartou k prodejci Sony.

TYPE ERROR

Vlozend “Memory Stick” karta neni
kompatibilni s pfehrdvacem.

V piipadé potieby zasuiite do prehravace
MG-kompatibilni “Memory Stick Duo”
kartu (neni dodana).
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Vymazani abnormalnich dat z “Memory Stick” karty nebo zabudované

paméti

Pokud se na displeji objevi hlaseni “CANNOT PLAY”, “EXPIRED”, “FILE ERROR”, “STICK

ERROR”, nebo “MG ERROR”, jednd se o problém se vSemi nebo nékterymi daty zaznamenanymi

na “Memory Stick” karté¢ nebo vestavéné flash paméti.

Podle nasledujicitho postupu vymazte data, kterd nelze prehrat.

1 Piipojte piehravac k pocitaci a spustte SonicStage software.

2 Pokud jste zjistili, jakd data jsou problematickd (napf. po uplynuti doby pro piehrévani),
vymazte je pomoci SonicStage programu.

3 Pokud problém pretrvavd, klikndte na tlagitko [N = v SonicStage programu a pieneste
do pocitace vSechna bezproblémova data.

4 Odpojte prehrava¢ od pocitate a naformatujte “Memory Stick” kartu nebo vestavénou pamét
pomoci FORMAT menu (strana 44).

Poznamka

Pokud “Memory Stick” kartu naformatujete, smazou se také data zaznamenana na jinych zafizenich. Pfed formatovanim
zkontrolujte obsah karty.
Podrobnosti naleznete v souborech nipovédy k SonicStage softwaru.
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Technické udaje

Maximalni nahravaci €éas (Piiblizng)
NW-MS70D/MS77DR; Pokud pouZijete pouze
zabudovanou pamét:

ATRAC3 ATRAC3plus

4 hod. 10 min. (132 kbps) 2 hod. (256 kbps)
5 hod. 20 min. (105 kbps) 8 hod. 40 min. (64 kbps)
8 hod. 30 min. (66 kbps) 11 hod. 40 min. (48 kbps)

NW-MS90D; Pokud pouZijete pouze zabudovanou
pamét:

ATRAC3 ATRAC3plus

8 hod. 20 min. (132 kbps) 4 hod. (256 kbps)
10 hod. 40 min. (105kbps) 17 hod. 20 min. (64 kbps)
17 hod. (66 kbps) 23 hod. 20 min. (48 kbps)

Pokud pouzijete “Memory Stick” kartu (64MB):

ATRAC3 ATRAC3plus

60 min. (132 kbps) 30 min. (256 kbps)
80 min. (105 kbps) 130 min. (64 kbps)
120 min. (66 kbps) 170 min. (48 kbps)

Pokud pouzijete “Memory Stick” kartu (128MB):

ATRAC3 ATRAC3plus

120 min. (132 kbps) 60 min. (256 kbps)
160 min. (105 kbps) 260 min. (64 kbps)
240 min. (66 kbps) 350 min. (48 kbps)

Vzorkovaci frekvence
44,1 kHz

Technologie audio komprese

,,Adaptive Transform Acoustic Coding3* (ATRAC3)
Adaptive Transform Acoustic Coding3plus*
(ATRAC3plus)

Frekvenéni rozsah
20 a7 20,000 Hz

Vystup

Sluchatka: Stereo mini-jack

Pomér signalu k Sumu (S/N)
79 dB nebo vyssi (mimo ATRAC3 66 kbps)

Dynamicky rozsah
85 dB nebo vys3i (mimo ATRAC3 66 kbps)

Provozni teplota
0°Caz35°C
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Zdroje napajeni

* DCIN 1,2 V (ze zabudované akumulatorové baterie)
¢ DCIN4,5V (z AC napéjeciho adaptéru)
* USB (z potitace pfes USB kabel)

Vydrz baterie (plynulé p¥ehravani)

ATRACS3 format: Pfiblizné 44 hodin
ATRAC3plus format: Priblizné 36 hodin

Rozméry

36,4 x 48,5 x 18 mm
(8/v/h, mimo pfesahujicich ¢ésti)

Hmotnost
Priblizné 54 g (bez “Memory Stick Duo” karty)

Dodané pFisluSenstvi

USB kolébka (NW-MS70D/NW-MS90D) (1)
Nahrévaci USB kolébka (MS77DR) (1)

Sluchétka (1)

Specidlni USB kabel (1)

AC napédjeci adaptér (pro dodanou USB kolébku) (1)
Pytlik na prenaseni (1)

Sluchatkovy prodluzovaci kabel (1)

Opticky digitalni kabel (MS77DR) (1)

Popruh (1)

Nastavce sluchatek (Velikost S,L) (NW-MS90D) (1)
CD-ROM(1)

Navod k obsluze (1)

Niavod k obsluze SonicStage (1)

Volitelné pfisluSenstvi

MagicGate-kompatibilni ,,Memory Stick Duo” karta
MSG-M128A (128MB)
MSG-M64A (64MB)

Zména vzhledu a technickych udaji bez
predchoziho upozornéni je vyhrazena.



Slovnik

MagicGate

Technologie na ochranu autorskych prav, ktera obsahuje autoriza¢ni a kdédovaci technologie.
Autorizace zaruCuje, Ze chranény obsah bude prendSen pouze mezi piisluSnym zafizenim a
médiem. Chranény obsah je pfendSen v kédované formé, ¢imZ je znemoznéno jeho neautorizované
kopirovani nebo prehravani.

Poznamka

MAGICGATE je termin, ktery oznacuje technologii na ochranu autorskych prav vyvinutou spole¢nosti Sony.
Konverze mezi dal§simi médii neni zaru¢ena.

“MagicGate Memory Stick”

Kompaktni IC zdznamova “Memory Stick” karta vybavend “MagicGate” technologii na ochranu
autorskych prav. Umoziiuje nahrdvat nebo prehravat data, jako tfeba hudbu, kterd vyzaduji
ochranu autorskych prav. “MagicGate Memory Stick” kartu 1ze pouZit pro nahravani vSech typl
digitalnich dat pomoci vSech zafizeni kompatibilnich s “Memory Stick” kartou.

“MagicGate Memory Stick” kartu Ize identifikovat podle “MG” a “MAGIC GATE” loga.

“Memory Stick”

“Memory Stick” je prenosné nahrdvaci médium zkonstruované na bézi integrovaného obvodu.
Existuji dva typy kater: “MagicGate Memory Stick” vybavend “MagicGate” technologii na ochranu
autorskych prav a standardni “Memory Stick” karta. Nahravat lze obrazky nebo audio soubory
pomoci audiovizudlnich zafizeni, kterd jsou kompatibilni s “Memory Stick” kartou nebo pomoci
pocitae. Na kartu lze uklddat data v riznych formdtech. (Informace o moznosti Cteni riiznych
formati naleznete v instrukcich k jednotlivym zafizenim.)

Naptiklad lze uloZit obrazky na “MagicGate Memory Stick” kartu pomoci pfislusného zafizeni, i
kdyz jsou na ni jiz zaznamenany audio soubory.

“Memory Stick Duo”

Existuji dvé velikosti “Memory Stick” karty: standardni velikost a kompaktni “Memory Stick Duo”
karta. “Memory Stick Duo” kartu lze pouzit v zafizeni, které podporuje kartu standardni velikosti
pomoci Memory Stick Duo adaptéru.

OpenMG

Technologie na ochranu autorskych prav pro spravu hudebniho zdznamu z EMD/Audio CD na
osobnim pocita¢i. Aplikacni software nainstalovany na pocitaci koéduje digitdlni hudebni obsah pri
nahrdvani na pevny disk. To umoziuje prehrat hudbu na pocitaci, ale zabraiuje neautorizovanému
prenosu pres sit (nebo jinymi zpisoby). Technologie na ochranu autorskych prav v PC vyhovuje
“MagicGate” standardu a umoZznuje pfenos digitdlniho hudebniho obsahu z pevného disku pocitace
do prislusného zafizeni.

SonicStage

Technologie na ochranu autorskych prav pro spravu hudebniho zdaznamu z EMD/Audio CD na
osobnim pocitaci. Aplikacni software nainstalovany na pocitaci koéduje digitdlni hudebni obsah pri
nahrdvani na pevny disk. To umoziuje prehrat hudbu na pocitadi, ale zabraiuje neautorizovanému
prenosu pres sit (nebo dal§simi zplsoby). Technologie na ochranu autorskych prav v PC vyhovuje
“MagicGate” standardu a umozZiuje prenos digitdlniho hudebniho obsahu z pevného disku pocitace
do prislusného zafizeni.

pokracovani
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Slovnik (pokracovani)

ATRAC3

ATRAC3 (“Adaptive Transform Acoustic Coding3”) je technologie komprese hudby, kterd spliiuje
pozadavky na vysokou kvalitu zvuku a miru komprese.

Mira komprese ATRAC3 je pfiblizné¢ 10 vyssi neZ pro Audio CD, coZ vede ke zvySeni kapacity
nosice zdznamu.

ATRAC3plus

ATRAC3plus poskytuje vyssi kompresi dat nez ATRAC3. ATRAC3plus je nova technologie
komprese hudby, kterd spliiuje pozadavky na vysokou kvalitu zvuku a miru komprese jako
ATRACS.

Bit rate (Pfenosova rychlost)

Indikuje mnozstvi dat pfenesenych za vtefinu. Vyjadiuje se v jednotkdch bps (bity za sekundu).
64 kbps odpovida 64000 bitim dat za vtefinu. Vysoka rychlost odpovida velkému objemu dat pro
prehravani hudby. Porovnate-li hudbu ve stejném formatu (napf., ATRAC3plus), tak 64 kbps
soubory nabizeji vyssi kvalitu zvuku nez 48 kbps. Audio soubory v jinych formatech, jako napf.
MP3, se koduji jinym zplisobem, a proto kvalita jejich zvuku neni urcena jenom pienosovou
rychlosti.
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P¥ehled menu

Stisknutim tlacitka MENU zobrazte menu a pomoci ovladaée ,Shuttle“ (otaceni:

vybér/stisknuti:

potvrzeni) zménte nastaveni prehravace.

Bliz8i informace o kazdém menu je na strané uvedené v zdvorce. Menu se symbolem “>” obsahuje
podrobnéjSi moZnosti nastaveni, které se objevi po stisknuti ,,Shuttle.*
Displej ; Displej .
(Menu) Ucel (Menu) Ucel
PLAY MODE > Nastaveni oblibeného rezimu ERASE > Mazani soubortl z paméti
(Rezimprehravani)  piehrdvani. (strana27) (Mazani audio prehravace nebo z MG-
DISPLAY > Vybér rezimu displeje. souboril) komgatibilni ,,Memo;y Stick
(Rezim displeje) (strana 28) Du? k’arty (Vnem’dosiana)
vloZené do piehravace.

VOL: Vybér predvolby hlasitosti. K dispozici je nekolik
(Pfefivolby (strana 35) moznosti. (strana 41)
hlasitosti) FORMAT > Prehrdvac umoziiuje
SOUND > Vybeér kvality zvuku. (Formétovani naformatovat zabudovanou
(Pfedvolby zvuku) (strana 30) paméti) pamét nebo MG-kompatibilni
BEEP: Nastavil Ize “ON” nebo »Memory Stick Duo” kartu
(Pipani) “OFF.” (strana 37) (neni dodéna). (strana 44)
LIGHT: “OFF": vzdy vypnuto REGROUP > Obnoveni skupin. (strana 42)
(LCD podsviceni) “ON”: zapne se na tfi vtefiny (Pfeskupeni dat)

(strana37) BITRATE: Prehrdva¢ umoZziluje nastavit
TITLE: Nazvy lze zobrazit ve dvou (Vybérpfenosové poZadovanou pfenosovou
(pfepinani mezi rezimech. rychlosti) rychlost. (strana 39)

anglickym a

japonskym reZimem)

Anglicky je vychozi.

BéZné nastavte tuto moZznost.
Nastaveni neni k dispozici pro
NW-MS77DR.

DATE-TIME Nastaveni a zobrazeni Casu.
(Nastaveni ¢asu) (strana 34)

PC CLK: Nastaveni synchronizace Casu
(Synchronizacecasu  prhravace s vestavénymi

s pocitacem) hodinami v PC. (strana 33)
USB CHG: Nabijeni baterie pfes USB
(USB CHARGE propojenti.

nastaveni) (strana43)

(Pouze pro NW-MS77DR)

REC REMAIN >

Prehrava¢ umoziuje zobrazit

(Zobrazeni Casu Cas zbyvajici pro nahravani.
zbyvajiciho pro (strana29)
nahravani (Pouze pro NW-MS77DR)
SYNC: ,ON*“: aktivuje
(Nastaveni synchronizované nahravani.
synchronizovaného ,,OFF*: rusi synchronizované
nahravéni) nahravani. (strana 38)

(Pouze pro NW-MS77DR)
EDIT NAME > Prehrava¢ umoZziiuje upravit
(Upravandzvu nézev skladby/skupiny. (strana
skladby/skupiny) 39) (Pouze pro NW-MS77DR)
[RETURN] ZruSeni menu vybérem

[RETURN] a stisknutim
tlacitka Play/Stop.
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ATRAC3
ATRAC3plus
Audio CD
AVLS

Baterie

CD (Audio CD)
CD-ROM
Pocitac

DATE-TIME
Displej

EMD sluzba
ERASE

FORMAT
Formatovani

60

58
58

35

11

10, 15
6, 15

34
17, 27, 53-55, 59

36
9, 36

Hlasitost
Hodiny
HOLD

Indikdtor pfistupu

LIGHT

MagicGate

MagicGate-kompatibilni

“Memory Stick Duo”
VlozZeni
Vysunuti

“Memory Stick”

MENU tlacitko

35, 36
33, 34
32

12, 17

37

8, 57

9, 15, 19, 54
15, 19

24

8, 57

27-31, 33-44

“MG Memory Stick (MagicGate

Memory Stick)”
MP3

Nabijeni
Nastaveni Casu

Obnoveni nastaveni
Opakoviéni
OpenMG

Omezeni hlasitosti
(AVLS)

8, 57
6

11, 43
33, 34

48
27
57

35



PC CLK
Pipani
Podsviceni
Poslech
Problémy

Prizkumnik (Windows

Explorer)

33
37
37
22
48

9, 32

Predvolby zvuku (Digital

Sound Preset)
Prehravani

Prenos

Prenosova rychlost
Preskupeni

30

23

6, 15
39, 58
42

Presun na zacatek skladby

Prislusenstvi

RETURN
Rezim displeje

Sériové cislo
SHUF
Shuttle
Skupiny
Sluchatka
SonicStage

24
10

59
28

2, 10

27

24, 27-31, 33-44
23, 24

10, 22, 25, 26

57

TITLE

USB kabel

USB CHARGE
USB kolébka
Uzamceni tlacitek

Vysunuti

WAV format

28

10,
43
10,
26

24

16

11, 12, 16, 17
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