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AVERTIZARE

Pentru a preveni incendiile sau
electrocutarile, nu expuneti aparatul la
ploaie sau umezeala.

Pentru a reduce riscul de incendii sau
de electrocutari, nu agezati pe aparat
recipiente care contin lichide, cum ar fi
vaze.

Instructiuni
importante
privind
siguranta

— Pastrati acest
manual de
instructiuni

PERICOL

Pentru a reduce riscul

de incendii sau de
electrocutari, urmati cu grija
aceste instructiuni

Daca forma stecarului nu se potriveste cu priza,
folositi un adaptor de priza adecvat pentru
configuratia acesteia.

Nu expuneti bateriile la surse de céldura
excesiva, cum ar fi radiatiile solare, flacari
sau altele similare.

ATENTIE

inlocuiti bateriile numai cu unele de tipul
specificat, in caz contrar putand fi cauzate
incendii sau raniri.

Dispensati-va de baterii conform
instructiunilor.

AVERTIZARE

Daca nu sunt manipulate in mod corespunzitor,
bateriile pot exploda. Nu incercati sa le reincarcati,
dezasamblati sau sa le aruncati in foc.

Acest produs a fost testat si s-a dovedit a se
incadra in limitele stabilite de Directiva EMC
pentru folosirea cablurilor de conectare mai
scurte de 3 metri.

Atentie

Campurile electromagnetice cu anumite
frecvente pot influenta imaginea si sonorul
acestui aparat.

Nota

Daca incarcarea electrostaticd sau electromag-
netismul cauzeaza intreruperi ale transferului de
date (esueaza transferul), reporniti aplicatia sau
deconectati si apoi conectati din nou cablul de
comunicatie (USB etc.).



Dezafectarea bateriilor

uzate (Valabil in Uniunea

Europeana si in celelalte

state europene cu sisteme de

colectare separate)
Acest simbol marcat pe baterie (acumulator) sau
pe ambalajul acestuia indica faptul cd respectivul
produs nu trebuie considerat reziduu menajer in
momentul in care doriti sa il dezafectati.
Pe anumite baterii, acest simbol poate fi utilizat
in combinatie cu simbolul unui element chimic.
Simbolul chimic pentru mercur (Hg) sau cel
pentru plumb (Pb) este marcat in cazul in care
bateria contine mai mult de 0,0005% mercur,
respectiv mai mult de 0,004% plumb.
Puteti ajuta la prevenirea posibilelor consecinte
negative asupra mediului inconjurdtor si
sanatatii oamenilor care pot fi cauzate de tratarea
inadecvatd a acestor reziduuri dezafectdnd in
mod corect acest produs. Reciclarea materialelor
va ajuta totodatd la conservarea resurselor
naturale.
In cazul produselor care din motive de siguranta,
de asigurare a performantelor sau de integritate
a datelor necesita conectarea permanentd a
acumulatorului incorporat, acesta trebuie inlocuit
numai de personalul calificat al unui service.
Pentru a fi siguri ca acumulatorul va fi corect
tratat, la incheierea duratei de viata a acestuia,
duceti-l la punctele de colectare stabilite
pentru reciclarea echipamentelor electrice si
electronice.
Pentru orice alt fel de baterii, vd rugadm sa cititi
sectiunea referitoare la demontarea in siguranta
a acumulatorului si sa le duceti la punctele de
colectare pentru reciclarea bateriilor uzate.
Pentru mai multe detalii legate de reciclarea
acestui produs, vd rugdm si consultati biroul
local, serviciul de preluare a deseurilor sau
magazinul de unde ati achizitionat produsul.

Dezafectarea echipamentelor
electrice si electronice vechi
(Valabil in Uniunea Europeana
si in celelalte state europene cu
sisteme de colectare separate)

Acest simbol marcat pe un produs sau pe
ambalajul acestuia indica faptul ca respectivul
produs nu trebuie considerat reziduu menajer in
momentul in care doriti sa il dezafectati. El trebuie
dus la punctele de colectare destinate reciclarii
echipamentelor electrice si electronice.
Dezafectand in mod corect acest produs veti
ajuta la prevenirea posibilelor consecinte
negative asupra mediului inconjurdtor si
sanatatii oamenilor care pot fi cauzate de tratarea
inadecvata a acestor reziduuri. Reciclarea
materialelor va ajuta totodata la conservarea
resurselor naturale. Pentru mai multe detalii
legate de reciclarea acestui produs, v rugam sa
consultati biroul local, serviciul de preluare a
deseurilor sau magazinul de unde ati achizitionat
produsul.



Nota pentru clientii din tarile in care se
aplica Directivele Uniunii Europene
Producétorul acestui aparat este Sony Corporation,
1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japonia.
Reprezentantul autorizat pentru EMC si pentru
siguranta produsului este Sony Deutschland
GmbH, Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Germania. Pentru orice servicii sau chestiuni
legate de garantie, va rugam sa apelati la adresa
mentionata in documentele separate pentru
service sau garantie.

Masuri de precautie

Note privind adaptorul de c.a.

* Conectati adaptorul de c.a. la o priza de perete
usor accesibild, aflata in apropiere. Dacd apar
probleme la utilizarea adaptorului, opriti
imediat alimentarea decupland stecarul de la
o priza de perete.

* Nu folositi adaptorul de c.a. in spatii inguste,
cum ar fi intre perete si mobila.

* Dispozitivul nu este decuplat de la sursa de
c.a. (de la retea) cata vreme este conectat la o
priza de perete, chiar daca aparatul propriu-zis
este oprit.

Note privind redarea materialelor video

* Pentru detalii privind fisierele video, consultati
manualul de instructiuni furnizat impreuna cu
camera digitald utilizata pentru inregistrarea
acestora.

* Este posibil ca anumite cadre sa fie ignorate n
cursul redarii, din cauza tipului de date sau a
vitezei de transfer a cardului de memorie.

Cu privire la reglajul implicit stabilit pentru

functia de Pornire / oprire automata

* Acest aparat este dotat cu un temporizator
destinat pornirii i opririi automate. Reglajul
implicit stabilit pentru aceastd functie este
“Oprire automata”. Acest reglaj este ales din
motive de respectare a mediului inconjurator,
aparatul trecand in mod automat in standby
dacd nu este apasat nici un buton al aparatului
sau daca nu este introdus nici un card in aparat
timp de cel mult 4 ore. Cand doriti sd modificati
reglajul stabilit pentru functia de Pornire/
oprire automata, consultati capitolul “Folosirea
temporizatorului de pornire/ oprire automata”
al acestui manual.



Cititi aceste informatii inainte de utilizare

Note privind redarea

Conectati adaptorul de c.a. la o priza usor acce-
sibila. Dacd observati orice fel de comportament
neobisnuit, decuplati-1 imediat de la priza.

Note privind drepturile de autor
Duplicarea, editarea sau imprimarea unui CD,
a programelor TV, a materialelor protejate de
legea drepturilor de autor, cum ar fi : imagini,
publicatii, sau orice alte materiale, cu exceptia
celor inregistrate sau create de dvs. sunt limitate
exclusiv la utilizarea privata si domestica.
Daca nu detineti dreptul de autor sau daci nu
aveti permisiunea proprietarilor drepturilor de
autor pentru materialele de duplicat, utilizarea
acestor materiale dincolo de aceste limite poate
reprezenta o incalcare a prevederilor legii
drepturilor de autor, iar posesorii drepturilor de
autor pot solicita daune.

Cand prezentati imagini cu acest dispozitiv, acordati
o atentie deosebita neincalcarii prevederilor legii
drepturilor de autor. Orice utilizari neautorizate
sau modificari ale portretelor altor persoane pot
reprezenta incalcari ale drepturilor lor.

Este posibil ca, in cazul anumitor demonstratii,
prezentdri sau expozitii, fotografierea sd fie
interzisa.

Continutul inregistrat nu este
garantat

Sony nu 1si asuma nici o responsabilitate pentru
vreo pierdere accidentald sau de consecinta si
pentru nici o pierdere a continutului inregistrarilor
ce poate fi cauzatd de disfunctionalitati ale
dispozitivului sau ale cardului de memorie.

Recomandari privind copiile de
siguranta

Pentru a evita potentiala pierdere a datelor
cauzatd de realizarea de operatii accidentale sau
de disfunctionalitati ale ramei foto digitale, va
recomandam sa efectuati copii de sigurantd ale
datelor dvs.

Note privind ecranul cu cristale
lichide (LCD)

* Nu apasati ecranul cu cristale lichide (LCD).
Este posibil ca acesta sd se decoloreze si sa
apara disfunctionalitati.

Expunerea ecranului LCD la lumina solara
directd o perioada indelungatd de timp poate
conduce la aparitia de disfunctionalitati.
Ecranul LCD este produs folosindu-se o
tehnologie de inaltd precizie, astfel incét
99,99 % dintre pixeli sunt operationali pentru
utilizarea efectiva. Este posibila totusi existenta
unor minuscule puncte negre si / sau a unora
luminoase (albe, rosii, albastre sau verzi) care
sa apara in mod constant pe ecranul LCD.
Aceste puncte apar in mod normal in procesul
de fabricatie si nu afecteaza in nici un fel
imaginea inregistrata.

Este posibil sa apara imagini remanente pe
ecranul LCD in spatii cu temperatura scazuta.
Aceasta nu reprezintd o disfunctionalitate.

Cu privire la descrierile care apar

in acest manual

* Jlustratiile si interfetele de ecran utilizate in
acest manual se referd la modelul DPF-HD700,
in cazul in care nu este altfel precizat. Este
posibil ca ilustratiile si interfetele ce apar in
acest manual sd nu fie identice cu cele utilizate
sau afisate in realitate.

* Nu toate modelele de rame foto digitale sunt
disponibile in toate tarile sau regiunile.

* Operatiile descrise in acest manual sunt realizate
in urma actiondrii cu telecomanda. Daca pot
fi efectuate operatii diferite cu butoanele
telecomenzii si cu cele ale ramei foto, va fi
indicat in consecinta.

« In acest manual, termenul de “Card de memorie”
se referd la atit la carduri de memorie, cét si la
dispozitive de memorie USB, in cazul in care
nu este altfel precizat.
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Ghid de pornire rapida

Verificarea accesoriilor furnizate

Rama foto digitala (1)

Telecomanda (1)

Suport (1)

Adaptor de c.a. (1)

Manual de instructiuni (acesta) (1)

CD-ROM (Manual de instructiuni in format electronic) (1)
Garantie (1)

(In anumite regiuni, nu este furnizata garantie.)

Cu privire la acest manual

* Este posibil ca ilustratiile si interfetele ce apar in acest manual sa nu fie identice cu cele utilizate sau
afisate in realitate.

* Nu toate modelele de rame foto digitale sunt disponibile 1n toate tarile sau regiunile.



Identificarea partilor componente

Partea frontala

Partea din spate

Senzor pentru telecomanda
[2] Ecran LCD
Sigla Sony (pag. 25)

Difuzor

[2] Buton MENIU

Buton -¢- (ACCESARE)
(4] Butoane (#/%/«/»)

[5] Buton INAPOI

[6] Orificii pentru prinderea aparatului de
perete (pag. 26)

Buton MOD VIZUALIZARE (pag. 16)
Buton () (pornit/standby)

[9] Indicator de standby

Conector USB ¥ mini B (pag. 14, 58)
Conector USB A ¥ (pag. 14)

Mufa DC IN de c.c. (pag. 11)

Fanta pentru card de memorie
(pag. 14)

Suport (pag. 25)



Bl Telecomanda

[6] [1] Buton MENIU (pag. 54)
1 R
T P ey | 7] [2] Buton INAPOI (pag. 36)
Buton < (Marcare) (pag. 45)
[A] (4] Buton SORTARE (pag. 46)
% Buton SELECTARE DISPOZITIV (pag. 39)
9
@ (6] Buton MOD VIZUALIZARE
@ — Buton T (Prezentare imagini) (pag. 15)
]| [ HEE il Buton © (CEAS) (pag. 15)
@ ‘ E% 12 Buton Unica (SINGLE) (pag. 15)
4] T 13 Buton & (INDEX) (pag. 15)
(5] 14 Buton () (pornit/standby) (pag. 28)
Buton de zoom @ (marire) (pag. 43)
— [9] Butoane 4/¥%/«/» (pag. 29)
/ Butoane VOL +/ VOL- (volum) (pag. 20)
Bateria cu litiu, furnizats, tip (CR2025) Buton “” (ACCESARE) (pag. 29)
a fost deja introdusa in telecomanda. Buton & (MICSORARE) (pag. 43)

Detasati folia protectoare inainte de
folosirea telecomenzii, asa cum este Buton »& IMPORT (pag. 37)

indicat mai jos. Buton T DELETE (Stergere) (pag. 47)
Buton T (ROTIRE) (pag. 44)

Folia protectoare

Senzor pentru
telecomanda

Pentru a folosi telecomanda
Indreptati capatul superior al telecomenzii
spre senzorul care-i este dedicat la rama
foto digitala.



Carduri de memorie / dispozitive USB compatibile

Puteti vizualiza imagini prin simpla conectare la rama foto a unui card de memorie (“Memory Stick
Duo” sau SD) sau prin conectarea unui dispozitiv de memorie USB detasat de la camera dvs. digitala

sau de la un echipament echivalent.

Carduri de memorie / dispozitive USB compatibile

cu rama foto digitala

Adaptor

* “Memory Stick Duo” (Compatibile/
incompatibile cu “MagicGate™)

* “Memory Stick PRO Duo”

* “Memory Stick PRO-HG Duo”

Nu este necesar

21

* “Memory Stick Micro” (“M2”)

Adaptor “M2”
(dimensiune Duo)

-7

« card de memorie SD
« card de memorie SDHC
« card de memorie SDXC

Nu este necesar

« card miniSD

Adaptor miniSD/

 card miniSDHC miniSDHC
’ l
2
D « card microSD Adaptor microSD/
« card microSDHC microSDHC

o[

* Dispozitiv de memorie USB

10




H Note

* S-a demonstrat ca rama foto poate functiona cu carduri “Memory Stick Duo” avand o capacitate
de 32 GB sau mai mica, produse de Sony Corporation.

* “M2” este o abreviere pentru “Memory Stick Micro”. In aceasta sectiune, “M2” este utilizat
pentru a se face referintd la “Memory Stick Micro”.

* S-a demonstrat ca rama foto poate functiona cu carduri de memorie SD, avand o capacitate de
2GB sau mai mica.

¢ S-a demonstrat ca rama foto poate functiona cu carduri de memorie SDHC, avand o capacitate de
32 GB sau mai mica.

* S-a demonstrat ca rama foto poate functiona cu carduri de memorie SDXC, avand o capacitate de
64 GB sau mai mica.

* Nu este garantata conectarea acestei rame foto digitale cu toate tipurile de carduri sau dispozitive
de memorie.

* Aceasta rama foto este dotata cu o fantd “Memory Stick Duo”. Nu poate fi introdus un card de
memorie “Memory Stick” (standard) 1n acest orificiu.

« Cand folositi un card de memorie de urmatoarele tipuri : miniSD/ miniSDHC, microSD/
microSDHC sau “Memory Stick Micro”, aveti grija sa il introduceti in prealabil intr-un adaptor
adecvat. In cazul in care cardul este introdus fira adaptor, este posibil s3 nu mai poata fi scos din
aparat.

* La aceasta rama foto, nu folositi adaptorul de card impreuna cu un alt adaptor de card in care este
inserat un card de memorie.

* Nu este furnizat nici un adaptor de card de memorie Tmpreuna cu aceastd rama foto.

* Nu este garantata functionarea corespunzatoare a acestei rame foto digitale in cazul oricarui tip de
carduri de memorie SD.

* Pentru mai multe informatii, consultati sectiunea “Note privind utilizarea unui card de memorie”,
pag. 69.

1



Punerea in functiune

12

Spre priza de perete

-

Pentru a ajusta volumul
Apisati butoanele ¥ /4.



La folosirea pentru prima daca.

O)

@ Selectati [Stabilirea limbii] pentru a selecta meniul pentru alegerea limbii
si apoi [Stabilirea datei/ orei] pentru a efectua reglajele temporale urmand
instructiunile afigate pe ecran.

H Nota
* Nu folositi adaptorul de c.a. agezat in spatii inguste, cum ar fi intre perete si
mobid.

13



Utilizarea ramei foto digitale

Vizionarea unei prezentari de imagini

Introduceti un card de memorie sau un dispozitiv de memorie USB.

Cu eticheta spre exterior

—_— Card de
memorle SD

l Memow Stick
® Duo”

ﬂ)\@fx\\ﬂ

i

Memorle USB

Introduceti oricare dintre urmatoarele tipuri de carduri de memorie in adaptorul
corespunzator.

© miniSD /miniSDHC @ microSD/SDHC © “Memory Stick Micro”
adaptor miniSD /miniSDHC | adaptor microSD/SDHC | adaptor “M2” (dimensiune Duo”)

ib - l D»ﬁ

14



Schimbarea modului de vizualizare

[Ty Prezentare de imagini

SINGLE — Imagine unica

15



Redarea unui film

16




Pentru

Apasati

A ajusta volumul sonor

VOL +/VOL -

A fi facuta o pauza de redare

-+ (Accesare)

Apasati din nou acest buton pentru a fi reluaté redarea.

Deplasarea rapida inainte /
fnapoi

« 9

Apasati -+ (Accesare) in punctul dorit pentru a reveni la
redarea obisnuita.

A fi oprita redarea

INAPOI

Formatele compatibile pentru figierele de film

MPEG-4 AVC/H.264 Extensie mp4, mts

Rezolutie maxima 1920 x 1080

Format audio Dolby Digital, AAC
MPEG-4 Visual Extensie mp4

Rezolutie maxima 1280 x 720

Format audio AAC-LC
MPEG-1 Video Extensie mpg

Rezolutie maxima 720 x 576

Format audio MPEG-1 Audio Layer 2
Motion JPEG Extensie mov, avi

Rezolutie maxima 1280 x 768

Format audio PCM liniar, p-law, IMA-ADPCM
Maximum bit rate 28 Mbps
Maximum frame rate 60 p

« in functie de tipul de date, este posibil ca anumite fisiere s nu fie comapatibile.

* Fisierele cu drepturi de autor protejate nu pot fi redate.

* Este posibil ca anumite cadre sa fie ignorate in cursul redarii, din cauza vitezei de transfer a

cardului de memorie respectiv.

* Numarul de cadre indicate poate fi redus in timpul redarii anumitor fisiere de film.

17



Stocarea de fotografii in memoria ramei foto (Import)

La afisarea fotografiei pe ecran.

1 —

e

3 Selectati directorul si stocati fotografia Th memorie.

18



Formatele compatibile pentru figierele de imagini*!

JPEG DCF 2.0, Exif 2.3, MPF baseline, MPF extins*?, JFIF
TIFF compatibil Exif 2.3

BMP Format Windows pe 1, 4, 8, 16, 24, 32 biti

RAW*3 SRF, SR2, ARW 2.2 (numai previzualizare)

*1 : in functie de tipul de date, este posibil ca anumite fisiere sa nu fie compatibile.

*2 : Fisierele nu pot fi afisate in format 3D. Sunt afisate reprezentari 2D ale acestora.

*3 : Fisierele RAW inregistrare cu camere 0, marca Sony, sunt afisate sub forma de miniaturi.

Stabilirea sursei de redare

1

SELECT
DEVICE

2 Selectati sursa de redare dorita.

19



Alte facilitati

Redarea unei prezentari de imagini cu fundal muzical

1 Apasati MENIU.

2 = (Reglaje) — [Slideshow BGM Settings] (Reglaje fundal muzical pentru
prezentari de imagini) — [Select BGM] (Selectare fundal muzical).

€D / EIED Seloct CID Switch CER Eod

3 Selectati fisierul de muzica dorit, apoi apasati MENIU pentru confirmare.

4 Porniti prezentarea de imagini.

20



Pentru a importa un fisier de muzica

© Introduceti un card de memorie
@ Apasati MENIU

© = (Reglaje) — [Slideshow BGM Settings] — [Import BGM] ().
O Selectati cardul de memorie introdus la pasul 1.

@ Selectati un figier de muzica urmand instructiunile afisate pe ecran.

Formatele compatibile pentru figierele audio

MP3 Extensie mp3
Viteza de transfer intre 32 kbps si 320 kbps,
Sunt acceptate viteze de transfer variabile (VBR)
Frecventa de esantionare | 32 kHz ; 44,1 kHz, 48 kHz
AAC Extensie mda
Viteza de transfer intre 32 kbps si 320 kbps,
Sunt acceptate viteze de transfer variabile (VBR)
Frecventa de esantionare | 8 kHz ; 11,025 kHz ; 12 kHz ; 16 kHz ; 22,05 kHz,
24kHz ; 32 kHz ; 44,1 kHz ; 48 kHz
PCM liniar | Extensie wav
Frecventa de esantionare | 44,1 kHz ; 48 kHz

« in functie de tipul de date, este posibil ca anumite fisiere s nu fie comapatibile.
* Fisierele cu drepturi de autor protejate nu pot fi redate.

21



Copierea de imagini de la calculator

1

22

Actionati calculatorul pentru a realiza transferul de imagini.

Exemplu pentru Microsoft Windows 7 SP1 :
© Faceti clic pe [Open folder to view files] cand apare fereastra [AutoPlay].

@ Deplasati cursorul in aceasta fereastra si faceti clic dreapta, apoi faceti clic pe
[New] (Nou) — [Folder] (Director).

@ Faceti dublu clic pentru a deschide noul director.

O Copiati figierele de imagini In noul director, marcandu-le si deplasandu-le.



Alte functii disponibile

MENIU —
Pentru stabilirea meniului.

Q Marcare |

Pentru adaugarea marcajului
unei imagini preferate.

Sortare ——
Pentru sortarea imaginilor.

— O (Pornit / Standby)
Pentru pornirea sau oprirea ramei foto.

— & (Marire)
Pentru marirea imaginii dorite.

— Q (Micsorare)
Pentru micgsorarea imaginii dorite.

— T (Stergere)
Pentru stergerea imaginii dorite.

— T (Rotire)
Pentru rotirea fotografiei dorite.

Rotirea automata a imaginii (portret / peisaj) pentru a corespunde

orientarii ramei foto

Pentru a afla mai multe despre rama foto digitala

Puteti consulta manualul de instructiuni in format electronic furnizat pe discul CD-ROM

furnizat.
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Punerea in functiune

Pregatiri

@ Verificarea elementelor furnizate

Verificati daca sunt incluse toate elementele urmatoare :
» Rama foto digitala (1)
* Telecomanda (1)
* Suport (1)
* Adaptor de c.a. (1)
» Manual de instructiuni (acesta) (1)
* CD-ROM (Manual de instructiuni in format electronic) (1)
* Garantie (1)
(n anumite regiuni, garantia nu este furnizata in interiorul pachetului.)
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@ Atasarea suportului

Insurubati complet suportul pentru a fi ferm atasat in orificiul filetat aflat in partea din spate a ramei
foto digitale.

H Nota
* Nu agezati rama foto ntr-o pozitie instabila sau pe o suprafata inclinata.

Pentru a modifica orientarea ramei foto digitale
Puteti aseza rama foto in pozitie portret sau peisaj, rotind-o fard a
deplasa suportul.

Cand rama foto este asezata vertical, imaginea este de asemenea
rotitd, pentru a avea orientarea portret.

Directiile indicate de 4/¥/</# in partea din spate a ramei, depind
de orientarea ramei foto.

H Note
» Cand rama foto este in pozitia portret sau cand alimentarea este oprita, Sigla Sony nu este

luminoasa.

* Rama foto nu detecteaza si nu roteste imaginile daca pentru optiunea [Auto display orientation] de
la [General Settings] corespunzator categoriei - (Reglaje) este aleasa varianta [OFF].

* Un fisier de film nu este rotit automat, chiar daca este modificata orientarea ramei foto.

* Este mai usor sa rotiti suportul in conditiile in care infasurati sau prindeti strans o banda de
cauciuc in jurul suportului pentru a-1 detasa.

 Un fisier de imagine inregistrat cu camere digitale DSC, care nu sunt compatibile cu eticheta de
rotire Exif, nu poate fi rotit automat.
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Pentru a expune rama foto pe un perete

1 Pregatiti suruburi adecvate (disponibile Tn comert) pentru orificiile din partea din spate a
dispozitivului.

05 mm
INAVARRARRRARARRARRRSS a
( 4mm - 10 mm
Mai mult de 25 mm Orificii pentru prinderea ramei
foto digitale de perete

2 Tnsurubati suruburile (disponibile in comert) in )
perete.
Aveti grija ca suruburile sa patrunda in perete pe o distanta
de 2,5 mm péanad la 3 mm de la suprafata acestuia

3 Agatati rama foto de perete, fixand orificiul din spate al acesteia de surubul din perete.

H Note

* Folositi suruburi adecvate pentru calitatea materialului din care este construit peretele. Suruburile
pot fi deteriorate, in functie de tipul de material utilizat pentru perete. Prindeti surubul de o grinda
sau de o coloana de sustinere a peretelui.

« Strangeti ferm suruburile pentru a evita caderea ramei foto de pe perete.

e Cand doriti sa reintroduceti cardul de memorie scos din cititorul ramei foto, detasati dispozitivul
de pe perete, apoi scoateti si reintroduceti un card in aparat in timp ce acesta se afla pe o suprafata
stabila.

« in cazul in care doriti sa expuneti rama foto pe perete, demontati suportul de sprijin.

* Conectati cablul de curent continuu (DC) al adaptorului de retea la rama foto si agdtati apoi dispozitivul
de perete. Apoi conectati adaptorul de retea la priza.

 Firma Sony nu isi asuma responsabilitatea pentru nici un fel de accidente sau deteriorari cauzate de
prinderea necorespunzitoare, de utilizarea inadecvata sau de dezastre naturale ce pot surveni.

» Cata vreme este montata pe perete, rama foto poate sa cada daca sunt actionate butoanele sale. Va
recomandam sa actionati rama cu ajutorul telecomenzii. Dacd folositi butoanele ramei suspendate
de perete, aveti grija ca aceasta sa nu cada.
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© Pornirea ramei foto

Conectarea adaptorului de c.a.

Conectati adaptorul de c.a. asa cum este ilustrat mai jos.
Rama foto este pornita automat.

Spre mufa DC IN

intrare de c.c.
( ) =) Spre priza de perete

La folosirea ramei pentru prima data
» Treceti la pasul “ @ Reglarea ramei foto” pag. 29.

Daca reglajele initiale au fost deja realizate
» Treceti la “ Vizionarea unei prezentari de imagini” pag. 30.

R

Y

* Daca rama foto nu este actionatd o anumita perioada de timp, este afisat modul demonstrativ. Daca
este apdsat oricare alt buton decat cel de pornire, se revine la modul initial de afisare.
« Pentru a ajusta volumul prezentarii demonstrative, apasati 4/¥.
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Pornirea / oprirea alimentarii

Pentru a porni alimentarea
Apasati butonul () (pornire/ standby).
Indicatorul de standby isi schimba culoarea, din rosu in verde.

Pentru a opri alimentarea
Mentineti apédsat butonul ( (pornire/ standby) pan ce este oprita alimentarea.
Indicatorul de standby isi schimba culoarea, din verde in rosu.

H Note

* Nu opriti rama foto si nu decuplati adaptorul de c.a. de la aceasta, Inainte ca indicatorul de standby
sa devind de culoare rosie, deoarece se poate deteriora dispozitivul.

« Conectati adaptorul de retea la o priza de perete usor accesibila, aflata in apropiere. Daca apar probleme
la utilizarea adaptorului, opriti imediat alimentarea decupland stecarul de la priza.

¢ Nu scurtcircuitati bornele adaptorului de retea cu obiecte metalice deoarece pot aparea
disfunctionalitati.

* Nu utilizati adaptorul de retea plasat in spatii stramte, cum ar fi intre perete si mobila.

» Daca urmeaza sa nu folositi rama foto o perioada indelungata, decuplati adaptorul de c.a. de la mufa
DC IN a acesteia si decuplati adaptorul de c.a. de la priza dupa utilizare.

* Adaptorul de c.a. furnizat este destinat exclusiv acestei rame foto si nu trebuie folosit impreuna cu
alte echipamente.
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O Reglarea ramei foto

1 Apasati MENIU cand este afigata interfata initiala.
2 Apasati «/# pentru a selecta sectiunea = (Reglaje).
3Apésat,i 4/¥% pentru a selecta [Stabilirea limbii], apoi apasati -4 (ACCESARE).

4 Apasati 4/¥ pentru a alege limba care sa fie folosita pentru afisarea pe ecranul LCD,
apoi apasati ¢~ (ACCESARE).

5 Apasati #/¥ pentru a selecta [Stabilirea datei / orei],
apoi apasati ¢~ (ACCESARE).

6 Stabilirea datei.
(@ Apasati 4/% pentru a selecta [Data], apoi apasati -4 (ACCESARE).
(@ Apasati «/# pentru a selecta luna, ziua si anul, apoi apasati 4/¥ pentru a selecta o
valoare, apoi apasati *- (ACCESARE).
7 stabilirea orei.
(@ Apasati #/% pentru a selecta [Ora], apoi apasati -4 (ACCESARE).
(@ Apasati «/» pentru a selecta ora, minutele si secundele, apoi apasati 4/¥ pentru a
selecta o valoare, dupa care apasati *- (ACCESARE).
8 selectarea formatului de afisare a datei.

@ Apasati 4/¥ pentru a selecta [Formatul de afigare a datelor], apoi apasati
-t~ (ACCESARE).

(@ Apasati 4/% pentru a selecta un format, apoi apasati -+ (ACCESARE).
*A-L-Z
e L-Z-A
e Z-L-A

9 Stabiliti daca saptamana sa incepe duminica sau lunea.
Puteti stabili ziua saptdmanii care s apara in extrema stanga a calendarului.

(@ Apasati 4/¥ pentru a selecta [Prima zi a saptamanii], apoi apasati -+ (ACCESARE).

(@ Apasati 4/¥ pentru a selecta [Duminica] sau [Luni], apoi apasati -+ (ACCESARE).
10 Selectati modul de afigsare a orei.

(@ Apasati 4/% pentru a selecta [Afisare 12 ore/ 24 ore], apoi apasati -4 (ACCESARE).

(@ Apasati 4/% pentru a alege modul de afigare a orei, apoi apasati -+ (ACCESARE).

11 Apasati MENIU.
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Vizionarea unei prezentari de imagini

Introduceti un card de memorie sau un dispozitiv de memorie USB.

Introduceti ferm cardul de memorie sau pe cel USB in fanta corespunzatoare, cu partea frontala orien-
tata in partea opusa ecranului. Redarea incepe automat si imaginile de pe cardul de memorie sau din
memoria USB sunt afisate una dupa cealalta, sub forma unei prezentéri de imagini.

/ \
“E —_ Card de memorie SD

¢ : —
0 g ‘ : Dy (Tﬂ
- ,,/@J | i Q«“\fm

“Memory Stick Duo”

o

Card de memorie USB

®

Aveti grija ca etichetele de pe cardul de memorie
sa fie indreptate spre exterior.

.

Q

¢ Cand este apasat butonul -+ (ACCESARE) in timpul unei prezentari de imagini, este afigata o
singurd imagine.

Pentru a scoate cardul de memorie din aparat

Scoateti cardul de memorie din aparat efectudnd migcarea opusa celei de introducere.

Nu scoateti cardul de memorie cata vreme este afisata o imagine pe ecran deoarece este posibil sa
deteriorati datele de pe cardul de memorie. Este mai bine s apasati butonul MENIU pentru afisarea
interfetei meniului, inainte de a scoate cardul de memorie din aparat.
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* Daca redarea nu incepe chiar daca este inserat un card de memorie, verificati daca acesta a fost
introdus in pozitia indicata si apoi reintroduceti-1 corect.

» Cand nu este introdus nici un card de memorie 1n aparat sau dacd nu exista nici o imagine stocata
in memoria internd, prezentarea demonstrativa apare automat. Aceasta se incheie cand este
introdus in aparat un card de memorie care contine date de imagine sau cand este apasat oricare alt
buton in afara de () (pornire/ standby).

H Note
« Nu introduceti simultan mai multe dispozitive de memorie : carduri in sloturile @ / ® si un
dispozitiv USB la mufa USB. Daci sunt cuplate mai multe carduri de memorie si dispozitive USB,
rama foto digitala se poate deteriora.
* Tineti seama de urmatoarele cand selectati o prezentare de imagini formata din imagini stocate pe
un card de memorie :
— datorita caracteristicilor cardurilor/dispozitivelor de memorie, imaginile pot prezenta erori ale
datelor daca sunt citite prea des,
—nu rulati o prezentare de imagini cu un numar redus de imagini, o perioada indelungata de timp,
deoarece pot aparea erori ale datelor,
— va recomanddm sa realizati adesea copii de siguranta ale imaginilor de pe cardul de memorie.
 Prezentarea de imagini nu va incepe din punctul unde a fost oprita daca opriti sau daca resetati
rama foto.
» Cand ecranul este prea luminos, va poate cauza ameteli. Aveti grija sd nu stabiliti un nivel de
luminozitate a ecranului prea ridicat cand folositi rama foto.
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Schimbarea modului de vizualizare

Puteti sd treceti la un alt mod de vizualizare, cu exceptia prezentarilor de imagini, sau s modificati
stilul de afisare dupa preferinte.

1 Apasati butonul VIEW MODE (Mod vizualizare), de la telecomanda, pentru a selecta modul
de vizualizare care doriti s& fie afigat.

Buton actionat | Modul de vizualizare

SLIDESHOW

= L
&) [y Prezentare imagini

Vizualizarea succesiva a cte unei singure imagini.

CLOCK @
Ceas si calendar

Afisarea unui ceas sau a unui calendar.

SINGLE R
Co SINGLE (UNICA)

— Afisarea unei singure imagini pe intreg ecranul.

INDEX B2 Index
Afisarea unei liste de miniaturi.

‘¢" Pentru actionarea cu ajutorul butoanelor ramei foto
* Apasati in mod repetat Mod vizualizare (View mode) pentru a selecta modul de vizualizare dorit.

2 Selectati un stil, apoi apasati butonul Zona de selectie a modului de vizualizare
-4- (ACCESARE).

Zona de selectie a stilului

» Cand cursorul este in zona de selectie a modului de vizualizare, deplasati-1 in cea de alegere a
stilului apasand butonul ¥.

« in modul Ceas sau Calendar, poate fi actionatd numai sectiunea = (Reglaje)

« in interfata de prezentare a unei singure imagini, apasati 4 sau # pentru a selecta imaginea care sa
fie afisata.

« In modul Index, ecranul trece la afisarea unei singure imagini, cnd este selectata o singurd
imagine cu ajutorul butoanelor «/#/¥/4 si este apasat butonul -+ (ACCESARE).

« in timpul afisarii Index, dimensiunile miniaturilor pot fi modificate cu K/ pentru a modifica
numarul de imagini de format redus care s apara pe ecran.

H Nota
* Daca nu ati actionat rama foto o perioada indelungata de timp, stilul indicat de cursor este selectat
in mod automat.
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Stiluri disponibile pentru prezentarile de imagini

Stiluri Descriere Exemplu de afigare
) , Vizualizarea succesiva a cdte unei singure imagini iy
Vizualizarea
unei singure
imagini

Vizualizarea mai
multor imagini

Vizualizarea simultand a mai multor imagini.
Pentru un fisier de film, este afisat numai primul
cadru.

Vizualizare ceas

Vizualizarea unui ceas, cu indicarea datei si orei
curente, in timp ce imaginile sunt derulate una
dupa cealalta.

Vizualizarea unui calendar, indicand data si ora, in

Vizualizare timp ce imaginile sunt derulate una dupd cealalta.
calendar In acest stil, sunt afisate data si ora curente.
Vizualizarea fiecarei imagini cu data si ora la care
Magina respectiva a fost inregistrata. In acest stil, data si
temporala ora curente nu sunt afisate.
Vizualizarea imaginilor in timp ce se comuta intre
Vizualizare diverse stiluri de prezentari de imagini si de efecte
aleatorie (pag. 55).
o

* Puteti stabili intervalul de afisare, efectul, ordinea de listare, efectul de culoare sau modul de
afisare cand selectati afisarea unei Prezentari de imagini. Consultati “Configurarea unei prezentari
de imagini” (pag. 55).
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Stiluri disponibile pentru vizualizarea unei singure imagini

Stiluri Descriere Exemplu de afisare
Vizualizarea intregii imagini pe ecran.

Vizualizarea
ntregii imagini

. ... | Vizualizarea imaginii pe intregul ecran.
Adaptarea imaginii

la dimensiunea

ecranului

) ) Afisarea informatiilor legate de imagine, cum ar
)/lzual'l'z.area' . fi numarul imaginii, denumirea fisierului si data
mtreg"_ Imagini nregistrarii, in paralel cu prezentarea imaginii pe
(cu Exif) ecran.

Adaptarea imaginii | Afisarea informatiilor legate de imagine, cum ar

la dimensiunea fi numarul imaginii, denumirea fisierului si data
ecranului inregistrarii, in modul de vizualizare pe intreg
(fara Exif) ecranul.

« Cand este selectatd una dintre variantele “Adaptarea imaginii la dimensiunea ecranului” sau
“Adaptarea imaginii la dimensiunea ecranului” (cu Exif), pentru unele imagini pot aparea
urmatoarele situatii :

—sa nu fie afisatd o parte de la marginea imaginii,
—sd nu fie afisata intreaga imagine.
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Despre informatiile afigate pe ecranul LCD

Sunt afisate urmatoarele informatii : B La redarea unui fisier de film
@ — formatul fisierului (AVI, MOV, MP4,
MPEG-2 PS, MPEG-2 TS)
— dimensiunea figierului
— durata redarii
— dimensiunea figierului de film (latime video
x tnaltime video)
— codec video / viteza de transfer
— codec audio / viteza de transfer

@ Tipul de afisare (in modul de afisare a

unei singure imagini) @ Informatii legate de reglaje :

_Klgeaga m}atgme . Simbol | Semnificatie
— Afisare pe intreg ecranu TS -
_ intreaga imagine (cu Exif) On indicatie privind protectia

— Afisare pe intreg ecranul (cu Exif) _|? indicatie asociata fisierului
i !

(Afisata in cazul in care exista
un fisier asociat, cum ar fi un
Introduceti indicatia suportului media pentru fisier de miscare sau un fisier cu
imaginea afisatd, asa cum este indicat mai o imagine de mici dimensiuni
jos: pentru transmitere prin e-mail.)

Simbol | Semnificatie LV
I:il Memoria interna

@ Numarul de ordine al imaginii afigate/
Numarul total de imagini.

este afisatd cand ati inregistrat un
marcaj pentru favorite.
B=H | Este afisat un fisier de film.

(] [ intrare pentru “Memory Stick

Duo” (® Numarul imaginilor (numarul director-
”n - - figier).
ED.I intrare pentru card de memorie Acesta apare daca imaginea este compatibila
SD DCF.

USB intrare pentru dispozitiv USB Dacd imaginea nu este compatibilad DCF, este

afisatd denumirea fisierului.
Daca ati denumit sau redenumit fisierul la
calculator si denumirea acestuia include alte

(® Detalii legate de imagine :

B La afisarea unei fotografii

—formatul fisierului JPEG(4:4:4),JPEG(4:2:2),
JPEG(4:2:0), BMP, TIFF, RAW)

—numarul de pixeli (latime x inaltime)

— denumirea producatorului dispozitivului de
intrare a imaginilor

— denumirea modelului dispozitivului de
intrare a imaginilor

— timpul de expunere (ex. 1/8)

— valoarea diafragmei (ex. F2.8)

— valoarea expunerii (ex. +0.0 EV).

— informatii legate de rotirea imaginii.

caractere decét cele alfanumerice, este posibil
carespectiva denumire sa nu fie corect afisata
de rama foto digitala. Totodata, in cazul
fisierelor create la calculator sau cu un alt
echipament, pot fi afisate cel mult 10 caractere
de la inceputul denumirii.

* Pot fi afisate numai caractere alfanumerice.

(® Data / ora inregistrarii.
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Redarea unui film
1 Apasati butonul &=a.
2 Selectati fisierul de film care vreti sa fie redat.

2 Apssati butonul -+- (ACCESARE).
Incepe redarea fisierului de film selectat.

Pentru a ajusta volumul
Apasati VOL +/ VOL — in timpul redarii sau al pauzei la redarea unui film.

Functie Operatie

Apésati butonul “¢- (ACCESARE).

Pauza de redare o o .
Pentru reluarea redarii, apasati din nou butonul "¢~ (ACCESARE)

Apasati «/5.
Cand apasati butonul "¢~ (ACCESARE), incepe redarea obisnuita din
acel punct.

Redare rapida
fnainte/ inapoi

Oprirea redarii Apisati INAPOL

H Note
« in functie de fisierul de film, este posibil ca redarea rapida inainte / inapoi s nu fie disponibild cu
ajutorul ramei foto.
* Nu puteti reda urmatoarele tipuri de fisiere video :
— figiere de film cu drepturi de autor protejate,
— fisiere de film care depasesc numarul maxim de pixeli, pe latime sau pe indltime.
(Nu putem garanta functionarea in cazul tuturor celorlalte fisiere de film decat cele mai sus
mentionate.)
* Rularea rapida inainte / inapoi si pauza de redare nu sunt disponibile pentru prezentarile de
imagini.
* Redarea continua a unui film care a fost divizat in mai multe fisiere in timpul inregistrarii nu este
posibild. Redati pe rand, fiecare fisier in parte.
« In functie de tipul de date si de viteza de transfer a cardului de memorie, anumite cadre pot fi
omise.
* Pentru detalii legate de fisierele de film, consultati manualul de instructiuni al camerei.
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Stocarea de imagini in memoria ramei foto (Import)

Stocarea fotografiilor

Daca stocati date de pe un card de memorie in memoria internd, fotografiile pot fi afisate cu aceasta
rama foto fara a fi necesar cardul de memorie.

.Q

+ Cand sunt stocate imagini in memoria internd, puteti utiliza [Dimensiunea importului de imagini]
din meniu pentru a stabili dacd imaginile trebuie redimensionate pentru avea dimensiune optima,
sau dacd le stocati asa cum sunt, fara a fi comprimate (pag. 57).

* Cand pentru [Dimensiunea importului de imagini] este aleasa varianta [Redimensionare], in memoria
interna pot fi stocate aproximativ 4000 de imagini. Cand este aleasa varianta [Original], numarul de
imagini ce pot fi stocate variaza in functie de dimensiunile fisierelor de imagini.

1 Apasati »(&) IMPORT cand pe ecran este afisata o
imagine stocata pe cardul de memorie.

‘¢ Pentru actionarea cu ajutorul butoanelor ramei foto
(@ Apisati MENIU cand este afisatd o imagine de pe cardul de memorie.

(@ Apisati «/# pentru a selecta sectiunea [N, (Editare), selectati «/#, [Import] cu 4/¥, apoi
apasati *” (ACCESARE).

2 Selectati elementul dorit, apoi apasati butonul -4 (ACCESARE).

[Importul acestei imagini] : Imaginea curent afigatd este importata in memoria interna.
Acest element nu poate fi selectat la afigarea unei prezentari de imagini.

[Importul mai multor imagini] : Selectati imaginea care sa fie importata, din lista de imagini
si apasati "*” (ACCESARE).

Daca doriti sa importati mai multe imagini simultan, repetati acest pas.

[Importul tuturor imaginilor] : Este afigata o listd de imagini, fiecare dintre acestea avand
cate o casetd de bifare marcata.

Apasati MENIU pentru a fi afisata interfata de selectie a directorului.
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3 Selectati directorul in care doriti s& fie stocate fisierele, apoi apasati -+ (ACCESARE).
Este afisata o interfatd de confirmare a importului de imagini.
Cand selectati [New Folder] (Fisier nou) este creat in mod automat un nou director.

4 Selectati [Da] si apasati -4 (ACCESARE).
Imaginile sunt importate in directorul specificat.

5 Apasati butonul -+ (ACCESARE) cand este afigata interfata de confirmare.

H Nota
* Evitati :
— sd opriti alimentarea,
— sd scoateti cardul de memorie,
— sd introduceti un alt card de memorie,
in timp ce o imagine este importatd in memoria internd (in caz contrar, este posibil sd deteriorati
rama foto, cardul de memorie sau datele).

Stocarea filmelor

Nu este posibil importul de filme de pe un card de memorie in memoria interna a ramei foto. Pentru
a importa un figier de film, conectati mai intdi rama foto la un calculator, apoi transferati figierul de
la calculator in memoria ramei foto. Pentru detalii, consultati “Copierea imaginilor si a muzicii de la
un calculator” (pag. 60).
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Specificarea suportului de memorie pentru redare

Puteti specifica dispozitivul, alegand dintre un card de memorie, memoria interna etc. al carui continut
doriti sa fie afigat.

1 Apasati SELECT DEVICE.
¢ Pentru actionarea cu ajutorul butoanelor ramei foto
* Apasati MENIU apoi selectati sectiunea [>] (Selectia echipamentului) cu ajutorul butoanelor «/=.

Daca nu este inserat in aparat cardul de memorie pe
care doriti sa 1l selectati, introduceti-1 acum.

2 Selectati dispozitivul de memorie al carui continut doriti sa fie redat, apoi apasati butonul
“t" (ACCESARE).

Sunt afisate imaginile continute de acesta.

H Nota
« In timpul afigdrii ceasului si calendarului, nu puteti selecta clapeta [>] (Selectia echipamentului).
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Facilitati suplimentare

Redarea unei prezentari de imagini cu fundal muzical

1 Apasati MENIU, selectati sectiunea &= (Reglaje) cu «/», apoi selectati [Slideshow BGM
Settings].

2 Selectati [Import BGM] si apasati -4 (ACCESARE).

3 Selectati, din lista figierelor de muzica incorporate, pe cel care doriti sa fie redat, apoi
apasati “t- (ACCESARE).
Este afisat un marcaj (V) alaturi de fisierul selectat.

4 Repetati pasul 3 daca doriti sa selectati doua sau mai multe figiere.
5 Apssati butonul MENIU.

6 Porniti prezentarea de imagini.
Consultati sectiunea "Vizionarea unei prezentari de imagini." (pag. 30).
Fisierele de muzica insotite de marcaj (/) sunt redate.

Pentru a ajusta volumul
Apasati VOL +/ VOL — in timpul redarii sau al pauzei de redare a filmului.

Pentru a opri fundalul muzical

Selectati fisierul marcat cu (V) si apasati -+ (ACCESARE) pentru a elimina marcajul.

O alta varianta este sa selectati [ BGM ON/ OFF] corespunzator [Slideshow BGM Settings] din meniu,
apoi stabiliti varianta [OFF].

H Note

* Pot fi redate numai figierele de muzica importate in memoria interna.

* Redarea rapida inainte/ inapoi a fundalului muzical nu este posibild. Totodata, nu puteti schimba
ordinea de redare a fisierelor pentru fundalul muzical.

* Fundalul muzical nu poate fi redat in timpul redarii unul film. Sunetul fisierului de film este redat
impreund cu filmul. Fundalul muzical pentru fotografia afisatd la scurtad vreme dupa redarea unui
film, va fi redat de la inceputul urmatorului fisier de muzica.
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Importul unui figier de muzica

Puteti utiliza figierul dvs. de muzica preferat ca fundal, importdndu-1 in memoria ramei foto digitale.

* Inainte de a importa un figier de muzica, aveti grija ca acesta sa poata fi redat de rama foto. Pentru
fisierele ce pot fi redate, consultati sectiunea “Fundal muzical” (pag. 72) de la “Specificatii”.

1 Introduceti in fanta corespunzéatoare, un card de memorie sau un dispozitiv USB care
contine un fisier de muzica.

2 Apasati MENIU, selectati sectiunea &= (Reglaje) cu «/=+, apoi apasati ¥/4 pentru a selecta
[Slideshow BGM Settings].

3 Selectati [Import BGM] si apasati -+ (ACCESARE).
4 Selectati cardul de memorie introdus n aparat la pasul 1.

5 Selectati, din lista fisierelor de muzica, pe cel care doriti sa fie importat, apoi apasati -+
(ACCESARE).
Este afisat un marcaj (V) alaturi de fisierul selectat.
Pentru a renunta la selectie, alegeti fisierul pe care vreti sa il stergeti si apasati -4 (ACCESARE).

6 Repetati pasul 5 daca doriti sa selectati doua sau mai multe figiere.
7 Apasati butonul MENIU dupa ce ati incheiat de selectat fisierele de muzica.

8 Apasati -4 (ACCESARE) cand este afisata fereastra de confirmare.

Fisierul de muzicd selectat este importat in memoria interna a ramei foto.

Pentru a sterge un figier de muzica importat in memoria interna

@ Selectati [Delete BGM] (Stergere fundal muzical) din interfata [Slideshow Settings], de la pasul 2,
apoi apasati *” (ACCESARE).

@ Selectati fisierul pe care vreti sa il stergeti din lista de fisiere de muzica, apoi apasati -+

(ACCESARE).

(® Apisati MENIU, apoi apasati -+ (ACCESARE) cand este afisata interfata de confirmare.
Fisierul de muzica selectat va fi sters.
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H Note

* Redarea fisierului de muzica importat este permisa numai ca fundal muzical pentru o prezentare de
imagini.

* Figierele de muzica furnizate din fabrica, in memoria interna, sub denumirea BGM1, BGM2 si
BGM3, nu pot fi sterse.

« in memoria interna a ramei foto pot fi importate pana la 40 de fisiere de muzica.

» In interfata de afisare a fisierelor de muzica pot fi prezentate pani la 200 de fisiere de muzica.

* Pentru un fisier de muzica este afisatda numai denumirea acestuia. Nu pot fi afisate titlul melodiei si
numele artistului.
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Ajustarea dimensiunii i orientarii imaginii

Marirea / reducerea unei imagini

Pentru a méri o imagine, apasati ® (marire), in modul Vizualizarea unei imagini. Pentru a
reduce o imagine marita, apasati  (micsorare).

Puteti mari imaginea cu un coeficient cuprins intre X1,5 §i x5 (maxim) fata de dimensiunea originala.
Puteti deplasa o imagine marita spre sus, jos, stinga si dreapta

‘¢" Pentru actionarea cu ajutorul butoanelor ramei foto

@ Apisati MENTU in modul Single View (o singurd imagine).

@ Apisati «/# pentru a selecta sectiunea [N (Editare).

(® Apisati ¥/ 4 pentru a selecta [Zoom] (Marire), apoi apasati -+ (ACCESARE).

@ Apisati %/ 4 pentru a selecta coeficientul de marire dorit, apoi apisati -+ (ACCESARE).

Pentru a salva o imagine marita sau una redusa (decupare si salvare)
@ Apisati MENIU in timp ce este afisatd o imagine mirita sau una redusa.
@ Selectati metoda de stocare :
[Stocare ca imagine noui] : este stocatd o copie a imaginii
1. Selectati elementul de memorie unde sa fie stocata imaginea, apoi apasati -4 (ACCESARE).
2. Selectati un director de destinatie, apoi apasati -+ (ACCESARE).
[Suprascriere] : Imaginea noud este suprascrisa peste cea veche.
® Selectati [Yes], apoi apasati -4 (ACCESARE).

@® Cand apare interfata de confirmare, apasati -4 (ACCESARE).
Imaginea este salvata.

.Q

* Daci inclinati imaginea folosind ¥/4/</# si apasati MENIU la pasul 1, imaginea este decupata la
dimensiunea imaginii si salvata.

+ Puteti modifica dimensiunea miniaturilor din lista de imagini, folosind butoanele ® (marire) si
Q (micsorare).

H Note

* Nu puteti suprascrie fisiere cu exceptia celor de imagine JPEG (cu extensia : .jpg sau .jpeg).
* In functie de dimensiunea unei imagini, in urma operatiei de marire calitatea acesteia poate fi
redusa.

* Nu este posibil sa mariti sau sa micsorati imaginile unui fisier de film.
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Rotirea unei imagini

Apésati ‘0, (ROTIRE) de la telecomanda.
Imaginea va fi rotita cu 90°, in sens antiorar, la fiecare apasare a butonului.

‘¢ Pentru actionarea cu ajutorul butoanelor ramei foto

@ Apisati MENIU in modul Single View (o singurd imagine).

@ Apisati «/# pentru a selecta sectiunea [N (Editare).

(® Apisati ¥/ 4 pentru a selecta [Rotate] (Rotire), apoi apasati -+ (ACCESARE).

(® Apisati ¥/4 pentru a selecta unghiul de rotire dorit, apoi apasati -+ (ACCESARE).

Y

* Pentru o imagine din memoria interna, datele privind rotirea imaginii sunt retinute chiar si dupa ce
alimentarea este oprita.
* Puteti roti si imaginile din interfata index.

H Note

» O imagine marita nu poate fi rotita.
* Nu puteti roti imaginile dintr-un fisier de film.
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Atasarea unui marcaj elementelor favorite

Puteti realiza o prezentare de imagini care sa contind numai imaginile carora le-a fost asociat in prealabil
cu un marcaj. Puteti marca imaginile ca favorite din interfata index de afisare sau din cea de prezentare
a unei singure imagini pe ecran.

1 Apasati P MARKING (Marcare) cand este afisata pe ecran o imagine pentru care doriti
sa intregistrati marcajul <, pentru favorite.

‘¢ Pentru actionarea cu ajutorul butoanelor ramei foto
@ Apasati MENIU cand o imagine este afisata pe ecran.

(@ Apisati «/# pentru a selecta sectiunea [N, (Editare), selectati [Marking] (Marcare) cu ¥/ 4 si
apasati “¢” (ACCESARE).

2 Selectati marcajul dorit si apasati -¢- (ACCESARE).

3 Selectati un element, apoi apasati -¢- (ACCESARE).
[Marcarea acestei imagini] : va fi marcatd imaginea curent afisata. (Acest element nu poate fi
selectat la afigarea unei prezentari de imagini.)
[Marcarea/ Renuntarea la marcaje pentru mai multe imagini] : este afisata lista de imagini.
Selectati imaginea din lista care sa fie marcata, apoi apasati -4 (ACCESARE). Imaginii selectate 1i
este asociatd o bifa (¢). Daca doriti si marcati mai multe imagini, repetati acest pas.
[Marcarea tuturor imaginilor] : este afisatd o listd de imagini, toate acesta fiind insotite de céte
o bifa.

4 Apasati butonul MENIU.
Este afisatd o interfata de confirmare.

5 Selectati [Yes], apoi apasati -+ (ACCESARE).

Marcajul pentru elementele favorite este asociat imaginii selectate.

Pentru a sterge un marcaj

Selectati [Eliminati marcajul acestei imagini] sau [Eliminati marcajele tuturor imagilor], apoi apasati
-4 (ACCESARE) la pasul 3. in caz contrar, selectati o imagine pentru care doriti sa stergeti marcajul,
apoi apasati -+ (ACCESARE), pentru a elimina bifa.

R

<

« In cursul unei operatii de sortare (filtrare) - pag. 46 -, imaginile ce corespund respectivelor criterii
sunt afigate intr-o listd, la pasul 3.

H Note

* Marcajul este salvat numai cand este asociat unei imagini din memoria interna.

* Marcajul asociat unei imagini de pe un card de memorie este sters cand aparatul este oprit sau daca
este schimbat dispozitivul de redare.
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Sortarea imaginilor (Filtrare)

Puteti sorta imaginile stocate in memoria internd sau pe cele continute de un card de memorie, dupa
diverse criterii, cum ar fi : data, directorul, orientarea imaginii (verticald/ orizontald), marcaje, tipul
de imagini : filme/fotografii.

1 Apasati SORT (Sortare) cand este afigata o imagine pe ecran.
‘¢" Pentru actionarea cu ajutorul butoanelor ramei foto
(@ Apisati MENIU cand o imagine este afisatd pe ecran.

(@ Apisati «/# pentru a selecta sectiunea [N, (Editare), selectati [Sort] (Sortare) cu %/ 4 si apasati
-4 (ACCESARE).

2 Selectati criteriul de sortare si apasati -+ (ACCESARE).
[Sortare dupa dati] : criteriul este data inregistrarii.
[Sortare dupa director] : criteriul este directorul ce contine imaginea.
[Sortare verticali/orizontala] : criteriul este orientarea imaginii.
[Sortare dupa marcaj] : criteriul este marcajul aplicat (pag. 45).
[Sortare video/foto] : criteriul este tipul de fisiere, de film (video) sau imagini statice (fotografii).
in functie de aceasta, sunt alese fie filmele, fie fotografiile.

3 Selectati criteriul de sortare dorit, apoi apasati -4 (ACCESARE).

Pentru a renunta la operatia de sortare
Apasati MENIU in timp ce sunt afisate imaginile sortate, selectati [Exit sort (show all photos)]
(Renuntare la sortare - prezentarea tuturor fotografiilor), apoi apasati "t~ (ACCESARE).

Pentru a schimba criteriul de sortare
Apisati INAPOI in timp ce sunt afisate imaginile sortate.

H Note

* Nu opriti rama foto §i nu scoateti cardul de memorie din aparat in timpul sortarii deoarece in caz
contrar se poate deteriora rama foto, cardul de memorie sau datele.

« Sortarea este anulatd in mod automat in urmatoarele cazuri :
— cand este schimbata sursa (dispozitivul) de redare
— cand sunt sortate imagini de pe un card de memorie si respectivul card este scos din aparat.
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Stergerea imaginilor

1 Apasati 10 DELETE (Stergere) cand pe ecran este afigsatd imaginea pentru care doriti sa
o stergeti.

‘¢ Pentru actionarea cu ajutorul butoanelor ramei foto
@ Apasati MENIU cand este afisatd pe ecran o imagine pe care vreti si o stergeti.

(@ Apasati «/# pentru a selecta sectiunea [N, (Editare), selectati [Delete] (Stergere) cu %/ 4 si
apasati “¢" (ACCESARE).

2 Selectati una dintre variate i apoi apasati -4 (ACCESARE).
[Stergerea acestei imagini] : este stearsa imaginea curent afisatd. (In modul Prezentare de imagini,
aceastd optiune nu este disponibila.)
[Stergerea mai multor imagini] : este afisata o lista de imagini.
Selectati din lista de imagini pe cele care sa fie sterse, apoi apasati -+ (ACCESARE). Imaginii
selectate i este asociatd o bifa (). Daci doriti s stergeti mai multe imagini simultan, repetati
aceastd operatie.
[Stergerea tuturor imaginilor] : este afisatd o listd a tuturor imaginilor, avand marcate casetele
de bifare.

3 Apasati MENIU.

Este afisata o interfatd de confirmare a stergerii.

4 Selectati [Yes], apoi apasati -4 (ACCESARE).
Imaginea este stearsa.

5 Apasati -+ (ACCESARE) cand este afigata interfata de confirmare.

H Note
« in timpul stergerii unei imagini, evitati sa efectuati urmatoarele operatii :
— sd opriti alimentarea,
— sé scoateti cardul de memorie,
— sd introduceti un alt card de memorie
In caz contrar, este posibil sa se deterioreze rama foto, cardul de memorie sau datele.

» Cand pe ecran este afisat mesajul [Cannot delete a protected file] (Nu poate fi sters un fisier protejat),
fisierul de imagini a fost marcat ca “Read only” (disponibil numai pentru citire). in acest caz, conectati
rama foto la un calculator i stergeti respectivul fisier cu ajutorul unui calculator.

» Odata ce a inceput procesul de stergere, imaginea nu mai poate fi recuperatd, chiar daca stergerea
este intrerupta. Stergeti imaginile numai dupa ce verificati daca doriti intr-adevar sa fie sterse.
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Formatarea memoriei interne
1 Apasati butonul MENIU.
2 Apasati «/# pentru a selecta sectiunea = (Reglaje)

3 Apasati #/ | [Initiali 1, i a ":'(ACCESARE).
pasati ¥/4 pentru a selecta [Initializare], apoi apasati ¢

4 Selectati [Format Internal Memory] (Formatarea memoriei interne), apoi apasati “¢-
(ACCESARE).
Este afisatd o interfata de confirmare pentru initializarea memoriei interne.

5 Selectati [Da], apoi apasati -4 (ACCESARE).

H Note

* Prin formatare, nu vor fi sterse toate imaginile din memoria interna.

* Capacitatea totala a memoriei interne nu este egald cu cea ramasa, nici chiar imediat dupa
initializare.

* Nu formatati memoria internd prin intermediul conexiunii la calculator.
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Exportul imaginilor din memoria interna pe un card de
memorie

Puteti exporta imaginile din memoria interna pe un card de memorie.
1 Apasati MENIU cand pe ecran este afigsatd o imagine stocata Th memoria interna.
2 Apasati «/# pentru a selecta sectiunea [\ (Editare).

3 Apésati ¥/4 pentru a selecta [Export], apoi apasati -+-.

4 Selectati una dintre variate si apasati -+ (ACCESARE).
[Exportul acestei imagini] : imaginea curent afisatd este exportatd la dispozitiv. (in modul
Prezentare de imagini, aceastd optiune nu este disponibila.)
[Export imagini multiple] : este afisata o lista de imagini.
Selectati din lista de imagini pe cele care sa fie exportate, apoi apasati -+ (ACCESARE). Imaginii
selectate i este asociatd o bifa (). Daca doriti s stergeti mai multe imagini simultan, repetati
aceastd operatie.
[Exportul tuturor imaginilor] : este afisata o lista a tuturor imaginilor, avand marcate casetele
de bifare.

5 Apasati MENIU.

Este afisatd o interfata de selectie a cardului de memorie unde sé fie exportatd imaginea.

6 Selectati cardul de memorie catre care vreti sa fie
exportate imaginile, apoi apasati -+-(ACCESARE).
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7 Selectati directorul de destinatie, apoi apasati
-¢- (ACCESARE).
Este afisatd o interfatd de confirmare a exportului imaginii.
Cand selectati [Director nou] este creat automat un nou
director 1n care va fi stocatd imaginea.

8 selectati [Da], apoi apasati ¢~ (ACCESARE).
Imaginea este exportata.

9 Apésati -¢- (ACCESARE) cand este afigaté interfata de confirmare.
Imaginea este copiata pe cardul de memorie specificat.

H Nota

« in cursul exportului imaginilor, evitati urmatoarele :
— sd@ opriti alimentarea,
— sd scoateti cardul de memorie,
— sa introduceti un alt card.
in caz contrar, este posibil sa se deterioreze rama foto, cardul de memorie sau datele.

« Orice dispozitiv care nu este recunoscut de rama foto digitald va apdrea de culoare gri si nu va putea
fi selectat.
* In cursul unei operatii de sortare (filtrare), imaginile ce corespund criteriilor de sortare sunt afigate

sub forma unei liste.
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Folosirea temporizatorului de pornire / oprire automata

Puteti utiliza functia temporizator pentru a porni sau a opri automat rama foto.
1 Apasati MENIU.
2 Apasati «/# pentru a selecta sectiunea &= (Reglaje).

3Apésatj ¥/ 4 pentru a selecta [Pornire/Oprire automata],
apoi apasati -+-.(ACCESARE).

4 Selectati [Setup Method] (Metoda de reglaj) apoi apasati -+ (ACCESARE). Selectati una
dintre variante si apasati -*-.(ACCESARE).
[Avansata] : puteti regla functia de pornire/oprire automata in trepte de o ord, in mod independent
pentru fiecare zi a sdptdmanii.
[Simpli] : puteti regla functia de pornire/ oprire automata in trepte de un minut.
[Oprire automata] : puteti stabili ora de oprire automata sub forma unui anumit interval de timp
scurs de la pornirea ramei foto, in care aceasta nu a fost actionata. Aceasta perioada de timp poate
fi stabilita de doua sau de patru ore.

5 Selectati [Time Setting] (Stabilirea perioadei], apoi apasati -+ (ACCESARE).
Stabiliti perioada de timp pentru Metoda de reglaj asa cum este indicat la capitolul “Reglaje
temporale” de la pag. 52.

6 Apasati MENIU.

51



Reglaje temporale

Efectuati reglajele in functie de Metoda de reglaj selectata la pasul 4 de la "Folosirea temporizatorului
de pornire / oprire automata” (pag. 51).

Cand este selectata optiunea [Avansata]

1 Apasati ¥/4/«/% pentru a stabili intervalul de timp

dupa care doriti ca rama foto sa porneasca automat,
apoi apasati -t (ACCESARE).
Puteti stabili intervalul de timp in trepte de o ora, in mod
independent pentru fiecare zi a sdptimanii. Culoarea
pentru perioada selectatd devine de culoare albastra si
rama porneste.

2 Apasati ¥/4/«/* pentru a stabili intervalul de timp dupa care rama foto sa se opreasca
automat, apoi apasati -¢- (ACCESARE).
Puteti stabili intervalul de timp in trepte de o ora, in mod independent pentru fiecare zi a saptamanii.
Culoarea pentru perioada selectatd devine de culoare gri si rama se va opri.

3 Selectati [OK].

* Rama foto se va opri in mod automat la ora stabilitd pentru [Power-OFF timer] (Temporizator de
oprire), cand aceasta este utilizata.
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Cand este selectata optiunea [Simpla]

1 Selectati un element pentru care doriti sa stabiliti
perioada de timp.

Selectati [Power-ON timer] (Zemporizator de pornire) sau [Power-OFF timer] (Temporizator de
oprire), apoi apdsati "¢~ (ACCESARE). Selectati [Enable] si apasati ¢~ (ACCESARE).
2 stabiliti ora.

@ Selectati [Auto ON time] (Ora de pornire automatd) sau [Auto OFF time] (Ora de oprire
automatd), apoi apasati "¢ (ACCESARE).

(@ Apasati «/* pentru a selecta ora sau minutele, apasati #/4 pentru a alege ora exacta, apoi
apasati “*” (ACCESARE).
3 Selectati ziua saptamanii.
@ Selectati [Auto ON day] sau [Auto OFF day], apoi apasati -4 (ACCESARE).

@ Selectati ziua saptimanii in care doriti si fie activat temporizatorul, apoi apasati -4 (ACCESARE).
Este selectata ziua saptamanii.

® Deplasati cursorul in dreptul indicatiei [OK], apoi apasati -4 (ACCESARE).

Cand este selectata varianta [Oprire automata]
Selectati [2 ore], [4 ore] sau [Dezactivat], apoi apasati
“*" (ACCESARE).
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Modificarea reglajelor

1 Apssati MENIU.

2 Apdasati «/# pentru a selecta sectiunea = (Reglaje).

3 Apasati ¥/4 pentru a selecta elementul pe care doriti
sa 1l schimbati, apoi apasati -+- (ACCESARE).
Este afisatd interfata de relaje pentru elementul selectat.

4 Selectati elementul de reglaj pe care doriti sa 1l modificati, apoi apasati -+ (ACCESARE).
Aceasta va va permite sa modificati optiunea respectiva (pag. 55).

5 Selectati varianta pe care doriti sa o stabiliti, apoi apasati -4 (ACCESARE).

6 Apasati MENIU.

Meniul se inchide.

H Nota

» Cand rama foto reda, spre exemplu, o prezentare de imagini, anumite optiuni de reglaj nu pot fi
modificate la pasul 4. Respectivele vor aparea de culoare gri si nu vor putea fi selectate.

Pentru a se reveni la reglajele implicite, stabilite din fabrica
(® Apisati MENIU, apoi apisati «/# pentru a selecta sectiunea - (Reglaje).
(@ Apasati %/ 4, pentru a selecta [Initializare], apoi apasati -¢- (ACCESARE).

® Selectati [Initialize Settings] (Inifializare reglaje), apoi apasati -4 (ACCESARE).
Toate valorile modificate, cu exceptia reglajelor temporale (data/ora), vor reveni la variantele
implicite, stabilite din fabrica.
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Prezentarea elementelor de reglaj disponibile

* Elementele marcate cu asterisc reprezintd variante de reglaj stabilite din fabrica (anumite valori
implicite pot diferi in functie de regiune).

Element de | Descriere
reglaj
Interval foto | Stabilirea uneia dintre valorile: 3 sec., 7 sec.*, 20 sec., 1 min.,

5 min., 30 min., 1 ora, 3 ore, 12 ore, 24 ore pentru intervalul dintre fotografii.

Durata video | Stabilirea intervalului de schimbare a fisierului de film, perioada de redare fiind
masurata de la incepul fiecarui fisier.

Variantele disponibile ca durata de redare sunt : Primele 10 sec., Primele 15 sec.,
Primele 30 sec., Primul minut, Primele 3 min. sau Redare integrala*

Efect Din centru spre colturi: Imaginea urmatoare apare din centrul ecranului §i se
extinde catre cele patru colturi inlocuind-o astfel pe precedenta.

Desfasurare pe verticali: Imaginea urmatoare se desfasoara pe verticala,
inlocuind-o pe precedenta.

Desfiisurare pe orizontald: Imaginea urmatoare se desfasoara pe orizontala,
inlocuind-o pe precedenta.

Gradare*: Imaginea curenta se estompeaza treptat, simultan cu intensificarea celei
urmatoare, care o inlocuieste.

Stergere: Tranzitia intre imagini se face prin stergerea treptata a celei curente
pentru a se face loc astfel imaginii urmatoare.

Aleatoriu: Cele 5 efecte prezentate anterior sunt folosite aleatoriu.

Aleatoriu Activat: Imaginile sunt afisate in ordine aleatorie.

Dezactivat*: Imaginile sunt afigate conform ordinii stabilite la [Ordinea de listare]
de la [Reglaje generale].

Efect de Color*: Imaginea afigata este color.
culoare Sepia: Imaginea afisata este sepia.
Monocrom: Imaginea afisata este alb-negru.
Mod de intreaga imagine: Este afisatd intreaga imagine mariti la dimensiunea adecvata.
afisare (Este posibil ca unor imagini sa le fie adaugate margini sus, jos, stinga si dreapta).

Imagine pe tot ecranul*: Imaginea este afisata astfel incat sa fie umplut intreg
ecranul, decupand partial marginile, in functie de cum este necesar, fara a fi
modificat formatul acesteia (raportul laturilor).
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H Note

« in functie de tipul de prezentare de imagini, de dimensiunea imaginilor sau de efectele de culoare,
este posibil sa nu se treacd la urmatoarea imagine la intervalul de timp specificat.

« fn timp ce este redat un film, imaginea filmului este afisata intotdeauna in culori, indiferent de
efectul de culoare stabilit.

* Datele de imagine initiale nu vor fi modificate, chiar daca modificati reglajul pentru Modul de
afisare, corespunzator Reglajelor pentru Prezentarile de imagini.

« in functie de stilul stabilit pentru Prezentarea de imagini, este posibil ca imaginea sa nu poata fi
afisatd la dimensiunea stabilitda de dvs. din meniu.

« In timpul redarii unui film sub formd de Prezentare de imagini, imaginea video este afisata
intotdeauna in modul Intreaga imagine, chiar daca ati schimbat varianta pentru modul de afisare.

Setari pentru Prezentarile de imagini cu fundal muzical

Reglaj Descriere

BGM ON/OFF ON (activ)*: este redat fundalul muzical in timpul ruldrii unei

(Fundal muzical pornit/ | prezentari de imagini.

oprit) OFF: nu este redat fundalul muzical in timpul rularii unei prezentari
de imagini.

Select BGM Este selectat fundalul muzical dintr-o listd de fisiere de muzica din

(Selectare fond muzical) | memoria internda (BGM1*, BGM2*, BGM3*).

Import BGM Sunt importate, pentru fundalul muzical, fisiere de muzica stocate pe

(Importul fundalului un card de memorie.

muzical)

Delete BGM Sunt sterse figiere de muzicd importate in memoria interna.

(Stergere fundal muzical)

Pornire / oprire automata
Este ajustatd functia temporizatorului de a porni sau opri automat rama foto (pag. 51).

Reglaje temporale
Este stabilita data, ora, prima zi a saptdmanii etc. (pag. 29).

Informatii de sistem

Reglaj Descriere

Version Este afisatd versiunea de firmware pentru rama foto.

(Versiune)

Internal Memory Memory capacity (Capacitatea memorie): este afisata cantitatea

(Memoria interna) maxima de spatiu disponibil in memoria interna, in starea initiala.
Remainig capacity (Capacitatea ramasd): este afisatd dimensiunea
spatiului liber curent disponibil in memoria interna.
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Reglaje generale

Reglaj

Descriere

Image Listing Order
(Ordinea din lista
imaginilor)

Stabileste ordinea de afisare a imaginilor. Aceasta optiune afecteaza
ordinea corespunzatoare [Slideshow Settings] (Reglaje pentru
prezentarile de imagini).

Shoot. Date (Data inregistrdrii): imaginile sunt afisate in ordinea in
care au fost inregistrate.

Number Order (Ordinea numerelor)*: imaginile sunt afisate in
ordinea numerelor fisierelor.

Auto display
orientation (Orientare
automatd la afigare)

ON* / OFF (Activat*/ Dezactivat) : imaginile sunt rotite automat in
functie de orietarea ramei foto sau nu sunt rotite.

LCD brightness
(Luminozitatea LCD)

Luminozitatea ecranului LCD este stabilitéd la un nivel cuprins intre
1 la 10*

Image import size
(Dimensiunea importului
de imagine)

Resize (Redimensionare)*: imaginile sunt redimensionate si stocate
in memoria internd cand sunt importate de pe un card de memorie.
Puteti stoca mai multe imagini. Cu toate acestea, la afisarea imaginilor
pe un ecran de mari dimensiuni folosindu-se un calculator etc.,
calitatea imaginii se va deteriora fatd de cea originala.

Original (Original): Imaginile sunt stocate in memoria interna fara a
fi comprimate. Nu apare deteriorarea calitatii, insa pot fi stocate mai
putine imagini.

Sony logo ON/OFF
(Activarea/dezactivarea
siglei Sony)

ON*/OFF (Activat/ Dezactivat): stabileste daca sigla Sony a ramei
foto sa fie luminoasa sau nu.

Stabilirea limbii

Este aleasa limba pentru afigarea pe ecranul LCD.
Japoneza, Engleza*, Franceza, Spaniola, Germana, Italiana, Rusa, Koreana, Chineza simplificata, Chineza
traditionala, Olandeza, Portugheza, Araba, Persana, Maghiara, Poloneza, Ceha, Thai, Greaca, Turca,
Malay, Suedeza, Norvegiand, Daneza, Finlandeza.

Initializare

Reglaj

Descriere

Format Internal Memory
(Formatarea memoriei
interne)

Este formatata memoria interna (pag. 48).

Initialize Settings
(Initializare reglaje)

Toate reglajele sunt readuse la variantele implicite stabilite din
fabrica, cu exceptia reglajelor temporale (data si ora curente)
corespunzatoare optiunii [Date/ Time Settings] (pag. 54).

57



Conectarea la un calculator

Conectarea la un calculator va permite sa vizualizati cu ajutorul unui calculator imaginile din memoria
internd a ramei foto, sd le copiati pe hard diskul acestuia precum si sd copiati imagini de la calculator
la rama foto.

1 Conectati adaptorul de c.a. la rama foto digitala si la o sursa de alimentare, apoi porniti
rama foto digitala.

2 Cuplati calculatorul si rama foto prin intermediu unui cablu USB achizitionat din comert.

Spre conectorul
USB tip mini B
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Cerinte de sistem

B Windows
« Sistemul de operare recomandat :

Microsoft Windows 7 SP1, Windows Vista SP2, Windows XP SP3,
¢ Port : port USB

B Macintosh
* Sistemul de operare recomandat :

Mac OS X (10.4 sau versiuni ulterioare)
* Port : port USB

Pentru decuplarea de la calculator
Decuplati cablul USB sau opriti rama foto dupa decuplarea acesteia de la calculator, dupa cum

urmeaza:

@ Faceti clic pe a (Safely Remove Hardware) din bara de actiuni.
@ Faceti clic pe == (Eject removable disk).

® Decuplati cablul USB urmand indicatia mesajului afisat.

H Note

* Folositi un cablu USB de tip mini B. Dacé folositi un cablu USB disponibil in comert, alegeti unul
cu conector tip mini B (pe care aveti grija sa il conectati la rama foto) mai scurt de 3 metri.

* Dacd la calculator sunt cuplate mai multe echipamente USB sau dacd este utilizat un hub, pot aparea
probleme.

* Nu puteti actiona rama foto digitala cu ajutorul altui echipament USB, conectat simultan.

* Nu deconectati cablul USB in timpul comunicarii de date.

* Nu este garantata utilizarea acestei rame foto digitale cu orice calculator care intruneste conditiile
de sistem prezentate mai sus.

* S-a demonstrat ci rama foto digitald poate fi actionatd cand este conectata la un calculator. In
cazul in care rama este cuplatd la alte echipamente, este posibil ca memoria sa interna sa nu fie
recunoscuta.

* Nu conectati un calculator la mufa USB tip mini B a ramei foto digitale in timp ce este cuplata o
memorie USB la conectorul USB A.

e Un hub USB sau un dispozitiv cu hub USB incorporat este posibil sa nu functioneze in mod
corespunzator.
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Copierea imaginilor si a muzicii de la calculator

.Q
* Aceasti sectiune prezintd un exemplu de conexiune valabila in cazul Windows 7 SP1. In functie de
sistemul de operare folosit, interfetele afisate pe ecran si procedurile pot diferi.

1 Conectati rama foto la calculator.
Consultati "Conectarea la un calculator” (pag. 58).

2 cand pe ecranul calculatorului apare fereastra [AutoPlay], faceti clic pe [Open folder to
view files].
Daca nu apare fereastra [AutoPlay], selectati discul mobil, apoi deschideti-o.
Conform fisierului, continuati procedura de "Copiere a imaginilor" sau "Copiere a muzicii".

Copierea imaginilor

Dupa efectuarea pasului 2 al procedurii “Copierea imaginilor si a muzicii de la calculator”, de mai
sus, procedati dupa cum urmeaza :

1 Deplasati cursorul in aceasta fereastra si faceti clic
dreapta pe [New], apoi pe [Folder].
Denumiti noul director. In acest manual, denumirea "sony"
a directorului este folositd ca exemplu.

2 Faceti dublu clic pentru a accesa directorul “sony”.

3 Deschideti directorul care contine figierele de imagini
pe care doriti sa le copiati si realizati operatia de
copiere prin marcarea si deplasarea acestora.

H Note

 Cand sunt stocate imagini de la un calculator in memoria internd, creati un director in aceasta si
salvati imaginile in respectivul director. Dacé nu realizati un director, puteti stoca pana la 512 de
imagini. In plus, numarul de imagini poate fi redus in functie de lungimea denumirii directorului
sau de tipul de caractere.

¢ Daci editati sau salvati un fisier de imagine la un calculator, data inregistrarii fisierului poate fi
modificati sau stearsa. In acest caz, este posibil ca imaginile sa nu fie afisate in ordinea datei inregistrarii
in interfata index a imaginilor.

« Fisierele de la calculator sunt stocate in memoria internd a ramei foto fara a fi comprimate. Ca rezultat,
in memoria interna vor putea fi salvate mai putine imagini.

* Figierele de imagini realizate sau editate la calculator este posibil sa nu poata fi afisate. Fisierele de
imagini stabilite ca Read Only (disponibile numai pentru citire) la calculator nu pot fi sterse cu rama
foto. Renuntati la specificatia "Read Only" Tnainte de a stoca fisiere de imagini de la un calculator
la rama foto.
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Copierea muzicii

Dupa efectuarea pasului 2 al procedurii “Copierea imaginilor si a muzicii de la calculator” (pag. 60),
procedati dupa cum urmeaza :

1 Deplasati cursorul in aceasta fereastra si faceti dublu clic pe directorul [MUSIC].

2 Deschideti directorul care contine figierele de muzica pe care doriti sa le copiati si realizati
copierea acestora in directorul [MUSIC], prin operatii de marcare si deplasare.

H Nota
* Copiati figsierul de muzica direct in directorul [MUSIC]. Daca realizati un director in interiorul

directorului [MUSIC] si copiati fisierul de muzica in respectivul subdirector, acesta nu poate fi
redat.
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Solutionarea problemelor

Solutionarea problemelor

inainte de a duce rama foto la reparat, incercati sa aplicati indicatiile prezentate in continuare pentru
a rezolva problema aparuta.
Daca problemele persista, consultati dealer-ul dvs. Sony sau un centru de service Sony.

B Alimentare

Alimentarea nu este pornita.
* Este corect cuplat stecarul cablului de alimentare cu c.a. ?
< Introduceti corect stecdrul cablului de alimentare.

Nu se intdmpla nimic chiar daca actionati rama foto.
= Opriti alimentarea (pag. 27) si apoi reporniti-o.

M Afisarea imaginilor

Pe ecran nu sunt afigate imagini.

* Este corect inserat cardul de memorie in aparat ?
= Introduceti corect cardul de memorie (pag. 30).

 Cardul de memorie contine imagini stocate cu camera digitald sau cu alte echipamente ?
< Introduceti un card de memorie care contine imaginile.
= Verificati formatele de fisiere ce pot fi afisate (pag. 71).

« Este formatul figierului compatibil cu DCF ?

= Un figier care nu este compatibil cu DCF nu poate fi afigat cu rama foto, chiar daca poate fi
afisat la calculator.
* Este afigsat mesajul “No images on file.” (Nu exista imagini in fisier).
= Folositi un card de memorie care contine fisiere de imagine care pot fi afisate cu rama foto.
H Nota
* Acest mesaj de eroare poate fi afisat cand introduceti un card de memorie pe care sunt stocate
numai fisiere de muzica.
* Este afisat mesajul “Cannot open the image.” (Imaginea nu poate fi accesata).
- Rama foto nu poate afisa sau deschide un fisier de imagine al crui format nu este compatibil.
* Este afisat mesajul “Memory card format not supported.” (Formatul cardului de memorie nu este
acceptat.).
= Pentru un card de memorie, folositi camera digitala sau un alt echipament pentru a-1 formata.

Folositi rama foto pentru a initializa memoria interna. Cand initializati memoria interna, va
rugam s tineti seama ci toate figierele vor fi sterse.

= Pentru un dispozitiv de memorie USB, folositi calculatorul pentru a-1 formata.
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Imaginile nu sunt redate in ordinea datelor de inregistrare.
* Au fost editate pe calculator aceste imagini ?

= Daca ati editat sau stocat un fisier de imagine cu ajutorul unui calculator, data fisierului a fost
modificata. Imaginile vor fi afisate in ordinea datelor modificate, nu a celor de inregistrare.

Anumite imagini nu sunt afigate.
 Sunt imaginile afisate in modul index ?

= Daci imaginea este afisatd in modul index, Insa nu poate fi afisatd ca o singurd imagine pe ecran,
este posibil ca figierul sa fie deteriorat, desi miniatura imaginii este buna.

= Este posibil ca, un figier care nu este compatibil cu DCF, sa nu fie afisat cu aceastd rama foto
digitala, chiar daca a fost vizualizat la calculator.

« in modul index apar marcajele |:| sau |:| ?

- Fisierul de imagine nu este acceptat de rama foto deoarece, spre exemplu, este un figier JPEG care
a fost creat cu ajutorul calculatorului. Selectati marcajul |:|, apoi apasati “*” (Accesare) pentru
a trece la afisarea unei singure imagini pe ecran. Dacd marcajul |:| apare din nou, imaginea nu
poate fi afisata.

- Figierul de imagine este acceptat de rama foto, insa miniatura asociatd sau imaginea propriu-zisa
nu pot fi accesate. Selectati marcajul| |, apoi apasati - (Accesare). Daca marcajul | | apare
din nou, imaginea nu poate fi afigata.

» Imaginile au fost create cu o aplicatie pe un calculator ?

= Daca ati denumit sau redenumit figierul cu ajutorul calculatorului, iar numele acestuia include alt
fel de caractere decat cele alfanumerice, este posibil ca imaginea sa nu fie prezentatd de aceasta
rama foto digitala.

 Existd 8 sau mai multe nivele de imbricare in structura de directoare de pe cardul de memorie ?

= Rama foto digitala nu poate afigsa imagini stocate intr-un director care contine o ierarhie cu mai
mult de opt nivele.

Denumirea fisierului nu este corect afisata.
* Ati denumit sau redenumit fisierul cu ajutorul calculatorului sau a unui alt dispozitiv ?
< Daca ati denumit sau redenumit figierul cu ajutorul calculatorului, iar numele acestuia include
alt fel de caractere decét cele alfanumerice, este posibil ca denumirea acestuia sa nu fie afisatd
corespunzator de rama foto. Totodatd, pentru un fisier creat la un calculator sau cu un alt
dispozitiv, pot fi afisate numai primele 10 caractere de la inceputul denumirii acestuia.

Nu poate fi afigat un director.
* Este un fisier fara informatii de imagine ?
= Nu poate fi afigat un fisier care contine numai figsiere de muzica.
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B Redarea unui figier de film

Un figier de film nu este redat.
« in modul index sau in cel de vizualizare a unei singure imagini apare marcajul |:| ?
= Fisierul de film nu este acceptat de rama foto (pag. 71).

Nu este disponibila redarea rapida inainte / inapoi.

= Redarea rapida inainte / inapoi a anumitor fisiere de film este posibil sa nu fie disponibila in cazul
ramei foto.

B Salvarea si stergerea imaginilor

Nu poate fi salvata o imagine.
¢ Cardul de memorie este protejat la scriere ?
= Renuntati la protectie si incercati din nou.
» Comutatorul de protejare la scriere al cardului de memorie este in pozitia LOCK ?
= Deplasati comutatorul de protejare la scriere intr-o pozitie care sa permita scrierea.
* Este complet ocupat cardul de memorie ?

2 Inlocuiti cardul de memorie cu altul pe care exista suficient spatiu liber sau stergeti imaginile care
nu v intereseaza (pag. 47).

* Este complet ocupatd memoria internd ?
= Stergeti imaginile care nu v intereseaza (pag. 47).

* Ati salvat imagini de la un calculator in memoria interna fara a crea mai inti un director in memoria
internd a camerei ?

9 Daci nu creati un director, puteti stoca cel mult 512 imagini in memoria internd. in plus, numérul
de imagini poate sa scada in functie de lungimea denumirii fisierului sau de tipul de caractere
utilizat. Cand stocati imagini de la calculator in memoria internd, aveti grija sa creati in prealabil
un director in memoria interna si apoi salvati imaginile in acesta.

« Este afisat mesajul “Error reading the Memory Stick./ SD Memory Card.” (Eroare la citirea cardului
de memorie Memory Stick /SD.) sau cel Write error on the Memory Stick. / SD Memory Card (Eroare
la scrierea pe cardul de memorie Memory Stick / SD).
= A survenit o eroare legata de cardul de memorie. Verificati daca este corect introdus cardul

de memorie 1n aparat. Dacd mesajul de eroare este afisat frecvent, verificati starea cardului de
memorie cu ajutorul unui alt echipament decat rama foto digitala.

* Este afigat mesajul “Error reading the internal memory.” (Eroare la citirea memoriei interne.)” sau
cel “Write error on the internal memory.” (Eroare la scrierea in memoria internd).
= A survenit o eroare legata de memoria internd. Initializati memoria internd. Cand initializati

memoria internd, va rugam sa tineti scama ca toate fisierele de imagine continute de aceasta vor
fi sterse.

* Este afisat mesajul “Memory Stick is protected.” (Cardul Memory Stick este protejat).
= Cardul Memory Stick introdus in aparat este protejat la scriere. Pentru a edita si salva imagini

cu rama foto, folositi dispozitivul necesar pentru a elimina protectia la scriere.
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O imagine nu poate fi stearsa.
« Este protejat la scriere cardul de memorie ?
= Folositi dispozitivul necesar pentru a elimina protectia la scriere si incercati din nou sa o
stergeti.
» Comutatorul de protejare la scriere al cardului de memorie este in pozitia LOCK ?
= Deplasati comutatorul de protejare la scriere intr-o pozitie care sa permita scrierea.
* Folositi un “Memory Stick-ROM” ?
= Nu este posibil sa stergeti imagini sau sd formatati un “Memory Stick-ROM”.
* Imaginea este protejata ?
< Verificati informatiile legate de imagine, afisate in modul vizualizare a unei singure imagini
(pag. 34).
« Este afisat mesajul Cannot delete a protected file. (Nu poate fi sters un fisier protejat.).

= O imagine cu marcajul Omcste de tipul “Read only” (poate fi doar cititd). Nu o puteti sterge
de la rama foto.

O imagine a fost stearsa accidental.
= Odata stearsd, o imagine nu mai poate fi recuperata.

B Importul unui figier de muzica

Un figier de muzica nu poate fi importat.
« Este inserat in aparat un card de memorie ce contine numai fisiere de muzica ?

= Cand in rama foto este inserat un card de memorie pe care sunt stocate numai fisiere de muzica,
pe ecran apare mesajul [No images on file] (Nu sunt imagini in figier). In acest caz, nu Inlocuiti
cardul, ci doar apasati "t~ (ACCESARE).

Bl Redarea fundalului muzical

Un figier de muzica nu poate fi redat.

* Poate fi redat fisierul cu aceasta rama foto ?
= Verificati daca fisierul de muzica poate fi redat cu aceasta rama foto (pag. 71).
= Orice fisier muzical care nu este stocat iIn memoria internd nu poate fi redat.

* Este aleasd pentru optiunea [BGM ON/OFF] (Fundal muzical pornit/oprit) varianta [OFF] (oprit)?
= Alegeti varianta [ON] (pornif) (pag. 40).

Un figier de muzica marcat cu (V) la setarea asociata fundalului muzical nu poate fi
redat.

* Ati salvat fisierele de muzica in memoria interna folosind un calculator ?

= Cand salvati fisiere de muzica in memoria interna a ramei, cu ajutorul unui calculator, aveti
grija ca acestea sa fie stocate direct in directorul [MUSIC].
Daca creati un director nou in directorul [MUSIC] si fisierele de muzica sunt stocate in acesta,
nu vor putea fi redate chiar daci au asociati o bifa (¢) corespunzitor reglajelor pentru fundalul
muzical.
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Hl Rama foto

Nu se intdmpla nimic chiar dacéa actionati rama foto.
= Opriti §i apoi reporniti alimentarea (pag. 28).

Este afisat mesajul “Do you want to refresh the internal memory?” (Doriti sa fie
reimprospatata memoria interna?).
9 Pentru operatia de reimprospatare a memoriei ramei foto, consultati sectiunea “In legatura cu
modul reimprospatare” (pag. 67).

Cardul de memorie nu poate fi scos din rama foto.
2 Daci un card de memorie miniSD, microSD sau
“Memory Stick Micro” este incorect inserat in aparat, /
il puteti scoate cu ajutorul unei pensete cu varf fin sau
cu un patent cu varf ascutit.

In acest caz, aveti grija sa nu deteriorati astfel cardul de
memorie si/sau rama foto.

Hl Telecomanda

Nu se intampla nimic chiar daca actionati telecomanda.
« Este corect introdus bateria in telecomanda ?
> Inlocuiti bateria cu una noua (pag. 67).
= Asezati corect bateria in compartiment (pag. 67).
« indreptati capatul superior al telecomenzii spre senzorul care ii este destinat al ramei foto (pag. 9)?
« Exista obstacole intre telecomanda si senzorul care-i este destinat ?
« Existd o folie de protectie in interiorul telecomenzii ?
2 Indepdrtati folia de protectie din telecomanda (pag. 25).

66



Ce trebuie facut daca rama foto nu este pornita ?
* Aveti grija sa fie bine conectat cablul de alimentare

De ce nu afiseaza imagini rama foto digitala ?

* Cardul de memorie nu este corect inserat.

* Fisierul de imagini nu este compatibil cu formatul DCF sau nu este acceptat de rama foto.
* Fisierul de imagini poate fi deteriorat.

* Rama foto poate afisa pana la 9.999 fisiere de imagine.

Ce trebuie sa fac daca nu se intdmpla nimic cénd este actionatd rama foto ?
* Opriti si apoi reporniti rama foto digitala.

De ce nu reda un film rama foto ?
* Nu pot fi redate urmatoarele tipuri de filme :
— filme cu protectie a drepturilor de autor
— filme ale caror imagini au un numar de pixeli mai mare, pe orizontald sau pe verticald, decat
numarul maxim.
(Nu putem garanta redarea tuturor tipurilor de filme ce nu sunt mentionate mai sus.)

De ce rama foto nu importa un figier dorit ?

* Evitati :
— sa opriti alimentarea,
— sd scoateti cardul de memorie,
— sd introduceti un alt card de memorie,
in timp ce o imagine este importatd in memoria internd (in caz contrar, este posibil sa deteriorati
rama foto, cardul de memorie sau datele).

* Nu este posibil importul fisierelor de film in memoria interna folosind butoanele ramei foto. Pentru
a importa un film, conectati un calculator la rama foto si copiati un film de pe calculator in memoria
interna a ramei foto. Pentru detalii, consultati manualul de instructiuni.

De ce rama foto digitala nu reda o prezentare de imagini cu fundal muzical ?

* Ajustati volumul.

* Alegeti pentru [Slideshow BGM Settings] — [BGM ON/OFF] varianta [ON] in meniul corespunzator
categoriei mmm (Reglaje).

Pagina de asistenta pentru clienti

Cele mai recente informatii sunt disponibile la urméatoarea adresa de Internet :
http://www.sony.net/
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in legatura cu modul de reimprospétare a memoriei ramei foto

Datoritéd uneia dintre caracteristicile echipamentului, imaginile stocate in memoria internad pentru o
perioadd indelungata de timp sau citite de multe ori pot prezenta erori ale datelor.

In functie de starea memoriei interne, rama foto reimprospiteazi automat memoria interna pentru a
preveni aparitia unor astfel de erori.

Cand este necesard reimprospatarea memoriei, pe ecran este afisat automat un mesaj ce solicita
confirmarea efectudrii acestei operatii.

Selectati [Yes] (Da) pentru a incepe operatia de reimprospatare. in caz contrar, aceasta operatie va fi
declansatd automat daca nu este efectuata nici o operatie timp de 30 de secunde.

Daca selectati [No] (Vu), interfata de confirmare a operatiei de reimprospétare va fi afisata din nou
cénd aceasta este necesara.

Reimprospatarea memoriei interne poate dura circa 5 minute.

H Note

* Nu opriti alimentarea in timp ce este relmprospatatd memoria interna deoarece pot aparea
disfunctionalitati.

* Va recomandam sa efectuati periodic copii de siguranta a datelor dvs. pentru a evita pierderea
acestora.

« Evitati rularea continud a unei Prezentari de imagini cu mai putin de 10 imagini, cdnd intervalul este
stabilit de 3 secunde. Procedand astfel, pot fi deteriorate datele de imagine din memoria interna.

Pentru a inlocui bateria din telecomanda

Daca telecomanda nu mai functioneaza, inlocuiti-i bateria (de tip CR2025) cu alta noua.

1 Trageti spre exterior suportul pentru baterie al
telecomenzii, apasand in acelasi timp clapeta
acestuia spre interior.

2 Introduceti o noua baterie astfel incat partea pozitiva (+) sa fie indreptata in sus si apoi
glisati suportul in interiorul telecomenzii.
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H Note

« Utilizarea unei alte baterii decét cea indicata la specificatii poate conduce la defectiuni.

 Dezafectati bateriile ducandu-le la un centru specializat.

* Nu lasati telecomanda in spatii foarte umede sau cu temperatura foarte ridicata.

* Aveti grija sa nu patrunda corpuri strdine in interiorul telecomenzii, spre exemplu cand inlocuiti
bateria acesteia.

 Utilizarea incorectd a bateriei poate conduce la scurgerea lichidului continut de aceasta si la
corodare.

— nu reincdrcati bateria,

— cand telecomanda urmeaza a nu fi utilizata o perioada indelungata, scoateti bateria acesteia pentru
a evita scurgerea lichidului in interior si corodarea,

— introducerea in mod incorect, scurtcircuitarea, eliminarea invelisului sau incalzirea bateriei,
precum si aruncarea acesteia in foc poate conduce la defectiuni si la scurgerea lichidului coroziv
in interior.

» Cand bateriei cu litiu 1i scade energia, distanta de actionare cu ajutorul telecomenzii se poate diminua
sau este posibil ca telecomanda si nu functioneze in mod adecvat. In acest caz, inlocuiti bateria
cu o alta noud, cu litiu, tip CR2025, marca Sony. Utilizarea unui alt tip de baterie prezinta risc de
incendii sau de explozie.

AVERTIZARE

Daca nu manevrati corect bateria, este posibil sa explodeze. Nu incercati sa reincarcati, sd dezasamblati
sau sd aruncati in foc bateria.
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Informatii suplimentare

Masuri de precautie

Instalare

 Asezati rama foto pe o suprafata plata.
* Nu loviti si nu scépati pe jos rama foto.
« Evitati amplasarea ramei foto digitale in spatii

supuse la :

— conditii instabile,

— la praf excesiv,

— temperaturi extrem de ridicate sau de

scazute,

— vibratii,

— umiditate,

— lumina solara directa.

Despre adaptorul de c.a.

¢ Verificati forma prizei la care urmeaza sa
cuplati rama foto deoarece aceasta poate
diferi in functie de tard sau de regiune. Nu
utilizati un transformator electric (convertor
mobil) deoarece poate cauza supraincilziri sau
disfunctionalitati.

* Nu folositi un alt adaptor de c.a. in afara de cel
furnizat impreuna cu rama foto.

Despre condensarea umezelii

e Daca rama foto digitald este adusa direct
dintr-un spatiu cu temperatura scazuta intr-
unul cu temperatura ridicatd sau daca este
plasatd intr-un loc unde este extrem de cald
sau de umed, in interiorul sau poate condensa
umezeala.
in astfel de cazuri, dispozitivul nu va functiona
corespunzator si pot aparea erori daca insistati
sa il folositi.
Daca a condensat umezeala in interior, opriti
alimentarea ramei foto §i nu mai folositi acest
aparat o anumita perioada de timp.
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Despre transport

 La transportul ramei foto digitale, decuplati
adaptorul de retea, detasati cardul de memorie
si deconectati echipamentele externe conectate
si asezati aparatul si accesoriile in ambalajul
original, folosind elementele de protectie initiale.
in cazul in care nu mai aveti ambalajul original,
folositi materiale de impachetat similare pentru
a evita deteriorarea la transport.

Curatare

« Curitati rama foto digitala cu o bucaté de panza
moale §i uscatd sau cu una usor umezita intr-o
solutie slaba de detergent. Nu folositi nici un
fel de solventi, cum ar fi alcool sau benzina,
deoarece poate fi deteriorat finisajul carcasei.

Note privind utilizarea unui card
de memorie

“Memory Stick Duo”

* Pentru a afla cele mai recente informatii cu privire
la tipurile de “Memory Stick” compatibile cu
rama foto digitala, consultati informatiile cu
privire la compatibilitatea cu “Memory Stick”
de pe site-ul web al firmei Sony.

* Rama foto digitala accepta FAT32.

Nu garantdim insd compatibilitatea cu orice
suport media “Memory Stick Duo”.

* Nu pot fi efectuate operatii de citire/ inregistrare

adatelor care necesité tehnologia “Magic Gate”
de protejare a drepturilor de autor.
“Magic Gate” reprezintd denumirea generald
pentru tehnologia de protejare a drepturilor
de autor dezvoltata de Sony, care foloseste
autentificarea si criptarea datelor.

* Rama foto digitala nu accepta transferul de date
paralel, pe 8 biti.



¢ Cand initializati o unitate “Memory Stick”,
folositi functia de initializare a camerei
digitale. Daca initializati un card “Memory
Stick” cu calculatorul, este posibil ca imaginile
sa nu fie corect afisate.

 Cand efectuati operatia de initializare, toate ima-
ginile protejate sunt sterse. Aveti grija s evitati
stergerea accidentald a datelor importante.

* Nu puteti inregistra, edita sau sterge date daca
deplasati comutatorul de protejare la scriere in
pozitia LOCK (blocat).

* Nu lipiti nici un fel de materiale pe “Memory
Stick” in afara etichetelor furnizate, in zona
destinata acestora.

Cand lipiti etichetele care v-au fost livrate, aveti
grijd sa va Incadrati in zona rezervata lor, fard
a o depasi.

Card de memorie SD

* Anumite adaptoare de card disponibile in comert
au bornele in partea din spate. Este posibil ca
astfel de adaptoare sa nu poatd fi utilizate de
acest aparat.

* Nu poate fi realizati citirea / inregistrarea datelor
care necesita protejarea drepturilor de autor.

* La introducerea unui card in aparat, aveti grija
sd verificati ca acesta sa fie corect inserat,
Introducerea incorecta a cardului poate conduce
la deteriorarea ramei foto.

¢ La inserarea unui card de memorie in rama foto,
doar o partea a acestuia va patrunde in aparat.
Nu in cercati sa fortati introducerea completa
a cardului in rama foto deoarece se poate
deteriora cardul si/sau rama foto.

* Nu scoateti cardul de memorie si nu opriti rama
foto in timp ce sunt citite sau accesate date. in
caz cotrar, este posibil ca datele sd nu mai poata
fi citite sau sterse.

* Va recomandam sa realizati copii de siguranta
ale datelor importate.

« Datele procesate cu ajutorul unui calculator este
posibil sa nu fie afisate.

» Cand deplasati sau depozitati un card, puneti-1
in cutia care 1i este destinata.

* Nu atingeti cu méana sau cu un obiect metalic
bornele cardului.

e Nu indoiti, nu loviti si nu scépati pe jos
cardul.

* Nu dezasamblati i nu modificati cardul.

* Nu expuneti cardul la apa.

* Nu folositi si nu stocati cardul in urmatoarele
conditiile :

— in locuri unde nu sunt respectate conditiile
de functionare, cum ar fi cele din interiorul
unei masini parcate la soare unde temperatura
este foarte ridicatd, cele expuse la radiatii
solare directe sau aflate in apropierea unor
echipamente de incalzire,

—1n locuri cu umiditate ridicata sau unde exista
substante corozive,

—1n locuri supuse la electricitate statica sau la
zgomot electric.
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Specificatii

Rama foto
Denumirea
modelului DPF-HD1000 DPF-HD800 DPF-HD700
Ecran LCD 25,7 cm 20 cm 18 cm
Panou LCD matrice TFT activa matrice TFT activa matrice TFT activa

Numar total de
puncte

1.843.200 puncte

(1.024 x 3 (RGB) x 600 1.152.000 puncte

(800 x 3 (RGB) x 480 puncte)

puncte)
Zona de afigare
efectiva 16:10
Formatul afisat
Dimensiunca 23,4 cm 18,6 cm 16,2 cm
vizualizata efectiv

Numarul total de
puncte

1.628.748 puncte (914x3
(RGB) x 594 puncte)

1.012.464 puncte
(712 x 3 (RGB) x 474 puncte)

Durata de viata a
luminii de fundal LCD

20.000 ore
(inainte ca luminozitatea fundalului este redusa la jumatate)

Conectori
de intrare/ iesire

Conector USB (Tip Mini-B, USB de mare viteza)
Conectori USB (Tip A, USB de mare viteza)
Sloturi pentru cardurile de memorie “Memory Stick PRO” (Duo) / SD

Formate compatibile
de figiere*!

Fotografie

JPEG : DCF 2.0, Exif 2.3, MPF baseline, MPF extins*?, JFIF
TIFF : compatibil Exif 2.3

BMP : format Windows pe 1, 4, 8, 16, 24, 32 bit

RAW* : SRF, SR2, ARW 2.2 (doar previzualizare)

Filln*4*5*b

MPEG-4 AVC/H.264:

Extensie : mp4, mts

Profil : Baseline Profile, Main Profile, High Profile
Nivel : mai scazut de 4,2

Rezolutie maxima : 1920 x 1080

Format audio : Dolby Digital, AAC

MPEG-4 Visual:

Extensie: mp4

Profil : Profil simplu, Profil simplu advansat, Profil de eficienta de codare
avansat

Nivel : mai scazut de 6 (Profil simplu), mai scazut de 5 (Profil simplu advansat),
mai scazut de 4 (Profil de eficienta de codare avansat)

Rezolutie maxima : 1280 x 720 (Profil simplu), 720 x 576

(Profil simplu advansat), 1280 x 720 (Profil de eficientd de codare avansat)

Format audio : AAC-LC

MPEG-1 Video:

Extensie : mpg

Rezolutie maxima : 720 x 576

Format audio: MPEG-1 Audio Layer 2

Motion JPEG:

Extension: mov, avi

Rezolutie maxima : 1280 x 768

Format audio : Linear PCM, u -law, IMA-ADPCM

Vitezd maxima de transfer : 28 Mbps
Frecventa maxima a cadrelor : 60 p
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Denumirea
modelului

DPF-HD1000

DPF-HD800

DPF-HD700

Fundal muzical**

MP3:
Extensie : mp3

Viteza de transfer : 32 kbps to 320 kbps, accepta viteze de transfer variabile

(VBR)

Frecventa de esantionare : 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz

AAC:
Extensie : m4a

Viteza de transfer : 32 kbps to 320 kbps, accepta viteze de transfer variabile

(VBR)

Frecventa de esantionare : 8 kHz, 11,025 kHz, 12 kHz, 16 kHz, 22,05 kHz,
24kHz, 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz

PCM liniar:
Extensie : wav

Frecventa de esantionare : 44,1 kHz, 48 kHz

Numarul maxim
de elemente de
imagine*’

16.384 x 12.288

(formatul JPEG Progresiv poate fi redat pana la 220,000 pixeli.)

Sistemul de fisiere

FAT12/16/32/exFAT

Denumirea fisierului
de imagine

Format DCF, 256 caractere in cadrul celui de al 8-lea nivel de ierarhie
Denumirea fisierului include alte caractere decat cele alfanumerice, este posibil
ca imaginea sd nu fie afisata de rama foto.

Numarul maxim
de fisiere ce pot fi
manevrate

9.999 fisiere pentru un card de memorie / un dispozitiv intern

Capacitatea memoriei
interne*®

2 GB (Pot fi stocate aprox. 4.000 imagini*°.)

Cerinte privind
alimentarea

mufia DC IN (de c.c.), 5V c.c.

Consum de putere

Cu adaptor de c.a.

La sarcind maxima :
11,3W
Mod normal : 6.3 W

La sarcind maxima:
9,7W
Mod normal: 4,5 W

La sarcind maxima:
10,1 W
Mod normal: 5.0 W

Fara adaptor de c.a.

La sarcina maxima :
85W

La sarcind maxima :
85W

La sarcina maxima :
8,0 W

Temperatura de
functionare

intre 5 °C i 35 °C

Dimensiuni (latime/
inaltime/adancime)
Cu suportul extins

aprox. : 258 mm x
177,6 mm x 122,9 mm

aprox. : 220 mm x
151,4 mm x 117,8 mm

aprox. : 191 mm x
132,4 mm x 97,4 mm

Prezentat pe perete

aprox. : 258 mm x
177,6 mm x 27,5 mm

aprox. : 220 mm x
151,4 mm x 29,4 mm

aprox. : 191 mm x
132,4 mm x 28,1 mm

Masa (exclusiv
adaptorul de c.a.,
inclusiv suportul

aprox. : 600 g

aprox.: 490 g

aprox.: 370 g

Elemente incluse

Consultati sectiunea “@ Verificarea elementelor incluse” (pag. 8)
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Adaptor c.a.

Denumirea

modelului AC-P5022

Cerinte de alimentare

intre 100 V i 240V ; 50 Hz /60 Hz ; 0,4 A

Tensiune nominala la
iesire

5Vece. ;22A

Dimensiuni (latime/
fnaltime/adancime)

aprox. 79 mm x 34 mm X 65 mm

Masa aprox. 105 g

Consultati eticheta adaptorului de c.a. pentru a afla mai multe detalii.

Designul si specificatiile pot fi modificate fara s fiti avizati.

Produs sub licentd Dolby Laboratories.

*1: Anumite figiere este posibil sd nu fie compatibile in functie de tipul de date.

: Fisierele nu pot fi afisate in format 3D. Imaginile reprezentative sunt afisate in format 2D.
: Figierele RAW sunt afisate sub forma de miniaturi.
*4: Figierele cu drepturi de autor protejate nu pot fi redate.

: La redarea cardului de memorie, este posibil sd fie omise anumite cadre, din cauza vitezei de

*2
*3

*5

*6: Numdrul de cadre afisate poate fi redus la redarea anumitor fisiere de film.

: Sunt necesare 17 *x 17 sau mai mult. O imagine cu formatul de 20:1 sau mai mult este posibil sa

*8

*9 . Numdrul indicat de imagini ce pot fi stocate este unul aproximativ, valabil la redimensionarea si importul
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transfer a cardului de memorie.

nu fie afisatd in mod adecvat. Chiar dacd formatul este mai mic de 20:1, este posibil sa apard
probleme la afisarea minitaurilor, a prezentdarilor de imagini sau cu alte ocazii.

: Capacitatea este calculata considerdnd ca : 1 GB = 1.000.000.000 byts. Capacitatea reald este mai redusd

deoarece o parte a capacitdtii este alocatd gestiondrii figierelor si aplicatiilor. Pentru functionarea efectivd
vor fi utilizati aproximativ 1,8 GB.

imaginilor. In aceste situatii, imaginile sunt redimensionate automat la valoarea de aprox. 2.000.000 pixeli.
In functie de subiect si de conditiile de inregistrare, valorile pot varia.



Specificatii principale

Rama foto
Denumire model DPF-HD1000 DPF-HD800 DPF-HD700
Ecran LCD Panou LCD |25,7 cm 20 cm 18 cm
Matrice TFT activa | Matrice TFT Matrice TFT
activa activa
Numar total |1.843.200 puncte |1,152,000 puncte
de puncte (1.024 x 3 (RGB) x | (800 x 3 (RGB) x 480 puncte)
600 puncte)

Conectori de intrare / iesire

conector USB (TIP Mini-B, USB de mare viteza)
conector USB (TIP A, USB de mare viteza)

fante pentru carduri de memorie “Memory Stick PRO”
(Duo) / SD

Capacitatea memoriei interne

2 GB (pot fi stocate aprox. 4.000 imagini) *

Cerinte privind alimentarea

Mufa DC IN (c.c.), 5V c.c.

Consum de putere

(fara adaptor de c.a.) 8,5W 8,5W 8,0wW

(in varf de sarcind)

Dimensiuni (L x T x A) aprox. aprox. aprox.

(cu suportul extins) 258 mm x 220 mm x 191 mm x
177,6 mm % 151,4 mm x 132,4 mm x
122,9 mm 117,8 mm 97,4 mm

Masa aprox. 600 g aprox. 490 g aprox. 370 g

(exclusiv adaptorul de c.a. si

inclusiv suportul)

Temperatura de functionare

intre 5 °C si 35 °C

Accesorii furnizate

Consultati sectiunea “Verificarea accesoriilor furnizate”,
pag. 7.

* Numdrul de imagini ce pot fi stocate, indicate in acest tabel, este unul aproximativ, in cazul
redimensionarii si importului de imagini. La redimensionarea §i importul imaginilor, acestea sunt
aduse automat la aprox. 2.000.000 pixeli. Dimensiunea variaza in functie de subiect si de conditiile

de inregistrare.

Adaptor de c.a.

Denumire model AC-P5022

Cerinte privind alimentarea 100V-240Vc.a.;50Hz/60Hz;04A
Tensiunea nominala la iesire |5V c.c., 2,2 A

Cerinte privind alimentarea

Mufa DC IN (c.c.), 5V c.c.

Dimensiuni (L x T x A)

aprox. 79 mm x 34 mm x 65 mm
(exclusiv partile proeminente)

Masa

aprox. 105 g

Designul si specificatiile pot fi modificate fara sa fiti avizati.
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in legatura cu marcile de comert si cu licentele

o

e S-Frame, Cyber-shot, O(, “Memory Stick”, was., MEMORY STICK, “Memory Stick Duo”,
“MemoRy STICK Duo”, “MagicGate Memory Stick”, Memory STICK PRD, “Memory Stick PRO”,
Memory STick PRO Duo”, “Memory Stick PRO Duo”, “Memory Stick PRO-HG Duo” Memory Stick PRO-HG Duo
, “Memory Stick Micro”, MemoRrySTIckMicro”, “M2”, “Memory Stick-ROM?”, “Memory STick-ROM”,
“MagicGate”, “MacicGaTE”, sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Sony
Corporation.

* Microsoft, Windows si Windows Vista sunt marci comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation
din Statele Unite si/sau din alte tari.

* Macintosh si Mac OS sunt marci de comert ale Apple Inc., inregistrate in S.U.A. si in alte tari.

» Sigla SD, sigla SDHC, sigla SDXC sunt marci de comert ale SD-3C, LLC.
+ Contine iType™ si fonturi de la Monotype Imaging Inc.

iType™ este marca de comert a Monotype Imaging Inc.

* Dolby este marca de comert Dolby Laboratories.

» Tehnologia de codare MPEG Layer-3 si patente sub licentd Fraunhofer IIS si Thomson.

« Toate celelalte denumiri de produse i de companii mentionate in acest manual pot fi marci inregistrate
sau marci comerciale ale companiilor respective. in acest manual nu vor apirea, ins, in fiecare caz
marcajele ™ sau ®.
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* ACESTPRODUS ESTE REALIZAT FOLOSINDU-SE UN PATENT MPEG-4 VISUAL, PENTRU
CARE S-A ACORDAT LICENTA iN VEDEREA UTILIZARII iIN SCOP PERSONAL SI NON-
COMERCIAL DE CATRE CLIENTI, PENTRU

(i) CODAREA VIDEO CONFORM STANDARDULUI MPEG-4 VIZUAL (“MPG-4 VIDEO”)
SI/SAU

(i) DECODAREA MATERIALELOR MPEG-4 VIDEO CARE AU FOST CODATE DE CATRE
UN UTILIZATOR CE DESFASOARA ACTIVITATI PERSONALE SI NON-COMERCIALE
SI/SAU CARE AU FOST OBTINUTE DE LA UN FURNIZOR DE CREATII VIDEO
AUTORIZAT DE MPEG LA SA FURNIZEZE MATERIALE VIDEO iN FORMAT MPEG-4
VIDEO.

NU ESTE ACORDATA NICIO LICENTA SI NICI DREPTUL DE UTILIZATE PENTRU
NICI UN ALT SCOP. INFORMATII SUPLIMENTARE, INCLUSIV CELE CU PRIVIRE
LA PROMOVARE, LA UTILIZAREA INTERNA SI COMERCIALA SI LA OBTINEREA
LICENTELOR POT FI OBTINUTE DE LA MPEG LA, LLC.
CONSULTATI :

HTTP://WWW. MPEGLA.COM/

« ACEST PRODUS ESTE LICENTIAT SUB PORTOFOLIUL DE PATENTE AVC, ACORDAT

PENTRU UZUL PERSONAL SI NECOMERCIAL AL CLIENTILOR IN SCOPUL :

(I) CODAREA VIDEO COMPATIBILA CU STANDARDUL AVC (“AVC VIDEO”) SI/ SAU

(1) DECODAREA AVC VIDEO CARE A FOST CODATA DE UN CLIENT ANGAJAT INTR-O
ACTIVITATE PERSONALA SINON-COMERCIALA SI/SAU CARE AFOST OBTIUNTA
DE LA UN PROVIDER VIDEO LICENTIAT PENTRU A FURNIZA AVC VIDEO.

NU ESTE ACORDATA NICI O LICENTA SI NU POATE FI PRESUPUSA IMPLICITA NICI

O LICENTA PENTRU NICI O ALTA UTILIZARE.

PUTETI OBTINE INFORMATII SUPLIMENTARE DE LA MPEG LA, LLC., LA ADRESA:

HTTP://WWW.MPEGLA.COM
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Specificatil.....cerveiriririeieiercee 71
Specificarea memorie de redare..................... 39
S
Stergerea
UNET IMAZINT. . 47
TUZICTL. et 41
Stergerea Unui Marcaj.........eceeeeverveeeeeerennenn 45
T
Telecomanda .........cccoovveeveeeeeecneeieeenen, 22,68
Inlocuirea bateriei telecomenzii................. 68
TempPOTiZator.......ccceevvirveieirenieicieeecsieene 51
U
USB, CONECtOr~.......covvrereeenreeerieereeerneenns 30, 58
USB, MEMOTIE~ ....cvveevveeerreereeereeeneeeneenn 23,30
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Vizualizarea unei singure imagini

Schimbare..........cecveernieenvieinecccene 32
intreaga imagine. .34
intreaga imagine (cu Exif).......c.cococeneen. 34
adaptarea imaginii la dimensiunea
eCranUlUi.......ccoocveiiveieieieieeeeee 34
adaptarea imaginii la dimensiunea
ecranului (cu EXif)....ccooeonininiiniii. 34
Vizualizare, mod ...........ccoeevuvivevieeeeiieecieenns 32
ceas si calendar..........coeeevevieneeieneeieienns 32
INAEX vt .32
interfata cu o singura imagine... .32
prezentare de iMagini..........ccccceeeeveeueenne. 32
VOIUM ..o 36, 40
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Dezafectarea echipamentelor electrice si electronice vechi (Valabil in Uniunea
Europeana si in celelalte state europene cu sisteme de colectare separate)

Acest simbol marcat pe un produs sau pe ambalajul acestuia indica faptul ca respectivul produs nu trebuie
B considerat reziduu menajer in momentul in care doriti s il dezafectati. El trebuie dus la punctele de colectare
destinate reciclarii echipamentelor electrice si electronice.
Dezafectand in mod corect acest produs veti ajuta la prevenirea posibilelor consecinte negative asupra mediului
inconjurator §i sanatatii oamenilor care pot fi cauzate de tratarea inadecvata a acestor reziduuri. Reciclarea materialelor
va ajuta totodata la conservarea resurselor naturale. Pentru mai multe detalii legate de reciclarea acestui produs, va rugam
sa consultati biroul local, serviciul de preluare a deseurilor sau magazinul de unde ati achizitionat produsul.



