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VYSTRAHA

Nevystavujte zafizeni desti nebo vihkosti,
abyste predesli vzniku pozaru nebo urazu
elektrickym proudem.

Abyste predesli urazu elektrickym proudem,
neotvirejte kryt zafizeni. Opravy prenechejte
pouze kvalifikovanym odborniki{m.

Zasuvka, do které je zapojen napéjeci kabel, by
neméla byt piili§ vzdalena od zafizeni a méla by byt
snadno dostupna.
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Upozorneéni

Bezpecnost

» Zkontrolujte, zda je provozni napéti shodné
s napétim vasi elektrické sité.

* Pokud do projektoru vnikne kapalina nebo néjaky
predmét, odpojte ho od sité a nechejte pred dal$im
pouzitim zkontrolovat kvalifikovanym odbornikem.

* Pokud nebudete zafizeni nékolik dni pouZivat,
odpojte ho od sité.

* Pii odpojovani tahejte za zastrcku, nikoliv za
samotny kabel.

* Zasuvka by méla byt snadno dostupnd a ne pfilis
vzdalend od zafizeni.

* Zafizeni je pod stilym napétim, dokud je napéjeci
kabel pfipojen do sité, i kdyZ jste zatizeni vypnuli.

* Béhem projekce se nedivejte do objektivu.

* Nezakryvejte ventila¢ni otvory rukama ani jinymi
predméty. Vystupujici vzduch je horky.

Prevence prehrati zafizeni

Po vypnuti pomoci vypinace | / G (on/standby)
neodpojujte zafizeni ze zasuvky, dokud je vétrak
V provozu.

Varovani

Na projektoru jsou rozmistény ventilacni otvory.
Neblokujte je ani do jejich blizkosti nepokladejte
7adné predméty. Mohlo by dojit k prehtati projektoru
a ke zhorSeni kvality obrazu nebo pfipadnému
poskozeni zafizeni.

Vybaleni

Schovejte si origindlni obal, ve kterém jste projektor
zakoupili. Bude se hodit pfi pfipadném transportu
zatizeni. Nejlépe bude zafizeni chranéno, pokud ho
zabalite stejné, jako bylo zabaleno pfi vyrobé.

Upozornéni 5 cz



Zapojeni Vybaleni
a dalsi

pripravy

V této Casti je popsdno, jak nainstalovat

. C v s 1z . e e Dalkovy ovladac (1),
prg;ekt?ru a pro:]ekcm platno, Ja’k pripojit Baterie, velikost AA
zatizeni, ze kterého chcete promitat obraz, (R6) (2)
atp.

Zkontrolujte, zda jsou k projektoru piibaleny
nasledujici dopliiky:

Kabel pro pfenos
signalu (1)

Vzduchovy filtr
(nahradni) (1)

“Filmovy” filtr (1)

Napéjeci kabel (1)
Navod k obsluze (1)

Vlozeni baterii do dalkového ovladace

Viozte baterie @ koncem napfred tak, jak je
uvedeno na obrazku.

Neopatrné vlioZeni nebo otoéeni polarity miize mit
na nasledek zkrat, po kterém dojde k uvolnéni
tepla.

cz 6 Vybaleni



Sledovani sportovnich prenosu s prateli

Krok 1: Instalace

projektoru

Kvalitni obraz lze ziskat, i kdyZ je promitan na platno
z thlu (“Side Shot”) (& strana 11). Domaci projekci
muzete vyuZivat pro rizné pfilezitosti.

Domaci kino

Prohlizeni obrazku, které byly nafoceny
digitalnim fotoaparatem a ulozeny na
“Memory Stick” kartu, na velkém platné

Pred instalaci projektoru

Pfi instalaci se vyhnéte nasledujicim podminkam,
ve kterych by mohlo dojit k nefunk&nosti nebo
poskozeni projektoru

Nedostatecna cirkulace vzduchu

Krok 1: Instalace projektoru
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Horko a vihko

Vyvarujte se pfi vyuZivani projektoru néasledujicich
situaci:

PriliSné naklanéni projektoru

Ucpani ventilaénich otvoru

Ventilacni —.
otvory \
ist S
(vystupni) T— Ventilacni
otvory
(vstupni)

Poznamka

Instalace projektoru na vyssi mista

P1i instalaci projektoru vySe nez 1,5 m zapnéte
“vySkovy” reZim v INSTALL SETTING menu.
Pokud byste tento reZim nenastavili, mohly by nastat
problémy, jako naptiklad sniZeni kvality projekce.

cz 8 Krok 1: Instalace projektoru

Pouziti dodaného filmového filtru
(tzv. "Filmovy" filtr)

Filmovy filtr dodany s projektorem umoZiiuje po
pripojeni promitat kontrastnéjsi barvy a zvyraznit
¢ernou barvu. PouZivejte ho podle vlastniho uvazZeni.

Pripojeni filmového filtru
1 Odpojte stinitko objektivu.

Zarazka

Stinitko ¢ocky

2 Nasunte filtr zavitem na obrubu objektivu
projektoru, a pootoéte jim doprava.

3 Nasadte stinitko. Pootocte jim doleva,
dokud nezaklapne a zajistéte zarazkou.

Odpoijeni filmového filtru
Po kroku 1 sundejte filtr pootocenim doleva.




6 Upevnéte pojistny drat na spodni strané
projektoru pomoci dodaného Sroubu (M5x8
s podlozkou).

Pouzivani voliteIného
konverzniho objektivu
K projektoru Ize ptipojit dva typy objektivi

9 -
e |

(volitelnych). Projek¢ni vzdalenosti pti pouZziti | °

konverznich objektivi, viz. strana 58. E— —

» Konverzni objektiv s del§im ohniskem VPLL-CT10  — N\ —
» Konverzni objektiv s krat§Sim ohniskem k
VPLL-CWI10 —

Podle nasledujicich krokl nainstalujte konverzni
objektiv.

Blizsi informace o instalaci objektivu naleznete také
v pokynech, které byly s objektivem dodany.

Poznamka
Nezapomeriite objektiv zajistit pojistnym dratem.

Pfi instalaci projektoru na strop

- . . . N fit it pojistny drat v kroku 6
1 Vypnéte projektor a odpojte napajeci CZAPOMENTe UPEVII, Pojbiy clat v Aroku

kabel.

Sejméte kryt z konverzniho objektivu
a stinitko z objektivu na projektoru.

k projektoru a k drzdku PSS-610. V tomto pfipadé
pouzijte Sroub (M5x12, s podlozkou) dodany spolu

s drzakem.

Nejprve polozte PSS-610 (@ ) na projektor, a potom

upevnéte drat na drzak (@ ).
3 Nasuiite konverzni objektiv zavitem na

obrubu objektivu projektoru. - g 3
\J.J A Konec pojistného
K dratu

n

UPOZORNENI

Pouzijte Sroub dodany s drzdkem (M5x12 s podloZkou).
NepouzZivejte Sroub dodany s objektivem. Objektiv by se mohl
uvolnit z projektoru a pfi padu zptsobit poranéni.

— Drzak PSS-610

4 Pootoéte konverznim objektivem ve sméru
hodinovych ruéié¢ek, dokud nezaklapne.

Poznamky k instalaci volitelIného konverzniho objektivu

* Objektiv se velmi snadno poskrabe, a proto jej pfi manipulaci
pokléadejte opatrné horizontaln€ na rovnou a stabilni plochu.

* Pfidavny objektiv by nemél narazit do objektivu projektoru.

* Nedotykejte se povrchu objektivu.

Poznamka
Pokud nelze objektivem otocit doprava, pootocte ho nejprve
mirné doleva, a potom teprve doprava.

5 Podlozte projektor mékkym materialem
(napfiklad polStafem). Polozte na néj
projektor vrchni stranou dola.

Poznamky

* Konverzni objektiv nelze pfipojit k projektoru, na kterém je
filmovy objektiv. Sundejte nejprve filmovy objektiv.

* Konverzni objektiv po nasazeni presahuje hranu projektoru.
Pred jeji instalaci podloZte projektor dostatecné silnym
materidlem, aby nedoslo ke kontaktu objektivu se zemi
nebo deskou stolu. Jinak by pfi zatiZeni objektivu vahou
projektoru mohlo dojit k jeho poskozeni.

Krok 1: Instalace projektoru
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Odpojeni konverzniho objektivu

1 Uvolnéte pojistny drat na spodni strané
projektoru.

2 Otacejte pridavny objektivem proti sméru
hodinovych ruéi¢ek, dokud se neuvolni.

Poznamky

* Davejte pozor pri odSroubovavani. Objektiv by mohl
spadnout na zem.

* Pokud upravujete zkresleni obrazu pomoci korekci
“V Keystone” nebo “Side Shot” v INSTALL SETTING
menu pii pouZiti konverzniho objektivu pfipojeného
k projektoru, pomér stran obrazu nemusi byt nastaven
spravné.

Instalace projektoru a platna
— instalace na zem

Vzdalenost mezi projektorem a platnem zévisi na
velikosti platna.

1 Vyberte misto, kam umistite
projektor a platno.

Platno

Projektor

a: Minimalni projekéni vzdalenost mezi
platnem a objektivem projektoru, pokud
umistite projektor na stranu (“Side Shot”),
nebo pfimo proti stfedu plétna.

cz 1 O Krok 1: Instalace projektoru

: Maximalni projek¢ni vzdalenost mezi

platnem a objektivem projektoru, pokud
umistite projektor na stranu nebo piimo proti
stfedu platna.

: Maximalni horizontalni vzdalenost mezi

pravym nebo levym okrajem platna a
objektivem projektoru, pokud je projektor
umistén na strané (pokud pouZijete projekéni
vzdalenost a)

: Maximalni horizontalni vzdalenost mezi

pravym nebo levym okrajem platna a
objektivem projektoru, pokud je projektor
umistén na strané (pokud pouZijete projekéni
vzdalenost b)

: Maximélni vertikalni vzdalenost mezi spod-

nim okrajem platna a objektivem projektoru,
pokud je projektor umistén na strané (pokud
pouzijete projek¢éni vzdalenost a)

Maximalni vertikélni vzdalenost mezi spod-
nim okrajem platna a objektivem projektoru,
pokud je projektor umistén na strané (pokud
pouzijete projekéni vzdalenost b)

P¥i projekci s vyuzitim korekci “Side
Shot” a “V Keystone.”

Umistéte projektor tak, aby se jeho objektiv
nachézel v oblasti, ktera je v naznaCena nékresu

. Docilite toho pouZitim hodnot a az f

uvedenych v nasledujici tabulce.

Jednotky: metry
Velikost
platna 40 60 80 100 120
(v palcich)
a 1,6 24 32 4,0 4.8
b 1,8 2,8 3,7 4,7 5,6
c -0,1 -0,1 -0,2 -0,2 | -03
d 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
e 0,3 0,5 0,7 0,8 1,0
f 0,4 0,6 0,8 1,0 1,2
Velikost
platna 150 180 200 250 300
(v palcich)
a 6,0 7.3 8,1 10,1 12,1
b 7,0 8,4 9.4 11,7 14,1
c -0,3 -0,4 -0.4 -0,5 | -0,6
d -0,1 -0,1 -0,1 -0,1 -0,1
e 1,3 1,5 1,7 2,1 2,5
f 1,5 1,8 1,9 2,4 29




Tip

V tabulce jsou uvedeny hodnoty pro projekci béZného
video signélu a signdlu ve formatu 1080i. Vzdalenosti pro
projekci signalu ve formatu 720p, signélu z pocitace a dat
uloZenych na “Memory Stick” karté jsou na strané 57.

Poznamka
Pokud pouzivate konverzni objektiv, vzdalenosti a, b, e a f
se budou mirné liSit od hodnot uvedenych v tabulce.

Pfi projekci pouze s vyuzitim korekce
“Side Shot”

Umistéte projektor tak, aby se jeho objektiv
nachézel v oblasti, kterd je v ndkresu naznacena
barvou . Docilite toho pouZitim hodnot a,
b, ¢ a d uvedenych v nésledujici tabulce.

Jednotky: metry

Velikost
platna 40 60 80 100 120
(v palcich)
a 1,6 24 32 4,0 4.8
b 1,8 2,8 3,7 4,7 5,6
c 0,2 0,3 0,3 0.4 0,5
d 0,3 0.4 0,6 0,7 0,9
Velikost
platna 150 180 200 250 300
(v palcich)
a 6,0 7.3 8,1 10,1 12,1
b 7,0 8,4 9.4 11,7 14,1
c 0,7 0,8 0,9 1,1 1.4
d 1,1 1,3 1,5 1,9 2,2
Tip

V tabulce jsou uvedeny hodnoty pro projekci 15-kHz-
RGB/slozkového, progresivniho slozkového, DTV- (480i/
480p/5751/575p), FBAS-Video- a Y/C-Video signali.
Vzdalenosti pro projekci signdlu ve formétech 1080i/720p,
signdlu z pocitace adat uloZenych na “Memory Stick” karté
jsou na strané 57.

Poznamka

Pfi pouZiti pouze korekce “Side Shot” nastavte korekci
“V Keystone” v INSTALL SETTING menu na “Manual”
a upravte jeji hodnotu na “0”.

P¥i projekci ze stfedu

Projek¢ni thel 1ze zménit pomoci nastavitelného
stojanu. (& strana 18)

Umistéte projektor tak, aby se jeho objektiv
nachézel v oblasti, kterd je v ndkresu naznacena
barvou . Docilite toho pouzitim hodnot a a
b uvedenych v nasledujici tabulce.

Jednotky: metry
Velikost
platna 40 60 80 100 120
(v palcich)
1,5 2.3 3,1 39 4,6
b 1,8 2,8 3,7 4,7 5,6
Velikost
platna 150 180 200 250 300
(v palcich)
5,8 7,0 7,8 9,7 11,7
b 7,0 8,4 9.4 11,7 14,1

2 Zacnéte promitat obraz na

platno a upravte ho tak, aby
platno vyplnil. (& strana 16)

Pfipojte k projektoru video zafizeni (& strana 13),
ze kterého lze promitat obraz.

Krok 1: Instalace projektoru 1 1 cz



Instalace projektoru a platna
— instalace na strop

Pri instalaci projektoru na strop pouZzijte drzak PSS-610.

a: Vzdalenost mezi stredem objektivu a platnem
b:Vzdalenost mezi stropem a stfredem objektivu
x: Vzdalenost mezi stropem a stfedem platna

Drzak projektoru PSS-610
(neni dodan)

7 Strop

M oz . 1 ——
x| 71 Stfed platna —

" Vzdalenost mezi
objektivem a predni
hranou projektoru

Stred objektivu

Pfi pouziti platna s pomérem stran 16:9

Jednotky: mm
SS (palce) 80 100 120 150
Minimum | 3072 3855 4638 5812
‘ Maximum| 3704 4644 5584 6994
X b+502 b+628 b+753 b+924
b Pti pouziti PSS-610, nastavitelného na
rozmér 243/268/293/343/368/393 mm
SS (palce) 180 200 250 300
Minimum | 6987 7770 9727 11685
: Maximum| 8404 9344 11694 14044
X b+1130 | b+1255 | b+1569 | b+1883
b Pti pouziti PSS-610, nastavitelného na

rozmér 243/268/293/343/368/393 mm

Vypocty pro instalaci

SS (“Screen Size”): Rozmér platna

a (minimalni) ={(SS x 33,56/0,8788) — 56,520408} x 1,025

a (maximalni) ={(SS x 42,359182/0,8788) — 57,18141} x 0,975
x =b +(SS/0,8788 x 5,516)

Krok 1: Instalace projektoru
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Pfi pouziti platna s pomérem stran 4:3

Jednotky: mm
SS (palce) 80 100 120 150
Minimum | 3741 4692 5642 7067
: Maximum| 4508 5648 6789 8501
X b+609 b+762 b+914 b+1143

Pti pouziti PSS-610, nastavitelného na

b rozmér 243/268/293/343/368/393 mm

SS (palce) 180 200 250 300
Minimum | 8493 9443 11819 14195

: Maximum| 10212 11353 14205 17057

X b+1371 | b+1524 | b+1905 | b+2286

b Pti pouziti PSS-610, nastavitelného na

rozmér 243/268/293/343/368/393 mm

Vypocty pro instalaci

SS (“Screen Size”): Rozmér platna

a (min.) ={(SS x 33,56/0,7240) — 58,520408} x 1,025

a (max.) ={(SS x 41,3591819/0,7240) — 57,181415} x 0,975
x =b + (5S/0,7240 x 5,516)

Pripojeni drzaku rpojektoru PSS-610

Pro instalaci projektoru na strop pouZijte drzak
strop, viz instrukce dodavané prodejcem drzéku
projektoru PSS-610.

Na nésledujicim schématu jsou uvedeny miry pro
instalaci projektoru na strop.



Schéma instalace

Pohled shora
Nastavte osu kolmou na stfed objektivu a stfed platna
do rovnobézné polohy.

621 2166

- Predni hrana projektoru ~ 1342
T ===
Stied projektoru 165 ( —%P?
Stred platna 79
Stred objektivu L =
U Vzdalenost mezi platnem a objek- 61,5 u:&i’;‘:ﬁp,:: strop
tivem
Stied sloupku drzaku (Stfed sloupku
se nachazi mimo stfed projektoru.)
Pohled zepredu

Stied objektivu je vzdélen od osy sloupku 7,9 mm
doprava. Pfi instalaci zarovnévejte stfed platna se
sttedem objektivu a nikoliv se sloupkem.

Vzdalenost mezi stropem a spodni
hranou ramena pro uchyceni projektoru
Pfi pouziti korekéni trubicky (b):

150/175/200 mm
P¥i pouziti korekéni trubicky (c):
250/275/300 mm
_ 250 N
125
2z 1
% #: Strop + Spodni hrana
ramena pro
| uchyceni

F]r— Stfed ramena /

93,3

Stied objektivu
Stred projektoru

165 79

Bo¢ni pohled

368,5

216,6 62,1

,_— Pfedni hrana
projektoru

2]
310 (@

Stied objektivu

217,2 615

243 | 142

Rozméry: mm

Krok 2: Zapojeni

projektoru

Pfi zapojovani nezapomerite na nasledujici

ukony:

* Pfed zapojovanim vypnéte vSechna zafizeni.

* Pro kazdé propojeni pouzijte k tomu urceny kabel.

 Zastrcky zasunujte dostate¢né hluboko, aby nedoslo
ke vzniku Sumu. Pfi odpojovéni tahejte za zastrcku
a nikoliv za samotny kabel.

* Proctéte si pozorné navod k obsluze ptipojovaného
zafizeni.

* Pokud pfipojite projektor k PJ MULTI, nastavte
vstupni signal pomoci “Input-A Signal Sel.”
v SETTING ¢ menu (& strana 29).

Poznamka
Nez zménite “Digital Signal Sel.” nastaveni, odpojte DVI kabel
a vypnéte digitilni tuner atp.

Krok 2: Zapojeni projektoru
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Pripojeni k video zarizeni Pripojeni DVD pomoci
komponentniho vystupu

Zadni strana
o | projektoru

Zadni strana
- | projektoru

oveo 00000000
09, 00000000 =

00000000

SVIDES VIDEO Y Pe/Cs __ PrICr
ramuLtt || JIC—=IP o5
[eonsenw

RVICE USE) ovo [SISTaTaTaTaTaa]
°_9, 00000000 ==

00000000

INPUT
SVIDES VIDEO Y Pe/Ce___ PrICr —
PJ MULTI T[>
i n —

Logem SONY T

nahoru A APaifpra

Kabel pro prenos

Ce, C
A7 Aktivni
S video nebo ﬂ signalu (dodan) reproduktory
video kabel —
(neni dodéan) Aktivni do vV |:|
|:| reprodu-| 9o vystupu -
- ktory zafizeni Audio
zesilovaé
adoS Audio 0 £ T g =0
video &4 zesilovaé Ce UCr immmls
nebp .| * * *
video * *
ystupu g =
Vysiip <. <.

DVD piehravac vybaveny
komponentnimi video konektory

@@

[ ooo

Video zafizeni DVD pfehré\olaot':o
Pripojeni digitalniho tuneru F[RE N (A ZES] R

pomoci DVI kabelu

Zadni strana

< | projektoru
Zadni strana
— - | projektoru
P

00000000

Vi

oMo 00000000

o _o 00000000 =
Y 8/Cé R

svibeo] YDEO Pe/Cs___PrIC —
pamuLTt || Q P o<
°v° Cooooooo L L [ namee use
) @ © © © (FEEEo INPUT
(=] 00000000
(EviEs) VIDEO Y Pe/Cs___ PRICR — f
rpvu || PP oo
L L a0Eeew |
INPUT

Kabel pro prenos o

signalu (dodan) do S video/

DVI kabel (SMF-421, video vystupu

neni dodan) i
h . dAkkttivm’ |:| komponentnlho é é é %
produktory L video vystupu =
| E | Y* PB/* Pnl* Vv ¥
do DVI vystupu * =

Ce CrR vVideo Video
Audio
‘D \ O] zesilovaé |:| |:|

"~ Digitalni tuner onee - ez
Aktivni reproduktory  Audio zesilovac

e o0
|
[¢O

o )
999999 5O
©@e9; g ¢ 04 QM

T—

I: e (100

cz 1 4 Krok 2: Zapojeni projektoru



Pripojeni k pocita€i

Pripojeni k analogovému konektoru
K poslechu zvuku pouZzijte reproduktory zabudované

v pocitaci nebo k nému pfipojte aktivni reproduktory.

Poznamka

IkdyZ k audio vystupu pocitace pripojite kabel pro prenos signalu,
z reproduktoru projektoru nebude vychazet zvuk.

Zadni strana projektoru

00000000
00000000 =
00000000

DVI

Cresmensn

Kabel pro prenos signélu1

(SIC-HS30, neni dodan)
Aktivni do vystupu pro D
reproduktory monitor
OO i
_\ /== 25 ]

<+

Pocitac

Pripojeni k DVI konektoru

Zadni strana projektoru

Y

CHR) 00000000 ==

= (a[s]ss a/a]als]

SVIDES VIDEO Y Ps/Ce___PRICR

P || JIESIP &
(FOR SERVICE

INPUT

=T
DVI kabel (SMF-421,

neni dodan)
Aktivni E
reproduktory
g !
| - do vystupu pro
) monitor
Pocitac

Pfipojeni pomoci volitelné
propojovaci jednotky

Pouziti volitelné propojovaci jednotky umoZiluje
pripojit rizné video zafizeni, a potom vybirat, jaky
signal bude vstupovat do projektoru nebo TV
prijimace, pomoci pfepinace na propojovaci jednotce.

Zadni strana
° projektoru

SVIDEO VIDEO Y Ps/Ce PRICR

Py MULT
INPUT
VCR, atp. DVD prehravac, *

noo

=10

1

Propojovaci jednotka
(IFU-HS1, neni dodana)

] o i eE ,
Beeo " | 7P multi kabel (dodan
q do PJ multi spolu s IFU-HS1)
vystupu
N\
= :
= [ \ D
] —_ NeE
A T AR , —
Audio zesilovaé¢ Aktivni TV

reproduktory

Krok 2: Zapojeni projektoru
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Krok 3: Nastaveni

velikosti a polohy

Zadni detektor

I/ dalkového ovladani
5,7

Tlacitko pro stabilizaci
stojanu

Pfedni detektor
dalkového ovladani

@212

PICTURE MODE

COI == 1D

VOLUME | SIDE SHOT

:

SONY

PROJECTOR

N

Tip

Funkce tlagitek 1/ () (on/standby), INPUT, MENU, a {/fN-/
=»/ENTER (joystick) na boku projektoru jsou stejné jako funkce
tlacitek na dalkovém ovladaci.

cz 1 6 Krok 3: Nastaveni velikosti a polohy obrazu

1 Pripojte napajeci kabel do

zasuvky.

Indik4tor ON/STANDBY zacne cervené svitit a
projektor piejde do pohotovostniho rezimu.

ON/ _— ~ e
stanosy - Rozsviti se ¢ervené.

Pomoci /() (on/standby)
zapnéte projektor.
Indikator ON/STANDBY zezelena.

@ ON/ e v
h stanoey - Rozsviti se zelené

Zapnéte zarfizeni pripojené
k projektoru.

Proctéte si ndvod k obsluze pfipojovaného
zafizeni.

Stisknutim INPUT zac€nete
promitat obraz na platno.

Po kazdém stisknuti tlacitka se indikace vstupu
zméni. (& strana 21)

~@ NTSC 3.58

H

Zaostrete priblizné obraz
pomoci tlacitka FOCUS +/-.

Tlacitko FOCUS +/-



6 Nastavte velikost a polohu
obrazu tak, aby vyplnoval
platno.

PFi promitani s vyuzitim korekci “Side Shot”
a “V Keystone”

(® Pomoci stojanu upravte vertikalni polohu.
Pokud nastavite “V Keystone” v INSTALL
SETTING menu na “Auto” (& strana 29), bude se
automaticky korigovat vertikdlni zakfiveni.
Pouziti stojanu viz strana 18.

Poznamka

Korekce “V Keystone” nemusi spravné upravit
lichobéZnikové zkresleni v zavislosti na teploté mistnosti nebo
uhlu projekce.

(@ Nastavte levou nebo pravou hranu obrazu
na okraj platna.
Pokud je projektor umistén nalevo od platna,
nastavte levou hranu obrazu na levy okraj platna.
Pokud je projektor umistén napravo od platna,
nastavte pravou hranu obrazu na pravy okraj platna.
Soucasné zarovnejte spodni hranu obrazu se
spodnim okrajem platna.

Platno

(® Nastavte korekci horizontalniho
lichobéznikového zkresleni pomoci
tlacitek SIDE SHOT + nebo -.

Pomoci SIDE SHOT + nebo — nastavte horni hranu
obrazu rovnobéZné se spodni hranou. JestliZe je leva
hrana delsi neZ prava, stisknéte SIDE SHOT —.

SIDE SHOT

SIDE SHOT + pouZijte, pokud je del$i prava hrana.
Jemné doladéni 1ze provést pomoci 4 nebo ¥.

Pfi promitani s vyuzitim pouze korekce“Side
Shot”

(D Nastavte korekci “V Keystone” v INSTALL
SETTING menu na “Manual,” a potom
upravte hodnotu na “0” (& strana 29)
nebo stisknéte RESET.

(@ Nastavte levou nebo pravou hranu obrazu
na okraj platna.
Pokud je projektor umistén nalevo od platna,
nastavte levou hranu obrazu na levy okraj platna.
Pokud je projektor umistén napravo od plétna,
nastavte pravou hranu obrazu na pravy okraj platna.
Soucasné upravte vertikalni velikost zarovnané
hrany tak aby vyplnila platno, pomoci tlacitka
ZOOM +/-.

(® Nastavte korekci horizontalniho
lichobéznikového zkresleni pomoci
tla¢itek SIDE SHOT + nebo -.

Korekci provedete podle kroku 3 v &asti
“PHi promitani s vyuzitim korekei “Side Shot”
a “V Keystone™”.

Krok 3: Nastaveni velikosti a polohy obrazu

17



Pfi projekci ze stfedu

Upravte polohu pomoci stojanu a pomoc
ZOOM +/- velikost tak, aby byla spodni hrana
obrazu zarovhana se spodnim okrajem
platna.

Pokud nastavite korekci “V Keystone” v INSTALL
SETTING menu na “Auto” (& strana 29), bude se
vertikalni zkresleni upravovat automaticky.

PouZiti stojanu, viz strana 18.

Platno
Obraz |
l
— <
- —
Poznamka

Korekce “V Keystone” nemusi spravné upravit lichobéznikové
zkresleni v zavislosti na teploté mistnosti nebo thlu projekce.

7 Pomoci FOCUS +/- znovu
zaostrete obraz.

Pouziti stojanu

Tlacitko pro

stabilizaci
stojanu

Pomoci stojanu upravte polohu obrazu. Stisknéte
tlacitko a nastavte projektor, potom tlacitko
uvolnéte.

Tip

Jakmile stisknete FOCUS +/— nebo ZOOM +/-v krocich 5
aZz 7,na platno se zacne promitat testovaci obrazec uloZeny
v paméti projektoru. Pokud chcete obraz nastavit pomoci
aktudlniho signalu, nastavte “Test pattern” v INSTALL
SETTING .52 menu na “Off”. (& strana 29)

Krok 4: Vybér jazyka pro menu

18

Krok 4:

Vyber jazyka pro
menu

Menu a ostatni nabidky lze zobrazovat v deviti
riznych jazycich. Vychozim jazykem je angli¢tina.

@@ @1 2

= o @

PICTURE MODE

(€ EEEE )

D@@{- 3

VOLUME  SIDE SHOT
;
E

SONY

PROJECTOR

N—

Tip
Menu lze ovladat pomoci joysticku na boku projektoru namisto
f/;N-/-P/EN TER tlacitek na dalkovém ovladaci.



1 Pripojte napajeci kabel do 5 Pomoci 4 nebo ¥ zvolte

zasuvky. “Language” a stisknéte =»
Indikator ON/STANDBY zacne Cervené svitit nebo ENTER.
a projektor prejde do pohotovostniho rezimu.
@ MENU SETTING W
D) b e

2 Pomoci /() (on/standby) © (]| vemsitor™_fomeen
zapnéte projektor. 3 o
Indikdtor ON/STANDBY zezelena. =]

BT L

3 Stisknéte MENU.

Objevi se menu.
Pravé zvolené menu je zvyraznéno Zlutym

aitkem. 6 Pomoci 4 nebo ¥ zvolte jazyk
] a stisknéte 4= nebo ENTER.
Pois ot Menu s nezobrazi ve vybraném jazyce.
(]| votume: M
K 0
- o

¥
nebo
4 Pomoci 4 nebo ¥ zvolte MENU % ‘

SETTING ™ menu a stisknéte
= nebo ENTER.

Objevi se zvolené menu. Vypnuti menu
Stisknéte MENU.
@ MENU SETTING (=) Tnput A_|
.
©Y> [ ittt 2
(&) " “
3
(7]
%nebo %

Krok 4: Vybér jazyka pro menu 1 9 cz



Projekce Projekce obrazu

V této casti je popsano ovladani n a p I at n O
projektoru, aby bylo mozné sledovat obraz
ze zatizenti, které je k projektoru ptipojeno.
Navic je zde popsano, jak zvolit Sirokotihly
rezim nebo kvalitu obrazu, aby vyhovovala
vasim pozadavkim.

— 14
&)@——2

D @ @

PICTURE MODE

I ==T2)

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

N

cz 20 Projekce obrazu na platno



1 Pripojte napajeci kabel do
zasuvky.

Indikdtor ON/STANDBY zacne Cervené svitit
a projektor prejde do pohotovostniho rezimu.

ON/ rar - «
smnosy  Rozsviti se Eervené.

Stisknutim

Zdroj obrazu INPUT nastavte

Video zafizeni pfipojené k VIDEO Video 1
INPUT na projektoru

Video zafizeni pfipojené k S VIDEO | S-Video 1
INPUT na projektoru

RGB/component zafizeni pripojené Input—A*
k PJ MULTT INPUT pfes volitelny
kabel pro prenos signilu nebo
propojovaci jednotku

Pomoci /() (on/standby)
zapnéte projektor.
Indikator ON/STANDBY zezelena.

®

Video zafizeni pfipojené k PJ MULTTI | Video 2
INPUT pres volitelny kabel pro
prenos signdlu nebo propojovaci
jednotku

Video zafizeni pracujici s formatem | S-Video 2
S VIDEO pfipojené k PJ MULTI
INPUT pres volitelny kabel pro
prenos signdlu nebo propojovaci
jednotku

h sey  ROZSViti se zelend.

Zafizeni ptipojené k projektoru Komponentni
pomoci Y / PB/CB / PrR/Cr

Zapnéte zafizeni pripojené
k projektoru.

Proctéte si navod k obsluze ptipojovaného
zafizeni.

Digitalni video zafizeni pfipojené Digital*
k projektoru pomoci DVI konektoru

“Memory Stick” karta vloZend do MS

projektoru

Stisknéte opakované INPUT,
dokud se na platno nezacne
promitat pozadovany obraz.

Zobrazi se indikace poZadovaného vstupu.

Priklad: Sledovani obrazu z video zafizeni
pfipojeného k VIDEO INPUT
konektoru.

* Nastavte “Input-A Signal Sel.” v SET SETTING @ menu
podle vstupniho signalu. (& strana 29)
Poznamka

Pfed zménou “Digital Signal Sel.”nastaveni odpojte DVI kabel
a vypnéte digitalni tuner.

&) Video 1
+64 NTSC 3.58

H

5 Pomoci ZOOM +/- upravte
velikost obrazu.

Tlacitko ZOOM +/-

‘21@



6 Zaostiete obraz pomoci YiaY-
FOCUS +/-. Vyber

Nastavenim ziskate ostry obraz. é i ro ko l] h I é h O
rezimu

Podle typu video signélu lze nastavit riizné Sirokothlé
rezimy. Volbu lze provést také pomoci menu.
(@ strana 28)

Tlac¢itko FOCUS +/-

Vypnuti projektoru

1 Stisknéte vypinaé I/() (on/standby).
Na platné se objevi napis “POWER OFF?”.

2 Stisknéte vypinaé I/) podruhé.
Indik4tor ON/STANDBY zacne zelené blikat a
vétrak je stile v chodu, aby sniZil teplotu uvnitf

CI == 1D

projektoru. Jestlize indikator ON/STANDBY WIDE MODE Hagitko
rychle blik4, nelze pouZit vypinac .

3 Odpojte napajeci kabel ze zasuvky, jakmile VOLUME - SPE SHOT
se vétrak zastavi a indikator ON/STANDBY +
zCervena. _

Projektor 1ze rovnou vypnout pfidrZzenim vypinace I/ SONY

G (on/standby) na jednu vtefinu.

NS

Stisknéte WIDE MODE.

Kazdym stisknutim tlacitka 1ze zvolit “Wide
Mode” nastaveni.

cz 22 Vybér Sirokouhlého rezimu



“Full”

ZuzZeny obraz s pomérem 16:9 se zobrazi
spravné. Obraz s pomérem 4:3 bude
horizontalné roztahnut na velikost platna
s pomérem 16:9.

Tip
ZuZeni: Pivodni obraz s pomérem 16:9 je zaznamenan
s horizontalni kompresi do poméru 4:3.

“Normal”

Obraz s béZnym pomérem 4:3 se zobrazi
uprostied platna tak, aby vyplnil celou jeho
vysku.

“Wide Zoom”

Obraz v poméru 4:3 bude zvétSen a jeho horni
a spodni ¢4asti budou komprimovény tak, aby
vyplnily platno s pomérem 16:9. ReZim
pouzivejte pfi sledovani zpravodajskych nebo
zébavnych poradi, atp.

“Zoom”

BéZny obraz v poméru 4:3 je zvétSen tak, aby
vyplnil platno s pomérem 16:9 pfi zachovani
plvodniho poméru. Rezim je idedlni pro
sledovani Sirokodhlych filmu.

“Subtitle”
Oblast titulkd je komprimovana a zobrazena ve

spodni ¢asti platna. Rezim pouZijte pfi sledovani
filma s titulky.

“Full Through”
Neupravena projekce ziZeného obrazu
s pomérem 16:9. Promita se na stfed platna.

“Normal Through”
Neupravena projekce béZzného obrazu
s pomérem 4:3. Promita se na stfed platna.

Poznamky

* Vertikdalni pozici obrazu lze nastavit pomoci korekce
“V Position” v INPUT SETTING menu pro reZimy
“Zoom” nebo “Subtitle.”

¢ Umisténi titulkd 1ze nastavit pomoci “Title Area”
v INPUT SETTING menu pouze pro reZim “Subtitle”.

* Pokud jsou nastaveny rezimy “Full Through” nebo
“Normal Through” pro jiné video signaly nez DTV
(720/60p, 720/50p, 1080/60i nebo 1080/501) nebo
1080/24Psf signél, nelze upravit “V Keystone” nebo
“Side Shot” v INSTALL SETTING menu.

Poznamky k vybéru Sirokouhlého rezimu
¢ Pfi nastavovani rezimu vezméte v tvahu fakt, ze

zménou poméru ptivodniho obrazu mizete zménit

jeho vzhled.

plvodniho obrazu mlZe znamenat poruseni

autorskych prav.

Vybér Sirokouhlého rezimu

» Uvédomte si, Ze pokud je projektor pouZivan pro
komer¢ni nebo vefejné projekce, modifikace

23cz



Vyber rezimu

zobrazeni

Projektor umoZiiuje nastaveni reZimu zobrazeni, ktery
nejlépe vyhovuje povaze promitaného obrazu nebo

podminkdm v mistnosti.

PICTURE MODE

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

— PICTURE MODE tlacitka
DYNAMIC
STANDARD

CINEMA

USER 1, 2 nebo 3

N—

224

Vybér rezimu zobrazeni

Stisknéte nékteré z tlacitek
PICTURE MODE (DYNAMIC,
STANDARD, CINEMA a USER
1, 2 nebo 3).

DYNAMIC

Zvyraznéni kontrastu a ostrosti obrazu.

STANDARD

Doporucuje se pti béZné doméci projekci.
Zvolte tuto moznost také pro redukci hrubsiho
rozliSeni pfi sledovani obrazu pomoci
DYNAMIC.

CINEMA

Vhodny pro mék¢i “filmovy” obraz.

USER 1, 2 nebo 3

UmoZiiuje nastavit kvalitu obrazu a uloZit tyto
parametry do paméti projektoru. Stisknéte
USER 1, 2 nebo 3. Potom upravte obraz pomoci
menu. Nastaveni se automaticky uloZi. Obraz
lze potom sledovat s timto nastavenim po
stisknuti n€kterého z tlaCitek. (& strana 27)




Vyuziti
Menu

V této Casti je popsan postup, jak
provést rizné Upravy a nastaveni
pomoci menu.

Operace pomoci

menu

Nastaveni projektoru lze provadét pomoci menu,
které se zobrazi na platné. Nastaveni poloZek se
zobrazi v jednotlivych nabidkédch. Pokud zvolite
polozku, jejiz jméno je zakonceno teckami (...),
objevi se nabidka s nastavenim polozky. Pro menu Ize
nastavit barevny tén a jazyk.

Zména jazyka menu, viz. “Vybér jazyka pro menu” na
strané 18.

Polozky
Indikator vstupniho signalu
& NTSC 3.58
Nastaveni indikatoru vstupniho signalu

Menu pro Upravu obrazu

| Kontrast: 0 o U

Indikator vstupniho signalu

Zobrazuje zvoleny vstupni kanal. Pokud nevstupuje
do projektoru Zadni signal, objevi se x2). Indikator
1ze skryt nastavenim polozky “Status” v MENU
SETTING menu.

Nastaveni indikatoru vstupniho signalu
Pro “Input-A:” “Computer,” “Component” nebo
“Video GBR.”

Pro “Digital:” “Computer” nebo “Video GBR”.
Pro “Video/S Video” vstup: “Auto” nebo “Color
System” nastaveni v SET SETTING menu.

= @ @

PICTURE MODE

T = 1)

@ E— |

VOLUME  SIDE SHOT
;
E

SONY

PROJECTOR

N

Operace pomoci menu
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1 Stisknéte MENU.

Objevi se menu.
Pravé zvolené menu je zvyraznéno Zlutym
tlacitkem.

Ry

EINSTELLUNG 5) Eingang A

Intelligente APA: Ein &
Auto. Eing-wahl:  Aus |
Input-A Sig. wahl: Computer B
Farbsystem: Auto -
P save-modus: Aus 2]
Beleuchtung Aus 51

HERE EH

Sel Reg:Emn) Ende

2 Pomoci 4 nebo ¥ zvolte menu
a stisknéte =» nebo ENTER.

Objevi se zvolené menu.

3 Pomoci 4 nebo ¥ zvolte
polozku, kterou chcete upravit
a stisknéte =» nebo ENTER.

Objevi se nabidka nastaveni poloZky nebo
rozsifena nabidka.

Nabidka

Menu Polozky k nastaveni

MENU-EINSTELLUNG | 5 Eingang A

Status:

Sprache: English
o Frangais

Menifarbe: Deutsch

Italiano
) Espaiiol
ko) Portugués
) B

X
30

Sel:®® Req:@uen) Zurick:@ Ende: (e

nebo
h RozsSifena nabidka

Menu Polozky k nastaveni

BI[ DEINSTELLUNG | (5 Eingang A|

3| viLo ENsTELLEN Standard

Kontrast: 50 ) e———p
Helligkeit: 50 o em——
RBG-Verstarkung:30 (L ememmms (1)
Gamma-Modus:  Grafiken =
Farbtemperatur: Hoch =

Operace pomoci menu

cz26

4 Nastaveni nebo uprava jiz
nastavené polozky.

Pokud ménite hodnoty

Hodnoty lze zvySovat pomoci 4 nebo =
Sni%it je miiZete pomoci ¥ nebo <=,
Stisknutim ENTER obnovite plivodni nastaveni.

Pokud ménite nastaveni

Pomoci f nebo ¥ zméiite nastaveni.
Stisknutim <= nebo ENTER obnovite piivodni
nastaveni.

Vypnuti menu
Stisknéte MENU.

Obnoveni vychoziho nastaveni

polozky

Zvolte polozku, jejiz nastaveni chcete obnovit, potom

stisknéte RESET.

Na platné se objevi “Complete!” a obnovi se vychozi

nastaveni.

Vychozi nastaveni 1ze obnovit u nésledujicich

polozek:

* “Contrast”, “Brightness”, “Color”, “Hue”,
“Sharpness” a “RGB Enhancer” v nabidce “Adjust
Picture...” v PICTURE SETTING @ menu

* “Dot Phase”, “H Size” a “Shift” v nabidce “Adjust
Signal...” v INPUT SETTING & menu

* “V Keystone” (when set to “Manual”) a “Side Shot”
v INASTALL SETTING 52 menu



Prehled polozek

menu

Prehled menu

Projektor nabizi Sest riiznych menu. PoloZky, které 1ze
upravit v jednotlivych menu jesou uvedeny na
stranach 27 az 29.

= PICTURE SETTING menu

PICTURE SETTING menu se pouZivd pro tpravu
obrazu. UmoZiluje také nastaveni hlasitosti (pouze pro
“Memory Stick” kartu).

= INPUT SETTING menu

INPUT SETTING menu se pouZiva pro nastaveni
vstupniho signdlu. UmoZiiuje nastavit velikost obrazu,
zvolit Sirokouhly reZim, atp.

2 SET SETTING menu
SET SETTING menu se pouZiva pro zménu nastaveni
projektoru.

# MENU SETTING menu
MENU SETTING menu se pouZivd pro nastaveni
jazyka menu, jeho umisténi na platné, atp.

557 INSTALL SETTING menu
INSTALL SETTING menu se pouZiva pro korekci
zkresleni obrazu.

Q) INFORMATION menu

INFORMATION menu se pouZiva pro zobrazeni
horizontélni a vertikalni frekvence vstupniho signalu
a doby pouZivani lampy.

Jednotlivé polozky

Nabidka nastavitelnych poloZek zévisi na vstupnim
signalu. PoloZky, které se v menu neobjevi, nelze
upravit. (& Strana 61)

= PICTURE SETTING

Polozka Popis

Picture Mode Nastaveni reZimu zobrazeni, které

vyhovuje typu obrazu nebo prostiedi.

Dynamic: Zvyraznéni kontrastu a ostrosti
obrazu.

Standard: Doporuceno pro béZnou
projekci. Zvolte tuto moznost také pro
redukci hrubsiho rozliSeni pfi sledovani
obrazu pomoci Dynamic.

Cinema: Vhodny pro mékéi “filmovy”
obraz.

User 1, 2 nebo 3: UmoZiuje nastavit
kvalitu obrazu a uloZit tyto parametry do
paméti projektoru. Obraz lze potom
sledovat s timto nastavenim po stisknuti
PICTURE MODE tlacitka.

UlozZeni nastaveni

1 Zvolte “User 17, “User 2” nebo
“User 3”.

2 Upravte v menu poZadovanou
polozku.

UloZit lze nastaveni poloZek:

“Adjust Picture...” kromé “Volume”

a “Wide Mode”

Tip

Kvalitu obrazu lze déle upravovat

i v “Dynamic”, “Standard” nebo

“Cinema” reZimu. Vychozi nastaveni

obnovite stisknutim RESET.

Volume Nastaveni hlasitosti.

Tip

Zvuk vychazi z projektoru pouze, pokud je film
zaznamendn na “Memory Stick”karté.

Adjust Picture. ..

Contrast Zvysenim nebo sniZenim hodnoty pro tuto
polozku zvysite nebo sniZite kontrast
obrazu.

Brightness Zvysenim nebo sniZenim hodnoty pro tuto
polozku zvysite nebo sniZite jas obrazu.

Color Zvysenim nebo sniZenim hodnoty pro tuto
polozku zvysite nebo sniZite sytost barev
obrazu.

Hue Vyssi hodnoty posunou barevné nastaveni
dozelena. Nizsi hodnoty posunou barevné
nastaveni docervena.

Sharpness Zvysenim nebo sniZenim hodnoty pro tuto
polozku zvysite nebo sniZite ostrost
obrazu.

RGB Uprava ostrosti obrazu signalu, ktery

Enhancer vystupuje z pocitace.
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Polozka

Popis

Black Level
Adj (Adjust)

Zvyraznéni ¢erné pro vytvoreni plnéjsiho
dynamického obrazu. Nastavte poloZku
odle vstupniho signalu.

High: Vyssi zvyraznéni Cerné barvy.
Low: Nizsi zvyraznéni Cerné barvy.

Off: Polozka neni pouZita.

Polozka

Popis

Gamma Mode

Graphics: Projekce fotografii
v pfirozenych ténech.

Text: Vysoky kontrast ¢erné a bilé barvy.
Vhodné pro obraz, ktery obsahuje vétsi
mnoZstvi textu.

Color Temp. |High: Bild barva dostane modry nadech.
Middle: Bil4 barva je neutralni.
Low: Bila barva dostane cerveny nadech.
DDE Off: Prehravani prokladaného video
(Dynamic signalu bez konverze.
Detail Progressive: Konverze prokladaného
Enhancer) formatu do progresivniho.

Film: Bézn€ nastavujte tuto mozZnost.
Reprodukce “2-3 Pull-Down” filma
s jemnym pohybem obrazu. Pokud je
video signal v jiném formatu nez “2-3
Pull-Down”, zvoli se automaticky rezim
“Progressive”.

Cinema Black

Prepinani vykonu lampy béhem projekce.

On: Zvyraznéni ¢erné redukci vykonu
lampy.

Off: Normalni vykon.

Tip

Pokud je polozka “Cinema Black” nastavena na

“On,” zméni se po dal§im zapnuti projektoru na

“Oft.” Potom se zméni na “On.”

& INPUT SETTING
Polozka | Popis
Adjust Signal...
Dot Phase Upravuje vystup z pocitace. Po stisknuti

APA tlacitka dostanete lepsi obraz.

H Size Upravuje horizontalni velikost obrazu
z pocitade. Cim vys§i je nastaveni, tim
$irsi je obraz a naopak.

Shift KdyZ hodnota H stoup4, posouva se

obraz smérem doprava a naopak. Pomoci
<= nebo =¥ nastavte horizontalni pozici
obrazu.

KdyZ hodnota V stoupd, posouva se obraz
smérem nahoru a naopak. Pomoci 4
nebo ¥ nastavte vertikdlni pozici obrazu.

Wide Mode

Pro pomér obrazu 4:3 lze nastavit reZimy
“Normal” a “Normal Through.” Pro
pomeér obrazu 16:9 Ize nastavit reZimy
“Full,” “Wide Zoom,” “Zoom,” “Subtitle”
a “Full Through.”

Full: ZiZeny* obraz s pomérem 16:9 se
zobrazi spravné. Obraz s pomérem 4:3
bude horizontaln€ roztdhnut na velikost
platna s pomérem 16:9.

* zizeni: Pivodni obraz s pomérem
16:9 je zaznamenan s horizontalni
kompresi do poméru 4:3.

Normal: Obraz s béZnym pomérem 4:3
se zobrazi uprostfed platna tak, aby
vyplnil celou jeho vysku.

Wide Zoom: Obraz v poméru 4:3 bude
zvétsen a jeho horni a spodni ¢asti
budou komprimovany tak, aby vyplnily
platno s pomérem 16:9. Rezim
pouzivejte pri sledovani
zpravodajskych nebo zabavnych
poradi, atp.

Zoom: BézZny obraz v poméru 4:3 je
zvétsen tak, aby vyplnil platno
s pomérem 16:9 pfi zachovani
puvodniho poméru. ReZim je idealni
pro sledovani Sirokotihlych film?.

Subtitle: Oblast titulkti je komprimovana
a zobrazena ve spodni Casti platna.
Rezim pouZzijte pfi sledovani filma
s titulky.

Full Through: Neupravena projekce
ziZeného obrazu s pomérem 16:9.
Promité se na prostiedek platna.

Normal Through: Neupravena projekce
bézného obrazu s pomérem 4:3.
Promita se na prostiedek platna.

Poznamka

Pokud jsou nastaveny rezimy “Full Through”

nebo “Normal Through” pro video signal jiny

nez DTV (720/60p, 720/50p, 1080/60i nebo

1080/501) nebo 1080/24Psf 1, nelze upravit

“V Keystone” nebo “Side Shot” pomoci

INSTALL MENU.

Blizsi informace, viz “Vybér Siroko-
uhlého reZimu” na strané 22.
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V Position

Upravuje vertikalni polohu obrazu

v Sirokothlém rezimu. Vys$si hodnota
odpovida posunu smérem nahoru. Nizsi
hodnota posouvé obraz doli.
Poznamka

Tuto polozku lze upravovat pouze pro rezimy
“Zoom” nebo “Subtitle.”

Title Area

Nastaveni oblasti titulki. Vyssi hodnota
odpovida posunu oblasti titulkil smérem
nahoru. Nizsi doll.

Poznamka

Tuto polozku lze upravovat pouze pro reZim
“Subtitle”.




& SET SETTING

Polozka

Popis

#2 INSTALL SETTING

Smart APA

Pokud je nastaveno On, funkce APA
funguje automaticky pro signal z pocitaé
tak, Ze je zfetelnéjsi. Funkci APA lze
aktivovat stisknutim APA tlaCitka na
dalkovém ovladaci.

Tip

APA (“Auto Pixel Alignment”) Upravuje vystup
z pocitace.Dostanete lepsi obraz.

Polozka

Popis

Auto Input
Search

Nastavte na On po pfipojeni jednotky pro
prevod signalu (napt. IFU-HSI je pfipojeno
k PJ MULTI konektoru na projektoru).

Input-A Signal
Sel.

Volba vstupniho signalu “Input-A” pomoci

INPUT tlacitka.

Computer: Vstup z pocitace.

Component: Vstup z DVD prehravace,
digitalniho tuneru, atp.

Video GBR: Vstup z digitdlniho tuneru.

V Keystone

Korekce vertikdlniho lichobéZnikového

zkresleni OBRAZU. (T ] [)

Auto: BéZné nastaveni.

Manual: Nastavi niz§i hodnotu (- smér),
pokud je spodni strana promitaného
lichobé&Zniku del$i nez horni. Nastavi
vys$i hodnotu (+ smér), pokud je spodni
strana promitaného lichobézniku kratsi
neZ horni. Pfi projekci pouze s korekci
“Side Shot” zvolte “Manual,” a nastavte
hodnotu na “0.”

Poznamka

Korekce “V Keystone” nemusi spravné upravit

lichobéZnikové zkresleni v zavislosti na teploté

mistnosti nebo thlu projekce.

Digital Signal
Sel.

Volba vstupniho signalu “Digital” pomoci

INPUT tlacitka.

Computer: Vstup z pocitace.

Video GBR: Vstup z digitidlniho tuneru,
atp.

Poznamka

NeZ zménite “Digital Signal Sel.” nastaveni,

odpojte DVI kabel a vypnéte digitalni tuner, atp.

Side Shot

Korekce horizontalniho lichobéZnikového
zkresleni obrazu. ( [[] [J)

Pfi projekci pouze s korekci “V Keystone”
nastavte hodnotu na “0.”

Color System

Nastaveni systému barev vstupniho signalu.

Auto: Automatické nastaveni systému.
Moznosti: NTSC, PAL, SECAM,
NTSC4.43, PAL-M nebo PAL-N.

“NTSC3. 58”-“PAL-N": Rucni nastaveni
systému barev.

Image Flip

Vertikélni nebo horizontalni preklopeni
obrazu.

Off: Obraz se nepreklapi.

HYV: Preklopeni v obou smérech.

H: Horizontalni preklopeni.

V: Vertikalni pieklopeni.

Background

Volba barvy pozadi, pokud do projektoru
nevstupuje signal. Zvolit 1ze “Black”
(Cerna) nebo “Blue” (modra).

Power Saving

Pokud je polozka nastavena na On, sviti
indikator POWER SAVING Projektor
prejde do usporného rezimu, pokud
nedetekuje signal 10 minut. Lampa zhasne
a vétrak zustane v provozu. Po prvnich 60
vtefin Usporného reZimu nelze projektor
ovladat pomoci tlacitek. ReZim se zrusi,
jakmile projektor detekuje signal nebo
stisknete jakékoliv tlacitko. Funkce zlistane
vypnuta, pokud je nastaveno Off.

Test Pattern

Pokud nastavite On, testovaci obrazec

se objevi pfi upravé “Side Shot” nebo
“V Keystone.” Jestlize nechcete testovaci
obrazec promitat, zvolte Off.

Illumination

Podsviceni horniho panelu projektoru,
pokud je zvoleno On. Podsviceni se vypne
po nastaveni Off.

> MENU SETTING

High Altitude | Off: Pii pouZiti projektoru v bézné vysce.

Mode On: Pri pouziti projektoru vyse nez 1,5 m.

& INFORMATION

Polozka Popis

fH Zobrazeni horizontalni frekvence
vstupniho signélu.

fv Zobrazeni vertikalni frekvence vstupniho
signalu.

Lamp Timer Indikace doby pouzivani lampy.

Polozka Popis

Status Nastavenim Off vypnete zobrazovani
nabidek, kromé menu, hlaseni pfi vypinani
a varovnych hlaseni.

Language Nastaveni jazyka menu. K dispozici jsou:

angliCtina, francouzstina, némcina,
italStina, portugalStina, japonstina, ¢instina
a korejstina.

Menu Position

Nastaveni umisténi projekce menu: Top
Left, Bottom Left, Center, Top Right a
Bottom Right.

Menu Color

Vybér odstinu menu: White nebo Black.

Prehled polozek menu
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Cislo, pod kterym je v pro-
jektoru ulozeno nastaveni

Projektor ma v paméti uloZeno 34 typt nastaveni pro
vstupni signdl . Jakmile se automaticky detekuje
vstupni signdl, projektor vyvold z paméti nastaveni
pro tento typ signdlu, aby byl promitan optimalni
obraz. Cislo nastaveni a typ signilu se objevi

v INFORMATION menu.

INFORMATIONEN S)Eingang A |

E fH 48,47kHz

3% 60,00Hz ~

% i Cislo nastaveni
E Lampen timer OH . ,

= Typ signalu
]

UloZené nastaveni lze také upravit pomoci INPUT
SETTING menu.

Projektor mé k dispozici také 20 typli paméti pro
uzivatele, do kterych lze uloZit nastaveni pro vstupni
signdl, ktery nebyl pfednastaven.

Pokud je takovy signél detekovan poprvé, ¢islo paméti
je zobrazi jako 0. Pokud upravujete nastaveni

v INPUT SETTING menu, bude uloZeno do paméti
projektoru. Pokud se vycerpé 20 nastaveni, nejnovéjsi
nastaveni pfepiSe to nejstarsi.

V grafu na strané 62 zjistite, zda byl signal zahrnut

v paméti projektoru.

Jakmile se vyvolaji data pro nésledujici signaly,
muzZete je pouZivat k ipravdm pomoci korekce

“H size.” Jemné upravy provedte nastavenim “Shift”.

Signal Cislo nastaveni |H velikost
Super Mac-2 23 1312

SGI-1 23 1320
Macintosh 19” 25 1328
Poznamka

Jestlize pomér stran obrazu vstupniho signalu neodpovida
velikosti platna, jisté Casti budou zacernéné.

Prehled poloZzek menu
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Uprava kvality obrazu
z pocitace

Pfi projekci signélu z pocitace lze nastavit moZnost
automatického ziskavani nejcist§siho obrazu.

1 Zacénéte promitat staticky obraz
z pocitace.

2 Stisknéte APA (“Auto Pixel Alignment”)
tlacitko.
Jakmile je tiprava dokoncena, na platné se objevi
napis “complete.”

Poznamky

¢ Pokud je “Smart APA” nastaveno na “On,” funkce APA se
aktivuje automaticky.

» Tlacitko stisknéte pokud obraz z pocitace vypliiuje celou
plochu monitoru. JestliZe jsou na monitoru tmavé postranni
pasy, funkce APA nebude spravné pracovat a obraz mize
presahnout platno.

» JestliZze prepnete vstupni signdl nebo odpojite a znovu pripojite
pocitac, stisknutim tlacitka APA obnovite kvalitni obraz.

» Puvodni nastaveni obnovite dal§im stisknutim APA tlacitka
béhem nastavovéni.

¢ U nékterych typi signald se obraz nemusi spravné upravit.

* Pokud upravujete obraz ru¢né, nastavte polozky v INPUT
SETTING menu. (& strana 28)



Pouziti karty
“Memory
Stick”

V této Casti je popsano, jak prohliZet
obrazové soubory, které byly nasniméany
digitalnim fotoaparatem nebo kamerou
a uloZeny na “Memory Stick™ kartu.
Obrazky lze prohliZet jako prezentaci,
vSechny najednou v piehledném indexu
atp.

Informace o

“Memory Stick”
karte

Co je “Memory Stick” karta?

“Memory Stick” je kompaktni, pfenosné a multifunkéni
zdznamové médium (tvofené integrovanym obvodem)
se zdznamovou kapacitou, ktera je vySs§i nez u diskety.
Karta “Memory Stick” byla specialn€ navrZena pro
vyménu a sdileni digitalnich dat mezi zafizenimi, ktera
jsou schopna s kartou pracovat. Kartu lze vzhledem

k jeji pfenosnosti pouZivat k externimu uchovévani dat.

Existuji dvé velikosti: béZna “Memory Stick” karta a
kompaktni “Memory Stick Duo” karta. Pokud mate

k dispozici ,,duo* adaptér, potom lze pouZit “Memory
Stick Duo” kartu se zafizenim, které pracuje s béZnou
“Memory Stick” kartou.

Typy “Memory Stick” karty

K dispozici jsou nasledujici tfi typy “Memory Stick”

karty, které vyhovuji riznym poZadavkiim a nabizeji

rizné funkce.

* “Memory Stick”
Ukladat Ize jakakoliv data, kromé téch, které
vyZaduji MagicGate technologii na ochranu
autorskych préav.

* “MagicGate Memory Stick”
Karta je vybavena MagicGate technologii na
ochranu autorskych préav.

* “Memory Stick-ROM”
Karta slouzi k uchovavani pfedem zaznamenanych
dat a je ur€ena pouze ke Cteni. Data uloZené na
“Memory Stick-ROM” karté nelze prepsat ani
smazat.

Typy “Memory Stick” karty, které jsou
k dispozici pro praci s projektorem
Spolu s projektorem lze pouZivat riizné typy
“Memory Stick” karty: “Memory Stick”, “MagicGate
Memory Stick” a “Memory Stick-ROM.” Projektor
nepodporuje MagicGate standard a data zaznamenana
pomoci projektoru nejsou chranény MagicGate
technologii.

Poznamky k pouzivani “Memory Stick
Duo” karty

* “Memory Stick Duo” kartu zasouvejte do
projektoru po pfipojeni adaptéru.

* Dévejte pozor, abyste “Memory Stick Duo” kartu
pripojili do adaptéru spravnym koncem.

* Dbejte na to, aby byl adaptér zasunut do projektoru
ve spravné poloze. Jinak by mohlo dojit k poSkozeni
projektoru.

* “Memory Stick Duo” kartu nezasunujte do
projektoru bez adaptéru. Mohly by to zpisobit
nefunkcnost projektoru.

Co je MagicGate?

MagicGate je oznaceni technologie na ochranu
autorskych prav, ktera vyuZzivé Sifrovaci technologii.
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Na tomto projektoru lze zobrazovat
nasledujici datové formaty

Pomoci projektoru 1ze zobrazit obrazové soubory
zaznamenané digitdlnim na “Memory Stick” kartu v
nasledujicich formatech:

* Obrazové soubory (DCF-kompatibilni)
komprimované v JPEG (Joint Photographic Experts
Group) formétu (pfipona: .jpg)

* Obrazové soubory ve formatu MPEG1 nahrané
pomoci Sony zatizeni (MPEG MOVIE, MPEG
MOVIE AD, MPEG MOVIE EX, MPEG MOVIE
HQ, MPEG MOVIE HQX, MPEG MOVIE CV,
VAIO Giga pocket (ekvivalent Video CD)).

Pred pouzitim “Memory Stick” karty

Kontakty AN -

Pojistka proti —@

zapisu

Prostor pro
oznaceni

» Pokud ptepnete na karté pojistku proti zépisu do
polohy “LOCK,” potom nelze data nahravat,
editovat ani mazat.

* Pro pfepnuti pojistky na “Memory Stick Duo” karté
pouZijte ostry predmét, jako naptiklad kulickové
pero.

* Data mohou byt poskozena v ptipadé, Ze:

- Vysunete “Memory Stick” kartu nebo vypnete
pristroj béhem cteni nebo zépisu dat.

- PouZijete “Memory Stick” kartu v prostredi, které
je vystaveno puasobeni statické elektiiny nebo
elektrickému Sumu.

* Doporucujeme zalohovat dileZita data, kterd jsou
uloZena na “Memory Stick” karté.

Poznamky

¢ Do prostoru pro oznaceni “Memory Stick” karty vlepte pouze
dodany Stitek.

« Stitek nalepte tak, aby nepiesahoval vymezeny prostor.

» Pfi popisovani “Memory Stick Duo” karty netlacte pfili§ silné
na pero nebo tuzku.

¢ “Memory Stick” kartu uchovavejte a prenasejte v obalu.

* Nedotykejte se ni¢im kontaktl karty (naptiklad prsty nebo
kovovym predmétem).

¢ Nevystavujte “Memory Stick” kartu iderim, ohybani, ani ji
nenechejte spadnout na zem.

¢ “Memory Stick” kartu nerozebirejte ani dale neupravujte.

¢ Nenechejte “Memory Stick” kartu zvlhnout.

* Neprechovavejte “Memory Stick” kartu na mistech, ktera:
- jsou vystavena extrémnim teplotdm (napf. v automobilu

zaparkovaném na piimém slunci)

- jsou vystavena vysoké vlhkosti nebo vlivu korozivnich latek
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Formatovani “Memory Stick” karty

“Memory Stick” karty jsou béhem vyroby
naformétovany ve standardnim formatu. Pokud
budete “Memory Stick” kartu formatovat,
doporucujeme, abyste k tomu pouzili projektor.

Upozornéni k formatovani “Memory Stick”
karty pomoci po¢itace

Pokud budete formatovat “Memory Stick” kartu
pomoci pocitace, neni garantovano, Ze bude fungovat
spolu s timto projektorem. “Memory Stick” kartu
naformétovanou pomoci pocitace lze pouZit aZ po
novém naformatovani v projektoru. Béhem
formatovéani dojde ke smazani vSech dat.

“Access” indikator

Tento indikator sviti nebo blika, pokud jsou data
zapisovana nebo ¢tena z “Memory Stick” karty.

V takovém piipadé zajistéte, aby zafizeni, které kartu
pouZzivéa nepodléhalo otfesim. Béhem komunikace
zafizeni s kartou toto zafizeni nevypinejte, ani z néj
“Memory Stick” kartu nevysunujte. Mohlo by dojit
k poskozeni dat.

Upozornéni

* Vytvérejte si Casto zaloZni kopie dat, abyste o né
nepfi§li. Sony neruci za ztratu dat.

* Neautorizované nahrdvani miiZe porusovat autorska
prava.

* Prava na zmény v softwarovych aplikacich pro
“Memory Stick” kartu spole¢nosti Sony jsou
vyhrazena bez predchoziho upozornéni.

e “Memory Stick Duo” a MemoRry Stick Duo jsou obchodni
znacky Sony Corporation.

e “Memory Stick” a 5., jsou obchodni znacky Sony
Corporation.

¢ “MagicGate Memory Stick” a MacicGaTe jsou obchodni
znacky Sony Corporation.

¢ “Memory Stick-ROM” a MemoRy STick-ROM jsou obchodni
znacky Sony Corporation.




Priprava pro prohlizeni

obrazovych souboru
z “Memory Stick” karty

Vlozeni “Memory Stick” karty

VloZte “Memory Stick” kartu do “Memory Stick” do
konektoru na pfedni strané projektoru.

Zasunujte “Memory Stick” kartu ve
sméru Sipky, dokud nezaklapne.

Vysunuti “Memory Stick” karty

Pokud nesviti “Access” indikator, zatlaCte kratce na
kartu a rukou ji vyjméte.

)

“Access” indikator

Poznamka
Zasunujte “Memory Stick” Sipkou sméfujici k projektoru.

Ptiprava pro prohlizeni obrazovych souborl z “Memory Stick” karty

Zobrazeni obrazu v rezimu
“Digital Camera”

— Tlaéitko INPUT

@Lﬁ

PICTURE MODE

| Tladitka 4/3/<4=/=p/
ENTER

el == [2)

VOLUME  SIDE SHOT

Stisknutim INPUT nastavte vstup
projektoru na MS.
Objevi se nabidka “Memory Stick Home”.

“Memory Stick
Home” symbol

V nabidce se objevi prvnich
dvacet miniaturnich nahledt

8 [Memor k Home
“ Prasentat.

Sybol se objevi, pokud je na karté mezi
poslednimi ¢tyfmi obrazky dalSi soubor
se stejnym nazvem.

Co nabizi rezim “Digital Camera”?

Na projektoru 1ze zobrazit pouze takové JPEG nebo
MPEGT] obrazové soubory, které byly zaznamenany
pomoci digitalniho fotoaparatu (DCF-kompatibilni).
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Poznamky

¢ Tento reZzim nefunguje, pokud je na karté zaznamenano vice
nez 2000 obrazovych soubortl pofizenych digitdlnim
fotoaparatem.

* Pokud byl soubor zaznamenan na Sony digitalnim fotoaparatu
pomoci Voice Memo funkce, bude moZné zobrazovat pouze
statické obrazky.

¢ Pokud vymaZete obrazovy soubor oznaceny symbolem
(+ D ), smaZze se i na ném zévisly soubor.

Tip
Malé obrazky zobrazené najednou ve sloZce se nazyvaji
miniatury.

Pred zobrazenim souboru

volej X u u veni
Vyvolejte “Index” menu nebo menu pro nastaveni
obrazu.

“Index” menu
Menu vyvoléate vybérem miniatury a stisknutim
ENTER.
Pomoci zobrazeného menu lze provadét nésledujici
operace:

- Zobrazit soubor na celém platné

- Spustit prezentaci

- Nastavit ochranu dileZitého souboru

- Preklopit obrazek (pouze staticky)

- Vybrat obrazek, ktery se zobrazi po spusténi

(pouze staticky)
- Smazat soubor

Menu pro nastaveni obrazu

Menu pro staticky obrazek
Pokud je obrazek promitan na platno,vyvolate menu
stisknutim ENTER. Pomoci tohoto menu lze provadét
nasledujici operace:

- Vyvolat informace o obrazku

- Nastavit ochranu dileZitého souboru

- Preklopit obrazek

- Vybrat obrazek, ktery se zobrazi po spusténi

- Smazat soubor

Menu pro filmovy soubor
Menu vyvoléate vybérem “Menu” v okné “Movie
Player.”

Pomoci tohoto menu Ize provadét nasledujici operace:

- Vyvolat informace o filmu

- Pfepinat zvuk

- Nastavit ochranu diileZitého souboru
- Smazat soubor

Blizsi informace o jednotlivych operacich, viz popis
jejich nabidek.

234

Nabidka “Index” pro statické obrazky

Objevi se, pokud se ma obrazek
objevit po spusténi —,

Objevi se, pokud je — “Index" menu

soubor chranén

'
5 Me Stick H
lemory Stick Home A~ - -
7 V5%

(kgfh s A 7
/ S = %

-

N
B
Volle GréRe
[ Ordner wahlen |
Ordner wahlen e Prasentar.
)
Digikam-Modus
M

L=k

Datei : 100MSDCF/SIP000L.JPG
Datum : 2002/MAI/31 1:08nachmittags

L

I I
| Rozliseni | Datum
Poradové ¢Cislo/celkovy Nazev souboru a
pocet soubort format souboru

Soubor lze vybrat pomoci 4. ¥. €= ncbo=». Pokud
je v aktualni sloZce vice neZ 20 souborti, dalsi
miniatury zobrazite vybérem souboru v posledni fadé
a stisknutim tla¢itka ¥, nebo vyberte soubor v pravém
sloupci, potom stisknutim =9 ptejdéte na posuvnik, a
potom stisknéte ¥. Pokud stisknete v menu “Index”
MS SLIDE, prezentace se spusti od vybraného
obrazku.

Ptiprava pro prohlizeni obrazovych soubor(i z “Memory Stick” karty



Nabidka “Index” pro filmovy soubor

Objevi se, pokud se jedna
o filmovy soubor —

Objevi se, pokud je — "Index" menu

soubor chranén

48 Memory stick Home PN = O e

N7 = o
=0 -

e | e, |

Losch.

I I
| RozliSeni | Datum
Poradi/celkovy Nazev souboru
pocet souborii  a format souboru

Nabidka nastaveni obrazu pro staticky
obrazek

Menu pro nastaveni

RozliSeni

Datum
Poradové Cislo/celkovy
pocet souboru Néazev souboru a

Objevi se, pokud se ma  format souboru

obrazek objevit po spusténi.

Objevi se, pokud je
soubor chranén.

Pokud chcete zobrazit dal$i obrazovy soubor
obsazeny v aktualni sloZce, stisknéte =% . Pokud
stisknete MS SLIDE na platné se objevi nabidka
“Memory Stick Home.”

“Movie Player” (“Prehravac filma”)

Nabidka nastaveni
filmového obrazu

[®]zuriic

-

Information

Ein

Audio-Wahl
L/R

R RRrRrRrRRRRLLA
r. 1 1/1234 Datei
roRe : 320x240

: SJP0001.MPG

Datum : 2002/MAI/31 1:08nachmittags

[ |
‘ RozliSeni Datum

Nazev souboru

Poradi/cel kovy
a format souboru

pocet souboru
Symbol pro film

Objevi se, pokud je
soubor chranén

Ptiprava pro prohlizeni obrazovych souborl z “Memory Stick” karty
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2 Vyberte “Slide Show” pomoci
4 nebo ¥, a potom stisknéte

7 4 o
o) k ENTER.
o raz u Objevi se nabidka nastaveni prezentace.

Nabidka nastaveni prezentace

Prohlizeni

=
ProhliZzeni obrazkl za sebou —

Prezentace

Obrazky 1ze prohliZet v ramci prezentace. Zobrazeni
néasledujiciho obrazku mliZe byt automatické nebo lze
na nésledujici odzek pfejit rucné. o~

Effect: nastaveni efektu pro zobrazeni obrazku.
Advan. Slds. (Advance Slides): nastaveni
vyvoléani nésledujiciho obrazku automaticky

D & (“Auto”) nebo ru¢né (“Manual’)
[amp) Interval: nastaveni intervalu pro automatické
PICTURE MODE s s 2 o z z
zobrazovani obrazki. Toto nastaveni neni
funk¢ni pro rucni pfepinini obrazkda.

I == 1>

_2'5 3

Vyberte polozku pomoci 4

©O SO 1 qiasitko Ms SLIDE nebo ¥, a potom stisknéte
ENTER

VOLUME  SIDE SHOT

+
4 Pomoci 4 nebo ¥ nastavte

polozku, a potom stisknéte
ENTER.

1 Vyvolejte “Memory Stick
Home” (& strana 33)

Ordner wahlen

Digikam-Modus

cz 36 Prohlizeni obrazkd



5 Po nastaveni vSech polozek
vyberte pomoci 4 nebo ¥
“Start” a stisknéte ENTER.

Pokud je ve slozce film, dalsi obrazek se objevi
po jeho automatickém ptehrani.

Pfi ru¢nim nastaveni zobrazite nasledujici
obréazek stisknutim tlacitka = . Na
predchazejici obrazek se mliZete vratit
stisknutim <= Filmovy zdznam se v ru¢nim
rezimu nepiehraje. Zobrazi se pouze jeho prvni
zé&bér. Prehravani filmovych zabéra viz cast
“Prehravani film” na strané 38.

Ukonceni prezentace

Stisknéte MS SLIDE nebo ENTER v automatickém
reZimu nebo pouze MS SLIDE v reZimu ru¢niho
prepinéni obrazk.

Navrat zpét do nabidky “Memory
Stick Home” pred spusténim
prezentace

Vyberte “Close” v kroku 5.

Okamzité spusténi prezentace
Nastaveni se uloZi, i kdyz po provedeni krokd 1 az 4
zménite vstupni zdroj. Prezentaci spustite stisknutim
MS SLIDE. Zdroj se pfepne na MS a spusti se
prezentace.

Spusténi prezentace od vybraného
obrazku

Prezentaci 1ze spustit také vybérem miniatury
v “Index” menu.

1 Pomoci 4, ¥, = nebo =» vyberte
obrazovy soubor, od kterého chcete
spustit prezentaci, a potom stisknéte
ENTER.

2 Vyberte “Slide Show” v "Index" menu
pomoci 4 nebo ¥, a potom stisknéte
ENTER.

Projekce obrazku na celé
platno — Full Screen
Vzdy jeden obrazek z indexu lze promitnout na celé

platno. Zobrazeni filmového obrazu na celé platno
viz “Prehravani filmi” na strané 38.

= > @

PICTURE MODE

—2-3

— Tlaéitko MS SLIDE

1 Vyvolejte “Memory Stick
Home” (& strana 33)

2 Vyberte staticky obraz, ktery
chcete promitat na celé platno
pomoci 4, ¥, = nebo =»,

a potom stisknéte ENTER.

Objevi se "Index" menu pro staticky obraz.

"Index" menu pro staticky obraz

8 Memory Stick Home 7
7 i
% Préisentat. //\ e
Nl
N % —

[~ opion———— =
— 5 ;
S
— NolleGroge |
[ Ordner wahlen | b
Orcner vatien ] @ T
X N7

2) - (= Schuiz—
Digikam-Modus

tei : 100MSDCF/SJP0001.JPG
Datum : 2002/MAV/31 1:08nachmittags.
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Prohlizeni obrazku
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3 Vyberte “Full Screen” pomoci
4 nebo ¥, a potom stisknéte

ENTER.
Vybrany obrazek vyplni celou plochu platna.

Zobrazeni predchazejiciho nebo
nasledujiciho obrazku

Nasledujici obrazek vyvolate stisknutim =
Predchazejici obrazek vyvolite stisknutim <=,

Navrat zpét do nabidky “Memory
Stick Home”

Stisknéte MS SLIDE.

Névrat Ize také provést pomoci "Index" menu.
Stisknéte ENTER a vyvolejte “Index” menu pro
staticky obraz. Pomoci 4 nebo ¥ vyberte “Return”
a stisknéte ENTER.

cz 38 Prohlizeni obrazkd

Prehravani filmu

Prehravat Ize filmy v MPEGI formatu nahrané
napiiklad pomoci Sony MPEG MOVIE atp.

> e @

PICTURE MODE

&
T == 12— 2_4

— Tlacitko MS SLIDE

1 Vyvolejte “Memory Stick
Home”. (& strana 33)

2 Vyberte soubor s filmovym
zaznamem, ktery chcete
prehrat pomoci 4, ¥, €= nebo
=» a potom stisknéte ENTER.

Objevi se "Index" menu pro filmovy zdznam.

"Index" menu pro filmovy zaznam

=TT

atei : 100MSDCF/BASEBALL.MPG
Datum : 2002/MAI/31 1:08nachmittags




3 Zvolte “Movie Player” pomoci
4 nebo ¥, a potom stisknéte

ENTER.
Objevi se "Movie Player."

[®lzuriick  Weiter[®

=
Volle Grof3e

on Nr. 1 124/1234 Datei : BASEBALL.MPG

GroRe : 320x240

Datum : 2002/MAI/31 1:08nachmittags

P (play/pause): prehravani. Béhem piehravani se
tlac¢itko zméni na 1l (Pause).

B (stop): zastaveni pfehravani.

Full Screen: zobrazeni filmu na celé platno.

Menu: vyvoléni nabidky nastaveni filmu.

[Guide display]

4= Previous: zobrazeni predchéazejiciho zabéru
béhem preruseni prehravani. BEhem prehravani se
nastroj zméni na 4= “Rew” (posun zpét).

=p Next: zobrazeni nasledujiciho zabéru béhem
preruSeni pfehravani. Béhem piehravéni se
nastroj zméni na =% “FF” (posun doptedu).

Tip

"Movie Player" se neobjevi, pokud nastavite “Advan. Slds.” v

nabidce “Slide Show” na “Auto.”

4 Pomoci 4 nebo ¥ vyberte B,

Spusti se pfehravani. Po jeho ukonceni se objevi
prvni zabér filmu.

Poznamka

Na projektoru 1ze prehravat MPEGI filmy nahrané pomoci Sony
MPEG MOVIE atp. (Filmy mohou béhem prehravani obcas
preskakovat).

Zastaveni prehravani
Pomoci ¥ vyberte H.

Projekce filmu na celé platno

Vyberte “Full Screen” v "Movie Player" pomoci 4
nebo ¥, a potom stisknéte ENTER.

Obraz se roz§ifi na celé platno a spusti se pfehravani.
Pokud stisknete 4, ¥, = = ncho ENTER béhem
prehravani, objevi se “Movie Player.”

Poznamka
Pokud je puivodni velikost obrazu mal4, nedojde po nastaveni
“Full Screen” k jeho zvétseni.

Navrat zpét do nabidky “Memory
Stick Home”
Stisknéte f nebo { a vyberte “Return.”

Zapinani a vypinani zvuku

1 Pomoci 4 nebo ¥ vyberte “Menu”.
Objevi se nabidka nastaveni filmu.

2 Pomoci 4 nebo ¥ vyberte “Audio Select”.

Nabidka nastaveni filmu

Ein
Audio-Wahl

-— )

Nr. 11/1234 Datei : SJP0001.MPG

GrofRRe : 320x240

Datum : 2002/MAI/31 1:08nachmittags

L/R: poslech zvuku z obou kanala.
L: poslech zvuku z levého kanalu.
R: poslech zvuku z pravého kandlu.

3 Pomoci VOLUME + nebo — upravte
hlasitost zvuku.

Prohlizeni obrazku ‘ 39 cz



Vybeér slozky obsahujici
pozadovany obrazek

Vyvolejte “Memory Stick Home”.

Poznamka
Nejdfive nastavte “Digi. Camera Mode” na “Off”.

Vyberte “Select Folder” pomoci 4 nebo ¥,
a potom stisknéte ENTER.
Objevi se seznam sloZek.

Aktualni slozka Seznam slozek

2 40

£ Memory Stick Home L
[+ Option__]
C—
“@%T
o
MemoRY STICK
Datum
Nahoru Prvni soubor

v aktualni slozce

3 Pomoci =» vyberte seznam slozek.

£ Memory Stick Home
" Présentat, €3 Digikam-Modus
Aus
N
& 105MSDCF
& 106MSDCF
& 107MsDCF
% & 108MSDCF
D & 109MSDCF
a4y
MewarySric

4 Pomoci 4 nebo ¥ vyberte slozku
obsahujici soubor, ktery chcete zobrazit,
a potom stisknéte ENTER.

Slozky, které nejsou zobrazeny na platné se objevi
po stisknuti = a A nebo V. Objevi se dalsich deset
sloZek.

Tip

Ve sloZce nejsou obsaZeny soubory obsahujici vice obrazka.
Slozka muzZe obsahovat statické obrazky, fimy nebo dalsi
slozky. Pokud chcete zobrazit soubor uloZeny na “Memory

Stick” karté, musite nejprve vybrat slozku, ve které se
nachézi.

Prohlizeni obrazku

Vypnuti “Digital Camera” rezimu

1
2

Vyvolejte “Memory Stick Home”.

Vyberte “Select Folder” pomoci 4 nebo ¥,
a potom stisknéte ENTER.

Vyberte “Digi. Camera Mode” pomoci 4
nebo ¥, a potom stisknéte ENTER.

Vyberte “Off” pomoci ¥, a potom stisknéte
ENTER.

Seznam slozek zmizi.

Seznam slozek

A Memory Stick Home

m*‘ Digikam-Modus
[¢ Option_]]
DCIM/100MSDCF & 100MSDCF
& 101MSDCF
(Ordner wahien ) )

N




OtQée n |’ 3 Vyberte “Rotate” pomoci 4

nebo ¥, a potom stisknéte

statickeho ENTER.
obrazku 4

Vyberte smér otoéeni *) (ve
sméru hodinovych rucic¢ek)

Miniatury nebo obrazek vypliujici celé platno lze n?bo ( SPVrOti smeéru l:lOdinO'
otacet obéma sméry v 90° krocich. vych ruci¢ek) pomoci f nebo
Poznémka ¥, a potom stisknéte ENTER.

Filmovy obraz nelze otocit.

S kazdym stisknutim tlacitka ENTER se
obrazek otoci o 90°.

Otoceni obrazu vypliujiciho celé
platno

PICTURE MODE

1 Promitnéte obraz na celé platno.
(& strana 37)

(€N EEIEEN ED)

[ 2'4 2 Stisknéte ENTER.

Objevi se nabidka nastaveni statického obrazku.

Nabidka nastaveni statiského obrazku

1 Vyvolejte “Memory Stick
Home” (& strana 33)

2 Vyberte obrazek, ktery chcete
otoéit, pomoci 4, ¥, €= nebo
=p a potom stisknéte ENTER.

Objevi se "Index" menu pro staticky obrazek.

3 Postupujte podle kroka 3 a 4 ¢asti

"Index" menu pro staticky obrazek “Otoceni statického obrazku”.
8 vemory sk Home — — Poznamky
@ 4 ’ é @ e Obrazek z chran&ného souboru nelze otodit. (& strana 42)
[+ option | = A v « oz . . o
-» 7 === 2 Pfed otocenim musite nejprve uvolnit jeho ochranu.
A * Pokud je pojistka proti zapisu na “Memory Stick” karté v poloze
Y " \‘/ LOCK, nelze otacet obrazky uloZené na této karté.
)N Sl
@ |
Digikam-Modus.

i

Otoceni statického obrazku 41 cz



Ochrana

dulezitych
obrazku

Statické obrazky lze chranit proti nechténému
vymazani.

= & =

PICTURE MODE

(€l EEIEEN EYD)

1 Vyvolejte “Memory Stick
Home” (& strana 33)

2 Vyberte obrazek, ktery chcete
chranit, pomoci 4, ¥, = nebo
=p a potom stisknéte ENTER.
Objevi se "Index" menu.

"Index" menu

8 Memory stick Home ]

=
7] 7
% Prasentat //\‘%/\
e GroRe
rasental.
chutz
rehen
O Star
sch.
<-Beenden
= =
5= |
4

[+ option |

Ordner wahlen

Digikam-Modus

L

D:

Objevi se, pokud je obrazek chranén.

Ochrana dllezitych obrazkd

242

Tip
Pokud zvolite filmovy soubor, funkce “Rotate” a “Startup”
nebudou k dispozici.

3 Vyberte “Protect” pomoci 4
nebo ¥, a potom stisknéte
ENTER.

4 Nastavte “On” nebo “All on”
pomoci 4 nebo ¥, a potom
stisknéte ENTER.

On: Vybrany soubour je chranén.

All on: Chréanény jsou vSechny soubory
z vybrané slozky.

U chranéného obrazku se objevi ochranny

symbol.

ZrusSeni ochrany

Vyberte “Off” nebo “All off” v kroku 4.

Vybér “Off” zrusi ochranu vybraného souboru. Vybér
“All off” uvolni ochranu vsech souborid ve vybrané
sloZce.

Ochrana obrazku zobrazeného na celé
platno

1 Promitnéte pozadovany obraz na platno.
(& strana 37)

2 Stisknéte ENTER.
Objevi se nabidka nastaveni statického obrazku.

nabidka nastaveni statického obrazku

3 Postupujte podle krok( 3 a 4 v ¢asti
“Ochrana diilezitého obrazku”.



Ochrana filmovych souborti

1 Podle krokd 1 az 3 ¢asti pfehravani filmua”
(@ strana 38) vyvolejte "Movie Player" na
platno.

2 Vyberte “Menu” pomoci 4 nebo ¥,
a potom stisknéte ENTER.
Objevi se nabidka nastaveni filmu.

Nabidka nastaveni filmu

Information
Audio-Wahl
L/R

Ne—————————————————————
Nr. 1 1/1234 Datei : SJP0001.MPG
i GroRe: 320x240 Datum : 2002/MAI/31 1:08nachmittags

Objevi se, pokud je soubor chranén.

3 Postupujte podle krok( 3 a 4 v casti
“Ochrana dilezitého obrazku.”

Projekce vybraného obrazku po zapnuti projektoru — Startup

Projekce vybraného

obrazku po zapnuti
projektoru — Startup

Po zapnuti projektoru se po dobu jedné minuty
promitd na platno staticky obrazek uloZeny

v projektoru, i kdyZ do pfistroje nevstupuje Zadny
signdl. Tento staticky obrazek miZete zménit podle
vlastniho vybéru.

Nastaveni statického obrazku
pro zobrazeni

Pokud chcete po zapnuti projektoru promitat na
platno obrazek uloZeny na “Memory Stick” karté,
nastavte ho v pfislusné nabidce.

Tip

Po zapnuti nelze zobrazit filmovy soubor.

™ > @

PICTURE MODE

T = 1)

2-|

1 Vyvolejte “Memory Stick
Home” (& strana 33)

2 Vyberte obrazek pomoci 4, ¥,
<= nebo =», a potom stisknéte
ENTER.

43¢z



Objevi se "Index" menu pro staticky obrazek.

Nastaveni obrazku

"Index" menu pro staticky obrazek

£ Memory Stick Home ==
7 ~
//v
Sl
7 ===
0
& o Volle GroRe
[ Ordner wahlen |
@
> 7
%) N S (>~ Schutz | s
LIGHT INPUT )
Digikam-Modus
M Z
=
= = PICTURE MODE
- USER 1 USER 2 USER 3
= = ux E D’ [% (ustr2) (UseR3)
““““““““““ I Datei : 100MSDCF/SJP0001.JPG :
Datum : 2002/MAI/31 1:08nachmittags N
ENTER \
(€« 2>

- 2-4

Objevi se, pokud je soubor nastaven —
pro zobrazeni po zapnuti.

VOLUME  SIDE SHOT

3 Vyberte “Startup” pomoci 4 +
nebo ¥, a potom stisknéte | =

ENTER.

4 Vyberte “Entry” pomoci 4

nebo ¥, a potom stisknéte 1 Vyvolejte “Memory Stick

Home” (& strana 33)

ENTER.

Obrazek bude oznacen symbolem.

Pro kaZzdou “Memory Stick” kartu lze nastavit 2 Vyberte “OPtion” pomoci f

jeden obrézek, ktery se zobrazi po zapnuti. nebo ‘, a stisknéte =» nebo
Nastaveni obrazku vyplnujiciho celé ENTER.
platno 3

1] 7 4
1 Promitnéte obrazek, ktery chcete nastavit Vyberte Set_uP vpomom f
na celé platno. (& strana 37) nebo ¥, a stisknéte =» nebo

ENTER.

2 Pomoci ENTER vyvolejte menu. Je zvolena polozka “Startup.”

3 Postupujte podle kroku 3 a 4 ¢asti
“Nastaveni statického obrazku pro
zobrazeni”.

ZruSeni nastaveni obrazku
vyplnujiciho celé platno pro zobrazeni
po zapnuti projektoru

1 Vyvolejte “Index” menu vybérem miniatury,
zvolte “Start”, a potom stisknéte ENTER.

2 Vyberte “Cancel” pomoci 4 nebo ¥,
a potom stisknéte ENTER.

cz 44 Projekce vybraného obrazku po zapnuti projektoru — Startup



4 Vyberte nastaveni obrazku,
ktery se zobrazi po zapnuti
projektoru, pomoci 4 nebo ¥,
a potom stisknéte ENTER.

48 Memory Stick Home

[ e A £ |
Erm— |

& Memory Stick

Original: PouZiti obrazku uloZeného
v projektoru (vychozi nastaveni).

Custom: Pouziti vami nastaveného obrazku,
ktery je uloZen na “Memory Stick” karté.
(@ strana 43)

Off: Nic se nebude zobrazovat.

Poznamky

* Pokud chcete zrusit probihajici projekci ivodniho obrazku,
stisknéte 4/ /4==/=p nebo ENTER.

* Pokud jste nastavili vlastni obrazek uloZeny na “Memory Stick”
karté, zasuiite ji do projektoru. Potom projektor zapnéte.

¢ Na jedné “Memory Stick” karté€ 1ze nastavit pouze jeden
obrézek, ktery se promitne po zapnuti projektoru.

obrazku

= e @

PICTURE MODE

(€ EEEEN EYY)

Vymazani

Nepotiebné obrazky lze z “Memory Stick” karty
vymazat.

- 2-4

1 Vyvolejte “Memory Stick

Home” (& strana 33)

2 Vyberte obrazek, ktery chcete
z karty vymazat pomoci 4, ¥,
<= nebo =, a potom stisknéte
ENTER.

Objevi se "Index" menu.

n n
Index" menu
4 Memory Stick Home
Volle GroBe
9
)
N 174
. -
Digikam-Modus
Pa 2

Vymazani obrazku 45 Ccz



3 Vyberte “Delete” pomoci 4 nebo ¥,

3 Vyberte “Delete” pomoci f a potom stisknéte ENTER.
nebo ¥, a potom stisknéte 4 Vyberte pozadovany soubor pomoci 4
ENTER. nebo ¥, a potom stisknéte ENTER. Jakmile

se objevi “Selected file deleted. OK?”,
zvolte “Yes” a stisknéte ENTER.

4 Vyberte pozadovany soubor Poznamka
r Pokud vymazete soubor, pro ktery je nastaven “Digi. Camera
pomO(‘:’I f nebo " a pOtom Mode” na “On,” potom neni moZné vymazat dalsi soubory.
StlSknete ENTER. (@ strana 33)

Jakmile se objevi “Selected
file deleted. OK?”” nebo “All
files deleted. OK?”, zvolte
“Yes”, a potom stisknéte
ENTER.

Sel. Img.: vymazani vybraného obrazku.

All Img.: vymazéni v8ech obrazka ve vybrané
sloZce.

Close: pokud nechcete obrazek vymazat.

Poznamky

* Obrazek, ktery je chranén, nelze vymazat (& strana 42). Pred
jeho vymazanim musite nejprve zrusit jeho ochranu.

* Pokud je ochrana proti zapisu na “Memory Stick” karté
prepnuta do polohy LOCK, nelze z této karty nic vymazat.

Vymazani obrazku, ktery vypliuje
celou plochu platna

1 Promitnéte obrazek, ktery chcete nastavit
na celé platno. (& strana 37)

2 Pomoci ENTER vyvolejte menu.

3 Vyberte “Delete” pomoci 4 nebo ¥,
a potom stisknéte ENTER.

4 Vyberte pozadovany soubor pomoci ¢
nebo ¥, a potom stisknéte ENTER. Jakmile
se objevi “Selected file deleted. OK?”,
zvolte “Yes” a stisknéte ENTER.

Vymazani filmu v okné “Movie Player”

1 Postupujte podle krokt 1 az 4 casti

“Pfehravani filma” (& strana 38)
a vyvolejte "Movie Player".

2 Vyberte “Menu” pomoci 4 nebo ¥, a potom
stisknéte ENTER.
Objevi se nabidka nastaveni filmu.
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T‘r’l'déni 2 Vyberte “Option” pomoci 4
nebo ¥, a potom stisknéte

obrazku ENTER.

Objevi se nabidka nastaveni, ve které je vybrana
polozka “File.”

Obrazky uloZené na “Memory Stick” karté lze tfidit
podle nédzvu nebo ¢asu posledni zmény vzestupné nebo
sestupné.

rdner wahlen
& 100MSDCF

b

= & @

PICTURE MODE

3

Stisknéte =» nebo ENTER,
. 2_ 4 potom vyberte “Sort” pomoci
4 nebo ¥, a stisknéte ENTER.

=1

4 . v
VOLUME  SIDE SHOT Vyberte pozadovanou polozku

+ pomoci 4 nebo ¥, a potom
stisknéte ENTER.
| B

4 Memory Stick Home | e “7/\ Qﬂ(n /(3; ”
Sorteren
1 - “ - _ Setup
Vyvolejte “Memory Stick
Home” (& strana 33)
Poznamka
Pred vyuZivanim této funkce nastavte “Digi. Camera
Mode” na “Off.” (& strana 40)

nnnnnnnnnnn

Name order l’; . abecedni tfidéni podle nazvu
od A do Z.

Name order |7 : abecedni tfidéni podle ndzvu
odZ do A.

Date order |; : tfidéni podle data vzniku od
nejnovéjsiho.

Date order li . tfidéni podle data vzniku od
nejstarsiho.

Poznamka
Pokud byl obrazek upravovan v pocitaci, odpovida datum
okamziku jeho posledni zmény misto okamziku vzniku.
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Projekce statickych

obrazku nebo filmu

Projektor Ize nastavit tak, aby byly z “Memory Stick”
karty promitany bud pouze statické obrazky nebo
pouze filmy.

= @ @

PICTURE MODE

- 2-4

I =12

Objevi se nabidka nastaveni, ve které je vybrana
polozka “File.”

i Datel
[ £ Sewp ]
r wahlen
4 100MSDCF

i

1 Vyvolejte “Memory Stick
Home” (& strana 33)

Poznamka

Pred vyuZzivanim této funkce nastavte “Digi. Camera
Mode” na “Off.” (& strana 40)

3 Stisknéte =» nebo ENTER,
potom vyberte “Filter” pomoci

4 nebo ¥, a potom stisknéte
ENTER.

rdner waihlen
& 100MSDCF

L

Still: zobrazeni pouze statickych obrazka.
Movie: zobrazeni pouze filma.
Off: zobrazeni vSech obrazku.

2 Vyberte “Option” pomoci 4
nebo ¥, a potom stisknéte
ENTER.

cz 48 Projekce statickych obrazk( nebo filmii

4 Vyberte polozku, kterou

chcete nastavit, pomoci 4
nebo ¥, a stisknéte ENTER.

Pokud zvolite “Filter”, v nabidce “Memory
Stick Home” se zobrazi “Still” nebo “Movie.”

8 Memory stick Home | ”/\ ‘Q/i” ”
|7 Al
. )
B\
Filter : Standbild A
[~ sewp ]

4 Memory Stick
& 100MSDCF

or

i




Zobrazeniinformaci BEER, Ca s B

pomoci 4 nebo ¥.

0 “ M e m O ry St ic k, 2 Zobrazi se informace o pouZivané “Memory

Stick” karté.

A4
£ Memory Stick Home = 4
wen PN AN A2
Prasentat. L ke
Option

Pomoci projektoru lze zobrazit typ, vyuZité
a zbyvajici misto “Memory Stick™ karty.

it

@ & @

PICTURE MODE

Navrat zpét do nabidky “Memory
Stick Home”

- 2 _3 Vyberte “Close” pomoci 4 nebo ¥.

T == 1>

1 Vyvolejte “Memory Stick
Home” (& strana 33)

2 Vyberte “Option” pomoci 4
nebo ¥, a potom stisknéte
ENTER.

Objevi se nabidka nastaveni.
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|n|C|a||Zace “Memory 4 Stisknéte znovu ENTER.
Stick” karty “

TYP i MEMORYSTICK 1260
= L D

— Formatovani

Alle Dateien werden geloscht. OK? 92.5MB

nnnnnnnnnn

Pokud nelze “Memory Stick” kartu pouZit,
naformétujte ji pomoci projektoru.

Béhem inicializace “Memory Stick” karty se vymazou | e
vSechna data.

5 Jakmile se objevi “All files
deleted. OK?,” vyberte “Yes”
— = a stisknéte ENTER.

PICTURE MODE Zacne formatovani.

| 2_5 Navrat do nabidky “Memory Stick
Home” pred inicializaci “Memory
Stick” karty

Vyberte “Close” v kroku 4. Objevi se nabidka
“Memory Stick Home.”

(€ EEEEN YY)

Poznamky

¢ Béhem inicializace “Memory Stick” karty se vymaZzou
i chranéné obrazky.

. ‘c .
1 VyVOIelte Me mo ry StICK » Pokud je pojistka proti zapisu na “Memory Stick” karté v poloze

H (o] me’ ’ (@’ Stran a 33) IS_,O(lf(Il(, oli)j;:vi se pri pokusu kartu zinicializovat napis “Memory
tick locked.”

¢ Béhem inicializace “Memory Stick” karty nelze pouZivat
2 tlacitka pro ovladani nabidky “Memory Stick Home.”

Vyberte “Option” pomoci 4
nebo ¥, a potom stisknéte
ENTER.

Objevi se nabidka nastaveni.

3 Vyberte “Memory Stick”
pomoci 4 nebo ¥, a potom
stisknéte =» nebo ENTER.
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Ostatni

V této Casti je popsin postup, jak fesit
problémy, jak vyménit lampu nebo
vzduchovy filtr, atp.

Reseni problému

Obraz se neobjevi.

Projektor se nezapne.

= Pfed zapnutim pockejte ptiblizné
jednu minutu. (& strana 22)

= Uzavfete pevné kryt lampy.
(@& strana 53)

= Uzavfete pevné kryt
vzduchového filtru.
(@ strana 54)

= Zkontrolujte zapojeni.
(@ strana 13)

= Zvolte spravné vstupni zdroj
stisknutim INPUT. (& strana
21)

= Nastavte vystup z pocitace do
externiho monitoru.

= Nastavte vystup z pocitace
pouze do externiho monitoru.

Obraz pri zapojeni pies
PJ MULTI konektor
nema spravné barvy.

= Nastavte “Computer”,
“Component” nebo “Video
GBR” pro “Input-A Signal Sel”
v SET SETTING 2 menu
podle vstupniho signélu.

(@ strana 29)

Barvy jsou
nevyvazené.

= Nastavte obraz pomoci “Adjust
Picture ...” v PICTURE
SETTING 3 menu.
(@& strana 27)

= Nastavte “Color System” v SET
SETTING ¢ menu, aby
vyhovoval systému barev vstup-
niho signélu. (& strana 29)

Obraz je pfilis tmavy.

= Upravte kontrast nebo jas
pomoci “Adjust Picture ...”
v PICTURE SETTING 3
menu. (& strana 27)

Obraz neni Cisty.

= Zaostfete obraz pomoci
FOCUS +/-. (& strana 22)

= Na ¢occe zkondenzovala
vlhkost. Ponechejte projektor
zapnuty asi na dvé hodiny.

Obraz se chvéje.

Neni slyset zvuk.

Zobrazeni nabidek
Nabidky se neobjevi.

Dalkovy ovladac

Délkovy ovladac
nefunguje.

“Memory Stick” kartu
nelze vlozit do
projektoru.

= Upravte “Dot Phase” pro
“Adjust Signal...” v INPUT
SETTING & menu.
(& strana 28)

= Zvuk bude slySet pouze pfi
prehravani filmu ve formatu
MPEGI1. (& strana 27)

= Upravte “Volume” pomoci
PICTURE SETTING 3»
menu, nebo stisknéte VOLUME
+ na dalkovém ovladaci.

= Nastavte “Status” v MENU
SETTING ® menu na “On.”

“Memory Stick” karta

(@ strana 29)

= Baterie mohou byt slabé.
Vyméiite je za nové.
(& strana 6)

= Vlozte baterie se spravnou
polaritou. (& strana 6)

= Vlozte “Memory Stick” kartu ve
sméru Sipky. (& strana 33)

Staticky obrazek na
“Memory Stick” karté
nelze otocit.

= Uvolnéte pojistku proti zapisu
na “Memory Stick” karté.
(& strana 32)

= Uvolnéte ochranu v nabidce
“Index”. (& strana 42)

Re&eni problému
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“Memory Stick” kartu
nelze zformatovat.

= Uvolnéte pojistku proti zapisu
na “Memory Stick” karté.
(@& strana 32)

= “Memory Stick” karta je
poskozena. PouZijte jinou kartu.

Nezobrazuji se
miniatury.

= Obrazek je ve formatu JPEG,
ale neni kompatibilni s DCF
standardem. Pouzijte DCF
kompatibilni obrazky.

Nelze zobrazit obrazky
uloZené na “Memory
Stick” karté ve formétu

JPEG.

= Nastavte polozku “Filter”
v menu “Option” na “Still”
nebo “Off”.

Nelze prehravat filmy
ve formatu MPEG1
uloZené na “Memory

Stick” karté.

= Nastavte polozku “Filter”
v menu “Option” na “Movie”
nebo “Off”.

Indikatory

LAMP/COVER nebo TEMP/FAN indikator na
ovladacim panelu sviti nebo blika v piipadé, Ze se
vyskytly néjaké problémy.

Indikator LAMP/COVER

.

LAMP/
COVER

Indikator TEMP/FAN

éb@@

TEMP/ POWER ON/
FAN SAVING STANDBY

LAMP/COVER | = Pripevnéte pevné kryt lampy nebo
blika. kryt vzduchového filtru.

(@& strany 53 a 54)
LAMP/COVER |9 Zivotnost lampy je u konce. Vyméiite
sviti. ji. (& strana 53)

= Lampa je prehrata. Nez znovu zapnete

projektor, pockejte jednu minutu.

(& strana 22)
TEMP/FAN = Vétrak je poskozen. Konzultujte
blika. problém s odbornikem na Sony

techniku..

TEMP/FAN sviti.

= Projektor se prehfiva. Zkontrolujte,
zda nejsou zablokovany ventilacni
otvory.

LAMP/COVERa
TEMP/FAN sviti.

= Doslo k poruse elektronickych
obvodi. Konzultujte problém
s odbornikem na Sony techniku.

czh2

Re&eni problémd

Varovani

Projdéte tabulku, pokud se na platné objevi nékteré
z nésledujicich varovani.

High temp.!
Lamp off in
1 min.

= Vypnéte projektor
= Zkontrolujte, zda nejsou zablokovany
ventilacni otvory.

Frequency is
out of range!

= Frekvence vstupniho signalu je mimo
povoleny rozsah.

= Nastavte vystupni signal externiho
monitoru pocitace na SVGA.

Please check
Input-A Signal
Sel.

= Nastavte “Input-A Signal Sel.” v SET
SETTING (& menu na “Computer”
pri vstupu RGB signalu z pocitace.
(@ strana 29)

Please check
Digital Signal
Sel.

= Nastavte “Digital Signal Sel.” v SET
SETTING ¢ menu na “Computer” pfi
vstupu RGB signélu z pocitace.
(@ strana 29)

Poznamka

NeZ zménite nastaveni “Digital Signal Sel.”,

odpojte DVI kabel a vypnéte digitalni tuner atp.

Please replace
the LAMP.

9 Zivotnost lampy je u konce. Vyméiite ji.
(@& strana 53)

Please replace
the filter.

= Je ¢as vyménit vzduchovy filtr. Vyméite
vzduchovy filtr. (& strana 54)

Vystrazna hlaseni
Projdéte nasledujici tabulku, pokud se na platné
objevi vystrazné hlaseni.

NO INPUT = Do projektoru nevstupuje signal.
Zkontrolujte zapojeni.
(@& strana 13)

Not applicable! |< Stisknéte prislusné tlacitko.

Vystrazna hlaseni pfi pouziti “Memory
Stick” karty

V nasledujici tabulce jsou uvedeny vyznamy
jednotlivych vystraznych hlaseni.

No Memory = VloZte “Memory Stick” kartu do
Stick projektoru spravné.
No file = Ve vybrané sloZce neni Zadny

obrazkovy soubor.

No movie file

= Ve vybrané sloZce neni Zadny filmovy
soubor, i kdyz je polozka “Filter”
v nabidce “Option” nastavena na
“Movie.”

No still file

= Ve vybrané sloZce neni Zadny soubor se
statickym obrazkem, i kdyZ je poloZka
“Filter” v nabidce “Option” nastavena
na “Still.”




Cannot play = Tla¢itko MS SLIDE bylo stisknuto
v pripadé, Ze se ve vybrané sloZce
nanachézi filmové soubory. Nespusti
se prezentace

Cannot play = Obrazky nebo filmy jsou poskozeny.

Memory Stick
locked

= Uvolnéte pojistku proti zapisu na
“Memory Stick” karté z polohy
“LOCK.”

Varovné symboly, které se zobrazuji
pfi pouziti “Memory Stick” karty
Pokud se vyskytnou problémy s obrazkovym
souborem, na platné se miZou objevit nasledujici
symboly. V nasledujici tabulce jsou diivody pro
zobrazeni téchto symbold.

Memory Stick
error

= “Memory Stick” karta je poskozena.
= Ocistéte kontakty “Memory Stick”
karty.

Memory Stick
type error

= Do projektoru byla vloZena
nekompatibilni “Memory Stick” karta.

Format error

= “Memory Stick” karta nebyla spravné
naformatovana. Naformatujte ji spravné
na projektoru.

= Formatovani neprobéhlo dspésné.

= Obrazova data jsou v nekompatibilnim JPEG

? nebo MPEG1 formatu.
_l = Zobrazuje se miniatura, ale soubor neni
| A kompatibilni s DCF standardem.

= Nebyla zvolena Zadna obrazova data.

= Obrazovy soubor je v poradku, ale ma
% poskozenou miniaturu.

\< = Obrazova data jsou poskozena.

File error = Zvolena slozka nema spravny nazev.
Pojmenujte ji v “Select Folder” menu
maximalné pomoci 66 znakd, véetné
“r.

Read Only = Byla vloZena “Memory Stick” karta

Memory urend pouze ke Cteni. Na kartu tohoto

typu nelze ukladat zaznam, ani ho
mazat.

Vymeéna lampy

Zivotnost lampy je omezena. Jakmile lampa prestane
podévat plny vykon, zméni se vyvazZeni barev nebo se
objevi hlaseni “Please replace the LAMP.” Vyme¢iite
lampu za novou (neni dodana).

Pro vyménu pouZijte projek¢éni lampu LMP-H180.

Pokud vyménujete lampu po pouziti
projektoru

Vypnéte projektor a odpojte napéjeci kabel. Pockejte
nejméné hodinu, dokud lampa nevychladne.

Varovani

Lampa mé po vypnuti projektoru pomoci vypinace Q)
(on/standby) vysokou teplotu. Pi dotyku byste se mohli spélit.
Pfi vyndavani udrZujte lampu v horizontalni poloze. Lampu
nenaklanéjte. Pokud byste vytahovali lampu v naklonéné poloze,
mohlo by dojit k jejimu rozbiti. Ulomky by vas mohly poranit.

1 Podlozte projektor mékkym materialem
(latkou) a otocte ho spodni stranou
nahoru.

Poznamka
Projektor by mél byt po otoceni stabilni.
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2 Stisknutim pojistky uvolnéte stojan.

3 Otevrete kryt lampy uvolnénim Sroubu
pomoci Sroubovaku Philips.

4 Uvolnéte oba Srouby na jednotce s lampou

pomoci Sroubovaku Philips. Vytahnéte
jednotku za drzadlo.

5 Zasuite opatrné novou lampu, abyste
nezavadili o stojan. Upevnéte Srouby a
sklopte drzadlo.

6 Zavrete kryt lampy a dotahnéte Srouby.

7 Stisknéte pojistku stojanu.

cz 54 Vyména vzduchového filtru

8 Otocte projektor.

9 Pripojte napajeci kabel a prepnéte
projektor do pohotovostniho rezimu.

10 Stisknéte nasledujici tlaéitka na dalkovém
ovladaci v tomto poradi. Kazdé pridrzte
minimalné na pét vtefin: RESET, €=, =p,
ENTER.

Poznamky

* Nedotykejte s povrchu uvnitf projektoru a zabraiite vniknuti
tekutiny do projektoru, aby nedoslo k drazu elektrickym
proudem nebo poZaru.

¢ K vymeéné pouZzijte pouze projekéni lampu LMP-H180. Jina
lampa by nemusela fungovat.

¢ Pfed vyménou lampy vypnéte projektor a odpojte napajeni.

Likvidace lampy

Ponévadz jsou v lampé pouZity stejné materialy jako
ve fluorescencni lampé€, méla by byt likvidovana
stejnym zpisobem.

Vymeéna vzduchového

filtru

Vzduchovy filtr by mél byt pravidelné vyméniovan.

Jakmile se na platné objevi “Please replace the filter.”,
vymeéiite ihned vzduchovy filtr.

Poznamky

¢ Vyména vzduchového filtru je velmi duleZita pro zachovani
vysokého vykonu projektoru a pro prevenci pied poSkozenim.
Jakmile se na platn€ objevi hlaseni o vyméné, vyméiite ihned
vzduchovy filtr.

¢ Pfi vymeéné vzduchového filtru postupujte opatrné, aby se do
projektoru nedostal prach nebo jiny objekt.

1 Podlozte projektor mékkym materialem
(latkou) a otocte ho spodni stranou
nahoru.

Poznamka
Projektor by mél byt stabilni.



2 Stisknéte soucasné obé pojistky a vysunte
kryt filtru.

3 Uchopte vzduchovy filtr za vystupky
a vyjméte ho z projektoru.

4 Vlozte novy vzduchovy filtr do projektoru.

5 Zasunte zpét kryt filtru.

Technickeé udaje

Systém

Projekéni systém 3 LCD panely, 1 objektiv, projekcni
systém

LCD panel 0,87-palcovy TFT LCD panel,
3 276 504 pixeld (1 092 168 pixell
x 3)

Objektiv 1,3-nasobny zoom (elektronicky
ovladany)
33,6 — 42 mm/F1,85 - 2,2

Lampa 180 W, UHP typ

Velikost promitaného obrazu

Rozsah: 40 az 300 palcti (cca. 100 aZ
750 cm) diagondlné

NTSC358/PAL/SECAM/NTSC4.43/
PAL-M/PAL-N systém, pfepinéni
automaticky nebo ru¢né

15 kHz RGB/slozkovy 50/60 Hz,
Progresivni 50/60 Hz, DTV (480/
60i, 575/50i, 480/60p, 575/50p,
720/60p, 720/50p, 1080/60i, 1080/
501), 1080/24PsF, FBAS signal, Y/C
video

Signaly z pocitate fH: 19 az 72 kHz

fV: 48 a2 92 Hz

Maximalni rozliSeni XGA 1024 X 768,
fV: 85 Hz

Monofénni, 33 mm
pramér, max. 2 W X 2 (funguje
pouze pfi pouZiti “Memory Stick”
karty )

Systém barev

Video signaly

Reproduktor

Vstup/Vystup

VIDEO: phono typ
Composite video: 1 Vp-p=2 dB
negativni synchronizace (75 ohm
ukonceny)

S VIDEO: Y/C, mini DIN 4-pin typ
(male)
Y (luminance): 1 Vp-p+2 dB
negativni synchronizace (75 ohm
ukonceny)
C (chrominance): burst 0,286 Vp-p
+2 dB (NTSC)
(75 ohm ukonceny)
burst 0,3 Vp-p+2 dB (PAL)
(75 ohm ukonceny)

Video vstup

Technické tdaje 55 cz



Y/PB/CB/PR/CR komponentni: phono type
G mit Sync/Y: 1 Vs-s £2 dB
negativni synchronizace (75 ohm
ukonceny)
B/CB/PB: 0,7 Vs-s £2 dB pozitivni
synchronizace (75 ohm ukonceny)
R/CR/PR: 0,7 Vs-s £2 dB pozitivni
synchronizace (75 ohm ukonceny)

Digitalni RGB signal

32-pin multi konektor

Composite video: 1 Vp-p+2 dB
negativni synchronizace (75 ohm
ukonceny)

S video: Y/C
Y (luminance): 1 Vp-p+2 dB
negativni synchronizace (75 ohm
ukonceny)
C (chrominance): burst 0,286
Vp-px2 dB (NTSC) (75 ohm
ukonceny)
burst 0,3 Vp-p£2 dB (PAL) (75 ohm
ukonceny)

Analog RGB/component:
R/CR (PR): 0.7 Vp-p£2 dB
(75 ohm ukonceny)
G: 0,7 Vp-p£2 dB
(75 ohm ukonceny)
G with sync/Y: 1 Vp-p+2 dB
negativni synchronizace (75 ohm
ukonceny)
B/CB (PB): 0,7 Vp-p£2 dB
(75 ohm ukonceny)
SYNC/HD: Composite sync input:
1-5 Vp-p vysoka impedance,
positivni/ negativni
Horizontélni synchronizovany
vstup: 1-5 Vp-p vysokd impedance,
positive/negative
VD: Vertikélni synchronizovany
vstup: 1-5
Vp-p vysoké impedance, positivni/
negativni

DVI (TMDS)
PJ MULTI

“Memory Stick”  Slot 1

Obecné
Rozméry 345 X 148 X 369 mm (3/v/h)
Hmotnost Pfiblizné 5,4 kg
Napijeni
100 az 240 V stiidavé napéti,
2,9-1,1 A, 50/60 Hz
Prikon

Max. 260 W
(Pohotovostni rezim: 5 W)

Provozni teplota
0°Caz35°C
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Provozni vlhkost
35% az 85% (bez kondenzace)
Skladovaci teplota
—20°C az 60 °C
Skladovaci vlhkost
10% az 90%
Dodané prisluSenstvi
Délkovy ovlada¢ RM-PJHS10 (1)
Baterie, velikost AA (R6) (2)
Kabel pro ptenos signdlu SIC-HS41
(10m) (1)
Napijeci kabel (1)
Vzduchovy filtr (ndhradni) (1)
"Filmovy" filtr (1)
Navod k obsluze (1)
Zména vzhledu a technickych idaji bez upozornéni je
vyhrazena.

Volitelné prislusenstvi

Jednotka pro pfevod signalu IFU-HS1

Projek¢ni lampa LMP-H180 (ndhradni)

Vzduchovy filtr PK-HS 10FL (néhradni)

Kabel pro ptenos signalu SIC-HS 10/SIC-HS20/SIC-HS30/
SIC-HS40

Projek¢ni objektiv - Konverzni objektiv pro zaostreni na
kratkou vzdalenost VPLL-CW10

Konverzni objektiv pro zaosteni na

dlouhou vzdalenost VPLL-CT10

Zavésny drzak projektoru PSS-610

Vzdalenosti pro projekci signalu ve
formatu 720p, signalu z pocitace atp.

Platno




PFi promitani s vyuzitim korekci “Side Shot”
a “V Keystone”
Pro projekci 720p signalu, signalu z pocitace nebo dat
ulozenych na “Memory Stick” karté

Jednotky: metry

Pfi promitani pouze s vyuzitim korekce“Side

Shot”

Pro 1080i signal

Jednotky: metry

- Velikost

Vel'!'t‘°5t w | 60 | 80 | 100 | 120 platna | 40 | 60 | 80 | 100 | 120

(F;):I:ea) (palce)
a 1,6 24 32 4,0 4.8
a 1,6 24 32 4,0 4.8
b 1,8 2,8 3,7 4,7 5,6
b 1,8 2.8 3,7 4,7 5,6
c 0,0 0,1 0,1 0,1 0,2
c -0,2 -0,3 -0,4 -0,5 -0,7
d 0,1 0,2 0,3 0.4 0.4
d -0,2 -0,3 -0,3 -0,4 -0,5
e 0,3 0,5 0,7 0,8 1,0 Velikost
platna 150 180 200 250 300
f 0.4 0,6 0,8 1,0 1,2 (palce)

Velikost a 6,0 7.3 8,1 10,1 12,1
platna 150 180 200 250 300 b 70 8.4 94 11.7 14.1
(palce)

c 0,2 0,2 0,3 0,3 0.4
a 6,0 7.3 8,1 10,1 12,1
d 0,6 0,7 0,8 0,9 1,1
b 7,0 8.4 9.4 11,7 14,1
c 08 _1.0 1.1 _14 _1.6 Pro projekci 720p signalu, signalu z pocitace nebo dat
. . . . . ulozenych na “Memory Stick” karté
d -0.,6 —0.8 -0,9 -1,1 -1.3 Jednotky: metry
e 1,3 1,5 1,7 2.1 2,5 Velikost
f 1,5 1,8 1,9 24 2,9 platna 40 60 80 100 120
(palce)
a 1,6 24 32 4,0 4.8
b 1,8 2,8 3,7 4,7 5,6
c -0,1 -0,1 -0,1 -0,1 -0,1
d 0,0 0,0 0,1 0,1 0,1
Velikost
platna 150 180 200 250 300
(palce)
a 6,0 7.3 8,1 10,1 12,1
b 7,0 8,4 9.4 11,7 14,1
c -0,2 -0,2 -0,2 -0,2 -0,3
d 0,1 0,2 0,2 0,2 0,3
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Projekéni vzdalenosti po instalaci volitelného konverzniho objektivu

Priklad instalace

Instalace na zem

Zed

7

Stred platna

a: Vzdalenost mezi platnem a stredem objektivu
b: Vzdalenost mezi podlahou a stfedem objektivu
c: Vzdalenost od podlahy ke spodku projektoru

x: Libovolna vzdalenost

Stred objektivu

[ Vzdalenost od predni strany )
krytu ke stiedu konverzniho
objektivu

35,8 mm

Pro konverzni objektiv
VPLL-CT10

Podlaha
7

Pouziti konverzniho objektivu s dlouhym ohniskem VPLL-CT10

* PouZijte platno s rozmérem 40 az 100 palct (100 aZ 250 cm).

* Nastavte objektiv projektoru do “telefoto” pozice (tzn. pomoci ZOOM +/— nastavte co nejmensi obraz).

Pro obraz s pomérem stran 16:9 Jednotky: mm
SS (palce) 40 60 80 100
a 2253 3485 4717 5950
b x-251 x-377 x-502 x-628
c x-347 x-473 x-598 x-724
Vypocet instalacnich vzdélenosti (SS: “Screen size” - velikost platna)
a={(SS x54,15/0,8788) —211,9761}
b=x-(55/0,8788 x 5,516)
c=x—(S5/0,8788 x 5,516 + 96,3)
Pro obraz s pomérem stran 4:3 Jednotky: mm
SS (palce) 40 60 80 100
a 2779 4275 5771 7266
b x-305 x-457 x-609 x-762
c x-401 x-553 x-706 x-858

Vypocet instalacnich vzdélenosti (SS: “Screen size” - velikost platna)

a = {(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}
b =x-(S55/0,7240 x 5,516)
¢ =x-(55/0,7240 x 5,516 + 96,3)
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Pouziti konverzniho objektivu s kratkym ohniskem VPLL-CW10
PouZijte platno s rozmérem 60 aZ 300 palcd.

Pro obraz s pomérem stran 16:9

.

[ Vzdalenost od predni strany krytu ke stfedu konverzniho )
objektivu

5,9 mm

Pro konverzni objektiv VPLL-CW10

V

J/

Jednotky: mm
SS (palce) 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum 1786 2409 3031 3653 4586 5519 6141 7697 9252
‘ Maximum 2164 2912 3659 4407 5528 6649 7397 9266 11134
b x-377 x-502 x-628 x-753 x-942 x-1130 x-1255 x-1569 x-1883
c x-473 x-598 x-724 x-850 x-1038 x-1226 x-1352 x-1666 x-1979
Vypocet instalacnich vzdéalenosti (SS: “Screen size” - velikost platna)
a (minimum) = {(SS x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025
a (maximum) = {(SS x 33,6857998/0,8788) — 80,10586} x 0,975
b=x-(55/0,8788 x 5,516)
c=x-(S5/0,8788 x 5,516 + 96,3)
Pro obraz s pomérem stran 4:3 Jednotky: mm
SS (palce) 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum 2185 2940 3695 4451 5583 6716 7471 9359 11246
: Maximum 2644 3551 4458 5365 6726 8087 8994 11262 13531
b x-457 x-609 x-762 x-914 x-1143 x-1371 x-1524 x-1905 x-2286
c x-553 x-706 x-858 x-1011 x-1239 x-1468 x-1620 x-2001 x-2382

Vypocet instalacnich vzdéalenosti (SS: “Screen size” - velikost platna)

a (minimum) ={(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025

a (maximum) ={(SS x 33,6857998/0,7240) — 80,103586} x 0,975
b =x-(S5/0,7240 x 5,516)

¢ =x-(55/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Instalace na strop

Pouziti konverzniho objektivu s dlouhym ohniskem VPLL-CT10
* Pouzijte platno s rozmérem 80 az 100 palct.

* Nastavte objektiv projektoru do “telefoto” pozice (tzn. pomoci ZOOM +/— nastavte co nejmensi obraz).
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Pro obraz s pomérem stran 16:9 Jednotky: mm
SS (palce) 80 100
a (standardni hodnoty) 4717 5950
b+502 b+628
Pti pouziti PSS-610 s nastavenim 243/268/293/343/368/393 mm
Vypocet instalacnich vzdélenosti (SS: “Screen size” - velikost platna)
a={(SS x54,15/0,8788) —211,9761}
x =b—(SS/0,8788 x 5,516)
Pro obraz s pomérem stran 4:3 Jednotky: mm
SS (palce) 80 100
a (standardni hodnoty) 5771 7266
b+609 b+762
Pti pouziti PSS-610 s nastavenim 243/268/293/343/368/393 mm
Vypocet instalacnich vzdélenosti (SS: “Screen size” - velikost platna)
a={(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}
X = b+ (S5/0,7240 x 5,516)
Pouziti konverzniho objektivu s kratkym ohniskem VPLL-CW10
Pouzijte platno s rozmérem 80 az 300 palct.
Pro obraz s pomérem stran 16:9 Jednotky: mm
SS (palce) 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum 2409 3031 3653 4586 5519 6141 7697 9252
: Maximum 2912 3659 4407 5528 6649 7397 9266 11134
b+502 b+628 b+753 b+942 b+1130 | b+1255 | b+1569 | b+1883
P1i pouziti PSS-610 s nastavenim 243/268/293/343/368/393 mm
Vypocet instalacnich vzdélenosti (SS: “Screen size” - velikost platna)
a (minimum) = {(SS % 26,67/0,8788) — 78} x 1,025
a (maximum) = {(SS x 33,6857998/0,8788) — 80,10586} x 0,975
x =b + (S5/0,8788 x 5,516)
Pro obraz s pomérem stran 4:3 Jednotky: mm
SS (palce) 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum 2940 3695 4451 5583 6716 7471 9359 11246
: Maximum 3551 4458 5365 6726 7087 8994 11262 13531
X b+609 b+762 b+914 b+1143 | b+1371 b+1524 | b+1905 | b+2288
P1i pouziti PSS-610 s nastavenim 243/268/293/343/368/393 mm

Vypocet instalacnich vzdélenosti (SS: “Screen size” - velikost platna)
a (minimum) = {(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025

a (maximum) = {(SS x 33,6857990/0,7240) — 80,103586} x 0,975

x =b +(S55/0,7240 x 5,516)
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Upozornéni k napajeni
Pouzijte napdjeci kabel podle mistnich poZadavkd.

Spojené staty, Kontinentalni UK Australie Japonsko
Kanada Evropa

Typ zdstreky YP-11 YP-21 SP-61 B8 YP-13
Zisuvka YC-13L YC-13L YC-13L C7-2 YC-13L
Kabel SPT-2 HO3VVH2-F HO3VVH2-F HO3VVH2-F VCTFK
Proud/ napéti 10 A/125 V 2,5 A250 V 2,5 A/250 V 2,5 A/250 V 7A/N25V
Norma UL/CSA VDE BS SAA DENANHO
Délka kabelu (max.) 4,5 m - - - -
Vstupni signaly a nastavitelné polozky
Nékteré polozky menu jsou zdvislé na vstupnim signalu. Jsou uvedeny v nésledujici tabulce.

PoloZky, které nelze upravit, se v menu neobjevi.

Adjust Picture... menu

. Vstupni signal
Polozka
Video nebo S video (Y/C) Component Video GBR Pocitac

Contrast o [ [ [
Brightness [ [ o o
Color @® (mimo B & W) o o -

Hue @ (pouze NTSC358/4.43, mimo B & W) ] o -
Sharpness [ [ o -

RGB Enhancer - - - [
Black Level Adj [ [ o -
Gamma Mode - - - [
Color Temp [ [ o [

DDE o @ (pouze 15k) @ (pouze 15k) -
Cinema Black o [ [ [

@ : Polozku lze upravit
- : PoloZku nelze upravit

INPUT SETTING menu

Vstupni signal
Polozka Video nebo Component Video GBR Poéitaé MS
S video (Y/C)
Dot Phase - — (mimo HDTYV) — (mimo HDTYV) [ ] -
H size - — (mimo HDTV) — (mimo HDTV) o -
Shift - o [ [ -
Wide Mode [ [ [ - -
(kromé pro nastaveni ¢islo 5, | (kromé pro nastaveni Cislo 5,
45,49 a50u DTV) 45,49 a50u DTV)

@ : PoloZku lze upravit
- : PoloZku nelze upravit

Poznamka

Pro vstupni signal z DVI konektoru nelze nastavit “Dot Phase”, “H Size” a “Shift”.
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Prednastavené signaly

Cislo Nastaveny signal fH (kHz) | fV (Hz) Sync H size
paméti.
1 Video 60 Hz 15,734 59,940 — —
2 Video 50 Hz 15,625 50,000 — —
3 480/60i (DTV) 15,734 59,940 |SonG/Y nebo FBAS-Sync —
4 575/50i (DTV) 15,625 50,000 |SonG/Y nebo FBAS-Sync/ —
FBAS-Video
5 1080/60i (DTV), 1035/60i, 1080/60i 33,750 60,000 SonG/Y —
6 640 X 350 VGA rezim 1 31,469 70,086 H-pos, V-neg 800
7 VGA VESA 85 Hz 37,861 85,080 H-pos, V-neg 832
8 640 X400 PC-9801 Normal 24,823 56,416 H-neg, V-neg 848
9 VGA rezim 2 31,469 70,086 H-neg, V-pos 800
10 VGA VESA 85 Hz 37,861 85,080 H-neg, V-pos 832
11 640 X 480 VGA rezim 3 31,469 59,940 H-neg, V-neg 800
12 Macintosh 13” 35,000 66,667 H-neg, V-neg 864
13 VGA VESA 72 Hz 37,861 72,809 SonG 832
14 VGA VESA 75 Hz 37,500 75,000 H-neg, V-neg 840
15 VGA VESA 85 Hz 43,269 85,008 H-neg, V-neg 832
16 800 X 600 SVGA VESA 56 Hz 35,156 56,250 H-pos, V-pos 1024
17 SVGA VESA 60 Hz 37,879 60,317 H-pos, V-pos 1056
18 SVGA VESA 72 Hz 48,077 72,188 H-pos, V-pos 1040
19 SVGA VESA 75 Hz 46,875 75,000 H-pos, V-pos 1056
20 SVGA VESA 85 Hz 53,674 85,061 H-pos, V-pos 1048
21 832 X 624 Macintosh 16” 49,724 74,550 H-neg, V-neg 1152
22 1024 X768 XGA VESA 43 Hz 35,522 43,479 H-pos, V-pos 1264
23 XGA VESA 60 Hz 48,363 60,004 H-neg, V-neg 1344
24 XGA VESA 70 Hz 56,476 70,069 H-neg, V-neg 1328
25 XGA VESA 75 Hz 60,023 75,029 H-pos, V-pos 1312
26 XGA VESA 85 Hz 68,677 84,997 H-pos, V-pos 1376
43 480/60p (Progres. komponent) 31,470 60,000 —
44 575/50p (Progres. komponent) 31,250 50,000 —
45 1080/50i (DTV) 28,130 50,000 —
47 720/60p (DTV) 45,000 60,000 SonG/Y —
48 720/50p (DTV) 37,500 50,000 —
49 1080/24 (DTV), 1080/48i 27,000 48,000 —
50 540/60p 33,750 60,000 —
51 1366 X 768 | Special 56 Hz 45,000 56,000 H-neg, V-neg 1766
Poznamky

* Pokud je na vstupu jiny nez néktery z vyse uvedenych signdll, obraz se nemusi promitat spravné.
* Signal z “Memory Stick” karty se promité jako ¢islo 53 az 64.
¢ V paméti 22 je uloZeno nastaveni pro prokladany signal.
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Ovladaci

prvky

Predni strana

Pro ovladani projektoru lze pouZivat tlacitka na ovladacim panelu, které maji shodné nazvy s tlacitky
na dalkovém ovladaci.

Tlagitko I/(H) (on/standby)

-
(@& strana 16)
Indikator ON/STANDBY .
(@ strana 16) Tlacitko INPUT (& strana 21)
3 Tla¢itko MENU (& strana 19)
Indikator POWER SAVING ———
(@& strana 29) Joystick (@ st -
oystic strana
Indikator TEMP/FAN ( ystick ( )
(@ strana 52) b @ é @ )
Indikator LAMP/COVER @ &
(& strana 52) T &= | Tiaéitko SIDE SHOT +/- (& strana 17)
(o=} Tlac¢itko ZOOM +/— (& strana 17)
I A= -~ Tiagitko FOCUS +/~ (@ strana 16)
Zarazka objektivu D

(@ strana 8)
Obijektiv 2\ - P

Ventilacni otvory

(vystupy) (& strana 8)
Kryt objektivu
(& strana §) “Memory Stick” zasuvka
S (@ strana 33)
toj @ st 1
elen (e strana 1) “Memory Stick” indikator
(@ strana 32)

Predni detektor

dalkového ovladani Pojistka stojanu
(@ strana 18)
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Zadni strana

Kryt lampy
(@ strana 53)

Zadni detektor dalkového
ovladani

Kryt vzduchového
filtru (& strana 54)

Ventilacni otvory
(vstupy) (@& strana 8)

Vstup ~ AC IN Noo) ® 000 = | Konektor DVI (digitalni
== = == J vstup (@& strana 14)

PJ MULTI INPUT
konektor (32-pin multi)
S VIDEO INPUT konektor ) \ (@& strana 14)

(mini DIN 4-pin)/VIDEO
INPUT konektor
(phono typ)
Y/Pe/Cs/Pr/Cr (phono typ)
(@& strana 14)

(USB konektor s timto projektorem
nefunguje.)
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Dalkovy ovladaé¢

Tlacitko INPUT (& strana
21)

Tlacitko LIGHT
Podsviceni tlaCitek
délkového ovladace.

(STANDARD’

PICTURE MODE

PICTURE MODE tlacitka
(@& strana 24)

Tlaéitko MS SLIDE
(@ strana 36)

(user1) (user2) (UsER3

Tlacitko APA (& strana 30)

Tlacitko WIDE MODE
(& strana 22)

Tla¢itko VOLUME +/- —
(@& strana 27)

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

IC vysilaé

Tlagitko I/() (on/standby)
(& strana 21)

Tladitka 4/¥/<=/=» ENTER
(@ strana 25)

Tlac¢itko MENU (& strana 25)

Tlacitko RESET (@& strana 26)

Tlacitko LENS

S kazdym stisknutim se zméni reZim ovladani objektivu.
(“Lens Zoom” nebo “Lens Focus™). Tlacitka f/‘/ﬁ-/
=» maji po stisknuti tlacitka LENS stejné funkce jako
ZOOM +/— a FOCUS +/- na projektoru.

Tlacitko SIDE SHOT +/-
(& strana 17)
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Black Level Adj (Adjust)................ 28

D

DDE (Dynamic Detail Enhancer) .. 28

Digital Signal Sel ..........c.cccccoeeeeeeie. 29
Doba pouZivani lampy..........ccc.c.... 29
Dodané prisluSenstvi..........ccccoeeuneee. 6
Dot Phase.......ccooeveeininceivenencieceens 28
F
FH o 29
EV e 29
G
Gamma Mode........covevivininiieann 28
|
Indikatory
LAMP/COVER..........ccouuuvvvune. 52
TEMP/FAN ....ccooivinienieincnen. 52
INFORMATION menu .................. 29
INPUT SETTING menu................ 29
Input-A Signal Sel. ..o 29
INSTALL SETTING menu............ 29

JAS e 27
JAZYK ..o 29
K

Kontrast.......cccoeveeveveeieeieieceeen 27
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M

“Memory Stick” karta

otoceni Obrazku..........cccoeeuevnnne 41
menu “Index” ......cccoeoeveveerennnne 34
vymazani obrazku...................... 45
“Memory Stick Home™ ............. 33
PIeZENtace .........ccouveveeerirereenienne 36
ochrana .........cccoeoeecoeeineccnne 42
Menu
vypnuti zobrazeni menu........... 26
OVIAdANT ..o 25
obnoveni vychozich hodnot ..... 26
MENU SETTING menu................. 29
Menu COlor.......cceeuvreciieiciieeieiee 29
o
OStrost Obrazu.......ccoeeeveeeeeveurieieeennne 27
Otoceni obrazku .........cccoeeeveveeienneee. 29
P
PICTURE SETTING menu ........... 27
Poloha menu .........ccoceevvvvicniecinnnne 29
Projekce .....cccoveeivnciiceece 20

Prehled ovladacich prvki
predni strana ...........cccceeeeenennnee
zadni strana..........cccececccnnenee

dalkovy ovladac

Pfipojeni
AV zesilovace........ccooeeveenennne 14
POCTLACE ..o 15
digitalniho tuneru.........cccccceueeee 14
DVD prehravace .........cccceeueneee 14
video zafizeni.........ccoooeevuveuennne 14

R

ReZim obrazu ... 27
CINEMA....ooieveeeie e 27
Dynamic .......c.coeeveviveerineencne 27
Standard..........coceceeviineere 27
User1,2a3. .o, 27

RGB Enhancer.........c..ccoccoevvinennnn. 27

StOJAN ettt 18
Side Shot......ccoveevveeenercicrcrciann 10,29
Stav projektor..........ccocoeeevcucrinincnes 29
Systém barev..........c.ccccoeveninnncnes 29
T
Technické Gdaje .........ccccovveneeeenennnee 55
U
Uprava
Obrazu.......ccccocvveveeeeieeeeen. 27,30
velikosti a polohy obrazu.......... 16
ZAOSITeN ..., 16
USPOra ENergie .........oovvvrrverrreiennnes 29
Vv
V KeyStone........ccoevceveneeceirenceceenee 10
V TIAPCZ . 10
Ventila¢ni otvory
VYSTUP vttt 8
Volba jazyka menu..........ccceeeveenee. 18
Vyména lampy.......ccoooeeeivenieieennee 53
Vzduchovy filtr......ccccovevevverienee 54
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