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inainte de punerea in functiune

Pentru a beneficia de rama foto digitala in diverse
moduri

Aceasta rama foto digitalda marca Sony va permite afisarea cu usurintd a imaginilor inregistrate cu o
camera digitald sau cu alte aparate, fara a apela la un calculator.




Facilitati

M Diverse functii de afisare
Puteti beneficia de diverse moduri de
vizualizare, cum ar fi afigarea unei prezentari
de imagini, a interfetei Ceas si a celei calendar,
a unei singure imagini sau a interfetei index

(pag. 14).

M Diferite moduri de afisare
Imaginile se pot succeda automat, ca si cum
ati da paginile unui album. Puteti selecta dintre
diverse moduri disponibile, inclusiv afigarea
interfetei ceas ori a celei calendar. Aveti toto-
data posibilitatea de a modifica unele reglaje de
redare, cum ar fi ordinea de redare (pag. 22).

B Afisarea imaginilor de pe cardul
de memorie si importul acestora in
memoria interna
Este suficient sd introduceti un card de
memorie, cum ar fi un “Memory Stick” si
sau unul SD care a fost anterior scos dintr-o
cameri digitald si veti putea vizualiza imediat
imaginile.
Puteti importa §i stoca imagini in memoria
interna (pag. 27).

* Cand folositi un suport media miniSD/
miniSDHCQ), microSD/ microSDHC @
sau “Memory Stick Micro @, avefi grija
sa il introduceti in adaptorul adecvat.



B Exportul de imagini
Imaginile din memoria interna pot fi exportate
pe un card de memorie (pag. 30).

/]

* Cand folositi un suport media miniSD/
miniSDHC @, microSD/ microSDHC @
sau “Memory Stick Micro” @, aveti grijd
sa il introduceti in adaptorul adecvat.

B Prezentarea video de imagini /
redarea fondului muzical in paralel
cu prezentarea fotografiilor (numai
pentru DPF-D1020/ D820/ D720)
Puteti beneficia atat de prezentarea figierelor
de video inregistrate cu o camera digitala, cat
si de afisarea fotografiilor insotite de un fond
muzical (pag. 21, 25).

M Functia de sortare
Puteti sorta imaginile dupa data, director,
orientarea imaginii, marcaj si categoria video/
foto (pag. 34).

H Rotirea automata a imaginilor

Aceastd rama foto digitala va roti automat
imaginile aducandu-le la orientarea corecta.
Imaginile vor fi totodata rotite automat cand
rama este reglatd sa afiseze imaginile in pozi-
tia* portret sau peisaj (Manualul de instructiuni
furnizat — “Suport de sprijin”).

* Un fisier video nu va fi rotit in mod automat
chiar daca modificati orientarea ramei foto
digitale (doar la DPF-D1020/D820/D720).

B Prezentarea imaginilor pe perete
Puteti expune rama foto digitala pe perete
(Manualul de instructiuni furnizat — “Suport
de sprijin” — Pentru afisarea ramei foto digitale
pe perete”).
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Identificarea partilor componente

B Rama foto digitala
DPF-A710/4700

Partea frontala
Senzor pentru telecomanda

(numai la DPF-A710)

Ecran LCD

Sigla Sony (pag. 11)

Partea din spate

Buton inapoi

Buton ACCESARE

Butoane de directie (#/¥)
Butoane de directie («/»)

Buton MENIU

Buton MOD VIZUALIZARE (pag. 14)
Buton () (pornit/standby)

Indicator de standby

Conector ¥ USB tip B (pag. 43)

Fanta pentru card de memorie (pag. 13)

Indicator luminos de acces

Orificii pentru agatarea pe perete
Mufa DCIN (dec.c.)5V

Suport de sprijin



DPF-D1020/D1010/D820/D810/D720/D710/D700

Partea frontala

Ecran LCD

Senzor pentru telecomanda
(numai la DPF-D700)

Sigla Sony (pag. 11)

Partea din spate

Buton inapoi

Buton ACCESARE

Butoane de directie (#/¥)

Butoane de directie («/%)

Buton MENIU

Buton MOD VIZUALIZARE (pag. 14)
Buton () (pornit/standby)

Indicator de standby

Conector EXT INTERFACE (USB A)

Conector ¥ USB tip B (pag. 43)
Fanta pentru card de memorie (pag. 13)

Indicator luminos de acces

Orificii pentru prinderea aparatului de perete

Mufa DC IN de c.c. 12 V (DPF-D1020/D1010) /
Mufa DC IN de c.c. 5 V (DPF-D820/D810/D720/D710/D700)

Difuzoare (doar la modelele DPF-D1020/D820/D720)
Suport de sprijin




B Telecomanda (cu exceptia DPF-A700/ D700)

Buton T (Prezentare
imagini)

Buton © (CEAS)

Buton MENIU

Buton iNAPOI

Buton < (Marcare)
(cu exceptia DPF-A710

Buton SORTARE
(cu exceptia DPF-A710)

Buton SELECTARE DISPOZITIV

——

SLIDESHOW,|

=

(= VIEW
@ MODE

SINGLE INDEX

SELECT

DEVICE  IMPORT

SORT ROTATE

—

Buton MOD VIZUALIZARE
Buton () (pornit/standby)

Buton Unica (SINGLE -
O singura imagine pe ecran)
Buton B (index)

Buton de zoom R (madrire)

Butoane de directie
(«/>/4/%)

Buton (**-) ACCESARE
Buton de zoom < (micsorare)

Buton IMPORT ( +& )
Buton DELETE (Stergere) (1)

Buton T (ROTIRE)

Despre acest manual

digitala.

Operatiile descrise in acest manual se bazeaza pe actionarea cu ajutorul butoanelor de la rama foto

Cénd o operatie se efectueaza in mod diferit folosind telecomanda, respectiv butoanele ramei foto
digitale, diferentele vor fi explicitate sub forma de observatie.




Operatii de baza

Pregatirea telecomenzii (cu exceptia DPF-A700/ D700)

Bateria cu litiu furnizata (CR2025) a fost deja
introdusa in telecomanda. Trageti in afara folia
izolatoare inainte de a utiliza telecomanda, asa
cum este indicat in imaginea de mai jos.

Folie izolatoare

Utilizarea telecomenzii

indreptati capatul superior al telecomenzii
spre senzorul care-i este dedicat la rama foto
digitala

DPF-A710

Senzor
telecomanda
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DPF-D1020/D1010/D820/D810/
D720/D710

Senzor
telecomanda

Rama foto digitala poate sa cada dacad apasati
butoanele sale cand este suspendatd pe perete.
Via recomandam sa o actionati numai cu ajutorul
telecomenzii cand este expusa pe perete.

inlocuirea bateriei telecomenzii
Daci telecomanda nu mai functioneaza, inlocuiti-i
bateria (de tip CR2025) cu alta noua.

1 Apasati clapeta spre interior.




2 Trageti spre exterior suportul pentru
baterie al telecomenzii.

3 Puneti o baterie noua pe suport si introduceti
suportul in interiorul telecomenzii.
Introduceti bateria astfel incét partea pozitiva
(+) sd fie indreptata in sus.

« Utilizarea unei alte baterii decat cea indicata la
specificatii poate conduce la defectiuni.
Dezafectati bateriile ducandu-le la un centru
specializat.

Nu lasati telecomanda in spatii foarte umede

sau cu temperatura foarte ridicata.

Aveti grija sa nu patrunda corpuri striine in

interiorul telecomenzii, spre exemplu cand

inlocuiti bateria acesteia.

Utilizarea incorectd a bateriei poate conduce

la scurgerea lichidului continut de aceasta si

la corodare.

— nu reincarcati bateria,

— cand telecomanda urmeaza a nu fi utilizatd o
perioada indelungata, scoateti bateria acesteia
pentru a evita scurgerea lichidului in interior
si corodarea,

—introducerea in mod incorect, scurtcircuitarea,
eliminarea invelisului sau incalzirea bateriei,
precum si aruncarea acesteia in foc poate
conduce la defectiuni si la scurgerea lichidului
coroziv in interior.

Pornirea ramei foto
digitale

Daca ati pornit deja rama foto la sectiunea
anterioara, treceti la sectiunea urmatoare.

Pornirea alimentarii

Apisati butonul (D (pornire / standby) al ramei
foto digitale pentru a porni alimentarea si
indicatorul starii de asteptare devine din rosu,
verde. Sigla Sony de pe panoul frontal devine
luminoasa.

Folosirea telecomenzii (cu exceptia
modelelor DPF-A700/ D700)

Puteti porni/opri rama foto cu ajutorul butonului
(" (pornire / standby) de la telecomanda.

SLIDESHOW

Oprirea alimentarii

Tineti apdsat butonul & (pornire / standby) al
ramei foto digitale pana la oprirea alimentarii.
Indicatorul starii de asteptare va deveni din verde,
rogu.

* Nu opriti rama foto si nu decuplati adaptorul
de retea de la rama foto digitala sau de la
prizé Tnainte ca indicatorul starii de asteptare
sa devind de culoare rogie. Daca nu respectati
aceastd recomandare, se poate deteriora rama.

1"



Operatii in starea initiala

Cand rama foto digitald este pornitd fard a fi
introdus un card de memorie, pe ecran este afisata
interfata initiald, de mai jos.

|44

s Gl

Cand rama foto digitala nu este actionata timp
de 10 secunde, este afisat modul demonstrativ.
Daca nu este apasat nici un alt buton decat cel de
alimentare, ecranul revine la interfata initiala.
Apdsati mai intdi butonul MENIU 1in cursul
afisarii interfetei initiale, apoi stabiliti data si
ora.
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Reglaje temporale

1 Apssati MENIU.

2 asati «/* pentru a selecta
mm (Setari).

3 Apdasati ¥/4 pentru a selecta [Setari data/
ora] si apoi apasati ACCESARE.

Date/time Settings
Time
Date Display Order M-D-Y

y of the week Sunday

12hr/24hr display 12 hours

4 stabiliti data.
(@ Apasati ¥/4 pentru a selecta [Data], apoi
apasati ACCESARE.
(@ Apisati «/* pentru a selecta luna, ziua si
anul, apoi apasati ¥/4, pentru a selecta o
valoare, dupa care apasati ACCESARE.

5 stabiliti ora.

(@ Apasati ¥/4 pentru a selecta [Ora], apoi
apasati ACCESARE.

(@ Apisati «/# pentru a selecta ora, minutele
si secundele, apoi apdsati ¥#/4 pentru
a selecta o valoare, dupd care apdsati

ACCESARE.

6 Selectati formatul de prezentare a datei.

(@ Apisati #/4 pentru a selecta [Formatul
de afisare a datei], apoi apasati
ACCESARE.

(@ Apasati ¥/4 pentru a selecta formatul de
data dorit, apoi apasati ACCESARE.
*A/L/Z
*L/Z/A
« Z/L/IA



7 Stabiliti ziua cu care sa inceapa saptaméana

calendarului.

Puteti stabili ca ziua s apard in extremitatea

din stdnga a calendarului, cind acesta este

afisat.

(@ Apasati ¥/4 pentru a selecta [Prima zi a
saptdmanii], apoi apasati ACCESARE.

(@ Apasati ¥/4 pentru a selecta [Duminic]
sau [Luni], apoi apasati ACCESARE.

8 Selectati formatul de afisare a orei.

(D Apasati ¥/4 pentru a selecta [Afisare
12 h /24 h], apoi apasati ACCESARE.

(@ Apasati ¥/4 pentru a selecta [12 ore] sau
[24 ore], apoi apasati ACCESARE.

9 Apasati MENIU.
Interfata meniului dispare.

Card de memorie
SD (slotul ®) ﬁ
Card '/7

“Memory Stick” /

Introducerea unui card de
memorie

Introduceti ferm cardul de memorie in fanta
corespunzatoare, cu eticheta indreptata
spre dvs. (cand va aflati in partea din spate
a ramei foto digitale).

Indicatorul luminos de acces clipeste cand cardul
de memorie este corect introdus in dispozitiv.
Daca acest indicator nu clipeste, reintroduceti
cardul dupa ce ati verificat eticheta acestuia.

(slotul ®) /ﬁ
Card
“Memory Stick Duo”
(slotul ®) . )
Indicator luminos de acces
~ )

» Cand folositi un suport media miniSD/
miniSDHC @), microSD/ microSDHC @
sau “Memory Stick Micro” @), aveti grija
sa il introduceti in adaptorul adecvat.

o L J)-I
o D'@"@
e D?»@

-0




Pentru detalii legate de cardurile de memorie
compatibile cu acest aparat, consultati sectiunea
“Despre cardurile de memorie" (pag. 52). Pentru
detalii legate de formatele de fisiere acceptate,
consultati manualul de instructiuni.

Cénd introduceti un card de memorie
Cand introduceti un card de memorie, imaginile
continute de acesta sunt afisate automat. Daca
opriti alimentarea in timpul afisarii unei imagini,
dupd care reporniti alimentarea, va fi afisata
aceeasi imagine.

Pentru a schimba dispozitivul de redare
Consultati sectiunea "Specificarea dispozitivului
de redare" (pag. 29).

Pentru a scoate un card de memorie
Scoateti cardul de memorie din slotul sau,
parcurgdnd in sens invers traseul pentru
introducerea acestuia In aparat.

Nu scoateti cardul de memorie cat timp indicatorul
de acces lumineaza intermitent.

« Slotul este destinat atdt cardurilor “Memory
Stick” standard, cat si celor Duo, astfel incat nu
este necesara utilizarea unui adaptor “Memory
Stick”.

¢ Slotul multifunctional detecteaza automat
cardurile “Memory Stick” (Standard/Duo)/
cardurile de memorie SD/ MMC.

* Nu introduceti mai multe carduri de memorie
simultan in sloturile ®, ®. Dac sunt introduse
mai multe carduri de memorie, rama foto nu va
functiona corespunzator.
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Schimbarea interfetei

Puteti schimba stilul de vizualizare apasand
butoanele MOD VIZUALIZARE.

1 Apasati Tn mod repetat butonul MOD
VIZUALIZARE pentru a selecta modul de
afisare dorit.

Este afisata interfata modului vizualizare
selectat.

Zona de selectie interfetei

Ty
Prezentare
imagini
(pag. 16)

O]

Ceas si calendar
(pag. 17)




SINGLE
O singurd
imagine
(pag. 18)

=2-|

Index
(pag. 19)

Utilizarea telecomenzii (cu exceptia
modelelor DPF-A700/ D700)

Apasati butonul corespunzator modului de
vizualizare pe care vreti sa 1l selectati.

Butoane MOD VIZUALIZARE

| ——C)

—

['SLIDESHOW|
@ o) | e
CLOCK SINGL INDEX
o-hiéd) &5 &yt

Este afisatd interfata modului vizualizare
selectat.

2 Apésati «/»/%/4 pentru a selecta stilul
dorit si apoi apasati ACCESARE.
Interfata se modifica, in functie de stilul de
vizualizare selectat.

Observatii

« Cand cursorul este in zona de selectie a interfetei,
deplasati-11in zona de selectie a stilului apasand
butonul ¥.

* Puteti deplasa cursorul in cadrul zonei de
selectie a stilului apasand butonul MOD
VIZUALIZARE de la telecomanda (cu exceptia
modelelor DPF-A700/ D700) corespunzator
modului de vizualizare curent selectat ([},
@), SINGLE sau [) sau apdsind in mod
repetat butonul MOD VIZUALIZARE de la
rama foto digitala.

e Daca nu ati actionat rama foto o perioada
indelungata de timp, stilul de cursor afisat va
fi selectat automat.

15



Afigarea prezentarilor de imagini

Interfata | Stil Explicatie
i |

Prezentare
imagini

Este afisatd o imagine dupa cealalta.

giade. &

O singura imagine

Sunt afisate mai multe imagini simultan.
In cazul unui fisier video, va fi afigat numai primul cadru al
acestuia (numai la DPF-D1020/D820/D720).

Sunt afisate imagini, una dupa alta, cu data si ora curente.

Sunt afisate imaginile, una dupa alta, fiind totodata afisat un
calendar. Sunt afigate data si ora curente.

Sunt afisate imaginile, una dupa alta, indicandu-se totodata
data si ora inregistrarii. Data si ora curente nu sunt afisate.

Masina timpului
(cu exceptia DPF-
A710/A700)

Imaginile sunt afisate comutandu-se in mod aleatoriu intre
diverse stiluri si efecte destinate prezentarilor de imagini.
Cand imaginile sunt afigate in mod aleatoriu
Aceasta este valabil cand pentru optiunea [Aleatoriu]
Afigare aleatorie corespunzatoare [Setari prezentiri de imagini] este aleasa
varianta [Activat] (pag. 23).

Observatii

» Cand selectati interfata pentru Prezentarea de imagini, puteti stabili intervalul dintre doud cadre,
efectul, ordinea de afisare in listd sau efectele de culoare. Consultati “Schimbarea setérilor pentru
prezentarea de imagini” (pag. 22).

« Puteti alege modul de afigare a unei singure fotografii, apasand butonul ACCESARE al ramei foto
in timpul unei Prezentari de imagini.

« Daca opriti rama foto digitala in timpul unei Prezentari de imagini, apoi o reporniti cu butonul ()
(pornire / standby), succesiunea imaginilor va fi reluaté de la ultima imagine afisata.

16



Afisarea ceasului si a calendarului

- - AN 02 2008 Fr
B Q N 12:26
Ceas 2 Ceas 3 Ceas 4

12637

Ceas 8 Ceas 9 Ceas 10

Ceas 6 Ceas 7

Ceas 11
8 20w S
2 2 3 .
4 5 6 7 8 9 10
1M 12 138 14 16 18 17
1B 19 20 21 2 8B 24
2% 26 27 28 20 0 A
Calendar 1 Calendar 2 Calendar 3

Calendar lunar* Calendar arab* Calendar farsi*
(cand selectati (cand selectati [Arabic] (cand selectati
[Chineza simplificata] la [Alegere limba]) [Persana]

la [Alegere limba]) la [Alegere limba])

* : cu exceptia DPF-A700/A710

* Puteti selecta numai sectiunea = (Setari) cand sunt afisate ceasul si calendarul.

17



Modul de vizualizare a unei singure imagini

Interfata Explicatie

UNICA Este afisata intreaga imagine pe ecran.

(Afisarea Puteti schimba imaginea care sa fie afisata apasand
unei butoanele «/%.

singure

imagini)

Afisare pe intreg
ecranul

Este afisatd o imagine pe intreg ecranul.

(In functie de formatul imaginii inregistrate, este posibil ca
marginea imaginii sa fie afigata numai partial.)

Puteti schimba imaginea care s fie afisata apasand
butoanele «/».

intreaga imagine
(cu Exif)

Sunt afisate informatii cum ar fi numarul imaginii, denumirea
fisierului §i data inregistrarii in timp ce pe ecran apare intreaga
imagine. Puteti schimba imaginea care s fie afisata apasand
butoanele «/#. Consultati sectiunea “Despre informatiile
afisate pe ecranul LCD” de la pag. 20 pentru a afla detalii
legate de informatiile cu privire la imagini.

Afisare pe intreg
ecranul (cu Exif)

Sunt afisate informatii cum ar fi numarul imaginii, denumirea
fisierului si data inregistrarii in modul de afisare a imaginii
pe intreg ecranul.

(In functie de formatul imaginii inregistrate, este posibil ca
marginea imaginii sa fie afigata numai partial.)

Puteti schimba imaginea care s fie afisatd apasand butoanele
«/%. Consultati sectiunea “Despre informatiile afigate pe
ecranul LCD” de la pag. 20 pentru a afla detalii legate de
informatiile cu privire la imagini.

18




Interfata index a imaginilor

Interfata Explicatie

H Este afisata o listda de miniaturi de dimensiune mare.

Index Puteti alege imaginea doritd apasand butoancle «/=»/¥/4.
Este afisata o lista de miniaturi.
Puteti alege imaginea doritd apasand butoanele «/+/¥/4.
Este afisata o listda de miniaturi de dimensiuni reduse.
Puteti alege imaginea doritd apasind butoancle «/=»/¥/4.

Index 3
(cu exceptia
DPF-A700/A710)
Observatii

¢ O miniatura este o imagine de dimensiuni reduse, ce apare in modul de afisare index, care a fost
inregistratd de camera foto in momentul fotografierii.
« In interfata index, puteti apasa butoanele «/#»/%/ 4 si apoi ACCESARE pentru a selecta o imagine,
interfata trecand in modul de afisare a unei singure fotografii.
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Despre informatiile afigate pe
ecranul LCD

[SNGLE]Fit to seroen (with Exif)

© Previous Image € Next image.

Sunt afisate urmatoarele informatii :

@ Tipul de afisare (in modul de afisare a unei
singure fotografii)
— Intreaga imagine
— Afisare pe Intreg ecranul
— Intreaga imagine (cu Exif)
— Afisare pe intreg ecranul (cu Exif)

(@ Numiirul de ordine al imaginii afisate /
Numiirul total de imagini.
Introduceti indicatia suportului media pentru
imaginea afisata, asa cum este indicat mai
jos:

Simbol Semnificatie
=) intrare pentru memoria interna

J intrare pentru “Memory Stick”

S intrare pentru card de memorie

SD

(® Detalii legate de imagine :

B Cind este afisatd o fotografie

— formatul figierului JPEG(4:4:4),
JPEG(4:2:2), JPEG(4:2:0), BMP, TIFF,
RAW)

—numarul de pixeli (latime x inaltime)

— denumirea produciétorului dispozitivului de
intrare a imaginilor

— denumirea modelului dispozitivului de
intrare a imaginilor
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— timpul de expunere (ex. 1/8)

— valoarea diafragmei (ex. F2.8)

— valoarea expunerii (ex. 0.0 EV).

— informatii legate de rotirea imaginii.

B Cind este redat un fisier video
(DPF-D1020/ D820/ D720)

— formatul figierului (AVI, MOV)

—numarul de pixeli (latime X inaltime)

— durata redarii

— dimensiunea figierului video.

@ Informatii legate de reglaje :

Simbol Semnificatie

(O indicatie privind protectia

+, indicatie asociata figierului
[ - A S : ~
(Afisata in cazul in care exista
un figier asociat, cum ar fi un
fisier de miscare sau un fisier cu
o imagine de mici dimensiuni
pentru transmitere prin e-mail.)

) este afisatd cand ati inregistrat un
marcaj (cu exceptia DPF-A710).

EH  Este afisat un figier video.
(doar la DPF-D1020/D820/D720).

(® Numirul imaginilor
(numarul director-fisier).
Acesta apare daca imaginea este compatibila
DCF.
Dacd imaginea nu este compatibila DCEF, este
afisatd denumirea fisierului.
Dacia ati denumit sau redenumit fisierul la
calculator si denumirea acestuia include alte
caractere decat cele alfanumerice, este posibil
carespectiva denumire sa nu fie corect afisata
de rama foto digitalda. Totodatd, in cazul
fisierelor create la calculator sau cu un alt
echipament, pot fi afisate cel mult 10 caractere
de la inceputul denumirii.

Pot fi afisate numai caractere alfanumerice.

(® Data / ora inregistririi.



Redarea unui figier video

(numai la DPF-D1020/ D820/ D720)

Operatiile descrise in aceastd sectiune sunt
realizate cu ajutorul butoanelor telecomenzii
furnizate.

1 Selectati un fisier video
(MApisati UNICA.

(@Apisati «/* pentru a selecta stilul dorit si
apasati ACCESARE.

(® Apisati «/* pentru a vi deplasa inainte /
napoi pentru a selecta figierul video care
sa fie redat.

Utilizarea interfetei index
@ Apasati =8 (INDEX).

(@ Apisati «/»/4 /¥ pentru a selecta un fisier
care vreti sa fie redat.

2 Apssati ACCESARE.
Incepe redarea fisierului video selectat.

Pentru a ajusta volumul
Apasati 4/¥ in cursul redarii sau al pauzei de
redare a fisierelor video.

Pentru ca redarea sa faca o pauza
Apasati ACCESARE in cursul redarii fisierului
video.

Pentru a fi reluata redarea, apasati din nou
ENTER.

Rulare rapida inainte/ inapoi

Apasati «/# in cursul redarii fisierului video.
Fisierul este rulat inainte sau inapoi, cu viteza
mare, cand este apadsat si mentinut apasat
butonul #, respectiv cel 4. Cand eliberati
butonul, este reluata redarea obisnuita din acel
punct.

In functie de fisierul video, este posibil s nu
fie disponibila rularea rapida inainte/ tnapoi cu
rama foto digitala.

Pentru a opri redarea
Apasati INAPOI in timp ce fisierul video este
redat.

¢ Nu puteti reda urmatoarele tipuri de fisiere
video :
— fisiere video procesate cu alte sisteme de
codare-decodare decat Motion JPEG
—figiere video care depagesc numéarul maxim de
pixeli, pe latime sau pe inaltime.
(Nu putem garanta functionarea in cazul altor
figiere video decat cele mai sus mentionate.)
¢ Rularea rapida inainte / Tnapoi §i pauza de
redare nu sunt disponibile pentru prezentarile
de imagini.
* Redarea video se intrerupe in timpul ruldrii
rapide inainte/ inapoi.
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Operatii avansate

Urmarirea unei prezentari de imagini

1 Apasati in mod repetat MOD VIZUALIZARE
pentru a selecta ﬁ (Prezentare imagini)
din zona de selectie a interfetei.

[Ty (Prezentare imagini).
Zona de selectie interfetei

Zona de selectie a stilului

Folosind telecomanda (cu exceptia
DPF-A700/ D700)

Apasati ﬁ (Prezentare imagini).

2 Apasati «/»/%/4 pentru a selecta stilul
dorit si apoi apasati ACCESARE.

Observatie

« Cand cursorul este in zona de selectie a interfetei,
deplasati-11in zona de selectie a stilului apasand
butonul ¥.

* Puteti deplasa cursorul in cadrul zonei de
selectie a stilului apdsand butonul MOD
VIZUALIZARE de la telecomanda (cu exceptia
modelelor DPF-A700/ D700) corespunzator
modului de vizualizare curent selectat ([},
@), SINGLE sau () sau apdsind in mod
repetat butonul MOD VIZUALIZARE de la
rama foto digitala.
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Pentru detalii legate de stilurile disponibile
pentru Prezentarea de imagini, consultati
sectiunea “Afisarea prezentarilor de imagini

(pag. 16).
Schimbarea setarilor pentru
prezentarea de imagini
1 Apasati MENIU.

2 Apéasati «/# pentru a selecta sectiunea
= (Setari).

3 Apasati #/4 pentru a selecta [Setari
Prezentare imagini], apoi apéasati

Color effect

Display Mode

Entire image

4Apésat,i ¥/4 pentru a selecta elementul de
reglaj dorit, apoi apasati ACCESARE.
Consultati tabelul urmator pentru a afla detalii
legate de elementele de reglaj.

« Cand selectati o Prezentare de imagini alcatuita din
fotografii de pe un card de memorie, tineti seama
de urmatoarele :

— din cauza unei caracteristici a dispozitivelor ce
folosesc carduri de memorie, imaginile pot fi
supuse aparitiei de erori ale datelor, in cazul in
care sunt citite prea des ;

—nu rulati prea mult timp o prezentare de imagini
formata din putine imagini deoarece pot aparea
erori ale datelor ;

— va recomandam sa realizati frecvent copii de
siguranta ale datelor pe cardurile de memorie.

* Cand rama foto digitald afiseaza, spre exemplu, o
prezentare de imagini, nu pot fi efectuate modificari
ale anumitor elemente de reglaj. Elementele ce nu
sunt disponibile vor aparea de culoare gri si nu vor
putea fi selectate.



* Prezentarea de imagini incepe cu prima imagine daca rama foto este opritd sau daca este resetata.
¢ Cand ecranul este prea luminos, va poate produce ameteli. Aveti grija sa nu stabiliti o luminozitate prea
puternica la utilizarea ramei foto digitale.

Element |Varianta Descriere
de reglaj
Setari pentru | Interval *? Stabiliti una dintre valorile : 3 sec., 7 sec.*!, 20 sec., | min., 5 min.,
Prezentarile 30 min., 1 ord, 3 ore, 12 ore, 24 ore pentru intervalul dintre imagini.
de imagini m
« In functie de stilul Prezentarii de imagini, a efectelor de culoare sau a
dimensiunii fotografiei, este posibil ca o imagine sa nu fie schimbata
dupa intervalul de timp stabilit de dvs. in meniu.
Interval Stabiliti una dintre valorile : 3 sec., 7 sec.*!, 20 sec., 1 min., 5 min.,
foto*3 30 min., 1 ord, 3 ore, 12 ore, 24 ore pentru intervalul dintre imagini.
Durata Stabiliti intervalul pe baza duratei de redare de la inceputul fisierului.
video*? Alegeti una dintre valorile : Primul 10 sec., Primul 15 sec., Primul

30 sec., Primul 1 min., Primul 3 min. sau Redare integrala*!.

» in functie de stilul ales pentru prezentarea de imagini, de efectele de culoare sau de
dimensiunea imagii, este posibil ca trecerea la imaginea urmatoare sa nu se faca dupa
intervalul de timp stabilit de dvs.

Efect Din centru spre | Imaginea urmatoare apare din centrul ecranului si
colturi se extinde catre cele patru colturi inlocuind-o astfel
pe precedenta.

Desfasurare pe | Imaginea urmatoare se desfasoara pe verticala,

verticala inlocuind-o pe precedenta.

Desfasurare pe | Imaginea urmatoare se desfasoara pe orizontala,

orizontala inlocuind-o pe precedenta.

Gradare*! Imaginea curenta se estompeaza treptat, simultan
cu intensificarea urmatoarei imagini, care o
inlocuieste.

Stergere Tranzitia intre imagini se face prin stergerea
treptatd a celei curente pentru a se face loc astfel
imaginii urmdtoare.

Aleatoriu Cele 5 efecte prezentate anterior sunt folosite
aleatoriu.

Aleatoriu Activat Imaginile sunt afisate in ordine aleatorie.

Dezactivat*! Imaginile sunt afisate conform ordinii stabilite la
[Ordinea de listare] de la [Reglaje generale].

Efect de Color*! Imaginea afisata este color.
culoare Sepia Imaginea afisata este sepia.

Monocrom Imaginea afisata este alb-negru.

*! Varianta stabilitd din fabricd.
*2 Numai pentru DPF-D1010/D810/D710/D700/4710/A700
* Numai pentru DPF-D1020/D820/D720.
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Element |Varianta Descriere

de reglaj

Setari pentru | Mod de Selectati dimensiunea dorita de afisare, dintre urmatoarele variante :
Prezentarile | afisare m

de imagini

« Datele imaginii originale nu vor fi modificate.
* In timpul redarii fisierului de imagine, imaginea video va fi intotdeauna
afisatd in modul "Intreaga imagine” (numai la DPF-D1020/D820/

D720).
Intreaga Este afisata intreaga imagine marita la dimensiunea
imagine* adecvata. (Este posibil ca unor imagini sa le fie
adaugate margini sus, jos, stanga si dreapta).
Afisare pe Imaginea este maritd suficient incat aceasta sa

intreg ecranul

umple intreg ecranul, fara a fi modificat formatul
acesteia.

« In functie de stilul Prezentirii de imagini, este
posibil ca imaginea sa nu fie afisata la dimensiunea
stabilita de dvs. in meniu.

* Varianta stabilita din fabricd.
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Redarea unei prezentari de imagini cu fundal muzical
(numai la DPF-D1020/ D820/ D720)

Importul unui figier de muzica

1 Introduceti in rama foto cardul de memorie
care contine figierul de muzica.

2 Apasati MENIU, selectati sectiunea -
(Setari) cu «/», apoi apasati 4/¥ pentru
a selecta [Setari prezentare de imagini cu
fundal muzical].

3 Apasati /¥ pentru a selecta [Import fundal
muzical], apoi apasati ACCESARE.

4 Apasati #/¥ pentru a selecta cardul de
memorie introdus la pasul 1.

5 Selectati un figier de muzica pe care vreti
sa Tl importati din lista fisierelor de muzica,
cu 4/¥% , apoi apasati ACCESARE.
Alaturi de fisierul selectat, este afisata o bifa
).

6 Repetati pasul 5 cand doriti s& selectati
doua sau mai multe fisiere.

‘¢ Observatie

* Pentru anula selectia unui fisier, selectati-1
si apasati ACCESARE. Bifa (V) aflata in
dreptul acestuia va disparea.

7 Apasati MENIU dupa ce ati selectat toate
fisierele de muzica dorite.

8 Apasati ACCESARE cand este afisata
interfata de confirmare.
Fisierul de muzica selectat este importat in
memoria internd a ramei foto digitale.

‘¢ Observatii

* Pentru a sterge un fisier de muzica importat in
memoria interna a ramei foto, selectati [Stergere
fundal muzical] in interfata [Setdri pentru
prezentarea de imagini], la pasul 2, apoi apasati
ACCESARE. Apasati 4/¥ pentru a selecta

fisierul de muzica pe care vreti sa il stergeti
din lista cu fisiere si apasati ACCESARE.
in dreptul fisierului respectiv va apirea
un marcaj. Apasati MENIU, apoi apasati
ACCESARE cand este afisatd interfata de
confirmare. Fisierul va fi sters din lista fisierelor
de muzica.

* Redarea fisierelor de muzicd importate este
posibila numai ca fundal muzical pentru
Prezentarile de imagini.

* Pot fi redate ca fundal muzical numai fisierele
din memoria interna.

« Pot fi importate in memoria interna a ramei foto
digitale pand la 40 de fisiere de muzica

* Pot fi afisate pand la 200 de fisiere de muzica de
pe cardul de memorie introdus in aparat.

* Pentru un fisier de muzicd poate fi afisatd numai
denumirea. Titlul melodiei sau numele artistului
nu pot fi prezentate.

Selectarea unui figsier de muzica
pentru a fi redat

1 Apasati MENU, selectati sectiunea -

(Setari) cu «/+, apoi apasati #/¥ pentru
a selecta [Setari prezentare de imagini cu
fundal muzical].

2 Apéasati #/¥% pentru a selecta
[Selectare fundal muzical], apoi apasati
ACCESARE.

3 Selectati un figsier de muzica pe care vreti
sa 1l redati din lista figierelor de muzica,
cu 4/¥ , apoi apasati ACCESARE.
Alaturi de fisierul selectat, este afisata o bifa
).

4 Repetati pasul 3 cand doriti sa selectati
doua sau mai multe figiere.
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5 Apasati MENIU.
Cand selectati ﬁ (Prezentare imagini) in
interfata Mod vizualizare, sunt redate fisierele
de muzicd marcate cu o bifa (V).

Redarea fundalului muzical
in paralel cu o prezentare de
imagini

Procedati dupa cum urmeaza la redarea unui

figier de muzica importat in memoria interna ca

BGM (muzica de fundal) pentru o prezentare

de imagini folosind fotografii.

1 Apasati MENU, selectati sectiunea mm
(Setari) cu «/+, apoi apasati #/¥ pentru
a selecta [Setari prezentare de imagini cu
fundal muzical].

2 Apasati #/¥ pentru a selecta [Activare/
Dezactivare fundal muzical], apoi apasati
ACCESARE.

[Activare] : in timpul prezentarii de imagini
este redat fundalul muzical.

[Dezactivare] : in timpul prezentarii de imagini
nu este redat fundalul muzical.

* Rularea rapida inainte / inapoi a fundalului
muzical nu este disponibild. Totodatd, nu
puteti modifica ordinea de redare a fisierelor
ce alcatuiesc fundalul muzical.

» Fundalul muzical nu poate fi redat si la
redarea video. Pentru fisierele video, este
redat sunetul acestora. Redarea muzicii de
fundal pentru fotografiile afisate dupa redarea
materialului video va fi reluata de la inceputul
urmatorului fisier de muzica.

* Daci un figier de muzica nu este selectat in
lista figierelor de muzica importate, acesta
nu va fi redat chiar daca pentru optiunea
[Activare / Dezactivare fundal muzical] este
aleasd varianta [Activat].

« Figierele de muzica inregistrate din fabrica
in memoria internd corespunzitor BGM 1,
BGM 2 si BGM 3 nu pot fi sterse.

Element [Varianta Descriere

de reglaj

Setari pentru | BGM Activat* Fundalul muzical este redat in timpul derularii

Prezentarile | Activat/ prezentdrii de imagini.

de imagini | Dezactivat Dezactivat Fundalul muzical nu este redat in timpul deruldrii

cu BGM prezentarii de imagini.

(cu .fundal Selectare Este afigata lista figierelor de muzica din memoria interna si puteti

muzical) BGM selecta una dintre variantele disponibile pentru fundalul muzical
BGM. (BGM1*, BGM2*, BGM3*)

Import BGM | Fisierele de muzicd pentru BGM (fundal muzical) stocate pe un card
de memorie “Memory Stick”, SD sau pe un dispozitiv USB extern
sunt importate in memoria interna.

Stergere Sunt sterse fisierele de muzica importate in memoria interna.

BGM

* Varianta stabilita din fabricad.
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Modul reactualizare (numai
la DPF-D1020/ D820/ D720)

Datorita uneia dintre caracteristicile dispozitivului,
imaginile stocate pentru multa vreme sau citite de
prea multe ori pot fi afectate de erori.

in functie de starea memoriei interne, rama foto
digitald reactualizeaza in mod automat aceasta
memorie pentru a preveni aparitia unor astfel
de erori.

Interfata de confirmare pentru reactualizarea
memoriei interne este afisata automat cand
operatia de reactualizare este necesara.
Reactualizarea incepe automat cand selectati [Da]
sau daca nu este efectuata nici o operatie timp de
30 de secunde. Daca selectati [Nu], interfata de
confirmare pentru reactualizare va fi afisatd din
nou cand aceastd operatie este necesara.

want to refresh F

ir ry?
starts automatically if you select [Yes], or afte
soc.

Do not turn power off when refreshing up.

Nu opriti rama foto digitald in timpul operatiei
de reactualizare a memoriei deoarece pot aprea
disfunctionalitati.

Operatia de reactualizare a memoriei poate dura
aproximativ 5 minute.

* Va recomandam sa efectuati periodic copii
de siguranta a datelor pentru a evita pierderea
acestora.

« Evitati rularea continud a prezentarilor de
imagini alcétuite din mai putin de 10 imagini
si cu intervalul de succesiune stabilit de 3 sec.
deoarece este posibil ca datele din memoria
internd sa se deterioreze.

Importul imaginilor de pe un
card de memorie in memoria
interna a ramei foto

Puteti utiliza rama foto ca pe un album digital,
stocand imaginile importante in memoria interna
a acesteia.

Observatie

 La [Dimensiune imagine importata] din meniu,
puteti stabili dacd dimensiunea imaginilor sa fie
optimizatd sau daca acestea sa fie stocate asa
cum sunt in memoria interna (pag. 41).

» Cand pentru [Dimensiune imagine importata]
este aleasa varianta [Redimensionare], in
memoria internd pot fi stocate pana la aprox. :
—4000 de imagini pentru modelele DPF-D1020/

D820/D720,
— 200 imagini pentru DPF-D1010/D710/
D700,
— 150 imagini pentru DPF-D810
— 250 imagini pentru DPF-A710/A700.
Cand este aleasa varianta [Original], numéarul de
imagini ce pot fi stocate poate varia, in functie
de dimensiunea originala a imaginilor.

1 Apasati butonul MENIU cand este afisata
pe ecran o imagine stocata pe un card
de memorie.

Este afisata interfata meniului.

Folosind telecomanda, cu
exceptia (DPF-A700/D700)
Apasati butonul *»& (IMPORT) céand pe
ecran este afigata o imagine stocata pe cardul
de memorie. Este afigata interfata [Import]
descrisa la pasul 2 de mai sus.

Treceti la pasul 3.

2 Apasati «/# pentru a selecta clapeta

[N (Editare), selectati [Import] cu ¥/4,
apoi apasati butonul ACCESARE.
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Modul imagine unica
(Afisarea unei singure imagini pe ecran)

Afisarea indexului de imagini

3 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Importul
acestei imagini], [Import imagini multiple]
sau [Importul tuturor imaginilor] si apoi
apasati ACCESARE.

Daca selectati [Importul acestei imagini],
imaginea curent afisatd este adaugata in
memoria internd. Treceti la pasul 6. (Acest
element nu poate fi selectat din interfata pentru
Prezentarea de imagini.)

Daca alegeti [Import imagini multiple], puteti
alege, din lista de imagini, pe cea pe care doriti
sd o adaugati. Treceti la pasul 4.

Daca selectati [Importul tuturor imaginilor],
este afigatd listaimaginilor. Este atagat un marcaj
in fiecare casetd de bifare corespunzatoare
tuturor imaginilor. Treceti la pasul 5.
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4 Folositi butoanele «/»/%/4 pentru a
selecta din lista imaginilor pe cea care sa
fie importata si apasati ACCESARE.
Imaginea respectiva este marcata cu o bifa
‘v
Daca doriti s importati mai multe imagini
simultan, repetati acest pas.

Pentru a anula selectia, selectati imaginea si
apasati ACCESARE. Marcajul “v” asociat
imaginii dispare.

5 Apasati MENIU.
Este afisata interfata de confirmare pentru
selectarea unui director.

6 Apasati #/4 pentru a selecta directorul
dorit si apasati ACCESARE.
Apare interfata de confirmare utilizatd pentru
a decide daca sa fie adaugata sau nu o imagine
in memoria interna.

New folder
100ALBUM

101ALBUM

:

a

Observatie

* Cand selectati [Director nou] este creat
automat un nou director.

7 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Da], apoi
apasati ACCESARE.
Imaginea este stocatd in directorul specificat,
in memoria interna.



8 Apasati ACCESARE cand este afisata
interfata de confirmare.

=

* Optiunea “Import in memoria interna” nu este
disponibila pentru imaginile din memoria
internd.

« In cursul adaugarii imaginilor in albumul din
memoria internd, evitati urmatoarele :

— sd opriti alimentarea,

— sd scoateti cardul de memorie,

— sa introduceti un alt card.

in caz contrar, este posibil si se deterioreze
rama foto, cardul de memorie sau datele.

* Importul fisierelor video din memoria interna,
folosind butoanele ramei foto digitale nu
este posibil (numai la modelele DPF-D1020/
D820/D720). Pentru a importa un figier video,
conectati un calculator la rama foto si copiati un
fisier video de pe calculator in memoria interna
a ramei. Pentru detalii, consultati sectiunea
“Conectarea la un calculator” (pag. 43).

Observatie

* Puteti modifica dimensiunea miniaturii din lista
de imagini cu ajutorul butoanelor [R/Q] de
la telecomanda (cu exceptia modelelor DPF-
A700/D700).

Specificarea dispozitivului
de redare

Puteti specifica dacd sa fie afisate imaginile de pe
cardul de memorie sau din memoria interna.

1 Apasati MENIU, apoi selectati eticheta =]
(Selectare dispozitiv) cu butoanele «/%.

43 Select dovice

@ Intornal momory

@D / EIED Select € Switch CEY End

Folosind telecomanda, cu

exceptia (DPF-A700/D700)
Apisati SELECTARE DISPOZITIV.

Observatie

e Daca nu este introdus cardul de memorie
pe care vreti sd il selectati, introduceti-l
acum.

« In interfata ceas sau in cea calendar, nu puteti
selecta =] (Selectare dispozitiv).

2 Apasati ¥/4 pentru a selecta dispozitivul
de redare, apoi apasati butonul
ACCESARE.

Sunt afisate imaginile de pe dispozitivul
selectat.
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Exportul imaginilor din memoria interna pe un card de
memorie

Puteti exporta imaginile din memoria internd pe

un

card de memorie.

1 Apasati MENIU cand pe ecran este afisata

0 imagine stocata in memoria interna.

2 Apasati «/# pentru a selecta sectiunea

[N (Editare).

3 Apésati ¥/4 pentru a selecta [Export], apoi

4

30

apasati ACCESARE.

Modul imagine unica
(Afisarea unei singure imagini pe ecran)

Export multiple images

Export all images

D/ EEDselect @EDRerm

Apasati 4/¥% pentru a selecta [Exportul
acestei imagini], [Export imagini multiple]
sau [Exportul tuturor imaginilor], apoi apa-
sati butonul ACCESARE.

Daca selectati [Exportul acestei imagini]
imaginea curent afigata este exportatd catre
dispozitiv. Treceti la pasul 7. (Nu puteti selecta
aceasta variantd din interfata pentru prezentari
de imagini.)

Daca selectati [Export imagini multiple], puteti
selecta imaginea pe care doriti sd o exportati
din lista de imagini. Treceti la pasul 5.

Daca selectati [Exportul tuturor imaginilor],
este afigatd lista imaginilor. Este atagat un
marcaj in casutele de bifare corespunzatoare
tuturor imaginilor. Treceti la pasul 6.

5 Folositi butoanele «/#/%/4 pentru a se-

lecta din lista imaginilor pe cea care sa fie
exportata si apasati ACCESARE.
Imaginea respectiva este marcata cu o bifa
v

Daca doriti sd exportati mai multe imagini
simultan, repetati acest pas.

Pentru a anula selectia, selectati imaginea si
apasati ACCESARE. Marcajul “v” asociat
imaginii dispare.

6 Apasati MENIU.

Este afisata interfata de selectare a cardului de
memorie unde sa fie realizat exportul.

7 Apasati ¥#/4 pentru a selecta cardul de

memorie catre care vreti sa fie exportate
imaginile, apoi apasati ACCESARE.

Export

Select device to export to.

© Memory Stick
rd

D /@EIED Location @Y Return.

8 Apésati ¥/4 pentru a selecta directorul de

destinatie si apasati ACCESARE.

Apare interfata de confirmare utilizata
pentru a decide daca sa fie exportatd sau nu
imaginea.




Observatie

e Cand selectati [Director nou] este creat
automat un nou director.

9 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Da], apoi
apasati ACCESARE.
Operatia de export se incheie.

10 Apssati ACCESARE cand este afisata
interfata de confirmare.
Imaginea este copiatd pe cardul de memorie
specificat.

« in cursul exportului imaginilor, evitati
urmétoarele :
— s opriti alimentarea,
— sd scoateti cardul de memorie,
— sa introduceti un alt card.
in caz contrar, este posibil si se deterioreze
rama foto, cardul de memorie sau datele.

Observatii

 Puteti modifica dimensiunea miniaturii din
lista de imagini cu ajutorul butoanelor [R/Q]
ale telecomenzii (cu exceptia modelelor DPF-
A700/D700).

* Orice dispozitiv care nu este recunoscut de rama
foto digitala va aparea de culoare gri i nu va
putea fi selectat.

Stergerea unei imagini

Apasati MENIU cand imaginea pe care
vreti sa o stergeti este afisata pe ecran.

Folosind telecomanda, cu
excep)t_ja (DPF-A700/D700)

Apasati W (Stergere) cand pe ecran este afisata
o0 imagine pe care vreti sa o stergeti.

Este afisata interfata de stergere a unei imagini,
descrisa la pasul 2 de mai jos.

Treceti la pasul 3.

2 Apasati «/# pentru a selecta eticheta

[N (Editare) cu butoanele ¥/4 si apasati
ACCESARE.

3 Apasati 4#/¥ pentru a selecta [$tergerea

acesteiimagini], [Stergere imagini multiple]
sau [Stergerea tuturor imaginilor], apoi
apasati butonul ACCESARE.

Daca selectati [Stergerea acestei imagini]
imaginea curent afigata este stearsa. Treceti la
pasul 6. (Nu puteti selecta aceasta varianta din
interfata pentru prezentari de imagini.)

Daca alegeti [Stergere imagini multiple],
puteti stabili, din lista de imagini, ce imagine
doriti sa stergeti. Treceti la pasul 4.

Daca selectati [Stergerea tuturor imaginilor],
este afigatd lista imaginilor. Este atagat un
marcaj in casutele de bifare corespunzatoare
tuturor imaginilor. Treceti la pasul 5.

4 Apasati «/+/%/4 pentru a selecta imagi-

nea care sa fie stearsa din lista imaginilor,
apoi apasati ACCESARE.

Imaginea respectivd este marcatd cu o bifa
‘v

Daca doriti sd stergeti mai multe imagini
simultan, repetati acest pas.

Pentru a anula selectia, selectati imaginea si
apasati ACCESARE. Marcajul “v"” asociat
imaginii dispare.

5 Apssati MENIU.

Este afisata interfata de confirmare a
stergerii.
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6 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Yes], apoi
apasati ACCESARE.
Imaginea este stearsa.

7 Apéasati ACCESARE céand este afisata
interfata de confirmare.

« in cursul stergerii imaginilor, evitati

urmatoarele :

— sd opriti alimentarea,

— sd scoateti cardul de memorie,

— sd introduceti un alt card.

In caz contrar, este posibil sa se deterioreze
rama foto, cardul de memorie sau datele.

» Cand pe ecran apare mesajul [Nu se poate sterge
o imagine protejatd] ([Cannot delete a protected
image.]), inseamna ca, la calculator, fisierul
de imagine a fost marcat ca disponibil numai
pentru citire. In acest caz, conectati rama foto
la calculator si stergeti acest fisier cu ajutorul
calculatorului.

¢ Capacitatea totald a memoriei interne nu este
egald cu cea ramasd, nici macar imediat dupa
realizarea operatiei de initializare.

* Daci a inceput operatia de stergere, imaginea
stearsd nu mai poate fi recuperatd, chiar daca
intrerupeti operatia. Stergeti imaginile numai
dupa ce v-ati asigurat ca nu va mai sunt
necesare.

Observatie

* Puteti modifica dimensiunea miniaturii cu
ajutorul butoanelor [R/Q] din lista imaginilor
(cu exceptia modelelor DPF-A700/D700).

Pentru a formata memoria

interna

1 Apasati MENTU.

2 Apasati «/# pentru a selecta sectiunea
&= (Setari).

3 Apisati ¥/4 pentru a selecta [Initializare],
apoi apasati ACCESARE.

4 Apiasati ¥/4 pentru a selecta [Formatare
memorie internd], apoi apasati ACCESARE.
Este afigata interfata de confirmare pentru
initializarea memoriei interne.

5 Apisati ¥/4 pentru a selecta [Da], apoi
apasati butonul ACCESARE.

32

inregistrarea unui marcaj
(cu exceptia DPF-A710/
A700)

Puteti realiza o prezentare de imagini care sa
contind numai anumite fotografii, selectate
anterior de dvs., prin marcare. Veti putea afisa cu
usurintd imaginile marcate cu ajutorul interfetei
index sau prin afisare in interfata cu o singura
imagine.

1 Apasati MENIU cand imaginea pe care
vreti sa o stergeti este afisata pe ecran.

Folosind telecomanda, cu
exceptia (DPF-D700)

Apasati Q (Marcare) cand pe ecran este
afisatd o imagine.

Este afisatd interfata de marcare a imaginilor,
descrisa la pasul 2 de mai jos.

Treceti la pasul 3.

2 Apasati «/# pentru a selecta eticheta
[N (Editare), selectati [Marcare] cu
butoanele ¥/4 si apasati ACCESARE.

3 Apasati 4/¥ pentru a selecta marcajul
dorit, apoi apasati butonul ACCESARE.

7

@D/ GIEDScloct mark @Rt

4 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Marcarea
acestei imagini], [Marcare/ Anulare marcaj
imagini multiple] sau [Marcarea tuturor
imaginilor] si apoi apasati ACCESARE.
Daca selectati [Marcarea acestei imagini]
imaginea curent afisatd este marcatd si va
fi afigata in viitor. (Nu puteti selecta aceasta
variantd din interfata pentru prezentdri de
imagini.)



Daca alegeti [Marcare/ Anulare marcaj
imagini multiple], puteti selecta, din lista de
imagini, imaginea pe care doriti sd o marcati.
Treceti la pasul 4.

Daca selectati [Marcarea tuturor imaginilor],
este afisatd lista imaginilor. Este atasat un
marcaj in casutele de bifare corespunzatoare
tuturor imaginilor. Treceti la pasul 5.

5 Apasati «/+/¥%/4 pentru a selecta imagi-
nea care sa fie marcata in lista imaginilor,
apoi apasati ACCESARE.

Imaginea respectiva este marcatd cu o bifa
‘v

Dacd doriti s marcati mai multe imagini
simultan, repetati acest pas.

Pentru a anula selectia, selectati imaginea si
apasati ACCESARE. Marcajul “¢¥” asociat
imaginii dispare.

in legitura cu operatia de sortare din lista
de imagini
« In timpul sortarii :
Sunt listate toate imaginile ce indeplinesc
criteriul de sortare.

« In afara operatiei de sortare :
Sunt listate toate imaginile de pe dispozitivul
de stocare, care contine imaginea curent
afisata.
Consultati sectiunea “Sortarea imaginilor
(Filtrare)” (cu exceptia modelelor DPF-A710/
A700), pag. 34.

6 Apasati MENIU.
Este afisata interfata de confirmare a
marcarii.

7 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Da], apoi
apasati ACCESARE.
Marcajul este atasat imaginii selectate.

Pentru a sterge un marcaj
Selectati [Anularea marcajului acestei imagini]
sau [Anularea marcajelor tuturor imaginilor] si
apasati ACCESARE la pasul 3. Puteti totodata sa
anulati selectia debifand caseta corespunzatoare
imaginilor.
* [Anularea marcajului acestei imagini]
Este eliminat marcajul imaginii curent afisate.
(Nu puteti selecta aceastd varianta din interfata
pentru prezentari de imagini.)
* [Anularea marcajelor tuturor imaginilor]
Sunt anulate marcajele tuturor imaginilor de pe
dispozitivul de stocare, care contine imaginea
curent afisata.
in timpul sortarii :
Sunt anulate marcajele tuturor imaginilor ce
indeplinesc criteriul de sortare.

» Un marcaj este retinut numai atunci cand este
inregistrat Impreuna cu imaginea in memoria
interna. Un marcaj inregistrat impreuna cu
imaginea pe un card de memorie este eliminat
cand alimentarea este oprita sau cand este
schimbat dispozitivul de redare.

Observatii

« Puteti selecta unul dintre cele 3 tipuri de marcaje
disponibile.

¢ Puteti modifica dimensiunea miniaturii din
lista de imagini cu ajutorul butoanelor [R/Q]
ale telecomenzii (cu exceptia modelelor DPF-
A700/D700).
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Sortarea imaginilor (Filtrare)
(cu exceptia DPF-A710/ A700)

Imaginile stocate in memoria internd sau pe
un card de memorie pot fi stocate in functie de
datd, director, orientarea imaginii, marcaje sau
materiale video/ fotografii.

1 Apasati MENIU cand imaginea pe care
vreti sa o stergeti este afisata pe ecran.

Folosind telecomanda, cu
exceptia (DPF-A700/D700)

Apasati SORTARE cand pe ecran este afigata
o0 imagine.

Este afigata interfata de sortare a imaginilor,
descrisa la pasul 2 de mai jos.

Treceti la pasul 3.

2 Apasati «/# pentru a selecta eticheta
[N (Editare), selectati [Sortare] cu
butoanele ¥/4 si apasati ACCESARE.

3 Apasati 4/¥ pentru a selecta marcajul
dorit, apoi apasati butonul ACCESARE.

000170002 €1

XE zontal

17 Image(s)

CXD / G Select@ED Roturn

* [Sortare dupa data] : criteriul este data
inregistrarii,

* [Sortare dupa director] : criteriul este
directorul ce le contine,

» [Sortare pe verticala/ orizontala] :
criteriul este orientarea imaginii,

» [Sortare dupa marcaj] : criteriul este
marcajul imaginii.

* [Sortare video/foto] (numai la
DPF-D1020/D820/D720) : criteriul este
tipul de fisier, video sau cu fotografii. Sunt
alese fie cele video, fie cele cu fotografii.
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4 Apdsati «/»/4/% pentru a selecta
elementul dorit, apoi apasati butonul
ACCESARE.

5 cand doriti sa sortati imaginile dupa un
alt criteriu, apasati MENIU, apoi repetati
pasii 3 si 4.

Pentru a renunta la operatia de sortare
Apasati MENIU cand sunt afisate imaginile sortate,
selectati [Renuntare la sortare (afisarea tuturor
imaginilor)] si apasati butonul ACCESARE.

Pentru a alege un alt criteriu de sortare
Apasati INAPOI in timp ce sunt afisate imaginile
sortate, apoi selectati [Reselectare].

« In timpul sortarii, pentru a nu deteriora rama
foto digitala, cardul de memorie sau datele,
nu opriti alimentarea aparatului si nu scoateti
cardul de memorie.

Operatia de sortare este anulatd automat in

urmatoarele cazuri :

— cand este schimbat dispozitivul de redare,

— cand sunt sortate imaginile de pe cardul de
memorie, iar cardul este scos din aparat.



Ajustarea dimensiunii imaginii si a orientarii acesteia

Marirea / micsorarea imaginilor

Puteti mari sau reduce dimensiunea unei imagini
in modul de vizualizare a unei singure imagini.

1 Apasati MENIU in modul de vizualizare a
unei singure imagini.

2 Apasati «/# pentru a selecta eticheta
[N (Editare).

3 Apasati /4 pentru a selecta [Zoom] si
apasati ACCESARE.

4Apésat,i 4/% pentru a selecta coeficientul de
marire si apasati butonul ACCESARE.
Orice imagine poate fi marita de 1,5 pana lade
5 ori (maxim) fatd de dimensiunea originala.
Puteti deplasa o imagine marita in sus, in jos,
spre stanga sau spre dreapta.

Folosind telecomanda, cu
exceptia (DPF-A700/D700)

Pentru a mari o imagine, apasati butonul
@ (mirire) de la telecomanda, in modul de
vizualizare a unei singure imagini. Pentru
a reduce dimensiunea unei imagini marite,
apasati Q (micsorare).

Pentru a salva o imagine marita
sau una micsorata (Decuparea si
salvarea imaginilor)

@ Apasati butonul MENIU cand imaginea
maritd sau cea redusa este afisata.

(® Apasati ¥/4 pentru a selecta metoda de
salvare.
Daca selectati varianta [Stocare ca imagine
noud], este retinutd o copie a imaginii. Treceti
la pasul ®.
Daca selectati [Suprascriere], noua imagine o
inlocuieste pe cea noua. Treceti la pasul ®.
(® Apisati #/4 pentru a selecta dispozitivul
pe care sd fie stocatd imaginea, apoi apasati
ACCESARE.

(@ Apasati ¥/4 pentru a selecta directorul de
destinatie, apoi apasati ACCESARE.

(® Apisati ¥/4 pentru a selecta [Da] si apasati
ACCESARE. Imaginea este salvata.

® Cand apare fereastra de confirmare, la
incheierea stocarii in memorie, apasati
ACCESARE.

Observatii

Daca deplasati cu butoancle «/+/¥%/4 o
imagine marita si apasati MENIU la pasul @),
aceasta va fi decupatd pentru a se incadra pe
ecran si a fi salvata.

* Nu pot fi suprascrise decat fisiere de imagine
JPEG (cu extensia .jpg).

« In functie de dimensiunea unei imagini, in urma
operatiei de marire calitatea acesteia poate fi
redusa.

* Nu este posibil sd mariti sau sa micsorati
imaginile unui fisier video.
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Rotirea unei imagini

Puteti roti o imagine cand este afisata singura
pe ecran.

1 Apasati MENIU in modul de afigare a unei
singure imagini.

2 Apasati «/# pentru a selecta sectiunea
[N (Editare).

3 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Rotire], apoi
apasati ACCESARE.

4 Apasati ¥/4 pentru a selecta directia de
rotire, apoi apasati ACCESARE.
Puteti alege pentru unghiul de rotire valorile
90 de grade, 180 de grade si 270 de grade
in sens orar.

Folosind telecomanda, cu
exceptia (DPF-A700/D700)

Puteti roti imaginea si cu ajutorul butonului
‘O, (ROTIRE) de la telecomanda. La fiecare
apasare a acestui buton, imaginea va fi rotita

cu 90 de grade in sens antiorar.
Observatii

* Pentru o imagine din memoria interna, datele
legate de rotirea acesteia vor fi retinute si dupa
ce alimentarea este oprita.

* Puteti roti imaginile afisate in interfata index.

* Nu puteti roti imaginile unui fisier video.
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Modificarea reglajelor pentru functia de pornire/oprire

automata

Puteti utiliza functia Temporizator pentru a porni
sau a opri automat rama foto digitala.

1 Apssati MENIU.

2 Apasati «/# pentru a alege sectiunea
= (Setari).

3 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Pornire/
Oprire automata a alimentarii], apoi
apasati ACCESARE.

Este afisatd interfata functiei de pornire/oprire
automati a alimentarii.

Auto Power ON/OFF

4 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Metoda de
configurare], apoi apasati ACCESARE.
Apasati, dupa aceea, ¥/4 pentru a se-
lecta varianta [Simpla], [Avansata] (cu
exceptia (DPF-A710/A700) sau [Auto off]
si apasati ACCESARE.
¢ [Simpla] : functia de pornire / oprire automata

a alimentarii este reglata fin, in trepte de 1
minut.

* [Avansata] : functia de pornire / oprire
automata a alimentarii este reglata in functie
de ziua saptamanii, in trepte de 1 ora.

* [Oprire automatd] : functia de oprire
automatd a alimentarii va opri automat rama
foto digitald dupa scurgerea unei anumite
perioade de timp de la pornire in care nu a
fost efectuata nici o operatie. Perioada dupa
care s fie opritd automat rama foto digitala
poate fi aleasa de 2, respectiv de 4 ore.

5 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Setarea
orei], apoi apasati ACCESARE.

[Simpld]

Auto Power ON/OFF - Simple

Power-ON timer Disable

Power-OFF timer Disable

@ Selectati elementul pentru care doriti si

setati ora.

Apdsati ¥/4 pentru a selecta [Temporizator
pornire] sau [Temporizator oprire], apoi,
apasati ACCESARE.

Apoi, apasati ¥/4 pentru a selecta
[Activare] si apasati ACCESARE.

(@ Stabiliti ora de activare a temporizatorului

de pornire sau a celui de oprire.

Apiasati ¥/4 pentru a selecta [Pornire
automata la ora] sau [Oprire automata la
ora], apoi apasati ACCESARE.

Apdsati «/# pentru a selecta ora sau
minutele, apasati ¥/4 pentru a stabili
valoarea doritd pentru acestea, apoi apasati
ACCESARE.

(® Stabiliti 0 anumita zi a saptamanii cand si

fie activat temporizatorul.

Apasati ¥/4 pentru a selecta [Pornire
automata in ziua] sau [Oprire automata in
ziua], apoi apasati ACCESARE.

Apasati ¥/4 pentru a alege ziua in care
sd fie activat temporizatorul, §i apasati
ACCESARE pentru a o marca.

Apasati ¥/4 pentru a deplasa cursorul in
dreptul [OK], apoi apasati ACCESARE.
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[Avansata]

Auto Power ON/OFF - Advanced

Cancel Reset all
CEXI: Time move; @IED: Select ON/OFF.

(@ Apisati «/%/¥%/4 pentru a selecta ora cand
doriti sa fie folosita functia de pornire sau
de oprire automata.

Puteti regla aceasta facilitate in functie de
ziua saptdmanii, in trepte de o ora.
Culoarea fusului orar selectat se modifica,
devenind albastrd, dupd ce apasati
ACCESARE.

Alimentarea ramei foto digitale va fi pornita
cand vine ora corespunzatoare fusului orar
marcat cu albastru. Culoarea fusului orar
selectat se schimba devenind gri dupa ce
selectati fusul orar marcat cu albastru si apasati
ACCESARE.

Alimentarea ramei foto digitale se va opri
cand se va ajunge la momentul corespunzator
fusului orar marcat cu gri.

Observatie

* Alimentarea se va opri automat la
momentul stabilit de dvs. la [ Temporizator
oprire], in cazul in care folositi rama foto
digitala.

* Alimentarea va porni automat la momentul
stabilit de dvs. la [Temporizator pornire],
in cazul 1n care rama foto digitald este in
modul standby.

(@ Apisati «/»/¥%/4 pentru a selecta [OK],
apoi apasati ACCESARE.

[Oprire automataj

Auto Power ON/OFF

Apdsati ¥#/4 pentru a selecta perioada dupa
care rama foto digitala sa se opreasca automat.
Variantele disponibile sunt :

*2 ore

* 4 ore

* Dezctivat

Dupa aceasta apasati ACCESARE.

6 Apasati MENIU.



Modificarea diverselor reglaje

Puteti modifica urmatoarele elemente de reglaj:

* Prezentari de imagini

* Prezentiri de imagini cu fundal muzical (numai
pentru DPF-D1020/D820/D720)

* Pornirea/oprirea automata a alimentarii

« Stabilirea datei / orei

* Reglaje generale (Ordinea de listare, Activare/
Dezactivare sigla Sony etc.)

« Stabilirea limbii

« Initializare

Procedura de reglaj

1 Apasati MENIU.

2 Apasati «/+ pentru a alege sectiunea
= (Setari).

Slideshow BGM Settings

Auto Power ON/OFF

Date/time Settings

General Settings
System Information
@ Language Setting

Initialize

elect @B Switch GIED End

3Apésatj ¥/4 pentru a selecta elementul de
reglaj pe care doriti sa il modificati, apoi
apasati ACCESARE.
Este afisatd interfata de configurare pentru
elementul de reglaj selectat.

7 sec.

Video Duration Full
Effect Fade
OFF

Color effect Color

Display Mode

Entire image

Spre exemplu, daca este selectatd optiunea
[Prezentari de imagini].

4Apésat_i ¥/ 4 pentru a selecta elementul de
reglaj pe care doriti sa il modificati, apoi
apasati ACCESARE.
Aceasta va permite sa stabiliti fiecare dintre
elemente (pag. 40).

e Cand rama foto afiseaza, de exemplu, o
prezentare de imagini, anumite elemente
de reglaj nu pot fi modificate. Acestea vor
aparea de culoare gri si nu vor putea fi
selectate.

5 Apdasati ¥/4 pentru a selecta varianta
dorita de reglaj pentru elementul respectiv,
apoi apasati ACCESARE.

La fiecare apasare a butoanelor %/ 4, varianta
de reglaj se modifica. In cazul in care este
vorba despre o valoare numericd, apasati 4
pentru a mari valoarea, respectiv apasati ¥
pentru a alege o valoare mai mica.

Varianta stabilitd de reglaj este confirmata prin
apasarea butonului ACCESARE.

6 Apasati MENIU.

Interfata meniului dispare.

Pentru a reveni la variantele de
reglaj stabilite din fabrica

1 Apasati MENIU si selectati mmm (Setdri) -
apasand butonul «/#.

2 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Initializare],
apoi apasati ACCESARE.

3 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Initializare
reglaje], apoi apasati ACCESARE.
Toate valorile ajustate, cu exceptia reglajelor
temporale (data/ora), vor reveni la variantele
stabilite din fabrica (implicite).
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Elemente de reglaj

* : Variante implicite de reglaj, stabilite din fabrica

de imagini cu
fundal muzical

Element de (Variante de .
. . Descriere
reglaj reglaj
Reglaje pentru
prezentarea de | Consultati sectiunea “Urmadrirea unei prezentari de imagini” (pag. 22).
imagini
Reglaje pentru | Consultati sectiunea “Redarea unei prezentari de imagini cu fundal muzical
prezentarea (numai la DPF-D1020/ D820/ D720)” (pag. 25).

(doar la DPF-
D1020/ D820/
D720)
Pornirea/ Simpla Este reglat temporizatorul care va porni sau va opri automat
Oprirea alimentarea ramei foto. Puteti regla functia de Pornire/oprire
automata a automata in trepte de un minut (pag. 36).
alimentarii Temporizator | Puteti regla temporizatorul (ora/ziua) si
pornire momentul la care alimentarea sa fie pornita
automat, cand activati aceasta functie.
Temporizator | Puteti regla temporizatorul (ora/ziua) si
oprire momentul la care alimentarea sa fie oprita
automat, cand activati aceasta functie.
Avansata* Stabileste reglajul pentru functia de pornire/oprire automata in
functie de ziua saptamanii, in trepte de 1 ora.
OK Se revine la interfata precedenta dupa
confirmarea operatiei.
Cancel Se revine la interfata precedenta dupa anularea
operatiei.
Resetare toate | Sunt sterse toate orele stabilite.
Oprire Activeaza temporizatorul stabilind ca acesta sa opreascad automat
automata rama foto digitala dupa scurgerea unei anumite perioade de timp
de la pornirea ramei, in care nu s-a efectuat nicio operatie. Daca
alegeti varianta [Dezactivat], functia de oprire automata nu va fi
activata.
Reglaje Sunt stabilite data, ora, prima zi a saptamanii etc. (pag. 12).
temporale
Reglaje Ordinea de Este stabilitd ordinea de afisare a imaginilor.
generale listare Acest reglaj stabileste ordinea pentru prezentdrile de imagini.

Data Imaginile sunt afigate in ordinea calendaristica
inregistrarii a datelor la care au fost inregistrate.

Ordinea Imaginile sunt afisate in ordinea numerelor
numerelor* acestora.
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* : Variante implicite de reglaj, stabilite din fabricd

Element |Variante de .
: - Descriere
de reglaj |reglaj
Reglaje Orientarea Activat*/Dezactivat : Puteti regla rama foto sa detecteze automat
generale automati a orientarea imaginilor si s le roteasca daca este cazul.
interfetei
Luminozitatea | V& permite sa stabiliti luminozitatea ecranului LCD, in trepte de la
LCD 1la 10*.
Dimensiunea |Redimensio- | La importul imaginilor de pe un card de memorie,
fisierelor de | nare* acest reglaj redimensioneaza imaginile si le salveaza
imagine in memoria interna. Puteti stoca mai multe imagini,
insa veti constata o deteriorare a calitatii imaginilor
comparativ cu originalul, in cazul in care acestea
sunt afisate pe un monitor de dimensiuni mari, prin
intermediul calculatorului etc.
Originala Imaginile sunt stocate in memoria interna fard a
fi comprimate. Imaginile vor riméne la calitatea
originald, insa veti putea stoca mai putine imagini.
Sigla Sony Activat*/Dezactivat : Puteti stabili daca sigla Sony de la rama foto
Activat/ digitald sa fie luminoasa sau nu.
Dezactivat
Informatii | Versiune Afisarea versiunii de firmware folosita de rama foto digitala.
de sistem Memoria Capacitatea | Este indicat spatiul maxim disponibil din memoria
interna memoriei internd, in starea initiala.
Capacitatea | Este indicat spatiul curent disponibil in memoria
ramasa interna.
Stabilirea | Este stabilitd limba care sa fie folosita la afisarea pe ecranul LCD.
limbii DPF-A710/A700
japoneza, engleza*, franceza, spaniola, germana, italiana, rusa, chineza simplificata,
chineza traditionald, olandeza, portugheza.
DPF-D1020/D1010/D820/D810/D720/D710/D700
japoneza, engleza*, franceza, spaniola, germana, italiana, rusa, coreeana, chineza
simplificata, chineza traditionald, olandeza, portugheza, araba, persana, maghiara,
poloneza, ceha, thai, greaca, turca, malay, suedeza, norvegiand, daneza, finlandeza.
[ Nota |
* Limba stabilita implicit pentru anumite regiuni poate diferi.
Initializare | Formatarea Puteti formata memoria interna.
memoriei
interne m . .
* Toate imaginile aflate in memoria interna vor fi sterse.
¢ Nu formatati memoria internd folosind o conexiune la un
calculator.
Initializare Toate elementele de reglaj revin la variantele implicite stabilite din
reglaje fabricd, cu exceptia celor ale datei si ale orei de la [Setare data/ora].
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Afisarea unei imagini stocate pe un dispozitivde memorie
USB (cu exceptia DPF-A710/ A700)

Puteti afisa, pe ecranul ramei foto digitale, imagini
stocate pe un dispozitiv de memorie USB.

* Nu este garantatd conectarea pentru toate
tipurile de dispozitive de memorie USB.

* Dispozitivul de redare va comuta automat
pe memoria USB externd daca aceasta este
conectatd la mufa USB A in timpul redarii de
imagini din memoria interna.

1 Conectati adaptorul de c.a. la rama
foto digitald si la o sursa de alimentare
(consultati sectiunea “Pornirea ramei foto
digitale” din manualul de instructiuni).

2 Porniti rama foto digitala (pag. 11).

3 Cuplati dispozitivul de memorie USB la
conectorul EXT INTERFACE (USB A) al
ramei foto digitale.

Memorie USB

m
>
3
=
5
m
%
=
(=]
m
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4 Selectati Dispozitivul extern [USB] la
Selectarea dispozitivului (pag. 29).
Pe ecranul ramei foto digitale, este afisata o
imagine de la dispozitivul de memorie USB.
Pentru detalii legate de prezentdrile de fotografii,
consultati pag. 22. Pentru detalii legate de
adaugarea de imagini in memoria interna,
consultati pag. 27.

* Nu deconectati memoria USB si nu opriti rama
foto digitald cét timp indicatorul luminos de
acces al ramei lumineazi intermitent. in caz
contrar, este posibil sd fie deteriorate datele
stocate pe memoria USB. Sony nu isi asuma
nici un fel de raspundere pentru deterioarea sau
pierderea datelor.

Rama foto digitala nu poate folosi date
din memoria USB care au fost criptate
sau comprimate folosindu-se, de exemplu,
autentificarea cu amprenta sau o parola.

Nu conectati un calculator la mufa ¥ USB tip
mini B a ramei foto digitale in timp ce este
cuplatda o memorie USB la conectorul EXT
INTERFACE (USB A).

Este posibil ca rama foto si nu poatd accesa
in mod obisnuit fisiere cand este folosit un
hub USB sau un dispozitiv USB cu hub
incorporat.



Utilizarea impreuna cu un calculator

Conectarea la un calculator

Puteti conecta rama foto digitala la un calculator
pentru a vizualiza §i a copia imagini din memoria
interna la calculator sau pentru a copia imagini
de la calculator la acest dispozitiv.

Cerinte de sistem

Pentru ca rama foto digitala sd poata functiona
impreund cu calculatorul la care este conectat,
acesta trebuie sa satisfacd urmatoarele cerinte :

B Windows

« Sistemul de operare recomandat :
Microsoft Windows 7, Windows Vista SP2,
Windows XP SP3

* Port : port USB

H Macintosh
« Sistemul de operare recomandat :

Mac OS X (10.4) sau versiuni ulterioare
* Port : port USB

* Dacad la calculator sunt cuplate mai multe
echipamente USB sau daca este utilizat un
hub, pot aparea probleme. Intr-un astfel de caz,
simplificati conexiunile.

* Nu puteti actiona rama foto digitald cu ajutorul
altui echipament USB, conectat simultan.

* Nu deconectati cablul USB in timpul comunicarii
de date.

* Nu este garantata utilizarea acestei rame foto
digitale cu orice calculator care intruneste
conditiile de sistem prezentate mai sus.

¢ S-a demonstrat ca rama foto digitala este
compatibild cu calculatoare si cu imprimante
foto digitale marca Sony. in cazul in care rama
este cuplata la alte echipamente, este posibil ca
memoria sa internd sa nu fie recunoscuta.

¢ Nu conectati un calculator la minimufa
USB tip B a ramei foto digitale in timp ce la
conectorul EXT INTERFACE (USB A) este
cuplatd o memorie USB sau un dispozitiv
extern .

Conectarea la un calculator
pentru a realiza un schimb de
imagini

* Aceastd sectiune prezintd un exemplu valabil in
conditiile in care calculatorul folosit utilizeaza
sistemul de operare Windows Vista. in functie
de SO pe care il folositi, interfetele afisate si
procedurile pot diferi.

1 Conectati adaptorul de c.a. la rama
foto digitald si la o sursa de alimentare
(consultati sectiunea “Pornirea ramei foto
digitale” din manualul de instructiuni).

2 Cuplati rama foto la calculator prin
intermediul unui cablu USB disponibil in
comert.

Spre conectorul
Y USB tip B

<<
Spre conectorul USB

* Folositi un cablu USB de tip B mai scurt de
3 metri.
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3 Porniti rama foto digitala (pag. 11).

4 cand pe ecranul calculatorului apare

fereastra [AutoPlay], faceti clic pe
[Deschidere director pentru vizualizare
fisiere].
Daca nu apare fereastra [AutoPlay], faceti clic
pe [Computer (My Computer)] din meniul
Start si accesati discul mobil (removable
disc).

5 Deplasati cursorul in fereastra si faceti
clic dreapta, apoi faceti clic pe [New] -
[Folder].

Denumiti acest nou director. In prezentul
manual de instructiuni, este utilizata ca
exemplu denumirea “sony” a directorului.

6 Faceti dublu clic pentru a accesa directorul
“sony”.

7 Deschideti directorul care contine figierele
de imagine pe care doriti sa le copiati,
apoi copiati fisierele marcandu-le si
deplasandu-le.
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* Cand stocati imagini de la calculator in memoria
interna, creati un director in memoria interna si
apoi salvati imaginile in acesta. Daca nu creati
un director, puteti stoca cel mult 512 imagini in
memoria interna. In plus, numarul de imagini
poate s scada in functie de lungimea denumirii
fisierului sau de tipul de caractere utilizat.

* Daci editati sau salvati un fisier de imagine pe
calculator, data de modificare a respectivului
fisier este schimbata. Din cauza acestei
modificari, este posibil ca imaginile sa nu fie
afisate 1n ordinea datelor de inregistrare din
interfata index a imaginilor.

» Cand imaginile de la calculator sunt stocate in
memoria interna a ramei foto digitale, fisierele
de imagine sunt stocate fara a fi comprimate. De
aceea vor putea fi retinute mai putine fotografii
in memoria interna.

¢ Fisierele de imagine create sau editate cu
ajutorul unui calculator, este posibil sd nu
fie afisate. Fisierele de imagine marcate cu
ajutorul unui calculator ca fiind “Read only”
(disponibile numai pentru citire), este posibil
sd nu poatd fi sterse cu rama foto digitala.
Renuntati la marcajul “Read Only” inainte de
a salva figierele de imagine de la calculator la
rama foto digitala.

Deconectarea de Ila calculator

Deconectati cablul USB sau opriti rama foto
digitala dupa ce o deconectati de la calculator.

1 Faceti dublu clic pe % din bara de
comenzi.

2 Faceti clic pe GEP (Dispozitiv USB MASS
Storage) — [Stop].

3 Faceti clic pe [OK] dupa ce verificati ce
dispozitiv doriti s decuplati.



Mesaje de eroare

Daca sunt afisate mesaje de eroare

Daci apare o eroare, pe ecranul LCD al ramei foto digitale poate fi afisat unul dintre urmatoarele
mesaje. Urmati indicatiile corespunzatoare pentru a solutiona problema.

Mesaj de eroare

Semnificatie / Solutie

No Memory Stick./
No SD Memory Card.

* Nu este introdus nici un card de memorie in aparat.
Introduceti un card de memorie in slotul respectiv

(pag. 13).

An incompatible Memory Stick
is inserted./

An incompatible SD Memory
Card is inserted.

« In rama foto digital a fost introdus un card de memorie
care nu este acceptat. Utilizati un card care este acceptat
de acest dispozitiv.

No images on file

* Nu exista fisiere de imagine pe cardul de memorie
care sd poatd fi afisate pe ecranul ramei foto digitale.
Utilizati un card care sa contina fotografiile care doriti
sd fie prezentate.

Cannot delete a protected image.

* Pentru a sterge un fisier protejat, anulati protectia la
camera digitala sau la calculator.

Memory card is protected.
Remove protection then try again.

¢ Cardul de memorie este protejat la scriere.
Deplasati comutatorul de protejare la scriere in pozitia
ce permite inscriptionarea (pag. 52).

The Memory Stick is full. /
The SD Memory Card is full. /
The internal memory is full.

* Nu mai pot fi stocate date suplimentare deoarece cardul
de memorie sau memoria interna sunt complet ocupate.
Stergeti imaginile care nu va intereseaza sau utilizati un
card memorie care are suficient spatiu liber.

Error reading the Memory Stick./
Error reading the SD Memory Card./
Error reading the internal memory.

Write error in the Memory Stick. /
Write error in the SD Memory Card./
Write error in the internal memory.

o In cazul unui card de memorie :
A survenit o eroare. Verificati daca este corect introdus
cardul de memorie in aparat. Dacd mesajul de eroare este
afigat frecvent, verificati starea cardului de memorie cu
ajutorul unui alt echipament decat rama foto digitala.

¢ In cazul memoriei interne :
Initializati memoria interna.

* Cand initializati memoria interna, va rugdm sa tineti
seama ca toate fisierele de imagine continute de aceasta
vor fi gterse.
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Mesaj de eroare

Semnificatie / Solutie

The Memory Stick is read only

* Este introdus un card “Memory Stick-ROM”. Pentru a
stoca imaginile, folositi unul dintre cardurile “Memory
Stick” recomandate.

The Memory Stick is protected.

* Este introdus un “Memory Stick” protejat. Pentru a edita
si stoca imaginile, utilizati un dispozitiv extern ca sa
eliminati protectia.

Memory card format not supported.

* Pentru un card de memorie, folositi camera digitala
sau un alt echipament pentru a formata cardul de
memorie.

* Folositi rama foto digitala pentru a initializa memoria
interna.

* Cand initializati memoria internd, va rugam sa tineti
seama ca toate fisierele de imagine din album vor fi
sterse.

Cannot open the image.

* Rama foto digitald nu poate afisa sau deschide un fisier
de imagine al carui format nu este acceptat.
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Solutionarea problemelor

Daca apar probleme

Inainte de a duce rama foto digital la reparat, incercati sa aplicati urmitoarele solutii pentru a rezolva
problema aparutd. Dacé problema persistd, consultati dealer-ul dvs. Sony sau un centru de service

Sony.
Alimentarea cu energie

Simptom Element de verificat Cauza / Solutie
Alimentarea nu poate fi * Este corect cuplat stecdrul la | w Introduceti corect stecarul in
pornita. priza ? priza.

Afisarea imaginilor

Daca este pornitd alimentarea insd imaginile nu sunt afisate sau nu se pot realiza reglajele de ecran

dorite, verificati cele de mai jos.

Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Nu este afisatd nici o imagine
pe ecran.

¢ Este introdus corect cardul de
memorie ?

» Introduceti corect cardul de
memorie (pag. 13).

¢ Contine cardul de memorie
imagini stocate cu ajutorul
unei camere digitale ori al altor
echipamente ?

» Introduceti un card de memorie
care contine imagini.

» Verificati formatul de fisier
ce poate fi afisat (consultati
sectiunea “Specificatii” din
manualul de instructiuni).

* Este compatibil formatul
fisierului cu cel DCF ?

» Un figier care nu este compatibil
cu DCF este posibil s nu fie
afisat de rama foto digitala,
chiar daca este vizualizat cu
un calculator.

Imaginile nu sunt redate in
ordinea datelor la care au fost
inregistrate.

* Aceste imagini au fost salvate
de la un calculator ?

* Aceste imagini au fost editate
cu ajutorul unui calculator ?

» Daca editati sau salvati
un fisier de imagine pe un
calculator, data la care acesta a
fost modificat este schimbata.
Imaginile vor fi afisate, in
acest caz, in ordinea datelor
la care au fost modificate
fisierele si nu a celei la care
acestea au fost inregistrate.
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Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Anumite imagini
nu sunt afisate.

 Sunt imaginile afisate in modul
index ?

#» Dacd imaginea este afisatd in modul
index, insa nu poate fi afisatd ca o singura
imagine pe ecran, este posibil ca fisierul sa
fie deteriorat, desi miniatura imaginii este
buna.

#» Este posibil ca, un fisier care nu este
compatibil cu DCF, sd nu fie afisat cu
aceasta rama foto digitala, chiar dacd a fost
vizualizat la calculator.

« in modul index apare marcajul
de mai jos ?

* Au fost create imaginile
cu ajutorul unei aplicatii la
calculator ?

# Daca apare marcajul aldturat, este posibil
ca fisierul de imagine sa nu fie acceptat de
rama foto digitald deoarece, spre exemplu,
este vorba despre un fisier JPEG care a
fost creat pe calculator. Fisierul de imagine
poate fi acceptat, insa nu exista o miniatura
asociatd. Selectati marcajul din stanga si
apasati butonul ACCESARE pentru a trece
la afisarea unei singure imagini pe ecran.
Daca acest marcaj reapare, imaginea nu
poate fi afisatd deoarece fisierul nu este
acceptat de dispozitiv.

« in modul index apare marcajul
de mai jos ?

# Daca apare marcajul alaturat, fisierul de
imagine este acceptat de rama foto digitala,
insd miniatura sau imaginea propriu-zisa
nu pot fi deschise. Selectati marcajul din
stdnga si apasati butonul ACCESARE. Daca
acest marcaj reapare, imaginea nu poate fi
afigata.

¢ Pe cardul de memorie sau in
memoria internd existd mai
mult de 4.999 imagini ?

# Rama foto digitala poate reda, stoca, sterge
sau gestiona pand la 4.999 de figiere de
imagine.

e Ati redenumit fisierul cu
calculatorul sau cu un alt
echipament ?

#» Dacd ati denumit sau redenumit fisierul
cu ajutorul calculatorului, iar numele
acestuia include alt fel de caractere decat
cele alfanumerice, este posibil ca imaginea
sa nu fie prezentatd de aceastd rama foto
digitala.

¢ Existd 8 sau mai multe nivele
de imbricare in structura de
directoare de pe cardul de
memorie ?

#» Rama foto digitalda nu poate afisa imagini
stocate intr-un director care contine o
ierarhie cu mai mult de opt nivele.
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Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Denumirea
fisierului nu este
corect afisata.

*Ati redenumit fisierul cu
calculatorul sau cu un alt
echipament ?

» Daci ati denumit sau redenumit figierul cu
calculatorul sau daca denumirea acestuia
include alte caractere in afara celor
alfanumerice, este posibil ca denumirea sa
nu fie corect afisata de rama foto digitala.
De asemenea, in cazul unui fisier creat cu
calculatorul sau cu un alt echipament, vor
fi afisate numai primele 10 caractere de la
inceputul denumirii acestora.

* Pot fi afisate numai caractere alfanumerice.

Redarea unui figier video

Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Un figier video nu
este redat.

¢ In modul index sau la afisarea
unei singure imagini apare
marcajul de mai jos ?

» Daca apare marcajul alaturat, este posibil
ca fisierul video sa nu fie acceptat de rama
foto digitald. In legaturd cu fisierele video
ce nu pot fi redate, consultati “Redarea unui
fisier video (numai la DPF-D1020/ D820/
D720)” (page 21).

Rularea rapida
inainte/ tnapoi nu
este disponibila.

» Rularea rapida inainte/ inapoi a anumitor
fisiere video este posibil sa nu fie disponibila
cu rama foto digitala.

Stocarea si stergerea imaginilor

Simptom Element de verificat Cauza / Solutie
NI:I paneﬁ stocatd | » Este protejat la scriere cardul | 4 Anulati protectia la scriere si incercati din
0 1magine. de memorie ? nou sa stocati imaginea.

* Clapeta de protejare la scriere
a cardului de memorie este in
pozitia [LOCK] ?

#» Deplasati clapeta de protejare la scriere in
pozitia ce permite stocarea imaginilor.

*Este complet ocupat cardul de
memorie ?

# Inlocuiti cardul de memorie cu un altul
care are suficient spatiu liber disponibil
sau stergeti imaginile care nu sunt necesare

(pag. 31).

*Este complet ocupatd memoria
interna ?

#» Stergeti imaginile care nu sunt necesare
(pag. 31).
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Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Nu poate fi stocata o
imagine.

* Ati salvat imagini de la un
calculator in memoria interna
fard a crea mai intai un
director in memoria interna a
camerei ?

# Dacd nu creati un director, puteti stoca
cel mult 512 imagini in memoria interna.
In plus, numarul de imagini poate sa
scada 1n functie de lungimea denumirii
figierului sau de tipul de caractere utilizat.
Cand stocati imagini de la calculator in
memoria internd, aveti grija sa creati in
prealabil un director in memoria interna
si apoi salvati imaginile in acesta.

Nu poate fi stearsa o
imagine.

* Este protejat la scriere cardul
de memorie ?

#» Folositi dispozitivul pentru a anula
protectia la scriere si incercati din nou sa
stergeti imaginea.

e Clapeta de protejare la scriere
a cardului de memorie este in
pozitia [LOCK] ?

» Deplasati clapeta de protejare la scriere in
pozitia ce permite stergerea imaginilor.

e Utilizati un card “Memory
Stick-ROM” ?

#» Nu este posibil s stergeti o imagine de
pe un “Memory Stick-ROM” si nici sa
formatati un astfel de card.

* Este protejata imaginea ?

» Verificati informatiile legate de imagine
din modul vizualizare unica (pag. 20).

» Pentru o imagine cu marcajul [Om este
stabilita doar posibilitatea de a fi citita.
Nu puteti sa stergeti o astfel de imagine
cu rama foto digitala.

O imagine a fost
stearsa din greseala

#» Odata stearsd, o imagine nu mai poate fi
recuperata.

Rama foto digitala

Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Nu se intampla nimic
chiar dacd actionati
rama foto digitala.

» Opriti §i apoi reporniti alimentarea
(pag. 11).
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Telecomanda (cu exceptia modelelor DPF-A700/D700)

Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Nu seintdmpla nimic
chiar dacd actionati
telecomanda.

* Este corect introdusa bateria in
telecomanda ?

# Inlocuiti bateria un una noud

(pag. 10).
# Introduceti o baterie in telecomanda

(pag. 10). ) )
» Asezati corect bateria In compartiment

(pag. 10)

» indreptati capatul superior al telecomenzii
spre senzorul care 1i este destinat al ramei
foto digitale (pag. 10).

# Eliminati obstacolele dintre telecomanda
si senzorul care-i este destinat.

* Existd o folie de protectie in
interiorul telecomenzii ?

» indepartati folia de protectie din
telecomanda (pag. 10).
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Informatii suplimentare

Despre cardurile de memorie

Card “Memory Stick”

Tipuri de “Memory Stick” ce pot fi
utilizate

Pentru aceastd rama foto digitala pot fi utilizate
urmatoarele tipuri de “Memory Stick”*! :

Tipul de " Memory ) Stergere/
Stick" Afigare Stocare
“Memory Stick”*2

(nu este compabil cu OK OK
“MagicGate”)

“Memory Stick”*2

compabil cu OK*? OK*?
(comp

MagicGate”)

“MagicGate %5 £5
Memory Stick”*2 oK OK
“Memory Stick

PRO™*2 OK** OK*®
“Memory Stick %6
PRO-Hg’/’*Z OK*5*6 | QR*5%6
“Memory Stick 5 5
Micro™*? (“M27**) oK oK

* Rama foto digitald acceptd FAT32. S-a
demonstrat cd acest aparat poate functiona cu
unitati “Memory Stick” cu capacitate de 32 GB
sau mai micd, produse de Sony Corporation.
Nu garantam insa compatibilitatea cu orice
suport ““Memory Stick”.

*2 Rama foto digitald este echipatd cu slot
compatibil atdt cu unitdti de memorie de
dimensiune standard, cdt §i cu cele de
dimensiune Duo. Puteti utiliza atdt carduri
“Memory Stick” standard, cat si carduri
“Memory Stick Duo” fard a apela laun adaptor
Memory Stick Duo.

* Cdnd folositi un card “Memory Stick Micro”
pentruacestdispozitiv, introduceti-lintotdeauna
in adaptorul M2.

* “M2” este o abreviere pentru “Memory Stick
Micro”. Inaceastd sectiune, este utilizatd forma
prescurtatd “M2” pentru a descrie un card
“Memory Stick Micro”.
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* Nu potfiefectuate operatii de citire/ inregistrare
a datelor care necesitd tehnologia ““Magic
Gate” de protejare a drepturilor de autor.
“Magic Gate” reprezintd denumirea generala
pentru tehnologia de protejare a drepturilor
de autor dezvoltata de Sony, care foloseste
autentificarea §i criptarea datelor.

* Rama foto digitald nu acceptd transferul de
date paralel, pe 8 biti.

Note privind utilizarea

* Pentru a afla cele mai recente informatii
cu privire la tipurile de “Memory Stick”
compatibile cu rama foto digitala, consultati
informatiile cu privire la compatibilitatea cu
“Memory Stick” de pe site-ul web al firmei
Sony, la adresa : http://www.memorystick.com/
en/support/support.html

(Selectati zona unde este utilizatd rama foto
digitala si selectati “Digital Photo Frame” -
Ramad foto digitald pe fiecare pagind).

* Nu introduceti simultan mai mult de un card
“Memory Stick” in aparat deoarece pot aparea
probleme legate de rama foto digitala.

* Daci utilizati un card “Memory Stick Micro”
pentru aceastd ramd foto digitala, “Memory
Stick Micro” trebuie sa fie introdus intr-un
adaptor “M2”.

* Dacd utilizati un card “Memory Stick Micro”
pentru aceasta rama foto digitala, fara a folosi
un adaptor “M2”, este posibil sd nu mai puteti
scoate cadrul “Memory Stick Micro” din
aparat.

¢ Daci introduceti un card “Memory Stick Micro”
intr-un adaptor “M2” si apoi adaptorul “M2”
intr-un adaptor “Memory Stick Duo”, este
posibil ca rama foto digitala sa nu actioneze in
mod adecvat.

 Cand initializati o unitate “Memory Stick”,
folositi functia de initializare a camerei
digitale. Daci initializati un card “Memory
Stick” cu calculatorul, este posibil ca imaginile
sd nu fie corect afisate.

« in urma operatiei de initializare vor fi sterse



toate imaginile continute de aceasta, inclusiv
fisierele de imagine protejate. Pentru a evita
stergerea accidentala a unor date importante,
verificati continutul cardului de memorie inainte
de a-1 formata.

* Nu puteti inregistra, edita sau sterge date daca
deplasati comutatorul de protejare la scriere in
pozitia LOCK (blocat).

* Nu lipiti nici un fel de materiale pe “Memory
Stick” in afara etichetelor furnizate, in zona
destinatd acestora. Céand lipiti etichetele care
v-au fost livrate, aveti grijd sd va incadrati in
zona rezervata lor, fara a o depasi.

Card de memorie SD

Slotul destinat cardului SD al ramei foto

digitale va permite sa folositi urmatoarele tipuri

de carduri :

— de memorie SD*! |

— card miniSD, card microSD (este necesar un
adaptor)*?,

— card de memorie SDHC*3,

— card de memorie miniSDHC, card de memorie
microSDHC (cu adaptor daca este necesar)*?,

— un card standard de memorie MMC*#.

Nu garantam functionarea adecvata pentru toate
tipurile de carduri SD / de carduri de memorie
standard MMC.

*1S-a demonstrat ca aparatul poate functiona cu
carduri SD de capacitate 2GB sau mai micd.

*2 Anumite adaptoare de card disponibile in comert au
bornele in partea din spate. Este posibil ca astfel de
adaptoare sa nu poatd fi utilizate de acest aparat.

*38-a demonstrat ca rama foto digitald poate
Sfunctiona cu carduri SDHC cu capacitatea de
32 GB sau mai micad.

*4 S-a demonstrat cd rama foto digitald poate

functiona cu carduri de memorie standard MMC,
de capacitate 2 GB sau mai micd.

Note privind utilizarea

* Nu poate fi realizata citirea / inregistrarea datelor
care necesita protejarea drepturilor de autor.

¢ Nu sunt acceptate carduri de memorie SDXC.

Note privind cardurile de
memorie

« La folosirea unui card, aveti grija sa introduceti
corect memoria n aparat, respectand pozitia si
slotul indicate. Introducerea incorectd a cardului
de memorie poate conduce la deteriorarea ramei
foto digitale.

¢ Cand introduceti cardul de memorie, acesta
va patrunde doar pe o anumitd adancime in
dispozitiv. Nu incercati sd il introduceti mai
adanc, in mod fortat deoarece se poate deteriora
cardul de memorie si/sau rama foto digitala.

* Nu scoateti cardul i nu opriti rama foto digitala
cata vreme acesta citeste sau scrie date si
nici daca indicatorul de acces clipeste. in caz
contrar, este posibil ca datele sa nu mai poata
fi citite sau sterse.

* Se recomanda sa realizati copii de siguranta ale
datelor importante.

« Este posibil ca datele procesate cu ajutorul unui
calculator sa nu fie afisate de aceasta rama foto
digitala.

» Cand deplasati sau depozitati cardul, puneti-1
in cutia cu care v-a fost furnizat.

¢ Nu atingeti bornele cardului de memorie cu
mana sau cu obiecte metalice.

¢ Nu loviti, nu indoiti §i nu scapati pe jos
cardul.

* Nu dezasamblati si nu modificati cardul.

* Nu udati cardul.

 Nu utilizati i nu pastrati cardul in urmatoarele
feluri de locuri :

— in spatii cu temperaturi ridicate, cum ar fi in
interiorul unei masini parcate la soare sau din
apropierea surselor de cdldura,

— in spatii expuse la radiatii solare directe,

—1in spatii cu umiditate ridicata sau in apropierea
unor materiale corozive,

— in spatii supuse electricitatii statice sau
zgomotului electric.
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Dezafectarea echipamentelor electrice si electronice vechi (Valabil in Uniunea
Europeana si in celelalte state europene cu sisteme de colectare separate)

Acest simbol marcat pe un produs sau pe ambalajul acestuia indica faptul ca respectivul produs nu trebuie
EEEN considerat reziduu menajer in momentul in care doriti sa il dezafectati. El trebuie dus la punctele de colectare
destinate reciclarii echipamentelor electrice si electronice.
Dezafectand in mod corect acest produs veti ajuta la prevenirea posibilelor consecinte negative asupra mediului
inconjurdtor si sdndtatii oamenilor care pot fi cauzate de tratarea inadecvatd a acestor reziduuri. Reciclarea materialelor
va ajuta totodata la conservarea resurselor naturale. Pentru mai multe detalii legate de reciclarea acestui produs, va rugam
sa consultati biroul local, serviciul de preluare a deseurilor sau magazinul de unde ati achizitionat produsul.
Accesoriul la care se referd : telecomanda.



