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VAROVANI

Abyste snizili nebezpedi zasazeni
elektrickym proudem nebo nebezpeci
vzniku pozaru, nevystavujte tento
pristroj desti ani vihkosti.

Aby nedoslo k zasazeni elektrickym
proudem, neotevirejte skFifnku
pfistroje. Opravy pienechejte pouze
kvalifikovanym servisnim technik{im.

RISK OF ELECTRIC SHOCK |
DO NOT OPEN °

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,

DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).

NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE

REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Tento symbol upozortiuje
uZivatele na existenci
neizolovaného
,-nebezpecného napét
uvniti piistroje, jehoZ
velikost je dostate¢nd na to,
aby hrozilo nebezpeci
zasazeni osob elektrickym
proudem.

s
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Tento symbol upozortiuje
uZivatele na existenci
dalezité dokumentace pro
obsluhu a ddrzbu (servis),
kterd je soucdsti
piisluSenstvi piistroje.
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Prohlaseni o shodé

Obchodni nizev: SONY

Cislo modelu: VPL-VW40

Odpovédnad strana: Sony Electronics Inc.
Adresa: 16530 Via Esprillo, San Diego, CA
92127 USA

Telefonni ¢islo: 858-942-2230

Toto zatizeni vyhovuje Césti 15 Piedpisti
FCC. Provoz zatizeni je podminén splnénim
nasledujicich dvou podminek: (1) Toto
zafizeni nesmi zpisobovat nezddouci ruSeni
a (2) toto zafizeni musi akceptovat jakékoliv
pfijaté ruseni, v¢etné rusent, které mize
zpusobit jeho nezddouci provoz.

Testy prokazaly, Ze toto zafizeni vyhovuje
limittm pro digitédlni zafizeni Tfidy B, podle
Cisti 15 Pravidel FCC. Tyto limity jsou
navrzeny tak, aby zajiStovaly dostatecnou
ochranu proti nezddoucimu ruSen{ pfi
instalaci v obytnych budovach. Toto
zafizeni generuje, pouziva a miZe vyzarovat
energii radiovych frekvenci a pokud neni
nainstalovano a pouZivano v souladu

s ndvodem k obsluze, miiZe zptsobovat

nezddouci ruseni radiovych komunikaci.

Nelze vSak zarucit, Ze pii ne¢kterych

zpusobech instalace nedojde k ruseni. Pokud

toto zafizeni zpUsobuje nezadouci rusen{
piijmu rozhlasu nebo televize, coZ 1ze ovérit
jeho vypnutim a zapnutim, doporucujeme,
aby se uzivatel pokusil odstranit toto rusen{
provedenim jednoho nebo nékolika
nasledujicich opatfeni:

- Zménou orientace nebo premisténim
piijimaci antény.

- ZvétSenim vzdalenosti mezi zafizenim
a pfijimacem.

- Pfipojenim zafizeni do zasuvky, kterd je
zapojena do jiného okruhu neZ zdsuvka,
do které je pfipojen ptijimac.

- Konzultaci problému s prodejcem nebo
zkuSenym opravafem radiopfijimaci/
televizort.

Upozoriiujeme uZivatele, Ze jakékoliv

zmeény nebo modifikace, které nejsou

vyslovné povoleny v tomto ndvodu, mohou
vést ke ztraté vaseho opravnéni pouZivat
tento pristroj.



Likvidace vyrazené lampy

Lampa tohoto projektoru obsahuje rtut’

a méla by byt fddné zlikvidovana. Se Zadost{
o podrobné informace tykajici se bezpecné
likvidace se obrat'te na vase mistni tGfady.
Material pouzity v této lampé je podobny
materidlu, ktery se pouZiva u zérivek, a proto
byste meli lampu zlikvidovat stejnym
zpusobem.

Pro zékazniky v Evropé

Vyrobcem tohoto vyrobku je Sony
Corporation, 1-7-1 Konan Minato-ku
Tokyo, 108-0075 Japonsko. Autorizovany
zéstupce pro elektromagnetickou
kompatibilitu (EMC) a bezpecnost vyrobku
je Sony Deutschland GmbH, Hedelfinger
Strasse 61, 70327 Stuttgart, Némecko. Pii
feSeni jakychkoliv zdleZitost{ tykajicich se
opravy nebo zaruky se prosim obracejte na
adresy uvedené v samostatnych servisnich
nebo zdru¢nich dokumentech.

Obchodni znacky

-BRAVIA” a eravia jsou obchodni znacky
spole¢nosti Sony Corporation.

HDMLI, logo HDMI a High-Definition
Multimedia Interface jsou obchodni znacky
nebo registrované obchodni znacky
spole¢nosti HDMI Licensing LLC.

,.Blu-ray Disc” je obchodni znacka.
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Pro zakazniky v Evropé

Likvidace vybitych
baterii (plati vzemich
Evropské unie

a dalSich evropskych
zemich se
samostatnymi
systémy sbéru
odpadu)
Tento symbol na baterii nebo na obalu
upozorfiuje na to, Ze baterii doddvanou
k tomuto vyrobku neni dovoleno vyhazovat
do bézného domovniho odpadu.
Spravnou likvidaci baterii pomuZete
zabranit moZnym negativnim dopadiim na
Zivotn{ prostiedi a lidské zdravi, které by
jinak hrozily pfi nespravné likvidaci baterii.
Recyklace materidlti pomdha chranit
piirodni zdroje.
U vyrobk, u kterych je z divodt
bezpecnosti, spravné funkce nebo integrity
dat nezbytné trvalé ptipojeni k zabudované
baterii, doporucujeme, aby vyménu této
baterie provadel pouze kvalifikovany
technik.
Abyste zajistili spravnou likvidaci takové
baterie, ptedejte tento vyrobek na konci jeho
Zivotnosti do pifslusného sbérného dvora,
ktery se zabyva recyklaci elektrickych
a elektronickych zatizeni.
U vSech ostatnich baterif si prosim ptectéte
informace v kapitole, kterd popisuje
bezpecny postup pro vyjmuti baterie
z vyrobku. Odneste baterii do piislusného
sbérného dvora, ktery se zabyva recyklaci
vyfazenych baterif.
Podrobné informace o recyklaci tohoto
vyrobku vdm poskytnou mistn{ dfady,
spolecnost zabyvajici se likvidaci doméciho
odpadu nebo obchod, ve kterém jste vyrobek
zakoupili.
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Sitova zasuvka by se méla nachdzet
v blizkosti pfistroje a méla by byt snadno
dostupna.

UPOZORNENI
V PRIPADE, ZE BATERII VYMENITE
7ZA BATERII NESPRAVNEHO TYPU,
HROZI NEBEZPECI VYBUCHU.
POUZITE BATERIE ZLIKVIDUJTE
V SOULADU S MISTNIMI PREDPISY.

Likvidace vyfazeného elektrického
a elektronického zafizeni (plati pro
Evropskou unii a dalSi evropské
zemé se samostatnymi systémy
sbéru odpadu)

Tento symbol uvedeny na vyrobku nebo
na jeho obalu informuje o tom, Ze
vyrobek je zakdzdno vyhazovat do
béZného doméaciho odpadu. Namisto toho
je nutno vyrobek predat do vhodného
sbérného dvora zajistujictho recyklaci
elektronickych a elektronickych zafizeni.
Spravnou likvidaci tohoto vyrobku
pomuzZete zabranit moZnym negativnim
duasledkim na Zivotni prostredi a lidské
zdravi, které by jinak hrozily pfi
nespravné likvidaci tohoto vyrobku.
Recyklace materidlti pomdha chranit
piirodni zdroje. Podrobné informace

o recyklaci tohoto vyrobku vdm
poskytnou mistni trady, spolecnost
zabyvajici se likvidaci doméciho odpadu
nebo obchod, ve kterém jste vyrobek
zakoupili.
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Opétovné zabaleni

Bezpecnostni Origindlni krabici a obalovy materidl si
u p ozorneéeni uschovejte. MiZete je pouZzit pii piipadné

dals{ prepravé piistroje. Aby byla zarucena
maximadln{ ochrana piistroje, zabalte piistroj
do puivodniho obalu.

Bezpecnost

 Zkontrolujte, zda je provozni napéti
vaseho piistroje shodné s mistnim
sitovym napétim.

Pokud se dovnitt piistroje dostane
jakykoliv pfedmét nebo tekutina, odpojte
pristroj neprodlené od sité a pred dal$Sim
pouzivanim jej nechte zkontrolovat
kvalifikovanym servisnim technikem.
Pokud nebudete piistroj nékolik dnti
pouZzivat, vytahnéte napajeci kabel
piistroje ze sitové zdsuvky.

Pti odpojovani kabelu jej uchopte za
zastréku. Nikdy netahejte za samotny
kabel.

Sitova zasuvka by se méla nachazet

v blizkosti pfistroje a méla by byt snadno
dostupna.

Pokud je napdjeci kabel pfipojen do sitové
zasuvky, nenf piistroj odpojen od sitového
napdjeciho napéti, ani kdyz je vypnuty.
Béhem doby, kdy je zapnutd lampa, se
nedivejte do objektivu.

Nepokladejte do blizkosti ventila¢nich
otvort ruce ani jiné pfedméty. Vzduch
vyfukovany z téchto otvorti je horky.

Prevence pred prehratim

Po vypnuti napdjen{ pfepinacem 11H
(Zapnout/Pohotovostni reZim) neodpojujte
piistroj od sitové zasuvky difve, nez se
zastavi chladic{ ventildtor.

Upozornéni

Projektor je vybaven vstupnimi

a vystupnimi ventila¢nimi otvory.
Neblokujte tyto otvory, ani do jejich
blizkosti neumistujte Zadné pfedméty. Jinak
muze dojit k nardstu vnitini teploty

a zhorSen{ kvality obrazu nebo poskozeni
projektoru.

7¢Z



Umisténi ovladacich prvkii

Predni/Prava strana

Pro ovladani projektoru muzZete pouzit tlacitka na ovladacim panelu se stejnymi ndzvy,
jako maji tlacitka na dalkovém ovladaci.

MENU  INPUT 11d ON/STANDBY
()
Tlagitko LENS
(Objektiv) (& strana 22)
LAMP/COVER
A/ /4=/=> (3ipky)/@) (enter)
(Potvrzeni) (& strana 36) (T)
Indikator ON/
Tlagitko MENU (Nabidka) (@& strana 36) STANDBY Indikator LAMP/
Tlagitko INPUT (Vstup) (& strana 27) (Zapnuto/ COVER (Lampa/
o o Pohotovostni rezim)  Kryt)
Piepina¢ I/() (Zapnout/Pohotovostni rezim) (@& strana 22) (@ strana 21) (@ strana 55)

Pokud sviti indikator ON/STANDBY
(Zapnuto/Pohotovostni rezim)
oranzovou barvou, je pfistroj

v Usporném rezimu (@& strana 46).

Ventila¢ni otvory (vystupni)
(@ strana 13)

Senzor dalkového ovladani (& strana 21)

Ventila¢ni otvory (vystupni) (& strana 13)

@@L

Zditka ~~ AC IN (Vstup

sitového napajeni)
Konektor HDMI 1 (@& strana 18)
Konektor HDMI 2 (& strana 18)

Konektor INPUT A (Vstup A) (@& strana 20)

I = ) INPYT A SVIDEO| VIDEO v PdCs  PalCa  TRIGER RENOTE

Konektor S VIDEO INPUT (Vstup S-Video) (mini DIN, 4 piny)/
Konektor VIDEO INPUT (Vstup Video) (typ phono) (& strana 19)

Konektor Y PB/CB PR/CR (typ phono) (& strana 17)
Konektor TRIGGER (Spoustéci vystup) (konektor mini)
PFi zapnutém napajeni je na tomto konektoru napéti 12 V.
Konektor REMOTE (Dalkové ovladani)
Pro pfipojeni k poéitaéi atd., pro dalkové ovladani
(@& strana 35)
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Zadni/Dolni strana

Ventilani otvory

(vstupni) (@& strana 13)

Senzor dalkového
ovladani (& strana 21)

Ventila¢ni otvory

(vstupni) (@& strana 13)

Ventilaéni otvory (vstupni)
(@& strana 13)

Ventila¢ni otvory (vstupni)
(@& strana 13)

Ventila¢ni otvory (vstupni)
(@& strana 13)

Kryt lampy (@& strana 57)
Nastavitelné nozky

(@& strana 24)

Drzak filtru (& strana 58)

Ventilaéni otvory (vstupni)
(@& strana 13)

Otvory pro upevnéni
stropniho drzéaku
projektoru (& strana 68)

9cz
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Dalkovy ovladaé

Infraerveny vysila¢

Tlagitko LIGHT

(Osvétleni)
Osvétli tlagitka na
dalkovém ovladaci.

Tlagitko INPUT (Vstup)
(@& strana 27)

Tlaéitko COLOR SPACE
(Barevny prostor)
(@ strana 32)

Tla¢itko GAMMA
CORRECTION (Korekce
gama) (& strana 32)

4/¥/4=/=> (Sipky)/
tladitka
(@ strana 36)

Tla¢itko MENU (Nabidka)
(@ strana 36)

Tla¢itko WIDE MODE
(Sirokouhly rezim)
(@& strana 29)

Tlagitka
PICTURE MODE (Rezim
obrazu) (@& strana 31)

Tla¢itko SHARPNESS +/—
(Ostrost)
(@ strana 42)
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Pohotovostni rezim)
(@ strana 22)

Tla¢itko COLOR TEMP
(Teplota barev)
(@ strana 32)

Tlagitko BLACK LEVEL
(Uroven ¢erné)
(@& strana 32)

Tlagitko LENS (Objektiv)
(@ strana 22)

Tla¢itko ADVANCED
IRIS (Detailni nastaveni
clony)

(@ strana 32)

Tlacitko RESET
(Inicializace)
(@& strana 36)

Tlagitko RCP (Real Color
Processing - Redlné
zpracovani barev)

(@& strana 34)

Tlacitko ADJ PIC
(PfizpUsobeni obrazu)
(@ strana 33)

Tlacitko CONTRAST +/—
(Kontrast) (@ strana 41)

Tlagitko BRIGHTNESS +/—-
(Jas)
(@ strana 41)



Pripojeni a priprava

Tato ¢ast popisuje, jak instalovat projektor a projekéni platno, jak ptipojit zafizeni, ze Y
kterého chcete promitat obraz, atd. 'g'
RS

=N

QO

V4 el
Vybaleni 3
)

<

QO

Zkontrolujte, zda jste spolu s projektorem obdrZeli nasledujici polozky:

* Délkovy ovladac (1) a baterie velikosti * Krytka objektivu (1)
AA (R6) (2) Pti zakoupeni tohoto projektoru je
krytka nasazena na objektivu. Pred
pouzitim projektoru tuto krytku
sejméte.

» Navod k obsluze (tato pfirucka)

* Sitovy napdjeci kabel (1)
* CD-ROM s aplikaci ImageDirector3 (1)

Vlozeni baterii do dalkového ovladace

Baterie vlozte stranou @ dopredu - viz obrazek.

Pfi nasilném vkladani baterii nebo pfi vkladani baterii

s nespravnou polaritou muze dojit ke zkratu a generovani
tepla.

Pro otevieni stisknéte
a posurite.

Upozornéni - manipulace s dalkovym ovladaéem

¢ S dilkovym ovladac¢em manipulujte opatrné. Neupoustéjte ddlkovy ovladac na zem,
neslapejte na n¢j a nelijte do n¢j Zadné tekutiny.

» Nepokladejte dalkovy ovladac¢ do blizkosti zdroju tepla, na mista vystavend pifmému
slune¢nimu svétlu nebo do vlhkych mistnosti.

11cz



Krok 1: Instalace projektoru

Projektor zobrazuje obraz z videorekordéru
nebo jinych zafizeni.

Diky funkci pro posuv objektivu (lens shift)
mate jesté vice moZnosti pro snadné
umisténi projektoru a sledovéni obrazu.

Pred instalaci projektoru

Nevhodné umisténi

Nestavte projektor na nasledujici mista,
protoze by mohlo dojit k poruse nebo
poskozeni projektoru.

Spatné odvétravana mista

Okolo piistroje ponechte alespoii 30 cm
volného prostoru.

Vysoka teplota a vihkost

Mista vystavena pfimému pulsobeni
chladného nebo teplého vzduchu
z klimatizacni jednotky

1202

Instalace projektoru v takovych mistech
muiZe zplsobit poruchu piistroje vlivem
kondenzace vlhkosti nebo nartstu teploty.

Mista v blizkosti senzoru teploty nebo
koure

Instalace projektoru v takovych mistech
muzZe zplsobit chybnou funkci senzoru.

Velmi prasna mista a mista s velkym
mnozstvim koure

Nainstalujte pfFistroj tak, aby byl
v dostate¢né vzdalenosti od stén

Aby projektor spolehlivé a spravné
fungoval, ponechte mezi projektorem
a sténami alespon 30 cm volného
prostoru.

30 cm




Nespravné pouziti
Béhem pouzivani projektoru se
vyvarujte:

Blokovani ventilaénich otvort.

Ventila¢ni otvory
(vstupni)

Ventilaéniotvory
(vystupni)

vvvvv

ventilanich otvort (vstupnich nebo
vystupnich) najdete v ¢ésti ,,Umistén{
ovlddacich prvkia“ na straniach 8 az 9.

Naklonéni dopredu/dozadu a doleva/
doprava

15° nebo
vice

15° nebo
vice
1 15° nebo
vice
15° nebo
vice

15° nebo
vice

NepouZzivejte projektor, pokud je naklonén
o vice nez 15 stupid.

Projektor instalujte pouze na rovny povrch
nebo pod strop. Pfi opomenuti nastavit tento
reZim béhem pouZziti projektoru v mistech

s velkou nadmoi'skou vyskou muiZze dojit

k nerovnhomérnému zobrazen{ barev

a sniZeni spolehlivosti lampy.

Instalace pfistroje v mistech s velkou
nadmofiskou vySkou

Pfi poutziti projektoru v mistech s nadmotskou
vy$kou nad 1 500 m nastavte polozku ,,Cooling
Setting* (Nastaveni chlazeni) v nabidce Setup
ﬁ (Nastaveni) na hodnotu ,,High* (Vysoké)
(@& strana 46). Pfi opomenuti nastavit tento
rezim béhem provozu v mistech s velkou
nadmofskou vyskou by mohlo dojit

k negativnimu ovlivnéni provozu piistroje -
napf. ke sniZeni spolehlivosti nékterych
komponentt.

1302
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Umisténi projektoru a projekéniho platna

Instala¢ni vzdalenost mezi projektorem a projekénim platnem je riiznd v zdvislosti na
rozméru projekéniho platna.

1 Urgete polohu pro instalaci projektoru a projekéniho platna.
Kvalitniho obrazu miiZete dosdhnout umisténim projektoru tak, aby se stfed objektivu
nachézel v oblastech vyznagenych na obrdzku $edou barvou. Rid'te se podle
rozméru a, b a ¢ v tabulce na strané 15.

Instalace pod strop

Stred projekéniho

platna
1 1
i c i
J o ANt ]
Stred objektivu ‘ o
projektoru T """"""""""""""""" -
a 1

Instalace na podlahu

a: Minimalni projekéni vzdélenost mezi projekénim platnem a stfedem objektivu
projektoru

b: Maximalni projek¢n{ vzdalenost mezi projek¢énim platnem a stiedem objektivu
projektoru

c: Svisld vzdalenost mezi sttedem projekéniho platna a sttedem objektivu projektoru
pti pouZiti maximalniho horniho svislého posuvu objektivu.

Podrobnéjsi informace o instalaci projektoru pod strop najdete v ¢4sti ,,Instalace pod
strop”. (& strana 68)

Podrobnéjsi informace o funkci posuvu objektivu najdete v ¢asti ,,Krok 3:
Prizptisobeni polohy obrazu”. (& strana 21)
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Pfi pouziti projekéniho platna formatu 16:9

Jednotky: mm
Velikost 40 60 80 100 [120 (150 (180 |200 |250 |300
projekéniho
platna (palce)
(mm) 1016 1524 |2032 |2540 |3048 |3810 [4572 (5080 |6350 |7620
a(minimdlnd) | 1212 [1842 [2472  [3102 3732 [4677 [5622 |6252 |7827 | 9402
b (maximdlni) |2105 |3181 |4257 [5333  [6409 |8023 |9637 |10713 | 13403 |16093

c 324 485 647 809 971 1213 1456 1618 2022 2426

Vypocet rozméru pro instalaci (SS: velikost projekéniho platna)
a (minimalni) = 31,5 x SS — 48,2

b (maximalni) = 53,8 x SS — 46,9

c =8,0876 x SS

PFi pouziti projekéniho platna formatu 4:3 (promitani obrazu s pomérem

stran 4:3)
Jednotky: mm

Velikost 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
projekéniho
plétna (palce)
(mm) 1016 |1524 [2032 |2540 |3048 |3810 |4572 (5080 |6350 |7620
a (minimdlnf) 1494 2265 3036 3807 4578 5734 6891 7662 9590 11517
b (maximalni) | 2587 3904 5220 6537 7854 9829 11805 | 13122 | 16414 |19706

c 396 594 792 990 1188 1485 1782 1980 2474 2969

Vypocet rozméru pro instalaci (SS: velikost projekéniho platna)
a (minimalni) = 38,551 x SS — 48,2

b (maximalni) = 65,842 x SS — 46,9

c=9,8979 x SS

1502
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2 Umistéte projektor tak, aby byl objektiv rovhobézné s projekénim
platnem.

Pohled seshora

Projekéni [ ~~~-
platno -

3 Promitejte obraz na platno a upravte obraz tak, aby se vesSel na projekéni
platno. (& strana 21)

Aby bylo mozné promitat obraz, pripojte k projektoru video zafizeni. (& strana 17)

Poznamka

Pti pouziti projekéniho pldtna s nerovnym povrchem se muiZze vlivem vzdalenosti mezi platnem
a projektorem nebo pouZzitim funkce zvétSeni (zoom) ve vyjimecnych piipadech zobrazovat
prouzkovy vzor. Nejednd se o poruchu projektoru.
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Krok 2: Pripojeni projektoru

Pfed provadénim pfipojovani provedte nasledujici:

* Pred zahdjenim pfipojovani vypnéte vSechna zatizeni.

* Pro kazdé pripojeni pouzijte vhodné kabely.

* Zastréky kabelt fadné zasurte; pokud nejsou zastréky spravné zasunuty, nemusi byt
obraz kvalitni nebo miZe dojit k chybné funkci piistroje. Pfi vytahovani kabelu drzte
kabel za jeho konektor, netahejte za samotny kabel.

* Podivejte se do ndvodu k obsluze pfipojovaného zatizeni.

Pripojeni k videorekordéru

Pfipojeni k DVD pfehravaci/rekordéru nebo pfehravaéi diskd Blu-ray
vybavenému konektory komponentniho video signalu

Reproduktory

AV zesilova¢
Prava strana projektoru
= I ¢ oo

T
T nebo prehravaé diskl

G 4 Blu-ray apod., s konektory
komponentniho video
signalu

@ /® /@ /®
9(©0.00.00© =

SVIDEO _ VIDEO Y Ps/Cs _ Pr/Cr  TRIGGER

IPUT

Komponentni video kabel (neni soucasti pfisluSenstvi)

= . Tok video signalu

1702
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Pripojeni k DVD prehravaci/rekordéru nebo prehravaci disku
Blu-ray vybaveného vystupem HDMI

Jestlize ptipojite DVD prehravac/rekordér nebo piehravac diskti Blu-ray vybaveny
vystupem HDMI ke vstupu HDMI na projektoru, miZete si vychutndvat obraz ve zvySené
kvalité.

AV zesilova¢ Reproduktory

DVD prehravaé/rekordér
nebo prehravac diskl
Blu-ray apod., s vystupem
HDMI

O —— |

Prava strana projektoru

T do vystupu HDMI
g
B

P

Kabel HDMI (neni soucasti pfisluSenstvi)

—"™\ : Tok video signalu PFi pouZziti volitelného kabelu HDMI se ujistéte, Ze je
oznacen logem HDMI.

» Kdyz ptipojujete zafizeni ke vstupu HDMI na projektoru, zajistéte, aby bylo toto
pfipojované zafizeni oznaceno logem HDMI.

» KdyzZ pfipojujete k projektoru HDMI kabel, zajistéte, aby byla znacka ¥ na horni ¢4sti
vstupu HDMI na projektoru a znacka ¥ na konektoru kabelu umisténa ve stejné poloze.

* Pokud obraz ze zatizeni ptipojeného k projektoru pomoci kabelu HDMI neni Eisty,
zkontrolujte nastaveni ptipojeného zatizeni.

Tento projektor podporuje zobrazovaci vstup z PC standardu HDMI. Podporuje rovnéz HDCP.
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Pripojeni k videorekordéru vybaveném konektorem S-Video nebo
Video

UmoZiuje ptipojit DVD piehravac/rekordér, harddiskovy videorekordér, videorekordér
nebo laserovy ptehravac diski, ktery neni vybaveny konektory komponentniho video
signdlu. Podivejte se rovnéZ do ndvodu k obsluze jednotlivych zafizeni.

Pravé strana projektoru

Reproduktory AV zesilovac

_

[ =)

@ ®®®® @ Video ZaFZem’ G@

=

SVIDEO _ VIDEO Y Pe/Cs__ PRr/CR _ TRIGGER =

T 1 k vystupu S-Video
é nebo Video

g
nat

IPUT

HH T

S-Video nebo Video kabel (neni soucasti pfisluSenstvi)

=S Tk video signalu

Tip

Pokud nevite, do kterého konektoru byste méli kabel pripojit (S VIDEO INPUT (Vstup S-Video)
nebo VIDEO INPUT (Vstup Video)), pfipojte jej ke konektoru S-VIDEO, ktery poskytuje
kvalitné&jsi obraz.

Pokud pfipojované zafizeni nema konektor S-Video, pripojte kabel k vystupu Video.

d
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Pripojeni k pocitaci

Prava strana projektoru

Pocita¢

T @ s @ 00000
= | = | Q===
1 [Honml 2 INPUT A

k vystupu na
1 T monitor
1 "

N o o o

Kabel HD-Dsub, 15 pinG (neni soucasti pfisluSenstvi) nebo kabel HDMI
(neni soucasti pfislusenstvi)

—"\ : Tok video signalu Pfi pouziti volitelného kabelu HDMI se ujistéte, Ze je
oznacen logem HDMI.

Tip

Nastavte polozku ,,Input-A Signal Sel.” (Vybér signdlu na konektoru Input-A) v nabidce Setup ﬁ
(Nastaveni) na ,,Auto* (Automaticky) nebo ,,Computer* (Pocita¢). Pokud neni vstupni signdl
zobrazen spravné, vyberte moznost ,,Computer* (Pocitad). (& strana 47, 56)

» Kdyz ptipojujete kabel HDMI, zajistéte, aby byla znacka ¥ v horni ¢4sti vstupu HDMI
na projektoru a znacka ¥ na konektoru kabelu umisténa ve stejné poloze.

* Pokud nastavite po¢ita¢ (napf. notebook) tak, aby byl na vystupu signdl jak pro
zobrazovaci zafizeni pocitace, tak i pro tento piistroj, nemusi se obraz z tohoto piistroje
zobrazovat spravné. Nastavte pocitac tak, aby odesilal na vystup pouze signdl pro
externi monitor.

Podrobné informace - viz ndvod k obsluze pocitace doddvany k pocitaci. Nastaveni
pocitace zkonzultujte s vyrobcem pocitace.

* Pokud obraz ze zafizen{ pfipojeného k projektoru pomoci kabelu HDMI nenf ¢isty,
zkontrolujte nastaveni pripojeného zatizeni.
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Krok 3: Prizplisobeni polohy obrazu

Promitnéte obraz na projekéni platno a potom upravte polohu obrazu.

Tip

Senzor dalkového ovladani

7

Indikator ON/STANDBY
(Pohotovostni rezim/Zapnuto)

LIGHT INPUT 1/¢
ERIEEIER
SPACE TEMP LEVEL

GAMMA | [ADvANCED) L
|CORRECTION| RIS’

+

{

REAL COLOR PROCESSING

d

eneldd e jualody

Tlacitka I/QI) (Zapnout/Pohotovostni rezim), INPUT, LENS, MENU, a f/‘N—/-V/ (joystick)

na bo¢nim panelu projektoru maji stejnou funkci jako stejna tlacitka na dalkovém ovladaci.

Poznamka

Podle zpiisobu instalace projektoru nemusi byt mozné ovladat projektor pomoci dilkového
ovladace. V takovém piipadé nasmérujte dalkovy ovlada¢ na projekéni platno, nikoliv na projektor.

1 Po piipojeni sitového napajeciho

ON/S'I;ANDBY

SNA~7
0%
// \\

Sviti Cervené.

kabelu k projektoru pfipojte tento
kabel do sitové zasuvky.

Indikdtor ON/STANDBY (Zapnuto/
Pohotovostni reZim) se ¢ervené rozsviti
a projektor se pfepne do pohotovostniho
reZimu.
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2 Sstiskem pfepinaée I/() (Zapnout/

ON/STANDBY Pohotovostni rezim) zapnéte
0% projektor.
_oav Indikdtor ON/STANDBY (Zapnuto/
Nékolik sekund Pohotovostni rezim) blika zelen¢ a potom
(B2 ][] [=)||| Dikazelene se zelené rozsviti.
a potom se . e
zelend rozsviti. Béhem doby, kdy indikator ON/

STANDBY (Zapnuto/Pohotovostni reZim)
blik4, se na projekénim platné zobrazuje
zpréava ,,Starting...” (Spousténi...).

3 Zapnéte zafizeni pfipojené
k projektoru.
Podivejte se do ndvodu k obsluze
pripojovaného zafizeni.

4 stiskem tlagitka INPUT promitnéte
obraz na projekéni platno.
Po kazdém stisknuti tohoto tla¢itka se méni
indikétor vstupu a zatizeni, ze kterého se
ma promitat obraz. (& strana 27)

e
COLOR COLOR BLACK
SPACE TEMP LEVEL

“£3Video

Tipy
Vybér jazyka nabidky*. (& strana 25)

¢ Kdyz je polozka ,,Auto Input Search” (Automatické vyhleddvéani vstupnich signdll) v nabidce
Function E (Funkce) nastavena na hodnotu ,,On” (Zapnuto), zobrazi se po stisku tlac¢itka INPUT
automaticky vstupni konektor s aktivnimi signély. (& strana 48)

5 Upravte svislou polohu obrazu.
] [ [ o ] Opakované mackejte tlacitko LENS,
dokud se nezobrazi okno Lens Shift
(Posuv objektivu) (zkusebni vzor).
Stisknutim tla&itek 4/4/<=/= potom
nastavte spravnou svislou polohu. Po
kazdém stisknuti tlac¢itka LENS se
zobrazi okno pro tpravu polohy
objektivu v nasledujicim potadi:

Lens Focus—Lens Zoom—»Lens Shift

Pro posunuti obrazu nahoru stisknéte
tlagitko /=

Pro posunuti obrazu doli stisknéte
tlacitko ¥/ <=,
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Tip

Pokud je polozka ,.Lens Control” (Ovladani objektivu) nastavena na ,,Off” (Vypnuto) v nabidce
Installation X (Instalace), nelze upravovat svislou polohu obrazu. (& strana 49)

Pokud je polozka ,, Test Pattern” (Zkusebni vzor) nastavena na ,,Off” (Vypnuto) v nabidce Function
a (Funkce), zkuSebni vzor se nezobrazi. (& strana 48)

Obraz 1ze posunout od stfedu objektivu nahoru maximdlné€ o 65 % velikosti projek¢niho
platna.

120” Pohled zboku
971 mm
S 00
>. 809 mm
65 % N 80"
N 647 mm

Vyska 1
projekéniho -
platna =
\— stfed objektivu
(Pfi pouziti projekéniho platna [~ |: Poloha obrazu pfi maximalnim
s pomérem stran 16:9. Podrobnéjsi posunuti obrazu nahoru.

informace najdete na strané 15.)

Tip

,,Jemné doladéni vodorovné polohy obrazu”. (& strana 72)

T 6 gpr:vte ‘V’e"kfl)(sF obr:jl’zu.
pakované mackejte tlacitko LENS,

dokud se nezobrazi okno Lens Zoom

(Zvétseni obrazu) (zkuSebni vzor).

Stisknutim tla&itek 4/ /<mm/mp

potom nastavte velikost obrazu.

Pro zvétSeni obrazu stisknéte tlacitko

/=

Pro zmenSeni obrazu stisknéte tlacitko

¥/t=

Ao s

d
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Tip

Pokud je polozka ,.Lens Control” (Ovladani objektivu) nastavena na ,,Off” (Vypnuto) v nabidce
Installation & (Instalace), nelze upravit velikost obrazu a provést zaostieni. (& strana 49)

Pokud je polozka ,, Test Pattern” (ZkuSebni vzor) nastavena na ,,Off” (Vypnuto) v nabidce Function
E (Funkce), zkusebni vzor se nezobrazi. (& strana 48)

7 Upravte zaostieni.

(][5 [ oo Opakované mackejte tlacitko LENS,
dokud se nezobrazi okno Lens Focus
(Zaostieni obrazu) (zkusebni vzor).
Stisknutim tla&itek 4/ /<m=/m=p
potom proved’'te zaostfen{ obrazu.

Kompenzace naklonéni projektoru
Pokud je projektor umistén na nerovném povrchu, pouZijte nastavitelné nozky
k vyrovnani projektoru.

Otacenim upravte polohu.

—_—

Nastavitelné nozky

Poznamka

Pti otaceni nastavitelnych nozek dejte pozor, abyste si nepfiskiipli prsty.
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Krok 4: Vybér jazyka nabidky

Muizete vybrat nektery z 16 jazykl pro zobrazovani nabidek a dalSich informaci na
projekénim platné. Vychozi nastaveni je English (Anglictina). Pro zménu aktudlniho

jazyka nabidky nastavte v piislusSném okné nabidky pozadovany jazyk.

l ADVANGED l

]

z

ice

REAL COLOR PROCESSING

| Picture

‘@]

Oe/mbB BN

[Picture Mode Standard
(Reset
[Cinema Black Pro »
(Contrast 80
Brightness 50 =———lp——
(Color 50 e
[Hue 50 —
(Color Temp. Middle
Sharpness 50 =——ff——
(Expert Setting 3

Sel:@MF) Set: [ Exit:[MEND)

1 stisknéte tlaéitko MENU.
Zobrazi se nabidka.

d
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B Power Saving

: ‘

Setup

[A] Status On
@Language English

m Cooling Setting Standard
Standby Mode Standard

On

Input-A Signal Sel. Computer
~| (Color System Auto

Lamp Setting

Sel:@F) Set: () Exit: (MEND]

Setup

BAE
L (&P
Y (G
=0
Mwlng
(5

Sel:HEBE Set:

26¢Z
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2 stiskem tlagitka /4 vyberte
nabidku Setup s (Nastaveni)
a stisknéte tlacitko =» nebo ().
Zobrazi se nastavitelné polozky
vybrané nabidky.

3 stiskem tlagitka 4/¥ vyberte
polozku ,Language” (Jazyk)
a stisknéte tlaéitko =» nebo ().

4 stiskem tiaditek 4/4/4=/=>
vyberte pozadovany jazyk
a stisknéte tlaéitko ).
Nabidka se zobrazi ve vybraném
jazyce.

ZruSeni zobrazeni nabidky
Stisknéte tlacitko MENU.



Projekce

Tato ¢ast popisuje, jak ovladat projektor, aby zobrazil obraz ze zafizeni ptipojeného
k projektoru. RovnéZ je zde popsdno, jak upravit kvalitu obrazu podle vaSich poZadavki.

Projekce obrazu na projekcni platno

1 Zapnéte projektor i zafizeni
pfipojené k projektoru.

2 Opakovanym stiskem tlacitka
INPUT vyberte vstup, jehoz
signal chcete promitat na
projekéni platno.

LIGHT INPUT
COLOR COLOR BLACK
SPACE TEMP. LEVEL

o Zobrazte indikator poZadovaného
vstupu.
Priklad: Zobrazeni obrazu

z video zafizen{
pripojeného ke
konektoru
VIDEO INPUT.

Zobrazeni obrazu z Stiskem tlaitka INPUT

zobrazte
Video zatizeni pfipojeného ke konektoru VIDEO INPUT Video
Video zafizeni pfipojeného ke konektoru S VIDEO INPUT S-Video

Komponentniho zatizeni ptipojeného ke konektorim Y Ps/Cs PR/Cr | Component
na projektoru

RGB/komponentniho zafizeni pripojeného ke konektoru INPUT A Input-A*

Zatizeni ptipojeného ke konektoru HDMI 1 HDMI 1 **

Zatizeni pripojeného ke konektoru HDMI 2 HDMI2**

* Podle signdlového vstupu nastavte polozku ,Input-A Signal Sel.” (Vybér signalu na vstupu A)
v nabidce Setup &> (Nastaveni). Pokud nastavite moZnost ,,Auto” (Automaticky) a obraz neni
zobrazen spravng, vyberte piislusny signdl podle typu vstupniho signalu. (& strana 47, 51)

** Proved’te nastaveni na zafizeni pfipojeném pomoci kabelu HDMI podle norem HDMI.
Odstupriovdni barev tmavych nebo svétlych oblasti se miiZe stdt nejasnym nebo texty mohou byt
vybledlé, jestliZze je na vstupu jiny signal neZ signal standardu HDMI. Tento stav muzZete zlepsit
zménou nastaveni poloZek ,,Brightness” (Jas) a ,,Contrast” (Kontrast) nebo tpravou nastaveni
polozky ,,Sharpness” (Ostrost) v nabidce Picture [§) (Obraz). (& strana 41)

27¢z
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Tip

Kdyz je polozka ,,Auto Input Search” (Automatické vyhledavani vstupnich signdli) nastavena
v nabidce Function E (Funkce) na hodnotu ,,On” (Zapnuto), zobrazi se po stisku tlacitka INPUT
automaticky vstupni konektor s aktivnimi signdly.

Vypnuti napajeni

1

2

3

Stisknéte pfepinaé I/() (Zapnout/Pohotovostni rezim).
Na projekénim platné se zobrazi zprava ,,POWER OFF?” (Vypnout napéjeni?).

Stisknéte pfepinaé I/() (Zapnout/Pohotovostni rezim) jesté jednou
predtim, nez tato zprava zmizi.

Indikdtor ON/STANDBY (Zapnuto/Pohotovostni reZim) bude blikat zelen€ a ventil4tor
bude i naddle bézet, aby se sniZila vnitini teplota. Nejdiive blikd indikdtor ON/STANDBY
(Zapnuto/Pohotovostni reZim) rychle - béhem této dob?/ nelze indikdtor ON/STANDBY
(Zapnuto/Pohotovostni rezim) stisknutim pfepinace I/O rozsvitit.

Ujistéte se, ze se ventilator zastavil a indikator ON/STANDBY (Zapnuto/
Pohotovostni rezim) sviti cervenym svétlem.

Projektor miizete vypnout stiskem a podrZenim piepinace /() (Zapnuto/Pohotovostni
rezim) na ptiblizn€ 1 sekundu, namisto provadéni vyse uvedenych kroki.
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Vybér Sirokouhlého rezimu

Podle typu vstupniho video signélu si miZzete vychutnat rizné reZimy Sirokouhlého

formatu obrazu.

Tlacitko
WIDE MODE

LIGHT INPUT 1o
COLOR COLOR BLACK
SPACE TEMP LEVEL

caumA | [ADvanceD)
coRRECTION l RIS l LENS

+

+

REAL COLOR PROCESSING

{

(Sirokouhly
rezim)

Pavodni obraz

Komprimovany obraz

WIDE
MODE ll ADJ PIC

Kdyz je aktivni rezim

Wide Mode
(Sirokouhly obraz)

Stisknéte tlacitko

WIDE MODE.

Po kaZzdém stisknut{ tohoto tlacitka
miZete vybrat poZadované nastaveni

rezimu ,,Wide Mode* (girokoﬁhly rezim).

Tyto reZimy miiZete rovnéZ vybrat
pomoci nabidky. (& strana 44)

Wide Zoom (Sirokotihly zoom)

Obraz s pomérem stran 4:3 je vhodné

zvétSen pres celé projekéni platno. Horni

s Xz

a dolni ¢asti obrazu jsou mirn€ ofiznuty.

Normal (Normaini)

Obraz s normdlnim pomeérem stran 4:3 je
zobrazen uprostied projek¢niho plétna,
aby vyplnil velikost projek¢niho pldtna ve

svislém sméru.

Full (Celé platno)

Obraz komprimovany do formdtu 4:3 je

zobrazen se spravnym pomeérem stran.

Obraz s pomérem stran 4:3 je vodorovné

zvétsen, aby byl zobrazen ptes celé
projekéni platno formatu 16:9.

Tip

Komprimovany obraz: Pivodni obraz
s pomérem stran 16:9 je pii zdznamu

horizontaln¢ komprimovén do formétu 4:3.

29cz
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Obraz ve formatu ,letterbox” s krajnimi pruhy

Zoom
P S
p(Y Y" Normélni obraz s pomé&rem stran 16:9 je
(N O svisle i vodorovné zvétSen ve stejném

Obraz ve formatu ,letterbox pofm éru tak, abyfaplnil VC ’elé.proj ekeni
platno. Tento reZim pouZivejte pro

O O sledovani obrazu ve formatu ,,letterbox
- nebo obrazu ve formatu ,,letterbox*
O O s krajnimi pruhy.
Pokud jsou titulky filmu apod. skryté
a neviditelné, upravte obraz nastavenim
parametru ,,Vertical Size” (Svisld
velikost) a ,,V Center” (Svisly stred) tak,
aby se titulky zobrazovaly. (& strana 45)

«

Full 1 (Celé platno 1) (pokud je
na vstupu signal z PC)
Zobrazeni obrazu pies celé projekéni
platno bez zmény pomeéru stran
ptivodniho obrazu.

Full 2 (Celé platno 2) (pokud je
na vstupu signal z PC)
— Zobrazeni obrazu pies celé projekéni
platno.

Poznamka

Svislou polohu obrazu miiZete upravit pomoci polozek ,,V Center” (Svisly stfed) a ,,Vertical Size”
(Svisl4 velikost) v nabidce Screen &) (Projekén{ platno) pouze tehdy, kdyZ je vybréna poloZka
,Zoom”. (& strana 45)

Poznamky k vybéru Sirokouhlého rezimu

Tento projektor je vybaven funkci WIDE MODE (Sirokotihly rezim). Pii zméné nastaveni

funkce WIDE MODE (Sirokotihly rezim) dbejte niZe uvedenych pokynd.

* Pred vybérem Sirokouhlého rezimu si uvédomte, Ze pfi zméné pomeéru stran ptivodniho
obrazu se bude zobrazeny obraz od pivodniho obrazu liSit.

» Uvédomte si prosim, Ze pfi pouZiti projektoru k projekci za i¢elem dosazeni zisku nebo
k vetejné projekci miize zména ptivodniho obrazu piepnutim do Sirokothlého rezimu
predstavovat zdsah do prav autor(i nebo vyrobct, kterd jsou pod ochranou piislusnych
zakontl.
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Vybér rezimu obrazu

MtiZete vybrat reZim obrazu, ktery bude nejlépe odpovidat typu programu nebo
podminkdm v mistnosti.

Stisknéte nékteré z tlacitek

——— funkce PICTURE MODE
(ReZim obrazu): DYNAMIC
(Ze ] o] ] (Dynamicky), STANDARD

(Standardni), CINEMA (Kino)
(] [ oo | a USER 1 (Uzivatel 1), USER 2
(Uzivatel 2) a USER 3 (Uzivatel
3).

DYNAMIC (Dynamicky)

ZdUraziiuje kontrast a ostrost obrazu.

(T | [ner ] [ STANQARIVZ.)W(StVandaranV).
N Obraz je jemnéjsi nez obraz v reZimu
DYNAMIC.

Tiagitka CINEMA (Kino)

usen1] [useRz f |useRs P':LCIUR%MODE Doporuéeny reZim pro sledovani filmi

sm.:issl m.:m s| N;:A 'l ( g\z(',r\? A?\Alrgzu) v tmavych mistnostech.

e foormes (Dynamicky)

(SsIaAr’:ldg/r\dF;% USER 1 (Uzivatel 1), USER 2
CINEMA (Kino) (Uzivatel 2) a USER 3
USER 1 (Uzivatel 3)
EJU;E/RatSI RE Kvalitu obrazu miiZete nastavit podle
(Uzivatel 2) vaSich pozadavku a toto nastaveni uloZit
aUSER3 do vybrané paméti projektoru. Stisknéte
(Uzivatel 3) jedno z tlatitek USER 1 (Uzivatel 1),

USER 2 (Uzivatel 2) a USER 3
(UZivatel 3) a potom pomoci tla¢itek na
dalkovém ovladaci nebo pomoci nabidek
upravte kvalitu obrazu (& strany 32

a 40). Nastaveni se uloZi a stisknutim
ptislusného tla¢itka miZete sledovat
obraz s upravenou kvalitou obrazu.

31z

aoyelold



PrizplUsobeni kvality obrazu

Kvalitu obrazu miZete snadno upravit podle vasich pozadavka vybérem nastavitelnych
polozek pomoci ddlkového ovladace. Nastavené hodnoty 1ze ulozit pro kazdy rezim

obrazu.

Postup pro pfimé nastaveni pozadované polozky nabidky

@0 @0 ()

COLOR COLOR BLACK

SPACE TEMP LEVEL

GAMMA | ADVANCED|
lcoR cwow [ l LENS

+

+

J

(S

REAL COLOR PROCESSING

g

32¢z

Tlagitko
COLOR
SPACE
(Barevny
prostor)

Tlagitko
COLORTEMP
(Teplota
barev)

Tlagitko
BLACKLEVEL
(Uroven cerné)

Tlacitko
ADVANCED
IRIS (Detailni
nastaveni
clony)

Tlagitko
GAMMA
CORRECTION
(Korekce
gama)

Stisknéte tlacitko COLOR SPACE,
COLOR TEMP, BLACK LEVEL,
GAMMA CORRECTION nebo
ADVANCED IRIS.

Tlacitko COLOR SPACE
(Barevny prostor)

Pro prizpiisobeni rozsahu reprodukce barev na
projekénim platné.

Po kazdém stisku tohoto tlacitka se nastaveni
prepne na ,,Normal” (Normaln{) nebo ,,Wide”
(Rozsiteny) za tcelem zmény rozsahu
reprodukce barev na projekénim platné.

Tlacitko COLOR TEMP
(Teplota barev)

Po kazdém stisku tohoto tlacitka se nastaveni
tohoto tlacitka zméni v potadi ,,High”
(Vysokd), ,,Middle” (Stfedni), ,,Low” (Nizk4),
,,Custom1” (UZivatel 1), ,,Custom2” (UZivatel
2), ,,Custom3” (UZzivatel 3).

Tla¢itko BLACK LEVEL
(Uroven c¢erné)

Po kazdém stisku tohoto tlacitka se nastaveni
tohoto tlacitka zméni v potadi ,,High”
(Vysoka), ,,Low* (Nizkd), ,,Off* (Vypnuto).

Tlacitko GAMMA
CORRECTION (Korekce gama)

Po kazdém stisku tohoto tlacitka se nastaveni
tohoto tlacitka zméni v porad{ ,,Gammal”
(Gama 1), ,,Gamma2” (Gama 2), ,,Gamma3”
(Gama 3) a ,,Off” (Vypnuto).

Tlac¢itko ADVANCED IRIS

(Detailni nastaveni clony)

Pro pfizpusobeni poZzadované clony pfi
projekci obrazu.

Po kazdém stisku tohoto tlacitka se nastaveni
tohoto tlacitka zméni v poradi ,,Autol”
(Automaticky 1), ,,Auto2” (Automaticky 2),
,Manual” (Manudln¢) a ,,Off” (Vypnuto).



Postupny vybér pozadovanych polozek nabidky

LIGHT INPUT ]
CoLoR | [ cotor | [ BLack
SPACE TEMP LEVEL
A | [ADvancED)

coRRECTION] l RIS l LENS

REAL COLOR PROCESSING

(382 ] Lror | [

Piiklad: Uprava kontrastu

1 stisknéte tlagitko ADJ PIC.
Po kazdém stisknuti tohoto tlacitka se
postupné zobrazuji nsledujici
nastavovaci okna.

— Advanced lIris

Ilamp Control

(fontrast

Brightness

v

Color

¥

Hue

v

(folor Temp.

Sharpness

¥

NR

¥

Ii)DE

%Iack Level Adj.

'— Gamma Correction

v

Podrobné&jsi informace o jednotlivych
nastavenich najdete v nabidce Picture
(&) (Obraz). (& strana 40)

Poznamka

Nektera nastavovaci okna se v zavislosti na
typu vstupniho signdlu nemusi zobrazovat.
Podrobné informace najdete v ¢asti ,,Vstupni
signaly a nastavitelné polozky”

(@ strana 66)

2 Provedte nastaveni nebo
pfizplsobeni polozky.

Zmeéna urovné nastaveni

Pro zvySeni hodnoty stisknéte tlacitko
e

Pro sniZeni hodnoty stisknéte tlacitko
-

Zména nastaveni
Zméiite nastaven{ stiskem tladitka 4/

33c¢z
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Prizplisobeni obrazu pomoci funkce Real
Color Processing (Realné zpracovani barev)

Funkce RCP (Real Color Processing - redlné zpracovani barev) umoziuje nezdvisle
upravit barvy a barevny odstin kazdého cilového mista v promitaném obrazu, které si
vyberete. Tak muizZete ziskat obraz, ktery jesté 1épe vyhovuje vasim pozadavkim.

Tip

Pti dprave obrazu s pouZitim funkce Real Color Processing (Redlné zpracovani barev) zastavte obraz

ze zdroje video signdlu.

LIGHT INPUT 110
CoLoR | [ CotoR | [ BLAck
SPACE TEMP LEVEL
GAMMA ADVANCED|
CORRECTION| l RIS l LENS

REAL COLOR PROCESSING

(8] Loy ] [ord]

RCP (Real Color Processing)

Position : Adjust
Range : Adjust
RCP Color : 0

RCP Hue : 0 —{

Sel: [/

¥ SetH

Referencni paleta

34c2

1
2

Stisknéte tlacitko RCP na
dalkovém ovladaci.

Stiskem tlaéitka 4/¥ vyberte
,User1” (Uzivatel 1), ,,User2”
(Uzivatel 2) nebo ,,User3”
(Uzivatel 3) a pak stisknéte
tlacitko =».

Zobrazi se okno RCP (Redlné
zpracovani barev).

Vyberte cilovou barvu, kterou
chcete upravit.

Pro urceni cilové barvy opakujte nize
uvedené kroky @ a @.

© Stiskem tlacitka 4/¥ vyberte
polozku ,,Color Select” (Vybér
barev) a pak stiskem tlacitka <=/
=) vyberte né€kterou z barev
,.Red* (éervené), ,,Yellow
(Zluté), ,,Green” (Zelend), ,,Cyan*
(Azurova), ,,Blue* (Modra)
a ,,Magenta* (Purpurova), kterou
chcete upravit.

Casti obrazu, které odpovidaji
vybrané barvé, se zobraz{ barevné
a zbytek obrazu bude zobrazen
¢ernobile. Referencni paleta barev
v okné RCP (Reélné zpracovani
barev) rovnéz zobrazuje barvy,
které 1ze upravit. Pomoci
referencni palety proved’te
pozadovanou zménu nastaven{
barvy v promitaném obrazu.



EE—— @ Stiskem tlacitka 4/¥ vyberte

Color Select : Red polozku ,,Position” (Poloha) nebo
Position : + Adjust 0 ,,Range” (ROZSHh) a pomoci

Range : Adjust ., N . vews
RCP Color : 0 tlaitka <==/=% proved’te jemné&jsi
RCP Hue : 0 —_—{ P

nastaveni polohy barvy a rozsahu
barev, které chcete upravit.

Sel:@F Set: B

4 Upravte barvu vybranych
oblasti.
Stiskem tla¢itka 4/% vyberte
,,RCP Color” (RCP - Barva) nebo
,,RCP Hue” (RCP - Barevny odstin)
a pak sledujte promitany obraz
a pomoci tlacitka <==/=% upravte
barvu nebo barevny odstin ¢asti
obrazu vybranych v kroku 3. Béhem
nastavovani se obraz zobrazuje
normalnimi barvami.

5 Po dokonéeni nastavovani
stisknéte tlacitko .
Okno RCP (Redlné zpracovani barev)
zmizi a zobrazi se obraz z kroku 2. Po
nékolika sekundach se obnovi
normdlni obraz.

Tip
Existuji urcita omezeni pfi vybéru polohy
a rozsahu barev.

Pouzivani dodavaného softwaru pro
prizpisobeni kvality obrazu
(ImageDirector3)

Prostiednictvim aplikace ,,ImageDirector3” (doddvané na disku CD-ROM) miiZete
vytvoftit poZadovanou korekci gama z pocitace ptipojeného k projektoru. Pfipojte
konektor REMOTE na projektoru k pocitaci a spust'te na pocitaci aplikaci
,ImageDirector3”.

Podrobné informace o zpiisobu pouZzivani aplikace , ImageDirector3” najdete v ndpoveédé
(Help) na doddvaném disku CD-ROM.

* Je nezbytné, abyste si aplikaci , ImageDirector3” pfedem nainstalovali do pocitace.
* Pripojeni konektoru REMOTE k po¢itaci provadéjte pfi vypnutém napdjeni pocitace
a projektoru.
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Pouzivani nabidek

Tato ¢ast popisuje, jak provadet rizna pfizpltisobeni a nastaveni pomoci nabidek.

Ovladani pomoci nabidek

Tento projektor je vybaven nabidkami zobrazovanymi na plétné, které umoziuji provadét
riznd prizpusobeni a nastaveni. Nékteré z prizplsobitelnych/nastavitelnych polozek se
zobrazuji v prekryvné nabidce, v nabidce pro nastaveni nebo pfizptisobeni bez hlavn{
nabidky nebo v dal$im okné nabidky. Pokud vyberete ndzev polozky, za kterym je
uvedena Sipka (), zobrazi se dalsi okno nabidky s nastavitelnymi polozkami.

Postup pro zménu jazyka nabidek na platné€ najdete v casti ,,Krok 4: Vybér jazyka
nabidky”. (& strana 25)

o

COLOR COLOR BLACK
SPACE TEMP LEVEL
Gamma | apvancen)

[CORRECTION l IRIS l LENS

Tlacitko RESET

2,3,4

REAL COLOR PROCESSING

(358 | [rer ] [ooe]
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T\

Plcture

OormbhEA

Plc(ure Mode Standard

[Reset

|
Cinema Black Pro »]
J
J
J

Contrast 80 e——l—
Brightness 50 ==
Color 50 e
[Hue 50
Color Temp. Middle

Sharpness 50 emmfpm——
[Expert Setting >

Sel:@®F) Set:(5 Back:(# Exit:[MEN]

Setup
(] Status On

@ Language English
m Cooling Setting Standard

q
(0]

Standby Mode Standard

\ Power Saving On
Input-A Signal Sel. Computer
Color Sistem Auto

\ Lamp Setting

Sel:@F Set:( Back:[€ Exit:[MeNU]

1 stisknéte tlagitko MENU.
Zobrazi se okno nabidky.

2 stiskem tlagitka 4/4 vyberte
polozku nabidky a stisknéte
tlaéitko =» nebo ().

Zobrazi se polozky, které l1ze ve
vybrané nabidce nastavit nebo upravit
(ptizplsobit). Aktudln€ vybrand
poloZka se zobrazi Zlutou barvou.

37¢z
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3 stiskem tlagitka 4/¥ vyberte
polozku, kterou chcete nastavit
nebo upravit a stisknéte tlacitko
= nebo ).

Nastavitelné polozky se zobrazuji

v prekryvné nabidce, nastavovaci
nabidce, pfizplisobovaci nabidce nebo
v dal§im okn¢ nabidky.

Prekryvna nabidka

Nastavitelné polozky

Svenska
Norsk

Setup
(] English BAE
Nederlands L (P

[Fy] Francais Y (RED)

* Italiano st=0f
B |[Pow Deutsch nwlng

Espafiol €34

] Portugués
E Pycckut

Sel:I@BE_Set:

Nastavovaci nabidka

Picture Mode
Standard
Cinema
User1
User2
User3
Sel: Set:

Prizplisobovaci nabidka

Contrast

Min Max
50— —

Adjust:[€B) Set: [

Dal&i okno nabidky
Nastavitelné polozky

Picture |
(A Cinema Black Pro

Advanced Iris Auto1
= Lamp Control High
2]
=
=

Sel:#3) Set: ] Back:(€ Exit:[MEND]
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4 Provedte nastaveni nebo
pfizplsobeni polozky.

Zména urovné nastaveni

Pro zvySeni hodnoty stisknéte tlacitko
/=

Pro sniZeni hodnoty stisknéte tlacitko
¥/e=

Pro obnoveni ptivodniho okna
stisknéte tlaéitko (3).

Zména nastaveni

Zmérte nastaveni stiskem tlacitka
3.

Pro obnoveni ptivodniho okna
stisknéte tlaéitko (3.

Podle typu vybrané poloZky muiZete
puvodni obrazovku zobrazit rovnéz
pomoci tladitka <=,

Polozky, které nelze nastavit
Nastavitelné polozky se lisi podle
vstupniho signalu. Polozky, které nelze
upravit nebo nastavit, se v nabidce
nezobrazi. (& strana 66)

Ukonc€eni zobrazeni nabidky
Stisknéte tla¢itko MENU.

Reset (obnoveni vychoziho
nastaveni) upraveného obrazu
V nabidce Picture [g) (Obraz) vyberte
polozku ,,Reset” (Obnoveni vychoziho
nastaveni).

Reset

Do you wish to reset the settings
to default values?

Yes No

Sel: @B Set: B

Kdyz se zobrazi toto okno, vyberte
pomoci tla¢itka <= polozku ,,Yes” (Ano)
a stisknéte tlacitko ().

Na vychozi tovarni hodnotu se nastavi
vSechny ndsledujici parametry.
Nastaveni polozZek ,,Advanced Iris”
(Detailni nastaveni clony), ,,Lamp
Control” (Ovladani lampy), ,,Contrast”
(Kontrast), ,,Brightness” (Jas), ,,Color”
(Barva), ,,Hue” (Barevny odstin), ,,Color
Temp” (Teplota barev), ,,Sharpness”
(Ostrost) a ,,Expert Setting” (Expertni
nastaveni) v nabidce Picture [§] (Obraz)

Reset (obnoveni vychoziho
nastaveni) upravenych
polozek

Vyberte polozku v okné Menu (Nabidka)
a zobrazte prekryvnou nabidku, nabidku
pro nastaveni nebo nabidku pro
pfizplsobeni.

Stisknéte tlacitko RESET na délkovém
ovladaci pro reset pouze vybranych
parametrd na jejich vychozi tovarni
hodnoty.

Poznamka

Tlacitko RESET na ddlkovém ovladaci je
k dispozici pouze tehdy, kdyZ je vybrana

nabidka pro nastaveni nebo ptizpisobeni.
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Nabidka Picture (Obraz)

Nabidka Picture (Obraz) se pouZziva pro Gpravu parametrd obrazu.

Picture

Picture Mode Standard

@ Reset

m Cinema Black Pro »
Contrast 80  ——{f—

EB) [Brightness 50 =l
Color 50 =——{p—

& (Hue 50 —
Color Temp. Middle

E Sharpness o N ——

\k Expert Setting >

0]

Sel: @3] Set:E] Back:[# Exit:(4EN0)

Picture Mode (ReZim | Umotziiuje vybrat rezim obrazu, ktery bude nejlépe odpovidat typu

obrazu) obrazu nebo okolnimu prosti-edi.

Dynamic (Dynamicky): Tento rezim vyberte, cheete-1i zdUraznit
kontrast a ostrost obrazu pii reprodukci barevnych tént.

Standard (Standardni): Tento reZim vyberte, chcete-li zjemnit obraz
ve srovndni s obrazem zobrazovanym v reZimu Dynamic
(Dynamicky).

Cinema (Kino): Tento reZim vyberte, chcete-li sledovat filmy atd.

v tmavém prostiedi.

Userl (Uzivatel 1), User2 (Uzivatel 2), User3 (Uzivatel 3): Kvalitu
obrazu muzZete upravit podle vasich pozadavku a tyto hodnoty uloZit.
Po uloZeni nastaveni miZete sledovat obraz s nastavenou kvalitou
obrazu stisknutim tlac¢itka PICTURE MODE na didlkovém ovladaci.

UloZeni nastaveni

1 Vyberte Userl (Uzivatel 1), User2 (UZivatel 2) nebo User3
(Uzivatel 3).

2 V nabidkach upravte pozadované polozky.

Tipy

* Kvalitu obrazu miZete rovnéZ upravit v reZimech ,,Dynamic”
(Dynamicky), ,,Standard” (Standardni) nebo ,,Cinema” (Kino) a tato
nastaveni ulozit. Pro obnoveni vychoziho tovarniho nastaveni v§ech
polozek vyberte polozku ,,Reset” (Obnoveni vychoziho nastaveni).

» Nékterd nastavovaci okna se v zavislosti na typu vstupniho signélu
nemusi zobrazovat. Podrobné informace najdete v ¢asti ,,Vstupni
signaly a nastavitelné polozky”. (& strana 66)
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Cinema Black Pro

Advanced Iris (Detailni nastaveni clony)

Prepinani funkce clony béhem projekce.

Autol (Automaticky 1): Automatické nastavovani optimalni clony
podle promitané scény. Kontrast scény je zvySen na maximum.

Auto2 (Automaticky 2): Optimalni hodnota nastaveni clony je niZsi
neZ pfi nastaveni ,,Autol”. Kontrast scény je sniZen.

Sensitivity (Citlivost): Pokud je vybrana moznost ,,Autol”
(Automaticky 1) nebo ,,Auto2” (Automaticky 2), muzete podle
poZadované rychlosti odezvy nastavit reZim Sensitivity (Citlivost) na
nékterou z moznosti ,,Recommend” (Doporucend), ,,Fast” (Rychld)
nebo ,,Slow” (Pomala).

Manual (Manualné): Manuélni nastaveni clony.

Manual

Min Max
50—
Adjust: (€3] Set: ]

Off (Vypnuto): Normadlni kontrast.

Lamp Control (Ovladani lampy)

Prepinani vykonu lampy béhem projekce.

High (Vysoky): Normélni vykon.

Low (Nizky): Zduraznéni ¢erné snizenim vykonu lampy.

Tip

Pr1i prepnuti této polozky z hodnoty ,,Low* na ,,High” se zvysi pocet
otacek ventildtoru a mirn€ vzroste hlu¢nost ventilatoru.

Contrast (Kontrast)

Uprava nastaveni bilé oblasti obrazu (droveii bilé barvy).

Cim vy$3i je tato hodnota, tim je kontrast v&t3i. Cim niZf je tato
hodnota, tim je kontrast mensi.

[:Tpravu nastaveni muzZete provadét stiskem tlacitka CONTRAST+/— na

dalkovém ovladadi.

Brightness (Jas)

Prizpisobeni jasu obrazu.

Cim vy$3i je tato hodnota, tim je obraz jasn&jii. Cim niZi je tato
hodnota, tim je obraz tmavsi.

Upravu nastaveni muzete provadét stiskem tlacitka BRIGHTNESS+/-
na dalkovém ovladaci.

Color (Barva)

Prizpusobeni sytosti barev.
Cim vyssi je tato hodnota, tim jsou barvy syt&jsi. Cim niZsi je tato
hodnota, tim mén¢ jsou barvy syté.

Hue (Barevny odstin)

Piizpisobeni tonu barev.

Cim vyssi je tato hodnota, tim vice se obraz zobrazuje do zelena. Cim
nizsi je tato hodnota, tim vice se obraz zobrazuje do Cervena.

Color Temp. (Teplota
barev)

Prizpusobeni teploty barev.

High (Vysoka): Bild barva md modry odstin.

Middle (Stiedni): Poskytuje neutrdln{ odstin mezi trovnémi ,,High”
a,Low”.

Low (Nizka): Bild barva md ¢erveny odstin.

Custom1 (Uzivatel 1), Custom2 (Uzivatel 2), Custom3 (Uzivatel 3):
Umoziuje piizplsobit, nastavit a uloZit vasi oblibenou teplotu barev.
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Sharpness (Ostrost)

Zostieni obrysi obrazu nebo sniZeni Sumu.
Cim vy$$i je tato hodnota, tim je obraz ostiej$i. Cim niZsi je tato

hodnota, tim je obraz jemn¢&js{ a proto dochdz{ ke sniZeni Sumu.
Upravu nastaveni miiZete provadét stiskem tlacitka SHARPNESS+/— na
dalkovém ovladaci.

Expert Setting
(Expertni nastaveni)

NR (Noise Reduction - Redukce Sumu)

Redukce hrubosti nebo Sumu obrazu.

Za normélnich okolnost{ vyberte moznost ,,Off* (Vypnuto).

Pokud je obraz hruby nebo se v ném vyskytuje Sum, vyberte podle
zdroje vstupniho signalu jednu z moznosti ,,Low” (Nizka), ,,Middle”
(Stfedni) nebo ,,High” (Vysoka).

DDE (Dynamic Detail Enhancer - Dynamické zdi{iraznéni detaili)
Podle vybraného filmového zdroje proved’te nastaveni pro
prehravani.

Film: Obvykle vyberte tuto moZnost. Reprodukce filmt ve formatu 2-3
Pull-Down s plynulym pohybem obrazu. Pokud je na vstupu video
signdl v jiném formdtu neZ 2-3 Pull-Down, automaticky se nastavi
moznost ,,Progressive* (Progresivni signal).

Progressive (Progresivni signal): Konverze video signdlu
v proklddaném formatu do progresivniho formatu.

Off (Vypnuto): Piehravani video signdlu v prokldadaném formatu bez
provadéni konverze.

Black Level Adj. (Pfizplisobeni tirovné erné)
Zobrazeni vyraznéjsiho, dynamického obrazu.
Nastavte podle zdroje vstupniho signalu.

High (Vysoké): Velké zdlraznéni ¢erné barvy.
Low (Nizké): Malé zdiraznéni ¢erné barvy.

Off (Vypnuto): Funkce je vypnuta.

Gamma Correction (Korekce gama)

Prizpusobeni charakteristik odezvy pro tén obrazu.

Vyberte pozadovany tén z téchto tf{ moznosti:

Gammal (Gama 1): Mirné zvyseni jasu scény.

Gamma?2 (Gama 2): Zvysen{ jasu scény.

Gamma3 (Gama 3): SniZen{ jasu scény.

Off (Vypnuto): Funkce pro korekci gama je vypnuta.

Pomocf aplikace ,,ImageDirector3” (na doddvaném disku CD-ROM)
muZete upravit, nastavit a uloZit pozadovany barevny tén pomoci
pocitace.

(Help) na dodavaném disku CD-ROM.
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Nabidka Advanced Picture (Detailni
nastaveni obrazu)

Nabidka Advanced Picture (Detailn{ nastaveni obrazu) se pouziva pro detailn&jsi
nastaveni obrazu.

Advanced Picture

Color Space Normal

errmhBHEMB

Sel:#[ Set:F] Back:[€ Exit:(WeN0)

RCP (Redlné UmotZiiuje nezavisle pFizptsobit barvy a barevny odstin kazdé

zpracovani barev) vybrané &dsti obrazu.

User1 (Uzivatel 1), User2 (Uzivatel 2), User3 (Uzivatel 3): Umoziluje
pfizpusobit obraz pomoci funkce Real Color Processing (Redlné
zpracovdni barev) a tato nastaveni uloZit. Po uloZeni nastaveni miZete
zobrazit obraz s nastavenou kvalitou obrazu.

Off (Vypnuto): Funkce je vypnuta.
funkce Real Color Processing (Redlné zpracovani barev)”.

(@& strana 34)

Color Space (Barevny | Umotziiuje konverzi rozsahu reprodukce bareyv.
prostor) Normal (Normalni): Konverze barev do formatu Hi-Vision.

Wide (Rozsiieny): Reprodukuje ptirozenéjsi tony barev v Sir§im
rozsahu reprodukce barev nez u moznosti ,,Normal” (Normalni).
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Nabidka Screen (Projekéni platno)

Nabidka Screen se pouZiva pro pfizptsobeni vstupniho signdlu. UmoZiiuje upravit
velikost obrazu, vybrat Sirokouhly rezim, atd.

(Sirokotihly reZim)
(Video signal)

Screen

(Wide Mode Zoom
=] (Over Scan On
(1] [Screen Area Full

(v Center 0
[=2] Vertical Size 0

Adjust Signal >
=
Q

Sel:[#[3 Set:[H Back:[®) Exit:[MEnU]
Wide Mode Umoziiuje nastavit pomér stran obrazu, ktery se bude zobrazovat

pro aktualni vstupni signal. Tato polozka je aktivni pouze tehdy,

kdyZ je na vstupu video signal (¢isla pamét’ovych predvoleb 1 az 14)

(& strana 63, 64).

Wide Zoom (Sirokothly zoom): Obraz s pomé&rem stran 4:3 je vhodng
zvétSen pies celé projekeni platno. Horni a dolnf ¢asti obrazu jsou
mirné ofiznuty.

Normal (Normalni): Obraz s normdlnim pomérem stran 4:3 je zobrazen
uprostied projekéniho pltna, aby vyplnil velikost projek¢niho platna
ve svislém sméru.

Full (Celé platno): Obraz komprimovany do formétu 4:3 je zobrazen se
spravnym pomeérem stran. Obraz s pomérem stran 4:3 je vodorovné
zvétSen, aby byl zobrazen pres celé projekeni platno formatu 16:9.

Zoom: Normdln{ obraz s pomérem stran 16:9 je svisle i vodorovné
zvétSen ve stejném poméru tak, aby zaplnil celé projekéni platno.

Wide Mode
(Sirokoiihly reZim)
(Signal z PC)

Umoziiuje nastavit pomér stran obrazu, ktery se bude zobrazovat
pro aktudlni vstupni signal. Tato polozka je dostupna pouze tehdy,
kdyz je na vstupu signal z PC.
Fulll (Celé platno 1): Zobrazeni obrazu pies celé projekéni platno bez
zmény poméru stran pivodniho obrazu.
Full2 (Celé platno 2): Zobrazeni obrazu pies celé projekéni platno.
Zoom (Zvétseni): Normélni obraz s pomérem stran 16:9 je svisle
i vodorovné zvétSen ve stejném poméru tak, aby zaplnil celé projekeni
platno.

Over Scan (Pfesah
obrazu)

Skryti obrysi obrazu.

On (Zapnuto): Skryti obrysu obrazu. Tuto moznost vyberte, pokud se
v okrajovych ¢astech obrazu vyskytuje Sum.

Off (Vypnuto): Projekce celého obrazu.

Tip

Nastaveni oblasti zobrazeni obrazu ve ¢tyfech smérech mtiZete provést

pomoci polozky ,,Blanking* (Zobrazovana oblast) v nabidce
,Installation* &, (Instalace). (& strana 50)
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Screen Area (Oblast
obrazu)

Vybér velikosti obrazu, kdyZ je zobrazen obraz ve formatu Hi-
Vision s funkci Over Scan (Pfesah obrazu).

Full (Celé platno): Rozsiteni obrazu pies celé projekéni pldtno.
Through (PFimo): Obraz nenf roztaZen pies celé projekéni pldtno.

Poznamka

Tato polozka je aktivni pouze tehdy, kdyZ je na vstupu signal Hi-Vision
(¢islo pamétové piedvolby 7, 8,9, 12, 13 a 14) a polozka ,,Over scan”
(Ptesah obrazu) je nastavena na hodnotu ,,On” (Zapnuto).

V Center (Svisly stied)

Posouvani celého obrazu nahoru a doli na projekénim platné.
Se zvySujici se hodnotou se obraz posouvéd nahoru; se sniZujici se
hodnotou se obraz posouva dol.

Poznamka

Tuto polozku 1ze upravit pouze tehdy, kdyz je vybran rezim ,,Zoom”.

Vertical Size (Svisla
velikost)

ZmensSuje nebo zvétSuje obraz ve svislém sméru.

Se zvysujici se hodnotou se obraz zvétSuje; se snizujici se hodnotou se
obraz zmensuje. Pokud nevidite titulky filmu, atd., pouzijte tuto funkci
spole¢né s funkei ,,V Center” (Svisly stfed).

Poznamka

Tuto polozku lze upravit pouze tehdy, kdyz je vybran rezim ,,Zoom”.

Adjust Signal
(PFizptisobeni signalu)

Umoziiuje pFizpusobit vstupni signal.

APA (Automatické prizpisobeni obrazu): Automaticky upravuje
nasledujici parametry vstupniho signalu: ,,Phase” (Faze), ,,Pitch”
(Vodorovna velikost) a ,,Shift” (Posunuti).

Phase (Faze): Piizpusobeni bodové faze panelu a signdlu z pocitace.
Upravte obraz tak, aby vypadal co nejCistsi.

Pitch (Vodorovna velikost): Uprava vodorovné velikosti obrazu
z pocitace.

Cim vy33i je tato hodnota, tim je obraz §ir§i. Cfm niZ3i je tato hodnota,

tim je obraz uzs§i. Upravte tuto polozku tak, aby nastaveni odpovidalo

poctu obrazovych bodi vstupniho signélu.

Shift (Posunuti): Pfizptsobeni polohy obrazu.

H (Vodorovné): Se zvysujici se hodnotou H (vodorovné posunuti) se
obraz posouva doprava; se snizujici se hodnotou se
obraz posouva doleva. Vodorovnou polohu upravte
pomoci tladitek <mm/mmp

V (Svisle): Se zvysujici se hodnotou V (svislé posunuti) se
obraz posouva nahoru; se sniZujici se hodnotou se
obraz posouva dolt. Svislou polohu upravte pomoci
tlaitek 4/%.
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Nabidka Setup (Nastaveni)

Nabidka Setup (Nastaveni) se pouZziva pro zménu vychoziho tovarniho nastaveni

piistroje, atd.

Setup
= @ Language English
@@ [CoolingSettng  Standard |
* [StandoyMode __ sStandard ]
&  [Power Saving On
Input-A Signal Sel. Computer
& [Color System Auto
(Lamp Setting
B
Q
(O]
Sel:#)3) Set: [ Back:[* Exit:[MENU]
Status (Stav) Zapnuti nebo vypnuti zobrazovani informaci na projekénim
platné (OSD).
Pfi nastaveni této polozky na ,,Off” (Vypnuto) se vypne zobrazeni
vSech informaci na platn¢ kromé nabidek, zpravy pfi vypindni
napdjeni a varovnych zprav.
Language (Jazyk) Vybér jazyka pouZivaného v nabidce a zpravach zobrazovanych

na platné. K dispozici jsou ndsledujici jazyky: English (Angliétina),
Dutch (Holandstina), French (Francouzstina), Italian (Italstina),
German (Ném¢ina), Spanish (Spanélstina), Portuguese
(Portugalstina), Russian (Rustina), Swedish (Svédstina), Norwegian
(Norstina), Japanese (Japonstina), Chinese (Zjednodusena ¢instina),
Chinese (Tradi¢ni ¢instina), Korean (Korejstina), Thai (Thajstina)

a Arabic (Arabstina).

Cooling Setting (Nastaveni
chlazeni)

N2

Toto nastaveni pouZijte, jestlize pouZivite projektor ve velkych

nadmoiskych vyskach.

High (Vysoké): Toto nastaveni pouZijte, jestlize pouZivite projektor
v nadmofskych vySkdch nad 1 500 m.

Standard (Standardni): Tuto polozku pouZijte v piipadé, Ze

pouzivate projektor v béZnych nadmotskych vyskach.

Poznamka

Pii nastaveni této polozky na ,,High” se mirn¢ zvysi hlu¢nost
ventildtoru, protoZe je zvySen pocet otacek ventilatoru.

Standby Mode
(Pohotovostni rezim)

SniZeni spoti‘eby energie v pohotovostnim rezimu.

Pfi nastaveni této polozky na ,,Standard” (Standardni) je piikon
v pohotovostnim reZimu normalni.

Pti nastaveni této polozky na ,,Low” (Nizky ptikon) se piikon
v pohotovostnim reZimu sniZi.
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Power Saving (Usporny
reZim)

Nastaveni dsporného rezimu.

Prii nastaveni této polozky na ,,On” (Zapnuto) piejde projektor do
usporného rezimu, jestliZe se na jeho vstupu po dobu 10 minut
neobjevi Zadny signdl. V tento okamZik se indikdtor ON/STANDBY
(Zapnuto/Pohotovostni rezim) rozsviti oranZzovou barvou

a obrazovka ztmavne. Usporny reZim se zrusi, pokud se na vstupu
objevi signdl nebo pokud stisknete jakékoliv tlacitko. Pokud
nechcete, aby se projektor pfepinal do dsporného rezimu, vyberte
moznost ,,Off” (Vypnuto).

Input-A Signal Sel. (Vybér
signalu na konektoru
Input-A)

Vybér typu vstupniho signalu ze za¥izeni pripojeného ke
konektoru INPUT A.
Vybér typu vstupniho signdlu ze zatizen{ vybérem ,,Input-A” (Vstup
A) pomocf tlacitka INPUT.
Auto (Automaticky): Automaticky vybér typu vstupniho signalu.
Computer (Poéitac¢): Vstup signdlu z pocitace.
Video GBR (Video GBR): Vstup signdlu z TV her nebo vysilani
HDTV.
Component (Komponentni): Vstup komponentniho signdlu
z DVD ptehravace/rekordéru, prehravace diski Blu-ray,
digitdlniho pfijimace, atd.

Poznamka

Kdyz se pfi nastaveni této polozky na ,,Auto” (Automaticky)
nezobrazi vstupni signal spravné, vyberte polozku podle typu
vstupniho signdlu.

Color System (Systém
barev)

Vybér systému barev vstupniho signalu.

Auto (Automaticky): Automaticky vybér systému barev vstupniho
signalu z moznosti NTSC3.58, PAL, SECAM, NTSC4.43, PAL-M,
PAL-N nebo PAL60.

LNTSC3.58"—, PAL-N": Umoziuje nastavit systém barev na
vybrany systém manudlné.

Poznamka

Za normalnich okolnosti nastavte tuto polozku na ,,Auto”. Pokud je
obraz zkresleny nebo postrada barvy, vyberte systém barev podle
vstupniho signélu.

Lamp Setting (Nastaveni
lampy)

Pfi vyméné lampy nastavte pozadované parametry lampy.
(@& strana 59)
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Nabidka Function (Funkce)

Nabidka Function (Funkce) se pouZivd pro zménu nastaveni riiznych funkci projektoru.

Function

m Auto Input Search [o]i}
Test Pattern Off

n Background Blue ]
=]
=]
Q
(6]

Sel:@F) Set:[5 Back:([® Exit:(MEN]

Auto Input Search
(Automatické vyhledavani
vstupnich signali)

Rozpoznani vstupniho signalu a automatické zobrazeni
rozpoznaného vstupniho signalu p¥i stisknuti tla¢itka INPUT.
Pti nastaveni této polozky na ,,On” (Zapnuto) projektor po stisknuti
tlacitka INPUT (za tcelem automatického vybéru vstupniho
konektoru s aktivnim signalem) automaticky rozpozna, zda je signal
na komponentnim vstupu, vstupu HDMI 1, HDMI 2, Video, S-Video
nebo vstupu Input-A. Pokud cheete vybrat vstup, na kterém neni
signdl, nebo pokud chcete ptepinat nastaveni manudln¢, vyberte
moznost ,,Off” (Vypnuto).

Test Pattern

Zobrazeni zkusebniho vzoru.

Pfi nastaveni této polozky na ,,On” (Zapnuto) se na projekéni plose
zobrazi zkuSebni vzor, ktery se pouziva pro sefizeni objektivu
pomoci funkcfi ,,Lens Focus” (Zaostfeni objektivu), ,,Lens Zoom”
(Zoom objektivu) a ,,.Lens Shift” (Posuv objektivu) nebo korekci
velikosti obrazu pomoci funkce ,,V Keystone” (Korekce svislého
lichobéZnikového zkresleni). Pokud je tato polozka nastavena na
,,Off” (Vypnuto), zkuSebni vzor se nezobrazi.

Tip

ZkuSebni vzor je zobrazen zeleng, aby bylo moZzné provést snadné
zaostfeni obrazu.

Background (Pozadi)

Vybér barvy pozadi projekéni plochy, kdyz neni na vstupu
Zadny signal.

MuZete vybrat jednu z moZznosti ,,Black” (Cemé) nebo ,,Blue”
(Modra).
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Nabidka Installation (Instalace)

Nabidka Installation (Instalace) se pouZziva pro zménu nastaveni tykajicich se instalace.

Installation

@ V Keystone 0 |

Image Flip Off

(Lens Control On

(IR Receiver Front & Rear
[Blanking

OFrmp @A

Sel: @ Set:E Back:[® Exit:[MEn]

V Keystone (Korekce
svislého lichobéznikového
zkresleni)

Korekce svislého lichobéznikového zkresleni obrazu.

Kdy?Z je dolni ¢ast lichobéZniku delsi nez horni ([ ):
Nastavuje niz§{ hodnotu (smér —)

Kdyz je horni ¢ast lichobézniku delsi nez dolni ( )

Nastavuje vyssi hodnotu (smér +).

Poznamka

V zdvislosti na poloze obrazu nastavené pomoci funkce Lens shift
(Posuv objektivu) se pii pouziti funkce V Keystone (Korekce

svislého lichobéZnikového zkresleni) miZze pomér stran obrazu lisit
od ptivodniho obrazu nebo miZe dojit ke zkresleni obrazu.

Image Flip (Pfevraceni
obrazu)

Vodorovné anebo svislé pFevraceni obrazu na platné.

Off (Vypnuto): Obraz nenf pfevracen.

HYV (Vodorovné i svisle): Obraz je pfevracen vodorovné i svisle.
H (Vodorovné): Obraz je prevracen vodorovné.

V (Svisle): Obraz je pievracen svisle.

Tuto polozku pouZijte pti instalaci projektoru za projekéni platno
nebo pod strop.

Lens Control

Zabraiiuje nechténému spusténi funkce objektivu, jako je nap¥.
,,Lens Focus” (Zaostfeni objektivu), ,,L.ens Zoom” (Zoom
objektivu) a ,,Lens Shift” (Posuv objektivu).

Prii nastaveni na ,,On” (Zapnuto) miZete nastavit projek¢ni objektiv
pomoci funkei ,,.Lens Focus” (Zaostfeni objektivu), ,.Lens Zoom”
(Zoom objektivu) a ,,.Lens Shift” (Posuv objektivu). Po provedeni
tohoto nastaveni doporucujeme nastavit tuto polozku na hodnotu
,,Off” (Vypnuto), abyste zabranili spusténi jakékoliv funkce
objektivu.

IR Receiver (Senzor
infracerveného dalkového
ovladani)

Pro vybér senzoru dalkového ovladani (IR Receiver) v piredni
a zadni ¢asti projektoru.

Front & Rear (Piedni a zadni): Aktivuje pfedni i zadni senzor.
Front (Pfedni): Aktivuje pouze piedni senzor.

Rear (Zadni): Aktivuje pouze zadni senzor.
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Blanking (Zobrazovana
oblast)

Tato funkce umoziiuje upravit oblast zobrazeni obrazu ve
¢tyirech smérech projekéni plochy.

Pomoci tlagitek 4 / ¥ vyberte na nastavovaci obrazovce funkce
Blanking (Zobrazovana oblast) v§echny okraje obrazovky: ,,Left
(Levy)/Right (Pravy)/Top (Horni)/Bottom (Doln{)”. Pomoci tlacitka
<= / =P nastavte poZzadovanou hodnotu zobrazované oblasti.

Blanking
Right: 3
[ Top: 2 ]
[Bottom: 3 J
Sel: Adjust: €3 Set:E

Poznamka

Pokud jsou soucasné nastavovany polozky ,,Blanking*
(Zobrazovana oblast) a ,,V Keystone” (Korekce svislého
lichobéznikového zkresleni), nelze funkci ,,Blanking” spravné
nastavit. Pfi pouziti funkce ,,Blanking* nastavte polozku

.,V Keystone* na hodnotu ,,0”.
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Nabidka Information (Informace)

V nabidce Information (Informace) se zobrazuje ndzev modelu, vyrobni ¢islo, horizontalni
a vertikdlni frekvence vstupniho signdlu a celkovy pocet hodin pouzivani lampy.

Information [——— Néazev modelu: VPL-VW40
m Model Name VPL-VW40
Serial No. — Vyrobni &islo
E| fH/fv 15.73 kHz / 59.94 Hz ~., .
- L Cislo paméti
= ,
& Lamp Timer 5678 H | Typ Signélu
El
Q
(6]
Sel: @ Set: { Exit: (Men]
Model name (Nazev modelu) Zobrazuje ndzev modelu (VPL-VW40).
Serial No. (Vyrobni gislo) Zobrazuje vyrobni &islo.
fH (Horizontalni frekvence) Zobrazuje horizontdlni frekvenci vstupniho signdlu.
fV (Vertikalni frekvence) Zobrazuje vertikalni frekvenci vstupniho signélu.
Memory No. (Cislo paméti) Zobrazuje &islo pamétové piedvolby vstupniho signélu.
Signal type (Typ signélu) Zobrazeni typu vstupniho signélu.
Lamp Timer (Casovat lampy) Zobrazeni poétu hodin provozu lampy (celkovy pocet).

* Podle typu vstupniho signélu projektoru se nemusi zobrazit polozky fH (Horizontalni
frekvence) a fV (Vertikalni frekvence).
* VySe uvedend zobrazeni nelze ménit.

Cisla pamétovych piedvoleb

Tento projektor disponuje 38 typy prednastavenych dat pro vstupni signdly (pamét’
predvoleb). KdyzZ je na vstupu pfedvoleny signdl, projektor automaticky detekuje typ
signdlu a vyvold data pro tento signdl z paméti pfedvoleb, aby bylo moZzné nastavit
optimalni obraz. Cislo paméti a typ signalu se pro dany signal zobrazi v nabidce
Information (Informace).

Piednastavena data miZete rovnéZ upravit prostiednictvim nabidky Screen &) (Projekéni
platno).

Tento projektor rovnéz obsahuje 20 riznych uZzivatelskych paméti (kromé paméti
ptedvoleb) pouZivanych pro vstup analogovych signdl(i z pocitade. Do téchto
uzivatelskych paméti mtizete ulozit vstupni signdly, které nebyly uloZeny na ptedvolby.
KdyZ se na vstupu projektoru poprvé objevi signdl, ktery neni uloZeny na piedvolbé,
zobrazi se ¢islo paméti jako 0. KdyZ data tohoto signdlu upravite v nabidce Screen )
(Projeként platno), zaregistruji se do projektoru. JestliZe je zaregistrovdno vice neZ 20
uzivatelskych paméti, prepiSe nejnovéjsi pamét’ vZdy tu nejstarsi.

Pokud chcete zjistit, zda je signdl uloZeny v paméti predvoleb, podivejte se do tabulky na
stran€ 63.

Poznamka

Pokud pomér stran vstupniho signalu neodpovida velikosti projekéniho platna, zobrazuje se ¢ast

obrazu na platné ¢ernou barvou. 51cz
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Ostatni

Tato ¢4st popisuje ostatni funkce, postup pfi odstratiovani problém, postup pfi vymeéné
lampy a vzduchového filtru, atd.

Odstranovani problému

Pokud se vam zda, Ze projektor nefunguje spravng, zkuste problém diagnostikovat
a opravit pomoci nésledujicich pokynt. Pokud problém pretrvava, pozadejte o pomoc
kvalifikované pracovniky spolecnosti Sony.

Napajeni

Priznaky

Priciny a naprava

Napdjeni pfistroje se
nezapne.

= Po uplynuti asi jedné minuty zapnéte napdjeni.

= Pevné uzaviete kryt lampy a utdhnéte pevné Srouby.
(@ strana 57)

= Pevn¢ uzaviete drzak filtru. (& strana 59)

= Zkontrolujte varovné indikatory. (& strana 55)

Obraz

PFiznaky

PriGiny a naprava

Nezobrazuje se Zadny
obraz.

= Zkontrolujte, zda jste provedli spravné pfipojeni. (& strana 17)

= Pomoci tlacitka INPUT vyberte spravny zdroj vstupniho
signdlu. (& strana 27)

= Nastavte pocitac tak, aby odesilal na vystup signdl pro externi
monitor.

= Nastavte pocitac tak, aby odesilal na vystup pouze signdl pro
externi monitor.

= Podle typu vstupniho signdlu vyberte ,,Computer”,
,,Component” nebo ,,Video GBR” jako hodnotu polozky
Input-A Signal Sel.” (Vybér signalu na konektoru Input-A)
v nabidce Setup g= (Nastaveni). (& strana 47)

Obraz z konektoru
INPUT A mad podivné
barvy.

= Podle typu vstupniho signalu vyberte ,,Computer”,
,,Component” nebo ,,Video GBR” jako hodnotu polozky
Input-A Signal Sel.” (Vybér signalu na konektoru Input-A)
v nabidce Setup ﬁ (Nastaveni). (& strana 47)

Obraz z konektoru
VIDEO INPUT nebo
S VIDEO INPUT m4
podivné barvy.

< Upravte parametry obrazu pomoci nabidky Picture [§) (Obraz).
(@ strana 40)

= Nastavte polozku ,,Color System” (Systém barev) v nabidce
Setup &ms (Nastaveni) tak, aby odpovidala systému barev na
vstupu. (& strana 47)
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Pfiznaky

Pri€iny a néaprava

Odstupniovani barev
tmavych nebo svétlych
oblasti obrazu z konektoru
HDMI 1 nebo HDMI 2 je
nejasné.

= Odstupniovani barev tmavych nebo svétlych oblasti se miize
zobrazovat nejasné, jestliZe je na vstupu jiny signdl, neZ signdl
standardu HDMI. Upravte nastaveni poloZek ,,Brightness” (Jas)
a ,,Contrast” (Kontrast) v nabidce Picture [} (Obraz).
(& strana 41)

Obraz je pfili$ tmavy.

= Upravte nastaveni polozek ,,Contrast” (Kontrast) nebo
,,Brightness” (Jas) v nabidce Picture [§] (Obraz).
(@ strana 41)

Obraz nenf Cisty.

= Upravte zaostfeni. (& strana 24)
= Na objektivu doslo ke kondenzaci vlhkosti. Nechejte projektor
priblizné 2 hodiny zapnuty.

Obraz blika.

= Aktivujte funkci ,,APA” (Automatické ptizptisobeni obrazu)
a potom upravte aktudlni vstupni signdl.

= Upravte spravné nastaveni polozky ,,Phase” (Faze) v nabidce
Screen ) (Projekéni plocha) na ,,Adjust Signal”
(Ptizpusobeni signdlu). (& strana 45)

Informace zobrazované na platné (OSD)

Priznaky

Pritiny a naprava

OSD okno se na plitné
vubec nezobrazi.

9 Nastavte polozku ,,Status” (Stav) v nabidce Setup gas
(Nastaveni) na ,,On” (Zapnuto). (& strana 46)

2 Zkontrolujte, zda indikator I/() (Zapnuto/Pohotovostni reZim)
sviti zelenym svétlem.

Nazev modelu nezmizi
z projekéniho plétna.

= Tento rezim zobrazeni projektoru byl pravdépodobné nastaven
jiz v dobé€ prodeje. Pozadejte prosim o pomoc svého prodejce
nebo kvalifikovaného technika spole¢nosti Sony.

Dalkovy ovladaé

Pfiznaky

Pri€iny a néaprava

Dalkovy ovlada¢
nefunguje.

= Baterie jsou pravdépodobné vybité. Vymeéiite baterie za nové.
(@& strana 11)

= Vlozte baterie tak, aby byla jejich polarita spravna.
(@ strana 11)

= V nabidce Installation Q, (Instalace) upravte nastaveni polozky
IR Receiver” (Senzor infra¢erveného dalkového ovladani) na
,,Front & Rear” (Pfedni a zadni). (& strana 49)

= Pokud se v blizkosti senzoru ddlkového ovladani nachdzi
zativkové osvétleni, nemusi projektor pracovat spravné. Zménte
nastaveni polozky ,,IR Receiver” (Senzor infracerveného
délkového ovlddén{) v nabidce Installation Q (Instalace).
(@& strana 49)

53¢z

ureIsO



Ostatni

PFiznaky PriCiny a naprava

Ventildtor je piili§ hlu¢ny. = Zkontrolujte nastaveni polozky ,,Cooling Setting” (Nastaveni
chlazeni) v nabidce Setup g (Nastaveni). (& strana 46)

= Zajistéte, aby teplota v mistnosti nebyla prili§ vysoka.
Zkontrolujte podminky instalace. (& strana 12)
Pocet otdcek ventildtoru se zvysi, aby byla zachovdna
spolehlivost komponentd projektoru v mistnosti, kde je teplota
vys$$i, nez je obvyklé. Hlucnost ventilatoru se nepatrné zvysi.
Bé&Zn4 provozni teplota by méla byt asi 25 °C.

Obraz zlstava zobrazen na | = JestliZe jsou vysoce kontrastni statické snimky zobrazeny pfilis

obrazovce. (pretrvavajici dlouhou dobu, mtZe na projekeni plose dochdzet k zobrazen{

obraz) urcitého pretrvdvajictho obrazu. Jde v§ak pouze o docasny stav.
Pretrvdvajici obraz muiZete odstranit tim, Ze na chvili vypnete
napéjeni.
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Varovné indikatory

Pokud se vyskytne u projektoru n¢jaky problém, rozsviti se nebo zacne blikat indikator
ON/STANDBY (Zapnuto/Pohotovostni rezim) nebo indikator LAMP/COVER (Lampa/

Kryt).
ON/STANDBY LAMP/COVER
) O
Indikator ON/STANDBY Indikator LAMP/COVER
(Zapnuto/Pohotovostni rezim) (Lampa/Kryt)
PFiznaky PFiCiny a naprava
LAMP/COVER (Lampa/ = Pevné uzaviete kryt lampy a pak pevné dotdhnéte Srouby.

Kryt) blikéd ¢ervenou
barvou. (Frekvence
opakovani - 2 bliknuti)

(@ strana 57)
= Pevné uzaviete drzék filtru. (& strana 59)

LAMP/COVER (Lampa/
Kryt) blik4 ¢ervenou
barvou. (Frekvence
opakovani - 3 bliknuti)

= Lampa dosdhla konce své Zivotnosti. Vyméiite lampu.
(@ strana 57)

= Lampa ma vysokou teplotu. Pockejte, dokud lampa
nevychladne a potom opét zapnéte napdjeni.

Indikator ON/STANDBY
(Zapnuto/Pohotovostni
rezim) ¢erven¢ blika.
(Frekvence opakovani - 4
bliknut{)

= Porouchany ventildtor. Obrat'te se na kvalifikované pracovniky
spole¢nosti Sony.

Indikator ON/STANDBY
(Zapnuto/Pohotovostni
rezim) ¢erven¢ blika.
(Frekvence opakovani - 2
bliknuti)

= Vnitini teplota je nezvykle vysoka. Zkontrolujte, zda nejsou
zakryty ventilaéni otvory nebo zda neni projektor pouZivan
v misté s velkou nadmoftskou vyskou.

Indikdtor ON/STANDBY
(Zapnuto/Pohotovostni
rezim) Cerven¢ blika.
(Frekvence opakovani - 6
bliknutf)

< Zapnéte projektor stiskem piepinace I/() (Zapnout/Pohotovostni
rezim). Pokud se napdjeni nezapne, odpojte sitovy napdjeci
kabel a pak zkontrolujte, Ze indikator ON/STANDBY (Zapnuto/
Pohotovostni reZim) nesviti. Po uplynuti pfiblizné 10 sekund
znovu piipojte sitovy napdjeci kabel a znovu zapnéte napajeni.
Pokud indikatory stale sviti, je problém v elektrickém systému.
Obrat'te se na kvalifikované pracovniky spoleénosti Sony.

Poznamka

KdyZ zacne blikat jakykoliv jiny neZ vySe uvedeny varovny indikdator a tyto pfiznaky pretrvavajii po
provedeni vyse uvedenych postupt, obratte se prosim na kvalifikovaného pracovnika spole¢nosti

Sony.
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Seznam zprav

Varovné zpravy

Zprava

PFiciny a ndprava

High temp.! Lamp off in 1 min.
(Vysoka teplota! Lampa se za
1 minutu vypne.)

= Vypnéte napdjeni pristroje.
= Zkontroluje, zda néco nezakryva ventilacni otvory.
(@ strana 13)

Frequency is out of range!
(Frekvence je mimo rozsah)

< Frekvence je mimo rozsah. Pfived'te na vstup signdl, jehoz
frekvence je v rozsahu, ktery projektor podporuje.

Please check Input-A Signal
Sel. (Zkontrolujte prosim vybér
signdlu na konektoru Input-A)

= Kdyz je na vstupu RGB signdl z pocitace, nastavte polozku
,Input-A Signal Sel.” (Vybér signdlu na konektoru Input-A)
v nabidce Setup ﬁ (Nastaveni) na ,,Computer”.
(@& strana 47)

Please replace the Lamp/Filter.
(Vyméiite prosim lampu/filtr)

= Je potieba vyménit lampu. Vymeénte prosim lampu.
(@ strana 57)

= Vyménte rovnéz vzduchovy filtr. Vycistéte ventilacni otvory
(vstupni). (& strana 57)
Pokud se tato zprava znovu zobrazi i po vyméné lampy
a filtru, nebyla vyména lampy spravné dokoncena. Projdéte
si postup pro vyménu lampy. (& strana 57)

Poznamka

Pro smazan{ této zpravy stisknéte (jednou) libovolné tlacitko na
dédlkovém ovladaci nebo ovlddacim panelu projektoru.

Please clean the filter.
(Vycistéte prosim filtr)

= Je potieba vycistit vzduchovy filtr. Vycistéte prosim
vzduchovy filtr. (& strana 60)

Poznamka

Pro smazdni této zpravy stisknéte (jednou) libovolné tlacitko na
dalkovém ovladaci nebo ovladacim panelu projektoru.

Please clean the filter. Have
you finished? Yes No
(Vycistéte prosim filtr. Hotovo?
Ano Ne)

= Je potieba vycistit vzduchovy filtr. Vycistéte prosim
vzduchovy filtr. (& strana 60)

= Pokud jste vzduchovy filtr vy¢istili, vyberte mozZnost ,,Yes”
(Ano). V opacném piipadé vybere moZnost ,,No” (Ne).

Projector temperature is high.
Cooling Setting should be
“High” if projector is being
used at high altitude. (Teplota
projektoru je ptili§ vysoka.
Pokud pouzivate projektor

v misté s velkou nadmotskou
vyskou, méla by byt polozka
Cooling Setting (Nastaveni
chlazeni) nastavena na hodnotu
,High”.)

= Zkontrolujte, zda nic nezakryva ventilacni otvory na
piistroji. (& strana 13)

= Pii pouZziti projektoru ve velkych nadmotskych vyskach
nastavte polozku Cooling Setting (Nastaveni chlazeni) na
,-High® (Vysoké). (& strana 46)

Poznamka

Pokud teplota uvniti projektoru ziistane vysoka, polozka
Cooling Setting (Nastaveni chlazen{) se po uplynuti jedné
minuty pfepne na ,,High* (Vysoké) a v dasledku toho se zvysi
rychlost ventildtoru.

Upozoriovaci zpravy

Zpréva Priciny a naprava
x5) = Na vybraném vstupu neni Zadny signdl. Zkontrolujte pfipojeni.
(@& strana 17)
Not applicable! = Stisknéte spravné tlacitko.
= Funkce, kterou chcete aktivovat pomoci tohoto tlacitka, je nyni zakazana.
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Vyména lampy

a vzduchového filtru
acisténiventilacnich
otvoru (vstupnich)

Poti‘ebné nastroje:

Standardni k¥iZovy Sroubovak

Hadfik (pro ochranu pied poskrabanim)
Lampa pouzivana jako svételny zdroj ma
omezenou Zivotnost. KdyZ za¢ne lampa
slabé& svitit, barvy obrazu zac¢inaji mit
podivné vyvazeni nebo kdyz se na platné
zobrazi zprdva ,,Please replace the Lamp/
Filter.” (Vymeéiite prosim lampu/filtr), mize
byt lampa opotiebovand. Neprodlen¢ prosim
vymeéiite lampu za novou (neni soucdsti
piisluSenstvi).

Jako ndhradni lampu pouzijte projekéni
lampu LMP-H200.

Vzduchovy filtr je doddvéan spole¢né

s projekéni lampou LMP-H200. Kdyz
vymeénujete lampu, je tfeba rovnéZz vymeénit
vzduchovy filtr.

Pii kazdé vymeéne lampy zajistéte, aby byl
vymeénén i vzduchovy filtr. Vy¢istéte rovnéz
ventila¢ni otvory (vstupni).

Upozornéni

* Po vypnuti projektoru ptepinacem 1)
(Zapnout/Pohotovostni rezZim) je lampa
horkd. Pokud se lampy dotknete, mtiZete si
popélit prsty. Jestlize chcete vymeénit
lampu, pockejte alesponi 1 hodinu, nez
lampa vychladne.

* Nedotykejte se povrchu objektivu. Pokud
se jej dotknete, setiete otisky prsti
jemnym hadiikem.

* Pokud je projektor nainstalovan pod strop,
bud’te pfi vyméné lampy velmi opatrni.

* Pii vytahovani modulu lampy zajistéte,
aby zastal ve vodorovné poloze a pak jej
vytdhnéte piimo nahoru. Modul lampy
nenaklanéjte. Pokud vytahujete modul
lampy naklonény a lampa praskne, mohly
by se stiepy rozletét do okoli a zpusobit
zranéni.

¢ Po vyjmuti vzduchového filtru
z projektoru dbejte na to, aby se do
projektoru nedostaly Zddné necistoty.

* Vymeéna vzduchového filtru je mimotradné
dalezita pro zajisténi spravné funkce
projektoru a zabranén{ poruchdm. Pokud
se na platné zobrazi varovna zprava
upozorfiujici na potfebu vyménit
vzduchovy filtr, neprodlen¢ vzduchovy
filtr vyménte.

1 Vypnéte projektor a odpojte
sitovy napajeci kabel.

2 Pokud projektor pokladate na
rovny povrch (napft. stul, atd.),
polozte pod projektor jemny
hadfik, abyste zabranili
poskrabani jeho povrchu.
Obratte projektor zplisobem
uvedenym na obrazku a potom
jej polozte na jemny hadfik.

* Pokud neobritite projektor a lampa
praskne, mohly by se stfepy rozletét do
okoli a zpusobit zranéni.

 Zajistéte, aby byl projektor umistén na
stabilni povrch.

3 Pomoci kiizového §roubovaku

uvolnéte Sroub na krytu lampy
a potom kryt lampy oteviete.
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Poznamka

Nedotykejte se optickych dili uvnit
piistroje.

6 Uzaviete kryt lampy a dotahnéte
Srouby.

4 Pomoci kiizového Sroubovaku
uvolnéte tfi Srouby na lampé.
Zvednéte packu pro uvolnéni
krytu a potom lampu vytahnéte
pfimym pohybem ven.

1,
/T

s/)/11,

@) 8 i
s i ”””
//////////////,/,/””“WIJL\ e

5 zajistéte, aby byla nova lampa
zasunuta az na doraz a pak
pevné dotahnéte tfi Srouby na
lampé. Zajistéte packu pro
uvolnéni krytu a umistéte ji do
puvodni polohy.

8 Vyjméte vzduchovy filtr.
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9 Pfipevnéte novy vzduchovy filtr
tak, aby zapadl do kazdé z deseti
pfichytek na drzaku filtru.

Poznamka

Pti upeviiovani vzduchového filtru na
drzak filtru se ujistéte, Ze je filtr spravné
otocen.

Po vyjmuti vzduchového filtru se rovnéz
nedotykejte ventilatoru uvniti projektoru.

10 Upevnéte drzak filtru.

Poznamka

Projektor nelze zapnout, dokud nenf fadné
uzavien drzak filtru.

11 Jemnym hadfikem odstraiite
prach z ventilaénich otvori
(vstupnich).

1y

1y

Ventila¢ni otvory (vstupni)

12 Obratte projektor zpét do
ptvodni polohy.

13 Zapnéte projektor a pak
v nabidce Setup &3
(Nastaveni) vyberte
pozadované nastaveni. Zobrazi
se hize uvedené okno nabidky.

Settings for lamp replacement
Has the projection lamp been replaced ?

14 vyberte moznost ,,Yes” (Ano).

Lamp replacement process is now complete.

[ ok

Upozornéni

Nestrkejte do otvoru pro vyménu lampy ruce
a ddvejte pozor, aby se do tohoto otvoru
nedostaly Zddné tekutiny nebo jiné
predméty. Jinak hrozi nebezpeci zasazeni
elektrickym proudem nebo nebezpeci
poZéru.

Pfi vyméné lampy pouZivejte pouze
projekéni lampu LMP-H200. Pokud
pouZzijete jinou lampu nez LMP-H200,
nemusi projektor pracovat spravn¢.

Pfed vyménou lampy nezapomeiite vypnout
projektor a odpojit sitovy napdjeci kabel.
Potom zkontrolujte, zda jiZ zhasnul indikator
ON/STANDBY (Zapnuto/Pohotovostni
rezim).

Projektor nelze zapnout, dokud neni lampa
fadné¢ upevnéna.

Projektor nelze zapnout, dokud neni fadné
uzavien kryt lampy.

Pro skryti zpravy zobrazené na platné
stisknéte bud’ tla¢itko na ddlkovém ovladaci,
nebo nekteré z tlacitek na ovlddacim panelu
projektoru.

Poznamka

Lampa obsahuje rtut’. Pfedpisy pro likvidaci
vytazenych fluorescencnich lamp se lis{
podle oblasti, ve které Zijete. Postupujte
podle predpist pro likvidaci odpadu
platnych ve vasi oblasti.

59c¢z

ureIsO



Cisténi
vzduchového filtru

Pokud se na projekénim platn€ zobrazi
zprava ,,Please clean the filter.” (Vycistéte
prosim vzduchovy filtr.), méli byste vy¢istit
vzduchovy filtr.

Vzduchovy filtr by se mél Cistit kazdych

1 500 hodin. Skute¢nd hodnota zdvisi na
prostiedi a zpisobu pouZivani projektoru.
1 500 hodin je pouze orientacni doba.

Po omyti vzduchového filtru ve slabém
roztoku Cisticiho prostiedku jej vysuste na
stinném mistg.

Pfi ¢isténi vzduchového filtru dbejte na to,
abyste filtr neposkodili.

Podrobné;jsi informace o upevnéni a vyjmuti
vzduchového filtru najdete v ¢ésti ,,Vyména
lampy a vzduchového filtru a Ci§téni
ventilacnich otvort (vstupnich)” (kroky 7 az
10). (& strana 58)

Po vyjmuti vzduchového filtru z projektoru
dbejte na to, aby se do projektoru nedostaly
7adné necistoty.

Cisténi vzduchového filtru je velmi dalezité
pro zaruceni spravné funkce a zabranén{
poruchy projektoru. Pokud se na platné
zobraz{ varovnd zprdva upozoriiujici na
potiebu vy¢istit vzduchovy filtr, neprodlené
vzduchovy filtr vycistéte.

60¢cz

Cisténi projektoru
a projekeni platno

Cisténi objektivu

Povrch objektivu je specidln€ oSetien tak,

aby sniZoval odraz svétla.

ProtoZe vlivem nespravné tdrzby miize dojit

ke zhorSeni vlastnosti projektoru, dodrZujte

prosim ndsledujici pokyny:

* Opatrné ocistéte objektiv jemnym
hadiikem, jako je napf. ¢istici hadiik nebo
hadiik na ¢iSténi skla.

* Odolné skvrny mtZete odstranit jemnym
hadiikem, jako je napf. ¢istici hadiik nebo
hadfik na ¢iSténi skla, mirné navlhéenym
vodou.

» Nikdy nepouzivejte rozpoustédla, jako je
napt. lih, benzen nebo fedidlo nebo kyselé
¢i zésadité Cistici prostfedky nebo Cistici
prostiedky s brusnym uc¢inkem nebo
¢istici haditk napustény chemickymi
prostiedky, protoZe by mohlo dojit
k poskozen{ povrchu objektivu.

Cisténi skfifiky pfistroje

* Opatrné odstrarite prach ze skiinky
piistroje pomoci jemného hadiiku. Pokud
Ize prach odstranit jen s obtiZemi, oCistéte
skiffiku jemnym hadiitkem mirné
navlh¢enym fedénym roztokem
nekoncentrovaného Cistictho prostiedku.
Nikdy nepouzivejte Zadné druhy Cisticich
prostiedkt s brusnym t¢inkem, zdsadité/
kyselé ¢istici prostiedky, Cistici prasek,
nebo prchava rozpoustédla, jako je napf.
lih, benzen, fedidla nebo insekticidy.
Pouzivani takovych materidli nebo
dlouhodoby kontakt s gumovymi nebo
vinylovymi materidly mtZe zptsobit
poskozeni povrchu projekéni plochy

a materidlu skifrky.

Na projekénim platné se zobrazuji
cerné a svétlé body (Cervené, modré
nebo zelené)

Tento projektor je vyroben vysoce pfesnou
technologii.

V obraze se v§ak mohou pfesto objevit
drobné ¢erné a/nebo svétlé body (Cervené,
modré nebo zelené), které jsou timto
projektorem trvale zobrazovany.

Tento jev je normalnim disledkem
vyrobniho procesu a neznamend poruchu
piistroje.



Technické udaje

Systém

Projekéni systém

Panel SXRD, 1 objektiv, projekéni

systém

0,61palcovy (15,4mm) SXRD

panel 6 220 800 pixelti (2 073 600

pixeld X 3)

Objektiv s 1,8ndsobnym zoomem

(motoricky) f=18,7 az 33,7 mm/

F2,54 az F3,53

200W lampa s ultra vysokym

tlakem

Velikost promitaného obrazu
40 az 300 palct (1 016 mm az
7 620 mm) (Ghlopticka)

Systém barev Systém NTSC:.ss/PAL/SECAM/
NTSCa.43/PAL-M/PAL-N/PAL60
pfepinany automaticky/manudlné
(systém PAL60 nelze manudlné
prepnout)

Podporované video signély
15 kHz RGB/komponentn{ signal
50/60 Hz, progresivni
komponentni signdl 50/60 Hz,
DTV (480/60i, 576/50i, 480/60p,
576/50p, 720/60p, 720/50p, 1080/
60i, 1080/50i, 1080/481i), 1080/60p
(pouze vstup HDMI), 1080/50p
(pouze vstup HDMI), 1080/24p
(pouze vstup HDMI), kompozitni
video signdl, Y/C video signdl

Podporované signdly z pocitace
fH: 19 kHz az 72 kHz
fV:48 Hz az 92 Hz
Maximdlni rozliSeni 1920x 1080

(pouze vstup HDMI)
Podrobné informace - viz ¢ast
,Prednastavené signdly”.

(@ strana 63)

LCD panel

Objektiv

Lampa

Vstup

Video vstup  VIDEO: typ phono

Kompozitni video: 1 V§-§+2 dB
negativni synch. (zakonceni

75 ohmu)

S VIDEO: Y/C mini DIN, 4 piny
Y (jasovy signdl): 1 V§-§ £2 dB
negativni synch. (zakonceni

75 ohmu)

C (barvonosny signal):
synchroniza¢ni impulz barvy
(burst) 0,286 V3-8 +2 dB (NTSC)
(zakonéeni 75 ohm1) nebo

synchroniza¢ni impulz barvy
(burst) 0,3 V§-§ 2 dB (PAL)
(zakonceni 75 ohmi)
Y PB/CB PR/CR
Komponentni: typ phono
Y se synch.: 1 V§-§+2 dB negativni
synch. (zakonceni 75 ohmtt)
Ps/Cs: 0,7 V§-§ 2 dB (zakoncéeni
75 ohmu)
Pr/Cr: 0,7 VS§-§ 2 dB (zakonc¢eni
75 ohmu)
Digitalni RGB/Y Cs (Ps) Cr (Pr)
HD D-sub, 15 pint
Analogovy RGB/komponentni:
R/Cr (Pr): 0,7 V8-§ +2 dB
(zakonceni 75 ohmii)
G: 0,7 V§-§ +2 dB
(zakonceni 75 ohmii)
G se synch./Y: 1 V§-§ +2 dB
negativni synch. (zakonceni
75 ohmu)
B/Cs (Ps): 0,7 V§-§ +2 dB
(zakonceni 75 ohmi)
SYNC/HD: Kompozitni synch.
vstup: TTL uroven, pozitivni/
negativni
Horizontalni synch. vstup: TTL
drover, pozitivni/negativni
VD: Vertikdlni synch. vstup: TTL
drover, pozitivni/negativni
Konektor mini
Pii zapnutém napdjeni: DC
(stejnosmérné) 12 V, vystupni
impedance: 4,7 kiloohmi
Pii vypnutém napdjeni: 0 V
RS-232C: D-sub, 9 pini
(zésuvkovy typ)

HDMI
INPUT A
(Vstup A)

TRIGGER

REMOTE

Obecné

Rozméry 395 mm X 173,5 mm X 471,4 mm
(8/v/h)
Hmotnost Priblizné 11 kg
Pozadavky na napdjeni
AC (stiidavé) 100 V az 240 V,
3,0Aaz 1,3 A, 50/60 Hz
Ptikon (odbér)
Max. 300 W
Pohotovostni rezim: 8 W
Pohotovostni rezim (nizky odbér):
0,5W
Provozni teplota
5°Caz35°C
Provozni vlhkost
35 % a7z 85 % (bez kondenzace)
Skladovaci teplota
-20 °C az +60 °C
Skladovaci vlhkost
10 % az 90 %
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Dodavané pfislusenstvi
Diélkovy ovlada¢ RM-PJVW60 (1)
Baterie velikosti AA (R6) (2)
Sit'ovy napajeci kabel (1)
Krytka objektivu (1)
Navod k obsluze (1)
CD-ROM (ImageDirector3) (1)

Design a technické tidaje vyrobku se mohou
zménit bez predchoziho upozornéni.

Volitelné prislusenstvi

Projekéni lampa LMP-H200 (ndhradni)
Stropni drzék projektoru PSS-H10
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Varovani - pripojeni napajeni
Pouzivejte spravny napdjeci kabel, ktery odpovidd vasemu mistnimu napdjecimu napé&ti.

USA, Kanada Kontinentalni Evropa Velka Britanie, Irsko,
Australie, Novy Zéland
Typ zéstrcky YP-3 YP-12A *
Zasuvkové YC-13 YC-13D VMO0303B
zakonceni
Typ kabelu SVT HO5VV-F CEE (13) 53 rd (OC)
Jmenovité napéti 10 A/125V 10 A/250 V 10 A/250 V
a proud
Bezpecnostni UL/CSA VDE VDE
normy

* Pouzivejte certifikovanou zastrcku, kterd odpovida predpisim dané zemé/oblasti a technickym
udajum.

Prednastavené signaly

V nésledujici tabulce jsou uvedeny signdly a formdaty video signdlu, které tento pfistroj
podporuje.

Pokud je na vstupu jiny neZ niZe uvedeny prednastaveny signdl, nemusi se obraz zobrazit
spravne.

Cislo Prednastaveny signal fH fv Synch. Vodorovna
paméti (rozliSeni) (kHz) | (Hz) velikost
1 VIDEO/60 |60 Hz 15,734 159,940 |- -
2 VIDEO/50 |50 Hz 15,625 | 50,000 |— -
3 480/60i DTV 480/60i 15,734 159,940 | SonG/Y nebo -
(720 x 4801) kompozitni synch.
4 576/50i DTV 576/50i 15,625 | 50,000 | SonG/Y nebo -
(720 x 5761) kompozitni synch./
kompozitni video
5 480/60p 480/60p 31,470 | 60,000 | SonG/Y -
(720 x 480p)
(Progresivni
NTSC)
6 576/50p 576/50p 31,250 |50,000 |SonG/Y -
(720 x 576p)
(Progresivni PAL)
7 1080/601 1035/601 33,750 | 60,000 | SonG/Y -
(1920 x 1035i),
1080/601
(1920 x 1080i)
8 1080/501 1080/501 28,130 |50,000 |SonG/Y -
(1920 x 1080i)
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Cislo Prednastaveny signal fH fv Synch. Vodorovna
paméti (rozliSeni) (kHz) | (H2) velikost

9 1080/24PsF | 1080/48i 27,000 |48,000 | SonG/Y -
(1920 x 1080i)

10 720/60p 720/60p 45,000 | 60,000 | SonG/Y -
(1280 x 720p)

11 720/50p 720/50p 37,500 |50,000 | SonG/Y -
(1280 x 720p)

12 1080/60p 1080/60p 67,500 {60,000 |- -
(1920 x 1080p)

13 1080/50p 1080/50p 56,260 |50,000 |- -
(1920 x 1080p)

14 1080/24p 1080/24p 26,973 (23,976 |- -
(1920 x 1080p)

21 640 X350 | VGA-1 (VGA350) | 31,469 | 70,086 | H-poz, V-neg 800

22 VESA 85 37,861 |85,080 | H-poz, V-neg 832
(VGA350)

23 640 x 400 |NEC PC98 24,823 (56,416 | H-neg V-neg 848

24 VGA-2 (TEXT)/ |31,469 |70,086 | H-neg V-poz 800
VESA70

25 VESA 85 37,861 |85,080 | H-neg, V-poz 832
(VGA400)

26 640 x 480 | VESA 60 31,469 [59,940 |H-neg, V-neg 800

27 Mac 13 35,000 | 66,667 |H-neg, V-neg 864

28 VESA 72 37,861 [72,809 | H-neg, V-neg 832

29 VESA 75 37,500 |75,000 |H-neg, V-neg 840
(IBM M3)

30 VESA 85 43,269 | 85,008 | H-neg, V-neg 832
(IBM M4)

31 800 x 600 | VESA 56 35,156 |56,250 | H-poz, V-poz 1024

32 VESA 60 37,879 {60,317 | H-poz, V-poz 1056

33 VESA 72 48,077 | 72,188 | H-poz, V-poz 1040

34 VESA 75 46,875 | 75,000 | H-poz, V-poz 1056
(IBM M5)

35 VESA 85 53,674 |85,061 | H-poz, V-poz 1048

36 832x 624 |Mac 16 49,724 | 74,550 | H-neg, V-neg 1152

37 1024 x 768 | VESA 60 48,363 | 60,004 | H-neg, V-neg 1344

38 VESA 70 56,476 |70,069 | H-neg, V-neg 1328

39 VESA 75 60,023 |75,029 | H-poz, V-poz 1312

45 1280 x 960 | VESA 60 60,000 | 60,000 | H-poz, V-poz 1800

47 1280 x 1024 | VESA 60 63,974 60,013 | H-poz, V-poz 1696
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Cislo Prednastaveny signal fv Synch. Vodorovna
paméti (rozliSeni) (kHz) | (Hz) velikost
50 1400 x 1050 | SXGA + 65,317 {59,978 | H-neg, V-poz 1864
55 1280 x 768 | 1280 x 768/60 47,776 |59,870 | H-neg, V-poz 1664
56 1280 x 720 | 1280 x 720/60 44,772 |59,855 | H-neg, V-poz 1664

Cisla pamétovych predvoleb pro jednotlivé vstupni signaly

Analogovy signal

Signal

Cislo pamétové piedvolby

Video signdl (konektory VIDEO INPUT
a S VIDEO INPUT)

1,2

Komponentni signdl (konektory INPUTAayY |[3azll
PB/CB Pr/CR)
Signél Video GBR (konektor INPUT A) 3az 1l

Signal z pocitace (konektor INPUT A)

21 az 39, 55 az 56

Digitalni signal

Signal

Cislo pamétové pfedvolby

Komponentni signdl (konektory HDMI 1, 2)

3az8,10az 14

Signél Video GBR (konektory HDMI 1, 2)

3az8,10az 14

Signdl z pocitace (konektory HDMI 1, 2)

10 az 13%, 26, 32, 36, 37, 45, 47,
50,55

* Nékteré digitdlni vstupni signaly z pocitaci mohou byt zobrazeny jako ¢islo pamét'ové predvolby
signdlu DTV (komponentni signdl nebo signdl Video GBR).
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Vstupni signaly a nastavitelné polozky

PoloZky, které jsou v nabidkdch k dispozici pro nastaventi, se lisi podle vstupniho signélu.
Tyto polozky jsou uvedeny v nésledujici tabulce.
Polozky, které nelze nastavit, se v nabidce nezobrazi.

Polozka Vstupni signal
Video signal Component Video GBR Signal z PC
signal signal

Advanced Iris (Detailn{ ([ o o o
nastaveni clony)

Lamp Control o ] o o
(Ovladani lampy)

Contrast (Kontrast) o o o ]
Brightness (Jas) o o o o
Color (Barva) [} o [ ] -

(neplati pro
Cernobily obraz)

Hue (Barevny odstin) o o o -
(pouze NTSC3.58/
NTSC4.43, neplati
pro ¢ernobily

obraz)

Color Temp. (Teplota o ([ o o
barev)
Sharpness (Ostrost) o o o -
NR (Redukce Sumu) o o [ -

(pouze cisla (pouze ¢isla

pamét'ovych pamét'ovych

ptedvoleb 3, 4, |ptedvoleb 3, 4,

7,8,9) 7,8,9)
DDE (Dynamické o o o -
zdUraznéni detailll) (pouze cisla (pouze cisla

pamétovych pamétovych

predvoleb 3, 4, | predvoleb 3, 4,

7,8,9) 7,8,9)
Black Level Adj. o ([ ] -
(Ptizptsobeni urovné
cerné)
Gamma Correction o ([ o [
(Korekce gama)
RCP (Redlné o o o (]
zpracovani barev)
Color Space (] o o [

@: Lze piizplsobit/nastavit
—: Nelze prizplsobit/nastavit
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Nabidka platna nebo obrazovky

Polozka Vstupni signal
Video signal Component Video GBR Signal z PC
signal signal

Wide Mode o [ ] o @+’
(Sirokotihly
rezim)
Over Scan - @ o -
(Ptesah obrazu)
Screen Area*! - @ o -
(Oblast obrazu) (pouze ¢isla (pouze c¢isla

pamétovych pamétovych

predvoleb 7, 8, 9, | ptedvoleb 7, 8, 9,

12,13, 14) 12,13, 14)
V Center (Svisly o o ([ ([
stred) *3
Vertical Size ] o ([ -
(Svisla
velikost)*>
APA - - - o
(Automatické
prizpasobeni
obrazu)
Phase (Faze) - - _ L
Pitch (Vodorovna - - - o+
velikost)
Shift (Posunuti) - o o o

@: Lze piizpisobit/nastavit

—: Nelze prizpusobit/nastavit

#L: Tato poloZzka je aktivni pouze tehdy, kdyZ je polozka ,,Over Scan” (Pfesah obrazu) nastavena na
,,On” (Zapnuto) v nabidce Screen &) (Obrazovka).

%2,

nebo Sirsi.
%3

nastavena na hodnotu ,,Zoom”.

w4

Poznamka

: Toto nastaveni 1ze provést pouze u analogového signélu.

: Toto nastaveni 1ze provést pouze tehdy, kdyz je polozka ,,Wide Mode” (girokoﬁhly rezim)

Pfi ptipojovani kabelu (napf. kabelu HDMI) zkontrolujte typ signédlu v nabidce Information
(Informace) (& strana 51) a Digital signal (Digitalni signal) (& strana 65) a zjistéte polozky,
které 1ze upravit/nastavit.

: Pokud je na vstupu signél z pocitace, nelze toto nastaveni provést, jestlize je pomér stran 16:9
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Instalace pod strop

Pr1i instalaci projektoru pod strop pouZzijte stropni drzak projektoru PSS-H10. Projekéni
vzdalenosti pfi instalaci pod strop jsou uvedeny niZe.

Pouziti stropniho drzaku projektoru PSS-H10

a: Vzdalenost mezi projekénim platnem a instalaénim otvorem
v horni ¢asti stropniho drzaku (pfedni strana)

x: Vzdalenost mezi stropem a stfedem projekeniho platna, pfi které
nebude obraz ofezany nebo neupiny

Stropni drzak projektoru PSS-H10
(neni soucasti pfisluSenstvi)

a
7 Strop

I Stfed projekéniho e
X m )
platna

Stfed objektivu
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Pfi pouziti projekéniho platna s pomérem stran 16:9

Jednotky: mm

Velikost 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300

projekéniho

platna (palce)

(mm) 1016 |1524 [2032 |2540 |3048 |3810 |4572 (5080 |6350 |7620

a | Minimalni{ 1403 2033 2663 3293 3923 4868 5813 6443 8018 9593
vzdalenost
Maximalni | 2296 3372 4448 5524 6600 8214 9828 10904 | 13594 | 16284
vzdalenost

X | Minimaln{ 249 374 498 623 747 934 1121 1245 1557 1868
vzdalenost
Maximalni | 592 754 916 1077 1239 1482 1724 1886 2290 2695
vzdalenost

Vypocet rozméru pro instalaci (SS: velikost projekéniho platna)

a (minimalni) = 31,5 x SS + 143,1

a (maximalni) = 53,8 x SS + 144,4

X (minimalni) = 6,2263 x SS

x (maximalni) = 8,0876 x SS + 268,5

Pfi pouziti projekéniho platna s pomérem stran 4:3

Jednotky: mm

Velikost 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300

projekéniho

platna (palce)

(mm) 1016 |1524 [2032 |2540 |3048 3810 |4572 (5080 |6350 |7620

a | Minimaln{ 1685 2456 3227 3998 4769 5926 7082 7853 9781 11708
vzdalenost
Maximdlni | 2778 4095 5412 6729 8045 10021 11996 13313 16605 | 19897
vzdalenost

x| Minimalni 305 457 610 762 914 1143 1372 1524 1905 2286
vzdalenost
Maximdlni | 664 862 1060 1258 1456 1753 2050 2248 2743 3238
vzdalenost

Vypocet rozmérd pro instalaci (SS: velikost projekéniho platna)

a (minimalni) = 38,551 x SS + 143,1

a (maximalni) = 65,842 x SS + 144,4

X (minimalni) = 7,62 x SS

x (maximalni) = 9,8979 x SS + 268,5
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Upevnéni stropniho drzaku projektoru PSS-H10

Podrobné informace o instalaci pod strop najdete v instalacni pfirucce pro prodejce ke
stropnimu drzdku PSS-H10. Instalaci zkonzultujte s kvalifikovanymi pracovniky
spole¢nosti Sony.

P1i instalaci projektoru pod strop pomoci stropniho drziku PSS-H10 jsou rozméry pro
instalaci uvedeny niZe.

Pohled seshora
Nainstalujte projektor tak, aby byl stfed objektivu rovnobéZné se sttedem projekéniho
platna.

191,3 130

_—

Pfedni ¢ast skfinky

Stred objektivu

i L Horni &ast
Vzdalenost mezi projekcnim stropniho drzaku
platnem a stfedem objektivu

Stfed podpérné konzoly
(Stfed podpérné konzoly je
odlisny od stfedu pfistroje.)
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Pohled zepredu

150

75

\_ Strop

Stfed podpérné
konzoly

175
Spodni ¢ast

/ stropniho
y drzaku

395

Pohled zboku

191,83

130

935

Stred objektivu

Stred objektivu

Predni ¢ast skfifky

471,4
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Jemné doladéni vodorovné polohy obrazu

Potfebné nastroje
K¥izovy Sroubovak: 110 mm nebo delsi
Sroubovak s plochym koncem: 110 mm nebo delsi

Poznamka

Se zadosti o podrobné informace tykajici se jemného doladéni vodorovné polohy obrazu se obratte
na kvalifikovanou osobu. Pokud dojde k poskrabani objektivu, musite za opravu zaplatit.
Prii sefizovani polohy obrazu se nedivejte do objektivu.

Polohu objektivu miZete upravit asi o 1 mm doprava nebo doleva od stfedu objektivu.

1 odstraiite krouzek upevnény na objektivu jeho otoéenim proti sméru
pohybu hodinovych rucicek.

2 Pomoci kiizového Sroubovaku uvolnéte Gtyfi Srouby umisténé v pozicich
oznacenych Sipkou oto¢enim kazdého z nich o 2 otacky proti sméru
pohybu hodinovych rucicek.

Poznamka

Dejte pozor, abyste tyto Srouby nadmérné neuvolnili, jinak mohou Srouby vypadnout ven.
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Do drazky pro sefizeni objektivu umisténé v levé dolni ¢asti (pokud je
projektor umistén na podlaze, stole atd.) vlozte Sroubovak s plochym
koncem a otacejte jim ve sméru, ve kterém chcete posunout objektiv.
Pokud budete otacet doleva, posune se objektiv doleva. Pokud budete otacet doprava,
posune se objektiv doprava. (Rozsah pohybu je asi = 1 mm.)

Pohled seshora

Uroveti jemného sefizeni

P¥i pouziti projekéniho platna formatu 16:9

Uroveri jemného sefizeni

Poloha obrazu pfi
maximalnim posunuti
objektivu doleva.
Poloha obrazu pfi
maximalnim posunuti
objektivu doprava.

Jednotky: mm

Velikost 40 60 80 100 120 150 180 200
promitaného

obrazu (palce)

(mm) 1016 1524 2032 2540 3048 3810 4572 5080
Uroveil 60 90 120 150 180 225 270 300
jemného

sefizeni
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4 Po nastaveni pozadované polohy objektivu pomoci kifizového
Sroubovaku postupné dotahnéte vSechny ¢tyfi Srouby na objektivu, aby
byl objektiv v nové poloze zafixovan.

Poznamka

Pokud soucasné pouZzijete funkci vodorovného a svislého posunuti objektivu a sefidite vodorovné
posunuti objektivu na maximum, posune se obraz nahoru maximalné o 53 % vzhledem k jeho
puvodni poloze.
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Rejstrik

A

Adjust Signal (Pfizptsobeni signalu)
Phase (FAZ€e) .....ccoovveeeeeeieceeeeeeee,
Pitch (Vodorovna velikost) ..
Shift (Posunuti) .........ccoeevevieveerreenennen.

Advanced Iris (Detailni nastaveni

Clony) .oeveeeiieiieee 32,41

Auto Input Search (Automatické

vyhledavéni vstupnich signald) ....... 48

Background (Pozad{) ......cccccceevevenencncnne
Bezpecnostni upozornéni
Black Level Adj. (Pfizptisobeni trovné

CeINE) oo 32,42
Blanking (Zobrazovand oblast) ............... 50
Brightness (Jas) ....cccoceeveeveeeeienieniencnenne 41
Cc
Cinema Black Pro .......cccceceevieiincncncnenne 41
Color System (Systém barev) .................. 47
Color Temp. (Teplota barev) ............. 32,41

Color Space (Barevny prostor)
Contrast (Kontrast)
Cooling Setting (Nastaveni chlazeni) ...... 46

D
Dalkovy ovlada¢
umisténi ovladacich prvka .................. 10
vloZeni baterif
Dodavané piislusenstvi .........ccoceeenenenne 11
E
Expert Setting (Expertni nastaveni) ........ 42
F
fH (Horizontalni frekvence) .................... 51
fV (Vertikdlni frekvence) ........cocceveennen. 51
G

Gamma Correction (Korekce gama) .32, 42

HDMI ..o 18

Hue (Barevny odstin) .........ccoceeveenieninennns 41

I

Image Flip (Pfevraceni obrazu) .............. 49

ImageDirector3 ......cccocceveeeeieneenenne. 35,42

Input-A Signal Sel. (Vybér signdlu na
konektoru Input-A) .......cccevveveennenne 47

Instalace pod strop

L

Lamp Timer (Casovaé lampy) ................ 51

Language (Jazyk) ...occcovveveeneniiniiniens 46

N

Nabidka

Advanced Picture (Detailni nastaveni

0Obrazu) .....ccovveeveeeieeeieceeee
Function (Funkce) ............
Information (Informace) ..
Installation (Instalace) .........c...ccueen.e.e.
Picture (Obraz) ........cceevveveeveneeennnnne.
Screen (Projekéni platno) .
Setup (Nastaveni) ....c..coceeceeeeeerecnennens
Nastavitelnd nozka ..........cceeeveeveevennnnnne.
NR (Redukce Sumu) .......ccoveeeveeeneeennnnen.

(o)

Odstrafiovani problému .............ccceceveeeee
Over Scan (Pfesah obrazu)

P

Picture Mode (ReZim obrazu)
CINEMA (Kino) ...ccceceeveereevieeeeeernennns
Cinema (Kino) .................
DYNAMIC (Dynamicky)
Dynamic (Dynamicky) ........
STANDARD (Standardni) ..
Standard (Standardni) .........
USER (UZivatel) ......cccceeeevevereerrennnne.
User (Uzivatel) .....cccoeeveeeeveecreeeieenen.

Prednastavené signdly ........c..cccceceeeeneeee.

Ptipojeni
POCItaC .ovveeveeceieeeee e 20
Video zafizeni .......cc.ccoovveevvevveeeneeenns 17
Ptizptisobeni

kvalita obrazu
poloha obrazu
Preset Memory (Pamétova piedvolba) ... 51
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R

RCP (Redlné zpracovani barev) .............. 43
Reset (Obnoveni vychoziho nastaveni)
polozky, u kterych lze provést reset
(obnoveni vychoziho nastaveni) ..39
reset (obnoveni vychoziho nastaveni)

POLOZEK ..o 39
S
Screen Area (Oblast obrazu)
Sharpness (OStrost) ......cc.cceceveeeeenennene.
Standby Mode (Pohotovostni reZim) ...... 46
Status (Stav) coceeeeeeeeeieeieeeee e, 46
T
Technické Gdaje .......ccccocevevencncncnencne 61
)
Umisténi ovladacich prvku
Predni/Prava strana .............ccceeeveeeveeenns 8
Zadni/Doln{ strana ...........ccceevvvevveenenen. 9
\'
V Keystone (Korekce svislého
lichobéznikového zkresleni) ............ 49
Vybér jazyka nabidKy ........cccccoeceneeenne 25
w
WIDE MODE (Sirokothly rezim) .......... 29
Wide Mode (Sirokotihly reZim)
Full (Cel€ platno) .......ccceecevevererennenne
Full2 (Cel€ platno 2) .......ccocovcvniincnnces
Wide Zoom (Sirokodhly zoom) ..........
Zoom e
Wide mode (Sirokothly rezim)
Fulll (Cel€ platno 1) ..c..ccccoevererennenne 44
Normal (Normalni) ...........cceeeeeveeennnenn. 44
y4
Zpravy
Upozorneni .......cccceeevevevencneneneennenn 56
Varovani .......cccoeceeveeneeneenennenienene 56
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(074

Nakladani s nepotfebnym elektrickym a elektronickym zafizenim (platné v Evropské
unii a dalSich evropskych statech uplatiujicich oddéleny systém sbéru)
Tento symbol umistény na vyrobku nebo jeho baleni upozoriuje, Ze by s vyrobkem po
ukonéeni jeho zivotnosti nemélo byt nakladano jako s béznym odpadem z domacnosti.
Misto toho by mél byt odloZen do sbérného mista uréeného k recyklaci elektronickych
vyrobku a zafizeni. Dodrzenim této instrukce zabranite negativnim dopadiim na Zivotni
prostfedi a zdravi lidi, které naopak mlize byt ohroZzeno nespravnym nakladanim
s vyrobkem pfi jeho likvidaci. Recyklovanim materidld, z nichz je vyrobek vyroben,
pomUzete zachovat pfirodni zdroje. Pro ziskani dalSich informaci o recyklaci tohoto
vyrobku kontaktujte prosim mistni organy statni spravy, mistni firmu zabezpecujici
_ likvidaci a sbér odpadl nebo prodejnu, v niz jste vyrobek zakoupili.



