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UPOZORNENI

Nevystavujte pfistroj desti nebo vihkosti,
abyste predesli vzniku pozaru nebo
nebezpeci urazu elektrickym proudem.

Abyste zabranili nebezpeci urazu elektrickym

proudem, neotvirejte skfifiku pristroje. Servis
svérte pouze kvalifikovanym osobam.

RISK OF ELECTRIC SHOCK l
DO NOT OPEN °

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,

DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).

NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.

REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Tento symbol upozoriiuje uzivatele na
pfitomnost neizolovaného
“nebezpecného vysokého napéti” uvnitf
pfistroje, které muze zpUsobit elektricky
Sok.

Tento symbol upozoriiuje uzivatele na
dllezité instrukce k obsluze a udrzbé
(servisni) v literatufe dodané se
zafizenim.
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VYSTRAHA

Toto zafizeni bylo testovano a vyvinuto v souladu

s ustanovenimi pro digitalni zafizeni tfidy B, podle ¢asti 15
Pravidel FCC. Tato ustanoveni jsou navrzena tak, aby
poskytovala dostate¢nou ochranu proti Skodlivym
interferencim pfi domaci instalaci. Toto zafizeni generuje,
vyuziva a mize vyzafovat radiovou frekvenéni energii a,
pokud neni instalovano v souladu s timto navodem, mlze
zpUsobit nepfiznivou interferenci s radio komunikaénimi
zafizenimi. Neni vS8ak zaruceno, zZe se interference
nevyskytnou v nékterych pfipadech instalace. Pokud toto
zafizeni zplsobi interferenci s rozhlasovym nebo TV
pfijmem, ktera se projevi pfi zapnuti nebo vypnuti tohoto
pfistroje, mlze uzivatel odstranit problém jednim nebo
nékolika z nasledujicich tipU:

— Presmérujte nebo premistéte pfijimaci anténu.

— Zvyste vzdalenost mezi zafizenim a pfijimacem.

— Zapojte zafizeni do zasuvky, ktera je soucasti jiného
okruhu, nez do kterého je zapojen pfijimac.

— Poradte se s prodejcem nebo zkusenym radio/TV
technikem.

Upozorfiujeme, ze jakékoliv zmény nebo uUpravy, které
nejsou vyslovné uvedeny v tomto navodu mohou zpUsobit,
ze nebudete moci ovladat toto zafizeni.

Pro zakazniky v Evropé

Tento vyrobek s ozna¢enim CE vyhovuje obéma smérnicim
EMC Directive (89/336/EEC) a Low Voltage Directive
(73/23/EEC) vydanych Komisi Evropského spolec¢emstvi.
Vyhovéni témto smérnicim znamena soulad s nasledujicimi
Evropskymi normami:

* EN60950: Bezpecnost vyrobku

* EN55103-1: Elektromagneticka interference (Emise)

* EN55103-2: Elektromagneticka citlivost (Odolnost)

Tento vyrobek je uréen pro pouziti v nasledujicich
elektromagnetickych prostredich:

E1 (obytné), E2 (komeréni a lehky primysl), E3 (méstska
prostranstvi) a E4 (fizené EMC prostfedi, vyjma TV studii).



Upozornéni k zapojeni napajeni

PR

Pouzijte prisluSnou napdjeci $itiru podle mistniho typu zasuvek.

Spojené staty, Kontinentalni UK, Irsko, Japonsko
Kanada Evropa Australie, Novy Zéland
Typ zastrcky VMO0233 | 290B YP-12A COX-07 — YP332
Zastréka VMO0089 | 386A YC-13B COX-02 VM0310B YC-13
Typ $idry SJT SJT HO5VV-F | HO5VV-F N13237/C0O-228 VCTF
Jmenovity proud/napéti 10A/125V | 10A/125V | 10A/250V | 10A/250V 10A/250V 7A/125V
Norma UL/CSA | UL/CSA | VDE VDE VDE DENANHOU
Délka sndry (max.) 45m 45m — — — —

Pouzijte prislusnou zéstrcku dle vasi zemé.
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Upozornéni

K bezpecnosti

 Zkontrolujte, zda je napdjeci napéti Vaseho pftistroje
shodné s napétim v mistni siti .

* Pokud vam do pfistroje nateCe jakakoliv tekutina
nebo spadne néjaky predmét, odpojte jej ze zasuvky
a pred dal§im pouZitim jej nechte zkontrolovat
kvalifikovanym odbornikem.

* Pokud pfistroj nebudete n€kolik dni pouZivat,
odpojte jej ze zdsuvky.

* Pfi odpojovani sitové Siitiry tahejte za zastrcku,
nikdy netahejte pfimo za Siidru.

* Sitova z4suvka by méla byt snadno dostupnd a co
nejbliZe piistroji.

* Piistroj je stéle pod napétim, dokud je sifova Stitira
v zasuvce, 1 kdyZ je pfistroj vypnuty.

* Nedivejte se pfimo do objektivu, pokud lampa sviti.

* Nezakryvejte ventilacni otvory rukama ani jinymi
pfedméty — vystupujici vzduch je horky.

* Budte opatrni, pii zvedani neberte projektor za
polohovaci prvky. Netlacte siln€ na horni ¢ast
projektoru s vysunutymi polohovacimi prvky.

K osvétleni

* Pro dosaZeni nejlepSiho obrazu nesmi byt promitaci
platno vystaveno pfimému svétlu nebo slune¢nimu
zafeni.

* Doporuc¢ujeme bodovéa svétla montovana na strop.
Abyste zabranili sniZeni kontrastu, pouZijte kryt pfes
fluorescencni lampy.

* VSechna okna, kterd jsou proti projek¢nimu platnu,
zakryjte tmavymi zaclonami.

* Projektor je vhodné instalovat v mistnosti, ktera
nema podlahu a stény z reflexniho materidlu. Pokud
jsou podlaha a stény z reflexniho materialu,
doporucujeme vyménit koberec a tapety za tmavé.

Upozornéni

Zabranéni vnitfnimu prehrati

Po vypnuti napdjeni tlacitkem (" na dalkovém
ovladadi nebo tlacitkem | / () na ovladacim panelu,
neodpojujte pristroj ze zasuvky, dokud je vétrak

v chodu.

Nezakryvejte ventilani otvory

Na projektoru jsou rozmistény vstupni ventila¢ni
otvory na spodni ¢asti a vystupni na predni ¢asti.
Nezakryvejte je nebo nepokladejte nic do jejich
blizkosti. Mohl by nastat nartst vnitini teploty, cozZ by
mohlo mit za nasledek zhorSeni kvality obrazu nebo
poSkozeni projektoru.

Cisténi

* Aby projektor vypadal stile jako novy, Cistéte jej
pravidelné jemnym hadiikem. Odolnou necistotu
odstratite hadiikem lehce navlh¢enym ve slabém
roztoku saponatu. Nikdy nepouZivejte silnd
rozpoustédla, jako je benzin, fedidlo nebo abrazivni
cistice, nebot ty mohou poskodit povrch pfistroje.

* Zabraiite pfimému dotyku ¢ocky objektivu. Prach
odstrarite jemnym suchym hadfikem. NepouZivejte
vlhky hadfik, roztoky saponétu nebo fedidlo.

K obalu

Origindlni kartonovy obal uschovejte; bude se Vam
hodit pro pfipadny transport zafizeni. Nejlépe bude
zafizeni chranéno, pokud jej zabalite stejné€, jako bylo
zabaleno ve vyrobé..

LCD projektor

* LCD projektor byl vyroben za pouZiti vysoce presné
technologie. MuZete vSak vidét nepatrné cerné body
a/nebo svétlé body (Cervené, modré nebo zelené),
které se opakované objevuji na LCD projektoru.

Je to normdlni vysledek vyrobniho postupu a
neznamena to poruchu.

* Vzdusné necistoty od tabdkového kouie apod. maji
na projektor negativni vliv.

Zabratite tabdkovému koufi apod., aby byl
vyfukovan piimo na projektor.

Pokud pfistroj pouZivéte v uzaviené mistnosti,
zajistéte dobré vétrani.
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Charakteristiky

Charakteristiky

Vysoky jas, vysoka kvalita obrazu

* Novy, Sirokouhly LCD panel
Nové vyvinuty Sirokouhly LCD panel s vysokym
rozliSenim (1366 x 768 bodil) poskytuje
vyrovnanéjsi obraz a redukuje duchy .

* Vysoky kontrast
VylepSeni v LCD panelu a optickém systému
poskytuje vysoce kontrastni obraz.

* Vysoky jas — 1000 ANSI lument
LCD panel s nové vyvinutou 200 W UHP lampou,
optickou jednotkou a objektivem dosahuje vysoké
urovné jasu aZ 1000 ANSI lumeni (projekce 16:9),
umoziujici lepsi doméci projekci.

* Vysoce kvalitni obraz
S novym LCD panelem jsou navic v projektoru
k dispozici razné funkce. Jsou to DRC-MF (Digital
Reality Creation Multifunction), technologie na
zpracovani vysoce kvalitniho obrazu, patentovana
firmou Sony; CINE MOTION; 3-D Gamma korekce,
poskytujici jedineCnou vyrovnanost obrazu; Cinema
Black Mode, rezim, ktery redukuje tiroveni ¢erné
v zéavislosti na vstupnim zdroji/projekénim prostiedi;
a 3-D YC Separation/DNR (NTSC), funkce, kterd

;;;;;

Vysoka adaptabilita v domacim prostredi

* Redukce Sumu
Vystupni vétraci otvory na piedni ¢4sti jsou
napojeny na zabudovany vétrak a vzduchové vedeni.
Tim se zvyS$ila vzdalenost mezi vyfukem a vétrakem
a tim se sniZil Sum vétraku.

* Prizptisobivé nastaveni
Projek¢ni objektiv ma kratkou ohniskovou
vzdalenost (100 palcti na 3,3 m (10,7 stop) pii
poméru stran 16:9). Digitalni funkce klinové korekce
umoziiuje projekci z velkého uhlu. Bila barva
projektoru vyhovuje ostatnim barvam (strop, zdi
atd.).

1) Tento software nelze pouZit s operacnim systémem Macintosh.
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* Detekce zaneseni vzduchového filtru
Projektor pouZziva vzduchovy filtr, ktery umoziuje
mikropocitaci detekovat necistoty ve filtru
v zévislosti na prostfedi, ve kterém je projektor
pouZzivan.

Pro spravnou detekci necistot resetujte vzduchovy
filtr jakmile poprvé pouZzijete projektor a po kazdé
vyméné filtru.

BliZst detaily viz “Resetovdni vzduchového filtru” na
strané 42.

Sirokouhla projekce/DTV/High Definition

Television (HDTV)

« Sirokotihl4 projekce
Tento projektor vyuziva LCD panel s pomérem stran
16:9, umoziujici 7 obrazovych rezimt (ZOOM,
FULL, SUBTITLE, WIDE ZOOM, atd.) vyuZivajici
vSechny pixely panelu (1366 x 768).
To nabizi reZim NORMAL THROUGH a reZim
FULL THROUGH pro reprodukci ¢istého obrazu se
prevzorkovanim jedna ku jedné.

*DVD, DTV, High-Definition Television (HDTYV)
Super pfesny obraz projektoru ma vice nez 3,14
milliénu pixeli. Je tedy kompatibilni s budouci
generaci DTV (digitilni TV) a televiznimi signaly
s vysokym rozliSenim. V kombinaci s tunerem nebo
MUSE dekodérem (volitelné) miZete vyuzit DTV,
HDTV, LD s vysokym rozliSenim atd.

Video pamét’

Tento projektor ma funkci video paméti. UZivatel si
muzZe uloZit aZ 6 nastaveni (kvalita obrazu, pomér
stran, barevnd teplota, DRC-MF atd.) v zavislosti na
vstupnim zdroji. UZivatel mlZe piimo vyvolat
libovolné nataveni z dalkového ovladace.

Korekce gamma

Pomoci softwaru fizeni gamma (“ImageDirector”)"
dodavaného s projektorem miiZete nezavisle nastavit
slozky R, G a B.

Instrukce, jak pouZivat ImageDirector, naleznete v manudlu
doddvaném s CD-ROM, ktery je doddvdn s projektorem.



Multi scan kompatibilita

* Vestavény scan konvertor
Tento projektor ma vestavény scan konvertor, ktery
konvertuje vstupni signdl na obraz o rozmérech
1366 % 768 pixeld.

* Kompatibilita s 16:9 RGB?
Tento projektor je kompatibilni se signdlem RGB
0 poméru stran 16:9.

* Vstupni signaly
Tento projektor je schopen pfijimat nasledujici video
signaly: Kompozitni, S-video, komponentni,
progresivné komponentni, DTV (480i/p, 720p/
10801), HDTV, 15k RGB, VGA, SVGA, XGA a
SXGA.

» Kompatibilita se 6barvovymi systémy
Kterykoliv z té€chto barevnych systémt NTSC 3s,
PAL, SECAM, NTSC 443%, PAL-M nebo PAL-N
muze byt zvolen automaticky nebo ru¢né.

* VGA, SVGA, XGA a SXGA jsou registrované obchodni
znacky spolecnosti International Business Machines
Corporation, U.S.A.

* VESA je registrovand obchodni znacka spole¢nosti Video
Electronics Standards Association.

¢ IBM® a PC/AT je obchodni znacka registrovana obchodni
znacka spolecnosti International Business Machines
Corporation, U.S.A.

* Macintosh je registrovana obchodni znacka spole¢nosti
Apple Computer, Inc.

1) Kompatibilni pouze s uvedenymi signdly.

Charakteristiky

2) NTSCusas je barevny systém pouZity pii pfehravani videa zaznamenaného v NTSC formatu pomoci VCR se systémem

NTSCaas.
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Umisténi a funkce ovladacich prvki

Umisténi a funkce
ovladacich prvku

Predni/leva strana

Zadni/Prava strana/Spodni ¢ast

10 c2

© Krouzek Zoom
Nastavi velikost obrazu.

® Krouzek Focus
Nastavi zaostieni obrazu.

© Ventila¢ni otvory (vystupni)

O Objektiv
Pred projekci sejméte kryt objektivu.

© Piedni detektor dalkového ovladani (prijimaé
SIRCS)

@ Polohovaci prvky

Pokud je obraz promitdm mimo plitno, nastavte obraz
pomoci té€chto prvka.

BliZsi detaily, jak pouzivat tyto polohovact prvky, viz “Jak
pouZivat polohovaci prvky” na strané 11.

@ Panel konektort
Blizsi detaily viz “Panel konektorii” na strané 13.

© Ovladaci panel

BIiZst detaily viz “Ovlddact panel” na strané 12.

© Zasuvka AC IN
Zapojte dodavanou napéjeci Sitiru.

@ Zadni detektor dalkového ovladani (pFijimaé¢
SIRCS)

@® Kryt lampy
@ Zadni polohovaci prvky
@® Ventilacni otvory (vstupni)/vzduchovy filtr

K ventilaénim otvoriim

* Neumistujte Zddné predméty blizko ventila¢nich
otvord, nebot by to mohlo zpilisobit vnitini prehiati
projektoru. Nedavejte ruce blizko ventilacnich
otvorti. Mohli byste se popalit

* Pro spravnou detekci necistot resetujte vzduchovy
filtr, jakmile poprvé pouZijete projektor a po kazdé
vyméné filtru.

* Pro zajisténi optimalni funkce pirehravace
vymeéiite a resetujte vzduchovy filtr ihned,
jakmile se na platné objevi varovné hlaseni.
Tento vzduchovy filtr nelze Cistit. Rovnéz byste
méli vzduchovy filtr resetovat, kdyz pouzijete
projektor poprvé.

BIizZst detaily viz “Vyména vzduchového filtru!” na strané 42.

@ Tlacitka polohovacich prvki



Jak pouzivat polohovaci prvky
Nastaveni vysky

Vysku projektoru nastavte nasledovné:

1 Zvednéte projektor a stisknéte tlacitka

polohovacich prvki. Polohovaci prvky se
vysunou.

Tlacgitka polohovacich
prvkud

2 Podrzte stisknutd tlacitka a nastavte vySku. Potom
tlacitka uvolnéte.
Polohovaci prvky se zaaretuji a vyska je
nastavena. Pro jemné nastaveni otacejte
polohovacimi prvky doleva nebo doprava.

3 Je-li to nezbytné, upravte vySku jesté ota¢enim
zadnich polohovacich prvkl doleva nebo doprava.

o
( SONY ]
l J
L — G
== =

Umisténi a funkce ovladacich prvki

* Budte opatrni, aby Vam projektor nespadl na prsty.

* Netlacte pfili§ siln€ na horni ¢ast projektoru
s vysunutymi polohovacimi prvky.

* Pokud se polohovaci prvky po stisknuti tlacitka samy
nevysunou, vytahnéte je rukou.

* Pokud posunujete projektor s vysunutymi
polohovacimi prvky, miZe dojit k jejich posSkozeni.
Pted posouvanim projektoru nejprve polohovaci
prvky zasuiite.

Pouziti dodaného filmového filtru

Muizete nastavit kontrast nasazenim dodaného
filmového filtru podle nasledujiciho postupu.

1 Vypnéte napéjeni a odpojte napéjeci Siiliru.

2 Zarovnejte zavit filtru proti zavitu na objektivu
projektoru podle ilustrace. PridrZte krouZek Focus
(ostfeni) a nasSroubujte filtr ve sméru hodinovych
rucicek.

Filmovy filtr

11 ¢



Umisténi a funkce ovladacich prvkud

Ovladaci panel

© Tlacitko | / (O (zapnuto / pohotovost)

Zapne a vypne projektor z/do reZimu pohotovosti.
(Kdy?z je projektor v reZimu pohotovosti, indikator
ON/STANDBY sviti ¢ervené.) KdyZ je napajeni
zapnuto, indikdtor ON/STANDBY sviti zelené.

Pfi vypinani napajeni stisknéte dvakrat tlagitko 1/ ()
po hlaSeni na platné nebo stisknéte a drzte tlacitko po
dobu jedné sejundy.

BliZst informace o vypindni napdjeni viz “Vypnuti
napdjeni” na strané 22.

@ Tlacitko INPUT
Vybere vstupni signal. Pokazdé, kdyZ stisknete toto
tlacitko, vstupni signél se bude ménit nisledovné:

— VIDEO — S-VIDEO

INPUT-B €— INPUT-A ¢——

@ Tlacitko VIDEO MEMORY

MiiZete nastavit obraz a toto nastaveni uloZit do
VIDEO MEMORY 1 az 6. Nastveni mliZete vyvolat
stiskem tohoto tlacitka. Stiskem tohoto tlacitka volite
¢isla paméti od 1 do 6. PridrZite-li tlacitko, zvoli se
OFF a potom zacnete opét od 1. MiZete snadnéji
nastavit, zménit a zobrazit obraz ve vhodném
nastaveni.

BliZsi informace o nastveni video paméti viz VIDEO
MEMORY z menu INPUT SETTING na strané 27.

O Tlacitko LIGHT

Pokud toto tlacitko stisknete a je zapnuto napajeni,
tlacitka na ovladacim panelu se rozsviti oranZové.
Opétovnym stiskem podsviceni tlacitek zhasne.
Osvétleni tlacitek se automaticky vypne, pokud po
dobu 30 sekund nestisknete Zadné tlacitko.

© Tlacitko PATTERN
Zobrazi testovaci obrazec pro nastaveni zaostieni.
Opétovnym stiskem testovaci obrazec zmizi.

12 c»

O Tlacitko RESET

Obnovi vyrobni nastaveni zobrazené polozky. Toto
tlacitko je funkeni, je-1i zobrazeno menu nebo polozka
k nastaveni.

@ Tladitko ENTER
Potvrdi nastaveni polozky v systému menu.

O Tiacitko MENU
Zobrazi on-screen menu. Opétovnym stiskem menu
Zmizi.

O Tlacitka Sipek (4/3/4m=/=p)
PouZijte pro volbu menu nebo pro provedeni riznych
nastaveni.

(10] Indikatory
LAMP/COVER: Rozsviti se nebo blika za
nésledujicich podminek:

* Rozsviti se, kdyZ lampa dosédhne konce své
Zivotnosti nebo kdyZ lampa nesviti z divodu
své vysoké teploty.

* Blik4, kdyz kryt lampy nebo vzduchovy filtr
nejsou pevné uzavieny.

BliZst detaily viz Odstrariovdni problémii na strané 44.

TEMP (Teplota)/FAN: Rozsviti se nebo blika za
nésledujicich podminek:
* Rozsviti se, kdyZ je teplota uvnitf projektoru
neobvykle vysoka.
* Blik4 pfi poruSe ventilatoru.
Blizst detaily viz Odstrariovdni problémii na strané 44.

POWER SAVING: Rozsviti se, kdyZ je projektor
v rezimu uspory el. energie. KdyZ je POWER
SAVING v menu SET SETTING nastaveno na
ON, projektor piejde do rezimu tspory elektrické
energie, pokud nevstupuje Zadny signal nebo
nestisknete Zadné ovladaci tlacitko béhem 10
minut. [ kdyZ lampa zhasne, chladici ventilator
bézi dal. Rezim uspory energie se zrusi, jakmile
projektor zaznamena vstupni signdl nebo
stisknete libovolné tlacitko. V reZimu tspory
energie vSak nefunguje Zadné tlacitko prvnich 40
sekund.



ON/STANDBY: Rozsviti se nebo blika za
nasledujicich podminek:
* Sviti Cervené, kdyZ je napdjeci Siidra zapojena
do zasuvky. Kdy?Z je projektor v reZimu

pohotovosti, miZete jej vypnout tlacitkem | / ().

* Sviti zelené, kdyZ je napdjeni zapnuto.

« Blikd zeleng, kdyZ tlatitkem | / () projektor
vypnete a chladici ventilator jesté bézi.
Ventildtor béZi jesté asi 120 sekund poté, co
vypnete napdjeni.

Indikdtor ON/STANDBY blika rychle prvnich
40 sekund této doby.

Béhem téchto prvnich 40 sekund nelze napédjeni
opét zapnout tlaitkem | / ().

BliZsi detaily k indikdtoriim LAMP/COVER a TEMP/FAN
viz strana 44.

Umisténi a funkce ovladacich prvkud

Panel konektoru

Leva strana

o 9

f CONTROL S IN VIDEQ IN D
© «
PLUG IN POWER SVIDEO  VIDEO
TRIGGER [ INPUT A ]
— @POOO[©
GIY  BICePs RICRPR SYNC/HD VD
( REMOTE [ INPUT B
00000
o | =k 90| @
RS-232C " SYNCHD VD
(FOR SERVICE USE)
\ J

(1] Konektory INPUT A

G/Y, B/Cs/PB, R/Cr/Pr, SYNC/HD, VD konektory
(typ phono):

Zapojte do RGB vystupu na zatizeni.

V zavislosti na pfipojeném zafizeni, pocitac,
komponent (Y/Cs/Cr), HDTV nebo DTV (DTV
GBR, DTV YP&PR) je zvolen signal.

@ Konektory INPUT B

G/Y, B/Cs/PB, R/Cr/Pr, SYNC/HD, VD konektory
(typ phono):

Zapojte do RGB vystupu na zatizeni.

V zavislosti na pfipojeném zafizeni, pocitac,
komponent (Y/Cs/Cr), HDTV nebo DTV (DTV
GBR, DTV YPBPR) je zvolen signdl.

©® Konektor REMOTE (RS-232C) (D-sub 9-pin,
samice)

Toto je servisni konektor. KdyZ je projektor pfipojen
k pocitaci pomoci tohoto konektoru, miZete
nastavovat hodnoty gamma projektoru z pocitace
pomoci softwaru ImageDirector, poskytnutého na
CD-ROM, ktery jste obdrZeli s projektorem.

BliZsi detaily viz Ndvod k obsluze dodany spolu s CD-ROM.

O Konektor TRIGGER (minijack)

Vysild stav ON nebo OFF projektoru do externiho
zafizeni.

KdyZ je napajeni projektoru vypnuto, je na vystupu
0V a kdyz je napdjeni projekoru zapnuto, je na
vystupu 12 V. Pokud na vystupu neni napéti, nelze
pouZit konektor jako zdroj napéjeni.
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Umisténi a funkce ovladacich prvka

© Konektor CONTROL S IN (PLUG IN
POWER) (vystup DC 5V) (stereo minijack)
Zapojte do vystupniho konektoru CONTROL S na
zafizeni Sony.

Ptipojte do konektoru CONTROL S OUT na
doddvaném dalkovém ovladci, pokud jej chcete pouZit
jako “dratovy” ovladac. V tom piipad¢é nemusite do
ovladace vkladat baterie, nebot je napdjen pres tento
konektor.

PouZijete-li tento konektor, podsviceni tlacitek
dalkového ovladace se nerozsviti.

O Konektory VIDEO IN
Pfipojte k externimu video zafizeni, napt. k VCR.
S VIDEO (mini DIN 4-pin): Zapojte do S video
vystupu (Y/C video vystup) na video zafizeni.
VIDEO (typ phono): Zapojte do kompozitniho video
vystupu na video zafizeni.

14 ¢z

Dalkovy ovladac

Tlacitka, kterd maji stejny ndzev jako tlacitka na
panelu ovladacich prvka funguji stejné.

18
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MUTING
PIC
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S VIDEO)
— VIDEO MEMORY —
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PROJECTOR
RM-PJVYW10

N

© Tlacitko | (ON) - zapnout

Stiskem tohoto tlacitka zapnete projektor.
(Predpoklada se, Ze projektor je v reZimu
pohotovosti.)

@ Tlacitko ) (OFF) - vypnout
Stiskem tohoto tlacitka okamZité vypnete projektor.

@ Tiacitka INPUT SELECT
Volba vstupniho signélu.
VIDEO: Vybere signdl ze zatizeni ptipojeného pies
konektor VIDEO.
S VIDEO: Vybere signél ze zafizeni pfipojeného
pfes konektor S VIDEO.
A: Vybere video signdl ze zafizeni pfipojeného pies
konektory INPUT A.
B: Vybere video signdl ze zatizeni pfipojeného pres
konektory INPUT B.



O Tlatitka VIDEO MEMORY

MuiZete uloZit nastveni obrazu do jedné z paméti
VIDEO MEMORY (1 — 6) a nastaveni miZete pfimo
vyvolat stiskem pfislusného tlacitka.

BliZsi detaily k nastaveni video paméti viz VIDEO
MEMORY v menu INPUT SETTING na strané 27.

@ Tlacitko MENU

@ Tlacitko ENTER

@ Tlacitko RESET

© Smérova tladitka (4/4/<m/mp)

© Tlacitko MUTING PIC
Vypne obraz. Opétovnym stiskem se obraz obnovi.

@ Piepina¢ LIGHT

Stiskem tohoto prepinace se rozsviti podsvétleni
tlacitek dalkového ovladace. Opétovnym stiskem se
podsvétleni vypne. Pokud tlacitka nepouZivate,
podsvétleni se po 30 sekundédch vypne.

VloZzte dvé& baterie do dalkového ovladace, pokud
pouzivate podsvétleni tlacitek.

@® Indikitor pienosu
Rozsviti se, kdyz stisknete tlacitko na ddlkovém
ovladadi.

@® Konektor CONTROL S OUT (stereo minijack)
Zapojte do konektoru CONTROL S IN na projektoru
propojovacim kabelem (neni dodédn), pokud chcete
dalkovy ovladac pouZit jako “dratovy” ovladac. V tom
pripadé nemusite do ovladace vkladat baterie, nebot je
napdjen pfes tento konektor.

Pouzijete-li tento konektor, podsviceni tlacitek
dalkového ovladace se nerozsviti.

@® Infracerveny vysilaé

Umisténi a funkce ovladacich prvka

Vlozeni baterii

1 Stlac¢enim a posunutim otevite kryt a vloZte dvé
R6 (velikost AA) baterie (dodané) s polaritou dle
obrazku.

Posurite, zatimco

un Baterie vkladejte
stlacujete kryt.

zapornym © koncem

2 Nasuriite kryt.

Poznamky k bateriim

* Ujistéte se, Ze baterie vkladate spravnym polem
napied.

* NepouZivejte soucasné nové a staré baterie nebo
rizné typy baterii.

* Pokud zamySlite dalkovy ovladac delsi dobu
nepouzivat, vyjméte baterie. Zabranite tak moZznému
vyteCeni baterii Pokud baterie vytecou, vyjméte je,
vytiete do sucha bateriovy prostor a vymeéiite baterie
zanove.

Ponamky k ovladani dalkovym ovliadacem

* Dbejte na to, aby nic nepfekaZzelo infratervenym
paprskiim mezi dalkovym ovladacem a detektorem
dalkového ovladani na projektoru.

» Ovladaci prostor je omezen. Cim krat3i je vzdalenost
mezi dilkovym ovladacem a projektorem, tim vétsi
je uhel, ze kterého lze projektor ovladat.

* Pro zapnuti podsvétleni tlacitek vloZte dvé baterie do
dalkového ovladace, pokud pouZzivite ovladac jako
“dratovy” ovladac.

Poznamka

Pokud je dalkovy ovlada¢ nefunkéni, konzultujte
problém s kvalifikovanym persondlem Sony. V rdmci
zaruky Vam vyménime dalkovy ovladac za novy.
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Instalace projektoru / Zapojeni projektoru

Instalace projektoru

Tato c¢ast popisuje usporadani pro instalaci projektoru.

Vzdalenost mezi platnem
a stfedem ¢€ocky

Vzdalenost mezi ¢oCkou a platnem zavisi na velikosti

platna.
Jako pravodce vam poslouzi nasledujici tabulka.
(Blizsi detaily viz “Priklady instalace” na str. 32.)

Jednotky: m (stopy)

16:9

velikost 49 g9 80 100 120 150 200 300
platna

(palce)

Minimalni 1,3 1,9 2,6 33 39 49 66 99
vzdalenost (4,1) (6,3) (8,5) (10,7) (12,9) (16,2) (21,7) (32,6)

Maximalni 1,5 22 30 38 46 57 7,6 115
vzdélenost (4,8) (7,4) (9,8) (12,4) (14,9) (18,7) (25,0) (37,7)

4:3
velikost 49 g0 80 100 120 150 200 300
platna
(palce)

Minimani 1,6 24 32 40 48 61 81 122
vzdalenost (5,1) (7,8) (10,5) (13,2) (15,9) (19,9) (26,6) (40,0)

Maximani 1,8 28 3,7 47 56 70 94 141
vzdalenost (6,0) (9,1) (12,3) (15,4) (18,3) (23,0) (30,8) (46,2)

16 ¢z

Zapojeni projektoru

P¥i zapojovani dbejte nasledujicich pokynu:

* Pfed zapojovanim vypnéte vSechna zafizeni.

* Pro kazdé zapojeni pouZijte ptisluSny kabel.

» Kabelové zastrcky zasuiite pevné; zastrcky, které
nejsou pevné zastr¢eny ¢asto generuji Sum. Pfi
odpojovani kabelu jej uchopte pfimo za zastrcku,
nikdy ne za kabel.

Pripojeni k videorekordéru/15k RGB/
ostatnim pokroc€ilym komponentnim
zafizenim

Tato Cast popisuje jak ptipojit projektor k VCR,
externnim aktivnim reproduktordm a k 15k RGB/
ostatnim pokrocilym komponentnim zafizenim.

BliZsi informace ziskate v navodech k obsluze
k jednotlivym pfipojenym zafizenim.

Leva strana

CONTROL S IN VIDEO IN

PLUG IN POWER
TRIGGER

REMOTE
Soooo
CHHD

RS-232C
(FOR SERVICE USE)

RICRPR SYNCHD VD

S-Video kabel
(neni dodan)

Video kabel
(neni dodan)

Aktivni reproduktory

do vystupu do vystupu
S video video

—— O
] ]
VCR

ooo




Leva strana

CONTROL S IN VIDEO IN |

PLUG IN POWER SVIDEO  VIDEO
TRIGGER INPUT A

REMOTE

SYNC/HD VD

RS-232
(FOR SERVICE USE)

Pin kabel
5 (neni dodan)

do vystupu RGB/
pokrogilého

komponentu )

= T 19..0
|

nebo
o
|? S 28:| ll Aktivni reproduktory
oo 00 Boog [

u] o9 oooo oo
0O 0O 0| oooogoo

15k RGB/Komponentni zafizeni

@EEI,:E;

[cc000 B g B 00 4

* Nastavte pomér stran pomoci ASPECT v menu
INPUT SETTING podle vstupniho signalu.

* Pro pfipojeni 15k RGB/pokrocilého komponentniho
zatizeni zvolte v SET SETTING menu podle
vstupniho signdlu COMPUTER/COMPONENT/

DTV YPBPr/DTV GBR v INPUT-A nebo INPUT-B.

BliZsi detaily k nastaveni viz strana 30.
* MiiZete pripojit ,,High Definition zafizeni. Postup
zapojeni je stejny jako u vysSe uvedeného piikladu.

Zapojeni projektoru

Pripojeni k pocitaci

Tato ¢ast popisuje, jak pfipojit projektor k pocitaci.
(Dalst informace a priklady zapojeni najdete na dalst
strané.)

V menu SET SETTING zvolte “COMPUTER”
v INPUT-A nebo INPUT-B.

* Projektor pfijimd VGA, SVGA, XGA a SXGA
signdly. Doporucujeme Vam vSak, abyste nastavili
vystupni reZim VaSeho pocitace na rezim XGA pro
externi monitor.

* Kdyz nastavite pocitac, napf. notebook, aby vystupni
signal vychazel pro displej pocitace i externi
monitor, obraz na externim monitoru se nemusi
zobrazit spravné. Nastavte pocitac tak, aby vystupni
signal byl pouze pro externi monitor.

BliZsi detaily najdete v ndvodu k obsluze Vaseho pocitace.

* Zapojte vSechny propojovaci kabely do konektoru
INPUT A, pokud signal vstupuje pres konektor
INPUT A.

Zapojte vSechny propojovaci kabely do konektoru
INPUT B pokud signal vstupuje ptes konektor
INPUT B.
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Zapojeni projektoru / Volba jazyka menu

Kdyz pfipojujete pocitac

Volba jazyka menu

Muizete zvolit jazyk, ktery bude vyuzivat menu a
Leva strana ostatni on screen zobrazeni. Vyrobni nastaveni je
ENGLISH.

CONTROL S IN VIDEO IN

PLUG IN POWER SVIDEO _ VIDEO
TRIGGER INPUT A |

REMOTE
00000
SO

RS-232C
(FOR SERVICE USE)

Konverzni
zastrcky @

Kabel k monitoru
SMF-400
(neni dodan)

1 Zapojte napdjeci Siidru do zasuvky.

Reproduktory 2 Stiskem tlacitka | / () zapnéte napajeni.
j do vystupu

= onitoru 3 stisknéte tlatitko MENU.
. Objevi se menu.

PICTURE CTRL INPUT-A

IO || o conTRAST: 80 ==—=—=m
I

o BRIGHT: 50 r—)

7% O RGBENHANCER: 30 m=—""
)

o COLOR TEMP: HIGH

Pocita¢

a) Pri pfipojovani konektorll INPUT A nebo INPUT B do
projektoru potfebujete konverzni zastréky (BNC — phono).

4 Vyberte tieti ikonu SET SETTING menu pomoci

S <« : Sipek 4 nebo ¥, potom stisknéte = nebo tlacitko
Pripojeni pocitace Macintosh ENTER.

Objevi se menu SET SETTING.

Kdyz pfipojujete video vystupni konektor, ktery ma
dvoulinkovou pin konfiguraci, pouZijte prislusny typ

SET SETTING INPUT-A
adaptéru pro tento konektor (neni dodan). 1 |[mstaus: on
I N | © INPUT-A. COMPONENT
= o INPUT-B: COMPONENT
IS8 o Lancuace: EncLisk
FQ) o POWERSAVING: OFF
O SIRCSRECEIVER:  FRONT&REAR
o CINE MOTION: AUTO
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5 Pomoci Sipek 4 nebo ¥ zvolte LANGUAGE,

potom stisknéte =% nebo ENTER.

Vloba jazyka menu / Promitani

Promitani

SET SETTING INPUT-A
(] || o staTUs:  ON
7 N | ° INPUT-A: COMPONENT
= o INPUT-B: [ ENGLISH
,% o FRANCAIS
[z || © POWERSAVING: | o DEUTSCH
O SIRCSRECENER: | o ITALIANO
o CINE MOTION:| o ESPANOL
o BAE
o X

6 Pozadovany jazyk vyberte Sipkami 4 nebo ¥,

potom stisknéte €= nebo ENTER.

Menu se zobrazi ve vybraném jazyce.

Odstranéni zobrazeni menu
Stisknéte tlacitko MENU.

Zobrazeni menu automaticky zmizi, pokud po dobu

jedné minuty nestisknete zadné tlacitko.

— INPUT SELECT —

4

1 Po kompletnim zapojeni vSech zafizeni zapojte
napajeci $iitiru do zasuvky.
Indikator ON/STANDBY se rozsviti ¢ervené a
projektor prejde do reZimu pohotovosti.

2 Stisknéte tlacitko | / () na ovladacim panelu nebo
tlacitko | na dalkovém ovladaci.

Indikator ON/STANDBY se rozsviti zelen€.

3 Zapnéte zafizeni pripojené k projektoru.

(Pokracovani)
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Promitani

4 Stiskem tlacitka INPUT zvolte vstupni zdroj.

INPUT-A: Zvoli vstup video signélu ptes konektor
INPUT A jako komponentni zafizeni.

INPUT-B: Zvoli vstup video signalu pres konektor
INPUT B jako komponentni zafizeni.

VIDEO:  Zvoli vstup video signdlu pres svorku

VIDEO (VIDEO IN).

S-VIDEO: Zvoli vstup video signalu pies svorku
S VIDEO (VIDEO IN).

5 Stiskem tlacitka PATTERN na ovlddacim panelu
zobrazte testovaci obrazec a ota¢enim
zaostfovaciho krouzku nastavte zaostieni.
Opétovnym stiskem tlacitka PATTERN testovaci
obrazec zmizi.

6 Otacnim krouzku zoomu nastavte velikost obrazu.

Poznamka

Pohledem do objektivu, kdyZ projektor promitd obraz,
si muzZete poskodit zrak.

Odstranéni obrazu

Stisknéte tlacitko MUTING PIC na déalkovém
ovladaci. Obraz obnovite opétovnym stiskem tlacitka
MUTING PIC.

Kdyz se promitany obraz miha

V tomto vzicném piipadé muZe obraz blikat, kdyz
pouzivate projektor s poloZkou CINEMA BLACK
v menu INSTALL SETTING nastavenou na ON.
V takovém ptipad¢ nastavte CINEMA BLACK na
OFF a odstraiite zobrazeni menu. Potom zobrazte
menu INSTALL SETTING znova a nastavte
CINEMA BLACK na ON.

BiZsi detaily k menu INSTALL SETTING viz strana 31.

V tomto vzicném piipadé mize obraz blikat, dokud
se lampa projektoru plné nezahieje (to miZe trvat asi
20 minut od zapnuti pfistroje).

Protoze to neni pfiznak poruchy, mizete projektor
normalné pouZivat.
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Uprava trapezoidni deformace

Je-1i promitany obraz trapezoidni, zméiite polohu/
vySku projektoru nastavenim polohovacich prvki.
Blizsi detaily viz odstavec “Jak pouZivat polohovaci prvky
na strané 11.

LT}

Pokud obraz zistane trapezoidni, upravte jej pomoci
DIGIT KEYSTONE v menu INSTALL SETTING.

Pokud je zakladna delSi nez horni strana, jak
vidite na vyobrazeni nize:

D Nastavte hodnotu do minusu.

Pokud je horni strana delSi nez zakladna, jak
vidite na vyobrazeni nize:

D Nastavte hodnotu do plusu.

Pokud je zvoleno “ZOOM”, “FULL” nebo
“NORMAL” v polozce ASPECT v menu INPUT
SETTING, muzete trapezoid zménit. Blizsi detaily viz
kapitola na strané 26.

BliZsi detaily k typtim signdli, u kterych lze ménit poloZku
ASPECT viz kapitola na strané 28.
BliZsi detaily k “DIGIT KEYSTONE” viz strana 31.



Promitani

Zména pomeéru stran Velikost obrazu podle velikosti platna

Podle video signalu mizete ménit pomér stran.
BIiZsi detaily k menu ovldddni obrazu viz “PouZiti menu”
na strané 23.

Podle nasledujiciho popisu zvolte pomér stran.

Je-li zobrazen obraz 4:3 na platné 16:9
1 Sstisknite tlagitko MENU. Priklad: Je pouzito 120 palcové platno.
Zobrazi se menu.

2 Stiskem Sipek 4 nebo ¥ zvolte menu INPUT
SETTING, potom stisknéte =% nebo ENTER.

3 Stiskem Sipek 4 nebo ¥ zvolte ASPECT, potom
stisknéte =% nebo ENTER.

INPUT SETTING VIDEO
_ 1,992
1y W FuLL
M % O VIDEOMEMORY: | o FULL THROUGH Je zobrazen 98 palcovy obraz
= o NORMAL
:% o NORMAL THROUGH
|fep o ZOOM Platno 16:9 Obraz 4:3
o SUBTITLE
o WIDE ZOOM Velikost Velikost
notky (mm notky (mm
(palce) Jednotky (mm) Jednotky (mm) (palce)
VIDEO/60
90 73
1,992
r 1,494
4 Provedte nastaveni nebo doladéni polozky. 1,121 -
7
BliZsi detaily k individudlnimu nastaveni poloZek viz
strana 26.
110 90
2,435
iI 1,826
= “
1,370 B35 1370
¢
120 98
2,656
I<—>Ir
1,494
1,494
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Promitani

Obraz 16:9 zobrazeny na platné 4:3
Ptiklad: Je pouzito platno 120 palct.

2,438

1,371

Je zobrazen 110 palcovy obraz.

Platno 4:3 Obraz 16:9

Velikost Velikost
(palce) Jednotky (mm) Jednotky (mm) (palce)

80 73
1,626

1,626

-
1,219
-

914.6

H

100 91
2,032

1,524

g
\
\
|i§7@ >
) w
WY N
\
\
1,143

120 110

2,438

,829 -

1,371

Poznamky ke zméné poméru stran

Tento projektor Vam nabizi rlizné moZnosti poméru
stran. KdyZ zménite pomér, zkontrolujte nasledujici:

* Pfi volbé poméru stran pocitejte s tim, Ze nékteré
zmény poméru stran origindlniho obrazu zptisobi, Ze
obraz bude vypadat jinak.

* Rovnéz si uvédomte, zZe pokud pouzivate projektor
pro zisk nebo pfi vefejném promitani, modifikace
origindlniho obrazu zménou poméru stran muize
znamenat zasah do autorskych nebo produkcnich
prav, kterd jsou chranéna zédkonem.
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Vypnuti napajeni
Vypnuti napajeni na ovladacim panelu

1 Stisknéte tlagitko | / () na ovlidacim panelu.
Na platné se objevi “Power OFF?”.

Poznamka

HI4Seni zmizi, pokud stisknete jakékoliv tlacitko
vyjma | / () nebo nestisknete Zadné b&hem péti
sekund.

2 Sstisknéte opét tlagitko | / O,
Indikator ON/STANDBY blik4 zelené a ventilator
bézi jesté asi 120 sekund, aby sniZil vnitini
teplotu. Indikator ON/STANDBY blika prvnich
40 sekund rychle. Béhem téchto 40 sekund nelze
znova zapnout napéjeni pomoci tlacitka | / O.

3 Vytahnéte napdjeci $iiliru ze zasuvky az poté, co
se ventilator zastavi a indikator ON/STANDBY
se rozsviti ¢ervené.

Kdyz nelze potvrdit on-screen hlaseni

KdyzZ za zZadnych okolnosti nemtizete potvrdit
on-screen hlaSeni, mizete vypnout napajeni stiskem

a podrZenim tlacitka | / ® na pfiblizné jednu sekundu.

Vypnuti napajeni na dalkovém ovladaci
1 Stiskn&te tlacitko () na dalkovém ovlada&i.

2 Vytahnéte napdjeci $iiliru ze zasuvky az poté, co
se ventilator zastavi a indikator ON/STANDBY
se rozsviti ¢ervené.

Neodpojujte napajeci snlru, dokud ventilator
bézi; jinak se ventilator zastavi, nasledkem
¢ehoz dojde naristu vnitini teploty. To miize
vést k zavazné poruse projektoru!



Pouzivani menu

Projektor je vybaven on-screen menu, diky kterému
lze provadét rizné Gpravy a nastaveni.

Muizete si zvolit, ktery jazyk bude menu pouZivat.
BIliZsT detaily k vybéru jazyka, ktery menu pouZivd viz
strana 18.

1 Stisknéte tlagitko MENU.
Objevi se zobrazeni menu.
Aktualné€ vybrané menu se zobrazi jako Zluté
tlacitko.

PICTURE CTRL INPUT-A
0 CONTRAST: 80 m=====—
O BRIGHT 50 m==—
O RGBENHANCER: 30 mms ————
O COLOR TEMP: LOW

2 Pomoci Sipek 4 nebo ¥ zvolte menu, potom
stisknéte =% nebo ENTER.
Objevi se zvolené menu.

O SIRCSRECEIVER: FRONT&REAR

Menu Nastavitelné polozky
[ sdT seTTING INPUT-A
D || B staTus: ON
]77% o INPUT-A: COMPONENT
L 1| o INPUT-B: COMPONENT
US| o tancuace: encuisH
[lza|| o PowersavinG: oFF

3 Zvolte polozku.
Pomoci Sipek 4 nebo ¥ vyberte polozku, potom
stisknéte =# nebo ENTER.

4 Upravte polozku.
* KdyZ ménite nastavitelnou hodnotu:
Pro zvySeni hodnoty stisknéte 4 nebo =
Pro sniZeni hodnoty stisknéte ¥ nebo €=
Pro navrat k prfedchozimu zobrazeni stisknéte
ENTER.

* KdyZ ménite nastaveni:
Stiskem 4 nebo ¥ zméiite nastaveni.
Pro navrat k pfedchozimu zobrazeni stisknéte
<= nebo ENTER.

BIiZsi detaily k individudlnimu nastaveni poloZek viz
odpovidajici strdnky menu.

Pouzivani menu

Navrat k normalnimu zobrazeni

Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazeni menu zmizi automaticky, pokud po dobu
jedné minuty nestisknete Zadné tlacitko.

Navrat nastavenych polozek na puvodni
hodnotu

Stisknéte tlacitko RESET.

Na platné se objevi “Complete!” a nastaveni

zobrazené na platné se vrati na hodnoty nastavené

Z vyroby.

Polozky, které jde takto vrétit, jsou:

* “CONTRAST”, “BRIGHT”, “COLOR”, “HUE”,
“SHARP” a “RGB ENHANCER” v menu
PICTURE CTRL.

*“DOT PHASE”, “SIZE H”, “SHIFT”, “V SCROLL”
a “TITLE AREA” v menu INPUT SETTING.

* “DIGIT KEYSTONE” v menu INSTALL
SETTING.

Zachovani nastaveni

Nastaveni se automaticky uloZi do paméti projektoru.

Kdyz je projektor bez vstupniho signalu

Kdyz projektor nezaznamena vstupni signdl, zobrazi
se “NO INPUT—Cannot adjust this item.” a nelze
nastavit zddnou polozku.
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Menu PICTURE CTRL

Menu PICTURE CTRL

Menu PICTURE CTRL (control) se pouziva pro
upravu obrazu.

Nenastavitelné polozky pro jednotlivé signdly nejsou
v menu zobrazeny.

Kdyz je vstupni signal video

PICTURE CTRL VIDEO
Iy || o coNTRAST: 80 =0
T o BRIGHT: 50 E==—=—
= 0 COLOR: 50 (—]
,% o HUE: 50 =
(25| o SHARP: 50 E==—
- o D.PICTURE: ON

o COLOR TEMP: HIGH

o COLORSYS: AUTO

o DRC-MF: DRCx4

Kdyz je vstupni signal RGB

PICTURE CTRL INPUT-A
I% 0 CONTRAST: 80
M 0 BRIGHT: 50 = )

= O RGBENHANCER: 30 m==—""
,% o COLOR TEMP: HIGH

&

CONTRAST (kontrast)

Upravi kontrast obrazu.
Cim vy3ii je hodnota nastaveni, tim vys3i je kontrast.
Cim niZ§i je hodnota nastaveni, tim niZsi je kontrast.

BRIGHT (jas)

Upravi jas obrazu.

Cim vy33i je hodnota nastaveni, tim vys3i je jas.
Cim niz$i je hodnota nastaveni, tim niZsi je jas.

COLOR (barva)

Upravi intenzitu barvy.

Cim vy33i je hodnota nastaveni, tim vyssi je intenzita.
Cim niz$i je hodnota nastaveni, tim niZsi je intenzita.
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HUE (barevny tén)

Upravi ton barev.
Vys$i hodnoty posunou barevné nastaveni dozelena.
Niz§i hodnoty posunou barevné nastaveni docervena.

SHARP (ostrost)

Upravi ostrost obrazu.
Cim vyssi je hodnota nastaveni, tim je obraz ostiejsi.
Cim niZ§i je hodnota nastaveni, tim je obraz mékci.

RGB ENHANCER (vylepSeni RGB)

Upravi ostrost obrazu, kdyZ je vstupni signal

z pocitace.

Cim vy33i je hodnota nastaveni, tim je obraz ostiejii.
Cim niZ8i je hodnota nastaveni, tim je obraz m&kdi.

D. (Dynamic) PICTURE

Zvyrazni ¢ernou barvu.
ON: Zvyraznénim Cerné barvy vytvoii vyraznéji
“dynamicky” obraz.
OFF: Reprodukuje tmavé ¢4sti obrazu piesné podle
vstupniho signalu.

COLOR TEMP (teplota barvy)

Upravi teplotu barvy.
HIGH: Bila barva dostane modry nadech.
LOW: Bil4 barva dostane Cerveny nadech.

COLOR SYS (Systém barev)

Volba systému barev vstupniho signélu.
AUTO: Automaticky vybere jeden z nasledujicich
signalt: NTSC 353, PAL, SECAM, NTSCas.43.
PAL-M/N: Automaticky vybere jeden
z nésledujicich signalti: PAL-M/PAL-N, NTSCs.ss.
BéZné nastavte AUTO.
Pokud je obraz zkresleny nebo bez barev, zvolte
systém barev podle vstupniho signalu.

DRC-MF

Vyhladi video obraz velkych rozmért.

DRC x 4: Zdvojnésobi pocet linek a horizontalnich
bodt video signalu, vysledkem c¢ehoz je
¢tyfnasobna kvalita obrazu.

DRC PROGRESSIVE: Zobrazi ¢isté linky nebo
pisma bez mihotéani.



Vstupni signaly a upravitelné/nastavitelné polozky

Vstupni signal
Video nebo | Kompo- |Pokro- | RGB"| CB
S video (Y/C)| nent/ cily
Polozka 15k RGB | kompo-
nent/
HDTV/
DTV
CONTRAST [ ) [ ) o o [ J
BRIGHT (] (] [ J [ J ([
COLOR (] [ J [ J - -
HUE ) [ ° - _
(pouze
NTSC3.58/4.43)
SHARP [ ) [ ) [ J - [ J
RGB - - - ) -
ENHANCER
D. PICTURE [ ] [ - — )
COLOR o (] [ J [ J [
TEMP
COLOR ) - — _ P
SYS
DRC-MF ° PS _ _ Py

@ : Upravitelné/lze nastavit
— : Neupravitelné/nelze nastavit

1) RGB signdly pocitace

Menu PICTURE CTRL / Menu INPUT SETTING

Menu INPUT SETTING

Menu INPUT SETTING se pouZiva pro Gpravu
vstupniho signalu.

Nenastavitelné polozky pro jednotlivé signaly nejsou
v menu zobrazeny.

Kdyz je vstupni signél video
INPUT SETTING VIDEO
Dﬂh o ASPECT: FULL
I o VIDEO MEMORY: OFF
="
VIDEO/60
L Typ signalu
Kdyz je vstupni signal RGB
INPUT SETTING INPUT-A
Dﬂh O DOT PHASE: 16
|:I o SIZE H: 1056
E—==—| O SHIFT H: 123 V:123
:% o SCAN CONV: ON
||z || o VIDEOMEMORY: OFF
800x600
L Typ signalu

Upravi fazi bodu LCD panelu a signél pocitace
vstupujiciho pres konektory INPUT A/B.
Upravi obraz tak, aby vypadal nejcistéji.

SIZE H (horizontalni rozmér)

Upravi horizontalni rozmér obrazu vstupujiciho pfes
konektory INPUT A/B.

Cim vy3§i je hodnota nastaveni, tim vétsi je
horizontalni rozmér obrazu. Cim niZsi je hodnota
nastaveni, tim mensi je horizontalni rozmér obrazu.
Upravi nastaveni podle bodil vstupniho signalu. BlizZsi
detaily k prislusSnym hodnotam prednastavenych
signald viz strana 28.



Menu INPUT SETTING

SHIFT (posun)

Nastavi polohu obrazu vstupujici pies konektory
INPUT A/B.

H nastavuje horizontalni polohu obrazu.

V nastavuje vertikdlni polohu obrazu.

KdyZ honota H vzriista, obraz se posunuje doprava a
kdyZ klesa, obraz se posunuje doleva.

Kdyz pfi nastavovani hodnota V vzrista, obraz se

posunuje nahoru a kdyz klesa, obraz se posunuje dolt.

Pro horizontalni nastaveni polohy obrazu pouZijte
tlacitka <= nebo =% a pro vertikdlni nastaveni polohy
obrazu pouzijte tlatitka 4 nebo ¥.

ASPECT (pomeér stran)

Nastavi nésledujici poméry stran:
4:3 NORMAL, NORMAL THROUGH
16:9 FULL, FULL THROUGH, ZOOM, SUBTITLE,

WIDE ZOOM

INPUT SETTING VIDEO
IR W FuLL
n % O VIDEOMEMORY: | o FULL THROUGH
= o NORMAL
U % o NORMAL THROUGH
’F@ o ZOOM

o SUBTITLE

o WIDE ZOOM

VIDEO/60

FULL: Obraz 16:9 je zobrazen spravné. Obraz 4:3 se
horizontilné prodlouZi.

FULL THROUGH: Obraz je preveden v poméru 1:1
a zobrazi se v poméru stran 16:9. Obraz se
zobrazi uprostied platna.

NORMAL: Zobrazi se obraz s béZnym pomérem
stran 4:3.
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NORMAL THROUGH: Obraz je pfeveden v poméru
1:1 a zobrazi se v poméru stran 4:3. Obraz se
zobrazi uprostfed platna.

ZOOM: Obraz s béZnym pomérem stran 4:3 rozsiii
horizontaln€ i vertikaln€ (se stejnym pomérem) na
velikost platna. Tento reZim jeidéhii pu® zachyceni
zethgcény ael€irakémihlyShrdlodghlych filmi.

SUBTITLE: Oblast titulkt je potlacena. Tento rezim
umoziiuje zobrazeni titulkd ve spodni Casti
platna.

Good morning.

How are you

WIDE ZOOM: Obraz s béZnym pomérem stran 4:3
pvérserien spogoilailhuirdistief obrazm jsom
potlaceny. Tento reZim je idéhinippoovetifinu
programil, jako jsou zpravy nebo rtizna show.

Poznamka

ReZim obrazu nelze zménit, kdyZ projektor promita
obraz s vysokym rozliSenim nebo DTV signal.

Nastavitelné/nenastavitelné polozky podie
nastaveni poméru stran

el SCFYOLL AREA KEeggNE
FULL - - o
FULL THROUGH - - -
NORMAL - - o
NORMAL - — —
THROUGH
ZOOM o - (
SUBTITLE o o -
WIDE ZOOM - - -
@ : Nastavitelné — : Nenastavitelné



Menu INPUT SETTING

SCAN CONV (Prevodnik obrazu)

Prevede signal tak, aby se obraz zobrazil podle
velikosti platna.
ON: Zvétsi obraz podle poméru stran platna. Obraz
ztrati néco ze své preciznosti.
OFF: Zobrazi obraz tak, Ze odpovida jeden pixel
vstupniho obrazu pixelu na LCD panelu. Obraz
bude jasny, ale jeho velikost bude mensi.

Poznamka

Tato polozka se nezobrazi, pokud je vstupni signal ve
forméatu XGA nebo SXGA.

V SCROLL (vertikalni posun)

Upravi vertikélni polohu obrazu.

Hodnotu Ize ménit v rozsahu 0 aZ +7. Pfi zvySovéani
hodnoty se obraz posunuje nahoru a pii sniZovani
hodnoty se obraz posunuje doli. Stiskem tlacitka
RESET se vratite na pivodni polohu obrazu.

TITLE AREA (oblast titulki)

Upravi oblast pro promitani titulkd.

Hodnotu 1ze ménit v rozsahu 0 aZ +7. Pfi zvySovéani
hodnoty se oblast pro titulky rozsifuje a pfi sniZovani
hodnoty se oblast pro titulky zuzuje. Stiskem tlacitka
RESET se vratite na ptivodni nastaveni oblasti titulkd.

Poznamka

I kdyZ nastavitelny rozsah je zobrazen jako 0 az +7,
aktualni rozsah miZe byt omezen nastavenim
parametru V SCROLL.

VIDEO MEMORY (video pamét)

Zobrazi zvolené Cislo paméti. Nastavit 1ze 6 paméti.
Pokud zvolite OFF, obraz se zobrazi podle nastaveni
uloZeného v paméti daného kanalu.

Jak nastavit VIDEO MEMORY

Pomoci dalkového ovladace

1 Stisknéte pozadované ¢islo (1 — 6) tlacitek VIDEO
MEMORY.

Zvolené Cislo paméti se zobrazi v menu.

2 7 prislusného menu zvolte poloZku, kterou chcete
upravit a upravte nastaveni pomoci tlacitek .3
€= nebo =P,

3 Stisknéte tladitko 4= nebo ENTER.

Upravena polozka (nastaveni) se uloZi pod pfislusSnym

Cislem paméti. Obraz se vrati do predchoziho

zobrazeni.

Pomoci ovladaciho panelu

1 Zvolte ¢islo video paméti (1 — 6) stiskem
pfislu§ného tlac¢itka VIDEO MEMORY.
(Video pamét 1ze rovnéZ nastavit pomoci menu.)

2 7 prislusného menu zvolte poloZku, kterou chcete
upravit a upravte nastaveni pomoci tlacitek .3
<= ncho =P,

3 Stisknéte tla¢itko <= nebo ENTER.

Upravena polozka (nastaveni) se ulozi pod prislusnym

Cislem paméti. Obraz se vrati do predchoziho

zobrazeni.
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Menu INPUT SETTING

Vstupni signaly a nastavitelné polozky

Predvolené signaly

v | Vstupni signal v g;?rl'l%ti Predvoleny signal IEHZ) Ixz) Sync IS-‘;IZE
Polozka XIST;Q??(?C) :,ikkgfl?; :'T)J L [ECERE 1 Video 60 Hz 15.734]59.940| H-neg V-neg| 1050
komponent 2 Video 50 Hz 15.625|50.000|H-neg V-neg|1072
DOT — — ° o | - 3 15k RGB/Komponent 60 Hz | 15.734]59.940 Somorsin yne | 1050
PHASE 4 15k RGB/komponent 50 Hz | 15.625|50.000 |smkampce o | 1072
SIZE H _ Py Py Py _ 5 HDTV(1080/60) 33.75060.000 | comanritn aync | 2200
SHIFT - Py Py ° - 6 640 x 350 | VGA rezim 1 |31.469|70.086|H-pos V-neg|800
ASPECT| @ ° - P 7 VGA VESA 85 Hz |37.861/85.080| H-pos V-neg|832
SCAN - — _ ° _ 8 640 x 400 | PC-9801 Normal |24.823|56.416|H-neg V-neg|848
CONV (pouze 9 VGA rezim 2 |31.469|70.086|H-neg V-pos |800
nizsi 10 VGA VESA 85 Hz | 37.861|85.080| H-neg V-pos [832
SCEZA) 11 [640x 480 | VGA rezim 3 |31.469]59.940|H-neg V-neg|800
Vv o o _ _ o 12 Macintosh 13" |35.000|66.667 | SonG 864
SCROLL 13 VGA VESA 72 Hz | 37.861| 72.809| H-neg V-neg 832
TITLE 0 0 _ _ 0 14 VGA VESA 75 Hz | 37.500 75.000 | H-neg V-neg|840
AREA 15 VGA VESA 85 Hz | 43.26985.008| H-neg V-neg|832
VIDEO [ [ [ ] [ ] [ ] 16 800 x 600 | SVGA VESA 56 Hz | 35.156|56.250 | H-pos V-pos 1024
MEMORY 17 SVGA VESA 60 Hz| 37.879|60.317|H-pos V-pos |1056
@ Nastavitelné/lze nastavit 18 SVGA VESA 72 Hz | 48.077|72.188 |H-pos V-pos | 1040
. Nenastavitelné/nelze nastavit 19 SVGA VESA 75 Hz | 46.875| 75.000 | H-pos V-pos |1056
O: Poloka zavisla na poméru stran 20 SVGA VESA 85 Hz | 53.674|85.061 |H-pos V-pos | 1048
21 832 x 624 | Macintosh 16" |49.724|74.550|H-neg V-neg|1152
K pfednastavené pameti 22 |1024x768 | XGA VESA 43 Hz | 35.524|43.479| H-pos V-pos | 1264
Tento projektor ma 45 druhd prednastavenych dat pro 23 XGA VESA 60 Hz |48.363| 60.004| Hneg V-neg| 1344
vstupni signaly (prednastavend pamét). KdyzZ je na o4 XGA VESA 70 Hz | 56.47669.955| H-neg V-neg| 1328
vstupu prednastaveny signdl, projektor automaticky o5 XGA VESA 75 Hz | 60.023| 75.029 | H-pos V-pos [1312
rozpoznd jeho typ. KdyZ je signdl zaznamenany 26 XGA VESA 85 Hz | 68.677|84.997 | H-pos V-pos 1376
v Pzeqszsstt?‘vneanf Pan;étir;éZIObrTaZi Sestpﬁili‘ﬁ‘z OE;‘Z “ 27 | 1152864 | SXGA VESA 70 Hz| 63.995|70.019| H-pos V-pos | 1472
v zavi i u signalu. vstu ignalu
zobrazi v menu )illzIPUgT SETT%IFIG. NFﬁZete u§ravit 28 SHGA VEBATS Rz 67,5001 75,000 Fepos V-pas 1600
B} 3 29 SXGA VESA 85 Hz | 77.48785.057 | H-pos V-pos | 1568
prednastavend data pomoci menu INPUT SETTING. 30  [1152x900 | Sunmicro LO  |61.795(65.960|Hneg V-neg| 1504
Tento projektor méa téz 20 uZzivatelskych pamétovych 31 Sunmioro HI 71.713]76.047| Cneg 1472
?;Etsggélszii:;tr‘:gng?ggaﬁg eﬁ/[‘gg;ez ‘Jliosgggey 32 |1280 %960 | SXGA VESA 60 Hz| 60.000|60.000] H-pos V-pos | 1800
na vstupu zaznamendn neptedvoleny signil o707 ] SYOA Ve 4461048 s Vs 65
automaticky se uloZi upravené nastaveni pomoci a5 oI 53.316 50.062 SonG 1680
menu INPUT A/B v menu INPUT SETTING. KdyzZ je ' '
obsazeno 20 uZivatelskych pamétovych mist pro 36 SXGA VESA 60 Hz | 63.974|60.013| H-pos V-pos | 1696
kazdy vstup INPUT A/B, nové nastaveni se uloZzi 87 SXGA VESA 75 Hz | 79.976] 75.025] H-pos V-pos | 1688
misto nejstarsiho. e
43 480/60p 480/60p ( ,@_m?mw) 31.470{60.000 1050
44 |575650p | 575/50p (0%, ) |31.250/50.000| SonGY  |1072
45 1080/50i | 1080/50i 28.130|50.000{ nebo 2640
47 720/60p 720/60p 45.00060.000| kompozitni 1650
48 720/50p 720/50p 37.500{50.000{ sync 1980
492 |1080/24PsF | 1080/24PsF 27.000(48.000 2750
50 HDTV 540/60p 33.75060.000| H-pos V-pos |2200
51 1366 x 768 | 16:9 RGB 45.000|56.000|H-neg V-neg|1766

1) RGB signély z pocitace
2) C. 49 je kifZovy signdl.
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ProtoZe data pro nasledujici signaly jsou vyvolana Nastavitelné polozky ve VIDEO MEMORY
z predvolené paméti, mizete tato data pouzit k dpravé
parametru SIZE H. Jemné nastaveni provedete Polozky, které Ize ve VIDEO MEMORY nastavit
pomoci klavesy SHIFT. jsou:

¢ “CONTRAST”, “BRIGHT”, “COLOR”, “HUE”,
Signal Cislo paméti SIZE H “SHARP”, “RGB ENHANCER”, “D.PICTURE”,
Super Mac-2 |23 1312 “COLOR TEMP”, “COLOR SYS” a “DRC-MF”
SGl-1 23 1320 v menu PICTURE CTRL.
Macintosh 19" |25 1328 * “ASPECT”, “SCAN CONV”, “V SCROLL” a
Macintosh 21" |28 1456 “TITLE AREA” v menu INPUT SETTING.
Sony News 36 1708
PC-9821 36 1600
1280 1 1024
WS Sunmicro |37 1664

« Cast monitoru se zobrazi v ¢erné podle poméru stran
vstupniho signalu.

* Nasledujici signély pouZijte jako externi vstupni
sync signaly z konnektoru SYNC/HD.

—15k RGB signal: Kompozitni sync signal nebo
kompozitni video signal

—Komponentni signél (15k): Nelze pouzit externi
vstupni sync signal.

—Progresivni komponentni signil nebo DTV
(Pfedvolba €. 3 — 5 nebo ¢. 43 — 48), 1080/24PsF:
Kompozitni sync signal

* Kdyz zadate HD a VD spole¢né s “Sync on G”
signalem, obraz se nemusi zobrazit spravne.

P¥i pouziti notebooku s SXGA+ LCD panelem
Tento pfistroj nespliluje poZadavky na rozliSeni
SXGA+ (1400 x 1050 bodt). Cheete-li pouZit pro
Vasi prezentaci notebook s SXGA+ LCD panelem,
zmeéiite nastaveni rozliSeni notebooku. Zvolte
odpovidajici rozliseni z tabulky “Predvolené signaly”.
Informaci, jak nastavit rozliSeni notebooku naleznete

v ndvodu k obsluze Vaseho notebooku.
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Menu SET SETTING

Menu SET SETTING

Menu SET SETTING se pouziva pro zménu nastaveni
projektoru.

SET SETTING INPUT-A
1Dy || o staTUS:  ON
M Ny INPUT-A: COMPONENT
=1 o INPUT-B: COMPONENT
I% o LANGUAGE: ENGLISH
DF@ o POWER SAVING: OFF
0 SIRCSRECENVER: FRONT&REAR
o CINE MOTION: AUTO

STATUS (on-screen displej)

Nastavi on-screen disple;j.
ON: Zobrazi vSechny on-screen displeje.
OFF: Vypne on-screen displej aZ na zobrazeni vSech
menu, hlaSeni pfi vypinini napajeni a varovnych
hlaseni.

INPUT-A (vstup A)

Vybere pocita¢, komponent, DTV YPBPRr nebo DTV
GBR signal vstupujici pres konektory INPUT A .

Poznamka

Pokud nastaveni neni spravné, na monitoru se objevi
“Please check INPUT-A setting.” a barva obrazu je
neobvykla nebo se obraz neobjevi.

INPUT-B (vstup B)

Vybere pocitac, komponent, DTV YPBPRr nebo DTV
GBR signal vstupujici pres konektory INPUT B.

* Pokud nastaveni neni spravné, na monitoru se objevi
“Please check INPUT-B setting.” a barva obrazu je
neobvykl4 nebo se obraz neobjevi.

* Nastavte komponentni signdl, napt. DVD, na
“COMPONENT”; 15k RGB signal, napt. hraci
zafizeni na “DTV GBR.”
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Signaly, které mohou vystupovat pro kazdé nastaveni
INPUT-A a -B jsou ukazany v tabulce.

Nastaveni INPUT -A a -B

Signal  [p0EITAC |KOMPONENT|DTV YPsP+ DTV GBR

15k RGB - - - o
(DVD vystup v
PAL systému ap.

Komponent - o [ J -

Pokrogily - [ ] [ ] -
komponent
(Progresivni
DVD vystup ap.)

DTV (Digitalni - - (] [ J
BS vystup ap.)

Pocita¢ [ - - -

@ : miZe —:nemuZe

LANGUAGE (jazyk)

Zvoli jazyk pomoci menu a on-screen displeju.
Dostupné jazyky jsou: anglictina, francouzstina,
némcina, italStina, Spanélstina, japonstina a ¢instina.

POWER SAVING (uspora energie)

KdyZ je nastavena na ON, projektor piejde do
usporného reZimu, pokud do néj nevstupuje Zadny
signal po dobu 10 minut.

Usporny rezim se zrusi, pokud do projektoru vstoupi
signdl nebo stisknete libovolné tlacitko.

SIRCS RECEIVER

Zvoli detektory dalkového ovladani (SIRCS pijimac)
na predni nebo zadni strané projektoru.
FRONT & REAR: Aktivuje oba (pfedni i zadni)
detektory.
FRONT: Aktivuje pouze predni detektor.
REAR: Aktivuje pouze zadni detektor.

CINE MOTION

Zvoli pozici podle zdroje signalu bud NTSC3.ss/.43,
15k RGB (60 Hz) nebo 525/60.
AUTO: Nastavte na AUTO, kdyz je vstupni signal
z originalniho filmového materidlu.
Aplikuje se nastaveni 24 obrazkda.
OFF: Neaplikuje se nastaveni 24 obrazki.

Poznamka

Tato funkce neni funkéni pro 50 Hz signdly.



Menu INSTALL SETTING

Menu INSTALL SETTING se pouzivd pro zménu
instala¢niho nastaveni projektoru.

INSTALL SETTING INPUT-A
[] @ || o KEYSTONE MEM: OFF

N ° DIGIT KEYSTONE: 0

_ O INSTALLATION: FLOOR-FRONT

,% o CINEMA BLACK: ON

LAMP TIMER: 234h

KEYSTONE MEM

ON: Nastaveni DIGIT KEYSTONE je uloZeno.
Data jsou vyvolana, kdyZ je napéjeni projektoru
zapnuto. Nastaveni zlistava stédle stejné.

OFF: DIGIT KEYSTONE je nastaveno na 0, kdyz
pristé zapnete napéjeni.

DIGIT KEYSTONE

Koriguje trapezoidni deformaci obrazu zpisobenou
projek¢nim thlem.

Kdy?Z je zakladna obrazu delSi, nastavte zapornou
hodnotu; kdyZ je horni strana obrazu delSi, nastavte
kladnou hodnotu. Obraz se zobrazi jako obdélnik.

Poznamka

Upravit trapezoidni deformaci lze pouze pokud je
v menu INPUT SETTING v polozce ASPECT
nastaveno “ZOOM”, “FULL” nebo “NORMAL”.

Menu INSTALL SETTING

INSTALLATION (instalace)

Tuto poloZku nastavte pro horizontilni nebo
vertikélni prevraceni obrazu.
FLOOR-FRONT: Obraz neni pfevracen (béZzna
instalace).
CEILING-FRONT: Obraz je prevracen horizontdlné
i vertikdlné (instalace na strop).
FLOOR-REAR: Obraz je prevracen horizontalné
(promitani z podlahy ptes zrcadlo).
CEILING-REAR: Obraz je ptevracen vertikalné
(promitani ze stropu pies zrcadlo).

Poznamka

Pfi pouziti zrcadla si uvédomte, jak je instalace
provedena, abyste neziskali pfevraceny obraz.

CINEMA BLACK

Prepina vykon lampy béhem promiténi.
OFF: Normalni vykon.
ON: Zvyrazni ¢ernou zredukovanim vykonu lampy.

* Pfi promitani trvd zména vykonu lampy nékolik
sekund.

* Pokud je CINEMA BLACK nastaveno na ON,
projektor se spusti s nastavenim OFF, kdyz zapnete
napdjeni a po chvili se zméni na ON.

LAMP TIMER

Udav4, jak dlouho byla lampa zapnuta.

Poznamka

Zobrazuje pouze Cas. Toto zobrazeni nelze zménit.
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Priklady instalace

Priklady instalace
Instalace na podlahu

a: Vzdalenost mezi platnem a stfedem objektivu
b: Vzdalenost mezi podlahou a stfedem objektivu
c: Vzdalenost mezi podlahou a spodkem projektoru

Sténa x: Volné ( h
. Vzdalenost mezi pfedni stranou

7

// - projektoru a stfedem objektivu

’ I Stfed platna

/

Stred objektivu

Standardni objektiv:
10 mm ("%/s2 palce)

C

7 / 7 7, 7, 7 7 % Podlaha

Jednotky: mm (palce)

Platno 16:9 (v palcich) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum 1260 1930 2600 3270 3930 4940 5940 6610 8270 9940

. (49%)  (76)  (102%) (12876) (154%) (1945) (234) (260%) (325%) (391 )
Masimum 1470 2240 3010 3780 4550 5710 6860 7630 9560 11480

(58)  (88':) (118%x) (1487k) (179%:) (2247k) (270%) (3002 (3762 (452 Ys)

b x—249  x-374 x-498 x-623 x-747 x-934 x-1121 x-1245 x-1556 x-1868

(=9 7fs) (x=14 %) (x=1956) (x—24%s) (x=29 ') (x=367/s) (x—44 s) (x—49 Ys) (x=61 %) (x—73 %s)

Xx—349 x—473 Xx—598 X—722 Xx—847 x-1033 x-1220 x-1345 x-1656 x-1967
(x=133/s) (x=18°5/s) (x—235/s) (x—28 2) (x—333s) (x—40 %) (x—48%s) (x=53) (X—65 1) (x=77 /2)

Vypocet instalacnich rozméri (jednotky: mm)

SS: diagonalni rozmér platna (palce)

a (minimum) = {(SS x 44.22/1,3573) — 70,76208} x 1,025 b =x-(SS/1,3573 x 8,45)

a (maximum) = {(SS x 53,599173/1,3573) - 70,17171} x 0,975 c=x-(SS/1,3573 x 8,45 + 99,5)

Jednotky: mm (palce)

Platno 4:3 (v palcich) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum 1560 2380 3200 4020 4830 6060 7290 8100 10150 12190

. (61:) (93%)  (126) (1585w) (190Ys) (238%) (287%s) (319) (3993  (480)
Masimum 1820 2760 3700 4650 5590 7000 8420 9360 11720 14070

(71%:) (108%) (145%) (183%s) (220%) (275%) (331°%) (3685 (461%2) (554 Ys)

b x-305  x-457 x-610 x-762 x-915 x-1143 x-1372 x-1524 x-1905 x-2287

(=12 ) (x-18) (x=24Ys) (x=30) (x—361's) (x—45) (x-541s) (x—60) (x=75s) (x-90 /s)

x—404 x—557 x=709 x—862 x-1014 x-1243 x-1471 x-1624 x-2005 x-2386

¢ (x-16)  (x=22) (x-28) (x-34) (x-40) (x-49) (x-58) (x-64) (x=79) (x—94)

Vypocet instalacnich rozmérua (jednotky: mm)

SS: diagondlni rozmér platna (palce)
a (minimum) = {(SS x 44.22/1,1087) — 70,76208} x 1,025 b =x - (SS/1,1087 x 8,45)
a (maximum) = {(SS x 53,597384/1,1087) — 70,27214} x 0,975 ¢ =x—(SS/1,1087 x 8,45 + 99,5)
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Priklady instalace

Kdy?7 instalujete projektor na sttil apod. a pouZivate projekéni objektiv VPLL-ZM101 nebo VPLL-ZM31,
v nésledujici tabulce naleznete prislu$né instala¢ni rozméry.

Pripojeni objektivu

Ptipojeni objektivu miiZe zpasobit poZar nebo zranéni osoby. UZivateli se doporucuje vyuZit sluZzeb
autorizovaného servisu Sony.

Projekéni objektiv VPLL-ZM101

Jednotky: mm (palce)

Platno 16:9 (v palcich) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300

2500 3860 5210 6570 7930 9960 11990 13350 16740 20130

Minimum (98%s) (1517) (2052%:) (258°%%k) (312%) (392%) (472%s) (525°%s) (659 %) (792 %)

3750 5720 7700 9670 11650 14620 17580 19560 24500 29440

Maximum (147%s) (225%s) (303%s) (381) (4587/) (575°%) (692%s) (770%s) (964 %) (1159 %s)

x—249  x-374  x—498 x-623 x-T747 x-934 x-1121 x-1245 x-1556 x—1868
(x=97fs) (x=14 %fa) (x=19%/5) (x—24 ) (x=29 2) (x=36 /) (x—44 fs) (x—49 Y5) (x=61%s) (X—73 */s)

x—349 X-473 x-598 X—722 x-847  x-1033 x-1220 x-1345 x-1656 x-1967

¢ (x=13 %) (x=18 %) (x=23 %) (x—28 'f2) (x-33 ¥s) (x—40 %) (x—48s) (x=53) (x=65 Ys) (x=77 ')

Vypocet instalacnich rozméru (jednotky: mm)

SS: diagondlni rozmér platna (palce)
a (minimum) = {(SS x 89,8220/1,3573) — 209,2626} x 1,025 b =x-(S51,3573 x 8,45)

a(maximum) = { (SS x 137,5601/1,3573) — 211,5915} x 0,975 ¢ = x —(SS/1,3573 x 8,45 + 99,5)
Jednotky mm (palce)

Platno 4:3 (v palcich) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300

3110 4770 6430 8090 9750 12240 14730 16390 20550 24700

Minimum (122%s) (187°%:) (2532%s) (318°%) (384)  (482)  (580) (645%s) (809) (972 %)

4630 7050 9470 11890 14310 17940 21570 23990 30040 36090

Maximum (182 %) (277°%s) (373) (4682s) (563 %) (706 %) (8493%s) (944°5:) (1182°%s) (1421)

x-305 X—-457 x—610 X—762 x-915 x-1143 x-1372 x-1524 x-1905 x—2287
(x=12 %) (x-18) (x—247%Ys) (x=30) (x—361s) (x—45) (x-541%s) (x—60) (x=75s) (x—90 /s)

x—404 x-557 x—709 X—862 x-1014 x-1243 x-1471 x-1624 x-2005 x-2386

¢ (x-16) (x—22) (x-28) (x—34) (x-40) (x—49) (x-58) (x—64) x=79) (x=94)

Vypocet instalacnich rozméri (jednotky: mm)

SS: diagonalni rozmér platna (palce)
a (minimum) = {(SS x 89,8220/1,1087) — 209,2626} x 1,025 b =x—(S5/1,1087 x 8,45)
a (maximum) = {(SS x 137,5601/1,1087) — 211,5915} x 0,975 Cc=X—(S51,1087 x 8,45 + 99,5)
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Projekéni objektiv VPLL-ZM31

Jednotky: mm (palce)

Platno 16:9 (v palcich) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum 1140 1770 2400 3030 3660 4610 5560 6190 7760 9340
a (45) (69°)  (94°56) (119%s) (144°%s) (1815s) (218 7/s) (243°5/s) (305°/s) (367 %/s)
Maximum 1210 1860 2520 3180 3840 4830 5810 6470 8120 9760
(47%s)  (73%s)  (99°%s) (125°%) (1512%s) (190%s) (229) (254 7/s) (319°%s) (384 4/s)
b x—249 x—374 Xx—498 x—623 X—747 x-934 x-1121 x-1245 x-1556 x-1868
(X=97ls) (x=1431) (x=19 %) (x—245/5) (x—29 2) (x—36 7/s) (x—44 s) (x—49 Ys) (X—613/s) (Xx—73 5/s)
c x—349 x—473 x—598 X—722 Xx—847 x-1033 x-1220 x-1345 x-1656 x-1967
(x=133/4) (x=18°5/s) (x—235/s) (x—28 Y2) (x—33°3s) (x—40 %) (x—48%s) (x-53) (X—65s) (x=77 '/2)

Vypocet instalacnich rozméri (jednotky: mm)

SS: diagondlni rozmér platna (palce)

a(minimum) = {(SS x 41,75/1,3573) — 116,2604} x 1,025

a (maximum) = {(SS x 45,8210/1,3573) — 112,9154} x 0.975

b=x—(SS/1,3573 x 8,45)
C =X —(SS/1,3573 x 8,45 + 99,5)

Jednotky: mm (palce)

Platno 4:3 (v palcich) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300

Minimum 1420 2200 2970 3740 4510 5670 6830 7600 9530 11460

a (56 /s) (86 5/s) (117) (147 °%s) (177 °Cs) (223°%s)  (269)  (299°%s) (3753%s) (451 2/s)
Maximum 1500 2310 3110 3920 4730 5930 7140 7950 9960 11980

(59 %s) (91) (1225/5) (154°3%s) (186 1%s) (233°s) (281°%s) (313) (3923%s) (471 %)

b x—305 x—457 x—610 Xx—762 Xx-915 x-1143 x-1372 x-1524 x-1905 x-2287

(x=12s) (x=18) (x—24%Ys) (x=30) (x-361s) (x—45) (x-54's) (x—60) (x—75%s) (x—90 /s)
c x—404 x-557 x—709 x—862 x-1014 x-1243 x-1471 x-1624 x-2005 x-2386
(x-16)  (x=22) (x-28) (x-34) (x-40) (x-49) (x-58) (x-64) (x=79) (x—94)

Vypocet instalacnich rozméri (jednotky: mm)

SS: diagondlni rozmér platna (palce)
a(minimum) = {(SS x 41,75/1,1087) — 116,2604} x 1,025
a (maximum) = {(SS x 45,8210/1,1087) — 112,9154} x 0,975

34 ¢z

b =x—(SS/1,1087 x 8,45)
c=x-—(S5/1,1087 x 8,45 + 99,5)



Prfiklady instalace

Instalace na strop

KdyzZ instalujete projektor na strop, pouZijte zavésny Pfed instalaci na strop se poradte s kvalifikovanym
drzék projektoru PSS-610. odbornikem z firmy Sony.

a: Vzdalenost mezi platnem a stfedem objektivu e .
b: Vzdalenost mezi stropem a stfedem objektivu éae\/rfissrgug:ézs?:( dp())l’g;/kktc;ru PSS-610
x: Vzdalenost mezi stropem a stfedem platna Y

a

7 Strop

Stfed platna

~

Vzdalenost mezi predni stranou
projektoru a stfedem objektivu

Te——

= o
Standardni objektiv:
10 mm ("%/32 palce)

Stred objektivu

Sténa \_ Yy,
Jednotky: mm (palce)
Platno 16:9 (v palcich) 80 100 120 150 180 200 250 300

Minimum 2600 3270 3930 4940 5940 6610 8270 9940

. (1023%s)  (1287/5)  (1543%s) (194 5ls) (234) (260%s)  (3253%s) (391 'f)
Maximum 3010 3780 4550 5710 6860 7630 9560 11480

(118542)  (1487/s)  (179%s)  (2247/s)  (270%s)  (300%2)  (3762)  (4521s)

b+498 b+623 b+747 b+934 b+1121 b+1245 b+1556 b+1868

x (b+19%s) (b+245) (b+2912) (b+367/s) (b+44Ys) (b+491fs) (b+61°%s) (b+73 5s)

b 247/272/297/347/372/397 mm (9 3/4/10 3/a/11 3/4/13 3/4/14 3/a/15 ®/s palce) nastavitelné pfi pouziti PSS-610

Vypocet instalacnich rozméri (jednotky: mm)

SS: diagondlni rozmér platna (palce)

a (minimum) = {(SS x 44,22/1,3573) — 70,76208} x 1.025

a (maximum) = {(SS x 53,599173/1,3573) — 70,17171} x 0.975
x =b + (SS/1,3573 x 8,45)

Jednotky: mm (palce)

Platno 4:3 (v palcich) 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum 3200 4020 4830 6060 7290 8100 10150 12190

. (126)  (158%s) (190  (238%k) (287Y)  (319)  (399%)  (480)
Maximum 3700 4650 5590 7000 8420 9360 11720 14070
(145%) (183%) (220%) (275%) (331%) (368%) (46112) (554 'fs)

b+610  b+762  b+915  b+1143  b+1372  b+1524  b+1905  b+2287
(b+245)  (b+30)  (b+361s)  (b+45)  (b+54%s)  (b+60)  (b+75%Ys) (b+90 Ys)

b 24712721297/347/372/397 mm (9 3/a/10 */a/11 3/4/13 3/4/14 3/4/15 3/ palce) nastavitelné pfi pouziti PSS-610

X

Vypocet instalacnich rozméri (jednotky: mm)

SS: diagonalni rozmér platna (palce)

a (minimum) = {(SS x 44,22/1,1087) — 70,76208} x 1,025

a (maximum) = {(SS x 53,597384/1,1087) — 70,27214} x 0,975
x =b + (SS/1,1087 x 8,45)
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Priklady instalace

Kdy?7 instalujete projektor na strop a pouZivate projek¢ni objektiv VPLL-ZM101 nebo VPLL-ZM31, v néasledujici
tabulce naleznete piislu$né instala¢ni rozméry.

Pripojeni objektivu

Pripojovani objektivu miZe zpisobit poZar nebo zranéni osoby. UZivateli se doporucuje vyuZit sluZzeb
autorizovaného servisu Sony.

Projekéni objektiv VPLL-ZM101

Jednotky: mm (palce)

Platno 16:9 (v palcich) 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum 5210 6570 7930 9960 11990 13350 16740 20130
. (2052%s)  (258°%)  (312Y)  (392%)  (472%s)  (525%)  (659%s) (792 )
Masimurm 7700 9670 11650 14620 17580 19560 24500 29440
(303%)  (381)  (4587k)  (575%)  (692%s) (770%s)  (964°%s) (1159 %s)

b+498 b+623 b+747 b+934 b+1121 b+1245 b+1556 b+1868
(b+195s) (b+245) (b+2912) (b+367/s) (b+44 Ys) (b+49s) (b+613%/s) (b+735/s)

b 247/272/297/347/372/397 mm (9 3/a/10 3/a/11 /4113 3/2/14 3/4/15 3[4 palce) nastavitelné pfi pouziti PSS-610

X

Vypocet instalaénich rozméru (jednotky: mm)

SS: diagonalni rozmér platna (palce)

a (minimum) = {(SS x 89,8220/1,3573) — 209,2626} x 1,025
a (maximum) = {(SS x 137,5601/1,3573) — 211,5915} x 0,975
X =b+ (85/1,3573 x 8,45)

Jednotky: mm (palce)

Platno 4:3 (v palcich) 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum 6430 8090 9750 12240 14730 16390 20550 24700
. (2532%5)  (31856)  (384) (482) (580)  (645%)  (809) (972 %)
Masimurm 9470 11890 14310 17940 21570 23990 30040 36090
(373)  (4687%s)  (563%) (706%s)  (849%) (944 5) (1182°%)  (1421)

b+610 b+762 b+915 b+1143 b+1372 b+1524 b+1905 b+2287

X (b+24 %)  (b+30)  (b+361s)  (b+45)  (b+54Ys)  (b+60)  (b+75Ys) (b+90 Ye)

b 247/272/297/347/372/397 mm (9 3/4/10 3/4/11 3/4/13 3/4/14 3/s/15 3/s palce) nastavitelné pfi pouziti PSS-610

Vypocet instalacnich rozméri (jednotky: mm)

SS: diagondlni rozmér platna (palce)

a (minimum) = {(SS x 89,8220/1,1087) — 209,2626} x 1,025
a (maximum) = {(SS x 137,5601/1,1087) — 211,5915} x 0,975
X = b+ (S5/1,1087 x 8,45)
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Projekéni objektiv VPLL-ZM31

Jednotky: mm (palce)

Platno 16:9 (v palcich) 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum 2400 3030 3660 4610 5560 6190 7760 9340

a (94 5/s) (119%s)  (144°%s)  (181°%s)  (2187/s)  (2435s)  (305%s) (367 %/s)
Maximum 2520 3180 3840 4830 5810 6470 8120 9760

(99 %/s) (125°%8) (151 %s) (190 Ys) (229) (254 7/s)  (319°5s) (384 )

b+498 b+623 b+747 b+934 b+1121 b+1245 b+1556 b+1868

X (b+195s) (b+245/5) (b+291'2) (b+367/s) (b+441s) (b+49Ys) (b+613%s) (b+73 )

b 247/1272/297/347/372/397 mm (9 3/4/10 3/a/11 3/a/13 3/4/14 3/a/15 ®/a palce) nastavitelné pfi pouZiti PSS-610

Vypocet instalacnich rozmért (jednotky: mm)

SS: diagondlni rozmér platna (palce)

a(minimum) = {(SS x 41,75/1,3573) — 116,2604} x 1,025

a (maximum) = {(SS x 45,8210/1,3573) — 112,9154} x 0,975
X =b+(SS/1,3573 x 8,45)

Jednotky: mm (palce)

Platno 4:3 (v palcich) 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum 2970 3740 4510 5670 6830 7600 9530 11460
. (117)  (147%) (177%) (223%)  (269)  (299%)  (375%) (451 2s)
Masimum 3110 3920 4730 5930 7140 7950 9960 11980
(12256)  (154%) (186Ys) (233%) (281%)  (313)  (3923%) (471 %)
b+610  b+762 b+915  b+1143  b+1372  b+1524  b+1905  b+2287
X (b+24 1)  (b+30)  (b+361%s)  (b+45)  (b+54Ys)  (b+60)  (b+75Ys) (b+90 Ye)
b

247/272/297/347/372/397 mm (9 3/4/10 %/4/11 3/a/13 ®/4/14 3/2/15 3/s palce) nastavitelné pfi pouZiti PSS-610

Vypocet instalaénich rozméru (jednotky: mm)

SS: diagondlni rozmér platna (palce)

a(minimum) = {(SS x 41,75/1,1087) — 116,2604} x 1,025

a (maximum) = {(SS x 45,8210/1,1087) — 112,9154} x 0,975
X =b+ (S5/1,1087 x 8,45)
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Pripojeni zavésného drzaku PSS-610

Pfi instalaci projektoru na strop pouZijte zavésny

drzéak projektoru PSS-610. Bliz$i detaily k instalaci
na strop naleznete v Instalacnim manudalu pro

prodejce PSS-610. Instalani rozméry pro instalaci na
strop jsou uvedeny v nésledujici tabulce.

Instala¢ni schéma

Pohled shora
Vyrovnejte stied objektivu se stfedem platna.

Vzdalenost mezi stfedem platna
a stfedem objektivu

Osa projektoru

Stfed platna

Celni pohled

Objektiv je vyosen 0 40 mm (1 %16 palce) doleva
od osy zavésného Cepu. Pii montdZzi dbejte na to,
aby byl v ose stied platna se stfedem objektivu,
ne se sttedem zavésného Cepu.

montéazni konzole.

250

125

f . = ] i
L Strop
= ! ! —— }
Vel
7] )\ L
o |

q

\

Stfed zavésného
cepu

Stfed —

objektivu |«—2"2 19

Stred projektoru

Stred objektivu

Stred zavésného cepu
(Stfed zavésného cepu neni

shodny se stfedem pfistroje.)

Pohled ze strany

Vzdalenost mezi stropem a povrchem

Pomoci montazni trubky (b):
150/175/200 mm (6/7/7 7/s palch)
Pomoci montazni trubky (c):

™ 250/275/300 mm (9 7/s/10 7/s/11 7/s palce)

Spodni povrch
montazni konzole

1263

Predni strana projektoru

Horni deska montazni konzole

Jednotky: mm (palce)

216,6

Pfedni strana

projektoru

1984

Zadni strana
Predni — |

208,5

2196

objektivu
strana

objektivu

A

Unit: mm (inches)
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Poznamky k instalaci

Nevhodna instalace

Neinstalujte projektor v nasledujicich situacich.
Tyto instalace mohou mit za nasledek nefunkcnost
nebo poskozeni projektoru.

Nedostatecna ventilace

» Zajistéte dostatecnou cirkulaci vzduchu.
Zabranite tim vnitinimu pirehrati pristroje.
Neumistujte projektor na rohoZe, deky apod. nebo
blizko materidlt (zéclony, zavésy), které by mohly
zablokovat ventila¢ni otvory.

Pokud dojde k vnitfnimu ptehiati diky zablokovani
ventilacnich otvor(, senzor teploty miiZze zobzazit
hlaSeni “High Temp.! Lamp off in 1 min.” a napéjeni
se béhem jedné minuty automaticky vypne.

* Okolo pfistroje nechte alespon 30 cm (11 /s palce)
volného prostoru.

* Dbejte na to, aby ventila¢ni otvory nenasaly
drobné predméty (napf. kousky papiru).

* Pokud cokoliv postavite pfed piedni ventilacni
otvory, vystupujici teply vzduch mtiZe byt nasdvan
ventilanimi otvory na spodku projektoru a zplsobit
vnitini prehtati pfistroje, které aktivuje ochranny
obvod. Instalujte projektor tak, aby predni
ventila¢ni otvor (vyfuk) nebyl blokovan.

Vysoka teplota a vihkost

* Neinstalujte projektor na mista, kde je vysoka teplota
nebo vlhkost nebo kde je teplota naopak pfiliS§ nizka.

* Abyste zabranili kondenzaci vlhkosti, neinstalujte
projektor na mista, kde mtiZe teplota prudce
stoupnout.

Poznamky k instalaci

Vysoka prasnost

Neinstalujte projektor na mista, kde je vysoka
prasnost; jinak se vzduchovy filtr zanese. Prach
blokujici prichod vzduchu filtrem zpisobi, Ze
teplota uvnitf projektoru vzroste. Vzduchovy filtr
pravidelné vymétiujte za novy.

Nevhodné podminky pouziti

Neprovadéjte nésledujici.

Postaveni na bocni stranu

Nepokladejte projektor na jeho bo¢ni stranu. Mize
to zplisobit jeho nefunkcnost.

Naklanéni dopredu/dozadu a vievo/vpravo

Nepouzivejte pristroj naklonény ve vétsim thlu nez
20 stupni. Neinstalujte pristroj jinam nez na rovny
povrch nebo strop. Nevhodnd instalace pfistroje
muzZe zpusobit jeho nefunkcnost.
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Poznamky k instalaci

Blokovani ventilacnich otvoru

NepouZivejte nic, co by blokovalo ventila¢ni otvory.
Mohlo by dojit k vnitinimu prehfati pristroje.
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Udrzba

* Pokud se lampa poskodi, konzultujte problém
s kvalifikovanym odbornikem z firmy SONY.

* Jednotku s lampou vyjimejte za drzadlo. Pokud se
dotknete lampy, miiZete se popalit nebo poranit.

* Pfi vyméné lampy ji drzte ve vodorovné poloze a
potom ji vytdhnéte pfimo nahoru. Jednotku s lampou
nenaklanéjte. Pokud byste vytahovali lampu
v naklonéné poloze, muZe se rozbit a ilomky
lampy by Vas mohly poranit.

Vyména lampy

Kdyz lampa zacind tmavnout, vymeéiite ji neprodlené
za novou projekéni lampu LMP-P201 (neni soucasti
dodavky).

Doporuéujeme vyménit lampu za novou po 2 000
hodinéch s nastavenim OFF nebo po 3 000 hodinidch
s nastavenim ON polozky CINEMA BLACK.

Kdyz je ¢as vyménit lampu, zobrazi se hlaseni
“Please replace the LAMP.”.

Kdyz vyménujete lampu po pouziti projektoru
Vypnéte projektor a vytdhnéte napajeci Siiiru ze
zasuvky.

Pockejte alespon hodinu, dokud lampa nevychladne.

Poznamka

Lampa zistava velmi horka i po vypnuti projektoru
tlagitkem | / (D. Pokud se lampy dotknete, miiZete si
popalit prsty. Pri vyméné lampy pockejte alespon
hodinu, dokud lampa nevychladne.

1 Pod projektor poloZte ochranou pokryvku.
Uchopte projektor a otocte jej spodni stranou
nahoru podle obrazku.

——
T

il

=),
=

Poznamka

Pfi vyméné lampy dbejte na to, aby byl projektor
na rovné a stabilni plose.

Udrzba

2 Otevite kryt lampy uvolnénim Sroubu pomoci
Sroubovéaku Phillips dodaného s projekéni lampou
LMP-P201.

3 Uvolnéte dva Srouby na jednotce s lampou pomoci
Sroubovdku Phillips.

Poznamka

Srouby nelze z jednotky s lampou vyjmout.

4 Uchopte drzadlo a jednotku s lampou udrzujte ve
vodorovné poloze. Vytdhnéte ji pfimo vzhiru.

5 Vlozte novou lampu aby bezpecné dosedla na své
misto. Dotahnéte Srouby. Sklopte drzadlo.

* Dejte pozor, abyste se nedotkli sklenéného
povrchu lampy.

* Napijeni nelze zapnout, pokud lampa neni
bezpecné na svém miste.

e Lampu LMP-P200 nelze v tomto projektoru
pouZit.

(PokraCovani)
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Udrzba

6 Zavtete kryt lampy a utdhnéte Sroub.
7 Otocte projektor spodni stranou dolil.

8 Zapojte napdjeci Sidru a zapnéte projektor do
rezimu pohotovosti.

9 Stisknéte nasledujici tlacitka na ovladacim panelu
na méné nez 5 sekund v nésledujicim poradi:
RESET, 4=, = ENTER.

* Pfi vyméné lampy se nedotykejte objimky lampy
a zabrante vniknuti tekutiny nebo jakéhokoliv
predmétu dovniti projektoru. Zabranite tak
moznému udrazu elektrickym proudem nebo poZzaru.

* Pfi vyméné pouzijte pouze projekéni lampu
LMP-P201. PouZijete-li jinou lampu, projektor
nemusi spravné fungovat.

* Pfed vyménou lampy nezapomeiite vypnout napéjeni
projektoru a vytahnout napéjeci $iidru ze zasuvky.

Pokyny k pouzité projekéni lampé

Ponévadz jsou v lampé pouzity stejné materialy jako
ve fluorescencni lampé, méla by byt likvidovana
stejnym zpusobem.

Vyména vzduchového filtru!

Vzduchovy filtr by mél byt vyménén, jakmile se
objevi varovné hlaseni na platné!

Pfi vyméné vzduchového filtru postupujte podle
nasledujicich krokd:

Poznamka

Pokud budete pokracovat v pouzivani projektoru bez
vymény vzduchového filtru, filtr se miZe zacit
ucpavat prachem. Pokud k tomu dojde a teplota uvniti
pristroje zaCne stoupat, miZe vam funkce tepelné
ochrany po chvili zabrénit v pouZivéani projektoru.
Tento filtr nelze vycistit; vyméiite jej za novy. Filtr
bude mozna nutné ménit ¢astéji, nez je doporuceno.
Zavisi to na prostiedi, ve kterém projektor pouZzivate.

1 Vypnéte napdjeni a odpojte napajeci Siidru.

2 Stisknéte trojihelnikovou znacku na filtru, posurite
a vyjméte filtr (na spodni ¢asti projektoru).
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3 Nasurite novy filtr podél voditek v projektoru.
Filtr zasunite, dokud nezaklapne.

* Vzduchovy filtr vloZte pevné; pokud neni vloZen
spravnég, nelze zapnout napdjeni. Rovnéz pokud
zlstane mezi filtrem a pfistrojem mezera, prach se
dostane dovnitf a kvalita obrazu se miiZe zhorSit.

+ Cas pro vyménu filtru z4visi na prostiedi, ve kterém
je projektor pouZivan.

* Kdyz se vzduchovy filtr zanese prachem, zobrazi se
hlaseni “Please replace the filter.”.

Resetovani vzduchového filtru

Po vyméné vzduchového filtru provedte nasledujici
kroky pro resetovani filtru. Kdyz pouzivate projektor
poprvé, méli byste rovnézZ resetovat vzduchovy filtr,
aby funkce detekce prachu fungovala spravné.

1 Zapojte napdjeci Siidru a zapnéte projektor do
reZzimu pohotovosti.

2 Stisknéte nasledujici tlacitka na ovladacim panelu
v uvedeném poradi; kazdé na méné€ nez 5 sekund:
RESET, MENU, ¥, ENTER.

3 Zapnéte napajeni stiskem tlacitka | / M na
ovladacim panelu nebo tlacitka | na dalkovém
ovladaci.

Poznamka

Postup provedte presné jak je popsin vySe. Funkce
detekce prachu nebude pracovat spravné, pokud
neprovedete tyto kroky.



Odstranovani problému

Odstranovani problémiu

Pokud se funkce projektoru jevi jako neobvykld, pomoci nasledujici tabulky se pokuste problém stanovit a
napravit. Pokud problém pretrvava, konzultujte jej se svym prodejcem Sony.

Napajeni

Pfiznak

Pri¢ina

Opatreni

Napajeni se nezapne.

Napajeni bylo vypnuto a zapnuto
tlagitkem 1/ (O v kratkém intervalu.

Pockejte asi 120 sekund, nez opét zapnete
napajeni (viz strana 22).

Kryt lampy neni dovien.

Radné zavfete kryt lampy (viz strana 41).

Vzduchovy filtr neni spravné vlozen.

Vlozte vzduchovy filtr spravné (viz strana 42).

Obraz

Pfiznak

Pric¢ina

Opatreni

Zadny obraz.

Kabel je odpojen nebo neni zapojen
spravne.

Zkontrolujte, zda zapojeni bylo provedeno spravné
(viz strana 16 aZ 18).

Spatné nastaveni vstupu.

Upravte nastaveni INPUT-A/B podle vstupniho
signalu.

Volba vstupu je nespravna.

Pomoci tlac¢itka INPUT vyberte spravny vstupni
zdroj (viz strana 20).

Obraz je ofiznut.

Stiskem tlac¢itka MUTING PIC vypnéte funkci
odstranéni obrazu (viz strana 20).

PocitaCové signdly nejsou nastaveny na
vystup na externi monitor.

Nastavte pocitaCovy signal na vystup na externi
monitor (viz strana 17).

Pocitacovy signal je nastaven na vystup
na LCD monitor pocitace i na externi
monitor.

Nastavte pocitaCovy signal na vystup pouze na
externi monitor (viz strana 17).

Obraz se chvéje.

Ve vyjimeénych pfipadech mlze obraz
blikat, kdyz je polozka CINEMA BLACK
v menu INSTALL SETTING nastavena
na ON.

Nastavte CINEMA BLACK na OFF a zruste
zobrazeni menu. Potom opét zobrazte menu
INSTALL SETTING a nastavte CINEMA BLACK
na ON (viz strana 31).

Ve vyjimeénych pfipadech mlze obraz
blikat, dokud se lampa pIné nezahfeje
(to mlze trvat asi 20 minut po zapnuti
napéjeni pfistroje).

Protoze to neni pfiznak poruchy, pokracujte
v pouzivani projektoru navzdory chvéni obrazu.

Obraz je zrnity.

Kdyz je vstupni signal z pocitace, mirny
Sum se objevi na pozadi nékterych scén
v zavislosti na rozliSeni vstupnich
signaltl a LCD monitoru.

Zmeénite rozliSeni na pfipojeném pogitadi.

On-screen displej se neobjevi.

PloZzka STATUS v menu SET SETTING
je nastavena na OFF.

Nastavte polozku STATUS v menu SET SETTING
na ON (viz strana 30).
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Odstranovani problému

Dalkovy ovladac

Pfiznak

Pricina

Opatreni

Dalkovy ovlada¢ nefunguje.

Baterie v dalkovém ovladaci jsou vybité.

Vymeérite je za nové (viz strana 15).

Kabel dalkového ovladace neni zapojen
do konektoru CONTROL S IN (projektor)
nebo CONTROL S OUT (dalkovy
ovladag).

Pripojte kabel dalkového ovladace do projektoru
i dalkového ovladace nebo kabel odpojte
(viz strana 15).

Pfedni/zadni detektor dalkového
ovladace je blizko fluorescenéni lampy.

Zmérite nastaveni polozky SIRCS RECEIVER
v menu SET SETTING (viz strana 30 ).

V dalkovém ovladaci nejsou baterie.

VloZte baterie do dalkového ovladace
(viz strana 15).

Ostatni

Pfiznak

Pfic¢ina

Opatreni

Indikator LAMP/COVER blika.

Kryt lampy nebo vzduchovy filtr jsou
odpojeny.

Pfipojte kryt lampy nebo vzduchovy filtr spravné
(viz strany 41 a 42).

Indikator LAMP/COVER suviti.

Lampa dosahla konce své zivotnosti.

Vymeénte lampu (viz strana 41 a 42).

Lampa méa pfili§ vysokou teplotu.

Pockejte 120 sekund, az lampa vychladne a opét
zapneéte napajeni (viz strana 22).

Indikator TEMP/FAN blika.

Porucha vétraku.

Obratte se na autorizovany servis Sony.

Indikator TEMP/FAN sviti.

Vnitfni teplota je nezvykle vysoka.

Zkontrolujte, zda nic neblokuje ventilaéni otvory.
Zkontrolujte, zda vzduchovy filtr neni ucpan
prachem. (Nepouzivejte jeden vzduchovy filtr déle
nez 500 hodin.)

Oba indikatory LAMP/COVER
i TEMP/FAN suviti.

Selhal elektricky systém.

Obratte se na autorizovany servis Sony.

Vystrazna hlaseni

Seznam uvedeny niZe pouZijte pro kontrolu vyznamu vystraznych hlaSeni na platné.

Hlaseni

Vyznam

Opatieni

High temp.!
Lamp off in 1 min.

Vnitfni teplota je pfili§ vysoka.

Vypnéte napajeni.

Zkontrolujte, zda nic neblokuje ventilaéni otvory.
Zkontrolujte, zda vzduchovy filtr neni ucpan
prachem. (Nepouzivejte jeden vzduchovy filtr déle
nez 500 hodin.)

Frequency is out of range!

Vstupni signal nelze promitat, nebot jeho
frekvence je mimo pfipustny rozsah
projektoru.

Nastavte vystupni signél do pfipustného
frekvenéniho rozsahu.

Nastaveni rozlieni vystupniho signélu
z pocitace je pfili§ vysoké.

Upravte nastaveni vystupu na XGA (viz strana 17).

Please check INPUT-A
setting.

Posilate signal RGB z pocitace, zatimco
INPUT-A v menu SET SETTING je
nastaveno na COMPONENT, DTV
YP8PR nebo DTV GBR.

Nastavte spravné INPUT-A (viz strana 30).

Please check INPUT-B
setting.

Posilate signal RGB z pocitace, zatimco
INPUT-B v menu SET SETTING je
nastaveno na COMPONENT, DTV
YPsPr or DTV GBR.

Nastavte spravné INPUT-B (viz strana 30).

Please replace the LAMP.

Je ¢as ¢as vymeénit lampu.

Vymeérite lampu.

Please replace the filter.

Vzduchovy filtr je zanesen prachem.

Vymeérite vzduchovy filtr.
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Odstrariovani probléma

Varovna hlaseni

Seznam uvedeny niZe pouzijte pro kontrolu vyznamu varovnych hlaSeni na platné.

Hlaseni Vyznam Opatieni
NO INPUT Bez vstupniho signéalu ZKkontrolujte vstupni zapojeni (viz strana 16 az 18).
Not applicable! Stiskli jste Spatné tlacitko. Stisknéte spravné tladitko.
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Technickéa data

Technicka data

Optické charakteristiky

Projek¢ni systém 3 LCD panely, 1 ¢ocka, projekéni
systém

LCD panel 1.35-palcovy p-Si TFT LCD panel
3 147 264 pixeld
(1 049 088 pixelr x 3)

Objektiv Pfibl. 1,2 ndsobny zoom objektiv
f44,6 a7z 53,6 mm/F 2,4 a7 2,7

Lampa 200 W UHP typ

Velikost promitaného obrazu

Rozsah: 40 az 300 palct
(ahlopfticka)

Svételny vystup ~ ANSI lument” 1 000 Im

Promitaci vzdalenost
<16:9>
40 palct: 1 260 az 1 470 mm
60 palcii: 1 930 az 2 240 mm
80 palci: 2 600 az 3 010 mm
100 palci: 3 270 az 3 780 mm
120 palcti: 3 930 az 4 550 mm
150 palct: 4 940 az 5 710 mm
180 palcii: 5 940 az 6 860 mm
200 palctd: 6 610 az 7 630 mm
250 palct: 8 270 az 9 560 mm
300 palcii: 9 940 az 11 480 mm

<4:3>

40 palct: 1 560 az 1 820 mm

60 palct: 2 380 az 2 760 mm

80 palci: 3 200 az 3 700 mm
100 palct: 4 020 az 4 650 mm
120 palct: 4 830 az 5 590 mm
150 palct: 6 060 az 7 000 mm
180 palcii: 7 290 az 8 420 mm
200 palct: 8 100 aZ 9 360 mm
250 palcii: 10 150 az 11 720 mm
300 palci: 12 190 aZ 14 070 mm

Elektrické charakteristiky

NTSCs.5s/PAL/SECAM/NTSCa.a3/
PAL-M/PAL-N systém,
pfepinany automaticky/ru¢né

750 horizontalnich TV linek
(Video vstup)

1366 x 768 pixelt (RGB vstup)

Ptipustny rozsah pro signély z pocitace

fH: 15 az 80 kHz

fV: 50 az 85 Hz

Systém barev

Rozliseni

Vstup/vystup
VIDEO IN VIDEO: RCA typ
Compozitni video: 1 Vp-p I2 dB
negativni synchronizace
(75 ohmt ukonceny)
S VIDEO: Y/C mini DIN 4-pin typ
(zditka)
Y (luminance): 1 Vp-p 12 dB
negativni synchronizace
(75 ohmt ukonceny)
C (chrominance): burst
0,286 Vp-p 12 dB (NTSC)
(75 ohmt ukonceny),
burst 0,3 Vp-p 12 dB (PAL)
(75 ohmt ukonceny)
Komponent/Progresivni
komponent/HDTV/RGB:
RCA typ (zditka)
G: 0,7 Vp-p 12 dB (75 ohmu
ukonceny)
G se synchronizaci/Y: 1 Vp-p 12
dB negativni synchronizace
(75 ohmt ukonceny)
B/Cs/PB: 0,7 Vp-p 12 dB
R/Cr/Pr: 0,7 Vp-p 12 dB
(75 ohmt ukonceny)
SYNC/HD:
Kompozitni synchronizovany
vstup: 1-5 Vp-p vysoka
impedance, pozitivni/negativni
Horizontal sync input: 1-5 Vp-p
vysoka impedance, pozitivni/
negativni
VD:
Vertikélni synchr. vstup:
1-5 Vp-p s vysokou impedanci,
pozitivni/negativni
RS-232C: D-sub 9-pin (zdiika)

INPUT A/B

REMOTE

1) ANSI lumen je méfici metoda firmy American National Standards Institute IT 7.228.
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CONTROL S IN/PLUG IN POWER
Stereo minijack 5 Vp-p,

s napdjenim, 5 V ss
Zapnuti napdjeni: 12 V ss

4.7 kohm vystupni impedance
Vypnuti napdjeni: 0 V
Bezpecnostni smérnice: UL, cUL, FCC ttidy B, IC

ttidy B, NEMKO, CE (LVD/

TRIGGER

EMO),

C-Tick
Obecné
Rozméry 395 x 168 x 427 mm (3/v/h)
Hmotnost Ptibl. 8 kg

PoZadavky na napéjeni
AC 100 az 240 V, 50/60 Hz
Pfikon

Max. 300 W

(ReZim pohotovosti: 6 W)
Spickovy narazovy proud

(1) Zapnuti, proudova méfici
metoda: 58,0 A (240 V)

(2) Sepnuti tepelné ochrany,
méfeno v souladu s Evropskou
normou EN55103-1:

243 A (230V)

Provozni teplota

0°Caz35°C
Provozni vlhkost

35 % az 85 % (bez kondenzace)
Skladovaci teplota

-20°C az 60 °C
Skladovaci vlhkost 10 % az 90 %
Dodané pfislusenstvi

Délkovy ovlada¢ RM-PJVW10 (1)

Baterie R6 (rozmér AA) (2)

Kryt objektivu (1)

AC napéjeci $titira (1)

Cinema filtr (1)

Vzduchovy filtr (na vyménu) (3)

Navod k obsluze (1)

CD-ROM (ImageDirector) (1)

Licence k softwaru (1)

Sony si vyhrazuje pravo zmén vzhledu a technickych
dat bez ptedchoziho upozornéni.

Technicka data

Volitelné prislusenstvi

Projek¢ni lampa LMP-P201 (na vyménu)
Zaveésny drzék projektoru PSS-610
Vzduchovy filtr PK-VW11FL
Projek¢ni objektiv

Objektiv s 1,5 ndsobnym zvétSenim s dlouhou
ohniskovou vzdalenosti VPLL-ZM101

Objektiv s 1,1 ndsobnym zvétSenim s kratkou
ohniskovou vzdalenosti VPLL-ZM31

Nékteré prislusenstvi nemusi byt ve vasi zemi dostupné.
BlizsT detaily konzultujte s nejbliZsim prodejcem Sony.
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Technickéa data

Rozméry
Pfredni pohled
B 395 ~
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stfed objektivu
|
Stfed pfistroje
Horni pohled

426,5 a7 429,5

Jednotky: mm
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Technicka data
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COLOR SYS (Systém) 24
COLOR TEMP 24
CONTRAST 24

D,E,F,G
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Zapojeni
komponentniho zafizeni 16
pocitace 17
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Zaciname

O softwaru ImageDirector

Pomoci ImageDirector miiZete nastavit hodnotu
gamma k vasi spokojenosti ptimo z pocitace
pripojeného k projektoru.

Nastaveni si potom miZete uloZit do souboru ve
Vasem pocitaci.

Operacéni systém

Aplikaci ImageDirector 1ze pouZit pod libovolnym

z nasledujicich operac¢nich systémil.

Operacni systémy: Microsoft Windows 95, Windows
98, Windows 98SE, Windows NT, Windows 2000
Professional, Windows Me, Windows XP Home
Edition/Professional

CPU: MMX Pentium 166 MHz nebo vySsi
(doporucené Pentium II 300 MHz)

Hard disk: 1 MB nebo vice volného mista

Pamét RAM: 32 MB nebo vice

Ostatni hardwarové pozadavky: RS-232C sériovy
port, CD-ROM mechanika, D-sub 9-pin kiiZovy
(reverzni) kabel

RozliSeni monitoru: 640 % 480 nebo vyssi, 65 535
barev nebo vice

Pouzitelny projektor: Sony VPL-VW12HT Video
projektor

e ImageDirector neni funk¢ni na nékterych pocitacich,
i kdyZ spliiuji vySe uvedené pozadavky.
* ImageDirector neni funk¢ni na pocita¢ich Macintosh.

Vyrobni nastaveni hodnoty Gamma
projektoru

Pti prvnim startu ImageDirector automaticky nacte
vyrobni nastaveni hodnoty gamma projektoru. Datovy
soubor obsahujici hodnotu gamma pfednastavenou

z vyroby, kterd byla nactena se automaticky generuje
a uloZi do adresare “ImageDirector” s ndzvem
“VPL-VW12_sériové ¢islo.1dt.” (Napt. pro projektor
VPL-VWI12HT se sériovym 0017416 bude nazev

Zaciname / Pfiprava

souboru [VPL-VW12_0017416.1dt].) Tento soubor je
nezbytny pro névrat hodnoty gamma do vyrobniho
nastaveni (Reset). Neméiite ndzev souboru, nemazte
jej, nekomprimujte ani jej jinak neupravujte. Pokud
tak ucinite, nebudete schopni vratit hodnotu gamma
projektoru do vyrobniho nastaveni.

Priprava
Propojeni projektoru a pocitace

Poznamka

Pocitac a projektor propojujte pouze pokud jsou oba
vypnuté. Pokud bude jeden z nich zapnuty, miZze dojit
k poskozeni bud jednoho z nich nebo obou.

1 Propojte projektor a pocitac.
PouZijte RS-232C kabel (D-sub 9-pin kiizovy
(reverzni) kabel), propojujici konektor REMOTE
(RS-232C) na projektoru a port COM na pocitaci.

Leva strana projektoru

CONTROL S IN VIDEO IN

PLUG IN POWER SVIDEO  VIDEO

©@OEEO

GIY  BiCelPs RICwPr SYNCHD VD
REMOTE INPUT B

GIY  BICs/Ps RICrPR SYNC/HD VD

(FOR SERMICE USE)

kabel RS-232C (neni
soucasti dodavky)

(kfizovy kabel)
do portu COM

Pocitac

(Pokracovdni)

* Microsoft a Windows registrované obchodni znacky spole¢nosti Microsoft Corporation (U.S.A. a ostatni zemé).
* Ostatni ndzvy spolecnosti a obchodni nazvy jsou obchodni znacky a registrované obchodni znacky jejich piislu§nych

spole¢nosti.

 Tento soubor navodu k obsluze vyuZiva zobrazeni z Windows 98 v jejich nastaveni. Zobrazeni, objevujici se v jinych

operacnich systémech se mohou v nékterych detailech liSit.
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Pfiprava

Urceni koliki konektort D-sub 9-pin
a D-sub 25-pin je nasledujici.

opin | 25pin Popis

1 8 DCD| Detekce nosice signalu datového

kanalu

2 3 RxD | Prijata data

3 2 TxD | Vyslana data

4 20 |DTR/| Datovy terminal pfipraven

5 7 SG | Zemnici signal (GND)

6 6 DSR| Datovy soubor pfipraven

7 4 RTS | Pozadavek na odeslani

8 5 CTS | ZruSeni odeslani

9 22 Rl | Indikace zvonéni (Zvoni / nezvoni)
Shell=FG| 1 FG | Ram snimku nebo stinéni kabelu

* Na konektoru D-sub 25-pin jsou vS§echny neoznacené
koliky ur¢eny jako rezerva pro budouci pouZiti.

* Nejvétsi garantovana délka kabelu: 15 m. (Podle
pouZitého kabelu nelze zarucit spravnou funkeci,
i kdyZ je jeho délka pod 15 m.)

2 Po zapnuti projektoru zapnéte pocitac.

Instalace softwaru ImageDirector

Provedenim nasledujicich kroki nainstalujte
ImageDirector.

1 Vioste ImgD_100 CD-ROM do CD-ROM
mechaniky pocitace.

2 Dvakrat kliknéte na “Tento pocitac”, zvolte ikonu
CD-ROM, kliknéte pravym tlacitkem a z menu
vyberte [Open].

Zobrazi se obsah CD-ROMu.

ﬁ Nezkbnn
=g g My Computer
- ey 3% Flappy (4]
=& (C)
HE-= D]
=4 IMGD_100 (E-)
: | :I AcrobatPcosdes
- lnayeDiecio
-] Imagelirectar .

(Zobrazeni se mUze liSit podle Vaseho pocitace a operaéniho
systému.)
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3 Zkopirujte adresar “ImageDirector” do vami
zvolené slozky v pocitaci.

Odinstalovani softwaru ImageDirector
VymaZte adresaf “ImageDirector”, ktery jste
zkopirovali z CD-ROMu do pocitace.

Poznamka

Pokud se chystate odinstalovat ImageDirector poté,
co jste programem nastavili hodnotu gamma

v projektoru, nezapomeéiite ji nastavit na vyrobni
hodnotu (Reset). Pokud odinstalujete software bez
resetovani hodnoty gamma, nebudete ji moci pozdé&ji
resetovat.

BliZsi detaily k resetovdni hodnoty gamma viz “Ndvrat

hodnoty Gamma projektoru do vyrobniho nastaveni
(Reset)” na trané 58.



Otevfieni a zavreni
ImageDirectoru

Otevieni ImageDirectoru

1 Dvakrat kliknéte na ikonu ImageDirectoru
[ImageDirector.exe] vytvofenou pfi instalaci
ImageDirectoru.

Otevre se dialogové okno zobrazené niZe.

cow K

CANCEL

2 Z rozbaleného seznamu vyberte COM port, ke
kterému je projektor pfipojen a potom kliknéte na
tlacitko [OK].

Hodnota gamma projektoru se nacte a uloZi do
datového souboru v adresafi “ImageDirector”.

* Nacteni hodnoty gamma miZe chvilku trvat.
Béhem nacitani neodpojujte propojovaci kabel
nebo nevypinejte projektor nebo pocitac. Mohla
by se porusit data uloZena v projektoru.

* Datovy soubor ([VPL-VW12_sériové Cislo.1dt]
(Priklad: projektor VPL-VWI12HT se sériovym
¢islem 0017416 bude mit datovy soubor nazvany
[VPL-VW12_0017416.1dt].)) obsahujici hodnotu
gamma nastavenou z vyroby nactenou z dat
uloZenych v projektoru, je nezbytny pro névrat
hodnoty gamma do vyrobniho nastaveni (Reset).
Neméiite ndzev souboru, nemazte jej,
nekomprimujte nebo soubor jinak neupravujte.
Pokud tak ucinite, nebudete pozdéji schopni vratit
hodnotu gamma do vyrobniho nastaveni.

Otevreni a zavieni ImageDirectoru

Pokud se béhem nacitani dat objevi
nasledujici hlaseni

Lovmmusre: adwin Eapaoi

Faciony wain hom & progecion waas md e able In B mmad.
Hud, aqbe.aticn ol Inrmnalnd

Data obsahujici hodnotu gamma projektoru se
nenacetla spravné. Po kliknuti na tlacitko [OK]
zaviete ImageDirector, zkontrolujte propojeni
mezi pocitacen a projektorem a otevite opét
pomoci ikony ImageDirector.exe.

Zavreni ImageDirectoru

V menu [FILE] zvolte [Exit]. Nebo kliknéte na
zaviraci tlacitko v pravém hornim rohu okna.

Poznamka

Po zavieni ImageDirectoru odpojte kabel.

Rady v souboru Help
Zvolte [Help] v menu [HELP] a miZete si precist

detailni vyklad o funkcich menu a tlacitek
ImageDirectoru.
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Nastaveni hodnoty Gamma

Nastaveni hodnoty
Gamma

Pomoci mySi milZete nastavit hodnotu gamma, ktera
je zobrazena v okné ImageDirectoru na monitoru
pocitace. Okno ImageDirectoru je zobrazeno niZe.

Poznamka

Tlacitka, kterd jsou matnd, nelze pouZzit.

107

“— R

L] e .y
E—————
Dk B b
Enpua
[icomeri pml]  [AeuiT i G | L A

o o "0 ©

© Menu [FILE]
Pouziva se k uloZeni nebo vyvolani hodnoty gamma a
k uzavieni ImageDirectoru.

©® Menu [HELP]
PouZiva se k otevieni ndpoveédy Help.

©® Grafické zniazornéni hodnoty gamma
Pouziva se k nastaveni hodnoty gamma taZenim
nastavovaciho bodu @ mysi.

Poznamka

Sed4 oblast @ na pravé strané grafu je mimo rozsah
nastavovani. Nastavujte hodnotu gamma pouze
v oblasti oznacené @.
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O Nastaveni

Tlacitka R/G/B: Zvolte barvu, kterou chcete
nastavit.

Tlacitko SMOOTH: Vyrovna kiivku hodnoty
gamma.

Tlac¢itko UNDO/REDO: Kliknutim na tladitko
[UNDOY] zrusite pravé provedenou tpravu a
nazev tlacitka se pfepne na [REDO]. Kliknutim
na tlac¢itko [REDQ] znova provedete zruSenou
upravu a nazev tlacitka se pfepne zpét na
[UNDO].

Pokud po apravé odeslete data do projektoru pomoci
tla¢itka [SEND] @), nelze jiz pouzit tlagitko [UNDO]
pro navrat k predchozimu nastaveni.

@ Naizev portu
Zobrazi se ndzev COM portu, ke kterému je projektor
piipojen.

0O Stavovy Fadek
Zobrazi aktuélni polohu upravovaného bodu v jeho
numerické hodnotg.

@ Tlacitko RESET
Resetuje hodnotu gamma do vyrobniho nastaveni.

© Tlacitko SEND
Odesle nastavenou hodnotu gamma do projektoru.

Pomoci postupu popsaného dale provedete vlastni
nastaveni.

* Provedte nastaveni vloZenim signélu se Skdlou Sedé
v rozliSitelnych stupnich od ¢erné (0 %) po bilou
(80 %), kdyZ je polozka CONTRAST v menu
PICTURE CTRL nastavena na maximum a polozka
BRIGHT v menu PICTURE CTRL je nastavena na
hodnotu 50.

* Pfi nastavovani hodnoty gamma neodpojujte kabel
nebo nevypinejte projektor a/nebo pocital. Data
uloZend v projektoru by se mohla poskodit.

1 Pomoci tlacitek R/G/B zvolte barvu, kterou chcete
upravit.



2 Potahnéte nastavovaci bod zobrazeny na grafu
hodnoty gamma mys$i do poZadované pozice.

ZruSeni praveé provedené upravy
Kliknéte na tlacitko [UNDO]. Pravé provedena
iprava se zrusi a nazev tlacitka se pifepne na
[REDO]. (Kliknutim na tlacitko [REDO] znova
provedete zruSenou Upravu a nazev tlacitka se
prepne zpét na [UNDO].)

Poznamka

Pokud po apravé odeslete data do projektoru
pomoci tla¢itka [SEND] @), nelze jiz pouZit
tlacitko [UNDOY] pro ndvrat k pfedchozimu
nastaveni.

Vyrovnani kfivky
Kliknéte na tlacitko [SMOOTH]. Kfivka se
Vyrovna.

3 Odeslete upravenou hodnotu gamma do
projektoru.
Kliknutim na tlac¢itko [SEND] se nastavena
hodnota gamma odesle do projektoru. Po ukonceni
pfenosu dat pouZijte projektor pro potvrzeni
nastaveni s redlnym obrazem.

Poznamka

Béhem pienosu dat neodpojujte propojovaci
kabel.

Nastaveni hodnoty Gamma

Ulozeni upravené hodnoty Gamma
do souboru

Upravenou hodnotu gamma milZete uloZit do souboru
a pojmenovat jej. Provedte nasledujici postup.

1 V menu [FILE] zvolte [Save].
Objevi se nésledujici dialogové okno.

| TS pE—r— BEJJEIEEJ
Flir- faeae - ] i I
boramipe [T e |

2 Zadejte nazev souboru a zvolte umisténi, kam
chcete soubor uloZit. Potom kliknéte na tlacitko
[Save].

Nastavend hodnota gamma se uloZi do tohoto
souboru.

Otevieni ulozeného souboru
s hodnotou Gamma

UloZeny soubor s hodnotou gamma miiZete vyvolat
pomoci softwaru ImageDirector. Provedte nasledujici
postup.

1 v menu [FILE] zvolte [Load].
Objevi se nésledujici dialogové okno.

Ln-:ll-rlr.u'-ri"'" BEJJEIEEJ
il b I.:lll'r- it j Carcal I

(Pokracovdni)
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Nastaveni hodnoty Gamma

2 Vyberte soubor, ktery chcete nacist a kliknéte na
tlacitko [Open].
Datovy soubor s hodnotou gamma se nacte
a objevi se graf s hodnotou gamma.

Poznamka

KdyZ se hodnota gamma nacte ze souboru, hodnota
gamma nastavend v projektoru se nezméni. Pro zménu
hodnoty gamma v projektoru na nac¢tenou hodnotu
kliknéte na tlacitko [SEND] po nadteni uloZzeného
datového souboru s hodnotou gamma.

Navrat hodnoty gamma projektoru
do vyrobniho nastaveni (Reset)

Vrati hodnotu gamma projektoru do vyrobniho
nastaveni. Provedte nasledujici postup.

1 Kliknéte na tlac¢itko [RESET].
Objevi se nasledujici dialogové okno.

] wezlou

Dvey e war il 1 perplione o B cheef ol v

e ] we |

2 Pokud chcete resetovat hodnotu gamma
projektoru, kliknéte na tlacitko [Yes].
Hodnota gamma se vrati do vyrobniho nastaveni.

Zalohovani souboru obsahujiciho
vyrobni nastaveni hodnoty Gamma

KdyZ poprvé spustite ImageDirector, ten automaticky
nacte vyrobni nastaveni hodnoty gamma projektoru.
Datovy soubor obsahujici vyrobni nastaveni hodnoty
gamma se automaticky vygeneruje a uloZi se do
adresare “ImageDirector” pod nazvem
“VPL-VW12_sériové Cislo.1dt.” (Naptiklad pro
projektor VPL-VW12HT se sériovym ¢islem 0017416
bude nazev souboru [VPL-VW12_0017416.1dt].)
Tento soubor je nezbytny pro ndvrat hodnoty gamma
projektoru do vyrobniho nastaveni (Reset). Neméiite
nazev souboru, nemazte jej, nekomprimujte nebo
soubor jinak neupravujte. Pokud tak ucinite, nebudete
pozdéji schopni vratit hodnotu gamma do vyrobniho
nastaveni.
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Abyste zabranili ztraté dat zptisobené poSkozenim
datového souboru v pocitaci, doporucujeme vytvofit si
zalozni kopii datového souboru napf. na disketu.

Pro vytvoreni zalohy provedte nasledujici postup.

1V menu [FILE] zvolte [Backup].
Objevi se nasledujici dialogové okno.

S e 35 gl ol B
'_']-l::::::f:r

Waivr Hesghbenhese
o Cinlra LErara
Farpes (BTN [t |
Terd w8 g I:-:l: Fini [ ket :J _E-I

2 Pokud chcete vytvofit zdlohu na disketu
v disketové mechanice (A:\), vloZte Cistou disketu
do mechaniky a kliknéte na tlacitko [Save].
Zalozni soubor se ulozi na disketu.

Pokud se objevi nasledujici hlaseni
VloZte novou disketu do mechaniky a kliknéte na
tlacitko [Retry].

Hacklip Fachooy Dabs Fale E'

e A\ is not accessibie,
The device i oo resdy.

L Coml_|

Pokud chcete soubor zalohovat jinam
nez na disketu

V kroku 2 vyberte poZadované umisténi souboru
a kliknéte na tlaCitko [Save].

Poznamka

I kdyZ v kroku 2 zadate jiné jméno souboru, jméno
souboru [VPL-VW12_sériové Cislo.ldt] ztistane
nezménéné. Nazev tohoto souboru neméiite.

Pokud se kopie souboru obsahujiciho tovarni
nastaveni hodnoty gamma projektoru ztrati nebo ji
vymazete z adresafe “ImageDirector”, zkopirujte
zalozni kopii vytvofenou piedchozim postupem do
adresare “ImageDirector”.



Odstranovani problému

Odstranovani problémiu

Pokud se vyskytne problém s pocita¢em nebo jinym zafizenim pfipojenym k pocitaci, viz ndvod k obsluze
zafizeni, u kterého se vyskytl problém.

Priznak

Pric¢ina

Opatreni

Nelze zadat data.

Projektor neni zapnuty.

UkoncCete ImageDirector, zapnéte projektor, a
potom opét spustte ImageDirector.

Projektor a pocita¢ nejsou spravné
propojeny.

Ukoncete ImageDirector, zkontrolujte zapojeni,
potom opét spustte ImageDirector.

Nespravné zvoleny COM port.

UkoncCete ImageDirector a opét jej spustte. Potom
zvolte spravny COM port.

Bod je umistén v nenastavitelné oblasti
(v Sedém poli).

Nastavte bod pouze v nastavitelné oblasti (viz
strana 6).

Chybova hlaseni

Pokud se objevi chybové hlaSeni, zkontrolujte jeho obsah v nasledujici tabulce.

Hlaseni

Vyznam

Reseni

The power supply of a
projector is not on. But,
application is not terminated.

Projektor neni zapnuty.

UkoncCete ImageDirector, zapnéte projektor, a
potom opét spustte ImageDirector.

Kabel je odpojen nebo neni zapojen
spravné.

Ukonéete ImageDirector, zkontrolujte zapojeni,
potom opét spustte ImageDirector.

Nespravné zvoleny COM port.

Ukoncete ImageDirector a opét jej spustte. Potom
zvolte spravny COM port (viz strana 5).

Factory data from a projector
was not be able to be read.
But, application is not
terminated.

Béhem prenosu dat byl odpojen kabel a
data nemohla byt nactena.

Zkontrolujte zapojeni kabelu.

Data transmission to a
projector was not completed.
But, application is not
terminated.

Béhem pfenosu dat byl odpojen kabel a
data nemohla byt poslana do projektoru.

Zkontrolujte zapojeni kabelu.

It is not the user file of the
projector connected.

Load File

FILE NAME = ******
MODEL NAME = *****
SERIAL NAME = *****

Projector
MODEL NAME = *****
SERIAL NAME = *****

Nazev modelu nebo sériové gislo
projektoru je jiné, nez informace
obsazené v nazvu souboru.

Soubor s ndzvem modelu nebo sériovym Cislem
jinym, nez je nazev nebo Cislo projektoru nelze
nacist.

It has not been written in to
factory file.

Na disku, kde je ImageDirector
nainstalovan neni dostatek volného
mista, takze vyrobni data nastaveni
nactena z projektoru nelze ulozit.

Nainstalujte ImageDirector na disk s dostatkem
volného mista.

It has not been written in to
user file.

Cilové zafizeni nebo disk nepracuiji
spravné a nastaveni hodnoty gamma
nelze ulozit do souboru.

Zkontrolujte, zda cilové zafizeni nebo disk pracuje
spravné nebo zkontrolujte, zda cilové zafizeni i
disk neni nastaveno pouze pro ¢teni (read-only).

User file was not able to be
read.

Vybrali jste nespravny soubor.

Vyberte spravny datovy soubor.

Datovy soubor je porusen.

PoruSeny soubor nelze nadist.
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