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SONY.

2-594-961-13(1)

Przenosny odtwarzacz audio z pamiecig flash

Network Walkman NW-E103/E105/E107

Instrukcja obsfugi

Szybki start

We

warkman Abtrac3plos MP3

Skorzystaj z instrukcji obsiugi znajdujacej sie

w pliku PDF

Aby uzyska¢ dodatkowe informacje i rozwigza¢ ewentualne problemy, skorzystaj z instrukcji
obstugi znajdujacej si¢ w pliku PDF.

Portable IC

Jak wyswietli¢ instrukcje obstugi z pliku PDF

Plik PDF z instrukcja obstugi jest instalow;}y razem z programem
SonicStage. Dwukrotnie kliknij na ikonie =+ (,NW-E100 series manuals”)
lub kliknij kolejno w komputerze na wariantach [Start] - [All Programs]
(Wszystkie programy) - [SonicStage].

Jezyki instrukcji obstugi w pliku PDF

Dostarczony dysk CD-ROM zawiera pliki PDF z instrukcja obstugi w jezyku
angielskim, niemieckim, hiszpanskim, wloskim, portugalskim, holenderskim,
szwedzkim, fifiskim i rosyjskim.



(Sluchanie muzyki z odiwarzacza
Network Walkman

Program SonicStage pozwala na fatwe przesylanie plikow z muzyka cyfrowa z komputera
do odtwarzacza Network Walkman. Dzigki temu muzyke mozna wszgdzie zabiera¢ ze sobg.

Zaimportuj pliki

dzwigkowe Przeslij pliki dzwiekowe
do komputera. do odtwarzacza Network
SonicStage Walkman.

~

Odtworz utwor.

Importuj pliki dzwigkowe z ptyt audio CD lub
z Internetu. Do zarzadzania plikami uzywaj
programu SonicStage.

Do przesytania muzyki
do odtwarzacza Network
Walkman nalezy uzywaé
programu SonicStage.

Mozna odtwarzaé¢ utwory w kolejnosci grup,
a takze wybiera¢ tryb odtwarzania, odtwarzanie

w przypadkowej kolejnosci, powtarzanie itd.

Zacznij uzywaé odtwarzacza >
Wykonaj czynnosci 1 do 6.



OSTRZEZENIE

Aby unikngé¢ ryzyka pozaru lub
porazenia pragdem, nie wystawiaé
urzadzenia na deszcz i chronié
je przed wilgocia.

Nie instalowac urzadzenia w zabudowie,
na przyktad na regale albo w szafce.

Aby unikna¢ pozaru, nie nakrywac¢ otworow
wentylacyjnych urzadzenia gazetami, obrusami,
zastonami itp. Nie stawia¢ na urzadzeniu
zapalonych §wiec.

Aby unikna¢ ryzyka pozaru lub porazenia
pradem, nie stawia¢ na urzadzeniu przedmiotéw
wypetnionych ptynami, na przyktad wazonow.

Uwaga o Srodowisku pracy

Jesli urzadzenie bedzie uzywane w miejscu
narazonym na fadunki statyczne lub zaki6cenia
elektryczne, moze dojs$¢ do uszkodzenia
przesytanych informacji o utworach. Uniemozliwi
to prawidtowe przestanie takich utworow

do komputera.



Uwagi dla uzytkownikow

Dostarczone oprogramowanie
Zgodnie z przepisami dotyczacymi ochrony
praw autorskich zabrania si¢ kopiowania
oprogramowania i towarzyszacej mu
dokumentacji, zaréwno w czesci, jak i w calosci,
oraz wypozyczania oprogramowania bez zgody
posiadacza praw autorskich.

SONY w zadnym przypadku nie bedzie ponosi¢
odpowiedzialnosci za szkody finansowe lub
utratg zyskow, w tym za roszczenia osob trzecich
wynikajace z uzytkowania oprogramowania
dostarczonego z urzadzeniem.

Jesli w nastgpstwie wady produkcyjnej wystapi
jakis problem z oprogramowaniem, SONY
wymieni oprogramowanie.

Odpowiedzialno§¢ SONY ogranicza si¢
wylacznie do wymiany oprogramowania.
Dostarczone z urzadzeniem oprogramowanie nie
moze by¢ uzytkowane z urzadzeniami innymi niz
te, do ktoérych jest przeznaczone.

Zwracamy uwagg, ze ze wzgledu na stafe
dazenie do podnoszenia jako$ci parametry
oprogramowania moga ulec zmianie bez
uprzedzenia.

Gwarancja nie obejmuje uzytkowania urzadzenia
z oprogramowaniem innym niz dostarczone.

Program ©2001, 2002, 2003, 2004, 2005 Sony
Corporation

Dokumentacja © 2005 Sony Corporation

LWALKMAN?” jest zastrzezonym znakiem
handlowym Sony Corporation, ktéry oznacza
produkty wspétpracujace ze stuchawkami stereo.

® unL/mAanN jest znakiem handlowym Sony
Corporation.
PSYC jest znakiem handlowym Sony Corporation.
OpenMG i jego logo sa znakami handlowymi Sony
Corporation.
SonicStage i logo SonicStage sa znakami
handlowymi lub zastrzezonymi znakami
handlowymi Sony Corporation.
ATRAC, ATRAC3, ATRAC3plus i ich logo sa
znakami handlowymi Sony Corporation.
Microsoft, Windows i Windows Media sa
znakami handlowymi lub zastrzezonymi znakami
handlowymi Microsoft Corporation w Stanach

Zjednoczonych i / lub w innych krajach.

Patenty USA i innych panistw wykorzystano

na licencji Dolby Laboratories.

Wszystkie inne znaki handlowe lub zastrzezone
znaki handlowe sg znakami handlowymi lub
zastrzezonymi znakami handlowymi odpowiednich
posiadaczy.

W instrukcji nie sg za kazdym razem umieszczane
symbole ™ i ®.

Adobe Reader jest znakiem handlowym Adobe
Systems Incorporated.

Dane o ptytach CD i muzyce pochodza

od Gracenote Inc., copyright © 2000 — 2004
Gracenote. Oprogramowanie klienckie Gracenote
CDDB® copyright 2000 — 2004 Gracenote.
Niniejszy produkt i ustuga moga wykorzystywac
jeden lub wigksza liczbg patentéw USA

o nastgpujacych numerach 5 987 525, 6 061 680,
6154773, 6 161 132, 6 230 192, 6 230 207, 6 240
459, 6 330 593 oraz inne patenty wydane lub
whnioskowane. Swiadczenie ustugi i / lub produkcja
urzadzenia odbywa si¢ na licencji na wykorzystanie
patentu USA o numerze 6 304 523, wydanego dla
firmy Open Globe Inc. Gracenote jest zastrzezonym
znakiem handlowym Gracenote. Logo i logotyp
Gracenote oraz logo ,,Powered by Gracenote” sa
znakami handlowymi Gracenote.

Dane techniczne

Dane techniczne mozna znalez¢ w instrukcji
obstugi w pliku PDF.

Obstuga klienta online

Adres dla klientéow z USA i Kanady:
http://www.sony.com/walkmansupport

Adres dla klientéw z Europy:
http://www.support-nwwalkman.com

Adres dla klientéw z innych krajow:

http://www.css.ap.sony.com



Przygotowania

( 1 Sprawdzanie zawartosci )
opakowania

¢ Network Walkman (1 szt.) * Specjalny przewod USB (1 szt.)
Stuchawki (1 szt.)*

¢ CD-ROM z oprogramowaniem SonicStage,
plikiem PDF z instrukcja obstugi
odtwarzacza i plikiem PDF z instrukcja
obstugi oprogramowania SonicStage (1 szt.)

e Instrukcja ,,Szybki start”
* Model PSYC® moze by¢ dostarczany
ze stuchawkami innego typu.

(. 2 Wkiadanie baterii )

W16z bateri¢ alkaliczng LR03, zwracajac uwage na wlasciwe utozenie biegundw.

Wskazanie stanu baterii

Tkona baterii na wySwietlaczu zmienia si¢ nastgpujaco:

@@ > > Ca > CA>Ca°

Kiedy na wyswietlaczu wida¢ napis ,,LOW BATT”, trzeba wymieni¢ baterig.



4 3 Instalacja oprogramowania
SonicStage

W komputerze trzeba zainstalowaé program SonicStage, ktéry znajduje si¢ na dostarczonym
dysku CD-ROM. (Razem z programem SonicStage jest instalowany programowy sterownik
odtwarzacza Network Walkman, plik PDF z instrukcja obstugi i instrukcja obstugi programu
SonicStage.)

o Wié6z do komputera dostarczony dysk CD-ROM.

Uruchomi si¢ kreator instalacji.

e Zakoricz pracg wszystkich uruchomionych programéw.
e Zaloguj si¢ jako administrator (dotyczy Windows 2000
/ / Windows XP).
=N

Zakoncz pracg program6w i monitoréw
antywirusowych.

9 Nacisnij przycisk [Install SonicStage],
po czym wykonuj wyswietlane polecenia.
(Jesli pojawi si¢ ekran wyboru regionu, wskaz odpowiedni region i naci$nij przycisk [Next].)

Instalacja programu SonicStage
Program instalacyjny SonicStage W zaleznosci od komputera instalacja moze

E potrwac 20 do 30 minut. Po jej zakonczeniu
[e—— nalezy zrestartowa¢ komputer.
"
b Jesli w czasie instalacji wystapi jakis
Pt problem, zapoznaj sie z punktem

,Pytania i odpowiedzi” ponizej.

e rap e

L -

Nawet jesli w komputerze jest juz zainstalowany

program SonicStage albo OpenMG Jukebox, trzeba
zainstalowaé dostarczony program SonicStage. Umozliwi to
zainstalowanie wiasciwego sterownika programowego dla
odtwarzacza Network Walkman. )




W razie niepowodzenia instalacji — Pytania i odpowiedzi

P1 Czy na dysku twardym komputera jest dostatecznie duzo
miejsca?

O1 Do instalacji programu SonicStage potrzeba co najmniej 200 MB wolnego miejsca (zaleca
si¢ co najmniej 1,5 GB). (Potrzebna ilo$¢ miejsca zalezy od wersji Windows i liczby plikéw
dzwigkowych przechowywanych w wewnetrznej pamieci flash.) Jesli na dysku twardym
nie ma wystarczajacej iloSci miejsca, skasuj zbedne dane, aby zwigkszy¢ ilo$¢ miejsca.

P2 Czy w komputerze jest zainstalowany obsiugiwany system
operacyjny?

02 Program SonicStage wspoélpracuje z nastgpujacymi systemami operacyjnymi:
Fabrycznie zainstalowany: Windows XP Media Center Edition 2005 / Windows XP Media
Center Edition 2004 / Windows XP Media Center Edition / Windows XP Professional /
Windows XP Home Edition / Windows 2000 Professional / Windows Millennium Edition /
Windows 98 Second Edition
Program nie wspdlpracuje z innymi systemami operacyjnymi.

* Program nie bedzie dziatat w nastgpujacych Srodowiskach:
— systemach operacyjnych innych niz wymienione powyzej,
— samodzielnie zbudowanych komputerach i systemach operacyjnych,
— $rodowiskach powstatych w wyniku aktualizacji oryginalnego systemu operacyjnego producenta,
— Srodowiskach z wieloma systemami operacyjnymi,
— Srodowiskach z wieloma monitorami,
— w komputerach Macintosh.

¢ W przypadku Windows 2000, przed uzyciem programu nalezy zainstalowac Service Pack 3 lub pdzniejszy.

P3 Czy przed instalacjg programu SonicStage zostaly
zamkniete wszystkie programy uruchomione w Windows?

03 Trzeba zakonczy¢ prace wszystkich uruchomionych programéw (wyswietlanych na pasku
zadan komputera.

P4 Czy instalacja sprawia wrazenie zatrzymanej (zacietej)
przed zakonczeniem?

O4  Jedli instalacja sprawia wrazenie zatrzymanej przed zakonczeniem, sprawdz, czy okno
instalacji nie przykrywa komunikatu o biedzie. W tym celu przytrzymaj wcisnigty klawisz
. Alt” i naci$nij klawisz ,,Tab”. Jesli pojawi si¢ komunikat o bledzie, wykonaj polecenia
z ekranu. W przypadku braku komunikatu instalacja wciaz trwa. Nalezy jeszcze poczekaé.
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Czy zmienia sie pasek postepu wyswietlany przez kreator
instalacji?

Jesli zmienia si¢ wyglad paska postepu wyswietlanego przez kreator instalacji, instalacja
przebiega normalnie i nalezy czekac. W zalezno$ci od komputera, napgdu CD i Srodowiska
systemowego instalacja moze trwa¢ 30 minut i wigcej.

Czy pali sie lampka dostepu na komputerze?

Jesli pali sig lampka dostepu na komputerze, instalacja przebiega normalnie i nalezy
czekaé. W zalezno$ci od komputera, napgdu CD i Srodowiska systemowego instalacja moze
trwaé 30 minut i wigcej.

Czy po wiozeniu dostarczonego dysku CD-ROM nie
uruchamia sie kreator instalacji?

Zaleznie od ustawien komputera, kreator instalacji moze si¢ nie uruchamia¢. W takim
przypadku dwukrotnie kliknij na ikonie [My Computer] (M6j komputer), a nast¢pnie na
ikonie napgdu CD ROM.

Aby instalacja programu SonicStage przebiegia pomysinie:
* Zakoncz prace wszystkich programéw, réwniez rezydentnych.

e Zaloguj si¢ jako administrator.

Jesli program SonicStage nie uruchamia sie

Ponownie zainstaluj oprogramowanie.
(Skopiuj zawartos¢ dostarczonego dysku CD-ROM do komputera. Instalacja powinna si¢ wéwczas
zakoriczy¢ pomy§lnie.)

Y

Jesli nadal bedzie wystepowatl jakis problem, skontaktuj
sie z najblizszym autoryzowanym sklepem Sony.

Nie gwarantuje si¢ bezproblemowej pracy we wszystkich komputerach, ktére odpowiadajg sformutowanym

powyzej zaleceniom.

Formatu NTFS systemu Windows XP / Windows 2000 Professional mozna uzywac tylko przy

standardowych (fabrycznych) ustawieniach.

Nie gwarantuje si¢ bezproblemowego dzialania w komputerze trybow zawieszenia, u$pienia i hibernacji.



Przesylanie

4 Importowanie plikow
dzwiekowych do komputera

Importowanie plikéw dzwiekowych z plyty audio CD

Nagrywaj pliki dzwigkowe z ptyt CD audio i zapisuj je w bibliotece [My Library] programu
SonicStage.

@ Dwukrotnie kliknij na ikonie ... na pulpicie.

Uruchomi si¢ program SonicStage.

9WI62 do napedu
CD komputera
plyte CD audio,
ktérg chcesz
nagraé.

9 Przemie$é wskaznik
myszy na pole

Ekran SonicStage [Music source]

e | i kliknij na wariancie

- [Import a CD].

- Q Nacisé$nij przycisk
=3, aby rozpoczaé
nagrywanie utworow.

| Aby zatrzymac¢ nagrywanie, nacisnij
przycisk [me

Aby zmieni¢ format i przeptywnos¢,
Aby automatycznie uzyskiwa¢ informacje o ptytach  przed wykonaniem czynnosci
CD, podtacz komputer do Internetu. nacisnij przycisk [Settings].

PERRSERELERNAN A AN

Jesli informacje o plycie CD nie pojawiaja si¢
automatycznie, przed wykonaniem czynnosci @
naci$nij przycisk [CD Info]. Komputer musi by¢
podtaczony do Internetu.



Importowanie plikéw audio z komputera

@ Dwukrotnie kliknij na ikonie ... na pulpicie.

Uruchomi si¢ program SonicStage.

-;_p oS

9 Przemie$§é wskaznik myszy na pole [Music
Source] i kliknij na wariancie [Import Music
Files].

e Kliknij na pliku dzwiekowym, ktéry chcesz
zaimportowacé.

Uzywajac klawisza CTRL, mozna wybra¢ kilka plikéw audio naraz.

O Nacisnij przycisk [Import].

‘¢ Wskazéwka

Do importowania plikow dzwigkowych mozna uzy¢ polecenia [Import] z menu [File]. Dostgpne sa trzy tryby
importowania:

 Scan Folder (przeszukiwanie folderu)

¢ Music File (plik muzyczny)

* M3U File (plik M3U)

Co to s3 informacje o plycie CD?

Informacje o ptycie CD obejmuja nazwy utworéw, nazwiska wykonawcow i nazwe albumu.
Informacje te sa zapisywane w plikach audio. Po wlozeniu plyty audio CD do napgdu CD
komputera, program SonicStage automatycznie pobierze informacje o ptycie CD z bazy danych
CDDB (Gracenote CD DataBase) w Internecie.

Nie mozna uzyskaé informacji o plycie CD, ktéra nie zostata zarejestrowana w CDDB.



[
5 Przesylianie plikow
do oditwarzacza Network
Walkman

Przeslij utwory (dane audio) z biblioteki [My Library] programu SonicStage do odtwarzacza
Network Walkman.

o Podigcz odtwarzacz Network Walkman

do komputera.
Na wys$wietlaczu pojawi si¢ napis ,,USB CONNECT”.

— ‘
E %3 @.m%

’7//
/ g )
Z do gniazda USB do gniazda USB

Specjalny przewod USB
\ (dostarczony)




9 Przemie$¢é wskaznik myszy na pole [Transfer] \
i z listy urzadzen docelowych wybierz wariant
[ATRAC Audio Devicel.

| Ekran SonicStage

Aby zatrzymac
przesylanie, nacisnij

przycisk - .

©® wskaz O Nacisnij przycisk B3, aby
plik (pliki) rozpocza¢ przesylanie.
dzwiekowe
lub album,
ktore chcesz
przesiaé.

Nagrana muzyke mozna wykorzystywac tylko do uzytku prywatnego. Inne wykorzystanie muzyki wymaga
zezwolenia posiadaczy praw autorskich do tej muzyki.

Sony nie ponosi odpowiedzialnosci za niepetne nagranie / przestanie danych ani za ich uszkodzenie
spowodowane problemami z odtwarzaczem lub komputerem.

Nie odfgcza¢ przewodu USB podczas przesytania danych. Grozi to uszkodzeniem przesytanych danych.

Przed nagrywaniem pierwszej plyty audio CD dokonywane jest sprawdzenie napedu CD (CD Drive Check).
Ptyte bedzie mozna nagra¢ po sprawdzeniu napedu.

Liczba dozwolonych przestan utworu moze by¢ ograniczona ze wzglgdu na ochrong praw autorskich.

Odtaczenie przewodu USB podczas transmisji danych moze spowodowac, ze w odtwarzaczu Network
Walkman pozostana niepotrzebne dane. W takim przypadku nalezy przestac uzyteczne pliki (réwniez
z danymi innymi niz dZzwigk) z powrotem do komputera, a nastgpnie sformatowaé pamig¢ odtwarzacza
Network Walkman.



Przesyianie

( 6 Odtwarzanie

0 Podiacz sfuchawki do gniazda
() (sfuchawek).

L 4

S 9 Nacisnij przycisk
o >N, aby rozpoczaé
odtwarzanie.

przycisk =M.

9 Naciskajac przycisk

Aby zatrzymac odtwarzanie, ponownie nacisnij

VOLUME +/-, wyreguluj

gifosnosé.
Wyszukiwanie utworow
Uzyj przyciskow € —i +PP na odtwarzaczu.
Aby Wykonaj te czynno$é <d—/+p>pi
Odszukac poczatek obecnego utworu Jeden raz nacisnij przycisk -,
Odszuka¢ poczatek jednego z wczesniejszych Naciskaj przycisk -
utworéw
Odszukaé poczatek nastgpnego utworu Jeden raz naci$nij przycisk +P9l.

Odszuka¢ poczatek jednego z dalszych utworéw  Naciskaj przycisk +P9.

Szybko przej$¢ w przéd / w tyt Przytrzymaj wcisniety przycisk F—/+pP1.




(Zmienianie trybu odtwarzania)

REPEAT/
SOUND )

oNaciénij przycisk MENU @ Naciskajac przycisk

przy zatrzymanym REPEAT/SOUND,

odtwarzaniu. wybierz zadany

Pojawi sie ekran metia sposéb powtarzania
e Wyswietl wariant utworéw, po czym

»REPEATMODE>", po potwierdz wybér
czym potwierdz wybor przyciskiem BN
przyciskiem b-H.

— brak (normalne odtwarzanie)

(3] Naciskajac przycisk §
¢ —/+>P1, wyswietl f (All Repeat)
H L
wariant ,,Tracl_( Re? y 1 (Single Repeat)
po czym potwierdz |
wybor przyciskiem G SHUF (Al Shuffle Repeat )
. }
as mm - 3 G 1 (Group Repeat)
0 Nacis$nij przycisk |
MENU. L 3 G 1SHUF (Group Shuffle Repeat)

Pojawi si¢ normalna zawartos$¢ ekranu.




Dodatkowe informacje — Pytania i odpowiedzi

P1

0Ol

P2

02

Czy istnieja ograniczenia przesylania plikéw dzwiekowych
do odtwarzacza Network Walkman?

Uzywajac programu SonicStage, mozna przesta¢ do wewngtrznej pamigci flash

65 535 utwordéw lub 4 096 grup. Jedna grupa moze zawiera¢ do 999 utworéw.
Przesytanie plikéw do odtwarzacza Network Walkman moze si¢ jednak okaza¢ niemozliwe
przed osiggnigciem tego limitu. Dzieje si¢ tak, gdy w wewnetrznej pamigci flash znajduja
si¢ duze pliki dZzwigkowe. W takim przypadku skasuj zbedne pliki, z powrotem przeslij
do komputera pliki, ktérych nie stuchasz, lub zmien przeptywnos¢ plikow dzwigkowych.
Przeplywnos¢ oznacza ilo$¢ danych przesytanych w ciagu sekundy, mierzong

w b/s (bitach na sekundg). Duza przeplywnos$c¢ oznacza lepsza jako$¢ dzwigku, ale takze
uzycie do odtwarzania muzyki duzej ilosci informacji. Standardowa przeptywnosé
odtwarzacza Network Walkman wynosi 64 kb/s. Aby ja zmienié, naci$nij przycisk
[Settings] na ekranie przesylania programu SonicStage.

Czy w odtwarzaczu Network Walkman mozna odtwarzaé
pliki dzwiekowe MP3?

Mozna importowacé pliki dZzwigkowe MP3 do programu SonicStage i przesylac je z tego
programu do odtwarzacza Network Walkman. (Nie mozna odtwarzaé pliku skopiowanego
do odtwarzacza Network Walkman bezposrednio z Eksploratora Windows. Ponadto nie
mozna przesyla¢ w formacie MP3 utworéw audio z ptyt audio CD.)

Pliki MP3 musza spelnia¢ nastgpujace wymagania:

— MPEG1 Audio Layer-3

— Czgstotliwos$¢ probkowania: 44,1 kHz

— Przeptywnos¢: 32 do 320 kb/s, zgodnos$¢ ze zmienng przeptywnoscia
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Czy sam odtwarzacz Network Walkman umozliwia
nagrywanie?

Sam odtwarzacz Network Walkman nie pozwala na nagrywanie. Zaimportuj zadane pliki
dzwigkowe do programu SonicStage, a nastgpnie przeslij je do odtwarzacza Network
Walkman przy uzyciu programu SonicStage.

Czy mozliwe jest rozszerzenie wewnetrznej pamieci flash?

Nie mozna rozszerzy¢ wewnetrznej pamigci flash.

Czy mozna zabezpieczyé¢ odtwarzacz Network Walkman
przed przypadkowym uzyciem?

Tak. W tym celu nalezy przestawi¢ przetacznik GROUP/HOLD w potozenie HOLD.
Funkcja ta zapobiega przypadkowemu uruchomieniu przenoszonego odtwarzacza i zuzyciu
energii. Kiedy jest wiaczona, nie dziataja zadne funkcje, a po nacisnigciu dowolnego
przycisku na wys$wietlaczu miga napis ,,HOLD”.

Czy w odtwarzaczu Network Walkman mozna zapisywaé
dane inne niz audio?

Tak. Do przesylfania danych z dysku twardego komputera do wewnetrznej pamigci flash
mozna uzy¢ Eksploratora Windows. Eksplorator Windows pozwala na wyswietlenie
zawartosci wewnetrznej pamieci flash jako zewnetrznego napedu (na przyktad D:). Zapis
w wewnetrznej pamigci flash danych innych niz pliki dZzwigkowe powoduje odpowiednie
zmniejszenie si¢ iloSci wolnego miejsca na nagrania.

Czy odtwarzacz Network Walkman ma wyigcznik?
Nie. W celu zaoszczgdzenia energii, wyswietlacz odtwarzacza automatycznie wylacza sig,
edy przez pewien czas nie zostanie uzyta zadna funkcja urzadzenia.



Aby unikna¢ ryzyka pozaru lub
porazenia pradem, nie wystawia¢
urzadzenia na deszcz i chronié je
przed wilgocia.

Nie instalowa¢ urzadzenia w zabudowie,
na przyktad na regale albo w szafce.

Aby unikna¢ pozaru, nie nakrywaé otworow
wentylacyjnych urzadzenia gazetami,
obrusami, zastonami itp. Nie stawiac

na urzadzeniu zapalonych §wiec.

Aby unikna¢ ryzyka pozaru lub porazenia
pradem, nie stawia¢ na urzadzeniu
przedmiotéw wypetnionych piynami,

na przyktad wazonow.

Uwaga o srodowisku pracy

Jesli urzadzenie bedzie uzywane w miejscu
narazonym na tadunki statyczne lub zaki6cenia
elektryczne, moze dojs¢ do uszkodzenia
przesytanych informacji o utworach. Uniemozliwi
to prawidlowe przestanie takich utworéw

do komputera.

Usuwanie wyeksploatowanych
urzadzen elektrycznych

i elektronicznych (dotyczy krajow
Unii Europejskiej i innych krajow
europejskich z wydzielonymi
systemami zbierania odpadéw)

Ten symbol na produkcie lub jego

opakowaniu oznacza, ze produkt

nie powinien by¢ zaliczany

do odpadéw domowych. Nalezy

go przekaza¢ do odpowiedniego
[ ] punktu, ktéry zajmuje si¢

zbieraniem i recyklingiem urzadzen
elektrycznych i elektronicznych. Prawidlowe
usunigcie produktu zapobiegnie potencjalnym
negatywnym konsekwencjom dla §rodowiska
naturalnego i zdrowia ludzkiego, ktérych przyczyna
mogloby by¢ niewtasciwe usuwanie produktu. Aby
uzyskac szczegélowe informacje o recyklingu tego
produktu, nalezy si¢ skontaktowac z wladzami
lokalnymi, firma §wiadczaca ustugi oczyszczania
lub sklepem, w ktérym produkt ten zostat kupiony.
Akcesoria, ktérych dotyczy powyzsze: stuchawki



Uwagi dotyczace uzytkowania

Przesytanie danych

Kiedy trwa przesylanie danych z programu SonicStage w komputerze do odtwarzacza Network
Walkman, nie nalezy odtacza¢ przewodu USB dotad, az na odtwarzaczu Network Walkman

w miejsce napisu ,,DATA ACCESS” pojawi si¢ napis ,,USB CONNECT?”, lub dotad, az wskaznik
.- Transferred” w polu [Status] na ekranie programu SonicStage zmieni si¢ na ,,—”.

Formatowanie
Do formatowania wewngtrznej pamigci flash uzywac tylko programu SonicStage lub menu
odtwarzacza Network Walkman.



Uwagi dia
uzytkownikéw

Dostarczone oprogramowanie
Zgodnie z przepisami dotyczacymi ochrony
praw autorskich zabrania si¢ kopiowania
oprogramowania i towarzyszacej mu
dokumentacji, zaréwno w czg¢sci, jak i w calosci,
oraz wypozyczania oprogramowania bez zgody
posiadacza praw autorskich.

SONY w zadnym przypadku nie bedzie ponosi¢
odpowiedzialnosci za szkody finansowe lub
utratg zyskéw, w tym za roszczenia oséb trzecich
wynikajace z uzytkowania oprogramowania
dostarczonego z urzadzeniem.

« Jesli w nastepstwie wady produkcyjnej wystapi
jaki§ problem z oprogramowaniem, SONY
wymieni oprogramowanie.

Odpowiedzialno§¢ SONY jest ograniczona
wylacznie do wymiany oprogramowania.

Dostarczone z urzadzeniem oprogramowanie nie
moze by¢ uzytkowane z urzadzeniami innymi niz
te, do ktorych jest przeznaczone.

Zwracamy uwagg, ze ze wzgledu na stale
dazenie do podnoszenia jakosci parametry
oprogramowania moga ulec zmianie bez
uprzedzenia.

« Gwarancja nie obejmuje uzytkowania urzadzenia
z oprogramowaniem innym niz dostarczone.

Program ©2001, 2002, 2003, 2004, 2005 Sony
Corporation
Dokumentacja ©2005 Sony Corporation

Instrukcja zawiera opis obstugi
odtwarzacza Network Walkman.
Informacje o postugiwaniu si¢
programem SonicStage (dostarczonym
oprogramowaniem) podano w instrukcji
obstugi programu SonicStage.

Instrukcja obstugi programu SonicStage
jest instalowana razem z programem
SonicStage.

LWALKMAN?” jest zastrzezonym znakiem
handlowym Sony Corporation, ktéry oznacza
produkty wspodtpracujace ze stuchawkami stereo.
® UnLK/MAN jest znakiem handlowym Sony
Corporation.
OpenMG i jego logo sa znakami handlowymi Sony
Corporation.
SonicStage i logo SonicStage sa znakami
handlowymi lub zastrzezonymi znakami
handlowymi Sony Corporation.
ATRAC, ATRAC3, ATRAC3plus i ich logo sa
znakami handlowymi Sony Corporation.
Microsoft, Windows i Windows Media sa
znakami handlowymi lub zastrzezonymi znakami
handlowymi Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/ lub w innych krajach.
Wszystkie inne znaki handlowe lub zastrzezone
znaki handlowe uzywane w instrukcji sa
znakami handlowymi lub zastrzezonymi znakami
handlowymi odpowiednich posiadaczy.
W instrukcji nie sa za kazdym razem umieszczane
symbole ™ i ®.
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Wprowadzenie

Mozliwosci odtwarzacza Network Walkman

Najpierw trzeba zainstalowa¢ w komputerze oprogramowanie SonicStage. Odtwarzacz Network
Walkman pozwala na fatwe przenoszenie cyfrowych plikow dzwigkowych z komputera

do wewnegtrznej pamigci flash.

Uslugi EMD = Pliki dZzwigkowe
elektronicznej dystrybuciif PWI audio | ¢ormacie MP3, WAV
muzyki) cD i Windows® Media

1 Zapisz pliki
z cyfrowym
dzwiekiem
w komputerze.

Pobierz
najnowsze pliki
dzwiekowe!
Zapisz ulubione
utwory!

2 Przeslij pliki do
odtwarzacza Network
Walkman.

3 Stuchaj muzyki
z odtwarzacza Network
Walkman.




Inne cechy

¢ Male wymiary i waga, odporno$¢ na przeskakiwanie dZzwigku, porgcznosé.

* Czas ciaglego odtwarzania przy zasilaniu z baterii: okoto 70"! godzin.

e Czas nagrywania
NW-E103: wewngtrzna pamig¢ flash 256 MB, ponad 11 godzin 40 minut.

NW-E105: wewngtrzna pamig¢ flash 512 MB, ponad 23 godziny 30 minut.
NW-E107: wewngtrzna pami¢¢ flash 1 GB, ponad 47 godzin.

* Dostarczone oprogramowanie SonicStage umozliwiajace nagrywanie utworéw z plyt audio
CD na dysk twardy komputera w formacie ATRAC3plus (wysoka jako$¢ dZzwigku, silna
kompresja).

* Latwe przesylanie plikow audio MP3 do odtwarzacza Network Walkman przy uzyciu
oprogramowania SonicStage.

 Funkcja powtarzania zdan (Sentence Repeat): przydatna przy nauce jezykow obcych.

» Szybka transmisja danych za posrednictwem specjalnego przewodu USB.

* Pods$wietlany ekran LCD: mozna wySwietla¢ tytuly utworéw i nazwiska wykonawcow.

* Funkcja grupy: mozna wybiera¢ utwory, ktore majg by¢ odtwarzane jako ,,album”.

 Funkcja pamieci masowej: oprocz plikéw dZzwigkowych mozna zapisywac rézne inne rodzaje
danych.

#1 Zaleznie od systemu zapisu danych. Podana warto$¢ dotyczy ciaglego odtwarzania w formacie ATRAC3
przy przeptywnosci 105 kb/s.

*2 Zaleznie od przeptywnosci wybranej przy nagrywaniu. Podana wartos$¢ dotyczy nagrywania przy
przeptywnosci 48 kb/s w formacie ATRAC3plus.

UWAGI:

» Nagrang muzyke mozna wykorzystywac tylko do celéw prywatnych. Wykorzystanie muzyki do innych
celéw wymaga zgody posiadaczy praw autorskich.

Sony nie bedzie ponosi¢ odpowiedzialnosci za niepeine nagranie / pobranie muzyki wynikajace

z probleméw z odtwarzaczem Network Walkman lub komputerem.

W zaleznosci od rodzaju tekstu i znakow, odtwarzacz Network Walkman moze niewlasciwie wyswietlaé
napisy. Wynika to z nastepujacych powodéw:

— mozliwosci podlaczonego urzadzenia,
— niewlasciwego dzialania odtwarzacza,
—uzycia w znaczniku ID3 jezyka nieobstugiwanego przez odtwarzacz lub nieobstugiwanych znakéw.




Krok 1: Sprawdzanie zawartosci

opakowania

Prosimy o sprawdzenie zawarto$ci opakowania.

¢ Network Walkman (1 szt.)
¢ Stuchawki (1 szt.)

* Specjalny przewod USB (1 szt.)

¢ CD-ROM z oprogramowaniem SonicStage,
plikiem PDF z instrukcja obstugi
odtwarzacza i plikiem PDF z instrukcja
obstugi oprogramowania SonicStage
(1 szt.)

* Instrukcja ,,Szybki start”

Numer seryjny

Podany numer seryjny urzadzenia jest
potrzebny przy rejestracji uzytkownika.
Numer ten jest podany wewnatrz komory na
baterie.

Prosimy o zanotowanie numeru seryjnego.
Numer ten nalezy podawaé w kontaktach
z Sony zwiazanych z tym produktem.

Numer seryjny mozna tez wyswietli¢
w menu (strona 33).



Krok 2: Wkiadanie baterii

W16z bateri¢ alkaliczng LR03, zwracajac uwage na wlasciwe utozenie biegunow.

Zacznij wktadanie od strony @, jak na ilustracji.

G SN '
&

Czas pracy baterii*

Format ATRAC3: okoto 70 godzin

Format ATRAC3plus: okofo 60 godzin

Format MP3: okofo 50 godzin

* Czas pracy baterii moze si¢ skrocic zaleznie od
warunkow pracy i temperatury otoczenia.

Wskazanie stanu baterii
Ikona baterii na wySwietlaczu zmienia sig¢
nastgpujaco:

Addd

» v

@ > @E > Ca> CI>CAr
Bateria jest Trzeba
staba wymienic

baterie

Kiedy na wyswietlaczu wida¢ napis ,,LOW BATT”,
trzeba wymieni¢ baterig.

Niewtasciwe uzycie baterii grozi uszkodzeniami

spowodowanymi przez wyciek elektrolitu i korozjg.

Aby uzyska¢ najlepsze wyniki:

— zwréci¢ uwage na wlasciwe ufozenie biegunéw,

— nie tadowa¢ baterii,

— wyjmowac baterig, jesli odtwarzacz nie bedzie
uzywany przez dtuzszy czas,

— w razie wycieku z baterii wyczySci¢ wnetrze
komory na bateri¢ i zainstalowa¢ nowa baterig.

Jesli pokrywka komory na baterig¢
przypadkiem si¢ odczepi, to nalezy
przymocowaé elementy @ i @ w sposéb
pokazany na ilustracji.




Rozmieszczenie elementow sterujgcych

Szczegdly mozna znalezé na stronach, ktérych numery podano w nawiasach.

Przéd Tyt

Przycisk B—H Przycisk MENU (strona 16 do 22, 24, 26
(strona 14, 16 do 17, 19 do 22, 24, 26 do 33)
do 33) Naciskajac przycisk MENU na pewien
czas, mozna wybrac tryb wySwietlania
Wyswietlacz (strona 11, 18, 43) godziny. y yowy

Szczegélowy opis wySwietlacza i ikon
znajduje si¢ na stronie 11.
Przycisk l4d—/+PPl

Komora na baterig (strona 9)

] [eo]

Przycisk REPEAT/SOUND
(strona 16 do 17, 19 do 22, 24, 26 do 33) (strona 18 do 20, 23)
[4] Gniazdo () (stuchawek) (strona 14) Przetacznik GROUP/HOLD
Przycisk VOLUME +/- %Ona 15d016,23,25)
(strona 14, 28 do 29) : tryb grupy. Odtwarzanie
i wyszukiwanie utworéw w grupach
(6] Otwor do zaczepienia paska (strona 23).

J/. : normalny tryb. Odtwarzanie
utworéw na podstawie nazw (strona 16).
HOLD: zapobieganie przypadkowemu
uzyciu funkcji odtwarzacza Network
‘Walkman (strona 25).

Gniazdo USB (strona 12)
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Wyswietlacz

1]

B2 G 1SHUF|[@[s 12] =]
2] 3] [4] 5]

1] Wyswietlacz informacji tekstowych / Wskazanie AVLS (strona 27)
graficznych (strona 17) Pojawia sig, gdy jest wiaczona funkcja
Wskazuje numer utworu, nazwe utworu, AVLS.

biezaca date i godzing (strona 22 do 23,

26), komunikat (strona 13, 43) i warianty @ Wskaznik ustawienia cyfrowego

W ment. dzwigku

Naciskajac przycisk MENU, mozna (str(,)m.i 23 do 2 4) . .

przetaczac tryb wyswietlania. Szczegoty Wys.w1etlane jest biezace ustawienie
dzwigku.

podano w podrozdziale ,,Zmienianie trybu

wy$wietlania” na stronie 22. [5] Wskaznik stanu baterii (strona 9)

[2] Wskazanie trybu powtarzania (strona 18) Informuje o stanie baterii.

Informuje o wybranym trybie
powtarzania.
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Czynnosci podstawowe

Przesylanie plikow dzwiekowych
z komputera do odtwarzacza Network
Walkman

Zanim odtwarzacz Network Walkman zostanie pierwszy raz podiaczony do komputera,
nalezy zainstalowa¢ w komputerze oprogramowanie SonicStage znajdujace si¢ na
dostarczonym dysku CD ROM. Jesli w komputerze jest juz zainstalowany program
SonicStage, trzeba zainstalowaé oprogramowanie SonicStage dostarczone z odtwarzaczem,
a dopiero potem podiaczy¢ odtwarzacz do komputera (moga by¢ dostgpne uaktualnienia
programow).

1 Zainstaluj w komputerze oprogramowanie SonicStage z dostarczonego dysku
CD-ROM.

Czynno$¢ 1 nalezy wykonac tylko raz, przed pierwszym podiaczeniem odtwarzacza
Network Walkman do komputera.

Szczeg6téw nalezy szukaé w instrukcji ,,Szybki start”.
Szczeg6téw nalezy szukaé w instrukceji obstugi programu SonicStage.

¢ Wskazéwka
Instrukcja obstugi programu SonicStage jest instalowana w komputerze razem z oprogramowaniem
SonicStage.

Zaimportuj pliki dzwiekowe do programu SonicStage.
Szczeg6téw nalezy szuka¢ w instrukcji obstugi programu SonicStage.

Podfacz odtwarzacz Network Walkman do komputera.

Podlacz mniejsze ztacze specjalnego przewodu USB do gniazda USB odtwarzacza Network
Walkman, a nastgpnie wigksze zfacze do portu USB komputera.
Na wyswietlaczu pojawi si¢ napis ,,USB CONNECT”.

[/,
E ( @“ #‘
@R,

do gniazda USB do portu USB
l =T

Specjalny przewdéd USB (dostarczony)
12



Kiedy odtwarzacz Network Walkman komunikuje si¢ z komputerem, wida¢ komunikat

,DATA ACCESS”. Kiedy wida¢ ten komunikat, nie odtacza¢ przewodu USB. Grozi to uszkodzeniem
przesylanych danych.

Nie gwarantuje si¢ wspolpracy odtwarzacza Network Walkman z koncentratorem USB ani

z przedtuzaczem USB. Odtwarzacz Network Walkman nalezy podtaczaé¢ bezposrednio do komputera,
uzywajac specjalnego przewodu USB.

Podtaczenie do komputera pewnych urzadzen USB moze zakiocaé dziatanie odtwarzacza Network
Walkman.

Kiedy odtwarzacz Network Walkman jest podiaczony do komputera, nie dzialajg na nim zadne
przyciski sterujace.

Kiedy odtwarzacz Network Walkman jest podiaczony do komputera, mozna wyswietli¢ zawartos¢ jego
wewnetrznej pamigci flash za pomocg Eksploratora Windows.

4 Przeslij pliki dzwiekowe do odtwarzacza Network Walkman.

Informacji o przesytaniu plikéw dzwigkowych do wewngtrznej pamigci flash nalezy szukac
w instrukcji obstugi programu SonicStage.

¢ Wskazéwka

Informacji o przesytaniu plikéw dZwigkowych z powrotem do komputera nalezy szuka¢ w instrukcji obstugi
programu SonicStage lub w pomocy elektronicznej do programu SonicStage.

Odtaczenie przewodu USB podczas transmisji danych moze spowodowac, ze w odtwarzaczu

Network Walkman pozostana niepotrzebne dane. W takim przypadku nalezy przesta¢ uzyteczne pliki (rowniez
z danymi innymi niz dZwigk) z powrotem do komputera, a nastgpnie sformatowaé pamigé odtwarzacza
Network Walkman (strona 32).

13
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Sfuchanie muzyki z odtwarzacza

Network Walkman

Najpierw nalezy wlozy¢ bateri¢ (patrz strona 9) i przesta¢ pliki dZwigkowe do odtwarzacza.

Aby uzywaé odtwarzacza Network Walkman, trzeba go odlaczy¢ od komputera.

1 Podtacz stuchawki.

do gniazda )

L4

2 Zacznij odtwarzanie.

@ Naciénij przycisk =M.

@ Wyreguluj
gtosnosé
przyciskiem

\

Przetacznik GROUP/
HOLD

14

VOLUME +/-.

Kiedy jest wybrany normalny tryb
odtwarzania, odtwarzanie automatycznie
zatrzymuje si¢ po odtworzeniu ostatniego
utworu.

Jesli nie zaczyna sie odtwarzanie
Sprawdz, czy przetacznik GROUP/HOLD znajduje
si¢ w pofozeniu ﬂ (NORMAL) (strona 25).

Zatrzymywanie odtwarzania
Nacisnij przycisk =M.

Regulowanie gfosnosci
Glosnos¢ mozna regulowac¢ w dwach trybach,

zaprogramowanych ustawieri i recznym (strona 28
do 29).



Co to jest funkcja grupy?
Funkcja grupy pozwala na wygodne wybieranie utwordéw, ktére maja by¢ odtwarzane przez
odtwarzacz Network Walkman. Dzigki tej funkcji mozna przesytac lub odtwarzac utwory
jednego wykonawcy lub pochodzace z okreslonego albumu.

—— (] —— Track1
Group1 | — Track2
— Track3

—— (] — Track1
Group2 | — Track2
— Track3

L (] — Tracki
Group3 | — Track2
— Track3

4 Track1
@ » —E Track2
Track3

[} Track1
» —E Track2
Track3

@ m | (] — Tracki

mp | (] — Tracki

* Numer utworu jest pozycja tego utworu w grupie.

¢ Aby zmieni¢ tryb nazwy utworu na tryb grupy,
nalezy przestawi¢ przelacznik GROUP/HOLD
w polozenie (GROUP).

¢ W trybie grupy zamiast nazw utworéw pojawiaja
si¢ nazwy grup. Funkcje pomijania lub
powtarzania réwniez dotycza grup.

Przesytanie grup

Przed przestaniem plikéw dZzwiekowych

z programu SonicStage do wewngtrznej pamigci
flash pliki te sq zawsze grupowane.

cigg dalszy na nastepnej stronie

15
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Stuchanie muzyki z odtwarzacza Network Walkman

Inne czynnosci

Przycisk b1

Aby Wykonaj te
czynnos$¢é

Przycisk MENU

Przetgcznik
GROUP/HOLD

Przycisk ¢—/+pp1

¢ Wskazéwka

Aby wybra¢ tryb grupy nalezy przestawic
przetacznik GROUP/HOLD w potozenie
(GROUP).

16

Przej$¢ na poczatek
nastgpnego utworu /
grupy™!

Przejs¢ na poczatek Jeden raz nacis$nij
obecnego utworu / obec- przycisk -

nej grupy”!

Przewina¢ nagranie do  Nacisnij i przytrzymaj

Jeden raz naci$nij
przycisk +pP1.

przodu™ przycisk +PP.
Przewina¢ nagranie do  Nacisnij i przytrzymaj
tytu" przycisk -

*1 Naciskajac i przytrzymujac przycisk
€€ —/+PP] przy zatrzymanym odtwarzaniu,
mozna przechodzi¢ do poczatkéw kolejnych
utworéw / grup (w przdd lub w tyt).

*2 Szybko$¢ przewijania stopniowo zwigksza sig.



c:znnos’ci dodatkowe

Tryb powtarzania

Do wyboru sa trzy tryby powtarzania: utworu
(Track Repeat), A-B (A-B Repeat) i zdania

(Sentence Repeat).
¢ Powtarzanie utworu (Track Rep)

W tym trybie mozna wybra¢ jeden z pigciu

SposobOw powtarzania utworow.

Sposéb powtarzaniaPowtarzane

elementy
All Repeat Wszystkie utwory
Single Repeat Biezacy utwor
All Shuffle Repeat Wszystkie utwory

w przypadkowej
kolejnosci

Wybieranie trybu

powtarzania
Przycisk B>H

Przycisk MENU

Przycisk ¢d—/+p»l

Group Repeat Biezaca grupa

Group Shuffle Repeat Biezaca grupa
w przypadkowej
kolejnosci

Nacisnij przycisk MENU przy
zatrzymanym odtwarzaniu.
Pojawi si¢ ekran menu.

| & REPEATMODE>

* Powtarzanie A-B (A-B Rep)
W tym trybie powtarzany jest wybrany
fragment utworu.

¢ Powtarzanie zdania (Sentence Rep)

W tym trybie powtarzane jest nagranie
glosu w wybranym fragmencie utworu.

Naciskajgc przycisk
I¢€—/+P>P1, wyswietl wariant
,,REPEATMODE>", po czym
potwierdz wybor przyciskiem
>N

Naciskajagc przycisk ¢t —/+>p,
wyswietl zadany tryb powtarzania,
po czym potwierdz wybor
przyciskiem M.

\\||||||||//
BE4—Track Rep—
ATEERERER

Do wyboru sa tryby ,, Track Rep”,
»A-B Rep” i ,Sentence Rep”.

cigg dalszy na nastepnej stronie
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Tryb powtarzania

4 Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Poszczegdlne tryby powtarzania opisano

w dalszej cz¢sci podrozdziatu.

e Track Rep: patrz punkt ,,Powtarzanie
utworéw (Track Repeat)”.

* A-B Rep: patrz punkt ,,Powtarzanie
wybranego fragmentu (A-B Repeat)”.

* Sentence Rep: patrz punkt
,Powtarzanie wybranych zdai
(Sentence Repeat)”.

Wyiaczanie trybu menu
Wybierz z menu wariant [RETURN] lub nacisnij
przycisk MENU.

* Wyswietlacz automatycznie powraca
do normalnego ekranu odtwarzania, gdy przez
60 sekund nie zostanie naci$nigty zaden przycisk.

« Jesli w wewnetrznej pamigci flash nie ma
zadnego pliku, to nie mozna wybiera¢ trybow
powtarzania.

* Po podiaczeniu odtwarzacza Network Walkman
do komputera wybrany tryb wytacza sie.

¢ Tryby powtarzania mozna wybiera¢ tylko przy
zatrzymanym odtwarzaniu.

Powtarzanie utworéw (Track
Repeat)

Do wybierania sposobu powtarzania
utworéw w trybie Track Repeat stuzy
przycisk REPEAT/SOUND. Sprawdzenie
biezacego sposobu powtarzania utworow

w trybie Track Repeat umozliwia ikona trybu
Track Repeat na wyswietlaczu.

18

Przycisk
REPEAT/
SOUND

1 G 1SHUF| @ S12 Lz 7|

Ikona trybu Track Repeat

Najpierw wybierz tryb
powtarzania utworéw (Track Rep)
(strona 17). Nastepnie,
przyciskiem REPEAT/SOUND
wybierz zadany sposob
powtarzania utworow.

Kazde nacisnigcie przycisku REPEAT/
SOUND powoduje nastgpujace zmiany ikony
Track Repeat:

—= brak (normalne odtwarzanie)

|

G (All Repeat )

|

Gs1 (Single Repeat )

|

Gs SHUF (All Shuffle Repeat )

}
3 G 1 (Group Repeat)

}

L— £33 G5 1SHUF (Group Shuffle Repeat)




Powtarzanie wybranego
fragmentu (A-B Repeat)

Podczas odtwarzania utworu mozna wybraé
punkt poczatkowy (A) i punkt koricowy (B)
fragmentu, ktéry ma by¢ powtarzany.

Przycisk M

Przycisk REPEAT/
SOUND

Przycisk l¢d—/+p>pl

1 Wybierz tryb powtarzania A-B
(A-B Rep) (strona 17).

2 Nacisnij przycisk B=H, aby
rozpoczaé odtwarzanie.

3 Podczas odtwarzania naci$nij
przycisk REPEAT/SOUND, aby
wskazaé punkt poczatkowy (A).
Migac zacznie litera ,,B”.

NI 2
~ P
EET
71\

00:00

4 Nacisnij przycisk REPEAT/SOUND,
aby wskazaé punkt koricowy (B).
Pojawi si¢ napis ,,A B”, a odtwarzacz
bedzie powtarzal wybrany fragment.

| A B Ol 00:55

* Fragment wybrany w trybie powtarzania A-B
musi miesci¢ si¢ w obrgbie jednego utworu.

« Jesli punkt koricowy (B) nie zostanie wybrany,
automatycznie stanie si¢ nim koniec utworu.

* Nacisnigcie przycisku ¢ —/+P»1 powoduje
skasowanie wybranego wczes$niej punktu
poczatkowego (A).

¢ Powtarzanie A-B nie jest mozliwe w trybie grupy
i w czasie wyswietlania czasu zegarowego.

Kasowanie punktu poczatkowego (A)

i koricowego (B)

* Podczas powtarzania A-B naci$nij przycisk
REPEAT/SOUND.

¢ Podczas powtarzania A-B nacisnij przycisk
MENU.

¢ Podczas powtarzania A-B wybierz tryb grupy.
W tym celu przestaw przetacznik GROUP/HOLD
w polozenie (GROUP).

¢ Podczas powtarzania A-B wybierz poprzedni lub
nastepny utwor, naciskajac w tym celu przycisk
<t —/+PPl.

(Tryb powtarzania A-B nie wylacza si¢.)

Wytaczanie trybu powtarzania A-B

Zmien tryb powtarzania w menu (strona 17).

cigg dalszy na nastepnej stronie
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|
Tryb powtarzania

Powtarzanie wybranych
zdan (Sentence Repeat)

Ta funkcja automatycznie wykrywa glos od
wskazanego miejsca i powtarza nagranie
glosu wybrang liczbg razy. Utatwia to nauke
jezykéw obeych, gdy odtwarzane nagranie
nie ma tfa muzycznego.

‘¢ Wskazéwka

Domyslnie zdanie jest powtarzane 2 razy. Liczbe
t¢ mozna zmienié. Patrz podpunkt ,,Nastawianie
liczby powtdrzen” na stronie 21.

Przycisk b1

Przycisk
REPEAT/SOUND

Przycisk l¢d—/+ppl

1 Wybierz tryb powtarzania zdan
(Sentence Rep) (strona 17).

2 Nacisnij przycisk =M, aby
rozpoczaé odtwarzanie.

20

3 Podczas odtwarzania naci$nij
przycisk REPEAT/SOUND, aby
wskazaé miejsce poczatku
wykrywania.

Wiaczy si¢ tryb powtarzania zdan,

a odtwarzacz Network Walkman
zacznie wykrywaé od wybranego
miejsca fragmenty z nagraniem glosu
i fragmenty bez glosu. (Fragment

z glosem jest powtarzany jeden raz
(podczas wykrywania).)

‘ @ 01 00:12

* Powtarzanie zdan nie jest mozliwe w trybie grupy
i w czasie wyswietlania czasu zegarowego.

« Nie sa wykrywane fragmenty z glosem lub bez
glosu, ktorych czas trwania jest krétszy od jednej
sekundy.

« Jesli do konca utworu nie zostanie wykryty
fragment bez glosu, za fragment bez glosu
zostanie uznany koniec utworu, a powtarzanie
zdania zacznie si¢ od poprzedniego fragmentu
z glosem.

Kasowanie miejsca poczatku

wykrywania

¢ Podczas powtarzania zdar naci$nij przycisk
REPEAT/SOUND.

* Podczas powtarzania zdan nacisnij przycisk
MENU.

¢ Podczas powtarzania zdafi wybierz tryb grupy.
W tym celu przestaw przetacznik GROUP/HOLD
w polozenie (GROUP).

¢ Podczas powtarzania zdan wybierz poprzedni
wybierz poprzedni lub nastgpny utwor, naciskajac
w tym celu przycisk ltd—/+ppl.

(Tryb powtarzania zdaii nie wylacza sig.)

Wytaczanie trybu powtarzania zdan
Zmien tryb powtarzania w menu (strona 17).



Nastawianie liczby
powtorzen

Mozna wybrac liczbe powtorzen (1-9)
kazdego zdania w trybie powtarzania zdan.

Przycisk B>H

Przycisk MENU

Przycisk l¢d—/+p>pi

1 Nacis$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| & REPEATMODE>

2 Naciskajgc przycisk
I¢€—/+P>P1, wyswietl wariant
»REPEATMODE>", po czym
potwierdz wybér przyciskiem
>N

3 Naciskajgc przycisk l¢d—/+P>Pl,
wyswietl wariant ,,Sentence
Rep”, po czym potwierdz wybér
przyciskiem =M.

Na wyswietlaczu pojawi si¢ napis
COUNT:”.

\ © COUNE:2 =
71\

4 Naciskajagc przycisk l¢d—/+>P1 ,
wybierz zadang liczbe powtoérzen,
po czym potwierdz wybor
przyciskiem »=H.

5 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Wytaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub nacisnij
przycisk MENU.

21
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Zmienianie trybu
wysSwietlania

Kiedy trwa odtwarzanie lub urzadzenie

jest zatrzymane, mozna wySwietla¢ rézne
informacje, takie jak numery i tytuly
utworéw. Tryb wySwietlania mozna zmienic¢
przyciskiem l€¢—/+PP1 po wyswietleniu
menu.

 Lap Time: tryb wySwietlania czasu
odtwarzania.
Po wyswietleniu tytutu utworu i nazwiska
wykonawcy pojawia si¢ nastgpujace informacje:

Numer utworu  Czas odtwarzania

! |
\JJ| lbog [01: 36|
i

Stan odtwarzania*

* Odtwarzanie: na przemian pojawiajq si¢
ikony J/. i J\_ .
Zatrzymanie: widac¢ ikong ﬂ
Wyszukiwanie utworu: wida¢ symbol B9
lub €.
Przewijanie: wida¢ symbol PP lub <.

« Title: tryb wyswietlania tytutu
Tytuly utwordw sktadajace si¢ z wigcej niz
12 znakéw automatycznie przesuwaja si¢ po
wyS$wietlaczu.

Przycisk =1

Przycisk MENU

Przycisk l¢d—/+pp1

1 Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ ekran menu.
| & REPEATMODE>

2 Naciskajgc przycisk l¢d—/+P>P,
wyswietl wariant ,,DISPLAY>",
po czym potwierdz wybor
przyciskiem =M.

Miga¢ bedzie wybrany tryb

wyswietlania.
ity
< , z

‘ B LarTime —
P ~
7Trrrnenny

3 Naciskajac przycisk
44 —/+>P1, wyswietl zadany tryb
wyswietlania, po czym potwierdz
wyboér przyciskiem B-H.
Wyswietlacz przetaczy si¢ w wybrany
tryb.

| & DisPLAY>

JJ Title/Aartis

e Track info: tryb wyS$wietlania informacji
0 utworze
Wyswietlany jest tytul utworu, napis CODEC
i przeptywnos¢. Informacje, ktore sktadaja
si¢ z wigcej niz 12 znakéw, automatycznie
przesuwaja si¢ po wyswietlaczu.

JJ Title/Codec/

Podczas wyszukiwania i przewijania pojawia sig¢
wskaznik biezacej pozycji.

22

4 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Wytaczanie trybu menu
Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.



Wyswietlacz automatycznie powraca
do normalnego ekranu odtwarzania, gdy przez
60 sekund nie zostanie naci$nigty zaden przycisk.

Wybieranie trybu
wyswietlania grup

W kazdym trybie menu mozna wybrac
tryb wyswietlania grup. W tym celu nalezy
przestawic¢ przetacznik GROUP/HOLD

w potozenie £ (GROUP).

Przefacznik
GROUP/HOLD

Aby odwotac tryb grupy
Ustaw przetacznik GROUP/HOLD w potozene J/-
(NORMAL) w trybie wyswietlania grupy.

Naciskajac w trybie grupy przycisk e —/+ppi,
mozna przechodzi¢ w tyl lub w przéd grup.

Regulowanie tonéw
wysokich i niskich
(ustawienia
cyfrowego dzwieku)

Mozna regulowac tony niskie i wysokie.
Mozna tez zaprogramowa¢ dwa ustawienia,

po czym wybraé je w czasie odtwarzania.
Wybieranie ustawienia
dzwieku

Ustawienia standardowe

Ustawienie SOUND 1 SOUND 2 SOUND OFF
dzwieku (S1) (S2)  (NORMAL SOUND)
Tony niskie +1 +3 10
Tony

wysokie 10 10 10

SOUND

Nacisnij i na p6t sekundy
przytrzymaj przycisk REPEAT/
SOUND.

Ustawienia dZwigku zmieniaja si¢

nastgpujaco:
S1 =+ S2 — SOUND OFF (brak
1 wskazania)
1

Przywracanie standardowych
ustawien dZzwieku
Wybierz ustawienie ,,SOUND OFF”.

cigg dalszy na nastepnej stronie
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|
Regulowanie tonéw wysokich

i niskich (ustawienia cyfrowego
dzwieku)

Korygowanie dzwigku

Mozna korygowac poziom baséw i tondw
wysokich.

Sktadnik dzwieku Poziom
Tony niskie -4 do +3
Tony wysokie -4 .do +3

Wybrane ustawienia mozna zaprogramowac
jako ,.Sound 1”1 ,,Sound 2”. Mozna

tez przypisac¢ do odtwarzanej muzyki
zaprogramowane ustawienie.

Przycisk =1

Przycisk MENU

Przycisk l¢d—/+p>»1

1 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| & REPEATMODE>

2 Naciskajgc przycisk l¢d—/+P>Pl,
wyswietl wariant ,,SOUND>",
po czym potwierdz wybor
przyciskiem =M.
Na wyswietlaczu pojawi si¢ napis

SOUND:".
| & SOUNB: 1=
71\
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3 Skoryguj dzwiek dla ustawienia

»SOUND 1”.

@ Naciskajac przycisk Fe—/+pp,
wyswietl wariant ,,SOUND 1>”, po
czym potwierdZ wybor przyciskiem
1.

@ Kiedy pojawi si¢ wskazanie
,.BASS:+1”, naciskaj przycisk
€€ —/+PP1, aby nastawi¢ zadany
poziom tonéw niskich, po czym
potwierdz wybor przyciskiem B=H.

® Kiedy pojawi si¢ wskazanie
»TREBLE: 07, naciskaj przycisk
€ —/+PP1, aby nastawi¢ zadany
poziom tonéw wysokich, po czym
potwierdz wybor przyciskiem =M.

4 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Jak zmienic¢ ustawienie ,,SOUND 2”
‘Wykonujac czynnos¢ 3, wySwietl wariant
.SOUND 2>".

Wytgczanie trybu menu
Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.



Blokowanie
elementow
sterujacych
(HOLD)

Funkcja HOLD pozwala na zabezpieczenie
przenoszonego odtwarzacza Network
Walkman przed przypadkowym uzyciem.

Przetacznik
GROUP/HOLD

Przestaw przetacznik GROUP/
HOLD w potozenie HOLD.
Zablokowane zostana wszystkie przyciski
funkcji.

Kiedy jest wtaczona funkcja HOLD,

po nacis$nigciu dowolnego przycisku na
wys$wietlaczu miga napis ,,HOLD”.

Wytaczanie funkcji HOLD
Przestaw przetacznik GROUP/HOLD w potozenie
o (NORMAL).

Zapis danych
innych niz pliki
dzwiekowe

Uzywajac Eksploratora Windows, mozna
przesyta¢ dane z dysku twardego komputera
do wewnetrznej pamigeci flash.

Eksplorator Windows pozwala na
wySwietlenie zawartosci wewnetrznej
pamigci flash jako zewnetrznego napedu
(na przyktad D:).

e Zapis w wewnetrznej pamigci flash danych
innych niz pliki dZwigkowe powoduje
odpowiednie zmniejszenie si¢ ilosci wolnego
miejsca na nagrania.

¢ Nie uzywac Eksploratora Windows do zmieniania
jakichkolwiek plikow w folderze [OMGAUDIO]
w wewnetrznej pamieci flash, gdyz uniemozliwi
to odtwarzanie plikow audio.

25
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» Zmienianie ustawien

odtwarzacza Network Walkman

Regulowanie daty
i godziny (DATE-
TIME)

Mozna nastawi¢ i wyswietli¢ datg i godzing.

Przycisk »-H

Przycisk MENU

Przycisk l¢d—/+p>»1

3 Naciskajac przycisk l¢d—/+pPl,
nastaw rok, po czym potwierdz
wybor przyciskiem M.

Migaé zacznie liczba miesigcy.
\lyz
~ Pd
20059 1m—1d
‘ @ // | \\

4 Powtarzajagc czynnos$¢ 3, nastaw
miesigc i dzien.
Nastaw dzieii przyciskiem ed—/+ppl
i naci$nij przycisk B=M. Pojawi si¢
ekran regulacji godziny.
NI

& =10

77>

1 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| & REPEATMODE>

5 Naciskajgc przycisk l¢d—/+P>P,
nastaw godzine, po czym
potwierdz wybér przyciskiem

>N

Miga¢ zacznie liczba minut.
NI Wi

EEETE
711\

2 Naciskajac przycisk ¢ —/+>pl,
wyswietl wariant ,,DATE-TIME”,
po czym potwierdz wybor
przyciskiem =M.

Migac zacznie liczba lat.

\\III/
| B1-2005% In 1d
T11N

6 Powtarzajagc czynnos$¢ 5, nastaw
minuty.
Nastaw minuty przyciskiem
¢ —/+PP1 i nacisnij przycisk B=H.
Pojawi si¢ ekran regulacji daty i godziny.

| & DATE-TIME

26

7 Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.




Wytaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.

Wyswietlanie biezacej godziny
Nacis$nij przycisk MENU i przytrzymaj go.
Wskazanie zegara wida¢, gdy przycisk jest
wcisnigty.

« Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez
dtuzszy czas, ustawienia daty i godziny moga
ulec skasowaniu.

 Kiedy zegar nie jest nastawiony, zamiast daty

s

i godziny pojawia si¢ wskazanie ,,-- --”.

Ograniczanie
gio$nosci (AVLS)

Funkcja AVLS (system automatycznego
ograniczania glto$nosci — Automatic Volume
Limiter System) pozwala na ograniczenie
maksymalnej gfo$nosci w celu zapobiezenia
zaburzeniom stuchu. Dzigki tej funkcji
mozna stucha¢ muzyki na komfortowym
poziomie glosnosci.

Przycisk BN

Przycisk MENU

Przycisk l¢d—/+pp1

1 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.
‘ Bl REPEATMODE>

2 Naciskajgc przycisk l¢d—/+P>Pl,
wyswietl wariant ,,AVLS:”,
po czym potwierdz wybor
przyciskiem =M.
Migac zacznie napis ,,OF'FI”.
\

| & auLs -T:OFF/—\
71T

3 Naciskajagc przycisk ¢ —/+>p,
wyswietl wariant ,,ON”, po czym
potwierdz wybér przyciskiem
>N
Wyswietlony zostanie wskaznik @
(AVLS).

Glo$nos¢ bedzie utrzymywana na
umiarkowanym poziomie.

cigg dalszy na nastepnej stronie

27

uewW{ e\ YIOMISN BZOBZIRMIPO USIMEISh S1UBIUdIWZ



Ograniczanie glo$snosci (AVLS)

4 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Wytaczanie funkcji AVLS

Wykonujac czynno$é 3, wybierz ustawienie ,,OFF”.

Wytgczanie trybu menu
Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.

28

Nastawianie
zaprogramowanych
gfosSnosci

Istnieja dwa tryby regulacji glosnosci.
Tryb reczny:
Naciskajac przycisk
VOLUME +/- , mozna nastawi¢
glosnos¢ z zakresu od 0 do 31.
Tryb zaprogramowany:
Naciskajac przycisk
VOLUME +/-, mozna nastawi¢ jedna
z trzech zaprogramowanych glo$nosci:
LO, MID albo HI.

Przycisk b1
Przycisk VOLUME +/—

Przycisk MENU

Przycisk l¢d—/+ppi

Nastawianie gtosnosci
trybu zaprogramowanego

1 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| & REPEATMODE> |

2 Naciskajagc przycisk l¢d—/+>P1 ,
wyswietl wariant ,,VOL: MAN”.

Bl uoL *MAN
| |




3

Potwierdz wybér przyciskiem
g B
Migac zacznie napis ,,MAN”.

4

Naciskajgc przycisk l¢d—/+>P1 ,
wyswietl wariant ,,SEITI>”.
\

1,
‘ 5 voL =SET>
T11N

Potwierdz wybér przyciskiem
| _d B
Migac zacznie napis ,,VOL LO xx*.
* xx” oznacza liczbowe wskazanie
poziomu glosnosci.

\\ L //

| 8 V0L LB xx -
711N

Wybierz poziom gto$nosci dla

trzech ustawien: LO, MID i HI.

@ Naciskajac przycisk VOLUME +/—,
nastaw gfo$nos¢ dla ustawienia LO.

(® Naciskajac przycisk tt—/+»Pl,
wyswietl wariant ,,VOL MID xx”,
po czym naciskajac przycisk
VOLUME +/- nastaw glo$nos¢ dla
ustawienia MID.

(® Naciskajac przycisk lt—/+D»,
wys$wietl wariant ,,VOL HI xx”,
po czym naciskajac przycisk
VOLUME +/- nastaw glo$no$¢ dla
ustawienia HI.

Potwierdz wybér przyciskiem
>N

Nacis$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.
Odtad mozna wybierac trzy

zaprogramowane ustawienia glo§nosci:
LO, MID lub HI.

Wytaczanie trybu menu
Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.

Po wilaczeniu funkcji AVLS (strona 27) faktyczna
glo$nos¢ moze by¢ mniejsza od zaprogramowane;j.
Wylaczenie funkcji AVLS przywréci nastawiony
poziom glosnosci.

Powrét do trybu recznego

1 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

2 Naciskajgc przycisk l¢d—/+p>Pl,
wyswietl wariant ,,VOL: SET>".

‘ B VoL ISET>

3 Potwierdz wybér przyciskiem
g B
Miga¢ zacznie napis ,,SET>".

4 Naciskajgc przycisk l¢d—/+pPl,
wyswietl wariant ,,MAN”.
Ay
| & voL  —iman -
ANER

5 Potwierdz wybér przyciskiem
>N

6 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Odtad przycisk VOLUME +/—
umozliwia regulacje gfosnosci
w zwyklym trybie.
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Wylaczanie
sygnalizacji
dzwiekowej
(BEEP)

Mozna wylaczy¢ sygnaly dZzwigkowe
z odtwarzacza Network Walkman.

Przycisk -1

Przycisk MENU

Przycisk l¢d—/+pp|

1 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| & REPEATMODE>

2 Naciskajagc przycisk l¢d—/+ppl,

wyswietl wariant ,,BEEP:”,
po czym potwierdz wybor
przyciskiem =M.
Migaé zacznie napis ,,ON”.

\\ Ll //
| & BEER:ON -

711N

3 Naciskajgc przycisk l¢d—/+>P ,
wyswietl wariant ,,OFF”, po czym
potwierdz wybor przyciskiem
1.
| & BEEP:OFF

4 Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.
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Ponowne wigczanie sygnalizacji
dzZwiekowej

‘Wykonujac czynno$¢ 3, wybierz ustawienie ,,ON”.
Wyiaczanie trybu menu

‘Wybierz z menu wariant [RETURN] lub nacisnij
przycisk MENU.



Zmienianie
ustawien
podswietlenia

Do wyboru sg ustawienia ON i OFF.

Ustawienie = Tryb podswietlenia
OFF Zawsze wylaczone
ON Wiacza si¢ na trzy sekundy po
wybraniu kazdej funkcji (lub
do zakoriczenia przewijania)
Przycisk b1

Przycisk MENU

Przycisk l¢d—/+p»1

Wybieranie ustawienia ,,ON”

1 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| B REPEATMODE>

2 Naciskajgc przycisk ¢4 —/+p>P,
wyswietl wariant ,,LIGHT:”,
po czym potwierdz wybor
przyciskiem »>H.
Miga¢ zacznie napis i,(I)FF”.
/

\
‘ B LIGHTSOFF=
71T

3 Naciskajagc przycisk l¢d—/+>P1 ,
wyswietl wariant ,,ON”, po czym
potwierdz wybér przyciskiem
.
| B LIGHT:ON

4 Nacis$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢ ekranu.

Wybieranie ustawienia ,,OFF”

Wykonujac czynno$¢ 3, wybierz ustawienie ,,OFF”.

Wylaczanie trybu menu

Wybierz z menu wariant [RETURN] lub nacisnij
przycisk MENU.
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» Inne funkcje

Formatowanie
pamieci (FORMAT)

Odtwarzacz Network Walkman umozliwia
sformatowanie wewnetrznej pamigci flash.

Sformatowanie pamigci powoduje
skasowanie calej jej zawartosci. Przed
formatowaniem nalezy zatem skontrolowaé
zawarto$¢ pamigci.

Przycisk »=-H

Przycisk MENU

Przycisk ¢d—/+p»1

1 Nacis$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| & REPEATMODE>

2 Naciskajac przycisk l¢d—/+pPl,
wyswietl wariant ,,FORMAT>",
po czym potwierdz wybor
przyciskiem =M.

\\ I //
| & FORMAEIN =
71N

Formatowanie pamigci nie jest mozliwe

w czasie odtwarzania muzyki.

3 Naciskajac przycisk ¢ —/+ppl,
wyswietl wariant ,,Y”, po czym
potwierdz wybor przyciskiem
>N
Wyswietlony zostanie napis ,,Really?”.
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4 Nacis$nij przycisk »=H.
Zacznie miga¢ napis ,,FORMATTING”
i rozpocznie si¢ formatowanie.
Po jego zakonczeniu pojawia si¢ napis
. COMPLETE?”, a na wySwietlaczu
pojawiaja si¢ wskazania z czynnosci 2.

5 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ normalna zawarto$¢
wyswietlacza.

Wytaczanie trybu menu
Wybierz z menu wariant [RETURN] lub naci$nij
przycisk MENU.

Rezygnowanie z formatowania
Wykonujac czynnos¢ 3, wybierz wariant ,N”.

Formatowanie pamigci nie jest mozliwe w czasie
odtwarzania muzyki. (Na ekranie menu nie pojawi
si¢ wariant ,,FORMAT"”.)



WysSwietlanie
informacji

o odtwarzaczu
(INFO)

Mozna wyswietli¢ takie informacje, jak
nazwa produktu, pojemno$¢ wewngtrznej
pamigci flash, numer seryjny czy wersja
oprogramowania.

Przycisk p>-H

Przycisk MENU

Przycisk l¢d—/+ppi

1 Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ ekran menu.

| B REPEATMODE>

2 Naciskajgc przycisk ¢ —/+>p,
wyswietl wariant ,,INFO>”,
po czym potwierdz wybor
przyciskiem =M.
Naciskaj przycisk l4d—/+PPl, aby
wyswietli¢ nastgpujace informacje:

1: nazwa produktu

2: pojemnos¢é wewnetrznej
pamieci flash

3: numer seryjny

4: wersja oprogramowania

Wytaczanie trybu menu
Wybierz z menu wariant [RETURN] lub
nacis$nij przycisk MENU.
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» Inne informacje

Zalecenia
eksploatacyjne

Warunki pracy

¢ Nigdy nie uzywac odtwarzacza Network
Walkman w miejscach, w ktorych bedzie
on narazony na bardzo silne o$wietlenie,
skrajne temperatury, wilgo¢ lub wibracje.
Nigdy nie zostawia¢ odtwarzacza
Network Walkman w miejscach
narazonych na wysoka temperature,

na przyktad na stoiicu lub w samochodzie
zaparkowanym w storicu.

Stuchawki

Bezpieczeristwo ruchu drogowego
Nie uzywacé stuchawek podczas kierowania
samochodem, jazdy na rowerze, motocyklu
lub kierowania dowolnym pojazdem
silnikowym. Moze to stwarza¢ zagrozenie
dla ruchu, a w pewnych krajach jest
zabronione. Potencjalnie niebezpieczne
jest tez nastawianie w odtwarzaczu duzej
glosnosci w czasie marszu, zwlaszcza

na przejSciach dla pieszych. W sytuacjach
potencjalnie niebezpiecznych nalezy
zachowac szczeg6lng ostroznosé albo
zrezygnowac z uzywania odtwarzacza.

Zapobieganie uszkodzeniom stuchu
Unika¢ uzywania stuchawek przy
nastawionej duzej glosnosci. Specjalisci

od spraw stuchu przestrzegaja przed
diugotrwatym, ciagtym stuchaniem z duza
glosnoscia. Styszac dzwonienie w uszach
nalezy zmniejszy¢ glosnos$¢ lub zrezygnowac
z uzywania odtwarzacza.

Szacunek dla innych

Nastawia¢ umiarkowany poziom glos$nosci.
Pozwoli to na styszenie dZzwigkéw z zewnatrz
i na zachowanie kontaktu z osobami

w poblizu.
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Ostrzezenie

Jesli w czasie korzystania z odtwarzacza
Network Walkman zacznie si¢ burza, nalezy
natychmiast zdja¢ stuchawki.

Uzytkowanie

» Korzystajac z paska uwazac, aby nie
zahaczy¢ nim o mijane obiekty.

 Nie uzywac odtwarzacza Network
Walkman w samolocie.

Czyszczenie

¢ Obudowe odtwarzacza nalezy czyscié
migkka Sciereczka zwilzona woda albo
roztworem tagodnego Srodka myjacego.

¢ Okresowo czySci¢ wtyk stuchawek.

Nie uzywac wszelkiego rodzaju Sciereczek ani
proszku do szorowania, a takze rozpuszczalnikéw,
takich jak spirytus czy benzyna. Srodki takie moga
uszkodzi¢ obudowe.

W przypadku pytan lub problemow
zwigzanych z odtwarzaczem Network
Walkman, prosimy o skontaktowanie si¢

z najblizszym autoryzowanym sklepem Sony.



Rozwigzywanie probleméw

Jesli przy korzystaniu z odtwarzacza Network Walkman wystapi jeden z opisanych tu
problemdw, nalezy sprobowac go rozwiazac, postugujac si¢ ponizsza lista. Jesli problem nie
zostanie rozwigzany, prosimy o skontaktowanie si¢ z najblizsza autoryzowana stacja serwisowa
Sony. Problemy, ktére moga wystapic, kiedy urzadzenie jest podiaczone do komputera,
omdwiono takze w systemie pomocy elektronicznej do dostarczonego oprogramowania, pod

hastem ,,Troubleshooting”.

Zerowanie odtwarzacza

Jesli odtwarzacz Network Walkman nie dziata normalnie lub jesli nie ma dZwigku pomimo
zapoznania si¢ z ponizsza lista rozwiazan, nalezy wyjaé bateri¢ i wlozyc¢ ja na nowo.

Co sie stato?
Obstuga

Objaw

Przyczyna / Rozwigzanie

Brak dzwicku. Powstaja
zaklocenia.

* Glo$nos¢ jest zmniejszona do zera.
< Zwigkszy¢ glosnosé (strona 14).
* Wtyk stuchawek jest niewtasciwie podtaczony.
< Starannie podiaczy¢ wtyk stuchawek (strona 14).
* Wtyk stuchawek jest brudny.
< Wyczysci¢ wtyk stuchawek sucha, migkka Sciereczka.
* W pamigci nie sg zapisane zadne utwory.
< Jesli pojawia sig¢ napis ,,NO DATA”, trzeba przesta¢ pliki
dzwiekowe z komputera do odtwarzacza.

Nie dziataja przyciski.

* Przetacznik GROUP/HOLD znajduje si¢ w potozeniu HOLD.
< Przestawic¢ przetacznik GROUP/HOLD w polozenie J-
(NORMAL) (strona 25).
¢ W odtwarzaczu skroplila si¢ para wodna.
= Odczekac¢ kilka godzin.
* Bateria jest bliska wyczerpania.
= Wymieni¢ baterig (strona 9).

Zbyt mata glo$nos¢.

Wiaczona jest funkcja AVLS.
< Wylaczy¢ funkcje AVLS (strona 27).

Brak dzwigku w prawym
kanale stuchawek.

Wtyk stuchawek nie jest wcisniety do konca.
= Starannie podiaczy¢ wtyk stuchawek (strona 14).

Odtwarzanie nagle si¢
zatrzymuje.

Bateria jest bliska wyczerpania.
=< Wymieni¢ bateri¢ (strona 9).

cigg dalszy na nastepnej stronie
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Rozwigzywanie probleméw

Wyswietlacz

Objaw

Przyczyna / Rozwigzanie

Nie wlacza si¢ pod§wietlenie

Dla parametru LIGHT jest wybrane ustawienie ,,OFF”.
= Zmieni¢ w menu ustawienie parametru ,,LIGHT” na ,,ON”
(strona 31).

Zamiast tytutu pojawia si¢
symbol ,,[7”.

Uzywane sa znaki, ktérych odtwarzacz Network Walkman nie moze
wyswietlic.
= Za pomoca dostarczonego oprogramowania SonicStage zmieni¢
tytul tak, aby zawieral on tylko wiasciwe znaki.

Potaczenie z komputerem / Dostarczone oprogramowanie

Objaw Przyczyna / Rozwigzanie
Nie mozna zainstalowaé System operacyjny nie wspélpracuje z uzywanym oprogramowaniem.
oprogramowania. = Szczegotow nalezy szukaé w instrukeji obstugi programu

SonicStage.

Po podtaczeniu odtwarzacza
do komputera za pomoca
specjalnego przewodu USB
nie pojawia si¢ napis ,,USB
CONNECT”.

e Zaczekac¢ na uwierzytelnienie oprogramowania SonicStage.
* W komputerze jest uruchomiony inny program.
= Odczeka¢ chwilg i na nowo podiaczy¢ przewdd USB. Jesli to nie
rozwiaze problemu, odiaczy¢ przewdd USB, ponownie uruchomié
komputer i z powrotem podtaczy¢ przew6éd USB.
* Specjalny przewod USB odtaczyt sig.
= Podlaczy¢ specjalny przewdéd USB.
» Uzywany jest koncentrator USB.
= Nie gwarantuje si¢ wspotpracy z koncentratorem USB. Podtaczy¢
specjalny przew6d USB bezposrednio do komputera.

Komputer nie rozpoznaje
podiaczonego odtwarzacza
Network Walkman.

Specjalny przewod USB odiaczyt sig.
= Podtaczy¢ specjalny przew6d USB.

Nie mozna przesta¢ utworu
do odtwarzacza Network
‘Walkman.

* Specjalny przewod USB jest niewlasciwie podtaczony.
= Prawidlowo podiaczy¢ specjalny przewdod USB.

» Niewystarczajaca ilos¢ wolnej wewnetrznej pamigci flash, do ktérej
maja by¢ przestane pliki dzwigkowe.
= Przesta¢ niepotrzebne utwory z powrotem do komputera

i zwigkszy¢ ilo$¢ miejsca.

* Do wewngetrznej pamigci flash zostato juz przestanych
65 535 utworéw lub 4 096 grup.
= Jest to maksymalna liczba utworéw lub grup, ktére mozna

przesta¢ do wewngtrznej pamigci flash przy uzyciu programu
SonicStage. Jedna grupa moze zawiera¢ do 999 utworow.

* Ze wzgledu na ograniczenia narzucone przez posiadaczy praw, nie
mozna przesta¢ plikow dzwigkowych z limitem czasu odtwarzania
albo liczby odtworzen. Informacji o ustawieniach kazdego pliku
nalezy szukac u dystrybutora.
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Objaw

Przyczyna / Rozwigzanie

Mata liczba plikéw
dzwigkowych, ktére mozna
przestaé. (Krotki czas
nagrywania.)

 Niewystarczajaca ilo§¢ wewnetrznej pamigci flash uniemozliwia
zapisanie plikow dZzwigkowych, ktére probowano przestac.
= Przestaé niepotrzebne utwory z powrotem do komputera
i zwigkszy¢ ilo$¢ miejsca.
* Wewngetrzna pamie¢ flash zawiera dane inne niz pliki dZwigkowe.
< Przenie$¢ dane inne niz pliki dZwigkowe do komputera, aby
zwigkszy¢ ilo§¢ pamigci.

Po podtaczeniu do komputera
odtwarzacz Network Walkman
zaczyna dziata¢ niestabilnie.

Uzywany jest koncentrator USB albo przedtuzacz USB.
< Nie gwarantuje si¢ wspotpracy z koncentratorem lub
przedtuzaczem USB. Podiaczy¢ przew6d USB bezposrednio do
komputera.

Po podtaczeniu odtwarzacza
Network Walkman

do komputera na ekranie
komputera pojawia sig¢
komunikat ,,Failed to
authenticate Device/Media”.

» Odtwarzacz jest niewlasciwie podlaczony do komputera.
= Zakoriczy¢ prace programu SonicStage i sprawdzi¢ podiaczenie
specjalnego przewodu USB. Ponownie uruchomi¢ program
SonicStage.

Inne

Objaw

Przyczyna / Rozwigzanie

Brak dzwigkowej sygnalizacji
uzycia funkcji odtwarzacza
Network Walkman.

Dla parametru BEEP jest wybrane ustawienie ,,OFF”.
< Zmieni¢ w menu ustawienie parametru ,,BEEP” na ,,ON”
(strona 30).

Odtwarzacz Network Walkman
nagrzewa sie.

Czasami, w normalnych warunkach pracy, odtwarzacz nieznacznie si¢
nagrzewa.

cigg dalszy na nastepnej stronie

37

aloewuoul auu|



|
Rozwigzywanie probleméw

Komunikaty

Jesli na ekranie pojawia si¢ komunikat o biedzie, nalezy skorzystac z ponizszego opisu.

Komunikat Znaczenie Rozwigzanie

AVLS Wrtaczona jest funkcja AVLS, Zmniejszy¢ glosnosé lub wyltaczyé
a glo$nos¢ przekracza dopuszczalny funkcje AVLS.
poziom.

CANNOT PLAY * Odtwarzacz Network Walkman  Jesli plik nie daje si¢ odtworzy¢, mozna
nie moze odtworzy¢ pewnych go skasowaé z wewngtrznej pamigci
plikoéw ze wzgledu na niezgodnos¢ flash. Szczegoty podano w punkcie
formatow. ,.Kasowanie nieprawidtowych

* Wymuszono przerwanie operacji danych z wewnetrznej pamigci flash”
przesylania utworu. (strona 39).

DATA ACCESS Trwa wymiana danych Zaczekaé na zakonczenie wymiany.

z wewnetrzng pamigcia flash. Ten komunikat pojawia si¢ w czasie
przesylania plikéw dzwigkowych
i inicjalizacji wewnetrznej pamigci
flash.

ERROR Wykryta zostata awaria. Porozumie¢ si¢ z najblizsza stacja

serwisowa Sony.

EXPIRED Posiadacz praw do utworu objat ten Jesli plik nie daje si¢ odtworzy¢,
utwoér ograniczeniem odtwarzania. mozna go skasowaé z wewngetrznej

pamigci flash. Szczegéty podano w
punkcie ,,Kasowanie nieprawidlowych
danych z wewnetrznej pamieci flash”
(strona 39).

FILE ERROR * Nie mozna odczytac pliku. Przesta¢ normalne pliki dZwigkowe

* Nieprawidifowy plik. z powrotem do komputera
i sformatowaé odtwarzacz. Szczegoty
podano w punkcie ,,Kasowanie
nieprawidtowych danych z wewngtrznej
pamieci flash” na stronie 39.

HOLD Przetacznik GROUP/HOLD Aby odblokowa¢ przyciski, przestawi¢
znajduje si¢ w potozeniu HOLD, przetacznik GROUP/HOLD znajduje
wskutek czego nie dzialaja przyciski si¢ w potozenie J< (NORMAL).
sterujace.

LOW BATT Bateria jest bliska wyczerpania. Trzeba wymieni¢ bateri¢ (strona 9).

MG ERROR System ochrony praw autorskich Przesta¢ normalne pliki dZwigkowe

wykryt nieuwierzytelniony plik. z powrotem do komputera
i sformatowa¢ odtwarzacz. Szczegoty
podano w punkcie ,,Kasowanie
nieprawidlowych danych z wewnetrznej
pamigci flash” na stronie 39.
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Komunikat Znaczenie Rozwigzanie

NO DATA Brak plikéw dzwickowych Jesli w pamigci nie ma plikow
w wewnegtrznej pamieci flash. dzwigkowych, nalezy je przesta¢ za
pomoca programu SonicStage.
USB CONNECT Odtwarzacz Network Walkman jest Do sterowania odtwarzaczem
podtaczony do komputera. Network Walkman mozna uzywac

oprogramowania SonicStage, nie
dziataja natomiast przyciski na
odtwarzaczu.

Kasowanie nieprawidiowych danych z wewnetrznej pamieci flash

Jesli pojawia si¢ komunikat ,, CANNOT PLAY”, ,,EXPIRED”, ,.,FILE ERROR” lub ,MG

ERROR?”, to wystapit problem z catoScia lub z cz¢scig danych zapisanych w wewnetrznej

pamigci flash.

W celu skasowania danych, ktérych nie mozna odtworzy¢, nalezy wykona¢ nastgpujace

czynnosci:

1 Podlacz odtwarzacz Network Walkman do komputera i uruchom program SonicStage.

2 Jesli wiadomo, ktére dane sa przyczyna problemu, trzeba skasowaé te dane przy uzyciu okna
Portable Player programu SonicStage.

3 Jesli nie rozwiaze to problemu, uzywajac programu SonicStage przeslij z odtwarzacza do
komputera wszystkie dane, ktore nie powoduja problemu. Odtwarzacz musi by¢ podiaczony
do komputera.

4 Odtacz odtwarzacz Network Walkman od komputera, po czym sformatuj wewnetrzng pamieé
flash za pomocg menu FORMAT (strona 32).
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Dane techniczne

Maksymalny czas nagrywania

(w przyblizeniu)
NW-E103

ATRAC3

41 10 min. (132 kb/s)
5h 20 min. (105 kb/s)
8 h 30 min. (66 kb/s)

ATRAC3plus

2'h 10 min. (256 kb/s)
8 h 40 min. (64 kb/s)
11 h 40 min. (48 kb/s)

MP3
2 h 10 min. (256 kb/s)
4 h 20 min. (128 kb/s)

NW-E105

ATRAC3

ATRAC3plus

8 h 30 min. (132 kb/s)
10 h 40 min. (105 kb/s)
17 h 00 min. (66 kb/s)

4 h 20 min. (256 kb/s)
17 h 30 min. (64 kb/s)
23 h 30 min. (48 kb/s)

MP3
4120 min. (256 kb/s)
8 h 50 min. (128 kb/s)

NW-E107

ATRAC3

ATRAC3plus

17 h 00 min. (132 kb/s)
21 h 40 min. (105 kb/s)
34 h 10 min. (66 kb/s)

8 h 50 min. (256 kb/s)
35 h 00 min. (64 kb/s)
47 h 00 min. (48 kb/s)

MP3
8 h 50 min. (256 kb/s)
17 h 40 min. (128 kb/s)

Czestotliwosé probkowania
ATRAC3, ATRAC3plus, MP3: 44,1 kHz

Technologia kompresji dzwieku
Adaptive Transform Acoustic Coding3 (ATRAC3)

Adaptive Transform Acoustic Coding3plus

(ATRAC3plus)

MPEG]1 Audio Layer-3 (MP3): 32 do 320 kb/s,

zgodnos¢ ze zmienna przeptywnoscia

40

Pasmo przenoszenia
20 do 20 000 Hz (pomiar pojedynczego sygnatu)

Ziacza

Stuchawki: mini-jack stereo
USB

Odstep sygnatu od szumu
Co najmniej 80 dB (z wyjatkiem trybu ATRAC3 66 kb/s)

Zakres dynamiczny
Co najmniej 85 dB (z wyjatkiem trybu ATRAC3 66 kb/s)

Zakres temperatur przy pracy
5°C do 35°C

Zrédio zasilania
Bateria alkaliczna LR03

Czas pracy baterii (ciagle
odtwarzanie)

Format ATRAC3: okoto 70 godzin (odtwarzanie
przy 105 kb/s)

Format ATRAC3plus: okofo 60 godzin
(odtwarzanie przy 48 kb/s)

Format MP3: okoto 50 godzin (odtwarzanie przy
128 kb/s)

Wymiary
56,2 X 56,2 X 19.2mm
(szer. x wys. x gl., bez wystajacych elementow)

Waga
Okoto 26 g (bez baterii)

Dostarczane wyposazenie

Stuchawki (1 szt.)

Specjalny przew6d USB (1 szt.)

CD-ROM z oprogramowaniem SonicStage,
plikiem PDF z instrukcja obstugi odtwarzacza

i plikiem PDF z instrukcja obstugi oprogramowania
SonicStage

Instrukcja obstugi (1 szt.)

Instrukcja ,,Szybki start”

Konstrukcja i dane techniczne moga ulec
zmianie.

Patenty USA i innych panstw wykorzystano na
licencji Dolby Laboratories.



Stowniczek

MagicGate

Technologia ochrony praw autorskich, ktéra wykorzystuje techniki uwierzytelniania

i szyfrowania. Uwierzytelnianie gwarantuje, ze chronione dane sg przesytane tylko miedzy
zgodnymi z nimi urzgdzeniami i no$nikami. Nagrywanie i przesytanie chronionych danych
w zaszyfrowanej postaci uniemozliwia nielegalne kopiowanie i odtwarzanie.

MAGICGATE jest terminem oznaczajacym system ochrony praw autorskich opracowany przez Sony.
Nie gwarantuje si¢ przeno$nosci migdzy nosnikami.

OpenMG

Technologia ochrony praw autorskich, ktora w sposéb bezpieczny zarzadza w komputerze
osobistym danymi muzycznymi pochodzacymi z platform EMD i z ptyt CD audio.
Zainstalowane w komputerze oprogramowanie uzytkowe szyfruje muzyke cyfrowa nagrywana
na dysku twardym. To pozwala na odtwarzanie muzyki w komputerze, ale uniemozliwia jej
nielegalng transmisj¢ przez sie¢ komputerowa (lub inng droga). Technologia ta jest natomiast
zgodna z ,,MagicGate” i pozwala na przesylanie muzyki cyfrowej z dysku twardego urzadzenia
do zgodnych z nig urzadzen.

ATRAC3

ATRACS3 jest skrotem angielskiej nazwy 3. technologii kodowania dZwigku z uzyciem
transformaty adaptacyjnej (Adaptive Transform Acoustic Coding3). Ta technologia kompresji
dzwigku spetnia wymagania dotyczace wysokiej jakosci dzwigku i wysokiego wspotczynnika
kompresji.

Wspdtczynnik kompresji w technologii ATRAC3 jest mniej wigcej 10 razy wigkszy niz na
plytach Audio CD, co zapewnia zwigkszong pojemnos¢ nosnika.

ATRAC3plus

ATRAC3plus (Adaptive Transform Acoustic Coding3plus) jest technologia kompresji dZwigku
pozwalajaca na uzyskanie wyzszych niz w ATRAC3 wspéiczynnikow kompresji. Ponadto
ATRAC3plus zapewnia taka sama jako$¢ dZzwigku jak ATRAC3 lub wyzszg jakos¢ dzwigku.

Przeptywnosé
Ilos¢ informacji przesytanych w ciagu sekundy, mierzona w b/s (bitach na sekunde).

64 kb/s oznacza 64 000 bitéw informacji w ciagu sekundy. Duza przeptywnos¢ oznacza,

ze odtwarzanie muzyki odbywa si¢ z wykorzystaniem duzej ilo$ci informacji. Kiedy poréwnuje
si¢ muzyke zakodowana w jednym systemie (np. ATRAC3plus), przeptywnos¢ 64 kb/s
zapewni lepsza jako$¢ dZzwigku niz 48 kb/s. Pliki dZzwigkowe w formacie MP3 sa kodowane
innymi technikami i dlatego ich jakosci dZwigku nie mozna oceni¢ przez proste poréwnanie
przeptywnosci.

cigg dalszy na nastepnej stronie
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Sfowniczek

MP3

MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3) jest znormalizowanym formatem kompresji plikow muzycznych.
Jego normalizacji dokonata grupa robocza ISO (Migdzynarodowej Organizacji Normalizacyjnej)
o nazwie Motion Picture Experts Group.

Dane CD sa poddawane kompresji do mniej wigcej 1/10 poczatkowej wielkosci. Ze wzgledu

na jawno$¢ algorytmu kodowania MP3, istnieje wiele koderéw i dekoderéw zgodnych z tym
standardem.
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Lista menu

W celu zmiany ustawien odtwarzacza Network Walkman nacis$nij przycisk MENU,
aby wyswietli¢ menu, po czym uzywaj przycisku <<« —-/+»>»1 (wskazywanie)

i przycisku =M (potwierdzanie).

Szczegétowe informacje o kazdym menu podano na wskazanych stronach. Po wskazaniu
wariantu z symbolem ,,>” i naci$ni¢ciu przycisku B> pojawi si¢ ekran ze szczegétowymi

ustawieniami.

Wyswietlacz Funkcja
(tryb menu)
REPEATMODE> Wybieranie zadanego

trybu powtarzania
(strona 17)

DISPLAY> (tryb
wys$wietlania)

Wybieranie zadanego
trybu wys$wietlania
(strona 22)

VOL: Programowanie zadanych

(zaprogramowana  pozioméw glosnosci
glo$nos¢) (strona 28)

SOUND> Programowanie zadanych
(ustawienia ustawien dzwigku

cyfrowego dzwieku) (strona 23)

AVLS: (system Wiaczanie (,,ON”) lub

automatycznego wylaczanie (,,OFF”)
ograniczania funkcji automatycznego
glosnosci) ograniczania glo$nosci

(strona 27)

BEEP: (sygnalizacjaWtaczanie (,,ON”) lub

dzwigkowa) wylaczanie (,,OFF”)
dzwigkowej sygnalizacji
uzycia funkcji (strona 26)
LIGHT: ,,LOFF”: stale wytaczone
(podswietlenie ,.ON”: wlaczone na trzy
ekranu LCD) sekundy po wykonaniu
kazdej operacji (strona 31)
DATE-TIME Nastawianie

(nastawianie zegara) i wyS§wietlanie biezacej
godziny (strona 26)

Wyswietlacz Funkcja

(tryb menu)

FORMAT> Formatowanie
(formatowanie wewnetrznej pamieci flash
pamieci) (strona 32)

INFO> (informacje) Wyswietlanie takich
informacji, jak nazwa
produktu, pojemnosé
wewnetrznej pamiegci
flash, numer seryjny czy
wersja oprogramowania
(strona 33).

[RETURN] Powr6t do normalnego
trybu pracy (nalezy
wskaza¢ wariant
[RETURN] i nacisnaé

przycisk Nx)
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