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Utsatt inte den héar
apparaten for regn eller
fukt for att undvika risk
for brand eller elstotar.

Se till att inte anlaggningens
ventilationshal ticks for av tidningar,
borddukar, gardiner eller liknande,
eftersom det kan medféra risk for
brand.

Stéll heller inte tinda stearinljus,
eller négot annat med Gppen laga,
ovanpd anldggningen.

Stall inte vatskefyllda kérl som t.ex.
blomvaser ovanpa anldggningen,
och skydda anlaggningen mot dropp
och stéank, eftersom det kan leda till
brand eller elstétar.

Eftersom huvudkontakten anvinds
for att koppla bort enheten fran
nitspanningen bor du ansluta den
till ett vagguttag som ar Litt att
komma at. Om anldggningen skulle
bete sig onormalt pa nagot sitt bor
du genast dra ut stickkontakten ur
vagguttaget.

Installera inte anldggningen i ett
slutet utrymme som t.ex. i en
bokhylla eller inuti ett skap.

Utsitt varken batterier eller
anlaggningen med isatta batterier for
hog virme, t.ex. fran solstrilning, eld
eller liknande.

Aven om du har stingt av strtémmen
till sjalva enheten ar den inte
bortkopplad fran nitspanningen

sé lange den ér ansluten till ett
vagguttag.

Kraftigt ljudtryck fran 6ronsnackor
och horlurar kan orsaka
horselskador.

VARNING!

Om du anvinder optiska instrument
tillsammans med den hér produkten
finns det risk for att du skadar
dgonen.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

Denna apparat dr klassificerad som
en laserapparat av KLASS1 (CLASS 1
LASER). Den hir markeringen sitter
pé baksidan av NAS-S500HDE.

Kundinformation:
Foljande information
géller bara for utrustning
som séljs i de lander som
foljer EU-direktiv.
Tillverkaren av den hdr produkten
ar Sony Corporation, 1-7-1 Konan,
Minato-ku, Tokyo, 108-0075 Japan.
Auktoriserad representant for

EMC och produktsékerhet dr Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger
Strasse 61, 70327 Stuttgart, Tyskland.
For eventuella drenden rérande
service och garanti giller de adresser
som anges i de separata service- och
garantidokumenten.

Wireless Network Audio
System NAS-C5E

Tradl6s adapter UWA-NA1
Tradlos station WAP-NA1
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Wireless Network Audio System
NAS-C5E, den tradlosa adaptern
UWA-NAL1 och den tradlosa
stationen WAP-NA1 ér avsedda att
anvindas i féljande lander:

AT, BE, CH, DE, DK, ES, FL, FR, GB,
GR, IT, NL, NO, PL, PT, SE

Hiarmed intygar Sony Corporation
att Wireless Network Audio
System NAS-C5E, den tradlosa
adaptern UWA-NA1 och den
trddlosa stationen WAP-NAL star i
Gverensstimmelse med de vésentliga
egenskapskrav och 6vriga relevanta
bestimmelser som framgar av
direktiv 1999/5/EG. For ytterligare
information ga in pé foljande
hemsida:
http://www.compliance.sony.de/

Endast den tradlésa
stationen WAP-NA1

Anvind bara den hér produkten
inomhus. Du undviker du risken for
elektriska stotar fran blixtnedslag
genom att aldrig dra utomhuskablar
till det natverk som den har
produkten ar ansluten till.

For kunder som anvidnder
den hér produkten i
foljande lander:

Frankrike

WLAN-funktionen f6r Wireless
Network Audio System NAS-C5E,
den tradlosa adaptern UWA-NAL1
och den tradlosa stationen WAP-
NAL dr bara avsedda att anvindas
inomhus.

Anvindning utomhus av WLAN-
funktionen for Wireless Network
Audio System NAS-C5E, den
trédlosa adaptern UWA-NAL1 och
den tradlosa stationen WAP-NA1
ar forbjuden pa franskt territorium.
Kontrollera att WLAN-funktionen
for Wireless Network Audio System
NAS-C5E, den tradl6sa adaptern
UWA-NAL1 och den tradlosa
stationen WAP-NAL dr avstangd
innan du anvinder produkten
utomhus. (ART Decision 2002-1009
med dndringar enligt ART Decision
03-908, gillande restriktioner for
anvandning av radiofrekvenser.)

Italien

Anviandandet av RLAN-nétverk dr
reglerat:

nér det géller privat anvindning,
enligt Legislative Decree fran
1.8.2003, nr 259 ("Code of
Electronic Communications”).
Sarskilt artikel 104 behandlar

de fall dar man i forvdg maste
ansoka om sarskilt tillstind och i
artikel 105 behandlas fall dar fri
anvindning ar tilldten;

nir det giller allménhetens
tillgang till telekomnitverk och
-tjanster via RLAN, genom
Ministerial Decree 28.5.2003 med
tilligg, och artikel 25 (generellt
tillstand f6r kommunikation
och tjanster i elektroniska
nitverk) i "Code of electronic
communications”.

Norge

Det ar inte tilltet att anvanda
Wireless Network Audio System
NAS-C5E, den tradl6sa adaptern
UWA-NAL1 och den tradlosa
stationen WAP-NA1 inom en radie
av 20 km fran centrum av Ny-
Alesund, Svalbard.

WPA Supplicant

Copyright © 2003-2008, Jouni Malinen <j@w1.fi> samt

medarbetare, alla rittigheter forbehallna.

Spridning och anvandning av killkod och dess binéra

form, med eller utan modifikationer, tillits forutsatt att

foljande villkor r uppfyllda:

1 Om kallkoden sprids méste ovanstiende
upphovsrittsinformation finnas med, liksom den har
listan med villkor och foljande friskrivningsklausul.

2 Spridning i bindr form maéste innehalla ovanstaende
upphovsrittsinformation, den hir listan med
villkor och f6ljande friskrivningsklausul, antingen
i dokumentationen och/eller i annat material som
tillhandahélls i distributionen.

3 Varken namnet/namnen pa den/de ovan listade
upphovsrittsigaren/agarna, eller namnen pa
medarbetare far anvindas for att signera eller
marknadsfora produkter som hirstammar fran den har
programvaran, utan skriftligt tillstand.

DEN HAR PROGRAMVARAN TILLHANDAHALLS

AV UPPHOVSRATTSAGARNA OCH DERAS
MEDARBETARE "I BEFINTLIGT SKICK” OCH DE
FRANSAGER SIG SAMTIDIGT ALLA UTTRYCKTA
ELLER UNDERFORSTADDA GARANTIER, INKLUSIVE,
MEN INTE BEGRANSADE TILL, UNDERFORSTADDA
GARANTIER RORANDE SALJBARHET, LAMPLIGHET
FOR VISST ANDAMAL. UNDER INGA SOM HELST
OMSTANDIGHETER KAN UPPHOVSRATTSAGAREN
ELLER DESS MEDARBETARE GORAS ANSVARIGA
FOR DIREKTA, INDIREKTA ELLER SPECIFIKA
SKADOR (INBEGRIPET, MEN INTE BEGRANSAT

TILL ANSKAFFNING AV ERSATTNINGSVAROR
ELLER ERSATTNINGSTJANSTER, ERSATTNING

FOR FORLORAD INFORMATION, FORLORAD

VINST ELLER FOR AVBROTT I VERKSAMHETEN)
HUR DE AN UPPKOMMIT OCH OAVSETT VILKET
ERSATTNINGSANSVAR SOM, VARE SIG DET
FORELIGGER I FORM AV KONTRAKT, ELLER FOLJER
AV STRIKT ERSATTNINGSANSVAR ELLER ATALBART
HANDLANDE (INBERAKNAT FORSUMLIGHET ELLER
ANNAT) SOM UPPSTATT TILL FOLJD AV ATT DEN
HAR PROGRAMVARAN HAR ANVANTS, AVEN OM
INFORMATION OM DENNA MOJLIGHET FORELEGAT.

WPA Supplicant Patch har tillhandahallits Lecensee
under villkoren i BSD-licensen som anfors nedan och
all anvindning av WPA Supplicant Patch maste uppfylla
foljande villkor:

Copyright © Marvell International Ltd. och dess
samarbetspartners.
Alla rittigheter forbehalles.

1. Spridning i bindr form maéste innehalla ovanstaende
upphovsrittsinformation, den hir listan med
villkor och f6ljande friskrivningsklausul, antingen
i dokumentationen och/eller i annat material som
tillhandahélls i distributionen.

2. Varken namnet Marvell eller namnen pa dess
medarbetare far, utan skriftligt tillstind, anvindas for
att rekommendera eller marknadsfora produkter som
hérstammar fran den hir programvaran.

DEN HAR PROGRAMVARAN TILLHANDAHALLS

AV UPPHOVSRATTSAGARNA OCH DERAS
MEDARBETARE ”I BEFINTLIGT SKICK” OCH DE
FRANSAGER SIG SAMTIDIGT ALLA UTTRYCKTA
ELLER UNDERFORSTADDA GARANTIER, INKLUSIVE,
MEN INTE BEGRANSADE TILL, UNDERFORSTADDA
GARANTIER RORANDE SALJBARHET, LAMPLIGHET
FOR VISST ANDAMAL. UNDER INGA SOM HELST
OMSTANDIGHETER KAN UPPHOVSRATTSAGAREN
ELLER DESS MEDARBETARE GORAS ANSVARIGA
FOR DIREKTA, INDIREKTA ELLER SPECIFIKA
SKADOR (INBEGRIPET, MEN INTE BEGRANSAT

TILL ANSKAFFNING AV ERSATTNINGSVAROR

ELLER ERSATTNINGSTJANSTER, ERSATTNING

FOR FORLORAD INFORMATION, FORLORAD

VINST ELLER FOR AVBROTT I VERKSAMHETEN)
HUR DE AN UPPKOMMIT OCH OAVSETT VILKET
ERSATTNINGSANSVAR SOM, VARE SIG DET
FORELIGGER I FORM AV KONTRAKT, ELLER FOLJER
AV STRIKT ERSATTNINGSANSVAR ELLER ATALBART
HANDLANDE (INBERAKNAT FORSUMLIGHET ELLER
ANNAT) SOM UPPSTATT TILL FOLJD AV ATT DEN
HAR PROGRAMVARAN HAR ANVANTS, AVEN OM
INFORMATION OM DENNA MOJLIGHET FORELEGAT.

o Den hir produkten skyddas av de réttigheter som géller
immateriell egendom och tillhér Microsoft Corporation.
Anvindning eller distribution av sddan teknik utanf6r
den hir produkten ér forbjuden utan licens fran
Microsoft eller ett auktoriserat dotterbolag till Microsoft.

De som skapar innehallet ("content providers”) anvinder
den teknik for hantering av digitala rittigheter for
Windows Media, som finns med i den hir enheten ("WM-
DRM”), for att skydda innehallets integritet ("Secure
Content”) sa att deras immateriella egendom, inberdknat
upphovsritten, av innehallet i friga inte missbrukas.
Den hir enheten anvander programvaran WM-DRM
for uppspelning av skyddat innehall (Secure Content)
("WM-DRM-programvara”). Om séikerheten hor WM-
DRM-programvaran pa den hér enheten har dventyrats,
kan dgarna av det skyddade innehallet ("Secure Content
Owners”) begira att Microsoft dterkallar WM-DRM-
programvarans rétt att begdra nya licenser med avsikt att
kopiera, visa och/eller spela upp det skyddade innehallet.
Ett sadant 4terkallande paverkar inte WM-DRM-
programvarans formaga att spela upp innehall som

inte &r skyddat. En lista 6ver aterkallade WM-DRM-
programvaror sands till din enhet varje ging du hdmtar
hem en licens for skyddat innehall fran internet eller fran
en dator. Microsoft kan, i samband med en sadan licens,
aven ladda ner dterkallningslistor pa din enhet pd uppdrag
av dgare av det skyddade innehéllet.

® System- och produktnamn i den har manualen ar
vanligen varumirken eller registrerade varumarken
som tillhor respektive tillverkare.

o I den hir bruksanvisningen kallas Microsoft Windows
XP Home Edition, Microsoft Windows XP Professional
och Microsoft Windows XP Media Center Edition for
Windows XP.

o I den hir bruksanvisningen kallas Microsoft Windows
Vista Home Basic, Microsoft Windows Vista Home
Premium, Microsoft Windows Vista Business och
Microsoft Windows Vista Ultimate for Windows Vista.

o ™ och ® har inte satts ut i den hir manualen.
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Omhéndertagande
avgamla
elektriska och
elektroniska

B  rrodukter
(Anvéndbar i den
Europeiska Unionen och andra
Europeiska ldnder med separata
insamlingssystem)
Symbolen pa produkten eller
emballaget anger att produkten inte
far hanteras som hushéllsavfall.
Den skall i stallet limnas in pa
uppsamlingsplats for atervinning
av el- och elektronikkomponenter.
Genom att sakerstilla att produkten
hanteras pa ritt satt bidrar du till
att forebygga eventuella negativa
miljo- och halsoeffekter som kan
uppstd om produkten kasseras
som vanligt avfall. Atervinning av
material hjalper till att bibehalla
naturens resurser. For ytterligare
upplysningar om atervinning bér du
kontakta lokala myndigheter eller
sophdmtningstjanst eller affiren dar
du képte varan.
Giller foljande tillbehor:
Fjarrkontroll, Tradlos adapter

Avfallsinstruktion
rorande
forbrukade
batterier (giller i
EU och andra
europiska ldnder med separata
insamlingssystem)
Denna symbol pa batteriet eller pa
forpackningen betyder att batteriet
inte skall behandlas som vanligt
hushallsavfall.
Pa vissa batterier kan denna
symbol anvindas i kombination
med en kemisk symbol. Den
kemiska symbolen for kvicksilver
(Hg) eller bly (Pb) laggs till om
batteriet innehaller mer in 0,0005%
kvicksilver eller 0,004% bly.
Med att sorja for att dessa batterier
blir kastade pa ett riktigt satt
kommer du att bidra till att skydda
miljon och ménniskors hilsa fran
potentiella negativa konsekvenser
som annars kunnat blivit orsakat av
felaktig avfallshantering. Atervinning
av materialet vill bidra till att
bevara naturens resurser. Nar det
giller produkter som av sékerhet,
prestanda eller dataintegritetsskal
kraver permanent anslutning
av ett inbyggt batteri, bor detta
batteri bytas av en auktoriserad
servicetekniker.
For att forsikra att batteriet blir
behandlat korrekt skall det levereras
till atervinningsstation for elektriska
produkter nir det ar forbrukat.
For alla andra batterier, vanligen
se avsnittet om hur man tar bort
batteriet pa ett sakert sitt. Limna
batteriet pd en atervinningsstation
for forbrukade batterier.
For mer detaljerad information
rorande korrekt avfallshantering
av denna produkt eller
batterier, vinligen kontakta ditt
kommunkontor, din avfallsstation
eller din aterforsiljare dar du kopt
produkten.

3SE



Innan du anvander den har produkten

4SE

Om den hér bruksanvisningen

I den hir bruksanvisningen kallas HDD Network Audio

System (NAS-S500HDE) for "GIGA JUKE” Music Server
och det tradlosa nitverket for ljudoverforing (NAS-C5E)
kallas for "GIGA JUKE” Wireless Player.

Om upphovsrattskydd

Material som spelas in med den hér produkten far
inte anvindas utan upphovsrittsigarens tillatelse med
undantag for privat bruk.

Angaende de illustrationer som anvénds i
den hidr bruksanvisningen

Illustrationerna som anvinds i avsnittet for "GIGA JUKE”
Music Server motsvarar alla modeller, med undantag

for modellen for Storbritannien, och det hér avsnittet
beskriver hur du anvinder "GIGA JUKE” Music Server
genom att till storsta delen anvinda knapparna pa
fjarrkontrollen. Samma atgérder kan dven utféras med de
knappar och kontroller pa enheten som har samma eller
liknande namn som de pa fjérrkontrollen.

Avsnittet for "GIGA JUKE” Wireless Player i den hér
bruksanvisningen beskriver hur du anvander enheten
genom att till storsta delen anvinda knapparna och
kontrollerna pa huvudenheten. Samma atgirder kan aven
utforas med de knappar och kontroller pa fjarrkontrollen
som har samma eller liknande namn som de pa
huvudenheten.

Illustrationerna och skdrmbilderna som anvénds i den hér
manualen kan skilja sig 4t fran vad du ser i verkligheten.

Om tjanster som kan anvdndas
tillsammans med en internetanslutning

Tank pd att internetbaserade tjanster kan dndras och
upphora utan att det meddelas i forvag.

Om hérddisken

Harddisken ar kinslig for mekaniska stotar och
vibrationer, men du kan skydda den med foljande
forsiktighetsatgirder. Mer information finns p4 sid. 169.
Utsitt inte enheten for starka mekaniska stotar.

e Flytta inte enheten nér nétkabeln ar ansluten till ett
végguttag.

Anvind inte enheten pd stillen som ar utsatta for
vibrationer eller som inte erbjuder ett stabilt underlag.
Flytta inte enheten eller koppla bort nétkabeln nar
enheten spelar in eller spelar upp.

Forsok inte byta ut eller uppgradera harddisken pa egen
hand, eftersom det kan leda till funktionsstérningar.

Eventuell information som férloras pa grund av ett fel pa
hérddisken kan inte aterstéllas.

Information som spelats in pa harddisken kan skadas dven
under normal anvandning. Gl6m inte bort att anvinda
enhetens sikerhetskopieringsfunktion for att med jamna
mellanrum sikerhetskopiera informationen till en USB-
harddisk (finns som tillval) eller till en delad mapp péd en
dator.

Sony ger ingen kompensation for information som gatt
forlorad pa grund av att harddisken skadats.

Om programvaran som medfdljer den hdr
produkten

Innan du bérjar anvinda den hir produkten bér du ldsa
"SLUTANVANDARAVTAL FOR PROGRAMVARAN
FRAN SONY” pi sid. 188 och ”Viktig information
rorande programvaran” pé sid 190.

I och med att du bérjat anvinda den hir produkten
forutsitts det att du har list och accepterat villkoren i
licensavtalet.

Om inspelning

o Gor en provinspelning innan du bérjar den egentliga
inspelningen, sarskilt om du tinker spela in nagot
viktigt.

o Sony ger ingen kompensation for en inspelning
som inte kunnat géras pa grund av ett fel pa den har
enheten.

Funktionsstorningar som uppstar under normal
anviandning av enheten repareras av Sony enligt
villkoren i den begransade garantin for den har
enheten. Samtidigt kan inte Sony goras ansvarigt

for eventuella foljder som uppstatt genom att en
inspelning eller en uppspelning misslyckats pa grund
av en skada eller en funktionsstorning hos enheten.

Sa hdr anvinder du den hidr manualen

HDD):

Den hir symbolen markerar HDD Jukebox-
funktioner.

: Den hir symbolen markerar CD-funktioner.
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Skapa ett mer dynamiskt ljud (Dynamic Sound Generator X-tra).........coo...
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Andra installningar 149
Felsokning
Felsdkning
Fels6kning 153
"GIGA JUKE" Music Server 153
"GIGA JUKE" Wireless Player 162

9SE



1 05E

Forsiktighetsatgarder/Tekniska data

Forsiktighetsatgarder/Tekniska data

Forsiktighetsatgarder
"GIGA JUKE" Music Server

Om CD-skivor

"GIGA JUKE" Wireless Player

Tradlos station

Tekniska data

"GIGA JUKE" Music Server

"GIGA JUKE" Wireless Player

TradlGs station

Ytterligare information
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Kontrollera de medfoljande tillbehoren
(forpackningens innehall)

Om nagot tillbehor saknas eller ar skadat
kontaktar du narmaste Sony-aterforséljare.

"GIGA JUKE” Music Server och
medféljande tillbehor

U "GIGA JUKE” Music Server NAS-S500HDE
(1)

) Tradlss adapter UWA-NAT (1)

a Forlangningskabel till tradl6s adapter (1)

Hur du kopplar bort hogtalarkablarna fran
hogtalarkontakterna

Om du vill anvinda andra hogtalarkablar

kan du koppla bort kablarna fran
hogtalarkontakterna.

o Du kan anvinda en hogtalarkabel av typ AWG #18 -
AWG #24, som finns att kopa i handeln.

o Innan du sitter in en ny hogtalarkabel i kontakten
skalar du av ungefar 10 mm av isoleringen och
tvinnar sedan ledarna.

Tryck fliken pa hogtalarkontakten i pilens riktning och
dra ut hogtalarkabeln.

a Hogtalarfotter (8)

eller

p—

] AM-ramantenn (1)

11SE
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U FM-tradantenn (1)

(] DAB-tradantenn (1) (endast modellen for
Storbritannien)

oo o
o0 o

—

O Ré-batterier (storlek AA) (2)

U oval adapter for "WALKMAN" (2)

Typ A-adapter

Kompatibla "WALKMAN”-modeller:
NW-S600-serien, NW-S700F-serien, NW-
A800-serien, NWZ-A810-serien, NWZ-A820-
serien, NWZ-A820K-serien, NWZ-A720-
serien, NWZ-S730-serien, NWZ-S630-serien,
NWZ-E430-serien

Typ B-adapter

Kompatibla "WALKMAN”-modeller:
NWZ-§510-serien, NWZ-S610F-serien, NWZ-
X1000-serien

Typen av adapter (A eller B) anges pé
adapterns undersida.
Det dr inte sdkert att samtliga modeller som
finns listade ér tillgdngliga i alla lander och
regioner.

] cp-ROM-skiva med programvaran “Music
Transfer” (1)

Spela inte upp den har skivan pé en ljud-CD-
spelare.

"GIGA JUKE"” Wireless Player och
medféljande tillbehor

U "GIGA JUKE” Wireless Player NAS-C5E (1)

o cocococosc@oo
=

a Fjarrkontroll (1)

() Ré6-batterier (storlek AA) (2)

&

U 12V nitadapter (1)




(] Nitkabel (1)

Pa den medféljande natkabeln ar ett ferritfilter
monterat. Den hér nitkabeln dr endast avsedd
for NAS-C5E.

For modellen for
Storbritannien

(] Haftet "Internet Radio-tjénster pa "GIGA
JUKE” Wireless Player” (1)

Tradl6s station och medféljande
tillbehor

] Tradlss station WAP-NA1 (1)

(] stall for tradlés station (1)

=

() Natverkskabel (LAN) (1)

U Nitkabel (1)
Alla modeller utom modellen for
Storbritannien =
e >
vs\mm@
=
ﬁ 7

For modellen for
Storbritannien

= =)

Ovriga medféljande tillbehor

Foljande tillbehor ar avsedda for generellt bruk
med alla enheter i forpackningen.

a Bruksanvisning (den bruksanvisning du
laser just nu)

Den hir manualen
innehéller utforliga
beskrivningar av de olika
instéllningarna och
atgarderna och beskriver
hur natverksanslutningen
gér till.

Den hir manualen
innehéller ocksé
information om hur du
anvinder enheten pa ett
sakert sitt.

SONY

SIGAJUKE

NAS SC500PK

4 Installationsguide (1)
I den hir manualen beskrivs hur du ansluter
hogtalarna och antennerna, stiller in ett
tradlost nétverk via Instant (S-IWS)-anslutning
och ansluter till internet.

Om kundtjanstwebbplatsen for
Sony Europa

Pa den hir webbsidan finns den senaste
supportinformationen och svar pa vanligt
forekommande fragor (FAQ).

For kunder i Europa:
http://support.sony-europe.com/

1 3SE



Guide over delar och kontroller

"GIGA JUKE” Music Server

Fjarrkontroll

Modell for Storbritannien*

]
seep  TMER Dmmer 1O

((HDD CD FWAM DAB

!

WM-PORT DMPORT [ — HDD REC —

.@ ABC DEF DSGX

Alla modeller utom modellen for Storbritannien

|

B8

((HDD  CD  FM/AM AUDIOIN)

WM-PORT DMPORT((™— —

© ®

.@ ABC DEF DSGX

iy

GHI JKL MNO PRESET EQ

PORS  TUV  WXYZ DELETE
@ O
DHPORT

MENU /= FAVORITE SEARCH
CLEAR A _CHARACTER JSenshle

D E & @

ARTIST _ YEAR _ MOOD _ ALBUM
HOME SETTINGS MUTING

Ee~0'0
@ 9 VOLUME
i

OPTIONS

* Funktionsvalsknapparna pa modellerna for

Storbritannien och 6vriga modeller utfér samma
funktioner, med undantag fér DAB-knappen,
som bara finns pa modellen f6r Storbritannien.

14

[1] SLEEP- och TIMER-knappar

e SLEEP-knapp
Den hir knappen anviander du for att
stélla in eller bekrifta instéllningarna for
insomningstimern (sid. 118).
o TIMER-knapp
Den hér knappen anvinder du nér du vill stélla
in timern (sid. 119 till 123).
[2] DIMMER-knapp
Den hir knappen anvander du nér du vill stilla in
ljusstyrkan for teckenfonstret och ljuspanelen.
1/ (strém)-knapp
Med den hidr knappen slar du pa och stinger
av strommen. Nar du stanger av strommen
borjar enheten automatiskt att analysera
musikinformationen (sid. 72). Medan analysen
pagar blinkar ljuspanelen langsamt. Om du vill
avbryta analysen och stidnga av strémmen direkt,
trycker du pd l-knappen.
[4] Funktionsvalsknappar*
Med de hir knapparna kan du vilja en funktion
direkt. I standbylige slar dessa knappar ocksé pa
enheten och startar samtidigt uppspelningen.
e HDDI=>-knapp (sid. 34)
e CD=>-knapp (sid. 73)
e FM/AM-knapp (sid. 76)
e AUDIO IN-knapp (sid. 83) (alla modeller utom
modellen for Storbritannien)
e WM-PORT-knapp (sid. 80)
e DMPORT-knapp (sid. 81)
e DAB-knapp (sid. 76) (endast modellen for
Storbritannien)
HDD REC-knappar
De hir knapparna anvinder du vid inspelning pa
HDD Jukebox.
e HDD REC @ (inspelningsstart)-knapp (sid. 33, 57)
e HDD REC M (inspelningspaus)-knapp (sid. 33,
57)



]
SLEEP TIMER DmMmMER 1O

© O

FM/AM  AUDIO IN

HDD cbh

WM-PORT DMPORT ~— HDD REC —

GHI JKL MNO |PRESET EQ)

O ®

WXYZ| DELETE

PQRS TV

[co]eo]N] é

=
o

@ @

ARTIST _ YEAR

MOOD) ALBUM

o

5 = b

BACK

PRESET- ALBUM/PAGE  PRESET +

= )
TUNING +
0O ® ®

TUNING -

Knappar, som har en punkt som du kan kidnna med
fingret, 4r markerade med en asterisk (*) (dvs. knapparna
”5” och VOLUME +).

[6] DSGX- och PRESET EQ-knappar

e DSGX-knapp
Den hir knappen anvinder du for att skapa ett
mer dynamiskt ljud (Dynamic Sound Generator
X-tra).
Varje gang du trycker pa knappen viéxlas
funktionen DSGX mellan "ON” och "OFF”.
Fabriksinstallningen for den hér funktionen ér
“ON”.
PRESET EQ-knapp
Med den hir knappen viljer du en forinstalld
ljudkaraktar.
Varje gang du trycker pé knappen éndras
ljudkaraktaren pa foljande sitt.
@FLAT (rak) — ROCK — POPS — JAZZ —
CLASSICAL — DANCE — FLAT (rak) —...
(®: Fabriksinstillning)
Siffer*/text-knappar
De hir knapparna anvinder du for att vilja spar
under uppspelning och for att skriva in text
(sid. 35, 74, 95).
DELETE-knapp
Den hir knappen kan du anvinda i alla
funktionslagen nér du vill radera en post (sid. 90).
[9] FAVORITE-knapp
Den hir knappen anvinder du nér du vill ligga in
ett spar i "Favorites” i spellistan (sid. 67).
SEARCH-knapp
Den hér knappen anvéander du nér du vill s6ka efter
artister eller album via forsta bokstaven i namnet
(sid. 68).
[11] MUTING-knapp
Démpar ljudet.
SETTINGS-knapp
Med den hdr knappen visar du SETTINGS-menyn
(instillningsmenyn) (sid. 20). Du anvénder den for
att stélla klockan och nér du vill gora nétverks- och
systeminstallningar.
Knapparna VOLUME+* och VOLUME-
Med den har ratten staller du in ljudvolymen.
Menyfunktionsknappar
De hir knapparna anvinder du for att vilja
menyalternativ och verkstélla menyinstéllningar
(sid. 20).
ot ¥ =0 = _knappar
De hér knapparna anvander du for att valja
menyalternativ och dndra instéllningar.
e ENTER-knapp
Med den har knappen bekriftar du en installning
som du har gjort.
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sier Tmer omwer /O DMPORT MENU-knapp

O © Den hdr knappen anvinder du nar DIGITAL MEDIA
PORT-adaptern och en digital musikspelare ar

anslutna. Mer information finns i bruksanvisningen

till DIGITAL MEDIA PORT-adaptern.

SensMe CH/Music Surfin’-knappar

HDD cD FWAM  AUDIO IN

WM-PORT DMPORT ~ — HDD REC —

s N Neo Nan) e SensMe CH-knapp (gul) (sid. 69)
G KL NN PRESETEQ Med den hir knappen viljer du och spelar upp
o O en kanal fran funktionen “SensMe™ Channels”
D ® (sid. 69).
«D)
ONORT T ome SeancH e Knapparna ARTIST (bla), YEAR (r6d), MOOD
= —I15] (gron) och ALBUM (gul) (sid. 70)
CLEAR oA _chanacreR Senslle g De har knapparna anvinder du for att vélja
& @) D kanal for Music Surfin’ nir du valt funktionen
HOME s e ”SensMe™ Channels”.

HOME-knapp

Med den hir knappen viljer du en funktion fran

huvudmenyn (sid. 20).

Vilj en funktion genom att trycka pa /4 /<4=/=»
@ [Caw, 18] och tryck sedan pd ENTER for att aktivera valet. Du
BAK QPTioNs 19) stinger huvudmenyn genom att trycka p4 HOME

20

RESET- _ALBUWPAGE PRESET+ eller BACK innan du trycker pa ENTER.
OPTIONS-knapp
Med den hér knappen visar du OPTIONS-menyn
(alternativmenyn) (sid. 20).
Vilka menyalternativ som visas beror pé vilken
funktion du har valt.
BACK-knapp
Med den hir knappen backar du tillbaka till
foregdende fonster (sid. 43, 70, 96).
I<4<. PRESET-, »»1 - PRESET+, ALBUM/PAGE+
« ALBUM/PAGE- -knappar
o €< och P»I-knappar
Med de hir knapparna snabbspelar du till borjan
av ett spar med medhorning.
PRESET+ och PRESET- -knappar
Med de hér knapparna viljer du en forinstélld
radiostation eller en DAB-tjinst (endast
modellen for Storbritannien).
ALBUM/PAGE+ och ALBUM/PAGE- -knappar
Med de hér knapparna viljer du album eller grupp
i huvudfonstret. Under visning av en lista anvinder
du de hér knapparna for att bldddra till nasta sida
eller tillbaka till foregdende sida (sid. 35, 74).
Funktionsknappar
De hér knapparna anvander du for de
grundliggande atgirderna i alla funktionslidgena.
e = (uppspelning)-knapp*
o 4« (snabbspolning bakét) « TUNING- och P&
(snabbspolning framat) « TUNING + -knappar
o Il (paus)-knapp
o B (stopp)-knapp
PARTY-knapp
Med den hir knappen aktiverar du eller véxlar 6ver
till PARTY MODE (partylige) (sid. 114).

|

Knappar, som har en punkt som du kan kinna med
fingret, &r markerade med en asterisk (*) (dvs.
= (uppspelning)-knappen bland funktionsknapparna).
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[eo]

AUDIO IN-kontakt
Till den hér kontakten ansluter du utgdngen pa
en extern komponent (sid. 83).
[2] PHONES (hérlurar)-kontakt
Till den hér kontakten ansluter du horlurar.
SERVER-indikator
Lyser gulgront nér enheten anvinds som
en server och en klientenhet spelar upp
ljudinformation (sid. 112).
(4] TIMER-indikator
Visar timerns status (sid. 118 till 120).
HOME-knapp
Med den hir knappen viljer du en funktion
fran huvudmenyn (sid. 20).
Vilj en funktion genom att trycka pa
4/ /4=/=> och tryck sedan pa ENTER for att
aktivera valet. Du stinger huvudmenyn genom
att trycka pd HOME eller BACK innan du
trycker pa ENTER.
(6] PARTY-knapp
Med den hdr knappen aktiverar du eller vaxlar
over till PARTY MODE (partylage) (sid. 114).
SensMe CH-knapp

Med den hér knappen viljer du och spelar upp
en kanal fran funktionen “SensMe™ Channels”
(sid. 69).

] élﬁllﬂ@ =

BACK-knapp
Med den hir knappen backar du tillbaka till
foregdende fonster (sid. 43, 70, 96).
[9] Port for oval adapter for "WALKMAN"
(WM-PORT)
Anvinds for att ansluta den ovala adapter for
"WALKMAN” som medf6ljer aktuell enhet
eller "WALKMAN” (sid. 41).
USB-port
Den hiér porten anvidnder du for att ansluta en
barbar enhet, t.ex. en USB-lagringsenhet eller
en tradlos adapter (sid. 40, 58, 100, 126).
[11] Teckenfonster
Justera visningsvinkeln genom att ta tag i bada
sidorna av teckenfonstret och dra det framat.
Mer information om innehallet i teckenfonstret
finns pa sid. 20.
Menyfunktionsknappar
De har knapparna anvinder du for
att vilja menyalternativ och verkstilla
menyinstillningar (sid. 20).
o £, ¥, €= och =» knappar
De hir knapparna anvinder du for att vilja
menyalternativ och éndra instéllningar.
e ENTER-knapp
Med den hir knappen bekriftar du en
instéllning som du har gjort.

1 7SE
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SETTINGS-knapp
Med den har knappen visar du SETTINGS-
menyn (instdllningsmenyn) (sid. 20). Du
anvander den for att stélla klockan och nér du
vill gora nétverks- och systeminstillningar.
HDD REC-knapp
De hir knapparna anvinder du vid inspelning
pa HDD Jukebox (sid. 33, 57).

Huvudenhetens framsida

TRANSFER-knapp
Den hir knappen anvinder du nér du vill féra
6ver ljudinformation till en "WALKMAN?” eller
en annan bérbar ljudenhet (sid. 42, 62).
OPTIONS-knapp
Med den hir knappen visar du OPTIONS-
menyn (alternativmenyn) (sid. 20). Vilka
menyalternativ som visas beror pa vilken
funktion du har valt.

il
N

Modell for
Storbritannien 1

€;

N N

51

) I 1=

HODB-11 comn a8

C

A J
J

I

- =

[1]1/O (strém)-knapp och Pa/Standby-
indikator
o 1/ (strém)-knapp

Med den hér knappen slar du pa och stianger

av strommen (sid. 49).

Pa/Standby-indikator

Fargen p4 indikatorn visar enhetens

arbetslage (sid. 50).

— Gron: Enheten ar paslagen.

— R6d: Enheten ér i standardlage (power
save) (sid. 125).

— Orange: Enheten ér i snabbstartlige
(Quick start-up) (sid. 125) eller analyserar
musikinformation (sid. 72).

[2] Funktionsvalsknappar
Med de hir knapparna kan du vilja en
funktion direkt. I standbylage slér dessa
knappar ocksé péa enheten och startar samtidigt
uppspelningen.

e HDDPl-knapp (sid. 34)

e CDPl-knapp (sid. 73)

e FM/AM-knapp (sid. 76) (alla modeller utom
modellen f6r Storbritannien)

e DAB-knapp (sid. 76) (endast modellen for
Storbritannien)

M (stopp)-knapp
Den hir knappen kan du anvinda i alla
funktionslagen for att stoppa en dtgérd.
[4] &-knapp
Med den hdr knappen 6ppnar och stinger du
skivfacket (sid. 32, 73).
Ljuspanel
Tands nér strommen slés pa.
Blinkar lingsamt nir enheten analyserar
musikinformation som spelats in p& HDD
Jukebox (sid. 50, 72).
[6] VOLUME-ratt
Med den hir ratten stiller du in ljudvolymen.
Fjarrsensor

Skivfack

Har sitter du in CD-skivor i enheten
(sid. 32, 73).



Baksidan pa huvudenheten

m@

Mer information om hur du ansluter hogtalarkablarna och

,_4—_| ,5] antennerna finns i det medfdljande héftet “Installationsquide”.

= AR

NEWORK
=5

AUDIO IN

USB-port
Till den hér porten ansluter du en USB-
lagringsenhet, en annan barbar enhet eller den
medfoljande tradlosa adaptern med hjilp av
forlangningskabeln till den tradlosa adaptern
(sid. 42, 58, 100, 126).

[2] NETWORK-port
Den hiér porten anviander du for att ansluta
enheten till ett nitverk (sid. 98, 130).

MONITOR OUT (NTSC)-kontakt
Till den hir kontakten ansluter du en TV.

(4] DMPORT
Den hiér porten anvander du for att ansluta
en DIGITAL MEDIA PORT-adapter nir du
vill lyssna pa uppspelningen frén en digital
musikspelare (sid. 81).

(5] AUDIO IN-kontakt
Till den hir kontakten ansluter en extern
ljudkomponent (sid. 82).

lllustrationen géller alla modeller, med undantag for modellen for Storbritannien.

Hur du kopplar bort
hégtalarkablarna fran
hogtalarkontakterna

Om du vill anvinda andra hogtalarkablar kan du
koppla bort kablarna fran hogtalarkontakterna.

o Du kan anvinda en hégtalarkabel av typ AWG #18 -
AWG #24, som finns att kopa i handeln.

o Innan du sitter in en ny hogtalarkabel i kontakten
skalar du av ungefir 10 mm av isoleringen och tvinnar
sedan ledarna.

Tryck fliken pa hogtalarkontakten i pilens riktning och
dra ut hogtalarkabeln.

1 95E
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Teckenfonster

Det hir avsnittet behandlar teckenfonster som du
ofta anvinder.

B Home-menyn (huvudmenyn)
Visas ndr du trycker pA HOME-knappen.

Alla modeller utom modellen for Storbritannien
HOME
= 0
- N
HOME NETWORK 20

$
9 HDD JUKEBOX
co e~ FM/AM

-
CJ SensMe™ CH w.
AUDIO IN WM-PORT

=
DMPORT

F

For modellen for Storbritannien

HOME
L )

HDD JUKEBOX FM/AM

T W

AUDIO IN SensMe™ CH WM-PORT

Huvudfonster

Nir du viljer HDD JUKEBOX, CD, DAB eller
HOME NETWORK-funktionen i huvudmenyn
visas huvudfonstret. Nar du trycker pa

4/ /4=/=> i huvudfonstret visas en lista

(sid. 34).

De alternativ som visas nir du valt HDD
JUKEBOX-funktionen visas i illustrationen av
huvudfonstret nedan.

J.ZA HDD JUKEBOX » 001

(/7 Theme of GIGAJUKE )
-

4

) |8
e

ALL Album mode

[1] Sparnamn

[2] Artistnamn
Albumnamn

[4] Visualiseringsstapel

ROr sig till musiken. Hur stapeln ser ut varierar
med teckenfonstrets utférande.

H Options-menyn (alternativmenyn)
Visas nér du trycker pa OPTIONS-knappen.

G| Tee== T
i Keyword search

Obtain title info  »

H Settings-menyn
(installningsmenyn)
Visas ndr du trycker pa SETTINGS-knappen.

Import from PC
Basic settings >
Network setting

Demonstration

Hur du anvénder de olika menyerna

1 Tryck p& 6nskad menyknapp (HOME, OPTIONS
eller SETTINGS).
Motsvarande meny 6ppnas.

2 Vilj 6nskat alternativ genom att trycka pa
/Y=

3 Tryck p& ENTER.



"GIGA JUKE" Wireless Player

Huvudenhet
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* VOL + -knappen har en liten punkt som du kan
kidnna med fingret.

/0] (strém)-knapp och Pa/Standby-indikator
o 1/ (strém)-knapp
Med den hir knappen slér du pa och sténger
av strommen (sid. 134).
e Pa/Standby-indikator
Fdrgen pa indikatorn visar enhetens
arbetsldge (sid. 134).
[2] PARTY-knapp, PARTY-indikator
e PARTY-knapp
Med den har knappen aktiverar du och
stanger av PARTY MODE (sid. 139).
e PARTY-indikator
Indikatorn ténds nar PARTY MODE ér
aktiverat (sid. 139).
SensMe CH-knapp
Med den hir knappen viljer du och spelar upp
en kanal fran funktionen “SensMe™ Channels”
pa "GIGA JUKE” Music Server (sid. 141).
[4] HOME NETWORK-knapp
Med den hiar knappen viljer du HOME
NETWORK-funktionen och spelar upp
ljudinformation pa en "GIGA JUKE” Music
Server eller en DLNA-kompatibel digital
mediaserver (sid. 36 och 142).
INTERNET RADIO-knapp
Med den har knappen viljer du Internet Radio-
funktionen (sid. 38).
(6] AUDIO IN-knapp
Med den hir knappen viljer du Audio In-
funktionen och spelar upp ljudinformation
pé en extern enhet ansluten till AUDIO IN-
kontakten pa enheten. Ljudet spelas upp via
enhetens hogtalare (sid. 145).

>l -knapp
Med den hir knappen startar du en
uppspelning eller gor paus.
SETTINGS-knapp
Med den har knappen visar du SETTINGS-
menyn (instdllningsmenyn) (sid. 23).
[9] Menyfunktionsknappar
De har knapparna anvinder du for
att vélja menyalternativ och verkstilla
menyinstillningar (sid. 23).
ot ¥ &=och = _knappar
De hdr knapparna anvinder du for att vélja
menyalternativ och éndra instillningar.
e ENTER-knapp
Med den hir knappen bekriftar du en
instéllning som du har gjort.
VOL +* och - -knappar
Med den har ratten stiller du in ljudvolymen.
[11] Teckenfonster (sid. 22)

[12] PHONES-kontakt
Till den hir kontakten ansluter du horlurar
(tillval).
AUDIO IN-kontakt
Till den hér kontakten ansluter du ljudutgangen
pé en extern barbar enhet (tillval) (sid. 145).
Fjarrsensor
[15] DC IN 12V-kontakt
Till den hir kontakten ansluter du den
medfoljande nitadaptern (sid. 134).
Kontakt for service och underhall

Den hiér anslutningen anvénds vid service och
underhall av enheten.

21SE



Teckenfonster

Vilka alternativ som visas i teckenfonstret varierar
beroende pa vilken funktion du anvinder.

B Normalvisning

A
) [ ¥
(CVHOME NETWORK ® @ »
J3 Theme of GIGA JUKE

2 GIGA JUKE All Stars

0 HDD Style
> 159 177

o]

G SHUF

[1] Funktion
Insomningstimer (sid. 147)
Uppspelningstimer (sid. 147)

Indikator for styrkan pa den tradlosa LAN-
signalen
Den hir antennikonen visar styrkan pé den
tradlosa LAN-signalen. Ju fler segment som
visas, desto starkare r signalen.

S o > -“ > .%
Den hir ikonen blinkar nir information fran
en server tas emot och spelas upp, pa det sitt
som ovanstdende bild visar.

M Teckenfonster for de olika
funktionerna

HOME NETWORK-funktion

Visning av forfluten tid (standardinstalining)

(CJHOME NETWORK ® & »

[1}—1—* J3 Theme of GIGA JUKE
[2}——* & GIGA JUKE All Stars
e 0 HDD Style

—® b 1:59 1 SHUF

— 4

[1] Sparnamn

[2] Artistnamn
Albumnamn
Uppspelningsstatus

7

[5] Forloppsstapel

[6] Forfluten uppspelningstid

Aktuellt sparnummer/totalt antal spar
Upprepningslige (sid. 144)

[9] Slumpvist uppspelningslige (sid. 144)

PARTY MODE-visning

) PARTY N
—®JJ Theme of GIGA JUKE
—o & GIGA JUKE All Stars
e 0 HDD Style
o> 159

§

[1] Sparnamn

[2] Artistnamn

Albumnamn

[4] Uppspelningsstatus
Forfluten uppspelningstid

il

[ Guest ]

"SensMe™ Channels’-visning

% SensMe(TM) CH R
1001 Recommended : M---
[2}——JI Theme of GIGA JUKE
[3}——*2 GIGA JUKE All Stars
(4}

[1] Kanalnamn

Sparnamn
Artistnamn/albumnamn
Artistnamn och albumnamn visas vixelvis.
[4] Uppspelningsstatus
[5] Music Surfin’-kanaler
[6] Forfluten uppspelningstid



Internet Radio-funktion Audio In-funktion

Live365-visning “2 AUDIO IN
‘A INTERNET RADIO D
[1}——e 41 Station name
[2]—* B Genre
[8}———=o 96kbps
[4}——e» 1 Tg 14/T>o
l @ M Instéliningsfonster
(5] :
= Settings
Radiostationens namn N
[2] Genrenamn N
Bithastighet for 6verforingen Sleep timer »
[4] Uppspelningsstatus On-timer _ ’
Forfluten uppspelningstid Server setting '
(6] Aktuellt radiostationsnummer/totalt antal
radiostationer Anvénda SETTINGS-menyn (installningsmenyn)
SHOUTcast-visning 1 Tryck p& SETTINGS.

2 Vilj alternativ genom att trycka pé 4.

‘A INTERNET RADIO D 3 Tryck pa ENTER.

/3 SHOUTCcast
——e Station name
|—e /9 Artist — Track name
—o P 2:00 1/25

3
Radiostationens namn
Artistnamn och sparnamn
Uppspelningsstatus

(4] Férfluten uppspelningstid

Aktuellt radiostationsnummer/totalt antal
radiostationer for den valda gengren

25e
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Fjarrkontroll

o1

b/

CXC

=S

HOME  INTERNET
NETWORK  RADIO

=

o] &[] el

g

=]

ARTIST VEAR MOOD ALBUI

®®©

[ol[eo] [N

* VOLUME + -knappen har en liten punkt som du kan
kianna med fingret.

[1] SLEEP-knapp
Den hir knappen anvinder du for att
stélla in eller bekrifta instéllningarna for
insomningstimern (sid. 147).

INTERNET RADIO-knapp
Med den hir knappen viljer du Internet Radio-
funktionen (sid. 38).

HOME NETWORK-knapp
Med den hidr knappen viljer du HOME
NETWORK-funktionen och spelar upp
ljudinformation pa en "GIGA JUKE” Music
Server eller en DLNA-kompatibel digital
mediaserver (sid. 36 och 142).

[4] ¢ />P1-knapp

e Den hir knappen trycker du pa om du vill
ga till borjan av det spar som spelas upp,
till nésta spar eller till foregdende spér. Hall
knappen intryckt om du vill snabbspela
bakét eller framat i det spar som spelas upp.

e Nir du anvédnder Internet Radio-funktionen:
Med den hir knappen kan du vixla 6ver till
foregaende eller nista radiostation (bara nar
du valt en Live365-station) (sid. 39).

[5] DSGX-knapp

Om du trycker pa den har knappen kan du fa

ett mer dynamiskt ljud (sid. 146). Varje ging

du trycker pa knappen véxlas funktionen

DSGX (Dynamic Sound Generator X-tra)

mellan ”On” och ”Off”. Fabriksinstéllningen for

den hir funktionen r "On”

[6] Knapparna VOLUME+* och VOLUME-
Med den hir ratten stiller du in ljudvolymen.
Menyfunktionsknappar
De hir knapparna anvander du for
att vilja menyalternativ och verkstilla
menyinstéllningar (sid. 23).
ot ¥ &=onh =>_knappar
De hir knapparna anvinder du for att vélja
menyalternativ och dndra instéllningar.
e ENTER-knapp
Med den har knappen bekriftar du en
instillning som du har gjort.

PARTY-knapp
Med den har knappen aktiverar och stinger du
av PARTY MODE (sid. 139).

[9] Music Surfin’-knappar
De hir knapparna anvander du for att
vilja kanal for Music Surfin’ ndr ”SensMe™
Channels”-funktionen ir vald (sid. 141).

I/ (strém)-knapp
Med den hdr knappen slar du pd och stianger av
strommen.

AUDIO IN-knapp
Med den har knappen viljer du Audio In-
funktionen och spelar upp ljudinformation
pé en extern enhet ansluten till AUDIO IN-
kontakten pa enheten. Ljudet spelas upp via
enhetens hogtalare (sid. 145).

»ll-knapp
Med den hir knappen startar du en
uppspelning eller gor paus.

PRESET EQ-knapp
Med den har knappen viljer du en forinstalld
ljudkaraktir (sid. 146). Varje gang du trycker
pé knappen dndras ljudkaraktaren pa foljande
satt.
@®FLAT (rak) — ROCK — POPS —
JAZZ — CLASSICAL — DANCE — FLAT
(rak) —
(®: Fabriksinstillning)

SensMe CH-knapp

Med den hir knappen viljer du och spelar upp
en kanal fran funktionen ”SensMe™ Channels”
pé "GIGA JUKE” Music Server (sid. 141).



Tradlos station

Ligesomkopplare (MODE 1, MODE 2,
AUTO)

Vixlar funktionsldget for den tradlosa stationen.

Stéll omkopplaren pa ’AUTO” under normal
anvindning.

MODE 1  Det har lidget véljer du nar
nétverket bara bestér av enheter

fran den hir forpackningen.

MODE2  Det hir liget viljer du nir den
tradlosa stationen ér ansluten till
en bredbandsrouter for tillgang

till internet.

& AUTO I det hir laget viljs "MODE 17

eller ’MODE 2” automatiskt.

(®: Fabriksinstallning)

LAN 1-, LAN 2-, LAN 3-portar
De hir portarna anvander du for att
ansluta till "GIGA JUKE” Music Server via
kabelanslutning.

INTERNET-port
Den hiér porten anvidnder du for att ansluta till
en bredbandsrouter.

(4] POWER (DC IN)-kontakt
Den hir kontakten anvinder du for att
ansluta den medfoljande 5V nitadaptern och
nitkabeln.

[5] AOSS-knapp
Nir du gor instéllningarna for en AOSS-
anslutning och trycker in den hir knappen
tills AOSS-indikatorn tdnds, stills den
tradlosa stationen i AOSS-laget, vilket gor att
instéllningarna for AOSS-anslutningen utfors
automatiskt (sid. 100).

[6] POWER-indikator
Lyser gront nir den tradlosa stationen ar
paslagen.
INSTANT-indikator*1
Lyser rott ndr Instant (S-IWS)-anslutningen
stélls in och det tradlosa nétverket ansluts via
Instant (S-IWS)-anslutning.
AOSS-indikator*1*2
Blinkar rott nar AOSS-anslutningen stalls in.
Lyser med ett fast sken nér anslutningen ar
korrekt utford (sid. 100).
[9] WIRELESS-indikator*!
Lyser gront nar det tradlosa natverket ar
tillgédngligt. Blinkar nér det trddlosa nitverket
anvinds.
MODE-indikator*1
Lyser gront nér ligesomkopplaren ar instélld
pa "’MODE 1”.
[11] RESET-knapp
Tryck pé den hér knappen for att aterstilla den
tradlosa stationen till fabriksinstallningarna
eller till Instant (S-IWS)-anslutningslage. Tryck
in RESET-knappen med ett spetsigt foremal,
t.ex. ett litet stift.
*1 Om alla INSTANT, AOSS, WIRELESS och MODE-
indikatorerna blinkar oavbrutet kan det betyda att
det ar nagot fel pa ndtverket. I sa fall kontrollerar du
foljande.
Nir indikatorerna blinkar 3 ganger samtidigt:
Det ar nagot fel pa det kabelanslutna nétverket. I s fall
ateransluter du nétverket genom att utféra proceduren
under "Om anslutningen misslyckades eller om en
funktionsstorning intréffat pa den tradlosa stationen”
(sid. 26).
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Nir indikatorerna blinkar 4 ganger samtidigt:

Det ar nagot fel pa det tradlosa nitverket. I sa fall
ateransluter du nitverket genom att utfora proceduren
under Om anslutningen misslyckades eller om en
funktionsstorning intréffat pa den tradlosa stationen”
(den hir sidan).

*2 Om en AOSS-anslutning misslyckas blinkar AOSS-
indikatorn snabbt. I sa fall teransluter du natverket
genom att utfora proceduren under "Om anslutningen
misslyckades eller om en funktionsstorning intraffat pa
den tradlosa stationen” (den hir sidan).

Om anslutningen misslyckades eller
om en funktionsstorning intraffat pa
den tradlosa stationen

Aterstill nitverksanslutningen genom att utfora
foljande procedur.

1 Koppla bort 5V nitadaptern fran den
tradlosa stationen.

2 Kontrollera att alla enheter &r korrekt
anslutna och att anslutningarna
sitter ordentligt (med undantag
for 5V natadaptern till den tradl6sa
stationen).

3 Anslut 5V nitadaptern igen till den
tradlosa stationen igen och vanta tills
WIRELESS-indikatorn borjar blinka.

4 Hall knappen RESET intryckt under
ungefdr 5 sekunder med hjalp av ett
spetsigt foremal, t.ex. ett litet stift,
och vanta tills INSTANT-indikatorn
tands och AOSS-indikatorn slocknar
(det har kan ta flera minuter).

Om det hdr inte intréffar pa den tradlosa
stationen trycker du pa RESET-knappen igen.

5 stallin natverksanslutningen igen.
Mer information om instéllningar for
nitverksanslutningen finns i det medféljande
hiftet “Installationsguide”
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Valja sprak for teckenfonstret

Som sprék for teckenfonstret kan du vilja mellan engelska, franska, tyska, italienska och spanska.

Pa "GIGA JUKE” Music Server

Sensiie
CLEAR /A _CHARACTER fSensh

D @ & @
ARTIST _ YEAR _ MOOI

2)
D__ALBUM

| SETTINGS
E 2 R T J—
ENTER

PRESET- _ALBUMPAGE  PRESET +

Oppna SETTINGS-menyn pa "GIGA JUKE” Music Server.

2 Oppna [Basic settings] - [Screen setting] och tryck sedan p& ENTER.

Fonstret for val av sprak visas.

W

Vdlj 6nskat sprak under instéllningen [Language] och tryck sedan pd ENTER.

Teckenfonster Valbart sprak
& English Engelska
Frangais Franska
Deutsch Tyska
Italiano Italienska
Espaiiol Spanska

(®: Fabriksinstallning)

=

Valj [Execute] och tryck sedan pa ENTER.

Texterna i fonstret visas nu pa det valda spréiket.

Nar du dndrar sprak for teckenfonstret andras dven spréket for inskrivning (sid. 95) till det sprék som du har valt.

g

”Lista over tecken som du kan anvinda” (sid. 183) visar vilka tecken du kan anvinda.




Pa "GIGA JUKE” Wireless Player

SETTINGS j [— 4 /3 /== ENTER
(=1 Do OoOO o J_s oo

0~ 0 O

Oppna SETTINGS-menyn pa "GIGA JUKE” Wireless Player.

2 Vilj [Option] - [Languagel.

Fonstret for val av sprak visas.

3 Valj 6nskat sprak via [Language]-instdllningen.

Teckenfonster Sprak

& English Engelska
Frangais Franska
Deutsch Tyska
Italiano Italienska
Espanol Spanska

(@ : Fabriksinstillning)

4 Tryck ps ENTER.
Teckenfonstret visar informationen pé det sprak du valt.

Informationen fran "GIGA JUKE” Music Server, frén en dator eller en internetradio, visas pa den hir enheten med det
sprik som anvinds pa "GIGA JUKE” Music Server, datorn eller internetradion, oberoende av vilket sprak du valt for
menyerna pa den hér enheten.
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Stalla klockan

Klockan méste vara korrekt stalld for att funktionerna ska fungera pa ritt sitt. Stéll klockan genom att
utfora nedanstaende procedur.

Om klockan inte har stéllts visas fonstret for installning av klockan varje gdng du ansluter nitkabeln pa "GIGA JUKE”
Music Server eller 12V nitadaptern till "GIGA JUKE” Wireless Player till ett vagguttag. Om ingen édtgird utfrs under en
minut stings fonstret for instéllning av klockan och demonstrationen startar automatiskt. Du stinger av den automatiska
demonstrationen genom att stélla klockan.

Pa "GIGA JUKE” Music Server

Klockan kan ocksa stillas automatiskt om du ansluter enheten till internet (sid. 109).

CLEAR A _cHRACTER J Segol
[e:n]
ARTIST _ YEAR _ MOOD _ ALBUM

HOME. SETTINGS MUTING.

— SETTINGS

PRESET- _ALBUMPAGE  PRESET +

(O & N C)

1 Oppna SETTINGS-menyn pa "GIGA JUKE” Music Server.

2 Vdlj [Basic settings] - [Clock setting] och tryck sedan pa ENTER.

NtpServer

GMT+1 Paris, Berlin
‘

3 Vélj [Online auto-sync clock setting] och tryck sedan pa ENTER.

4 Vilj [Off] och tryck sedan pa ENTER.
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9

Valj 6nskad stad fran instéllningen [Time zone].

Om den stad du vill ha saknas bland alternativen under [Time zone] viljer du en annan stad som
befinner sig i samma tidszon.

Valj [Standard] eller [Summer time] for instdliningen [Summer time].
Vélj [Date input] och tryck sedan pa ENTER.

Tryck pa <=/=% {5y att vélja dag/ménad/ar och tryck sedan pa /¥ for att stallain
vardet.
Datumet stills in i ordningen dag, ménad och ar.

Tryck pa <=/=% f&r att vélja timme/minut, tryck sedan pa /¥ for att stalla in
vardet och tryck sedan pa ENTER.

1 0 Valj [Apply] och tryck sedan pa ENTER.

Tiden visas under [Current time].

1 1 Vilj [Close] och tryck sedan pa ENTER.

Andra format for datum och tid
Du kan vilja mellan formaten M/D/Y (manad/dag/ar), D/M/Y (dag/ménad/ar) och Y/M/D (ar/manad/
dag) for datum och 12- eller 24-timmarsvisning for tiden.

1
2
3

Oppna SETTINGS-menyn pa "GIGA JUKE” Music Server.
Oppna [Basic settings] - [Screen setting] och tryck sedan pd ENTER.

Valj format fér datum och tid.

Format for datum:
Vilj [MM/DD/YYYY], [DD/MM/YYYY] eller [YYYY/MM/DD] som format for datum.

Format for tid:
Vilj [HH:MM] (24-timmarssystem) eller [HH:MM AM/PM] (12-timmarssystem) som format for tid.

Valj [Execute] och tryck sedan pa ENTER.



Pa "GIGA JUKE” Wireless Player

SETTINGS j [— 4/ /4=/=>/ ENTER
(=} coococo e ~Ia é o o

0 0=+ Or

Oppna SETTINGS-menyn pd "GIGA JUKE” Wireless Player.

Valj [Option] - [Clock].

Vilj [Changel.
Nar korrekt datum och tid visas viljer du [OK].

Vélj datumformat ([Day/Month/Year], [Month/Day/Year] eller [Year/Month/Day]).

Vilj tidsformat ([24-hour clock] eller [12-hour clock]).

(= WIS, B -1 W N| =

Stall in datum och tid.

Du viljer alternativ genom att trycka pi <=/= och indrar alternativet genom att trycka pa 4/¥.
Om du haller knappen 4/¥ intryckt stegas den valda parametern automatiskt.

Tryck pd ENTER.

"Confirm clock settings.” visas i teckenfonstret.

Valj [OK] och tryck sedan pa ENTER.




Spela in en (D-skiva till HDD Jukebox pa
“GIGA JUKE” Music Server

325E

Du kan spela in ljudinformation fran en CD-skiva till ’"GIGA JUKE” Music Server.

Den hér atgarden utfor du pa "GIGA JUKE” Music Server.

8880

HDD  CD  FWAM AUDIOIN

WLPORT DMPORT  — HDD REC—

—— HDDREC@

GHI UKL MNO PRESETEQ
(e N a> N an)

1 Vélj CD-funktionen pd "GIGA JUKE” Music Server.

2 Tryck pa & och satt in en skiva i skivfacket.
Skivfacket skjuts ut.

Sétt in en skiva med etikettsidan vand uppat.

Skivfacket stings nir du trycker pa & igen.

Enheten borjar automatiskt soka efter den senaste titelinformationen for skivan fran databasen och
det sker over internet om enheten ar ansluten till internet. Om titelinformationen inte kan hittas visas
ingen titelinformation.

» 001

Om du vill éndra instéllningarna for inspelning 6ppnar du OPTIONS-menyn och 4dndrar
instéllningarna (se ”Stilla in enheten f6r inspelning eller import” pé sid. 54 till 56).



3 Tryck pa HDD REC @ pa fjarrkontrollen.

Spér spelas in i MP3-ljudformat och med en bithastighet pa 256 kbps. Hur du gor for att déndra format
och bithastighet beskrivs under ”Stilla in enheten f6r inspelning eller import” (sid. 54 till 56).

“Recording completes” visas nér inspelningen ar klar och teckenfonstret véxlar automatiskt over till
CD-funktionens huvudfonster.

Om att skaffa den senaste titelinformationen

S linge enheten inte r ansluten till internet kan du inte soka efter eller skaffa den senaste
titelinformationen. Mer information om nétverksanslutningar finns pé sid. 98.

Nir du spelar in en CD-skiva dr det mgjligt att enheten avger mer ljud och vibrationer én under CD-uppspelning. Det
beror pa att skivan roterar med hégre hastighet under inspelning, och ar alltsa inget fel. Mangden vibrationer och ljud
varierar mellan olika typer av CD-skivor.

Avbryta inspelningen

Tryck pa .

Vilja och spela in enstaka spar

Vélj CD-funktionen pa "GIGA JUKE” Music Server.

Placera en skiva i skivfacket.

W IN =

Du d@ndrar inspelningsinstallningarna genom att ga in i OPTIONS-menyn och dndra
instdllningarna dar (sid. 54 till 56).

=

Tryck pa HDD REC M pa fjarrkontrollen nér huvudfonstret visas.
Férbockade |/ spar spelas in.

W

Vélj de spar som ska spelas in.
Tryck pd ENTER for att ta bort bockmirket fran de spar som du inte vill spela in.

Tryck pa HDD REC @ pa fjarrkontrollen.

Inspelningen startar.

Du kan vilja alla sparen genom att 6ppna OPTIONS-menyn och vilja [Select track] — [Select all]. Om du vill avmarkera
alla spér valjer du [Select track] — [Clear all].

9.2




Spela upp HDD Jukebox pa "GIGA JUKE”

M

345

usic Server

Den hér atgarden utfor du pa "GIGA JUKE” Music Server.

sueer wen omwer /O

D> —foSrase o
00 d®
DB D E

GHI  JKL

o))

HDD  CD  FMAM AUDIOIN

WNO_PRESETEQ
O O

Tryck pa HDDE=> pa fjarrkontrollen till "GIGA JUKE” Music Server.

Uppspelningen startar fran det spar du senast spelade upp eller spelade in.

Sparnamn

Uppspelningsindikator  Tidsinformation (fdrfluten tid)

J.IA HDD JUKEBOX

Nir du trycker pa 4/ /4=/=> i huvudfonstret visas en lista Gver sparen i det aktuella albumet

(listvisning).

Sparikoner

J.“,A HDD JUKEBOX

0 HDD Style

Theme of GIGAJUKE

& New Music Life

Be one with the music
%) et's live with Jukebox

Katalogikoner

Katalogikonerna visar vilken
katalog som & vald for tillfallet.
Du vaxlar mellan olika kataloger
genom att trycka pa <m/==p,



Du kan kontrollera sparens ljudformat med hjilp av deras ikoner.

lkon Sparformat

MP3

Linear PCM

WMA

ATRAC

Ovriga atgérder

For att Gor du sa har

Stoppa uppspelningen Tryck pd W

Gora paus Tryck pa I pé fjarrkontrollen. Tryck pa Il igen eller = pa fjirrkontrollen
for att teruppta uppspelningen.

Hitta en viss punkt i ett spar Tryck pd <€/»» pa fjirrkontrollen under uppspelning och hall den

intryckt och slapp upp den vid den 6nskade punkten.

Vilja foregaende/nésta spar

Tryck pa ¢/ p3 fjirrkontrollen under uppspelning.

Vilja ett spar

Tryck pa L 1A 28 o s vilja ett spar. Du kan ocksa trycka pa
motsvarande sifferknapp pa fjarrkontrollen och sedan trycka pd ENTER.
Nir enheten visar listfonstret trycker du pd 4/¥ och haller den intryckt for
att rulla texten snabbt. Ga tillbaka till foregaende/nasta listsida genom att
trycka pa PAGE+/- pa fjarrkontrollen.

Vilja ett album

Nir enheten visar huvudfénstret trycker du pA ALBUM+ eller ALBUM- pd
fjarrkontrollen.

Vilj tidsinformationsvisning

Under uppspelning 6ppnar du OPTIONS-menyn och viljer [Display]-
[Time] - [Elapsed time] eller [Remaining time].

Du kan bara vilja spar med sifferknapparna pa fjarrkontrollen nir en sparkatalog visas.




Spela upp ljudinformation som finns lagrad
pa “GIGA JUKE” Music Server via "GIGA JUKE”
Wireless Player

Du kan anvinda "GIGA JUKE” Wireless Player for att spela upp ljudinformation som sparats pd "GIGA
JUKE” Music Server.

Innan du kan gora det har méste du ansluta "GIGA JUKE” Wireless Player till "GIGA JUKE” Music
Server. Mer information om anslutningar finns i det medféljande hiftet “Installationsguide” eller avsnittet
“Natverksanslutning och nitverksinstallningar” i den hér bruksanvisningen (sid. 98).

Den hér atgarden utfor du pa "GIGA JUKE” Wireless Player.

Om standbylaget pa "GIGA JUKE” Music Server ir stéllt pd ”Standard” (power save) (sid. 125), kan inte "GIGA JUKE”
Wireless Player ansluta till "GIGA JUKE” Music Server.

HOME NETWORK j [— 4 /¥ /= mp ENTER
o oo (L (=N oo

1 Tryck pa HOME NETWORK pa "GIGA JUKE” Wireless Player.

2 Kontrollera att namnet pd "GIGA JUKE” Music Server (t.ex. [NAS-S500HDE]) visas i
fonstret for val av server, och tryck sedan pa ENTER.

2YHOME NETWORK R
ZINAS SS00HDE . Om namnet pd "GIGA JUKE” Music Server inte visas véljer du

Update info [Update info] genom att trycka p& ¥ och sedan trycka p& ENTER.

Nista gang du trycker pp HOME NETWORK ansluter enheten automatiskt till den senast anslutna
servern och uppspelningsfonstret visas (fonstret for val av server visas inte).
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3 Valj det alternativ som du vill spela upp genom att trycka pa 4.
Du kan vilja mellan [Playlist]*1, [Artist]*1, [Album]*1, [Genre]*1, [Year]*1, [All tracks]*1 och [Select
server].
o G4 upp till nista katalog genom att trycka pa 4=. Om du trycker pa 4= nir du natt den dversta
katalogen kommer du tillbaka till uppspelningsfonstret.
o G4 ner till nista katalog genom att trycka pa =».
e Nir du valt katalog trycker du pa < /»®1 pa fjirrkontrollen for att rulla listan.

*1 Om du dndrar sprak for teckenfonstret (sid. 27) visas alternativen pa det sprak som stillts in pa "GIGA JUKE”
Music Server.

NAS-S500HDE
Artist
Album
Genre
Year

Y

4
»
»
»

Om den anslutna "GIGA JUKE” Music Server innehéller en stor méngd ljudinformation kan det ta en stund innan
fonstret andras medan enheten soker efter ett spar.

4 Byt fonster genom att trycka pa ENTER eller = och vilj sedan det spar du vill
spela upp genom att trycka pa 4.

Enheten borjar spela upp det valda spéret och uppspelningsfonstret visas.
Stéll in volymen pa enheten.

Om du stinger av enheten och vixlar 6ver till standbylidge nér enheten fortfarande 4r ansluten till "GIGA JUKE” Music
Server sparas det senaste uppspelningsfonstret och visas nésta gang du slar pa enheten.

Ovriga atgarder

For att Gor du sa hir

Gora paus i uppspelningen Tryck pa Pl under uppspelning. Tryck pa Pl igen for att ateruppta
uppspelningen.

Snabbspola det aktuella sparet Tryck pa & /»» pi fjarrkontrollen och hall den intryckt.

framat eller bakét

Ga till borjan av det aktuella sparet,  Tryck flera génger pa < /»® pi fjirrkontrollen.
foregaende spar eller nista spar

Stoppa uppspelningen Sting av enheten genom att trycka pa 1/(). Nsta ging du slér pa
enheten startar enheten uppspelningen fran den punkt dar du stoppade
den senast.




Lyssna pa internetradio pa "GIGA JUKE”
Wireless Player

Du kan lyssna pa internetradiosdndningar, som erbjuds pd webben av Live365 och SHOUTcast, pa
“GIGA JUKE” Wireless Player. Om du vill lyssna pa radio 6ver internet maste den tradlosa stationen
eller den tradlosa LAN-accesspunkten vara ansluten till internet. Mer information om hur du ansluter
till internet finns i det medfé6ljande haftet “Installationsguide” och i avsnittet "Natverksanslutning och
natverksinstéllningar” i den har bruksanvisningen (sid. 98).

Mer information om de tjanster som internetradio erbjuder finns i hiftet Internet Radio-tjénster pa
"GIGA JUKE” Wireless Player”.

Den hér atgarden utfor du pa "GIGA JUKE” Wireless Player.

Om klockan inte ér korrekt stilld far du inte ndgon lista Gver radiostationer som skapats av Live365-hemsidan. Se till att
klockan ar stélld i forvig (sid. 31).

INTERNET RADIO j [— /4 /ENTER
o ocoo (l) O e o oo

]

0~ @ On

1 Tryck pa INTERNET RADIO pa “GIGA JUKE” Wireless Player.

Enheten vixlar over till Internet Radio-funktionen.

‘A INTERNET RADIO D

Live365 4
SHOUTcast »

2 Valj [Live365] eller [SHOUTcast] genom att trycka pa 4/ och sedan trycka pa
ENTER.
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3 Om du valjer [Live365] i steg 2 viljer du 6nskad station genom att trycka pa VA 2
och sedan trycka pa ENTER.
Om du valjer [SHOUTcast] i steg 2 véljer du dnskad genre, undergenre och station
genom att trycka pa 4/¥ och sedan trycka pa ENTER.

Enheten tar emot den valda radiostationen.

o Det tjanstinnehall som ndmns i den hir bruksanvisningen géller juli 2009. Detta innehéll kan dndras eller tas bort utan
foregdende meddelande.

e Om enheten inte ansluter inom en minut efter det att du valt en radiostation, visas "Cannot connect to the radio
station.” i teckenfonstret. Om du viljer [OK] visas uppspelningsfonstret utan att nagot ljud hors.

Om du sténger av enheten och vixlar 6ver till standbylidge nér enheten tar emot en radiosindning, sparas stationen och
visas igen ndsta gang du slar pi enheten.

Uppdatera Live365- och SHOUTcast-informationen
Vilj [Update info] nér listan med radiostationer visas.
Enheten soker efter nya stationer och en uppdaterad lista med radiostationer visas.

Ovriga atgarder

For att Gor du sa har
Gora paus i en radiosindning Tryck pa PIl. Du aterupptar mottagningen genom att trycka pa pl.
Byta radiostation Tryck flera ganger pa l¢/P® pa fjirrkontrollen (bara nér du valt en

Live365-station). Eller sa gar du tillbaka till listan 6ver radiostationer
och viljer en station igen genom att trycka pa <=.




Overfora ljudinformation fran HDD
Jukebox pa "GIGA JUKE” Music Server till en
“"WALKMAN”

Du kan 6verfora ljudinformation till en "WALKMAN”. Mer information om kompatibla modeller finns pd
webbplatsen for Sonys Europeiska kundtjanst

http://support.sony-europe.com/ (endast for kunder i Europa).

Det ar inte sikert att du kan anvinda f6ljande procedur for att 6verfora ljudinformation till alla
malenheter. I sa fall utfor du proceduren under "Overféra ljudinformation till en USB-lagringsenhet”

(sid. 63).

Den hér atgarden utfor du pa "GIGA JUKE” Music Server.

WM-PORT 2 ( USB-port

] @@.M.
J

Of
Oi

(o]}

—0
®

|-

¥/ == TRANSFER

ENTER

Nir du 6verfor ljudinformation till en "WALKMAN” far du inte koppla bort "WALKMAN” frain WM-PORT eller
USB-porten innan 6verforingen ar avslutad. Om du gor det kan det orsaka funktionsstorningar pa enheten.

Nir du 6verfor ljudinformation till en "ZWALKMAN” som ér ansluten till WM-PORT méste du se till att HDD
JUKEBOX-funktionen ér vald. Ljudinformation kan inte 6verforas nir du valt WM-PORT-funktionen.
Ljudinformation i ATRAC-format kan 6verforas till "WALKMAN” (ATRAC AD)-modellerna. Information om
kompatibla "ZWALKMAN”-modeller finns pa webbplatsen for den europeiska kundtjansten Sony Europe,
http://support.sony-europe.com/ (endast for kunder i Europa).

Om du anvinder NW-HD1/HD2/HD3/HD5 eller NW-A100/A1000/A1200/A3000, bor du driva enheten via
hushallsnitet med hjélp av nitadaptern som medféljde "WALKMAN”. Kontrollera att den aterstdende batteritiden
ricker till nir du driver "WALKMAN” med batterier. Det finns ingen garanti som ticker funktionsstérningar,
overforingsfel eller skadad ljudinformation, som orsakats av att batterierna tagit slut.
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Ansluta oval adapter for "WALKMAN”

En ”WALKMAN” som 4r utrustad med en WM-PORT kan anslutas till WM-PORT pa enhetens ovansida.

Kompatibla "WALKMAN”-modeller for medféljande oval adapter for “"WALKMAN"

e Typ A-adapter
NW-§600-serien, NW-S700F-serien, NW-A800-serien, NWZ-A810-serien, NWZ-A820-serien, NWZ-
A820K-serien, NWZ-A720-serien, NWZ-S730-serien, NWZ-S630-serien, NWZ-E430-serien

e Typ B-adapter
NWZ-S510-serien, NWZ-S610F-serien, NWZ-X1000-serien

Det ar inte sdkert att samtliga modeller som finns listade ovan ér tillgangliga i alla linder och regioner.

Bilden pé den hér sidan visar Typ A-adaptern.

1 Ta bort WM-PORT-luckan pa enhetens ovansida som pa bilden.

Tryck vid "PUSH"-indikatorn pd WM-PORT-luckan. Nér vénster sida kommer upp tar du tag i luckan och tar bort den.

Du kan ta bort locket genom att trycka ned antingen den vinstra eller hogra sidan.

2 Sétt in den ovala adaptern fér "WALKMAN" som pa bilden.

Rikta den utskjutande delen pa adaptern mot halet
P& WM-PORT,

Du tar bort det ovala fistet for "WALKMAN” genom att utfora proceduren som beskrivs i steg 1.




Overfora ljudinformation till en "WALKMAN”

1 Férbered enheten for informationséverféring.
Gor néagot av foljande.
e Anslut en "WALKMAN” som &r utrustad med en WM-PORT till WM-PORT p4 enhetens
ovansida.
e Anslut en "ZWALKMAN?” till USB-porten pé enhetens 6versida eller baksida.
Mer information finns i bruksanvisningen till "WALKMAN”,

2 Valj HDD JUKEBOX-funktionen.

Tryck flera ganger pa €= for att valja katalogen “Mode” och tryck sedan pa
4/ ¥ /€=/=> f5r att visa de album, spellistor, grupper eller spar du vill 6verfora.

J.ZA HDD JUKEBOX

Mode

2 Artist
Genre
& Recording source

4 Tryck pa TRANSFER pd huvudenheten.
Nir enheter 4r samtidigt anslutna till sdvil WM-PORT som bada USB-portarna (6versidan och
baksidan), ar prioritetsordningen for de olika enheterna forst WM-PORT, sedan den 6vre USB-
porten och sist den bakre USB-porten. Det hér gor att enheten bara registrerar en av enheterna. Om
du inte kan se 6nskad mélenhet kopplar du bort enheterna, en i taget, med borjan fran den med hogst
prioritet till den med ldgst prioritet.

0001 HDD Style
B selected no. 1
J1001 Theme of GIGAJ

I/ % 001 Theme of GIGAJUKE
[ /002 New Musio Life X Execute )
(] 7% 003 Be one with the musi Cancel )
[] 7 004 Let's live with Jukebo Setting )
(] % 005 _Your DJ : Select all )

] 7 006 All of my music is her Clear all

Nir du trycker pA TRANSFER i det har steget sparas instéllningen for den valda malenheten pa den hér enheten
och hidmtas varje ging du anvinder mélenheten i framtiden.

5 Valj de album, spellistor, grupper eller spar som du vill dverféra genom att trycka
pé 4/¥ och markera sedan alternativen genom att trycka pa ENTER.
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6 Valj [Execute] genom att trycka p& ™ och sedan trycka p4 ENTER. Du kan ocksa
trycka pa TRANSFER pa huvudenheten.
Om du vill andra 6verforingsinstallningarna (sid. 63) gor du instillningarna innan du véljer det du

vill verfora.
Nir overforingen ér klar kopplar du bort "WALKMAN”™

Om sparikoner
Du kan se vilket ljudformat en fil tillhér genom utseendet pa dess ikon.

lkon Betydelse

MP3-format
‘M
Linear PCM-format
P
WMA-format
W
m ATRAC-format

Angaende radering av spar som overforts till en barbar enhet (t.ex. en
"WALKMAN")

Om du vill radera spar som Gverforts frén enheten till en barbar enhet, méste du ansluta den barbara
enheten till den hir enheten (sid. 65).

Avbryta en dverforing
Tryck pa BACK, och vilj sedan [Yes] i meddelandet som ber dig att bekrifta att 6verforingen ska avbrytas.
Nér du avbryter en 6verforing kan det ta en liten stund innan 6verféringen verkligen stoppas.

o Om "WALKMAN?” har en Trash Bin-funktion (papperskorg) och de spir som ska raderas ir registrerade i Trash Bin,
visas ett bekriftelsemeddelande pa enheten och pi "WALKMAN”,

o Om spellistan Gverfors fran HDD Jukebox till "WALKMAN?” registreras spellistan som en spellista ocksa pa
"WALKMAN”.
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Enhetens funktioner

Lagra

Du kan spara ljudinformation fran ljud-CD-skivor, USB-minnen m.m. pa HDD
Jukebox.

Csasr ) A
Csas ) (2
Csess ) &
Csisn ) & o
Csas ) @

Hérddiskenhet

g

* Du kan bara importera ljudfiler som 6verforts fran en dator med den
medféljande programvaran "Music Transfer”.

Lyssna

Det finns flera metoder som du kan anvanda for att lyssna pa
ljudinformationen, du kan till exempel lyssna pa en viss artist eller anvanda

"SensMe™ Channels”-funktionen.
Ly

B Uppspelning efter E Uppspelning efter
artist album

Uppspelning efter O c ! )
genre (o ° - e ¢ Anvinda "SensMe™
e Channels”-funktionen

JBAIBS ISNINL NS YOI,
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Overfora

Du kan 6verfora ljudinformationen till en "WALKMAN", “"WALKMAN"-telefon,
ett USB-minne, liksom till andra barbara enheter.

g Csaa)
g s
@D sea )
o)

Harddiskenhet I

(HDD) )

Fran rum till rum

Du kan placera klientenheten i ett annat rum och lyssna pa ljudinformationen
som sparats pa en "GIGA JUKE” Music Server (HOME NETWORK-funktion).
Du kan lyssna pa samma musik samtidigt i olika rum (PARTY MODE).

% A

=
He %) A-A P- @
0 ° 5 0 0
Den har enheten ("GIGA JUKE” Music Server) Klient ("GIGA JUKE" Wireless Player m.m.)

Med den har enheten kan du ocksa lyssna pa inspelningar som finns lagrade
pa DLNA-kompatibla komponenter.

Fler funktioner ar tillgdngliga nar du ansluter enheten till internet. \

B Skaffa titelinformation

/.':A HDD JUKEBOX

0 HDD Style

Databasen » |2 Theme of GiIGAJUKE 243 ||
e

Gracenote®

&, Let's live with Jukebox
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Forberedelser

Sla pa strommen

seee e omwer O

O G_— 1/ (strom)-

HDD  CD  FWAM AUDOOIN knapp

WMLPORT DMPORT —HDD REC—

@ ABC_ DEF DSGX
(e &)

GHI  JKL

MNO_ PRESET EQ
[en i an)

1 Anslut ndtkabeln till ett vagguttag.
Enheten slas p4 automatiskt, de
grundldggande instéllningarna utfors och
enheten stings sedan av.

Om klockan inte har stillts visas fonstret

for instéllning av klockan. I s fall stéller du
klockan (sid. 29).

Om ingen atgérd utfors vid det har

tillfillet under en minut startar en
demonstrationsvideo automatiskt. Du stinger
av demonstrationen genom att stélla klockan.

2 Tryck pa 1/O (strém).
Enheten slas pa.
Ett snabbvalsfonster visas i den 6vre
vinstra delen av teckenfonstret och visar
nitverksanslutningens status. Det hir
fonstret stangs automatiskt efter en stund.
Mer information om nitverksanslutningen
och dess installningar finns i det
medfoljande hiftet ”Installationsguide”
och i avsnittet "Nétverksanslutning
och nitverksinstillningar” i den har
bruksanvisningen (sid. 98).

VARNING!

Koppla inte bort natkabeln medan enheten utfor
de grundlidggande instdllningarna. Det kan leda till
funktionsstérningar.

Stanga av strommen

Tryck pa 1/() (strém)-knappen, antingen p4
fjarrkontrollen eller pd huvudenheten. Det ér inte
sdkert att stréommen stings av med detsamma.
Om inte strommen stings av direkt beror det pa
att enheten analyserar musikinformationen pa
hérddisken (HDD) (sid. 72). Om du vill avbryta
analysen och stinga av strommen direkt trycker du
pé M-knappen. Om du vill sl& pa strommen igen
trycker du pa 1/() (strém)-knappen.

Sé lange enheten ar aktiv som server, och
klientenheten spelar upp ljudinformation,
fortsdtter serverfunktionen att vara aktiv och
strommen sténgs inte av, &ven om du forsoker
stinga av enheten genom att trycka pa

40} (strom)-knappen (teckenfonstret sldcks

och ljuspanelen blinkar langsamt). Avbryt
serverfunktionen och sting av enheten genom att
trycka pa W

JBAIRS JISNINLINNM VOID,

VARNING!

Koppla inte bort ndtkabeln nar enheten ér
paslagen (Pd/Standby-indikatorn (sid. 18) lyser
gront) eller nar den analyserar musikinformation
(Pa/Standby-indikatorn lyser orange och
ljuspanelen (sid. 18) blinkar langsamt). Det kan
leda till funktionsstorningar.

Den hir enheten har tva startlagen: Quick start-up
(snabbstart) och Standard (power save). Mer information
finns under ”Stalla in standbyliget” pa

sid. 125.

Om funktionslagena

Den hir enheten har fyra funktionsligen:
normalldge, standby med snabbstart, standard
standbyldge (power save, energisparlidge) och laget
for automatisk analys.

Nir enheten ar installt pa standby med snabbstart
kan det hénda att den inbyggda flakten startar
ibland, trots att enheten ar avstingd. Det har 4r
normalt och dr inte ett fel.

o Normalldage
Enheten arbetar i det hér laget nér den startas.
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o Standbyldage med Quick start-up

(fabriksinstallning)

I standbylédge dr systemet delvis aktivt for att
snabbt kunna véxla over till normalt arbetsldge
nér strommen slas pa igen. I snabbstartliget
startar flakten d& och da for att leda bort varme
fran enheten. Det hir dr normalt. Du stéller

in standbylédget genom att 6ppna SETTINGS-
menyn och vilja [Basic settings] — [System
setting] (sid. 125).

Standby i Standard (power save)-lige

I det har ldget forbrukar enheten mindre strom
an i snabbstartlaget, men det tar & andra sidan
lingre tid for enheten att dterga till normalt
arbetsldge igen. Du stéller in standbylaget
genom att 6ppna SETTINGS-menyn och vilja
[Basic settings] — [System setting]

(sid. 125). I det hér laget kan inte
serverfunktionen anvindas.

Laget for automatisk analys

I det hér ldget analyserar enheten
karaktdristiken hos musiken som spelades

in eller importerades till HDD Jukebox, och
darefter kategoriseras sparen i “SensMe™
Channels”. Mer information om automatisk
analys finns pa sid. 72. Medan analys utfors
tands Pa/Standby-indikatorn och lyser orange
samtidigt som ljuspanelen blinkar langsamt.
Om du vill avbryta analysen trycker du pa l.
Analysen avbryts och enheten vixlar 6ver till

valt standbylage.
Normalldge Snabbstart Normalt Automatisk
standbyldge analys
(energisparldge)
Farg pa Pd/Standby-  Gron Orange Rod Orange
indikatorn
Ljuspanelens status Pa Av Av P4 (blinkar
langsamt)
Teckenfonster P4 (normal visning)  Av (ingen visning) Av (ingen visning) ~ Av (ingen
visning)
Intern flakt Pa Pé (beror pa Av Pa
temperaturen i
enheten)
Serverfunktion Kan anvindas Kan anvindas Kan ¢j anvindas Kan anvindas




Importera och 6verfora ljudinformation

Om import och overforing av
ljudinformation

Med den hir enheten kan du importera ljudinformation till HDD Jukebox fran olika kallor och sedan

hantera informationen.

Du kan ocksé 6verfora ljudinformation till en valfri enhet, t.ex. en "WALKMAN”,

Tank pé att du inte kan 6verféra ljudinformation direkt fran en CD-skiva eller radion till en externt
ansluten enhet (t.ex. en "WALKMAN”). Du maste forst importera eller spela in ljudinformationen pa
HDD Jukebox, och sedan 6éverféra informationen fran HDD Jukebox till den externa enheten.

Importera/spela in ljudinformation till HDD Jukebox

>

Ljud-CD-skivor

%
o

\f\

"WALKMAN" g

JBAIRS JISNINLINNM VOID,

A FM/AM/DAB*

USB- y
\& /‘ lagringsenhet
/'y Harddiskenhet I
WV

Extern komponent
DMPORT/AUDIO IN
( ) -
g "WALKMAN" IE. "WALKMAN"-
S0.C0T 1 > telefon
2] °

& | lagringsenhet =
g % x»?

Overfora ljudinformation fran HDD
Jukebox till externa enheter

*1 Du kan bara importera ljudfiler som 6verforts frén en dator med hjilp av den medfoljande programvaran "Music
Transfer” (sid. 59).

* Endast modellen for Storbritannien
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Ljudformat som du kan anvéanda fér inspelning/import
Alternativet och formatet som kan spelas in/importeras beror pa frin vilken killa (enhet eller skiva) frin
vilken ljudinformationen spelas in/importeras.

Killa Enheter som Ljudformat som kan spelas in/importeras  Bithastighet
kanspelas  |jjear ATRAC MP3 WMA AAC
in eller PCM*1
importeras
CD Spér, album Valbart for
V V respektive
FM/AM/DAB* — 4 v ljudformat
Extern komponent —
(DMPORT/AUDIO IN) V V
"WALKMAN” Mapp *2 *3 *4  Samma som for
PSP V V V V V kallan

"WALKMAN”-telefon
USB-lagringsenhet

Programvaran "Music ~ Spar V %2 V V V V*s Samma som for

Transfer” kéllan

*1 Ljudinformation som har importerats i Linear PCM-format kan i efterhand konverteras till MP3-format.

*2 Filer i WAV-format kan ocksa importeras. Vid import konverteras filerna till Linear PCM.

*3 Filer i ATRAC-format kan importeras fran USB-lagringsenheter som hanterar standarden MSC (Mass Storage Class),
men inte fran USB-lagringsenheter som hanterar standarden MTP (Media Transfer Protocol).

*4 Filer i AAC-format konverteras automatiskt till MP3-format under importering (bithastigheten kan stallas in i
installningsfonstret fér import).

*s5 Filer i AAC-format som importeras med hjilp av programvaran "Music Transfer” konverteras automatiskt till MP3-
format (bithastigheten kan stillas in i installningsfonstret for 6verforing i programvaran ”Music Transfer”). Filer i
AAC-format med fildndelsen ~oma” konverteras automatiskt till MP3-formatet med en bithastighet pa 256 kbps,
oberoende av installningen for bithastighet i programvaran “Music Transfer”.

o Nir du importerar ljudinformation fran en "WALKMAN” som ir ansluten till WM-PORT miéste du se till att HDD
JUKEBOX-funktionen ir vald. Ljudinformation kan inte importeras nar du valt WM-PORT-funktionen.

o Ljudinformation i ATRAC-format kan inte Gverforas till en USB-lagringsenhet. Om du vill 6verfora ljudinformation
till en USB-lagringsenhet importerar du ljudinformationen i MP3-formatet.

o Nir enheter ar samtidigt anslutna till savall WM-PORT som bédda USB-portarna (6versidan och baksidan), ar
prioritetsordningen for de olika enheterna férst WM-PORT, sedan den 6vre USB-porten och sist den bakre USB-
porten.

o Du kan inte importera ljudinformation som ér upphovsrittsskyddad.

* Endast modellen for Storbritannien
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Overforbara enheter och ljudformat
Lista med de modeller som kan anvidndas som malenheter finns p& webbplatsen for Sonys europeiska
kundtjinst http://support.sony-europe.com/ (endast fér kunder i Europa).

Malenhet Overforbar enhet Overforbara ljudformat
Linear ATRAC MP3 WMA
PCM
"WALKMAN” Mappar, album, spellistor, spar V V*l V V
USB-lagringsenhet Mappar, album, spellistor, spar 243 4 5
SO (V4 v (V4
USB-lagringsenhet Mappar, album, spellistor, spar 243 *4 5
(MTP)*6 v v v

PSp Album, spellistor, spar V*2*3*7 V V

"WALKMAN”-telefon  Beror p4 modell av”"WALKMAN”-telefon. Mer information om kompatibla
modeller finns pa webbplatsen for Sonys Europeiska kundtjanst
http://support.sony-europe.com/ (endast fér kunder i Europa).

*1 Ljudinformation i ATRAC-format kan bara 6verforas till "WALKMAN” (ATRAC AD)-modellerna. Information om
kompatibla "ZWALKMAN”-modeller finns pa webbplatsen for den europeiska kundtjansten Sony Europe,
http://support.sony-europe.com/ (endast for kunder i Europa).

*2 Ljud i Linear PCM-format kan konverteras till andra format vid 6verforing.

*3 Om malet ar "USB storage” konverteras informationen till WAV-format.

*4 Om malet &r "USB storage” dverfors informationen i MP3-format.

*s Om malet dr "USB storage” overfors informationen i WMA-format.

*6 Bara ljudformat som kan hanteras av den USB-lagringsenhet som &r mélet (MTP) kan 6verforas.

*7 Uppspelning av filer i WAV (Linear PCM)-format kanske inte ar mojlig pa vissa PSP-versioner. Kontrollera om den
PSP-version du anvinder kan hantera den hir funktionen eller ej. Mer information finns pa webbplatsen for den
europeiska kundtjansten Sony Europe, http://support.sony-europe.com/ (endast fér kunder i Europa).

[ Obs!J

o Nir du 6verfor ljudinformation till en "WALKMAN?” som ar ansluten till WM-PORT maste du se till att HDD
JUKEBOX-funktionen ér vald. Ljudinformation kan inte 6verforas nir du valt WM-PORT-funktionen.

o Nir enheter dr samtidigt anslutna till sdvail WM-PORT som bdda USB-portarna (6versidan och baksidan), 4r
prioritetsordningen for de olika enheterna forst WM-PORT, sedan den 6vre USB-porten och sist den bakre USB-

porten.

e Ljud i MP3-, Linear PCM- och WMA-format kan 6verforas till en USB-lagringsenhet eller en "WALKMAN”-telefon.

Mer information finns pa sid. 62.
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Stalla in enheten for inspelning eller import

Du kan vilja automatisk sparmirkning och Nar du valt AUDIO IN-funktionen
automatisk namngivning av sparen under

inspelning fran en CD-skiva, ett radioprogram
Format MP3

m.m., och dndra malmapp for inspelad Bitrate 256K005
ljudinformation. I;T:L":Y’;m : LB
Auto title
. SMART SPACE
1 Oppna OPTIONS-menyn for
respektive funktion och valj [Setting] faiceon)
- [Record].
Néar enheten ar instilld pa CD-
funktionen 2 Vilj alternativet som du vill stélla in.

Format MP3

Bt ate as0k00s 3 Stall in respektive alternativ.

Monitor sound 0On (Continue)

I rullgardinsmenyn viljer du och stéller
in respektive alternativ (visas i “Lista over
instéllningar”, nedan).

| Close
4 vsljClosel.

Nar du valt FM/AM- eller DAB*- . . P
Lista dver instdllningar

funktionen
Format/Bit rate
Resi M3 Foljande tabell visar de ljudformat du kan vilja nir
:‘,‘s;:t:m ifj:";’; = du spelar in pa HDD Jukebox och motsvarande
LoV EE ol bithastighet (det vill siga informationsvolymen).
Format Bit rate
Linear PCM —
& MP3 96kbps
128kbps
Nar du valt DMPORT-funktionen 160kbps
192kbps
@ 256kbps

Format MP3

Bit rate 256kbps
Track mark LEVEL SYNG
LEVEL SYNC level -50 . 0 dB

(@ Fabriksinstallning)

Auto title on

SMART SPACE On

* Endast modellen for Storbritannien

545



Monitor sound (endast C(D-funktionen)

Nér du spelar in en ljud-CD-skiva pa HDD
Jukebox kan du lyssna pa ljudet under
inspelningen. I det hir fallet avbryts lyssningen nér
inspelningen avbryts.

4 On Lyssningen ar pa hela tiden,

(Continue) fran det forsta spéret.

On Lyssningen ar pa under de

(Intro play) forsta sekunderna for varje
spar, fran det forsta sparet till
det sista. (Nér inspelningen
vaxlar over till nasta spar
vixlar ocksa lyssningen 6ver
till ndsta spar.)

Off Lyssningen ar avstangd.

Inspelningen utférs
snabbare dn nir du anvander
lyssningsmajligheten.

(@ Fabriksinstillning)

SMART SPACE (endast DMPORT- och AUDIO IN-
funktionerna)

Om inget ljud tas emot under 3
sekunder eller mer, byter SMART
SPACE-funktionen ut detta intervall
mot en 3 sekunder lang tystnad.
Enheten gor automatiskt paus i
inspelningen nar inget ljud tas emot
under 30 sekunder eller mer, och
inspelningen avbryts nir inget ljud
tas emot under 10 minuter eller mer.
Enheten identifierar tysta avsnitt
enligt nivainstéllningen for LEVEL
SYNC.

4 On

Off Off SMART SPACE-funktionen

anvands inte.

(®: Fabriksinstallning)

* Endast modellen for Storbritannien

Track mark (endast DMPORT-, AUDIO IN-, FM/AM- och
DAB*-funktionerna)

Sparmérken laggs automatiskt in under inspelning
med FM/AM-, DAB*-, DMPORT- och AUDIO
IN-funktionerna. Du kan bestimma intervallet
mellan spdrmérkena. Nar ”Track mark” ér stéllt pa
“Auto” och du anvinder FM/AM- eller DAB*-
funktionen, registrerar enheten skillnaden mellan
musik och tal, och lagger in ett spairmiarke mellan
dem.

FM/AM eller DAB*
every 10 min

Enheten ligger automatiskt

@ every 30 min in ett sparmarke vid angivna

tidsintervall.

every 60 min

every 120 min

LEVEL SYNC Enheten lagger in ett
sparmarke nér ljudinsignalen
avbryts under 1,5 sekunder
eller mer.

Auto Enheten ldgger in ett

sparmarke mellan musik
och tal.

(®: Fabriksinstillning)

E r 'pé installni g
Installning for sparmarkning var 30:e minut:
Sparmérke —» 4 2 3

30 min. 30 min. 30 min.

Installning for "LEVEL SYNC”:
Ingen ljudinsignal (1,5 sek.)

| |
Ljud I Ljud I Ljud

Sparmarke — 1 2 3
Spar2

Ingen ljudinsignal (1,5 sek.)

Radioséndning

Spar1 Spar3

Automatisk identifiering av musik och tal (for FM/
AM- och DAB*-inspelning)

Nir ”Track mark” dr stéllt pd "Auto” kdnner enheten
automatiskt av skillnaden mellan musik och tal och spelar
in materialet pa olika spar.

Radioséndning

Musik Tal Musik Tal

Sparmérke — 1 2 3 4

Spar1 Spér2 Spar3 Spar4

JBAIRS JISNINLINNM VOID,
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Nir du spelar upp innehéllet p4 HDD Jukebox kan du,
genom att byta listlige, spela upp enbart musiken eller
enbart talet (sid. 66).

Aven om "Track mark” ir stillt pA "Auto” kan ljudkillan
i vissa fall gora att enheten inte kan skilja mellan musik
och tal.

® Nir du spelat in med "Track mark” stallt pa "Auto”
innehéller spartitlarna foljande poster:

— For FM- och AM-inspelning: [T] (tal) eller
[M] (musik), datum, starttid for inspelningen,
radiostationens namn (eller band och frekvens om
inget namn finns registrerat)

— For DAB-inspelning: [T] (tal) eller [M] (musik),
datum, starttid for inspelningen, etikett for
tjanstkomponenten

® Nir du spelar in med "Track mark” stallt pa "Auto”,
kategoriseras det inspelade innehallet som antingen

Radio Talk (radioprat) eller Radio Music (radiomusik)

for ”SensMe™ Channels”-funktionen.

DMPORT eller AUDIO IN

every 10 min Enheten ligger automatiskt

S e in ett sparmarke vid angivna

tidsintervall.
every 60 min
every 120 min
LEVEL SYNC Enheten lagger in ett

sparmiérke ndr ljudinsignalen
avbryts under 1,5 sekunder
eller mer.

(®: Fabriksinstillning)

LEVEL SYNC level (endast DMPORT, AUDIO IN, FM/AM
och DAB*-funktionerna)*1

Du kan stélla in vid vilken nivé p4 insignalen som
ett sparmaérke automatiskt ska liggas in.

Installningsin- Om storningar gor att enheten
tervall: har svért att identifiera

-96dB till 0dB synknivén kan du stalla in

@ -50,0dB nivéan pé ett hogre virde.

Fabriksinstallningen 4r -50,0 dB.

(@ Fabriksinstillning)
*1 Funktionen kan bara anvindas nar " Track mark” ar
instéllt pA "LEVEL SYNC”.

* Endast modellen for Storbritannien

Auto title (endast DMPORT- och AUDIO IN-
funktionerna)*1

¢ On Enheten far automatiskt
titelinformation efter spérets
vigform.
Off Automatisk titel anvinds inte.

(®: Fabriksinstallning)
*1 Funktionen kan bara anviandas nir ”Track mark” ar
instillt pd "LEVEL SYNC”.

o Du kan inte éndra inspelningsinstallningarna under
pagaende inspelning eller under inspelningspaus.

® "SMART SPACE” och "LEVEL SYNC level” kan bara
anvandas for spar som 4r minst 16 sekunder linga.

Andra inspelningsmalet pa
HDD Jukebox

Nir du spelar in spér fran en CD-skiva, fran
radio eller fran en extern komponent (DMPORT/
AUDIO IN) kan du, via [Setting] - [Rec
destination] i OPTIONS-menyn, vélja mal (visas
nedan).

Det hér dr det fabriksinstallda
malet for inspelningarna.

& My library

Folder En lista med mapparna pa
HDD Jukebox visas i en
rullgardinsmeny.

Om du vill skapa en ny mapp

valjer du [New folder].

(®: Fabriksinstallning)

Du kan inte dndra inspelningsmél under pagdende
inspelning eller under inspelningspaus.

Du kan ange olika mal for inspelning med CD-,
FM/AM-, DAB*- respektive DMPORT och AUDIO IN-
funktionerna.



Importera ljudinformation till HDD Jukebox

Du kan spela in/importera ljudinformation frdn en
radiosdndning, fran externt anslutna komponenter
och frén USB-lagringsenheter. Du kan ocksa
importera ljudinformation fran en dator.

Hur du gor for att spela in fran CD-skivor beskrivs
pé sid. 32.

seer Twer owmen 10

© O

HDD  CD  FMWAM AUDION

WM-PORT DMPORT  — HDD REC —

— HDDRECHN
HDDREC® —| o e o bsex
[em e N en i an)

GH UKL MNO PRESETEQ
© O

PORS  TUV  WXYZ DELETE
@D O
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e
CLEAR A _cHuRACTER f SegSf

D ) & @
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/= — ;
= /ENTER I —— OPTIONS
BACK (OPTIONS

PRESET- _ALBUMPAGE  PRESET+
D

TUNING - TUNING +
® Gi—n

PARTY
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Spelain fran en
radiosandning, en DAB-
tjanst* eller en externt
ansluten komponent

1 Forbered enheten for inspelning.
Vilj vilken funktion som ska anvindas vid
inspelningen.

* Endast modellen for Storbritannien

e Hur du gor for att spela in en
radiosandning eller DAB-tjanst*:

Se "Lyssna pa radio eller DAB-tjanster”
(sid. 76).

e Hur du gor for att spela in fran en externt
ansluten komponent (DMPORT/AUDIO
IN):

Se "Ansluta en digital musikspelare till
DMPORT (DIGITAL MEDIA PORT)”
(sid. 81) eller "Ansluta en extern
komponent (AUDIO IN)” (sid. 82).

Om du tinker spela in frin en digital musikspelare
via DMPORT anvinder du DIGITAL MEDIA
PORT-adaptern. Annars kan du inte spela in.

2 Du andrar inspelningsinstallningarna

genom att ga in i OPTIONS-menyn
och dndra instéllningarna dar

(sid. 54 till 56).

Vilka alternativ som visas i OPTIONS-menyn
beror pa vilken funktion du har valt.

3 Tryck p&d HDD REC @.
Inspelningen startar.
Vid slutet av en inspelning fran en externt
ansluten komponent (DMPORT/AUDIO IN),
vaxlar teckenfonstret automatiskt tillbaka till
huvudfénstret s snart titelinformationen har
tagits emot (bara nér “Auto title” dr instéllt pa
”On” och *Track mark” dr installt pa "LEVEL
SYNC”).

Stoppa inspelningen
Tryck pa .

Gora paus i inspelningen
Tryck pa HDD REC I

JBAIRS JISNINLINNM VOID.
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Installningen for “Auto title” 4r fabriksinstélld pa “On”
(sid. 56). Om du inte vill anvinda den har funktionen
stdller du "Auto title” pa "Off”.

Vid inspelning av en radiosandning (fér andra ”Track
mark”-installningar 4n "Auto”), av en DAB-tjanst (for
andra ”Track mark”-instéllningar n "Auto”) eller fran
en externt ansluten komponent, laggs ett sparmarke in
varje gang du trycker pA HDD REC @-knappen. Du
kan bara lagga till spdrmiérken i spar som 4r minst 16

1 Vélj HDD JUKEBOX-funktionen.

2 Anslut en "WALKMAN" eller en

USB-lagringsenheten till den har
enhetens USB-kontakt.

Information finns ocksa i bruksanvisningen
till den bérbara enheten.

sekunder langa.

Vid inspelning fran en externt ansluten komponent och
ndr "Auto title” ar stallt pa "Off” marks inspelningen
med datum och tid.

En ”"WALKMAN?” som ir utrustad med en WM-
PORT kan anslutas till WM-PORT pé enhetens
ovansida.

3 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[USB storage] — [Import].
Nir enheter 4r samtidigt anslutna
till saval WM-PORT som bada USB-
portarna (6versidan och baksidan), ar
prioritetsordningen for de olika enheterna
forst WM-PORT, sedan den 6vre USB-porten
och sist den bakre USB-porten.
Om du inte kan finna 6nskad kallenhet

Importera ljudinformation
fran en "WALKMAN” eller en
USB-lagringsenhet

Du kan importera ljudfiler, som sparats pa en
"WALKMAN?” eller en USB-lagringsenhet, till

HDD Jukebox. kopplar du bort enheterna, en i taget, fran

Féljande ljudformat kan importeras till den hir den med hogst prioritet till den med lagst

enheten. prioritet.

o MP3 (mp3’, "omd” Om fonstret for val av lagringsmedium visas,
. o viljer du lagringsmedium. (Om den anslutna

o Linear PCM (”.v)\)fav > ’;oma ) birbara enheten bara har en enhet visas inte

e WMA ("wma’, ”.oma”) fonstret for val av lagringsmedium.)

o ATRAC ("oma”)

L]

AAC*1 (3gp”, "mp4”, "m4a’, ".oma”) 4

*1 Filerna konverteras automatiskt till MP3-format.

o Filer med upphovsrittskydd (Digital Rights
Management) kan inte importeras till den hér enheten.
o Nir du importerar ljudinformation fran en
"WALKMAN?” eller en USB-lagringsenhet far du inte 5
koppla bort enheten frin WM-PORT eller USB-porten
innan bearbetningen har slutférts. Om du gor det kan
det orsaka funktionsstérningar pa enheten.

Valj de album som ska importeras.

De valda albumen visas férbockade |¢/].
Tryck pa ENTER fér att ta bort bockmarket
fran spar som du inte vill importera.

Valj [Execute].
Nir du importerar filer i AAC-format

konverteras de automatiskt till MP3-format.
Vilj [SETTINGS] och ange bithastigheten.

o Du kan importera hogst 10 000 spar &t gangen
(sid. 154).

o Ljudinformation kan inte importeras nar du valt WM-
PORT-funktionen.
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Importera ljudfiler fran en
dator

Du kan anvidnda programvaran "Music Transfer”
for att importera ljudfiler fran datorn.

Ljudfiler

"Music Transfer”

e

Sa hir importerar du ljudfiler.

1 Installera programvaran "Music
Transfer” pa datorn.

2 Importera ljudfilerna p& datorn till
programvaran “Music Transfer”.

3 Overfor ljudfilerna, som du har
importerat till programvaran "Music
Transfer”, till enheten.

Mer information om hur du anvénder
programvaran ”"Music Transfer” finns i
direkthjilpen till "Music Transfer”.

Du visar du direkthjélpen for "Music Transfer”.

e Klicka pa [Start] och vilj sedan [Alla program]
- [Music Transfer LAN] - [Music Transfer
Help].

e Vilj [Music Transfer Help] fran menyn [Help] i
programvaran “Music Transfer”.

@

Du kan bara importera filformaten MP3, OMA*1,
WMA*1, WAV*1 och AAC*1*2, Ibland kan det hinda

att vissa ljudfiler inte gar att importera, trots att de ar av
nagot av dessa format.

*1 Utan upphovsrittsskydd (Digital Rights Management)
*2 Filerna konverteras automatiskt till MP3-format.

Installera programvaran “"Music
Transfer” pa datorn

Bekrafta innan installation

Mer information om programvarans systemkrav
finns pa sid. 179.

1 Sla pa datorn och starta Windows.
Logga in pa datorn som datoradministrator.

2 Sattiden medfljande "Music
Transfer” CD-ROM-skivan i datorns
CD-enhet.

Installationen startar automatiskt och
installationsguiden visas.

3 Lis informationen och installera
sedan programvaran enligt
instruktionerna.

Ta ur CD-ROM-skivan nir installationen ar
slutford.

Forberedelser infor import av
ljudfiler till enheten

B N&ar HOME NETWORK-funktionen &r klar
att anvandas

Om du redan skapat ett natverk och anslutit

enheten till internet gor du foljande procedur.

Oppna SETTINGS-menyn och vilj [Import
from PC] pa enheten.
Enheten forbereds for import av ljudfiler.

Preparing to import.

Nir forberedelserna ér klara visas f6ljande fonster.

Unit is ready to import.
Music Transfer

Using “Music Transfer” application,
transfer music from PC to unit.

Before doing so, install the application @
onto PC using the CD-ROM
that comes with this unit.

This unit cannot be found from PC...

) _oancel )
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Om fonstret for anslutning av LAN-kabel visas
kan det betyda att nagot ér fel pa anslutningarna i
hemmanitverket. I sa fall utfér du nedanstdende
procedur.

H Om du ansluter enheten direkt till datorn
med en natverkskabel (LAN)

1 Anslut NETWORK-porten pa
enheten till datorn med hjalp av
natverkskabeln (LAN).

2 Oppna SETTINGS-menyn och valj
[Import from PC] pa enheten.
Enheten forbereds for import av ljudfiler.

Preparing to import.

Nar fonstret for anslutning av LAN-kabel visas
viljer du [Import using LAN cable].

Connect unit to PC with LAN cable
and select ‘Import using LAN cable.”

PC This unit

LB

LAN cable

( Import using LAN cable

Fonstret for anslutning av LAN-kabel visas inte
om enheten redan ar ansluten till internet eller om
HOME NETWORK-funktionen &r klar att anvindas.

Nir forberedelserna ér klara visas f6ljande
fonster.

Unit is ready to import.
Music Transfer

Using “Music Transfer” application,

transfer music from PC to unit.

Before doing so, install the application

onto PC using the CD-ROM

that comes with this unit.

This unit cannot be found from PC... ) Cancel )

I och med det hir ar férberedelserna for import av
ljudfiler klara.

605E

Importera ljudfilerna pa datorn till
programvaran "Music Transfer”
Gor sé har pa datorn.

1

Starta programvaran "Music Transfer”
genom att klicka pa [Start] och

vélj sedan [Alla program] - [Music
Transfer LAN] - [Music Transfer].

Klicka p& @ [Import Music Files].
Programvaran "Music Transfer” borjar
importera ljudfiler som inte redan
importerats.

Overfora importerade ljudfiler fran
programvaran "Music Transfer” till
enheten

Gor sé har pa datorn.

1

Valj menyn [Tools] i programvaran
“Music Transfer” och klicka sedan pa
[Select Transfer Destination].

Fonstret ”Specify Transfer Destination” visas.
Nar du klickar pa [Update to Latest

State] soker programvaran efter mél for
overforingen och uppdaterar listan.

Specify Transfer Destination =)
Transfer Destination Connection Status
|GIGAJUKE. Connected

[t wstsat | [Sonoens)

Klicka pa enhetens namn i listan
"Transfer Destination” och klicka
sedan pa [OK].

Enheten ar installd som mal.

Ibland kan instillningarna for de sikerhetsprogram
som finns pd datorn gora att enheten inte kan hitta
malenheterna.

Klicka pa fliken “Not Transferred” och
kontrollera sedan att de 6nskade
ljudfilerna ar markerade.

Vilj bort de filer du inte vill 6verfora genom
att klicka i motsvarande rutor si att de
avmarkeras. Om du vill vélja nagon fil igen
klickar du i motsvarande ruta sa att den
markeras.



4 Klicka pa §=0 [Transfer].
Ett meddelande som visar att 6verforingen
startat visas och ljudfilerna du valde i steg 3
Gverfors.
Du kan ocksa kontrollera statusen for
overforingen i fonstret Import music from
PC” pa enheten.

Importing music from PC. You can check the transfer
status in the “Music Transfer" screen on the PC.
When the transfer is done, close “Music Transfer”
on the PC.

PC This unit

N O

Cancel

0 tracks

Nir overforingen ar slutford visas resultatet fran
6verforingen i programvaran "Music Transfer”.

Nér du stianger programvaran e “Music Transfer”
pa datorn stings fonstret “Import from PC” pa
enheten automatiskt.

@

Om enheten och datorn ar anslutna via en tradlos LAN-
anslutning och 6verforingen inte kan utforas, ansluter du
enheten till datorn igen med hjilp av en nitverkskabel
(LAN) och forsoker sedan overfora ljudfilerna igen.

Om “No destination found” visas i programvaran
"Music Transfer”

Om f6ljande meddelande visas pa datorn, kontrollerar
du att enheten och datorn ér direktanslutna med
nitverkskabeln (LAN) och utfér sedan féljande procedur.
Music Transfer [=X=)

T —
e
i

cect Tnport fom P

=

1 P& den hér enheten viljer du [This unit cannot
be found from PC...] nar teckenfonstret visar
att forberedelserna for filoverforingen ar
slutford.

Unit is ready to import.
Music Transfer

Using “Music Transfer” application,

transfer music from PC to unit.

Before doing so, install the application

onto PC using the CD-ROM

that comes with this unit.

| This unit cannot be found from PC... )

Connect unit to PC with LAN cable
and select ‘Import using LAN cable.”

This unit

N

LAN cable

Import using LAN cable

2 Nar fonstret for anslutning av LAN-kabeln

visas kontrollerar du att enheten och datorn ar
direktanslutna via natverkskabeln (LAN) och
védljer sedan [Import using LAN cable].

Unit is ready to import.
Music Transfer

Using “Music Transfer" application,

transfer music from PC to unit. )

Before doing so, install the application LY

onto PC using the CD-ROM @

that comes with this unit.

|___This unit cannot be found from PC...

) Cancel

3 N&r fonstret som visar att férberedelserna
for import av filer ar klara visas 6verfor du de
importerade ljudfilerna fran programvaran
"Music Transfer” till enheten.
Mer information finns under "Overféra
importerade ljudfiler fran programvaran "Music
Transfer” till enheten” (sid. 60).

Om du dndrar ndtverksinstéllningarna pa datorn
bor du forst anteckna de aktuella instéllningarna.
I vissa fall kan det hinda att du inte kan ansluta
till det tidigare nétverket om du inte aterstéller de
foregaende instillningarna.

Avinstallera programvaran "Music

Transfer”

Satt in CD-ROM-skivan "Music Transfer” i datorns
CD-enheten och avinstallera sedan programvaran
genom att folja instruktionerna som visas.

Du kan ocksa klicka pa menyn [Start] vilja
[Kontrollpanelen] - [Lagg till eller ta bort
program] (Windows XP) eller [Kontrollpanelen] —
[Program] - [Program och funktioner] (Windows
Vista), vélja "Music Transfer” fran listan och sedan
klicka pé [Ta bort].

JBAIRS JISNINLINNM VOID.
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Overfora ljudinformation fran HDD Jukebox

625E

Du kan 6verfora ljudinformation som sparats

pa HDD Jukebox till en externt ansluten barbar
enhet (t.ex. en USB-lagringsenhet, ”WALKMAN”-
telefon eller liknande). Mer information om
kompatibla modeller finns pa webbplatsen for
Sonys Europeiska kundtjénst
http://support.sony-europe.com/ (endast for
kunder i Europa).

Hur du gor for att 6verfora ljudinformation till en
"WALKMAN?” beskrivs pa sid. 40.

Nir du overfor ljudinformation till en USB-lagringsenhet
far du inte koppla bort enheten fran USB-porten forran
overforingen ar avslutad. Om du gor det kan det orsaka
funktionsstorningar pa enheten.

Angaende radering av spar som
overforts till en barbar enhet

Om du vill radera spar som 6verforts fran enheten
till en barbar enhet, méste du ansluta den barbara
enheten till den hir enheten (sid. 65).

Overfora ljudinformation till
en barbar enhet

Det ar inte sékert att du kan anvinda f6ljande
procedur for att 6verfora ljudinformation till
alla malenheter. I sa fall utfér du proceduren
under "Overféra ljudinformation till en USB-
lagringsenhet” (sid. 63).

1 Anslut en barbar enhet till USB-
porten pa éversidan av enheten.

Mer information finns i bruksanvisningen till
den bérbara enheten.

2
3

4

Vélj HDD JUKEBOX-funktionen.

Visa de album, spellistor, grupper
eller spar som du vill 6verfora.

Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Transfer].

Om tva birbara enheter ar anslutna samtidigt
till bada USB-portarna (till den 6vre och den
bakre kontakten) far den enhet som sitter

i den 6vre kontakten prioritet. Om du vill
anvianda den bakre barbara enheten tar du
bort den Gvre enheten.

Om du véljer [Transfer] i det har steget sparas
instillningen for den valda malenheten pa den
har enheten och hamtas varje gang du anvénder
mélenheten i framtiden.

Valj de album, spellistor, grupper

eller spar som du vill dverféra och
vélj sedan [Execute] eller tryck pa

TRANSFER pa huvudenheten.

Om du vill 4ndra 6verféringsinstallningarna
(sid. 63) gor du instillningarna innan du
viljer det du vill 6verfora.



Overfora ljudinformation till
en USB-lagringsenhet

1 Anslut en USB-lagringsenhet till USB-
porten pa éversidan av enheten.
Mer information finns i bruksanvisningen till
USB-lagringsenheten.

Valj HDD JUKEBOX-funktionen.

Visa de album, spellistor, grupper
eller spar som du vill dverfora.

4 Oppna OPTIONS-menyn och valj
[USB storage] - [Export].
Om tva USB-lagringsenheter ar anslutna
samtidigt till bada USB-portarna (till den 6vre
och den bakre kontakten) fir den enhet som
sitter i den 6vre kontakten prioritet. Om du
vill anvénda den bakre USB-lagringsenheten
kopplar du bort den 6vre enheten.
Om fonstret for val av lagringsmedium visas,
véljer du lagringsmedium. (Om den anslutna
USB-lagringsenheten bara har en enhet visas
inte fonstret for val av lagringsmedium.)

5 Valj de album, spellistor, grupper
eller spar som du vill dverféra och
vilj sedan [Execute] eller tryck pa
TRANSFER pa huvudenheten.

Om du vill indra 6verforingsinstéllningarna
(den hir sidan) gor du installningarna innan
du viljer det du vill 6verfora.

@

Om spellistan overfors frain HDD Jukebox till USB-
lagringsenheten (MTP) identifieras spellistan som en
spellista ocksa pd USB-lagringsenheten (MTP).

Andra
overforingsinstallningarna

Nir du 6verfor Linear PCM-ljudinformation
kan du dndra mélgrupp eller malmapp och
konverteringsinstéllningarna.

1 Visa det du vill dverfora (album,
spellista, grupp eller spar).

WALKMAN®
——

0004 HDD Style
B Selected no. 1
71001 Theme of GIGAJ

4 7 001 Theme of GIGAJUKE
[ 7% 002 New Music Life

[ 7% 003 Be one with the musi
[ 7 004 Let's live with Jukebo
(] 7% 005 Your DJ

[ 7% 006 All of my music is her

Execute )

Cancel

Clear all

2 Vélj [Setting] och @ndra instéllningen.

Nér du 6verfor ljudinformation till en

"WALKMAN"

Select folder at destination

Destination folder Standard setting

Folder MMusic

Format conversion from PCM at transfer
Conversion system Auto

Format MP3

Bit rate 256kbps.

Nar du 6verfor ljudinformation till en

"WALKMAN"-telefon eller en USB-
lagringsenhet

Select folder at destination

Destination folder  Standard setting

Folder MMusic

Format conversion from PCM at transfer
Conversion system Auto

Format MP3

Bit rate 256kbps.

Close
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@ Valj [Destination folder] och vélj sedan
malmapp i rullgardinsmenyn.

4 Standard Spér sparas till mappen
setting "\\Music”*1

Root setting Sparen sparas i
malenhetens rotkatalog.

Select Om du dndrar malmapp
anger du mappens
namn.

(®: Fabriksinstillning)
*1 Ljudinformationen kanske kan sparas, men

inte spelas upp, pa vissa ”"WALKMAN”-
telefonmodeller.

(® Nardu dverfor spdri Linear PCM-
format véljer du [Conversion system]
och véljer sedan ett alternativ fran
rullgardinsmenyn.

€ Auto Enheten viljer och
overfor ljudinformationen
i ett format som kan
spelas upp pa den

anslutna enheten.

Select Ljudinformation Gverfors
format i MP3-format eller i
Linear PCM-format.
(Du kan vilja 6nskad
bithastighet i steg (@.)

(4@ Fabriksinstillning)

® Om du viljer [Select format] i steg
@ viljer du 6nskad bithastighet fran
rullgardinsmenyn [Bit rate].

Om den 6verforda ljudinformationen inte spelas
upp pd "WALKMAN”-telefonen som ér malet, valjer
du [Standard setting] i steg (D och 6verfor sedan
informationen igen.

Nar du 6verfor ljudinformation till en
ATRAC-ljudenhet

Format conversion from PCM at transfer
Conversion system _Auto
Format MP3

Bit rate 256Kkbps

Nar du overfor ljudinformation till en
PSP

Select group at destination

Group New group

Format conversion from PCM at transfer
Conversion system  Auto

Format MP3

Bit rate 256kbps

@ Valj [Group] och vélj sedan malgrupp i
rullgardinsmenyn.

En ny grupp skapas
och de valda spéren
overfors till den nya
gruppen.

Select group at De valda sparen
destination overfors till en

befintlig grupp.
(®: Fabriksinstallning)

€ New group

® Nardu dverfor spari Linear PCM-
format valjer du [Conversion system]
och viljer sedan ett alternativ fran
rullgardinsmenyn.

¢ Auto Enheten viljer och
overfor ljudinformationen
i ett format som kan
spelas upp pa den

anslutna enheten.

Select Du kan vilja 6nskat
format format och bithastighet i

steg .

(®: Fabriksinstallning)

® Om du viljer [Select format] i steg @
véljer du 6nskat format och bithastighet
fran rullgardinsmenyerna [Format] och
[Bit rate].

3 Valj [Close].



Radera spar eller spellistor pa malenheten

Du kan radera spar pé en ansluten barbar

enhet. Du kan ocksa radera spellistor pa en
"WALKMAN?” eller en USB-lagringsenhet (MTP).
Nir du raderar en spellista pa en ansluten enhet
raderas spellistan, men inte sjilva sparen i listan.

@

Koppla inte bort enheten eller sting av strommen innan
raderingen ar klar.

1 Anslut "WALKMAN" eller den bérbara
enheten med sparen du vill radera.

2 Nar enheten &r installd pa HDD
JUKEBOX-funktionen 6ppnar du
OPTIONS-menyn och viljer [Delete
from dstn].

Nir enheter dr samtidigt anslutna

till savil WM-PORT som bada USB-
portarna (6versidan och baksidan), ar
prioritetsordningen for de olika enheterna
forst WM-PORT, sedan den 6vre USB-porten
och sist den bakre USB-porten.

Om du inte kan se 6nskad enhet kopplar du
bort enheterna, en i taget, frin den med hogst
prioritet till den med lagst prioritet.

3 Valj det alternativ du vill radera.
Vélj [Delete].

5 Kontrollera innehallet som visas och
tryck sedan pa ENTER.

Om négot av spéren ligger i Trash Bin (papperskorgen)
pa "WALKMAN?” visas ett bekriftelsemeddelande pa
enheten och "ZWALKMAN”.

Du kan initiera ljudinformationen pa en ansluten
"WALKMAN” (ATRAC AD), ATRAC-ljudenhet eller
PSP-enhet. Du gor det genom att vilja [Format] i fonstret
for raderingsinstallning.
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Spela upp ljudinformation

Spela upp ljudinformation fran HDD Jukebox

i olika listlagen

Du kan lista och vilja spar i HDD Jukebox pa olika Folder Spelar upp spér fran en vald
satt (efter album, artist osv.). mapp, t.ex. My library, eller
nyskapade mappar/grupper.
CLEAR _ aA _CHARACTER f Sepiife
(€on]
P —— Playlist Spelar upp en vald spellista
N med dina favoritspar.
/== —
ENTER
BQK ow%qs (®: Fabriksinstéllning)
PRESET - _ALBUM/PAGE  PRESET +
D,
3 Valj 6nskat alternativ genom att
. . trycka pa 4/% och sedan trycka pa
1 Vélj HDD JUKEBOX-funktionen. ENTER
Nir du viljer spér och trycker pA ENTER
2 Tryck pé& <= flera ganger for att vilja startar uppspelningen i det valda listlaget.

"Mode”-katalogen och vilj sedan

Onskat listlage. Lista innehallet i radio- eller DAB*-

Listlige Enheten inspelningar (inspelat med "Track
@ Album Spelar upp spar fran det valda mark” stéllt pa "Auto”)
albumet.
m Lista efter "Album” eller "Recording source”:
Inspelningen (fran bérjan till slut) visas som ett album,
Artist Spelar upp spar med den med musik- och talsegmenten som enskilda spar.

valda artisten. . Nt e ” "
Lista efter "Artist” eller "Genre”:

Allt musikinnehall visas som ett eget album, och allt
— talinnehall som annat album, med deras respektive
Genre Spelar upp spir i den valda musik- och talsegment som enskilda spar.

genren, som t.ex. klassiskt

eller jazz. @

o Det dr inte sikert att alla spar visas; det beror pa
Recording Spelar upp spar som spelats listlaget.

in av en vald inspelningskilla, e Om en CD-skiva innehéller spar frén flera olika artister
t.ex. CD eller radio. visas sparen fran varje artist som ett separat album nér
du listar efter artist eller genre.

=

q,
(=]
FOE
=

* Endast modellen for Storbritannien
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Andra ordning pa listornas innehall
— Sort

I de olika ldgena kan du sortera listorna efter
inspelningsdatum, titel osv.

1 Vilj den lista du tanker sortera.
2 Oppna OPTIONS-menyn

och vilj [Display] - [Sort] -
[(sorteringskriterium)].

Listtyp Sorteringskriterium

Album & Date: new to old

Date: old to new

ABC.. "1

ZYX...

Artist & ABC..

Theme of GIGAJUKE
GIGAJUKE

For att se hela texten om en titel, artist eller
genre viljer du motsvarande ruta och trycker
pa ENTER.

ZYX...

Genre & ABC..

ZYX...

(®: Fabriksinstallning)
*1 Innehéllet visas i ordningen bokstaver, siffror och
symboler.

Du kan inte sortera listorna i mapplége eller spellistelage,
men du kan diremot flytta om enskilda spar i en lista
(sid. 91).

Kontrollera information om
album och spar

1 Vélj det album eller spar som ska
kontrolleras.

2 Oppna OPTIONS-menyn och
vélj [Display] — [Album info]
(albuminformation) eller [Track info]
(sparinformation).

Registrera onskade spar till
spellistor

Spar som finns inspelade pa olika stéllen i HDD
Jukebox kan du registrera pa ett enda stélle som
kallas "Playlist” (spellista). Nar du har gjort det
kan du lyssna pa sparen eller fora 6ver dem till en
extern enhet. "Favorites” (favoriter) i spellistan
fungerar ocksa som favoritkanal (Favorites
channel) nir du anvinder ”SensMe™ Channels”-
funktionen.

Nar enheten ar installd pa HDD
JUKEBOX-funktionen och det 6nskade
sparet spelas upp trycker du pa FAVORITE
pa fjarrkontrollen.

Sparet registreras under ”Favorites” i spellistan.

o Du kan inte registrera spar med FAVORITE-knappen
nér du har valt spellisteldget.

o Nir du lyssnar pa favoritkanalen i “SensMe™
Channels”-funktionen spelas bara de spar upp som ar
registrerade i "Favorites”.

Du kan registrera upp till 10 000 spar till spellistor.

Lyssna pa spar i en spellista
Vilj ldge for spellistan (sid. 66). Du kan ocksa

vilja kanalen "Favorites” i "SensMe™ Channels”-
funktionen.
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Overfora en spellista
Du 6verfor en spellista genom att utfora

procedurerna under "Overféra ljudinformation
fran HDD Jukebox” (sid. 62).

Andra mal for FAVORITE-knappen

Nir du koper enheten ar FAVORITE-knappen
instélld s att den registrerar de valda sparen

i ”Favorites”. Om du vill kan du dndra
registreringsmalet. Innan du kan géra det maste du
skapa den spellista som du tdnker ange som mél
(sid. 89).

Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Setting] - [FAVORITE] och vélj sedan
under instéallningen [Destination] den
spellista som du vill anvdnda.

Om du vill lyssna pa spar med favoritkanalen ("Favorites
channel”) i ”SensMe™ Channels”-funktionen méste du
registrera sparen i “Favorites”. I sd fall bér du inte dndra
registreringsmalet.

Registrera flera spar samtidigt

Du kan registrera samtliga spér i ett album eller
en grupp samtidigt till en spellista. Om du vill
registrera spar till en annan spellista an “Favorites”
maste du forst skapa spellistan (sid. 89).

1 Nérenheten &rinstalld p4 HDD
JUKEBOX-funktionen valjer du det
album eller den grupp som du vill
registrera till spellistan och trycker
sedan pa ENTER.

2 Oppna OPTIONS-menyn och vlj
[Edit] - [Add to playlist].
Kontrollera att alla spar som du vill registrera

ar forbockade .

Om du vill registrera flera poster viljer och
markerar du dem en efter en.

Valj [Enter].

w

4 Vilj spellistan som du vill registrera
sparen i.
Ett fonster ddr du uppmanas att bekrifta valet
visas.

5 vilj[Yes].
De valda sparen registreras i den angivna
spellistan.

Bara spar i samma album eller samma grupp kan
registreras samtidigt.

Du kan registrera spér i favoritkanalen i ”SensMe™
Channels”-funktionen till en spellista. Mer information
finns pa sid. 71.

Soka efter spar, album eller
artister

Soka efter artister eller album via
forsta bokstaven i namnet
Du kan vilja den 6nskade artisten eller det

o6nskade albumet i HDD Jukebox fran en lista som
ar sorterad efter forsta bokstaven i namnet.

1 Nérenheten &ri HDD JUKEBOX-
funktionen trycker du pa SEARCH pa
fjarrkontrollen.

Fonstret for sokning efter artister via forsta
bokstaven i namnet visas.

Varje gang du trycker pa SEARCH vixlar
funktionen for sokning efter forsta bokstaven i
namnet mellan [Artist] och [Album].

F < G >3 H
Gan be moved to a specified initial iith
numeric/text buttons.Go back with BACK button.

2 001 Boy

2 002 GIGAJUKE

2 003 HDD Jazz Band

& 004 Jeffry & audio united
2 005 King

2 006 New

2 Vilj den forsta bokstaven i namnet
pa den 6nskade artisten eller det
Onskade albumet genom att trycka
R Ve
Du kan ocksd skriva in den forsta bokstaven
med hjilp av siffer/textknapparna pa
fjarrkontrollen. Tryck pd motsvarande siffer/
textknapp (en eller flera ganger) for att visa
onskad bokstav, och tryck sedan pa ENTER
for att visa listan.



3 valj artist eller album genom att
trycka pa 4/¥.

Du kan vixla over till laget for s6kning efter forsta
bokstaven i namnet via OPTIONS-menyn.

Oppna OPTIONS-menyn och vilj [Search] - [Initial
search] - [Artist] eller [Album].

@

Om du inte kan hitta 6nskat alternativ kan du soka pa

foljande sitt.

o Visa listan for [etc.] igen.

o Utfor en sokning med andra kriterier ([Artist] eller
[Album)]).

Soka efter artister eller album med
hjalp av ett sokord

Du kan soka efter album och spar i HDD Jukebox
med hjilp av ett sokord.

1 Oppna OPTIONS-menyn och valj
[Search] - [Keyword search].
Fonstret for inskrivning av s6kordet visas.

2 Skrivin sokordet (namnet pa det
album eller det spar som du soker).
Mer information om hur du skriver in text
finns under ”Skriva in text” (sid. 95).

3 Valj [Album], [Track] eller [Group]
(endast da enheten ar i mapplage)
under [Item to search].

Sokningen startar.
Resultaten visas nir sokningen har slutforts.

Vilja album eller spar bland de
resultat som visas
Vilj album eller spar.

Aterga till sokskarmen
Vilj [Input].

@

e Du kan inte utféra sokning nér enheten ar i
spellistelage.

o Om du soker efter album eller spar nar ett spar spelas
upp avbryts uppspelningen. Uppspelningen startar inte
nér sokningen avslutats.

Spela upp spar med hjalp
av "SensMe™ Channels”-
funktionen

”SensMe™ Channels” anvander Sonys 12 Tone
Analysis (tolvtonsanalys) for att analysera
karaktéristiken pa de spar som spelats in

eller importerats till HDD Jukebox; darefter
kategorisera sparen till 27 kanaler. Du kan lata
”SensMe™ Channels”-funktionen spela upp spar
som motsvarar en viss stimning eller tid p&
dagen, t.ex. spar att vakna upp till p4 morgonen,
spar som far dig att slappna av eller spar som
stimulerar. Fran dessa kanaler kan du hoppa till
extrakanalerna fér ARTIST, YEAR och MOOD
och ALBUM genom att anvinda funktionen

>

”Music Surfin’ .

DMPORT
MENU /=  FAVORITE SEARCH

CLEAR i chiucTen f Sesile

i f— senshe
ARTIST _VEAR _MOOD__ALBUM CH/Music

HOME SETTINGS MUTING 7
e} O 6 Surfin

rn 1000

BACK OPTIONS.

PRESET - _ALBUM/PAGE  PRESET +
() ()

1 Tryck pa SensMe CH.

Fonstret for kanalval visas och enheten spelar
upp huvuddelen av det spar som visas.

o En kanal visas nir fem spar har samlats i den.

o En kanallista 6ver "SensMe™ Channels”-
funktionen finns under “Kanallista till "SensMe™
Channels”-funktionen” (sid. 178).

=

SensMe™ CH

OQ] Recommended

<+ JJ Theme of GIGAJUKE
2 GIGAJUKE
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2 Vélj‘en kanal genom att trycka pa
/

Enheten spelar upp huvuddelen av det forsta
sparet i den valda kanalen.

3 Tryck pa <=/=¥ {5y att vilja 6nskat
spar i kanalen.
Varje ging du trycker pa <=/= spelar
enheten upp huvuddelen av det valda sparet.
Om du trycker pa ENTER spelar enheten upp
det valda sparet fran borjan.

Beroende pé spérets karaktir kan det handa att enheten
placerar det i en kanal som inte stimmer med hur du
uppfattar det; det kan ocksa hinda att enheten viljer fel
del av sparet som huvuddel.

Nar du véljer kanalen Radio Music eller Radio Talk spelar
enheten upp sparet fran borjan, inte huvuddelen.

Anvanda Music Surfin’

Om du trycker pd den blaa, réda, grona eller

gula knappen, ndr du spelar upp en kanal med

”SensMe™ Channels”-funktionen, skapar enheten

foljande temporira kanaler av sparen i HDD

Jukebox.

o ARTIST (bla)-knapp: ARTIST-kanalen
innehaller spar med den valda artisten.

o YEAR (rod)-knapp: YEAR-kanalen innehaller
spar fran samma epok som det valda spéret.

e MOOD (gron)-knapp: MOOD-kanalen
innehéller spir med en stimning som liknar
staimningen i det valda spéret.

e ALBUM (gul)-knapp: ALBUM-kanalen
innehaller spar fran det valda albumet.

Om du t.ex. trycker pd den blaa knappen nir
du lyssnar pa en viss artist, samlar enheten ihop
alla spar med den artisten och placerar dem i en
tillfallig kanal som du kan lyssna pa.

705E

Nar en kanal spelas upp med

"SensMe™ Channels”-funktionen,
trycker du pa ndgon av knapparna
ARTIST, YEAR, MOOD eller ALBUM pa
fjarrkontrollen.

Respektive kanal visas i fonstret.

Tryck pa <=/=% {5y att vilja ett spar,
och tryck sedan pa ENTER.
Uppspelningen startar.

For att aterga till en standardkanal i "SensMe™
Channels”-funktionen fran Music Surfin’
trycker du pa 4/¥ eller BACK.

Ovriga atgarder

For att Gor sa hér:

Stoppa Tryck pa B

uppspelningen

Gora paus i Tryck pé IL. Tryck pa Il igen
uppspelningen eller pa = for att teruppta

uppspelningen.

Hitta en viss punkt
iett spar

Tryck pd <</»» under
uppspelning och hall den
intryckt och slapp upp den vid
den 6nskade punkten.

Vilja foregaende/  Tryck pa H/»» for att
ndsta spar vilja ett spar.

Flytta ett spar frin ~ Valj det spar du vill flytta,
en kanal till en 6ppna OPTIONS-menyn
annan och vilj [Move track],

och vilj sedan malkanal
i rullgardinsmenyn
[Destination].

Registrera spar i
Favorites-kanalen

Tryck pa FAVORITE nir du
spelar upp ett spar i SensMe™
Channels”-funktionen.

Gomma o6nskade
spar

Tryck pa DELETE pa
fjarrkontrollen samtidigt som
du spelar upp det spar du

vill gémma. Om du vill visa

de dolda sparen igen 6ppnar
du OPTIONS-menyn och
viljer [Hide track] - [Release]
— [Current channel] (aktuell
kanal) eller [All channels] (alla
kanaler).

Gomma o6nskade
kanaler

Oppna OPTIONS-menyn

och vilj [Setting] — [Channel
display], och avmarkera sedan
de kanaler du vill ggmma. Om
du vill visa dolda kanaler igen
bockar du fér dem genom att
trycka pa ENTER.




[ Obs!J

Bara spar med information om det ar da det slapptes
laggs till i YEAR-kanalen.

Aret som visas for ett spar som lagts till i YEAR-
kanalen behéver inte nodvandigtvis vara aret da

det sldpptes for forsta gangen. Det beror pa att
informationen som anvénds 4r samma information
som pd CD-skivan som spéret eller albumet finns pa.

Du kan inte flytta spar vare sig till eller frin kanalerna
CH. 002 till CH. 006.

Om CH. 001 bara innehéller nagra fa registrerade spar
ar det inte sakert att det gar att flytta eller gomma négra
spar.

Du kan inte dolja spar i kanalerna CH. 002 till CH. 006.

o Spar i YEAR-kanalen visas efter det datum dé spéret

slapptes enligt foljande.

— 1900 till 1949:
Spér samlas ihop och visas som “before 1949”
(fore1949).

— 1950 till 1989:
Spéren grupperas i 10-arsperioder. Exempel: Spar
fran 1960 till och med 1969 samlas under rubriken
»1960’s” (60-tal).

— 1990 till nutid:
Spéren grupperas i tredrsperioder (det vill siga det
valda aret samt foregdende och foljande ar).
Om du t.ex. viljer ett spar som slapptes 1995,
samlas spar fran mellan 1994 och 1996 under
rubriken “around 1995” (runt 1995).

o Nir du under uppspelning registrerar ett spar till
favoritkanalen, registreras det samtidigt dven till
”Favorites” i HDD Jukebox.

o Nir du inte lingre doljer sparen visas spar, som har
flyttats till en annan kanal, i ursprungskanalen igen.

Stélla in den kanal som viljs nar
funktionen startar

1 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Setting] - [Basic].

2 Valj [Startup CH] - [Previous
CH] (foregdende kanal) eller
[Recommended (CH.1)]
(rekommenderad (kanal 1)).

”SensMe™ Channels”-
funktionen startar med
den kanal du valde senast.

Previous CH

”SensMe™ Channels”-
funktionen startar upp
med den rekommenderade
kanalen (CH.001).

€ Recommended
(CH.1)

(®: Fabriksinstillning)

Overféra kanaler fran “SensMe™
Channels”-funktionen

Du kan registrera en kanal till HDD Jukebox som
en spellista och sedan 6verfora spellistan till en
"WALKMAN”.

Maximalt 50 spar (i den valda kanalen) kan
viljas for spellistan och sedan Gverforas till
"WALKMAN”.

1 Spela upp ett spar fran kanalen som
du ténker fora ver.

2 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Convert to playlist].
Ett snabbvalsfonster visas.

3 vilj[Yes).

Ett snabbvalsfonster visas.

4 Vvilj [Close].

Kanalen ar registrerad som en spellista.

5 Utfor proceduren under "Overfora
ljudinformation fran HDD Jukebox
pa "GIGA JUKE” Music Server till en
"WALKMAN" (sid. 40) for att verfora
spellistan till en "WALKMAN".

Du kan visa registrerade spellistor genom att vélja
spellistelaget i HDD JUKEBOX-funktionen. Spellistor
visas efter kanalnamn och datum da de registrerades.
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Om automatisk analys

Analysen utfors nir enheten ar i standbyléage.
Medan enheten analyserar ténds Pa/Standby-
indikatorn och lyser orange, samtidigt som
ljuspanelen blinkar langsamt.

Det tar ungefir 15 minuter for enheten att
analysera ett album pa 60 minuter.

o Koppla inte bort nitkabeln nir enheten analyserar
innehéllet i det du spelat in. Om du gor det kan det leda
till funktionsstorningar.

e Om HDD Jukebox innehaller ett stort antal icke
analyserade spér kan analysen ta ganska lang tid.

Analysen kan leda till att ett spar placeras i tva eller flera
kanaler.

Avbryta en analys

Tryck pa l.

Analysen avbryts. Spar som inte analyserats analyseras
automatiskt nasta gang enheten vaxlar 6ver till
standbylage.

Bekrafta instaliningen for automatisk analys

Den har enheten ér fabriksinstélld pa att utfora
automatisk analys nér enheten vixlar Gver till standbylage.
Kontrollera den hir instillningen genom att 6ppna
OPTIONS-menyn och vilja [Setting] - [Basic] och titta
sedan hur instéllningen ar gjort i rullgardinsmenyn
[Auto-analysis].

Om du viljer [Off] i rullgardinsmenyn [Auto-analysis]
utfors inte automatisk analys nér enheten véxlar over till
standbylage.

Utfora en manuell analys

Nir enheten ér installd p4 ”SensMe™ Channels”-
funktionen 6ppnar du OPTIONS-menyn och viljer
[Manual-analysis].

Om du vill avbryta atgarden valjer du [Cancel].

Anvanda DSEE-funktionen

DSEE (Digital Sound Enhancement Engine)

ar en teknik som utvecklats av Sony och som
forstarker ljud i de hogre registren. Den hér
tekniken aterskapar de hogre frekvensregistren

i ljudmaterialet, som skurits bort under

MP3- eller ATRAC-kompression, vilket ger en
uppspelningskvalitet som ar néra ursprungsljudet.

DSEE kan bara anvindas med spar i formaten MP3,
WMA och ATRAC.

1 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Basic settings] — [DSEE].

2 Vilj [On] eller [Off] frén
rullgardinsmenyn [DSEE].

¢ On DSEE-funktionen ér aktiverad.

Off DSEE-funktionen ar

avaktiverad.

(®: Fabriksinstillning)

3 valj[Closel.



Spela upp en (D

P4 den hir enheten kan du spela upp ljud-CD-

skivor och CD-R/RW-skivor med inspelade MP3-
ljudspar. Pé sid. 170 finns information om vilka

skivor du kan anvénda.

sueee e omwer O

HDD  CD  FWAM AUDIOIN

> — 5 ORT 6“:6

@ ABC DEF DSGX
([en D)

GH KL MNO PRESETEQ
O O

1 Valj cD-funktionen.

2 Tryck pd & och sittin en skiva i
skivfacket.

Skivfacket skjuts ut.

Séttin en skiva med etikettsidan vand uppat.

Skivfacket stings nir du trycker pd & igen.

Enheten borjar automatiskt soka efter
titelinformation for skivan frdn enhetens
databas.

Om titelinformationen inte kan hittas visas
ingen titelinformation.

Nir enheten 4r ansluten till internet kan du
med den hir funktionen, via databasen pé
internet, skaffa den senaste titelinformationen
(sid. 108).

3 Tryck pa CD=>.
Uppspelningen startar.
Enheten identifierar formatet (ljud-CD

eller CD-R/RW med MP3-ljud) och vixlar

automatisk 6ver till ritt lige. Om en skiva
innehéller tva format maste du sjalv vilja
format (sid. 74).

. Uppspeln- Tidsinformation
Spér-eller filnamn ingsindikator  (forfluten tid)

|
4

2

Audio CD mode

Uppspelningslge Valt listldge

Album- eller mappnamn

Artistnamn

Om katalogstrukturen och
uppspelningsordningen for MP3-
filer

MP3-filer delas upp pa tva katalognivaer: album

och spar. Ett album kan innehalla underalbum

(underkataloger). Nér enheten spelat upp alla spar
i ett album (eller underalbum) fortsitter den med
det forsta sparet i nasta album (eller underalbum).

P4 den hér enheten kan MP3-filer pa data-

CD-skivor visas ned till det 10:e underalbumet

(undermapp 10).

Huvudfonstret for CD kan inte visa ID3-information

pa MP3-skivor. Om du vill visa den har informationen
6ppnar du OPTIONS-menyn och véljer [Display] - [ID3

info] (sid. 75).

JBAIRS JISNINLINNM VOID.
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74%

Ovriga atgarder

For att Gor sa har:

Stoppa Tryck pd WL
uppspelningen

Gora paus i Tryck pa I pa
uppspelningen fjarrkontrollen. Tryck

pa I igen eller = pa
fjarrkontrollen for att
ateruppta uppspelningen.

Hitta en viss punkt i
ett spar

Tryck pd <</»P» pa
fjarrkontrollen under
uppspelning och hall den
intryckt och slapp upp den
vid den 6nskade punkten.

Vilja nésta/ Tryck pa /P pa

foregaende spar fjarrkontrollen under
uppspelning.

Vilja ett spar Tryck pa 4/ (/¥ /4=/=>
for en MP3-skiva) for att vilja
ett spar.

Vilja ett spar med  Tryck pa motsvarande

sifferknapparna sifferknapp pa fjarrkontrollen

medan sparlistan (fran
sparkatalogen) visas, och

tryck sedan pa ENTER *1
Vilj ett album Tryck pa ALBUM+ eller
(endast MP3- ALBUM- pa fjarrkontrollen
skivor) for att vilja ett album.
Ta ur skivan Tryck pa & pa huvudenheten.
Vixla Under uppspelning 6ppnar
tidsinformationsvisning  du OPTIONS-menyn och

véljer [Display]-[Time] (tid)
- [Elapsed time] (forfluten
tid) eller [Remaining time]
(&terstaende tid).

Byt CD-skiva eller
MP3-lige

Oppna OPTIONS-menyn och
vilj [Mode switch]-[Audio
CD] eller [MP3].

*1 For nummer fran och med 10 trycker du pa en
sifferknapp pa fjarrkontrollen for var och en av de
ingéende siffrorna (for t.ex. 124: tryck pé [1], [2] och

(4D).

Nir enheten ar i MP3-lidget kan du inte anvinda
sifferknapparna pa fjarkontrollen for att vilja spar i ett

album.

Skaffa titelinformation manuelit

Visserligen séker den hér enheten automatiskt
titelinformation s fort du satt in en CD-skiva,
men du kan ocksé soka informationen manuellt.

1 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Title info] — [Obtain].
Enheten soker titelinformationen och visar
sedan resultatet av sokningen.

2 Kontrollera att du fatt ratt
information och valj sedan [Obtain].
Titelinformationen hiamtas in.

Om du trycker pd = pa fjirkontrollen
istéllet for [Obtain] startar uppspelningen av
CD-skivan.

Radera titelinformationen
Oppna OPTIONS-menyn och vilj [Title info] - [Clear].

Nar flera sokresultat visas for en (D
Vilj 6nskad information i listan.

Visa sparinformation for ett album
Vilj album i den lista som visas.

Nir enheten dr ansluten till internet himtas den senaste
titelinformationen automatiskt.



Andra instéllningar for inhdmtning
av titelinformation

1 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Setting] — [Obtain title info].

Auto title labeling _ On

English priority |

CD TEXT display

2 Vilj installning for [Auto title
labeling].

Visa information om en CD

1 Valj onskat spar i listvisningen.

Enheten himtar automatiskt
titelinformationen nir du sétter
in en CD-skiva.

4 On

Off Enheten hamtar inte
titelinformation automatiskt.

(®: Fabriksinstallning)
3 vilj [Closel.

Vilja forstahandssprak for visning
av CD TEXT-information

Valj sprak for installningen [CD TEXT
display].

Om du dndrar sprak for fonstret (sid. 27) dndras
ocksa den hir instéllningen till samma sprak.

Om ingen information hamtades visas CD TEXT-
informationen. CD TEXT-information finns bara pa
skivor som foljer CD TEXT-standarden.

2 Oppna OPTIONS-menyn och
vélj [Display] — [Album info]
(albuminformation) eller [Track infol
(sparinformation).

Album info*1 Utforlig information om
albumet visas (visning av

albuminformation).

Track info*1 Utforlig information

om det valda sparet

visas (visning av
sparinformation).

ID3 info ID3-
tagginformationen for det
valda MP3-sparet visas
(Visning av spar (ID3)-
information).

ID3 info*2

*1 Endast for ljud-CD.
*2 Visas bara nir enheten ar stoppad.

HDD Style
GIGAJUKE All Stars
ZRockei s ]

Close

For att se hela texten for en titel, artist, genre
eller ett albumnamn*3 trycker du pa /¥ for
att valja motsvarande ruta och trycker sedan
pa ENTER.

Tryck pa /¥ for att rulla texten i fonstret.

*3 Visas bara vid visning av spar (ID3)-information.

JBAIRS JISNINLINNM VOID,
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Lyssna pa radio eller DAB-tjanster

765E

Du kan stilla in radiokanaler eller DAB-tjénster
antingen manuellt eller automatiskt. Om du
forinstéller kanaler eller tjanster kan du himta
dem genom att ange ett nummer.

DAB-tjanster kan bara tas emot pa modellen for
Storbritannien.

suger wen ommer 1O

cO

HDD  CD  FMWAM AUDIOIN

FM/AM =i "= HDD REC— (DABpa .

OO0 ® ® modellen for
6 MC_ D DX Storbritannien)
([ N en N en Nan)
GHI JKL MNO PRESET EQ

o O
PORS TUV WXYZ  DELETE

@D

DNPORT
WENU /= FAVORITE SEARCH
oo oo

Sensile
CLEAR /A _CHRACTER J SegSf

a @ & &
ARTIS]

T__VEAR _MOOD _ALBUM

HOME ——|-&) oNe)

1/ ¥ 4= —

=>/ENTER — OPTIONS
PRESET - _ALBUMPAGE  PRESET +

) () | PRESET+/-,

TUNING - TUNING +

NG+, 1 G (=) @ ea/>>
PARTY

<</ > o @ @__ -

* Endast modellen for Storbritannien

Utfora initierande DAB-
avsokning (DAB Initial Scan)*

Tryck pa DAB.

Initierande DAB-avsokning startar automatiskt
nér du startar DAB-funktionen.

Nar avsokningen ar klar startar mottagningen av
den f6rst mottagna DAB-tjinsten.

Om du vill utféra en ny initierande DAB-
avsokning 6ppnar du OPTIONS-menyn medan
DAB-funktionen fortfarande ér aktiv, valjer [Initial
scan] och viljer sedan [Yes].

Alla forinstillda tjanster, som lagrats pa enheten, raderas
nér du utfor en ny initierande DAB-avsokning, eller om
du avbryter avsokningen.

Valja en FM/AM-radiostation

1 Tryck pd FM/AM.

2 Tryck flera gdnger pa FM/AM for att
valja FM eller AM.



3 Tryck p& TUNING +/- och hall den
nedtryckt.
Avsokningen avbryts automatiskt nér en
kanal stllts in. Du avbryter avs6kningen
genom att trycka pa Il (Automatisk
installning).
Om du vill stilla in en station manuellt
trycker du pd TUNING +/- flera ganger tills
den 6nskade radiostationens frekvens visas
(manuell instéllning).

Stationsnamn*1 Frekvens

Installningslage

Snabbvalsnummer

*1 Om stationen tillhandahaller RDS (Radio Data
System) -tjanster visas informationen som
tillhandahalls via RDS (endast pa europeiska
modeller).

e Om en FM-stereomottagning innehéller stérande brus
6ppnar du OPTIONS-menyn och viljer [Setting] - [FM
mode] - [Monaural]. Mottagningen blir inte lingre i
stereo, men ljudet blir renare. Om du vill vixla tillbaka
till stereoldget upprepar du samma procedur och viljer
[Auto stereo].

Du kan ocksé forsoka fa battre mottagning genom att
rikta om antennen eller placera om den. Du kan till
exempel placera antennen i narheten av eller utanfor ett
fonster. Om inte mottagningen blir bittre bor du kopa
en extern antenn som finns att fa i den 6ppna handeln.

* Endast modellen for Storbritannien

Ta emot DAB-tjanster*

Innan du kan ta emot en DAB-tjanst maste
sandningskomponenterna (tjanstkomponenterna)
forst registreras genom att du utfér en initierande
DAB-avsokning (DAB Initial Scan) (se "Utfora
initierande DAB-avsokning (DAB Initial Scan)”
pé sid. 76).

Tryck pa DAB eller 5ppna HOME-menyn
och valj [DAB].
DAB-huvudfonstret visas och enheten startar

mottagningen av tjdnsterna.

Om DAB-huvudfonstret
Ensembleetikett

Tjdnstens namn

ALPHA1 RADIO

DLS (Dynamic Label Segment)

Tjanstetikett och frekvens

Om DAB-tjanstkomponentlistan

Tjanstnummer
BABDAB

B Auto

A ALPHA1 RADIO |

A BBC123 RADIO
A COCOON RADIO

A DECODE RADIO

JBAIRS JISNINLINNM VOID.
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Ovriga atgarder

For att Gor sa har:

Gor sa hir Tryck flera gdnger pa
I4</»P1 pi fjirrkontrollen
for att vélja onskad enhet.
Visa tjanstkomponentlistan
genom att trycka pa €=, vilj
onskad tjanst genom att peka
pa /¥, och tryck sedan pa
ENTER.

Tryck pa motsvarande
sifferknapp pé fjarrkontrollen
for att vélja tjianstens
nummer.

Vixla mellan primar Tryck pd <4</PP» pa

och sekundér fjarrkontrollen.

komponent

Vixla mellan Oppna OPTIONS-menyn

“automatisk och vilj [Mode switch].

installning” och

“snabbvalsins

tallning™*1

*1 Nar du véxlar frén “automatisk instéllning” till
“snabbvalsinstillning”:
e Enheten visar snabbvalsfonstret och dndrar
mottagningen till den tjanst som motsvarar det
senast anvanda snabbvalsnumret.

”No preset” (snabbval saknas) visas i
snabbvalsfonstret om det senast anvanda
snabbvalsnumret ér raderat.

Visa utforlig information om en
radiostation

Oppna OPTIONS-menyn och vilj [Detail
info].

For att se hela informationstexten trycker du pa
/¥ for att vilja den ruta som motsvarar den
onskade posten.

Visa DLS-information

Oppna OPTIONS-menyn och vilj [Show
full DLS].

DLS-informationen visas i fonstret.

* Endast modellen for Storbritannien

Forinstalla FM/AM-
radiostationer och DAB-
tjanster*

Forinstdlla en FM- eller AM-station

1 stallin enheten pa FM/AM-
funktionen och vélj FM eller AM.

Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Store preset].

2
3 vilj ett snabbvalsnummer.
4

Valj [Station] och skriv in namnet pa
radiostationen.

Nér du forinstéller en FM-station

Om den aktuella radiostationen
tillhandahaller information via RDS (Radio
Data System) visas den informationen pa
platsen ddr radiostationens namn visas. For att
anvinda den hir funktionen stiller du [Indic.
priority] pa [RDS].

Om stationen inte tillhandahaller RDS-
tjanster visas bara det du skriver in i det har
steget pa platsen ddr stationens namn visas.

5 Vilj [Frequency] och still in
frekvensen med hjalp av 3.
Om du véljer [Auto-tuning] pa
rullgardinsmenyn [Tuning mode] utférs en
automatisk stationsavsokning tills en station
patraffas.

6 Valj [Applyl.

Forinstélla en annan station
Upprepa proceduren fran steg 3.

o Om du stiller [Indic. priority] pa [Station], men
inte anger ett namn pa stationen i steg 4, visas
RDS-information i namnomradet nir stationen
tillhandahaller den informationen.

e Om du vill 4ndra en FM-stereomottagning till
monomottagning for att fa battre mottagningskvalitet,
viljer du [FM mode] i fonstret for registrering av
snabbvalet och viljer [Monaural]. Om du vill éndra
tillbaka till stereomottagning véljer du [Auto stereo].
Den hir installningen sparas tillsammans med
snabbvalsinstillningen.



Forinstalla en DAB-tjanst*

Om du forinstaller DAB-tjénster kan du
sedan stilla in dem genom att helt enkelt vilja
motsvarande snabbvalsnummer.

1 Nér huvudfénstret visas tar du emot
den 6nskade DAB-tjansten.

Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Store preset].

2
3 vilj ett snabbvalsnummer.
4 vilj[Yes).

For att stdlla in en annan tjanst upprepar du
proceduren fran steg 1.

Du kan ocks4 stilla in sekundira tjanster.

Lyssna pa en forinstalld FM/AM-
station eller DAB-tjanst*
Tryck pa 4/¥, PRESET +/-, eller sifferknapparna

(endast for DAB-snabbval) for att vilja den
snabbvalsinstillda stationen eller tjansten.

Radera snabbval

1 Nér huvudfénstret eller listfonstret
visas 6ppnar du OPTIONS-menyn och
véljer [Clear preset].

2 Vilj det snabbvalsnummer som du
tanker radera och tryck pad ENTER.

3 vilj[Yes].

* Endast modellen for Storbritannien
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Spela upp ljudinformation som finns lagrad
pa "WALKMAN” (WM-PORT)

Du kan ansluta en "WALKMAN” som &r utrustad
med WM-PORT till WM-PORT p4 enhetens 3 Tryck pa = for att spela upp fran
ovansida och lyssna pa musik som lagrats pa den anslutna "WALKMAN”.
"WALKMAN?” via enhetens hogtalare.
Mer information om hur du ansluter den ovala

Ovriga atgérder
adaptern for "WALKMAN?” finns p4 sid. 41. 9 9

s Twen ommen /O For att Gor sa har:
O Starta uppspelningen Tryck pad = pé
HDD cD FM/AM  AUDIO IN ﬁarrkontrollel’l
'WM-PORT DMPORT ~ — HDD REC — °
WM-PORT Stoppa Tryck pa WL
_'E@) SC;) SC?) g") uppspelningen
GHI  JKL  MNO PRESETEQ Gora paus i Tl‘ka pé 1 pé
ﬁ: ? fﬂ) Dﬁ uppspelningen fjarrkontrollen eller pa
(enles N an] ENTER. Tryck pa Il eller
gy G e s ENTER igen eller pd >
CLEMn__ah_cusicrn Senlle pé ﬁérrkontrollen for att
= =2 = ateruppta uppspelningen.
te) Yoo} Hitta en viss punkt i Tryck pa <4/PP» pa
voLuve ett spér fjarrkontrollen under

uppspelning och hall den
intryckt och slipp upp den

BxeK oPToNS vid den 6nskade punkten.
(o) (o) Vilja nista/ Tryck pa /PP pi
s oy foregdende spar. fjarrkontrollen eller pa
> — "5 ® © 4=/=> under uppspelning.
Vilja ett album.*1 Tryck pa #/% eller ALBUM
+/-.

Stalla in volymen.*2  Tryck pi VOLUME + eller -.

1 Tryck pa WM-PORT pa fjarrkontrollen

*1 Det ér inte sakert att du kan vélja album pa alla

eller 6ppna huvudmenyn och valj »WALKMAN”-modeller.
[WM—PORT] *2 Volymen pé sjalva "WALKMAN?” dndras inte.

2 Sattin den ovala adaptern for e Du kan inte importera eller dverfora filer nair WM-
"WALKMAN” (sid. 41) och anslut PORT-funktionen dr vald.

Ljudet fran en FM-radiosdndning som tas emot pd den
anslutna "WALKMAN” kan férsvinna pa grund av
minskad kénslighet pa radion.

Nir Bluetooth®-funktionen pd "WALKMAN” anvinds
kan enheten varken spela upp fréan eller anvinda den
anslutna "WALKMAN”.

"WALKMAN" till WM-PORT.

W WM-PORT

805E



Ansluta en digital musikspelare till
DMPORT(DIGITAL MEDIA PORT)

Du kan lyssna pa eller spela in det uppspelade
ljudet fran en digital musikspelare (t.ex. en barbar
musikspelare) som kan hantera anslutning via
DMPORT.

Anslut en DIGITAL MEDIA PORT-adapter till
enheten och den externa digitala musikspelaren.
Du kan manévrera den anslutna digitala
musikspelaren fran enheten.

Digital musikspelare
("WALKMAN"m.m.)

=) LMD
PORT-adapter

1 Tryck pa DMPORT pa fjarrkontrollen
eller 6ppna HOME-menyn och valj
[DMPORT].

2 Anslut en DIGITAL MEDIA PORT-
adapter till DMPORT pa enheten
och till den externa digitala
musikspelaren.

Om DIGITAL MEDIA PORT-adaptern

kan hantera enhetens och fjarrkontrollens
knappfunktioner tinds en symbol i form

av en fjarrkontroll i teckenfonstret. Om
symbolen inte visas kan inte den anslutna
digitala musikspelaren manévreras fran den
hér enheten.

3 Spela upp ljudet pd den anslutna
digitala musikspelaren.

u DMPORT

«%

&\

Det uppspelade ljudet hors fran enhetens
hogtalare.

Mer information finns i bruksanvisningen till
DIGITAL MEDIA PORT-adaptern eller den
anslutna digitala musikspelaren.

o Du kan utfora menyatgérder pa en iPod nar den
placerats pd DIGITAL MEDIA PORT-adaptern. Det
gor du genom att trycka pA DMPORT MENU.

o Du kan bade ansluta och koppla bort DIGITAL MEDIA
PORT-adaptern till/frin DMPORT medan enheten ar
paslagen.

e Beroende pa typ av DIGITAL MEDIA PORT-

adapter kan det hinda att du inte kan kontrollera

den anslutna digitala musikspelaren med knapparna
pa fjarrkontrollen eller pé enheten. I s fall utfor

du atgarderna pa den med kontrollerna pa den
digitala musikspelaren. Mer information finns i
bruksanvisningen till DIGITAL MEDIA PORT-
adaptern eller den anslutna digitala musikspelaren.
Vilka DIGITAL MEDIA PORT-adaptrar som ar
tillgéngliga varierar mellan olika omraden.

Anslut inte en annan adapter én en DIGITAL MEDIA
PORT-adapter.

Om du anvinder en DIGITAL MEDIA PORT-adapter
med videoutgang, ansluter du adaptern direkt till TV:n.

JBAIRS JISNINLINNM VOID,
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Ansluta en extern komponent (AUDIO IN)

825E

Du kan lyssna pa ljudet som finns inspelat pa en
extern komponent (t.ex. ett kassettdack) som ér
ansluten till AUDIO IN-kontakten pa enhetens
ovan- eller baksida.

Anslut AUDIO IN-kontakten pa enheten till
ljudutgdngen pa den externa komponenten med en
ljudkabel (tillval).

Se till att ljudkabeln sitter stadigt i bada
kontakterna. Om den inte sitter ordentligt kan du
fa storningar i ljudet.

Nivan pa insignalen ar lagt instilld for AUDIO IN-
kontakterna pé baksidan och hégt for AUDIO IN pa
ovansidan. Om volymen fér den anslutna komponenten
ar for hog ansluter du den till kontakterna pa baksidan.
Om volymen &r for 1ag ansluter du den till kontakten pa
ovansidan.

Ansluta till AUDIO IN-kontakterna
pa baksidan

Till AUDIO IN-kontakten "

Vit Rod
Ljudkabel (tillval) med
phonokontakter*1i bada
andana
Ljudutgangar AUDIO OUT
pa den externa
komponenten

Extern komponent
(kassettdack m.m.)

*1 Se till att den vita kabelpluggen sitter i den vita
kontakten och den réda kabelpluggen sitter i den roda
kontakten.



Ansluta till AUDIO IN-kontakten pa

oversidan ("Upper”)

BN Wete

J

—l

Till AUDIO IN-kontakten

ﬁ] Ljudkabel (tillval) med
stereominikontakt i bada
dndama

komponenten

Extern komponent
(barbar enhet m.m.)

Ljudutgéng pa den externa

1 Tryck pa AUDIO IN pa fjarrkontrollen

eller ppna HOME-menyn och vdlj
[AUDIO IN].

'v'C)AUDIO IN

» Input terminal
Upper

2 Tryck pa <=/=¥ f5r att vélja

[Upper]*1 (6versida) eller [Rear]
(baksida).

*1 Fabriksinstillning

Spela upp pa den anslutna
komponenten.

Uppspelningen hors i enhetens hégtalare.
Mer information finns i den anslutna
komponentens bruksanvisning.

JBAIRS JISNINLINNM VOID.
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Upprepad uppspelning - Slumpvis
uppspelning

84

Du kan lyssna pa sparen i slumpvis ordning
(slumpvis uppspelning) eller pa ett och samma
spér flera ganger (upprepad uppspelning).

1 Néar enheten ar stoppad och ar
installd pa HDD JUKEBOX- eller
CD-funktionen 6ppnar du OPTIONS-
menyn och véljer [Setting] - [Play
mode].

Play mode Continue

Play area All ]

Repeat on )

2 Vdlj alternativet som du vill stalla in.

Stall in respektive alternativ.

I rullgardinsmenyn viljer du och stiller
in respektive alternativ (visas i “Lista 6ver
instillningar”, nedan).

4 viljClosel.

Instéllningarna visas i huvudfonstret.

:,A HDD JUKEBOX » 001

Theme of GIGAJUKE

Album mode

Upprepad
uppspelning
Uppspelningsomrade  Uppspelningslége

Lista over instéllningar

Play mode

& Continue Enheten spelar upp spéren fran
(ingen den valda listan i foljd efter
symbol) varandra.
Shuffle Enheten spelar upp sparen

SHUF

fran den valda listan i slumpvis
ordning.

(®: Fabriksinstallning)

Play area (for uppspelning av (D*1)

Play area

Enheten

Album

Alla spar i det valda albumet

ALBUM spelas upp (MP3).

& ALL

Alla spar pa albumlistan spelas

PP

(®: Fabriksinstallning)
*1 Du kan inte vélja uppspelningsomrade for ljud-CD-

skivor (CD-DA).

Play area (for uppspelning av HDD Jukebox)

Vilka spér som spelas upp beror pé vilket listlage
du har valt (sid. 66).

Valt Play area Enheten
listlage
Album Album Alla spér i det valda
ALBUM albumet spelas upp.
¢ ALL Alla spar pa

albumlistan spelas upp.




Repeat

Valt Play area Enheten
listlage
Artist Album Alla spar i det valda

ALBUM

albumet spelas upp.

& Off (ingen

Upprepad uppspelning ar

Artist

ARTIST

Alla spar med den
valda artisten spelas

upp.

¢ ALL

ALL

Alla spar pa artistlistan
spelas upp.

Genre Album

ALBUM

Alla spér i det valda
albumet spelas upp.

Genre

GENRE

Alla spar i den valda
genren spelas upp.

¢ ALL

ALL

Alla spér pa den valda
genrelistan spelas upp.

Recording  Album

source A L B U M

Alla spar i det valda
albumet spelas upp.

Recording

source

SOURCE

Alla spar som spelats
in med den valda
inspelningskallan
spelas upp.

@ ALL

ALL

Alla spar pa listan
med inspelningskéllor
spelas upp.

Folder Group

Alla spar i den valda
GROUP BERuG spelas upp.
Folder Alla spar i den valda
FOLDER i spelas upp.
& ALL Alla spér pa den valda

ALL

mapplistan spelas upp.

Playlist List

LIST

Alla spér pa den valda
spellistan spelas upp.

¢ ALL

ALL

Alla spar som ar
registrerade pé
spellistor spelas upp.

(®: Fabriksinstillning)

symbol) avstangd.

On Enheten upprepar alla sparen i
uppspelningsomradet.

Track Enheten upprepar bara ett

enstaka spar.

(®: Fabriksinstillning)

JBAIRS JISNINLINNM VOID.
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Redigera spar pa HDD Jukebox

Soka och skaffa titelinformation

Du kan soka titelinformation i enhetens databas Skaffa annan information

och infoga informationen i album och spér. Om enheten ar ansluten till internet kan du

med den hir funktionen skaffa den senaste

1 Vil j albumet eller sparet som du titelinformationen via internet. Mer information
soker information om, Gppna finns under ”Skaffa den senaste titelinformationen”
' (sid. 108).

OPTIONS-menyn och vdlj sedan
[Obtain title info].

2 Vilj [Album], [Track] eller [Block add].

Album Du kan lagga till titlar
(albumnamn, artistnamn osv.) i
ett album. Du kan bara anvanda
den hir funktionen nar sparen i
albumet ligger i samma ordning
som de gjorde i originalalbumet.

Track Du kan hitta titlar for individuella
spér. Den hér funktionen kan du
anvinda for att korrigera felaktiga
titlar.

Blockadd Du kan ligga till en titel i taget
for spar i ett album. Den hér
funktionen utfor en batchs6kning
for album vilkas spér spelats pa
HDD Jukebox i en annan ordning
an pa originalalbumet.

Sokningen startar.

3 Om sokningen leder till flera traffar
for albumet eller sparet (endast nar
du valjer [Album] eller [Track]), valjer
du Onskat alternativ och viljer sedan
[Obtain].

865E



Spara bildfiler

Du kan importera bildfiler fran en USB-
lagringsenhet och spara filerna till album, grupper,
spar eller spellistor.

Du kan spara filer i f6ljande format.

e JPEG*! (fildndelse: jpg eller jpeg)

e GIF*! (filandelse: gif)

*1 Upp till 6 300 000 bildpunkter (6 291 456 bildpunkter)

Filer som du kan spara dr markerade med O i
foljande illustrationer.

Us-
lagringsenhet

ro

@]

?

oy

Filer i kataloger upp till tredje nivén kan sparas.

@

Om tva USB-lagringsenheter dr anslutna samtidigt

till bada USB-portarna (till den 6vre och den bakre
kontakten) fir den enhet som sitter i den 6vre kontakten
prioritet.

1 Nar enheten ér installd pa HDD
JUKEBOX-funktionen valjer du det
alternativ (album, grupp, spar eller
spellista) for vilket du vill spara en
bild.

2 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Edit] - [Add picture].

3 valj[ves].

Registreringsfonstret for bilder visas.

Connect USB storage to which pictures
were stored and select picture.

Select picture

4 Valj [Select picture].
Fonstret for val av bilder visas.
Om fonstret for val av lagringsmedium visas,
viljer du lagringsmedium. (Om den anslutna
USB-lagringsenheten bara har en enhet visas
inte fonstret for val av lagringsmedium.)
Titeln for det valda alternativet (album,
spar osv.) visas 6verst i fonstret for val av
lagringsmedium och fonstret for val av bild.

Titel pa det valda alternativet

—

B Cover_3.jpg
@ 2/ 7/2007 15:52:00 173
% 200x200 2 KB
El Cover 2.jpg
- 2/ 7/2007 13:48:28
00x200 3 KB

over_.jpg
2/ 7/2007 13:42:22
00x200 8 KB

Cancel
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5 valj snskad bildfil

Fonstret for bekriftelse av bild visas.

6 Valj [Yes].
Den valda bildfilen sparas.
Om det redan finns en bildfil for det valda
alternativet visas ett fonster dir du bekraftar
6verskrivningen. Om du vill ersitta den
befintliga bildfilen véljer du [Yes].
Nir du sparar en bildfil for ett album i
en albumkatalog eller fér en grupp i en
gruppkatalog, visas en dialogruta som fragar
om du dven vill ldgga bilden till sparen.

Radera en bildfil

Oppna OPTIONS-menyn och vilj [Edit] - [Edit
info], vélj alternativet som du vill radera en bild
fran och vilj sedan [Del picture].

Du kan inte éterstélla en bildfil som du har raderat eller

bytt ut.

Du kan spara bilder med hjalp av OPTIONS-menyn.
Oppna OPTIONS-menyn och vilj [Edit] - [Edit

info] - [(den post vars titel du tinker dndra)] - [Add
picture] for att spara en bild. Om fonstret for val av
inspelningsmedium visas utfér du ovanstdende procedur
fran steg 4.



Redigering

Andra titlar

Du kan dandra namn pé mappar, grupper, album,
spar, artister, genrer och spellistor.

1 Oppna OPTIONS-menyn i HDD
JUKEBOX-funktionen och valj sedan
[Display] - [Mode switch] - [(6nskat
listlage)] och vdlj sedan alternativet
vars namn du vill andra.

2 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Edit] - [Edit info].

3 Valj alternativet vars titel du vill
andra.

4 Skriv in namnet.

Mer information om hur du skriver in text
finns under “Skriva in text” (sid. 95).

5 vilj [Closel.

Skapa en ny genre

Du kan skapa en ny genre om det namn du vill ha

saknas i listan.

1 Vvalj INew genre] i
informationsredigeringsfonstret i
steg 4 ovan.

Textinskrivningsfonstret visas.

2 Skriv namnet pa genren.
3 vilj [Enter].

Radera en genre som du inte

anvander

Genrer i HDD Jukebox som du inte anviander kan

du radera.

1 vilj[Clear genre] i
informationsredigeringsfonstret i
steg 4 ovan.

2 Vilj [Yes].

Skapa en spellista

Du kan skapa en ny spellista och registrera spar i
den. Du kan skapa hogst 1 000 spellistor i HDD
Jukebox.

1 Nér enheten ar stoppad och instélld
pa HDD JUKEBOX-funktionen trycker
du pé = flera ganger tills katalogen
"Mode" visas och valjer sedan
spellistelaget.

Katalogen med spellistor visas.

2 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Edit] - [Create list].

List no. 2

List title
Playlist2

| _create
| | cancel

JBAIRS JISNINLINNM VOID,
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3 valj [List title].

Textinskrivningsfonstret visas.

4 Skriv in namnet pa spellistan.

5 Valj [Create].
En ny spellista skapas.

Radera inspelningar

Du kan radera mappar, album, grupper, spar och
spellistor i HDD Jukebox.

Radera spar pa en "WALKMAN” eller
en annan barbar enhet

Mer information finns under "Radera spar eller
spellistor pa mélenheten” (sid. 65).

Du méste vara medveten om att en inspelning som
du har raderat inte gar att aterstalla.

Nir du raderat ett spdr omnumreras alla
efterf6ljande spar. Om du till exempel raderar spar
2, far det spar som tidigare var nummer 3 det nya
numret 2.

Exempel: Antag att du raderar spar B

Radera spér 2
Sp."érnummi> 1 > 3 4
Originalspar A B I (e} I D I
7 7 7
s s s
Q 5 / / /
1 /2 /3 4
Efter A C I D I
radering

1 Oppna OPTIONS-menyn nar enheten
arinstélld pa HDD JUKEBOX-
funktionen och vilj [Display] - [Mode
switch] - [(6nskat listlage)].

2 Tryck pa €= for att valja katalogen
som motsvarar den post som du

tanker ta bort.

3 Tryck pa DELETE pa fjarrkontrollen.
Den valda posten visas markerad .
Om du vill radera flera poster viljer och
markerar du dem en efter en.

n © 005 HDD Style
ﬁ B Selected no. 1

J1001 Theme of GIGAJ

‘ [ 11001 Theme of GIGAJUKE

[ /1 002 New Music Life

Delete

[] 11 003 Let's live with Jukebo

[] J2 004 Be one with the musi

Cancel

(151005 My DJ

Select all

(] /006 All of my music is her

Clear all )

4 vsljDeletel.
Ett fonster ddr du uppmanas att bekrifta valet
visas.

5 valjrves].

Nar du raderar ett spar i en spellista kan du vélja mellan
att bara ta bort sparet fran spellistan och att ta bort sjilva
spéret helt och hallet.

R00] Fayorite:

Delete selected track.
Select method.
Delete track
Remove from list lete
Cancel ncel

elect all

Clear all_)




Flytta inspelningar

Du kan flytta mappar, grupper, spar eller spellistor
till en viss plats i HDD Jukebox. Vare sig du
flyttar ett eller flera spdr omnumreras alla spar
automatiskt.

Exempel: Flytta spar 3 ("C”) till position 2
SpérnummL 1 2 3 4
Originalspérl A I B I C I D I

& T

1 2 ~

Efter I I
flytten A c

1 Oppna OPTIONS-menyn nér enheten
ar instélld pa HDD JUKEBOX-
funktionen och vilj [Display] - [Mode
switch] — [(0nskat listlage)].

2 Tryck pa €= for att valja katalogen
(mapp, grupp, spar eller spellista)
som motsvarar den post som du vill
flytta.

3 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Edit] - [Move].
Kontrollera att 6nskad post ar féorbockad .
Om du vill flytta flera poster viljer och
markerar du dem en efter en.

©005 HOD Style

B Selected no. 1

11001 Theme of GIGAJ
4 53 001 Theme of GIGAJUKE 2:45
[] /1 002 New Music Life 2:07
[ /1003 Let's live with Jukebo __1:22
[ /1 004 Be one with the musi___ 3:07
(] 005 My DJ 4:30
[] /1 008 Al of my music is her  1:24

Enter
Cancel
Select all

Clear all_)

4 viljEnter.

Fonstret for val av mélet visas.

5 valj mai for fiytten.
Ett fonster dar du uppmanas att bekréfta valet
visas.
Om du vill flytta posten till en annan mapp,
ett annat album eller en annan grupp viljer
du malmapp, mélalbum eller malgrupp och

viljer sedan malet i posten med hjélp av
4/¥/4=/=> [ENTER.

6 Vil [Yes).
Posten flyttas till den valda positionen.

Dela upp inspelade spar

Du kan dela ett spar som du har spelat in sa att du
far tva spar. Alla spar som foljer efter det spar som
du delar omnumreras.

Du kan bara dela spar som har formatet Linjar
PCM eller ATRAC.

Exempel: Dela spar B i tva spar
Sparnummer
-

1 2 3
Originalspar A B I C I
Spar B delas upp i spar
@ B-10chB-2
1 2 3 4
Efter delnin
| A |g1] B2 | ¢ |

1 Oppna OPTIONS-menyn nér enheten
arinstélld pa HDD JUKEBOX-
funktionen och vilj [Display] - [Mode
switch] — [Folder].

Spardelning kan bara utféras i mapplaget.

JBAIRS JISNINLINNM VOID,
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2 Oppna OPTIONS-menyn och vil;j
[Edit] - [Divide].

n £a 002 HDD Style

=53 11001 Theme of GIGAY

11001 _Theme of GIGAJUKE
11002 New Music Life
11003 Let's live with Jukebox
11004 Be one with the music
11005 My DJ

11006 Al of my music is here

3 Valj sparet som du tanker dela.

4 Tryck pd ENTER vid den punkt dar du
vill dela sparet.

De forsta tva sekunderna av sparet fran den
punkt dér du tryckte pa ENTER spelas upp
flera ganger.

Adjust dividing position

001 Theme of GIGAJUKE

==
b
Execute
000m 16s 800 ms )
Cancel

yOJ 230

£1.008 Al of my music is here 1:24 | Close )

Tryck pa #/%/4=/=» om du vill flytta
delningspunkten (m: minuter, s: sekunder,
eller ms: millisekunder) sa spelas tva sekunder
fran den nya punkten upp flera ginger.

5 Nar du fatt delningspunkten dar du
vill ha den trycker du pa ENTER.

6 Valj [Execute].
Spéret delas.

Om du delar ett spar som &r registrerat i en spellista
raderas sparet fran spellistan.

Foga samman inspelade spar

Du kan foga samma tvd spar till ett. Alla spar
som foljer efter det nya, sammanfogade sparet
omnumreras.

Du kan bara foga samman spar som har formatet
Linear PCM eller ATRAC.

Exempel: Foga samman spar C med spar A

Spamummer — 1 2 3 4

Originalspar I A I B I C I D
1 I 2 3

e ol A L€ | B] D

Exempel: Foga samman spar A med spar D

Sparnmummer — 1 2 3 4 5
Originalspar I A I B I C I D I

I
Voo o s | .
Efter I I C I D 1 A I

sammanfogning
Namnet pa det sammanfogade sparet ar D.

1 Oppna OPTIONS-menyn nar enheten
ar instélld pa HDD JUKEBOX-
funktionen och vilj [Display] - [Mode
switch] - [Folder].

Sammanfogning av spar kan bara utforas i
mappléget.

2 Valj det forsta sparet.



3 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Edit] — [Combine].

Kontrollera att det valda spéret ar forbockat

v

n #1001 HOD Style
001 +

5&] 1001 Theme of GIGAJ

[ J1 001 Theme of GIGAJUKE
[ 1 002 New Music Life

[] 11 003 Let's live with Jukebo
Combine
[] 11004 Be one with the musi (Contine )

[] 71 005 My DJ EECECE

[] £1 006 Al of my music is her Clear all )

Vdlj det andra sparet.
5 Valj [Combine].

6 Vilj [Executel.
Sparen fogas samman i den ordning du valde
dem.

Andra ordning pa de valda sparen
Vilj [Switch] nédr du har utfort steg 5.

@

o Du kan inte foga samman spar med olika ljudformat
eller olika bithastigheter.

e Om du sammanfogar ett spar som finns registrerat i en
spellista raderas spéret fran spellistan.

Skapa en mapp eller en
grupp

Du kan skapa en ny mapp eller en ny grupp och
spara eller flytta spar till den.

Mapp Grupp
Spar
Spar

Grupp
Spar

Mapp Grupp
Spar

Enbart grupper kan skapas i mappar. Grupper kan bara
innehalla spar.

1 Oppna OPTIONS-menyn nér enheten
ar installd pa HDD JUKEBOX-
funktionen och 6ppna OPTIONS-
menyn och valj [Display] - [Mode
switch] — [Folderl].

2 Tryck pa €= flera gdnger fér att vilja
mappkatalog (nar du tanker skapa
en mapp) eller gruppkatalog (ndr du
tanker skapa en grupp).

3 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Edit] - [Create folder] eller [Create

group].

Folder no. 2

Folder title
Folder2

Create
Cancel

JBAIRS JISNINLINNM VOID.
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4 valj [Folder title] eller [Group title].

Textinskrivningsfonstret visas.
5 Skriv in namnet.

Valj [Create].

Konvertera sparens
ljudformat

Du kan konvertera spar i formatet Linear PCM till
MP3-format.

Den har funktionen ar bra att ta till nar du behover
mer utrymme pd harddisken (HDD).

® Spar i nagot av formaten MP3, WMA eller ATRAC gar
inte att konvertera.

o Nir ljudformatet pa ett spar andras, raderas det
ursprungliga Linear PCM-sparet.

Spér i formatet Linear PCM kan konverteras nér de
overfors. I sa fall kommer det ursprungliga sparet i Linear
PCM-format att ligga kvar pd HDD Jukebox.

1 Nar enheten ar i HDD JUKEBOX-
funktionen véljer du det spar som du
tanker formatkonvertera.

2 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Edit] - [Convert format].
Kontrollera att det valda sparet ar forbockat

Om du vill konvertera flera spar véljer och
markerar du dem ett efter ett.

n\ ©001 HDD Style
tn Selected no. 1

J1001 Theme of GIGAJ

M 7 001 Theme of GIGAJUKE

[ % 002 New Music Life

(] 7 003 Be one with the musi
[] 7 004 Let's live with Jukebo
[ 7% 005 Your DJ

[] % 006 All of my music is her

Enter
Cancel
Select all

Clearall )

3 vilj [Enterl.

Fonstret for val av bithastighet visas.

96kbps
Selected track(s 128kbps
Select format & 160kbps
192kbps
[esoiops |

256kbps

Execute Cancel
_Clear all

%
7 % Of
[ 5% 0of
05 0f
[ 5% 0of
| 5% 8
[ % 006 Al of my music is her 1:22

Format

Bit rate

4 Valj bithastigheten i
rullgardinsmenyn.
Om du inte véljer bithastigheten konverteras
sparet automatiskt till MP3-format med
bithastigheten 256 kbps (fabriksinstillning).

5 vl [Executel.

Ljudformatet konverteras.

Du kan som mest konvertera 99 spar samtidigt.



Skriva in text

Du kan skriva in text med hjilp av fjarrkontrollen
pé samma sitt som nar du skriver in text pa en
mobiltelefon.

Vilja sprak for inskrivning
Valj sprak for inskrivning sd att du far rétt
teckenuppsittning.

Nar skdrmen visar fonstret for inskrivning
av text (sid. 96), dppnar du OPTIONS-
menyn och valjer [Language] - [(6nskat
sprak)l.

e Aven om du 4ndrar sprik for inskrivningen &ndras inte
spriket som teckenfonstret (sid. 27) visas med.

e ”Lista over tecken som du kan anvinda” (sid. 183) visar
vilka tecken du kan anvinda.

WM-PORT DMPORT  — HDD REC —

CLjAR A chmacTen f Sepstle
G &

)
ARTIST _VEAR _WCOD _ALBUM
HOME SETTNGS MUTING @

ikl

BACK OPTIONS

PRESET- _ALBUMPAGE  PRESET+
(DS, (O]

Ovanstdende bilder galler alla modeller, utom modellen for
Storbritannien.

Siffer/text-knappar
Tryck pa knappen med den énskade bokstaven
(ABC, DEF osv.). Tryck flera ganger tills den
onskade bokstaven visas.

[2] CLEAR-knapp

Tryck pa den har knappen om du vill radera
den bokstav som du just skrev in.

[3] a/A-knapp
Tryck pé den hir knappen om du vill vixla
mellan gemener och versaler.

[4] 4/¥/4=/=> ENTER-knappar

o 4/ /4=/=>_knappar
Med de hir knapparna flyttar du markéren.

e ENTER-knapp
Den hir knappen trycker du pa nir du har
skrivit en text fardig och for att bekrifta en
installning som du har gjort.

[5] CHARACTER-knapp

Med den hdr knappen viljer du typ av tecken.

Varje gang du trycker pa knappen dndras

teckentypen pa foljande satt:

o Nir engelska édr valt som sprak for
inskrivning:
[engelska alfanumeriska tecken] —
[engelska alfanumeriska tecken (inklusive
omljudstecken)] — [siffror] —...

o Nir ett annat sprak dn engelska ar valt som
sprak for inskrivning:
[alfanumeriska tecken for det valda spraket]
— [siffror] —...

JBAIRS JISNINLINNM VOID,

9 55E



965E

Fonster for inskrivning av text

deatftDEF
3

‘ Theme of GIGAJUKE

- |
English

[1] Textinskrivningsomrade
Hir visas texten du skriver in.
[2] Teckenpalett
Visar de tecken du kan vilja.
Visar valt inmatningssprak

Det sprak du valt som inskrivningssprak (sid.

95) visas.

[4] Visar aktuell teckentyp
Varje gang du trycker pA CHARACTER-
knappen dndras visningen pé foljande stt:

Visar inskrivningslaget (6verskrivning/

infogning)

[6] Visar antalet inskrivna byte
Har visas [antalet inskrivna byte/maximala

antalet byte].

Ett tecken motsvarar en byte.

Skriva in text

Ett fonster for inmatning av text visas nar du véljer
ett alternativ som kriver att du skriver in text.

1 Tryck p& CHARACTER-knappen
flera ganger for att valja dnskad

teckentyp.

2 Skriv in Onskat tecken genom att
trycka pa motsvarande siffer/text-

e Nir engelska ar valt som sprék for knapp.
inskrivning:
Tecken-  Typ av tecken 3 Mata in textstrangen genom att
fénster trycka p& ENTER.
a/0 Gemena/versala engelska
bokstéiver och siffror - PP
Ovriga atgarder
A/0 Versala/gemena engelska
bokstéver och siffror For att Gér s har:
a/0 Gemena/versala engelska
bokstiver (inklusive Gé tillbaka till Tryck pa BACK.
omljudstecken) och siffror foregdende lige
A/0 Versala/gemena engelska Flytta markoren Tryck pa 4/ /4=/=>.
bokstéver (inklusive
omljudstecken) och siffror Skriva in versala/ Tryck pa a/A eller tryck pa
0 Siffror gemena tecken motsvarande sifferknapp/

e Nir ett annat sprak an engelska ér valt som
sprak for inskrivning:

("A” eller "a”)

textknapp pa fjarrkontrollen flera
ganger.

Skriva in symboler

(tex. $)

Oppna OPTIONS-menyn, vilj
[Input symbol] och vilj sedan
6nskad symbol.

Vixla lage for
textinskrivning
(6verskrivning eller
infogning)

Oppna OPTIONS-menyn och
vilj [Insert] (infogning) eller
[Overwrite] (6verskrivning).

Tecken- Typ av tecken

fonster

a/0 Gemena/versala bokstaver
(inklusive omljudstecken) och
siffror

A/0 Versala/gemena bokstéaver
(inklusive omljudstecken) och
siffror

0 Siffror




Anvianda samma textstrang pa
en annan plats — Kopiera/Klipp
ut/Klistra in

1

Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Edit] - [Copy] (kopiera) eller [Cut]
(klipp ut) och tryck sedan pa ENTER.

Tryck pa <=/=¥ f5r att vilja den
forsta bokstaven i den textstrang som
du tanker kopiera eller klippa ut och
tryck sedan pa ENTER.

Tryck pa €=/= {5y att vilja den sista
bokstaven i den textstrang som du
tanker kopiera eller klippa ut och
tryck sedan pa ENTER.

Om du viljer [Cut] raderas den valda
textstrangen (den klipps ut).

Flytta markoren till den punkt dar du
vill klistra in textstrangen.

Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Edit] - [Paste] och tryck sedan pa
ENTER.

Textstrangen infogas p& den valda punkten.
Textstrangen infogas utan att ngot av

den befintliga texten raderas, dven om
inskrivningslaget 4r instéllt pd Overwrite”
(6verskrivning).

JBAIRS JISNINLINNM VOID.
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Natverksanslutning och natverksinstéallningar

Ansluta enheten till internet

985E

For att anvidnda enhetens funktioner kravs det en anslutning till internet. Mer information om hur du
ansluter till internet far du fran din internetleverantor.

Om du har en dator som &r ansluten till internet kan du ocksa ansluta den hir enheten till internet,
antingen via en tradlds anslutning eller via en kabel.

Om du har alla nédvindiga enheter anslutna (t.ex. bredbandsrouter, tradlos adapter m.m.) utfor enheten
automatiskt en natverksanslutning nér du slar pa enheten for forsta gangen efter det att du kopt den.

Tradlos internetanslutning
Tradlos adapter

Anslut den tradldsa I % 7 intemet
adaptern till USB-porten <4

pa enhetens baksida L] I
med den medfdljande
forlangningskabeln till den ?

tradlosa adaptern.

Tradlos
station

Tradlos LAN-
accesspunkt
(anslutningspunkt)

Till USB-porten

Den hdr enheten

Internetanslutning via kabel
Den hdr enheten
() peixs I—
[ 24

Natverkskabel (LAN) ? i Intemet

A Till NETWORK-porten

e Om du anvinder en internetanslutning via kabel kopplar du bort den tradlosa adaptern fran enheten.
® Mer information om instéllningarna for brebandsroutern eller accesspunkten finns respektive bruksanvisning.



Ansluta enheten till internet via ett tradlost

natverk

Du kan ansluta enheten till internet via ett tradlost
nitverk pa tva sitt: antingen via den medfoljande
tradl6sa stationen eller via en annan accesspunkt.

Anvinda den medfédljande tradlosa
stationen

Med den trddlosa stationen kan du skapa ett
tradlost LAN-ndtverk som gor att du kan ansluta
till internet pa négot av foljande stt:

e Instant (S-IWS)*1-anslutning

o AOSS-anslutning

En automatisk instillningsprocedur kan anvandas
for de enheter som foljer med den hér enheten.

Enheterna som krévs for de hér typerna av
anslutning ar foljande:

e Tradlos adapter (medfoljer)

e Tradlos station (medféljer)

Mer information om Instant (S-IWS)-anslutning
finns i det medfdljande hiftet “Installationsguide”
Mer information om AOSS-anslutning finns under
“Ansluta till och géra instéllningar for ett tradlost
nitverk (AOSS-installning)” (sid. 100).

Innan du ansluter till internet maste du
forbereda den tradlosa stationen. Mer
information finns i det medf6ljande haftet
“Installationsguide”

*1 S-IWS dr en forkortning av “Sony Instant Wireless
Audio Setup”. Med en Instant (S-IWS)-anslutning kan
du latt stélla in ett tradlost ndtverk.

Anvdnda en annan accesspunkt dn
den medféljande tradlosa stationen
o Anvinda en tradlés AOSS-kompatibel LAN-
accesspunkt
Automatisk instéllning kan goras med AOSS-
kompatibla accesspunkter.

Enheterna som krévs for den har typen av
anslutning ér foljande:

— Tradlos adapter (medféljer)

— Tradlos AOSS-kompatibel LAN-accesspunkt

Mer information om AOSS-anslutning finns under
“Ansluta till och gora instéllningar for ett tradlost
nétverk (AOSS-instillning)” (sid. 100).

Mer information om tradlés AOSS-kompatibel
LAN-accesspunkt finns p& webbplatsen for den
europeiska kundtjinsten Sony Europe,
http://support.sony-europe.com/ (endast for
kunder i Europa).

e Anvénda en tradl6s LAN-accesspunkt som
inte kan hantera AOSS
Automatisk instillning dr inte mojlig.
Instéllningen maste utféras manuellt genom att
soka efter en accesspunkt.

Enheterna som krévs for den har typen av

anslutning ér féljande:

— Tradlos adapter (medfoljer)

— Tradlos LAN-accesspunkt som inte kan
hantera AOSS

Mer information om anslutningar finns under

”Soka accesspunkten och stélla in ett tradlost

natverk” (sid. 101).

Innan du ansluter till internet maste du
forbereda accesspunkten. Mer information finns
i bruksanvisningen till accesspunkten.

Om installation av den tradlosa

adaptern
Den tradlosa anslutningens kvalitet kan variera

beroende pa var den tradlosa adaptern &r placerad.

Om det inte gar att fa ndgon bra anslutning for
enheten kan du dndra riktningen pa den tradlosa
adaptern. (Det hér beror pa omgivningen den
anviands i.)

Om A0SS

AOSS (AirStation One-Touch Secure System) ar en
teknik som utvecklats av BUFFALO och som férenklar
anslutning och instéllning av trédlosa natverk.

JBAIRS JISNINLINNM VOID,
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Ansluta till och gora
installningar for ett tradlost
natverk (AOSS-installning)

Tradlosa natverksinstéllningar via en AOSS-
anslutning kan utforas automatiskt nar du
anviander den medfoljande tradlosa adaptern och
den tradlosa stationen. De kan ocks4 stillas in
med hjélp av den medféljande tradlosa adaptern
och den tradlosa AOSS-kompatibla LAN-
accesspunkten som finns som tillval.

Med dessa enheter kan instillning utforas
automatiskt med en enda knapptryckning.

Om du anvéander den medféljande
tradlosa stationen

Stéll lagesomkopplaren pa den tradlosa stationen
(sid. 25) pa "MODE 2” innan du utfor foljande
atgard.

1 Anslut den medfoljande tradlosa

adaptern till USB-porten pa enheten.

TradIds station
eller en tradlos
A0SS-kompatibel

f/——/—_ LAN-accesspunkt

I Tradlos adapter
)

Baksidan pd enheten

Anslut den tradlosa adaptern till USB-porten pa enhetens baksida
med den medféljande forlangningskabeln till den tradldsa adaptern.

2 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Network setting].

3 Vélj [Manual setting].

4 vilj (Wireless LAN setting].

5 Valj [Access point setting] -
[Automatic setting: AOSS].
Folj anvisningarna i teckenfonstret. Nar du
uppmanas att trycka pi AOSS-knappen,
trycker du pa AOSS-knappen och pa
anslutningspunkten héller den intryckt tills
dess att AOSS- eller SECURIT Y-indikatorn
blinkar. Accesspunkten stills sedan in
automatiskt.

Valj [Savel].

Valj [Close].

Installningarna for tradlost nétverk har
avslutats. Nér enheten ansluter till nitverket
visas ett fonster i den 6vre vinstra delen av
skdrmen och visar anslutningens status. Det
hér fonstret stings automatiskt efter en stund.
Om anslutningens status dndras visas fonstret
automatiskt.

Kontrollera att enheten ar ansluten
till natverket

Vilj [Check connections] i fonstret for
natverksinstéllning.

Om det 4r svart att fi enheten att ansluta till
nitverket kontrollerar du accesspunkten och
instéllningen av IP-adressen ("Bekrifta och dndra
nitverksinstéllningarna” pa sid. 105).



Soka accesspunkten och
stélla in ett tradlost ndatverk

Nir du anvinder den tradlésa adaptern och en
LAN-anslutningspunkt som inte hanterar AOSS
maste du stélla in det tradlosa nitverket, antingen
manuellt eller genom att soka efter accesspunkten.
Automatisk instéllning 4r inte mojlig.

1 Anslut den medféljande tradldsa

adaptern till en USB-port pa enheten.

2 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Network setting].

3 Vélj [Manual setting].
Valj [Wireless LAN setting].

5 Valj [Access point setting] — [Search
for available access point].
En SSID-lista 6ver anslutningsbara
accesspunkter visas.
SSID (Service Set Identifier) anvands for att
identifiera accesspunkter inom det tradlosa
nitverket.

Select access point to use.
~ Seaurty

Strength
73%
57%
79%
5%
83%
71% |
75% |

6 Valj en accesspunkt bland
sOkresultaten.

7 Ange natverksnyckeln.

ssiD
Security setting
Network key

Save Close

En nétverkskod (sakerhetskod) krivs
bara nir [WEP], [WPA-PSK(TKIP)],
[WPA-PSK(AES)], [WPA2-PSK(TKIP)]
eller [WPA2-PSK(AES)] visas som
sikerhetsinstallning. Om du inte kdnner
till sékerhetsnyckeln kontrollerar du
instéllningarna for accesspunkten. Nér du
angett sdkerhetsnyckeln valjer du [Save].

8 viljClosel.

Instéllningen for tradlost natverk ar klar.

Kontrollera att enheten ar ansluten
till natverket

Vilj [Check connections] i fonstret for
nétverksinstéllning.

Om det dr svart att f4 enheten att ansluta till
nétverket kontrollerar du accesspunkten och
installningen av IP-adressen ("Bekrifta och dndra
nétverksinstédllningarna” pa sid. 105).

Du kan stilla in accesspunkten manuellt genom att valja
[Manual setting] i steg 5.

JBAIRS JISNINLINNM VOID,
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Ansluta enheten till internet via ett

kabelanslutet natverk

Forberedelser for
kabelanslutning
Anslutningskonfigurationen beror pa om en

oanvind port finns tillginglig pa den enhet som
datorn dr ansluten till.

Nar det bara finns en port pa
enheten och datorn ar ansluten till

den porten
Modem

‘B“@’

Utrustning som kravs:
o Natverkskablar (LAN) (2)
e Bredbandsrouter (1)

Koppla bort datorn fran enheten och anslut
bredbandsroutern till enheten. Anslut sedan
datorn och enheten till routern med hjilp av
natverkskablarna (LAN).

Hur du gor instillningarna beskrivs i
bruksanvisningen till bredbandsroutern.

Nar en oanvand port finns
tillganglig pa bredbandsroutern till
vilken datorn ar ansluten

Bredbandsrouter

)]
L@] HH\\QI_[J

?O
Utrustning som kravs:
o Nitverkskabel (LAN) (1)

Anslut enheten till bredbandsroutern med en
nitverkskabel (LAN).

Nar en oanvand portinte finns
tillganglig pa bredbandsroutern till
vilken datorn adr ansluten

Bredbandsrouter

) — - —r
?®

Utrustning som kravs:
o Nitverkskablar (LAN) (2)
e Hubb (1)

Anslut hubben till bredbandsroutern och anslut
sedan enheten till hubben.



Anslutning till och
instdllningar for ett
kabelanslutet ndtverk
(Automatisk installning)

Det hir avsnittet beskriver hur gor instéllningar
for ett kabelanslutet nétverk.

Nér du slar pa enheten for forsta
gangen

Om du nyss képt enheten och ansluter den till

den enhet (bredbandsrouter, hubb e.dyl.) som

har anslutits och stillts in fér datorn, gor enheten
automatiskt installningarna for det kabelanslutna
nitverket ndr du slir pa enheten for forsta gangen.
Om enheten inte kan ansluta till nitverket utfér du
foljande procedur.

Anslut den har enheten till enheten
(bredbandsrouter, hubb e.dyl.) som
ar ansluten till datorn.

Bredbandsrouter

Nétverkskabel (LAN)

A Till NETWORK-porten

2 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Network setting].

3 Vilj [Auto setting].
Folj anvisningarna i teckenfonstret.
Nir enheten ansluter till nitverket visas ett
fonster i den 6vre vinstra delen av skirmen
och visar anslutningens status. Det har
fonstret stings automatiskt efter en stund.
Om anslutningens status dndras visas fonstret
automatiskt.

Om enheten inte kan ansluta till nitverket bor du
kontrollera anslutningen mellan enheterna.

Stédlla in natverket manuelit

(manuell instéllning)

Om du inte kan skapa en nétverksanslutning med
de automatiska instéllningarna eller om du vill
ansluta enheten till nitverket via kabelanslutning,
efter det att du anslutit via en tradlos anslutning,
maste du stélla in nitverket manuellt.

Ytterligare installningar kan komma att

kravas, beroende pa specifikationerna for
internetleverantoren eller det sitt som routern
anvénds pa.

1 Oppna SETTINGS-menyn och vil;
[Network setting].

2 Vilj [Manual setting].

Om du viljer [Manual setting] nir enheten har
anslutits till nitverket med automatisk instéllning,
avbryts anslutningen. For att ansluta till nitverket
igen med automatiska installningar véljer du [Auto
setting].

3 Valj [Wired LAN setting].
"Checking Network setting”” (kontrollerar
nitverksinstéllningarna) visas i fonstret och
sedan visas instdllningsfonstret.

froxy setting
heck network status.

.amess setting

Close

O : Det hr alternativet behgver du inte stélla in.
A Det hir alternativet maste du stélla in. | det har
fallet gar du till steg 4.

JBAIRS JISNINLINNM VOID,
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4 vslj [Address setting].

[l Ethernet speed Automatic
[0 DHCP. All auto
IP address 000.000.000.000
Subnet mask 2565.255.255.000
Default gateway 000.000.000.000
000.000.000.000
000.000.000.000

Apply Undo Close

Kontrollera féljande installningar.

e Se till att [Ethernet speed] ar stillt pa
[Automatic].

e Se till att [DHCP] ér stéllt pa [All auto]. IP-
adressen erhalls automatiskt med den hér
instéllningen.

Internetleverantoren kan kréva att du skriver in
IP-adressen manuellt. Mer information finns under
”Stalla in IP-adress/proxyserver” (sid. 106).

5 vilj [Applyl.

Instéllningen uppdateras.

6 Vilj [Closel.
Installningen av nitverket ar klar.
Nir enheten ansluter till nitverket visas ett
fonster i den 6vre védnstra delen av skirmen
och visar anslutningens status. Det hér
fonstret stings automatiskt efter en stund.
Om anslutningens status dndras visas fonstret
automatiskt.

Kontrollera att enheten ar ansluten
till natverket

Vilj [Check connections] i fonstret for
nétverksinstéllning.

Om det dr svart att fa enheten att ansluta till
bredbandsroutern eller en hubb, kan problemet ibland
16sas om du viljer [100Mbps] eller [10Mbps] i steg 4.
Kontrollera ocksa instéllningen av IP-adressen (se
”Bekrifta och dndra nitverksinstéllningarna” pa sid. 105).

104%



Bekrafta och andra natverksinstallningarna

Om det dr svart att ansluta till internet kontrollerar
du instéllningarna f6r anslutningen eller ndtverkets
status, och dndrar sedan instéllningarna. Pa det
sattet kan du kanske dtgérda problemet.

Kontrollera natverkets status

Kontrollera installningarna for
natverksanslutningen

1 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Network setting].

2 Vilj [Check connections].

Select setting method.

Wired LAN setting
Connected to Intemet.

Close
Close

Om meddelandet "Connected to home
network. No connection to Internet.” visas
kan det betyda att enheten misslyckats att fa
DNS-information. I sa fall kontrollerar du
nétverksstatusen genom att utféra proceduren
“Kontrollera natverkets status” nedan.

Kontrollera ndtverkets status

Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Network setting].

N

Valj [Manual setting].

w

Valj [Wireless LAN setting] eller
[Wired LAN setting].

Valj [Check network status] i
installningsfonstret for kabelanslutet
eller tradlost LAN.

5 valj [Execute].
Enheten kontrollerar nitverkets status.
Kontrollen kan ta en stund att utféra.
Nir kontrollen ér klar visas [OK] (fungerar)
eller [NG] (fungerar inte) vid respektive
alternativ.

=

o Om [OK] visas for alla alternativ fortsitter
du med steg 8.
« Om [NG] visas fortsitter du med steg 6.

6 Vilj [Details] for alternativ som &r
markta med [NG].

Den tankbara orsaken till problemet visas.

7 Gorom instéllningarna genom att
folja instruktionerna i teckenfonstret,
och upprepa sedan steg 5 och 6 tills
[NG] bytts ut mot ett [OK].

Pa grund av begransningarna hos visa nitverk
(t.ex. ett kontors-LAN) kan det ta en stund innan
[OK] visas. Det hir behéver daremot inte paverka
enhetens mojlighet att ansluta till natverket. Om
du har problem med anslutningen kan du kontakta
natverksadministratoren.

8 Vvilj [Close].

JBAIRS JISNINLINNM VOID.
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106

Stédlla in IP-adress/
proxyserver

Det dr mojligt att du maste ange IP-adress och
proxyserver, beroende p4 specifikationerna hos
internetleverantdren och nitverksinstillningarna
(t.ex. bredbandsrouterns status eller status hos den
traddlosa LAN-routern).

Mer information om instéllningarnas virden i
foljande procedurer finns i bruksanvisningen
till respektive enhet eller i den information som
internetleverantdren har lamnat.

Stalla in IP-adressen manuellt

1 Oppna SETTINGS-menyn och vil;
[Network setting].

Vélj [Manual setting].

Valj [Wireless LAN setting] eller
[Wired LAN setting].

Valj [Address setting].

Valj [All manual] fér [DHCPI-
installningen.

(- v B w N

Ange vardena fran din
internetleverantor for [IP address],
[Subnet mask] och [Default gateway].
Placera markoren pa parametern och tryck pa
/¥ for att ange siffran.

IP address En numerisk adress som
tilldelas varje enhet i ett

nétverk.

Ett virde som anvénds for att
begrinsa ett nitverk genom
att ange ett intervall for de IP-
adresser som kan tilldelas.

Subnet mask

Default
gateway

En enhet (t.ex. en dator

eller en bredbandsrouter)

i ett natverk som fungerar
som gateway (knutpunkt)

for kommunikationen med
datorer utanfor néitverket. Den
hér enheten anges med hjilp
av en IP-adress.

7 Vilj [Applyl.
8 vilj [Closel.

For att dterga till foregaende instéllning valjer du [Undo]
innan steg 7.

Stélla in en proxyserver

1 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Network setting].

Valj [Manual setting].

Valj [Wireless LAN setting] eller
[Wired LAN setting].

Valj [Proxy setting].

Andra instéllningen [To Internet] till
[Connection via proxy].

(- v B w N

Skriv in adressen som du fatt av din
internetleverantor for [Proxy server]
(proxyservern) och numret pa [Port]
(porten).

7 Vilj [Closel.



Anvdnda enheten ansluten till internet

Vad du kan gora via en internetanslutning

Skaffa den senaste titelinformationen

Via en internetanslutning kan du skaffa den senaste titelinformationen for spar som inte namngavs nir du
spelade in eller importerade dem.

Databasen
Gracenote®

JBAIRS JISNINLINNM VOID,

A HDD JUKEBOX

:,A HDD JUKEBOX

0 Group5 © HDD Style

/2 Track 5:42

23, Track 6:03

/3 Theme of GIGAJUKE
% New Music Life

73 Be one with the music
7 Let's live with Jukebox

% Track 554
23, Track 5:42
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Skaffa den senaste titelinformationen

P4 den hir enheten finns en databas som
innehéller viss information om CD-skivor och som
har tillhandahallits av musikidentifieringstjansten
Gracenote®. Om enheten ir ansluten till internet
(sid. 98), kan du med den har funktionen via
internet skaffa information om titlar som saknas i
den interna databasen.
Musikidentifieringstjansten Gracenote®
tillhandahaller information som albumnamn,
artistnamn och sparnamn, som finns lagrad

pé deras internetanslutna databasserver med
titelinformation.

Du kan inte anvinda den hidr funktionen for att skaffa
information om data-CD-skivor.

Skaffa den senaste informationen
for en CD-skiva

Visserligen soker den har enheten automatiskt
titelinformation s fort du satt in en CD-skiva,
men du kan ocksé soka informationen manuellt.

1 Oppna OPTIONS-menyn och vlj
[Title info] - [Obtain].

2 Vilj [Obtain] nér sokresultaten visas.
For att skaffa annan titelinformation véljer du
[Search].

Radera titelinformationen
Oppna OPTIONS-menyn och vilj [Title info] - [Clear].

Skaffa den senaste informationen
for ljudinformation pa HDD Jukebox

1 Vilj albumet eller sparet som du
soker information om, 6ppna
OPTIONS-menyn och vdlj sedan
[Obtain title info].

2 Valj [Album], [Track] eller [Block add].

Album Du kan lagga till titlar

(albumnamn, artistnamn osv.) i
ett album. Du kan bara anvinda
den hir funktionen nér sparen i
albumet ligger i samma ordning

som de gjorde i originalalbumet.

Track Du kan hitta titlar for
individuella spar. Den hir
funktionen kan du anvinda for

att korrigera felaktiga titlar.

Block add Du kan ldgga till en titel i
taget for spar i ett album.

Den hir funktionen utfor en
batchsokning fér album vilkas
spar spelats pd HDD Jukebox
i en annan ordning 4n pa
originalalbumet.

Sokningen startar.

3 Om sékningen leder till flera traffar
for albumet eller sparet (endast nar
du valjer [Album] eller [Track]), véljer
du Onskat alternativ och viljer sedan
[Obtain].

4 Vilj uppkopplad [Search] medan
sokresultaten visas.
Enheten soker pa nytt efter titelinformation
och uppdaterar titelinformationen om nagon
ny information pétriffas. Sokresultatet
uppdateras dven om samma information
patriffas en gang till.

Nar flera sokresultat visas for en (D
Vilj 6nskad information i listan.

Visa sparinformation for ett album
Vilj album i den lista som visas.



Stalla klockan via en internetanslutning

Du kan stilla klockan genom att ansluta enheten
till en NTP-server (Network Time Protocol) pa
internet.

Innan du anvinder den hir funktionen maste
natverksinstéllningarna vara klara (sid. 98).

1

Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Basic settings] — [Clock setting].
Instéllningsfonstret for klockan visas.

Vélj [Online auto-sync clock setting].
Valj [On].

Valj 6nskad stad fran installningen
[Time zone].

Om den stad du vill ha saknas bland
alternativen under [Time zone] véljer du en

annan stad som befinner sig i samma tidszon.

Vélj [Standard] eller [Summer time]
(sommartid) for installningen
[Summer time].

Valj [Server namel].
Textinskrivningsfonstret visas.

Om [NtpServer] visas ansluter enheten till
den installda servern. Om servernamnet ar
korrekt gr du till steg 8.

Skriv in namnet pa servern.

Mer information om hur du skriver in text
finns under “Skriva in text” pa sid. 95.

8 valjtapplyl.

Klockan stills automatiskt.

0 vilj [Closel.

Aterstilla servernamnet till
fabriksinstallningen

I steg 7 trycker du p4 CLEAR-knappen flera
ganger tills namnet pa servern raderats, och
trycker sedan pa ENTER och viljer dérefter
[Apply] i instéllningsfonstret for klockan.

Avbryta proceduren
Tryck pa BACK.

e Om inte internetinstéllningen ar korrekt utford ar det

inte sikert att enheten kan ansluta till NTP-servern.

e Om du anvinder en proxyserver dr det inte sikert att
anropen ldnkas vidare till NTP-servern. I sa fall far du

kontakta din internetleverantor.
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Anvanda HOME NETWORK-funktionen (funktion for hemmanatverk)

Om enhetens server- och klientfunktioner

Du kan ansluta enheten till "GIGA JUKE” Wireless Player (klient) via ett tradlost nitverk och spela upp
ljudinformation fran enheten via klientens hogtalare.

Tradlos
adapter

: 5 Tradlos sation ﬁﬁ ,D ,/5 ,D ?S’?Py

Den hér enheten ("GIGA JUKE” Music Server) "GIGA JUKE" Wireless Player

Med HOME NETWORK-funktionen (hemmanitverksfunktionen) kan du anvinda andra enheter
som kan hantera DLNA for att lyssna pa ljudinformation fran enheten (serverfunktion), eller anvinda
den hir enheten till att lyssna pa ljudinformation som finns lagrad pa en annan enhet, t.ex. en dator
(klientfunktion).

Serverfunktionen

Om du anvinder den hir enheten ("GIGA JUKE” Music Server) som en server, och ansluter den till
"GIGA JUKE” Wireless Player, kan olika spar spelas upp pé enheten och "GIGA JUKE” Wireless Player
pa en och samma gang. Dessutom kan serverfunktionen pa den har enheten hantera standarden DLNA
(Digital Living Network Alliance), och gor pa det sittet att ljudinformation som finns sparad pa enheten
kan spelas upp pa alla klientenheter som kan hantera standarden DLNA*1.

*1 Den senaste information om vilka klienter som 4r kompatibla med den har enheten finns pa hemsidan for den
europeiska kundtjansten Sony Europe http://support.sony-europe.com/ (endast for kunder i Europa).

Ljudinformationsflode

> o’
Ph=X
SparA

T XX X X X X X X/o X ¥ X X X X X ¥ X ¥y —proccccccsscs

] Kok
[ ]
Y

S y [\
: Spar ¢ dﬁ-—

Server
SparA,B,C...
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Antalet klienter som kan spelas upp pé en och samma géng beror dels pa sparens ljudformat och dels
pa nitverksmiljon. Mer information finns pa hemsidan fér den europeiska kundtjansten Sony Europe
http://support.sony-europe.com/ (endast for kunder i Europa).

En annan funktion, PARTY MODE, gor att du kan lyssna pa samma musik samtidigt i olika rum.

Om det finns flera enheter som kan kommunicera med enheten, kan dessa enheter bjudas in av den hér
enheten, som agerar som “vird”, for att g& in i PARTY MODE som “géster” for att spela upp samma spar
som spelas upp av den hir enheten. Enheten kan &ven fungera som “gast’, och véxla 6ver till PARTY
MODE och spela upp samma spar som “varden” spelar upp.

Klientfunktionen
Du kan anvianda enheten som en DLNA-kompatibel klient och spela upp ljudinformation pd en DLNA-
kompatibel digital mediaserver*1.

*1 Den senaste information om vilka servrar som ar kompatibla med den hér enheten finns pa webbplatsen for den
europeiska kundtjansten Sony Europe http://support.sony-europe.com/ (endast for kunder i Europa).
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Anvanda enheten som en server

112%

Nir du aktiverar serverfunktionen med
SETTINGS-menyn kan maximalt 20 klienter
anslutas till enheten. Alla enheter som identifieras
som en klient ges automatiskt atkomst. Mer
information om hur du dndrar instéllningarna for
klienten finns under ”Stilla in anslutningsstatus
for en klient” (sid. 113).

Méojligheten att anvdnda
serverfunktionen i de olika
funktionslagena dr som foljer:

Funktionsldage Anvidndning av
serverfunktionen
Normallige Kan anvindas

Quick start-up (snabbstart) Kan anvindas

Normalt standard (Power
save)

Kan ej anvindas

Automatisk analys Kan anvéndas

1 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Server setting].

2 Se till att [Server function] &r stéllt pa
[Start].

HOME NETWORK Server function enables compatible
device(s) to play tracks stored in this unit.

Seiver status Now operating

(Device(s) :0)

Server function Start

Server name NAS-8500HDE
(Server name change may stop playback at device)

Auto permit to connect | Execute |
[ Close )

Manual setting )

3 Anslut klienten till enheten och valj
och spela upp ett spar som finns
lagrat pa enheten.

Nir uppspelningen startar tinds SERVER-
indikatorn och lyser med gulgront sken.

Om klienten inte kan ansluta till enheten
(SERVER-indikatorn tidnds inte) kan du
kontrollera foljande.

e Serverfunktionen dr inte stilld pa [Start].
— Se “Kontrollera serverinstéllningarna”
(sid. 113).

e Enhetens standbylédge ar inte stéllt pa
“Quick start-up” (snabbstart). — Se ”Stilla
in standbylédget” (sid. 125).

e Klienten registrerades inte korrekt av
enheten. — Se "Registrera en klient
manuellt” (sid. 113).

e Den hir enheten ér instélld sa att den
nekar anslutning med klienten. — Se
”Stélla in anslutningsstatus for en klient”
(sid. 113).

Nir antalet anslutna klienter dndras visas

en snabbmeny i teckenfonstret under fyra

sekunder.

Antal anslutna klientkomponenter

0:00

FOLDER

Om ljudinformation inte kan spelas
upp pa en klient eller om listan med
klienter inte visas

Om du vill spela ljudinformation i ett format som
inte kan hanteras av klienten viljer du HOME
NETWORK-funktionen pa den har enheten. I
det har fallet kan inte fler klienter 4n denna enda
anslutas till den har enheten.



@

e Om en klient ansluts till enheten nér enheten
analyserar ljudinformation avbryts analysen. Analysen
startar igen ndr klienten avbryter forbindelsen med
enheten.

o Serverfunktionen avbryts temporart nir enheten
— spelar in eller importerar ljudinformation (inklusive

timerinspelning),

— overfor ljudinformation,

— redigerar information (inklusive manuell analys av
ljudinformation fér “SensMe™ Channels”),

— konverterar ljudformat,

— importerar ljudinformation frén en dator*1,

— uppdaterar systemet*1,

— édndrar design for fonstret*1,

— flyttar ljudinformation fran enheten till en annan
komponent*1 eller

— formaterar systemet*1.

*1 Om du avbryter 4tgirden genom att trycka pa I/()
och enheten vixlar 6ver till standby med snabbstart
(sid. 125), fortsatter serverfunktionen att vara
avbruten.

Kontrollera serverinstallningarna

Om en klient inte kan ansluta till enheten
kontrollerar du enhetens serverinstéllningar.

1 Oppna SETTINGS-menyn och vil;
[Server setting].

2 Om [Server function] ar stallt
pa [Stop] véljer du [Start] fran
snabbmenyn.

HOME NETWORK Server function enables compatible
device(s) to play tracks stored in this unit.

Server status Now operating
(Device(s) :0)
Server funtion Start

Server name | NAS-S500HDE
(Server name change may stop playback at device)
Auto permit to connect Execute

Manual setting

__Close

Andra servernamnet
Vilj [Server name] och skriv in det nya
namnet i textinskrivningsfonstret.

Avbryta automatisk anslutning av
klienter

Nir [Auto permit to connect] ér stéllt pa
[Execute] kan ljudinformation pa enheten
spelas upp av en tredje part. Du avbryter
automatisk klientanslutning genom att stélla
den hér parametern pa [Not execute].

3 vilj[Closel.

Om klienten ar instélld pa att neka anslutning till enheten,
kan den inte ansluta till enheten dven nér instéllningen
[Auto permit to connect] for enheten ar stilld pa
[Execute]. I sa fall tillater du anslutning genom att vélja
[Manual setting] och stilla klienten pa [Permit].

Stalla in anslutningsstatus for en

klient

Atkomst till enheten kan tillatas eller nekas for

vissa klienter.

1 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Server setting].

2 Vilj [Manual setting].

3 vilj klienten och valj [Permit] (tillat)
eller [Reject] (neka).
Upprepa det har steget for andra klienter.

4 vilj[Close].

Registrera en klient manuellt

Om enheten inte kan registrera en klient

automatiskt kan du registrera klienten manuellt.

Mer information om MAC-adressen finns i

bruksanvisningen till klienten.

1 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Server setting].

2 Vilj [Manual setting].

En lista visas 6ver de klienter som kan
anslutas.

Valj [Add devicel].

4 Vilj [MAC address], ange adressen
och tryck sedan pa ENTER.
MAC-adressen ska besta av 12 tecken (kan
innehalla tecknen 0 till 9 och A till F).

Andra namnet pa en klient
Vilj [Device name] och skriv sedan in det nya
namnet.

5 valj[Add].
Vilj [Close].
7 Vilj [Closel.

W

(-
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Lyssna pa samma spar i olika rum (PARTY
MODE)
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Du kan lyssna pa samma musik samtidigt i olika
rum med hjélp av PARTY MODE.

Nir enheten véxlar 6ver till PARTY MODE som
“véard” bjuds alla tradlosa spelare automatiskt

in som “gaster” i laget PARTY MODE
(fabriksinstallning).

1 Sla pa enheten och "gésterna”i de
olika rummen.

“GIGA JUKE” Wireless Player slas pa
automatiskt nar en “vard” gar in i PARTY
MODE.

2 Kontrollera att de olika enheterna ar
anslutna till natverket.

3 Tryck pa PARTY.
HOME NETWORK-funktionen slés pa och
“Preparing PARTY MODE play” (Forbereder
partyldge) visas i teckenfonstret.
Nir forberedelserna ér slutférda slocknar
“Preparing PARTY MODE play.”

> PARTY (Host)

-

@ NAS-S500HDE

M Playlist
M Artist
i Album

Nir en enhet redan édr i PARTY MODE som
“vard” vaxlar enheten 6ver till PARTY MODE
som “gist”. Om ett spar spelas upp av “virden”
vid den ér punkten, borjar inte enheten spela
upp frén mitten av sparet. Enheten borjar
spela upp fran och med nésta spar som
“véarden” spelar upp.

4 Valj och spela upp ett spar.
Alla “géster” borjar ocksa spela upp samma
spar. Det tar ungefir 10 sekunder innan det
uppspelade ljudet hors.

Avsluta PARTY MODE (endast i
"vard"”-ldage)

Tryck pd PARTY.

”Stop PARTY MODE play. OK?” visas i
teckenfonstret. Vilj [Yes].

Lamna PARTY MODE (endast i
"géast”-lage)

Tryck pd PARTY.

”Leave PARTY MODE play. OK?” visas i
teckenfonstret. Vilj [Yes].

Ga in i PARTY MODE automatiskt
som en "gast”

Om en annan “viard” r i PARTY MODE, kan du
stilla in enheten sa att den automatisk véxlar om
till PARTY MODE som “gist”.

Glom bara inte bort att nar enheten 4r i normalt

standard (power save) slds den inte pa automatiskt
nér den bjuds in till PARTY MODE.

1 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Basic settings] — [System setting].

2 Vilj [Auto join PARTY MODE] - [On].
Enheten aktiverar automatiskt HOME
NETWORK-funktionen nar “virden” vixlar
over till PARTY MODE. ”Preparing PARTY
MODE play” (Forbereder partylage) visas i
teckenfonstret.

Nir forberedelserna ar slutforda slocknar
”Preparing PARTY MODE play..

Om du vill avbryta den automatiska
anslutningen under PARTY MODE viljer du
[Off].



@

Om enheten inte 4r ansluten till ett natverk véxlar den
inte 6ver till PARTY MODE.

Om enheten dr i PARTY MODE som “vird”, avbryts
PARTY MODE nir du viljer en annan funktion.

Om enheten 4r i PARTY MODE som “gast” kommer
enheten att limna PARTY MODE om du viljer en
annan funktion, men de andra enheterna 4r kvar i
PARTY MODE.

Om inspelningstimern aktiveras nar enheten &r i
PARTY MODE visas ett meddelande. Om du vill
avbryta inspelningstimern viljer du [Cancel]. D&
avbryts inte PARTY MODE. Om du vill starta
inspelningstimern véljer du [Close]. I sa fall avbryts
PARTY MODE (nir enheten fungerar som “vérd”) eller
sd lamnar enheten PARTY MODE (nér enheten ar en
“gast”).

Nar enheten 4r i PARTY MODE avbryts
uppvakningstimern.

Om du anvinder enheten (for inspelning, overforing
osv.) och enheten inbjuds till PARTY MODE visas ett
meddelande. Folj anvisningarna i meddelandet.

Om musikfilen, som spelas upp av “virden” har ett
format som inte kan hanteras av enheten, kan filen inte
spelas upp av enheten.

PARTY MODE avslutas och enheten stings av nar
tiden, som stillts in fér insomningstimern, dr inne.
Efter det att du har tryckt pd PARTY-knappen tar det
ungefir 10 sekunder innan det uppspelade ljudet hors.
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Anvanda enheten som en klient

116*

Enheten kan spela ljudinformation som lagrats pa
en DLNA-kompatibel digital mediaserver.

Lyssna pa musik som lagrats
pa en dator

1 Oppna HOME-menyn och valj [HOME
NETWORK].
En lista 6ver de servrar som du kan vilja
visas.
Om du tidigare har anslutit till en server
ansluter enheten automatiskt till den senast
anslutna servern.

™\ HOME NETWORK

le HOME NETWORK Server

\AS—-S500HDE

Ikoner

Ikon Beskrivning  Serverstatus
- Anslutningsbara  Anslutningsbar
- servrar

(vit eller

svart*1)
- Den senast Anslutningsbar
L anslutna

(gulgron)  servern
- Ny server Anslutningsbar
BNEW]

lkon Beskrivning  Serverstatus
- Okdnd server  Anslutningsbar,
. information om

servern saknas

*1 Firgerna pa ikonerna kan variera beroende pa
vilken design du har valt for fonstret (sid. 124).
Fargerna i ovanstiende tabeller giller nar du har
valt typ 1 som design for fonstret.

@

Om enhetens serverfunktion ar aktiv visas enheten
aven i listan.

2 Vilj en server fran listan 6ver valbara
servrar.

“Connecting to HOME NETWORK Server”
(ansluter till hemmanitverk) visas och
dérefter visas huvudfonstret.

3 Valj det spar som du vill spela upp.
Uppspelningen startar.

"\ HOME NETWORK
.

» 001

Theme of GIGAJUKE

i HDD

FOLDER

g

Nar servern ér ansluten till enheten far du inte stinga ned
servern eller radera ljudfilen pé servern.

Om det inte finns nagra servrar som du kan valja frén
listan 6ppnar du OPTIONS-menyn och viljer [Display]
- [Update info].



Ovriga atgarder

For att Gor sa har:

Stoppa Tryck pa B

uppspelningen

Vilja foregdende/ Tryck pa /Pl pi

ndsta spar fjarrkontrollen under
uppspelning.

Vilja ett spar Tryck pa 4/ /m/md.

Vilja ett Tryck pa motsvarande

sparnummer sifferknapp pa fjarrkontrollen

med och tryck sedan pd ENTER.

sifferknapparna

Vixla tidsinforma-  Oppna OPTIONS-menyn och

tionsvisning vilj [Display] - [Time] (tid)
- [Elapsed time] (forfluten
tid) eller [Remaining time]
(aterstaende tid).

Upprepad Oppna OPTIONS-menyn och

uppspelningav  vilj [Setting] - [Play mode]

- [Repeat] - [Off] (upprepad
uppspelning ar avstidngd), [On]
(enheten upprepar alla spar)
eller [Track] (enheten upprepar
ett spar).

ett eller flera spar

@

Du kan bara vilja spar med hjilp av sifferknapparna pa
fjarrkontrollen nar huvudfonstret eller sparlistan visas
pé skdrmen.

Du kan inte véxla tidsinformation i fonstret nar
enheten ér stoppad.

Det korrekta virdet pa den aterstiende tiden kanske
inte visas, beroende pé den anslutna servern.

Om ljudinformationsformat

Den anslutna servern kan innehalla viss
ljudinformation som inte kan spelas upp pa
enheten. De hir sparen kan du identifiera med
hjalp av ikonen som visas i fonstret.

Listvisning

"\ HOME NETWORK

=

B HDD Style

4 To upper level
{7)Theme of GIGAJUKE
X New Music Life

JJ Be one with the music

Ikon

lkon Betydelse

n Spar som kan spelas upp.

G Okint ljudformat/Spar som inte
s analyserats.

x Spar som inte kan spelas upp.

Visa information for spar

1 Valj sparet som du vill visa
information om.

2 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Display] - [Track info].

Title. & Theme of GIGAJUKE
Artist. % GIGAJUKE All Stars
Genre & Rock
Track time. : 243
¢ Linear PCM
1411kbps.
Date info

Close

Om du vill se hela texten om en titel, artist
eller genre trycker du pa /¥ for att vilja
respektive ruta, och trycker sedan pa ENTER.
Tryck pa /¥ for att rulla texten i fonstret.

JBAIRS JISNINLINNM VOID.
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Ovriga instillningar

Anvanda insomningstimern

Du kan stélla in insomningstimern i steg om

30 minuter sa att den stédnger av enheten efter en
viss tid. Den hir funktionen kan du anvinda om
du vill somna till musik eller om du planerar att

gaut.

Tryck pa SLEEP pa fjarrkontrollen.

Insomningstimerns snabbvalsmeny visas.
Vid varje knapptryckning stegas alternativen fram
ett steg i féljande sekvens:

Off — 30 — 60 — 90 — 120 — 150 — 180 —
Off...

Instillningen av insomningstimern ar klar nir det
alternativ du vill ha visas.

Indikatorn TIMER tdnds nér insomningstimern
ar aktiverad.

@

Instillningen for insomningstimern avbryts nar en
annan timerfunktion ér aktiv.

e Om du gor en instéllning for inspelningstimern far
inte instdllningen av insomningstimern 6verlappa den
instéllda tiden for inspelningstimern.

118%



Anvanda uppvakningstimern

Du kan stalla in sa att timern automatiskt slar pa
och stanger av enheten varje dag, vid tider som
du har angett. Enheten startar uppspelningen
automatiskt ndr den slas pa. Innan du gor négra
instéllningar bor du kontrollera att klockan &r ratt
stélld (sid. 29 eller 109). For uppvakningstimern
kan du gora hogst tre instéllningar.

1 Tryck pa TIMER pa fjarrkontrollen.

Instéllningslistan visas.

2 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[New setting] — [Wake up playback].

Date (Mon)1/1
Start: 0:00
End: 0:00

Function | HDD JUKEBOX
Volume 27

OK
Cancel

3 Stéll in respektive alternativ.
I rullgardinsmenyn viljer du och stéller in
respektive alternativ (visas i ”Instillningar for
uppvakningstimern’, nedan).

4 vaij o

Installningen registreras och visas i timerlistan.

5 Tryck pa TIMER pa fjarrkontrollen
eller pd BACK.

Timern stills in och indikatorn TIMER ténds.

Vid den instdllda tiden startar uppspelningen
eller FM/AM/DAB*-radiomottagningen.
Om enheten ar instélld p4 HDD JUKEBOX-
funktionen startar uppspelningen av det spar
som senast spelades upp.

Om enheten ér instilld pA CD-funktionen
spelas det forsta spéret pa den insatta CD-
skivan upp.

* Endast modellen for Storbritannien

Om enheten ér instélld pa "SensMe™
Channels”-funktionen spelas den kanal
upp som 4ar installd som val nir funktionen
aktiveras (sid. 71).

@

o Du kan inte gora en installning fér uppvakningstimern
om den 6verlappar en instéllning som du har gjort
tidigare.

Vissa funktioner gar inte att anvinda under den och

en halva minut som féregar uppvakningstimerns
aktivering.

Aktiveringen av uppvakningstimern skulle kunna
fordréjas av vissa funktioner om de utfordes strax innan
uppvakningstimern aktiveras pa den installda tiden.

Instdllningar for uppvakningstimern

Alternativ Innehall

Date En dag (ménad/dag) inom 4 veckor,

innevarande dag inberiknad

Every Sat - Every Sun (vissa dagar, t.ex.
varje 16rdag, varje mandag osv.)

Mon - Fri (fran mandag till fredag)

Mon - Sat (fran méandag till 16rdag)

Everyday (varje dag)

Timme/Minut
Timme/Minut

Start:
End:

Function CD

DAB*

4 HDD JUKEBOX

”SensMe™ Channels”

FM/AM

Volume Min. (0) till Max. (51)

(®: Fabriksinstillning)

Fortsatta uppspelningen efter

uppvakningstimerns sluttid

Du kan avbryta installningen for
uppvakningstimern dven om timern ar aktiverad.
Om du avbryter den raderas sluttiden och
uppspelningen fortsitter.

For att avbryta instéllningen 6ppnar du
OPTIONS-menyn ndr uppvakningstimern ar
aktiverad och valjer [Timer cancel].

JBAIRS JISNINLINNM VOID,
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Anvanda inspelningstimern
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Du kan stélla in timern for inspelning av ett
radioprogram, eller for inspelning av nagot

som spelas upp pa en extern komponent som ar
ansluten till enhetens AUDIO IN-kontakt. Om du
vill anvinda den hér funktionen méste klockan
vara ratt stdlld (sid. 29 eller 109). Du kan gora
hogst 10 inspelningsinstéllningar.

Serverfunktionen avbryts nér inspelningstimern &r
aktiverad.

Inspelning av ett FM/AM-
radioprogram eller en
DAB-tjanst* med hjalp av
inspelningstimern

Du kan spela in en FM/AM-radioutsindning eller
en DAB-tjanst* pd en i forvig installd tid. For att
det hdr ska fungera maste klockan vara stélld och

den FM/AM-radiostation du tinker spela in méste
vara instélld i forvag.

1 Tryck pa TIMER pa fjarrkontrollen.

Timerlistan visas.

2 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[New setting] - [FM/AM record] (FM/
AM-inspelning) eller [DAB record]*
(DAB-inspelning).

Date (Thu)1/1
Start: 0 _:00
End: 1.:00
Title
Band M
Preset no. 1

87.50MH
Format MP3

Bit rate 256 kbps

Track mark | every 30 min

0K
Cancel

* Endast modellen for Storbritannien

3 Stall in respektive alternativ.
I rullgardinsmenyn véljer du och stiller in
respektive alternativ (visas i "Instéllningar for
inspelningstimern” p4 sid. 121).

4 vaijox.
Installningen registreras och visas i
timerlistan.

5 Tryck pa TIMER pa fjarrkontrollen
eller pa BACK.
Timern stills in och indikatorn TIMER tands.

Avbryta en timerinspelning
Tryck pa WL

Fortséatta inspelningen efter
inspelningstimerns sluttid

Du kan avbryta installningen for
inspelningstimern dven om timern &r aktiverad.
Nar du avbryter raderas sluttiden och inspelningen
fortsitter.

For att avbryta instéllningen 6ppnar du
OPTIONS-menyn nér inspelningstimern ar
aktiverad och valjer [Timer cancel].

Nir du har gjort en instéllning for inspelningstimern
kan du inte gora en ny instéllning som 6verlappar en
instéllning som du redan har gjort. Det finns emellertid
en mojlighet att gora det, men da méste du avbryta den
redan gjorda instillningen (sid. 123).

Du kan inte ange en sluttid for inspelningstimern som
ligger alldeles i narheten av den aktuella tiden.

Vissa funktioner gar inte att anvéinda under den och en
halva minut som féregar inspelningstimerns aktivering.

Aktiveringen av inspelningstimern skulle kunna
fordrojas av vissa funktioner om de utférdes strax
innan inspelningstimern aktiveras pa den instillda
tiden.

Om du inte sjilv skapar en titel for den gjorda
inspelningen anvénds informationen om inspelningen
(t.ex. inspelningsdatum och -tid) som titel.



Om du vill lyssna pa ljudet medan inspelningen
pagar, trycker du antingen pd MUTING-knappen pé
fjarrkontrollen eller p4 VOLUME + -knappen, sa att
ljudddmpningen upphor.

Om du vill spela in en DAB-tjinst med hjilp av
inspelningstimern maste du i forvég ha stillt in den
o6nskade tjansten. Om du inte har gjort det kan du inte
gbra nagon instéllning.

Spelain fran en extern
komponent med hjdlp av
inspelningstimern

1 Tryck pa TIMER pa fjarrkontrollen.

2 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[New setting] - [Audio In record].

Date hu)1/1
Start: 0 _:00

End: 1.:00

Title

Format MP3

Bit rate 256 kbps

Trackmark  LEVELSYNG
Auto title on
Input terminal _Upper

0K
Cancel

3 Stall in respektive alternativ.
Valj [OK].

5 Tryck pa TIMER pa fjarrkontrollen
eller pa BACK.

Avbryta en timerinspelning
Tryck pa B

Fortsitta inspelningen efter
inspelningstimerns sluttid

Du kan avbryta installningen for inspelningstimern
dven om timern 4r aktiverad. Nér du avbryter
raderas sluttiden och inspelningen fortsitter.

For att avbryta instéllningen 6ppnar du OPTIONS-
menyn nér inspelningstimern ar aktiverad och
viljer [Timer cancel].

Instéllningar for inspelningstimern

Alternativ  Innehall
Date En dag (ménad/dag) inom 4 veckor,
innevarande dag inberdknad
Every Sat — Every Sun (vissa dagar,
t.ex. varje 16rdag, varje mandag osv.)
Mon - Fri (frin mandag till fredag)
Mon - Sat (fran méandag till 16rdag)
Everyday (varje dag)
Start: Timme/Minut
End: Timme/Minut
Title Instéllningens namn
Band'! & FM/AM
Preset no. Snabbvalsnummer
Format/Bit Linear PCM —
*2
rate & MP3 96 kbps
128 kbps
160 kbps
192 kbps
@ 256 kbps
Track mark every 10 min (var 10:e minut)
every 30 min (var 30:e minut)
every 60 min (var 60:e minut)
every 120 min (var 120:e minut)
LEVEL SYNC*3
Auto*4
Auto title*s 4 On/Off (pa/av)
Input @ Upper/Rear (6vre/bakre)
terminal*6

(@: Fabriksinstéllning)

*1 Bara ndr enheten ér instilld pA FM/AM-funktionen.

*2 Mer information om instillningen ”Format/Bit rate”
finns pa sid. 54.

*3 Mer information om instéllningen "LEVEL SYNC”
finns pa sid. 55. Se ocksé forklaringen av instillningen
”LEVEL SYNC level”.

*4 Bara ndr enheten ar installd pa FM/AM-funktionen
eller DAB-funktionen. Mer information om
instéllningen “Auto” finns pa sid. 55.

*5 Nér “Auto title” ar stillt pa “On” (sid. 56) skrivs den
aktuella titeln 6ver (endast ndr enheten ér instélld pa
AUDIO IN-funktionen).

*6 Bara ndr enheten 4r installd p4 AUDIO IN-funktionen.
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Kontrollera en timerinstallning

122%

Tryck pa TIMER pa fjarrkontrollen.

Listan med timerinstéllningar visas.

Du sténger listan genom att trycka pa TIMER igen.

0) fwsz.50uz | (san 7/t 5:00- 6:00[@ |
| > ||iDD JUKEBO Everyday| 7:00- 7:1C|®
@ JLupio IN (Tue)20/1 :00- 7:00\@

N2w setting||>an be regisflzred from Option.

bhE m b

=

Inspelningstimerns ikon

>

Uppvakningstimerns ikon

inspelningstimern.

O i)

Inspelningstimern &r i standbyléage.

|Z| Title Installningens namn
@ Date Instillningsdatum
@ Time Start- och stopptid for

Q (0D

Inspelningstimern ar aktiv.

0 (gra)

Inspelningstimern har avbrutits.

Misslyckad inspelning

Den hir ikonen visas nar
inspelningstimern inte har fungerat
korrekt, t.ex. pa grund av ett
stromavbrott eller ndgon annan
omstindighet. Den hadr ikonen
visas inte ndr timern 4r installd
pa regelbundna intervall, t.ex.
varje dag eller varje vecka. I det
har fallet dndras inte instéllningen
dven om inspelningen av nagon
anledning har misslyckats. Du bor
radera resultatet av en misslyckad
inspelning (den hir sidan).

Radera en timerinstéllning

1
2

Tryck pa TIMER pa fjarrkontrollen.

Listan med timerinstéllningar visas.

Vélj den instdllning som du tanker
radera.

Tryck pa DELETE pa fjarrkontrollen
eller 6ppna OPTIONS-menyn och vilj
[Delete].

Ett fonster ddr du uppmanas att bekrifta valet
visas.

Valj [Yes].

Den valda instéllningen raderas frén listan.
Om du véljer [No] avbryts atgarden.

Tryck pa TIMER pa fjarrkontrollen eller
pa BACK.

Andra en timerinstillning

1
2

W

6

Tryck pa TIMER pa fjarrkontrollen.

Vilj den instdllning som du tanker
andra.

Instéllningsfonstret for dndring av
installningar visas.

Vdlj det alternativ som du tanker
andra.
Andra alternativet.

Vilj [OK].

Den nya informationen ersitter den gamla
och visas i timerlistan.

Tryck pa TIMER pa fjarrkontrollen eller
pa BACK.

Du kan utféra samma édtgard via OPTIONS-menyn.



Tillfadlligt avbryta en timerinstéllning
gjord for inspelning med
regelbundna intervall — Avbryta

Genom att avbryta en timerinstéllning kan du gora
en annan instillning under samma period.

1
2

Tryck pa TIMER pa fjarrkontrollen.

Vélj den installning som du vill
avbryta.
Fonstret for andring av instéllningarna visas.

Stall [Programming] pa [Suspend] pa
rullgardinsmenyn.

Valj [OK].

Den valda instillningen avbryts och dess ikon
tonas ned och visas gra.

Tryck pd TIMER pa fjdrrkontrollen eller
pa BACK.
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Andra enhetens instéllningar
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Stédlla in teckenfonstret

CLEAR /A CHARACTER f Sepite
[es9] [coleon)
ARTIST__VEAR

WOOD__ ALBUM

HOME SETINGS MUTING

—— SETTINGS

1Y /=) —
ENTER

BACK OPTIONS
PRESET- _ALBUM/PAGE  PRESET +

OO ®

Andra visningsytans storlek i

enhetens fonster

Du kan vilja mellan tvé storlekar pa fonstret.

1 Oppna SETTINGS-menyn och vil;
[Basic settings] — [System setting].
Instéllningsfonstret visas.

2 Vilj [Wide zoom (16:9)] (bredbild
16:9) eller [Normal (4:3)] (normal 4:3)
fran rullgardinsmenyn [Unit display].

3 vilj [Closel.

Aven om du dndrar skirmstorlek pa enheten paverkas inte
bilden frain MONITOR OUT-kontakten.

Stalla in skarmslackaren

Precis som p4 en dator kan du vilja att en
skarmsldckare ska visas ndr du inte utfort nagon
atgard pa ett tag.

1 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Basic settings] — [System setting].
Installningsfonstret visas.

2 Valj [On] fran rullgardinsmenyn
[Screen saverl].

On Om du inte utfort ndgon atgard
under 15 minuter aktiveras
skdrmslackaren.

& Off Skdrmsldckaren aktiveras inte.

(®: Fabriksinstillning)
3 vilj [Closel.

Andra design for fonstret
Du kan vilja design for fonstret pa enheten.

1 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Basic settings] — [Screen setting].

2 Valj [Type 1] eller [Type 2] fran
rullgardinsmenyn [Select design].

3 Vilj [Execute].

Fonstret visas med den valda designen.



Stdlla in standbylaget Spela upp
. demonstrationsvideon
1 Oppna SETTINGS-menyn och vil;

[Basic settings] — [System setting]. Nir du slar pa enheten kan det hinda att

instéllningsfonstret for klockan visas. Om
2 Valj [Quick start-up] (snabbstartlage) ingen tgird utfors under ungefir en minut
eller [Standard (power save)] borjar automatiskt uppspelningen av en

(normalstart) fran rullgardinsmenyn demonstrationsvideo. )
[Stan dby mode] Om du stiller klockan startar inte

demonstrationsvideon. Om du vill spela upp
demonstrationsvideon utfor du foljande procedur.

& Quickstart-up Enheten svarar snabbt pa

Serverfunktionen kan Demonstrationsvideon spelas upp.

anvindas i det hir laget*1.

(snabbstart) de atgirder som du utfor g
(Pa/Standby-  efter det att du har slagit " >
indikator: pé strommen. Den hér 1 Oppna SETTINGS-menyn. =
orange) installningen medfér hog sl . m
energiforbrukning, 2 vl j [Demonstration]. =

;.

5

Standard Enheten reagerar langsamt
(power save)  pa de atgirder som du utfor
(Pa/Standby-  efter det att du har slagit

indikator: pé stréommen. Den hér
rod) instéllningen medfor lag
energiforbrukning.

Serverfunktionen kan inte
anvandas i det hér laget.

(4®: Fabriksinstillning)

*1 For att serverfunktionen ska gé att anvinda maste
serverfunktionen stillas pa [Start] i SETTINGS-
menyn (sid. 113).

3 vilj [Closel.

e Om du trycker pa /() (strom)-knappen medan
enheten analyserar ljudinformation, tinds Pa/Standby-
indikatorn och lyser orange.

o Nir standbyléget ar installt pd "Quick start-up” kan det
hinda att den interna flikten startar ibland, trots att
enheten ar avstingd. Det hér ér inte ett fel.
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Systemunderhall

Sdkerhetskopiera och
aterstélla ljudinformation

Du kan sékerhetskopiera ljudinformationen pa
enhetens HDD Jukebox till en USB-harddisk.
Den sakerhetskopierade informationen kan du
anvinda om du behdover éterstilla informationen
pé enhetens HDD Jukebox.

Om du redan tidigare har sikerhetskopierat
informationen pa HDD Jukebox kan du nista
gang utfora en inkrementell sdkerhetskopiering,
vilket innebir att du bara sikerhetskopierar den
information som tillkommit sedan forra gangen sa
att sdkerhetskopieringen gar snabbare.

Du bér vara medveten om att den
sidkerhetskopierade ljudinformationen maste
valideras i samband med att du anvinder den fér
att aterstélla informationen pa HDD Jukebox.
Nir informationen valideras méste en bekriftelse
erhallas via internet; detta for att forhindra olaglig
kopiering av ljudinformation.

Nir du har samlat en viss méingd ny
ljudinformation pa HDD Jukebox bér du utféra en
sikerhetskopiering som forebyggande atgard mot
ovéintade problem.

Enheten méste vara uppkopplad mot internet nér du
aterstaller ljudinformationen.

Format och storlek pa harddisken
som du sdkerhetskopierar till
Om du sikerhetskopierar till en USB-héarddisk

maste den vara formaterad med filsystemet FAT32.

Harddisken bér rymma mer &n den information
som du tanker sidkerhetskopiera.

P4 sid. 173 finns information om storleken p&
enhetens harddisk (HDD). Om du vill veta hur
mycket utrymme som aterstar pa harddisken
(HDD) 6ppnar du OPTIONS-menyn och valjer
[System info].

Sikerhetskopieringen kan ta lang tid (upp till mellan
60 och 80 timmar) beroende pa miangden information
liksom pa USB-harddiskens och nitverkets egenskaper
och status.

Sikerhetskopierad information kan inte kopieras till
eller anvindas pd andra enheter (t.ex. en dator) én den
hér enheten.

Om USB-harddisken har formaterats med FAT32

med en annan enhet, t.ex. en dator, sakerhetskopieras
ljudinformationen till den forsta partitionen pd USB-
hérddisken. Sikerhetskopieringen kan inte utforas om
det inte finns tillrackligt med ledigt utrymme pa den
forsta partitionen. Om utrymmet inte réacker till kan du
partitionera om harddisken med en dator s att du far
tillrackligt med utrymme for sikerhetskopieringen.

Om USB-harddisken ér oformaterad formaterar du den
forsta partitionen pa enheten med FAT32 (sid. 128)
innan du fortsitter med sikerhetskopieringen.

Du kan inte sidkerhetskopiera nytt material pa rétt satt
om inte klockan ar ritt stalld.

1 Anslut harddisken till enhetens USB-
port med hjdlp av en USB-kabel.

e Om tvé USB-harddiskar dr anslutna samtidigt till
bada USB-portarna (till den 6vre och bakre) far
den enhet som sitter i den Gvre porten prioritet.

e Om du vill anvinda den USB-harddisk som ar
ansluten till den bakre USB-porten pa enheten
kopplar du bort den USB-enhet som ér ansluten
till den &vre porten.



Oversida eller baksida pa enheten

o=

00:@;00

Till USB-porten

USB-kabel (tillval)

Harddiskenhet (tillval)

o USB-kontaktens utformning kan variera
beroende pa vilken USB-hérddisk som du
anvinder.

e Information om vilka USB-harddiskar du kan
anvinda finns pa webbplatsen for den europeiska
kundtjansten Sony Europe http://support.sony-
europe.com/ (endast for kunder i Europa). Om
du ansluter en USB-harddisk som det inte finns
stdd for kan den orsaka funktionsstérningar pa
enheten.

Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Backup].

Instéllningsfonstret for sikerhetskopiering
visas.

Backup function is to store data
in this unit's hard disk to USB hard disk
or windows shared folder,

or to restore the stored data.

Set clock before execute.

Backup data )

Restore backup data

Complete )

@

Aven om du vixlar dver till systemets
informationsfonster kan inte det totala antalet spar
visas just nu.

Vilj [Backup datal.

Fonstret for val av malenhet visas.

Vdlj [Start back up].
Ett fonster for bekraftelse av den valda
enheten visas.

5 Kontrollera det alternativ som visas
och vilj sedan [Yes].
Sikerhetskopieringen startar.

Nir sikerhetskopieringen ér klar visas
“Backup completed normally?”

Om den sdkerhetskopierade
informationen redan finns pa malenheten

1 Vilj [Full backup] (fullstandig
sakerhetslopiering) eller
[Incremental backup] (inkrementell
sakerhetskopiering) i steg 5 under
"Sakerhetskopiera och aterstalla
ljudinformation” pa den hér sidan.

Full backup Den befintliga informationen
skrivs 6ver med den information
som sparas.

Incremental Bara den information som

backup avviker fran den befintliga
informationen sparas.

Back Sikerhetskopieringen avbryts

och enheten atergar till den
skidrm som visades innan.

2 Vilj [Yes].
Sikerhetskopieringen startar.
Nir sikerhetskopieringen ér klar visas
“Backup completed normally””.

Avbryta sakerhetskopieringen

1 vilj [Cancel] medan
sdkerhetskopieringen pagar.
Ett fonster ddr du uppmanas att bekrifta valet
visas.

2 Vilj [Cancel processing].

o Om du avbryter en sikerhetskopiering 4r den kopierade
informationen ofullstandig och kan inte anvindas for
att aterstilla informationen pa harddisken (HDD). Du
méste da utfora en fullstindig sikerhetskopiering tills
den dr klar.

Du kan inte anvinda en USB-hubb mellan enheten och
en extern enhet.

Sony kan inte garantera felfria funktioner om du
anvinder en USB-forldngningskabel eller den
medfoljande forlingningskabeln till den tradlosa
adaptern, nér du sikerhetskopierar information.

Du far inte koppla bort USB-kabeln eller stinga av
enheten, medan sikerhetskopieringen pagér. Det kan
leda till funktionsstorningar.
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Aterstilla sikerhetskopierad
information

Den information som du har sikerhetskopierat pa
den externa USB-harddisken kan du aterstilla till
enhetens hérddisk (HDD).

1 Anslut USB-harddisken till enhetens

USB-port med hjalp av en USB-kabel.

2 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Backup].

3 Valj [Restore backup data].

Ett fonster for bekriftelse av aterstillningen
visas.

Aven om du véxlar 6ver till systemets
informationsfonster kan inte det totala antalet spar
visas just nu.

4 Valj [Start restoring].
Enheten ansluter till internet och formatet
pa ljudinformationen bekriftas. Nar
informationen har bekriftats aterstalls
ljudinformationen till enhetens harddisk
(HDD).
Nar informationen ar aterstalld visas
meddelandet “Restored backup data

normally” (informationen aterstélld normalt).

Om du viljer [Cancel] medan informationen
aterstills avbryts dterstéllningsproceduren.

Formatera en USB-harddisk

1 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Backup].
Instéllningsfonstret for sakerhetskopiering
visas.

2 Oppna OPTIONS-menyn och vilj
[Format USB-HDD].
Ett fonster ddr du uppmanas att bekrifta valet
visas.

3 Kontrollera det alternativ som visas
och fortsatt sedan att vélja [Yes].
Enheten borjar formatera USB-hédrddisken.
Nir formateringen dr klar visas meddelandet
“Formatted USB hard disk normally”
(formaterat USB-hérddisk normalt).

4 vilj [Completel.
Instéllningsfonstret for sékerhetskopiering
visas igen.

Om du avbryter en informationséterstallning kommer
den aterstillda ljudinformationen pd harddisken att
vara ofullstindig vilket kan orsaka funktionsstorningar
pa enheten. Det har kan du undvika genom att géra om
informationsaterstallningen och lata den péga tills den
ar klar.

Du kan inte avbryta en paborjad formatering.

Du kan inte anvinda en USB-hubb mellan enheten och
en extern enhet.

Sony kan inte garantera felfria funktioner om du
anvander en USB-forldngningskabel eller den
medféljande forlangningskabeln till den tradlésa
adaptern, nér du dterstaller sdkerhetskopierad
information.

Du far inte koppla bort USB-kabeln eller stinga av
enheten, medan informationsaterstillningen pagar. Det
kan leda till funktionsstorningar.

Kontrollera
systeminformationen

Du kan visa information om systemet, t.ex.
aterstdende utrymme pé hérddisken (HDD),
versionsnummer pd programvaran och
versionsnumret pa systemets mikroprocessor.

Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[System info].

Det aterstiende utrymmet pd harddisken (HDD) &r det
utrymme som du kan anvinda for att lagra information
pa. Den totala kapaciteten 4r ungefir 142 GB.



Uppdatera systemets
programvara

Om du laddar ner den senaste versionen av
systemets programvara far du tillgdng till de
senaste funktionerna.

Nir en ny version ar tillganglig fir du besked om
det via ett meddelande som visas i fonstret nar
enheten ér pédslagen och uppkopplad mot internet.

[ Obs!J

Sting inte av enheten eller koppla bort
ndtverksanslutningen medan uppdateringen pagar.

1 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Software update].

Uppdateringsfonstret for systemets
programvara visas.

2 Folj instruktionerna som visas.
Uppdateringen startar. Det kan ta upp
emot en timme for enheten att slutféra en
uppdatering.

Nir uppdateringen av programvaran ér klar
drojer det 30 till 40 minuter innan enheten
startar igen.

Formatera systemet

Med den hir funktionen formaterar du systemet och
aterstaller det i det skick det var nar du kopte enheten.
Den hir proceduren raderar alla instéllningar och all
information (t.ex. all ljudinformation som du spelat in
eller importerat till HDD Jukebox, klockinstéllningen
och nitverksinstillningarna). Daremot raderas inte
de systemuppdateringar som du har utfort med
[Software update].

1 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[System format].

Ett fonster dar du uppmanas att bekrifta valet
visas.

2 Valj[Yes].
Formateringen startar.
Under den hér proceduren startas enheten
automatiskt om flera ganger. Nagra minuter
efter den sista omstarten stangs enheten
automatiskt av.

Flytta sparinformation
mellan enheten och andra
komponenter

Du kan flytta sparinformation fran enhetens HDD
Jukebox till andra "GIGA JUKE”-system, och vise
versa. Nar du flyttar sparinformation till ett annat
“GIGA JUKE”-system, raderas sparinformationen
fran HDD Jukebox i avsédndarsystemet.

For att anvdnda den har funktionen maste
instillningen [Move track data] finnas

i SETTINGS-menyn pa avsindar- och
mottagarsystemet. Om inte bér du uppdatera
systemets programvara (den har sidan).

Avsandarsystem Mottagarsystem
-

&

,:] Flytta sparinformation
< [ o).
20 ) 0 L)
il O = | Nitverkskabel == 2

(LAN) C—>

Viktig information, lds foljande

Det kan ta en stund att flytta sparinformation
mellan system. Att flytta t.ex. 5 000 spar kan ta upp
emot 20 timmar.

Du kan avbryta sparflytten och sedan ateruppta
flytten fran den punkt dér du avbrét.

Aven efter det att en dverforing har avbrutits

kan du anvinda bada systemen (dvs. bade
avsdndarsystemet och mottagarsystemet) som
vanligt.

o Nir sparinformation har flyttats raderas
sparinformationen fran avsindarsystemet.

Om du avbryter 6verforingen av sparinformation ligger
den spirinformation, som dnnu inte ﬂyttats, kvar i
avsandarsystemet.

Stdng inte av enheten eller aterstill enheterna
(avsindarsystemet respektive mottagarsystemet) medan
informationsoverforingen pagar.

Det gar inte att flytta sparinformationen om
mottagarsystemet ar av en dldre modell 4n
avsandarsystemet. Sparinformation kan bara flyttas
fran en ildre modell till en senare modell, eller mellan
samma modeller.

JBAIRS JISNINLINNM VOID.
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Foljande poster kan inte flyttas.

— "Favorite” (favoriter) pd HDD Jukebox

— Instéllningar (t.ex. nitverksinstéllningar och
timerinstallningar.)

Nir sparinformation har flyttats fran en dldre modell

maste en automatisk analys utféras innan ”SensMe™

Channels™-funktionen kan anvindas.

Spér som flyttats manuellt mellan "SensMe™ Channels”

iavsandarsystemet atergér automatiskt till sina

ursprungliga ”SensMe™ Channels” i mottagarsystemet.

Anslut avséndarsystemet till
mottagarsystemet med en
natverkskabel (LAN).

Natverkskabel (LAN)

Oppna SETTINGS-menyn i
avsandarsystemet och valj [Move
track datal.

Las innehdllet i [Read me], och valj
sedan [Next].

under rullgardinsmenyn [Moving
direction] och valj sedan [Check].

Upprepa steg 2 till 4 pa
mottagarsystemet.

Om informationen inte kan flyttas av ndgon
orsak (t.ex. om det inte finns tillrickligt med
utrymme pa hérddisken (HDD) eller som
foljd av begransningar i antalet mappar pa
mottagarsystemet), visas ett meddelande. Du
avbryter flytten genom att vélja [Close] och

sedan vilja [Stop] i steg 6. Enheten startar om

automatiskt nir du har avbrutit.

Valj riktningen for sparinformationen

6 Nar fonstret for informationsflytten
visas, vdljer du [Start].

Can start from Sender or Receiver.

NAS-S55HDE This unit

S

Ay

HDD usage: 72MB  HDD free space : 68.4GB

Tracks tomove: 15 End time: OHour 2Min

Stop Start

] Vvaljives].
Flytten startar.
Nir flytten avslutats visas ”Track data move
was completed properly” i teckenfonstret.
Enheten startas om automatiskt och stings
sedan av.



"GIGA JUKE" Wireless Player
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Enhetens funktioner

"GIGA JUKE” Wireless Player dr en enhet som spelar upp ljudinformation som sparats pd "GIGA JUKE”
Music Server eller en dator via ett tradlost natverk, vilket gor att du kan lyssna via enhetens hogtalare.

Den senaste informationen om kompatibla modeller av "GIGA JUKE” Music Server finns pa den europeiska
kundtjanstens webbplats Sony Europe http://support.sony-europe.com/ (endast for kunder i Europa).

Lyssna pa ljudinformationen som sparats pa en server (HOME NETWORK-funktion)
Nir enheten och "GIGA JUKE” Music Server ar anslutna till varandra kan dessa enheter placeras i olika
rum, och var for sig spela upp olika spar samtidigt. (Du kan fortsitta anvinda den hér funktionen nir
“GIGA JUKE” Music Server 4r avstdngd och i snabbstartlage.)

Dessutom hanterar enheten standarderna DLNA (Digital Living Network Alliance) och kan dérfor spela
ljudinformation som sparats pa DLNA-kompatibla enheter.

Tradlds
adapter

Tradlds station

19he|d SSIPIM ,INNT ¥YOID,
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"GIGA JUKE” Music Server "GIGA JUKE" Wireless Player

Lyssna pa internetradio (Internet Radio-funktionen)
Med den hir funktionen kan du lyssna pa radiosdndningar pa internet (Live365, SHOUTcast).

Lyssna pa samma musik i olika rum (PARTY MODE)

Med PARTY MODE kan du lyssna pd samma musik samtidigt i olika rum. Nar "GIGA JUKE” Music
Server gar in i PARTY MODE gér den hér enheten ocksé automatiskt in i PARTY MODE som en “gést”
och spelar upp samma spér som spelas upp pa "GIGA JUKE” Music Server.

Lyssna pa ljudinformationen med hjalp av “SensMe™ Channels”-funktionen
Du kan lyssna pa ljudinformation med "SensMe™ Channels” eller Music Surfin’-funktionen hos "GIGA
JUKE” Music Server.

Vad dr"SensMe™ Channels”?

”SensMe™ Channels” dr en funktion som kategoriserar ljudinformation, som sparats pa "GIGA JUKE”
Music Server, i olika kanaler som resultatet av en analys av egenskaperna hos ljudinformationen,
utférd med Sonys 12 Tone Analysis. Med en annan funktion, ”Music Surfin”, kan du vixla over till att
lyssna pa spar som samlats i kanaler som artist, artal, stimning och album. Mer information finns i
bruksanvisningen som medfoljer "GIGA JUKE” Music Server.

Lyssna pa ljudet fran en extern enhet (Audio In-funktionen)
Med den hir funktionen kan du lyssna pa musik fran en "ZWALKMAN, eller en annan ljudenhet, via
enhetens hogtalare.
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Forberedelser

Sla pa strommen

Om Pa/Standby-indikatorn

Pa/Standby-indikatorn visar enhetens arbetslage.

1 Anvand den medféljande 12V

natadaptern for att ansluta enheten

till ett vagguttag. Arbetslage :?éislz:?;bv-

Pa/Standby-indikatorn tdnds och lyser rott. = —
12 V nitadaptern dr inte ansluten Off

12 V nitadaptern Enheten ar i Lyser rott
ar ansluten standbylage

Enheten ar Lyser gront
paslagen

En funktions- Blinkar rott
storning har

Till ett vdgguttag o triff
- intréffa

Till DCIN 12 V-kontakten

@

Innan du kopplar bort 12V nitadaptern trycker du pa
1/ (strém)-knappen s att enheten forst véxlar Sver

N | . till standbyldge. Om du kopplar bort 12 V nitadaptern
2 Trka pa I/o (Strom)- trots att enheten inte ér i standbylige, kan det hinda
Enheten slds pa och Pa/Standby-indikatorn att enheten rakar ut for en funktionsstérning och att

tinds och lyser gront informationen inte lagras som den ska.

Om du inte utfor en atgird pd enheten under en minut
efter det att du anslutit enheten till ett vigguttag med den
medf6ljande 12 V nitadaptern, startar en demonstration
automatiskt. Du avbryter demonstrationen genom att
antingen trycka pa 1/ (0} (strom), PARTY, SensMe CH,
HOME NETWORK, INTERNET RADIO eller AUDIO
IN. Du stanger av den automatiska uppspelningen av
demonstrationen genom att stélla klockan (sid. 31).

Stanga av strommen

Tryck pa I/() (strom). Enheten stings av och
vaxlar 6ver till standbylédge.
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Natverksanslutning och natverksinstallningar

Om natverksanslutningarna

For att lyssna pé ljudinformation pa "GIGA JUKE”
Music Server méaste du ansluta enheten och "GIGA

JUKE” Music Server via ett trddlost natverk.

Du kan skapa ett tradlost ndtverk med hjélp

av den medféljande tradlosa adaptern och den
tradlosa stationen. Om du istillet anvinder en
annan accesspunkt méste du installera natverket
manuellt.

Anvéanda den medfédljande tradldsa
stationen

Med den trddlosa stationen kan du skapa ett
tradlost LAN-ndtverk som gor att du kan ansluta
till internet pa négot av foljande sitt:

e Instant (S-IWS)*1-anslutning

e AOSS-anslutning

En automatisk instillningsprocedur kan anvindas
for de enheter som foljer med den hir enheten.

Enheterna som kravs for de hér typerna av
anslutning ér foljande:

e Tradlos adapter (medfoljer)

e Tradlos station (medfoljer)

Mer information om Instant (S-IWS)-anslutning
finns i det medféljande haftet “Installationsguide”
Mer information om AOSS-anslutning pa "GIGA
JUKE” Wireless Player finns under ”Stdlla in
nitverket via en AOSS-anslutning” (sid. 136).

*1 S-TWS ir en forkortning av "Sony Instant Wireless
Audio Setup” Med en Instant (S-IWS)-anslutning kan
du latt stélla in ett tradlost natverk.

Anvanda en annan accesspunkt dn

den medféljande tradlosa stationen

o Anvidnda en tradlés AOSS-kompatibel LAN-
accesspunkt
Automatisk instéllning kan géras med AOSS-
kompatibla accesspunkter.

Enheterna som kréavs for den har typen av
anslutning ér foljande:

— Tradl6s adapter (medfoljer)

— Tradlés AOSS-kompatibel LAN-accesspunkt

Mer information om AOSS-anslutning pa
"GIGA JUKE” Wireless Player finns under
”Stélla in nétverket via en AOSS-anslutning”
(sid. 136).

Mer information om tradlés AOSS-kompatibel
LAN-accesspunkt finns p& webbplatsen for den
europeiska kundtjansten Sony Europe,
http://support.sony-europe.com/ (endast for
kunder i Europa).
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e Anvénda en tradl6s LAN-accesspunkt som
inte kan hantera AOSS
Automatisk installning dr inte méjlig.
Instéllningen maste utféras manuellt genom att
soka efter en accesspunkt.

Enheterna som krévs for den har typen av

anslutning ér foljande:

— Tradl6s adapter (medfoljer)

— Tradlés LAN-accesspunkt som inte kan
hantera AOSS

Mer information om anslutningarna pa "GIGA

JUKE” Wireless Player finns under ”Stilla in

nitverket manuellt” (sid. 137).

Om AOSS

AOSS (AirStation One-Touch Secure System) ar en
teknik som utvecklats av BUFFALO och som férenklar
anslutning och instillning av tradlésa nétverk.
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Stalla in natverket via en A0SS-anslutning

136

Om du anvinder den medf6ljande tradlosa
stationen eller en tradlos AOSS-kompatibel LAN-
accesspunkt, kan du stélla in det tradlosa ndtverket
via en AOSS-anslutning.

Innan du utfor installningarna pa "GIGA

JUKE” Wireless Player ansluter du den tradlosa
stationen eller den tradlésa LAN-accesspunkten
till ’GIGA JUKE” Music Server ("Ansluta till
och gora instéllningar for ett tradlost nétverk
(AOSS-instillning)” pa sid. 100 i avsnittet for
”GIGA JUKE” Music Server), och kontrollera att
serverfunktionen fér "GIGA JUKE” Music Server
ar aktiv ("Kontrollera serverinstillningarna”

pa sid. 113 i avsnittet for "GIGA JUKE” Music
Server).

Du kan fa svérigheter att gora instéllningar om enheten
och den tradlosa stationen eller den tradlésa LAN-
accesspunkten ér placerade for lingt bort fran varandra.
I sd fall placerar du enheterna narmare varandra.

1 Tryck pa SETTINGS pa enheten.
SETTINGS-menyn visas i teckenfénstret.

2 Vilj [Network setting] — [Manual
setting] — [Connection setting]
- [AOSS].
Folj anvisningarna i teckenfonstret. Nér du
uppmanas att trycka pd AOSS-knappen,
trycker du in AOSS-knappen pé den tradlosa
stationen eller pa den trddlosa LAN-
accesspunkten, och haller den intryckt tills
dess att AOSS- eller SECURIT Y-indikatorn
blinkar. Den tradldsa station eller den
tradlosa LAN-accesspunkten stills da in
automatiskt.

3 Nar "AOSS setting with wireless
station/access point is completed.”
(AOSS-instéaliningarna for den
tradldsa stationen/accesspunkten ar
klara.) visas valjer du [OK].

Ett fonster for val av server visas.

4 Valj namnet pa den server (t.ex.
[NAS-S500HDE])*1 som du vill ansluta
till.

*1 Servernamn: Det har namnet visas i [Server
setting]-menyn pa "GIGA JUKE” Music Server.

Anslutningen mellan enheten och "GIGA JUKE”
Music Server ér klar.



Stalla in natverket manuellt

Om du anvénder en tradlés LAN-accesspunkt,
som inte hanterar AOSS, kan du stilla in
anslutningen manuellt.

Innan du utfér instillningarna pa "GIGA

JUKE” Wireless Player ansluter du den tradlosa
LAN-accesspunkten till "GIGA JUKE” Music
Server (”Soka accesspunkten och stilla in ett
tradlost nétverk” pé sid. 101 i avsnittet for "GIGA
JUKE” Music Server), och kontrollerar att
serverfunktionen fér "GIGA JUKE” Music Server
ar aktiv ("Kontrollera serverinstillningarna”

pé sid. 113 i avsnittet f6r >"GIGA JUKE” Music
Server).

[ Obs!J

Du kan fa svarigheter att gora installningar om enheten
och den tradlosa LAN-accesspunkten ar placerade for
langt bort fran varandra. I sa fall placerar du enheterna
nirmare varandra.

Mer information om instéllningarna for
foljande procedurer finns i bruksanvisningen till
respektive enhet eller i den dokumentation som

internetleverantoren har lamnat.

1 Tryck pa SETTINGS pa enheten.
SETTINGS-menyn visas i teckenfonstret.

2 Valj [Network setting] - [Manual
setting] — [Connection setting]
- [Manuall.

3 Nar "Change the wireless LAN setting
values?” (Andra instéllningarna for
den tradldsa LAN-forbindelsen.) visas
valjer du [Yes].

Enheten borjar automatiskt soka efter ett
tradlost nétverk (SSID) som gar att ansluta
till.

4 Valj natverksnamnet (SSID) frén listan
eller valj [Direct input].

5 Folj anvisningarna i teckenfonstret
och stéll in de nédvéandiga
alternativen.

”Network name (SSID)” (nitverksnamn
(SSID)) och ”Security setting”
(sdkerhetsinstéllning) visas bara om du valde
[Direct input] i steg 4.

Du skriver in text genom att trycka pa 4/%
flera ganger tills 6nskad bokstav eller siffra
visas, och trycker sedan pd ENTER. Varje
ging du trycker pa 4/¥ dndras teckentypen i
foljande ordning.

Siffror (0 till 9) — Versaler (A till Z) —
Gemener (a till z) — Symboler (!, #,§, ...)
Nir du valt teckentyp (707 A%, "a” eller ”1”
visas) trycker du pa 4/¥ och haller den
intryckt tills onskat tecken visas.

Network name (SSID):
Ange namnet pa ndtverket (SSID).

Security setting (sdkerhetsinstallning):
Vilj [WEP64/128bit], [WPA/WPA2] eller
[None] (ingen).

Network key (ndtverksnyckel):

Ange nitverksnyckeln (sakerhetsnyckeln).
Hexadecimala siffror, ASCII-kod kan
anvandas.

Address setting (adressinstdllning):
Vilj [Full automatic] (helautomatisk) eller
[Custom] (egen).
e Om du viljer [Full automatic]:
Enheten stiller automatiskt in IP-
adress och DNS-server och visar sedan
teckenfonstret for steg 6.
e Om du viljer [Custom]:
Teckenfonstret visar fonstret for instillning
av IP-adressen (IP address setting).
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IP address setting (instéllning av

IP-adress): Stdlla in en proxyserver

Vilj [Auto ( DHCP)] (automatisk (DHCP)) manuellt
eller [Manual] (manuell). . ) )
e Om du viljer [Auto (DHCP)]: Beroende pd vilka specifikationer

internetleverantéren limnat eller hur
natverksinstillningarna 4r gjorda kan det handa att
du maste stilla in proxyservern.

Enheten stiller automatiskt in IP-adress,
subnétmask och standardgateway.

e Om du viljer [Manual]:
Ange IP-adress, subnatmask och

standardgateway. 1 Oppna SETTINGS-menyn och vilj
DNS server setting (DNS- [Network setting] - [Manual setting]
serverinstéllning): - [Proxy setting] - [On].
Vilj [Auto] (automatisk) eller [Manual] Ange IP-adress och portnummer och tryck
(manuell). sedan pd ENTER och hall den intryckt.
e Om du viljer [Auto]:
Enheten stiller automatiskt in DNS- e me s . -
servern. 2 Nar "Switch proxy settings.” (Andra

e Om du viljer [Manual]: proxyinstallning.) visas valjer du [OK].

Instéllningsfonstret for DNS-servern visas. m

Ange DNS 1 (den DNS-server som du

foredrar) och DNS 2 (en alternativ DNS- Om du, efter att ha 6ppnat SETTINGS-menyn, inte utfor
nagon atgard under tre minuter avbryts installningen

server). automatiskt. I sa fall sparas inte de alternativ du angett.

6 Nar "Switch network settings
to manual” (Anvand manuella
natverksinstallningar.) visas valjer du
[OK].

Fonstret for val av server visas.

7 Vélj namnet pa den server (t.ex.
[NAS-S500HDE])*' som du vill ansluta
till.

*1 Servernamn: Det hiar namnet visas i [Server
setting]-menyn pa "GIGA JUKE” Music Server.

Anslutningen mellan enheten och "GIGA JUKE”
Music Server ar klar.
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Anvandning

Lyssna pa ljudinformation pa "GIGA JUKE”

Music Server

Lyssna pa samma spar
samtidigt i olika rum (PARTY
MODE)

I PARTY MODE kan du lyssna pa musik,

som spelas upp av “virden” ("GIGA JUKE”
Music Server), i olika rum. Den hir enheten ar
fabriksinstilld for att automatiskt vixla Gver till
PARTY MODE som “gist” varje gang “virden”
vaxlar 6ver till PARTY MODE.

Enheten slas p& automatiskt nar den bjuds in i
PARTY MODE, dven om enheten ér avstingd.

ﬁ

"Giist”
SparA

"Gast”
SparA

PHOY

I----------"-------
"Vard"” (] ?
SparA "Géist”
§ : ok

Nar ”virden” ("GIGA JUKE” Music Server)

vaxlar over till PARTY MODE aktiverar enheten
automatiskt HOME NETWORK-funktionen,
“Now preparing..” visas i teckenfonstret och sedan
borjar PARTY-indikatorn blinka.

Nir forberedelserna ér klara tinds PARTY-
indikatorn.

Det tar ungefar 10 sekunder innan det uppspelade
ljudet hors.

Ljudinformationsflode

Avsluta PARTY MODE

Tryck pa PARTY.

“Leave PARTY MODE play. OK?” visas i
teckenfonstret. Vilj [OK].

o Om du utf6r nagra atgirder pa enheten (t.ex. om du
anvinder Internet Radio-funktionen) nir enheten ir
inbjuden att vixla 6ver till PARTY MODE visas ett
meddelande. Folj anvisningarna i meddelandet.

Om sparet som spelas upp av “virden” har ett format
som inte kan hanteras av enheten, kan filen inte spelas
upp av enheten.

Enheten lamnar PARTY MODE nér du viljer en annan
funktion.

Nir enheten vixlar ver till PARTY MODE avbryts

uppspelningstimern.

— PARTY MODE fortsitter dven nér
uppspelningstimerns starttid har natts.

— PARTY MODE fortsitter dven om
uppspelningstimerns sluttid har natts.

— Om enheten bjuds in till PARTY MODE nir ett
spar spelas upp av uppspelningstimern, vixlar
enheten over till PARTY MODE och borjar spela
upp sparet som spelas upp av “virden”

Enheten limnar PARTY MODE och stings automatiskt

av ndr tiden, som &r instilld fér insomningstimern, har

forflutit.

Du kan inte gora nagra installningar i SETTINGS-

menyn nér enheten dr i PARTY MODE.

Avbryta automatisk 6vergang till
PARTY MODE

1 Tryck pa SETTINGS.
SETTINGS-menyn visas.

2 Vilj [Option] - [Auto join PARTY
MODE].

3 valj [Off].
Enheten véxlar inte ldngre automatiskt 6ver
till PARTY MODE.
Om du vill att enheten ska vixla 6ver till
PARTY MODE automatiskt valjer du [On].
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Om du vill vixla 6ver till PARTY MODE nar
[Auto join PARTY MODE] ar stallt pa [Off]
trycker du pd PARTY-knappen. Om ett spar spelas
upp av “virden” vid den hdr punkten, borjar inte
enheten spela upp fran mitten av sparet. Enheten
borjar uppspelningen nar “virden” bérjar spela
upp nésta spar.

Byta server
Om du vill byta till en annan server utfér du
foljande procedur.

1 Tryck ps HOME NETWORK.

2 Tryck pa <= for att visa det fonster
som visas nedan*1.

NAS-S500HDE R
Artist ’
Album 4
Genre ’
Year 4

*1 Alternativen visas pa det sprék som ér installt pa
”GIGA JUKE” Music Server.

3 Tryck pa /¥ for att vilja [Select
server].

Ett fonster ddr du uppmanas att bekrifta
bortkopplingen fran servern visas.

4 Tryck pa #/¥ for att vlja [OK].
Enheten kopplas bort fran servern och en lista
dver servrar visas.

Ikonen bredvid servernamnet visar typ av

server.
lkon Servertyp
Ingenikon  Det hir dr en server som du har

anslutit till tidigare och som
anvands for tillfallet.

Det hér ar en server som du har
anslutit till tidigare men som inte
just nu anvéinds eller for tillfallet
inte kan identifieras.

A

Det hir ar en server som du inte
har anslutit till tidigare.

5 valj server genom att trycka pa 4/¥.

Uppdatera serverlistan

Vilj [Update info] nar serverlistan visas.
Enheten soker efter nya servrar och en uppdaterad
serverlista visas.

Enheten bevarar en historik med de tio senast anslutna
servrarna. Du kan radera den hir historiken (se nedan).

Redigera serverlistan

Du kan radera servrar, som inte fungerar eller som inte

kan identifieras, fran listan.

1 N&r HOME NETWORK-funktionen &r aktiv
trycker du pa SETTINGS pa enheten.
SETTINGS-menyn visas.

2 Valj [Server setting] - [Server delete].
En lista 6ver de servrar du kan radera visas.
Om det inte finns nagra servrar att radera visas
“There is no server to delete” (Det finns ingen
server som kan raderas.) i teckenfonstret.

3 Vilj den server du vill radera.
Varje gang du trycker pd ENTER markeras eller
avmarkeras rutan.

4 v3lj [OK].
Alla markerade servrar raderas.

Servrar som anvands for tillfillet visas inte i listan dver
servrar du kan radera och kan dirfor inte raderas.

Vilja en server manuellt varje gang

Niar HOME NETWORK-funktionen ér aktiverad pa
enheten ar den fabriksinstalld for att automatiskt ansluta
till den senast anslutna servern.

Du kan 4dndra instéllningen s& att du far vélja server
manuellt.

1 Tryck p& SETTINGS.
SETTINGS-menyn visas.

2 Valj [Server setting] - [Server auto connect].
3 vilj [Off].



Spela upp spar med hjilp
av "SensMe™ Channels”-
funktionen

Du kan anvianda "SensMe™ Channels”- och Music
Surfin’-funktionerna pa "GIGA JUKE” Music
Server, pa den hdr enheten. Mer information om
de hir funktionerna finns under "Spela upp spér
med hjalp av ”SensMe™ Channels”-funktionen”
(sid. 69) i avsnittet for "GIGA JUKE” Music Server.

Innan du kan géra det hir maste du ansluta
enheten till ’"GIGA JUKE” Music Server 6ver ett
tradlost nétverk och vilja >"GIGA JUKE” Music
Server som den server som enheten ska ansluta till
(sid. 136).

En kanallista till ’SensMe™ Channels”-funktionen
finns pa sid. 178.

1 Tryck pa SensMe CH.

Fonstret for kanalval visas och enheten spelar
upp huvuddelen av det spar som visas.

2 Vilj en 6nskad kanal genom att
trycka pa 4/¥.
Enheten spelar upp huvuddelen av det forsta
spéret i den valda kanalen upprepade ganger.

3 Tryck pa <m=/=¥ {5y att vélja Onskat
spar i kanalen.
Varje gang du trycker pa <=/= spelar
enheten upp huvuddelen av det valda sparet.
Om du trycker pd ENTER spelar enheten upp
det valda sparet frén borjan.

Om enheten stings av och véxlar 6ver till standbyldge nar
”SensMe™ Channels”-funktionen ir vald, visas CH. 001
nista gang du slar pa enheten, oberoende av vilken kanal
du valde senast.

Anvinda Music Surfin’

Om du trycker p&d Music Surfin’-knappen nér du

spelar upp en kanal fran ”SensMe™ Channels”-

funktionen, skapas foljande kanaler temporart

med sparen i "GIGA JUKE” Music Server.

o (@ (ARTIST)-knapp: ARTIST-kanalen
innehaller spar med den valda artisten.

. (YEAR)-knapp: YEAR-kanalen innehaller
spar fran samma epok som det valda spéret.

° (MOOD)-knapp: MOOD-kanalen
innehaller spar med en stimning som liknar
stimningen i det valda sparet.

e (@ (ALBUM)-knapp: ALBUM-kanalen
innehéller spér fran det valda albumet.

Om du t.ex. trycker pa @ (artist)-knappen ndr du
lyssnar pé din favoritartist, samlar enheten ihop
alla spér av den artisten, och placerar dem i en
temporér kanal som du kan lyssna pa.

Om det finns bara ett spar som kan ldggas till i en
kanal, kan inte den kanalen véljas.

1 Nérenkanal spelas upp fran
"SensMe™ Channels”-funktionen,
trycker du pa 6nskad Music
Surfin’-knapp (® ARTIST, @ YEAR,
MOOD eller @ ALBUM) pa
fjarrkontrollen.

Den valda kanalen visas.

2 Vil 6nskat spar genom att trycka pa
<=/=p och tryck sedan pa ENTER.
Det valda sparet spelas upp.

For att aterga till en standardkanal i "SensMe™
Channels”-funktionen trycker du pa Music
Surfin’-knappen du valde i steg 1.

Ovriga atgarder

For att Gor du sa hir
Gora paus i Tryck pa Pl under
uppspelningen uppspelning.
Tryck pa Pl igen for att
ateruppta uppspelningen.
Snabbspola det Tryck pa /p¥»l pa
aktuella sparet framat ~ fjarrkontrollen och hall den
eller bakat intryckt.
Ga till bérjan av Tryck flera génger
det aktuella sparet, P'% Ie€/>Pi pi
foregiende spar eller ~ fjérrkontrollen.

nésta spar

Sting av enheten genom
att trycka pa 1/ ®» (strom).
Nista gang du slér pa
enheten visas CH. 001.

Stoppa ”SensMe™
Channels” eller Music
Surfin’
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Spela upp ljudinformation pa en dator

142%

Den hir enheten kan spela upp ljudinformation
som sparats pé digitala mediaservrar som kan
hantera DLNA-standarderna (Digital Living
Network Alliance).
Innan du spelar upp ljudinformation maste du
ansluta enheten och datorn via en tradlés LAN-
accesspunkt.
Mer information om nitverksanslutningarna
finns i bruksanvisningen till den tradlosa LAN-
accesspunkten.

Ljudinformationsflde

Server
SparA, B, C...

Dhps

rocccsssssssgsqecnas

SparA, B, C...
» 650w

Mer information om datorer som kan anslutas,
och de Jjudformat som kan spelas upp, finns pa
sid. 180.

Kontrollera att serverfunktionen i datorns
programvara dr aktiverad.

Tryck p& HOME NETWORK.

2 Vilj den server du vill ansluta.
Nir fonstret for val av server visas viljer du
server genom att trycka pa 3.
Om f6nstret for val av server inte visas viljer
du server genom att utfora proceduren under
"Byta server” (sid. 140).

3 Vélj det alternativ som du vill spela
upp genom att trycka pa 4/¥.

Vilka alternativ som visas (spar, artister,

album, genrer, mappnamn osv.) beror pa den

anslutna servern.

e Ga upp till nésta katalog genom att trycka
pa <= Om du trycker pa 4= nir du nétt
den oversta katalogen kommer du tillbaka
till uppspelningsfonstret.

e Ga ner till nasta katalog genom att trycka
pa =

e Nar du valt katalog trycker du pa €</
PP pé fjarrkontrollen for att rulla listan.

4 Byt fonster genom att trycka pa
ENTER eller =% och vélj det spar du
vill spela upp.
Enheten borjar spela upp det valda sparet och
uppspelningsfonstret visas.
Kontrollera att du hor det uppspelade ljudet
fran enhetens hogtalare.

Om du stinger av enheten och véxlar over till standbyldge
nér enheten fortfarande 4r ansluten till datorn sparas det
senaste uppspelningsfonstret och visas nista gang du slar
pé enheten.

e Enheten kan inte sortera en lista med uppspelningsbara
spar.

e Om den anslutna servern innehaller en stor méngd
ljudinformation kan det ta en stund innan fonstret
andras medan enheten soker efter ett spar.



Ovriga atgarder

For att

Gor du sa har

Gora paus i
uppspelningen

Tryck pa Pl under
uppspelning.

Tryck pa Pl igen for att
ateruppta uppspelningen.

Snabbspola det aktuella
sparet framat eller
bakat

Tryck pé />l pa
fjarrkontrollen och hall
den intryckt.

Ga till borjan av

det aktuella spéret,
foregaende spar eller
ndsta spar

Tryck flera ganger
pé /PPl pi
fjarrkontrollen.

Stoppa uppspelningen

Sting av enheten genom
att trycka pa 1/ (strom).
Nésta gang du slir pa
enheten startar enheten
uppspelningen fran den
punkt dar du stoppade den
senast.
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Upprepad uppspelning - Slumpvis
uppspelning

Du kan lyssna pa sparen i slumpvis ordning eller
flera ganger (upprepad uppspelning).

Du kan dndra uppspelningsliget med HOME
NETWORK-funktionen.

1 Tryckpa SETTINGS.
SETTINGS-menyn visas.

2 Vilj [Play model.

3 Valj 6nskat uppspelningslage.

Uppspelnings- Beskrivning

lage/ikon

Continue Alla spér efter det valda
(standard)/ spéret spelas upp enligt
Ingen ikon spellistan, darefter gors paus

i uppspelningen.

All repeat / G Alla spar i
uppspelningsomradet,
inklusive det aktuella sparet,
spelas upp upprepade ganger
i spellistans ordning.

1 repeat/ Go1  Det aktuella sparet spelas
upp upprepade ganger.

Shuffle / SHUF ~ Alla spér i
uppspelningsomradet,
inklusive det aktuella
spéret, spelas upp en gang i
slumpvis ordning, darefter
gors paus i uppspelningen.

Shuffle repeat /  Alla spar i

G SHUF uppspelningsomradet,
inklusive det aktuella sparet,
spelas upp upprepade ganger
i slumpvis ordning.

o Under slumpvis uppspelning kan du inte g till borjan
av foregdende spar, dven om du trycker pi e« pa
fjarrkontrollen. Daremot kan du ga till borjan av det
aktuella sparet.

o Du kan inte spela upp mappar slumpvis med slumpvis
uppspelning.
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Lyssna pa en externt ansluten komponent

Du kan lyssna pa ljudet som finns inspelat pa en
extern barbar komponent (t.ex. en "WALKMAN”)
som dr ansluten till enhetens AUDIO IN-kontakt.
Det uppspelade ljudet hors fran enhetens
hogtalare.

@

Borja med att sinka volymen pa enheten, s att du inte
riskerar att skada enhetens hogtalare med ett alltfor starkt
ljud.

1 Anslut den externa enheten till
AUDIO IN-kontakten pa enhetens
framsida.
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2 Tryck p& AUDIOIN.

Enheten vixlar over till Audio In-funktionen.

3 Starta uppspelningen pa den externa
enheten.
Det uppspelade ljudet hors fran enhetens
hogtalare.

4 stallin volymen med VOLUME +
eller -.

Om ljudvolymen pa den anslutna enheten ar for hog eller
for 1ag kan du dndra innivan pa enheten (sid. 150).

@

Du kan inte mandvrera den anslutna enheten frin den
hér enheten.
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Stalla in ljudkvaliteten

Valja ljudkaraktar (Preset EQ)

Du kan vilja ljudkaraktir for musiken du lyssnar
péa mellan sex forinstéllda equalizerinstallningar.

1 Tryck pa SETTINGS.
SETTINGS-menyn visas.

2 Vilj [Sound] - [Preset EQ.

3 valj ljudkaraktar.
Som ljudkaraktar kan du vélja nagot av
foljande alternativ.
p» FLAT (rak frekvenskurva)*!
» ROCK
» POPS
» JAZZ
» CLASSICAL
» DANCE

*1 Fabriksinstillning

Du kan vilja ljudkaraktir med PRESET EQ-knappen pa
fjarrkontrollen.

Varje ging du trycker pa knappen andras ljudkaraktaren
pa foljande satt.

FLAT — ROCK — POPS — JAZZ — CLASSICAL —
DANCE — FLAT —...

Skapa ett mer dynamiskt ljud
(Dynamic Sound Generator
X-tra)

Du kan forstirka basen och skapa ett kraftfullare
ljud.

DSGX-installningen passar utmérkt for
musikkillor.

1 Tryck pa SETTINGS.
SETTINGS-menyn visas.

2 Vilj [Sound] - [DSGX].

Valj [On]*1 (pa) eller [Off] (av).

*1 Fabriksinstallning

Du kan stélla in den hér funktionen med DSGX-knappen
pa fjarrkontrollen.

Tryck pd DSGX flera génger. Vid varje knapptryckning
vixlar DSGX-funktionen mellan "On” och "Off” (mellan
”pd” och "av”).



Anvanda timern

Anvidnda insomningstimern

Du kan stilla in insomningstimern sé att enheten
automatiskt vixlar over till standbylége efter en
viss tid (insomningstimerfunktionen).

1 Tryckpa SETTINGS.
SETTINGS-menyn visas.

2 Vilj [Sleep timer].

3 Valj tidsintervall mellan [15minutes],
[30minutes], [60minutes] eller
[90minutes].

Insomningstimern ar installd och i:‘_:l visas i
uppspelningsfonstret. Nér den instillda tiden
forflutit sanks volymen gradvis och enheten

vaxlar sedan automatiskt over till standbylage.

o Du kan ocksa stilla in insomningstimern med SLEEP-
knappen pa fjarrkontrollen. Varje gang du trycker pa
knappen dndras intervallet pa foljande sitt.

[Off] » [15minutes]  [30minutes] » [60minutes] >
[90minutes] > [Off]...

e Om du stillt in insomningstimern och vill veta hur
lang tid som 4terstar innan enheten véxlar 6ver
till standbylége, trycker du p4 SLEEP-knappen pa
fjarrkontrollen. Om du trycker pa knappen en géng till
stélls insomningstimern in igen.

@

Om du goér nagot av foljande innan insomningstimern
utldsts, aterstalls insomningstimern.

o Kopplar bort 12V nitadaptern.

o Stinger av enheten (enheten vixlar ver till
standbylage).

Utfor [Network setting] (nétverksinstallningar) i
SETTINGS-menyn.

Utfor [Option] - [Factory default] (aterstiller enheten
till fabriksinstéllningarna) i SETTINGS-menyn.

Anvanda uppspelningstimern

Du kan stilla in sa att uppspelningstimern startar
uppspelningen av 6nskad killa vid en installd tid
(uppspelningstimerfunktion). Du kan stélla in

tva olika uppspelningstider. Innan du stiller in
uppspelningstimern bér du kontrollera att klockan
ar ratt stalld (sid. 31).

1 Vélj det spar eller den
internetradiostation som du
vill spela upp med hjdlp av
uppspelningstimern.

Tryck pd SETTINGS.
SETTINGS-menyn visas.

Vélj [On-timer].

Valj [Timer1] eller [Timer2].

Wi AW N

Vilj [On].
Fonstret for installning av
uppspelningstimern visas.

6 stallin [Start:] (starttid) och [End:]
(sluttid).
Andra tiden genom att trycka pa 4/ och
aktivera sedan instéllningen genom att trycka
pa ENTER.
Varje ging du trycker pa ENTER flyttas
markdren pa foljande sitt.
“timmar” (starttid) ® “minuter” (starttid) -
“timmar” (sluttid) ® "minuter” (sluttid).
Om du haller knappen 4/¥ intryckt stegas
den valda parametern automatiskt.
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7 Stall in veckodagen.
Vilj dag genom att trycka pa 4/¥ och tryck
sedan pa ENTER.
Varje gang du trycker pA ENTER markeras
eller avmarkeras den valda dagen.
Kontrollera att dagen du vill stilla in
uppspelningstimern pa dr markerad, valj
[OK] och tryck sedan pd ENTER.

8 Valj den kalla du vill spela upp.
Om du véljer [Yes] spelas den aktuella
uppspelningskillan upp nr starttiden for
uppspelningstimern 4r inne. Om du viljer
”SensMe™ Channels” som kélla spelas CH.
001 upp oberoende av vilken kanal du valt.
Om du viljer internetradio som kalla stalls
den kanal in, som for tillfillet tas emot.
Om du viljer [No] anvinds den killa som du
senast stillt in.

0 stallin volymen med VOLUME +/-.

Om du véljer [Yes] anvdnds den aktuella
volymen nér starttiden nas.

Om du viljer [No] anvinds den volym du
stillde in senast.

“Confirm on-timer settings.” (bekrifta

instillningarna for uppspelningstimern) visas.

10 val k.

Uppspelningstimern ér instélld och @ visas i

uppspelningsfonstret.

3 minuter innan starttiden borjar

enheten férbereda uppspelningen med
uppspelningstimern.

20 sekunder innan sluttiden sinks volymen
gradvis och enheten gar automatiskt in i
standbyldge efter sluttiden.

o Om du inte vill stélla in en sluttid staller du sluttiden pa
(-1
o Nir uppspelningstimern ar instélld for HOME
NETWORK-funktionen andras uppspelningslaget
tillfalligt till [1 repeat] (repetera ett spar). Nar
installningen ér slutford terupptas det foregaende
uppspelningslaget.
Om det installda spéret raderats, eller om den
angivna radiostationen inte kan tas emot innan
uppspelningstimern aktiveras, hors ett larm vid
starttiden. Du stinger av larmet genom att trycka pa
valfri knapp. Om du & andra sidan raderar det instillda
sparet, eller om enheten kopplas bort fran internet,
inom 3 minuter innan uppspelningstimerns starttid,
hérs inget larm.

Om de instillda tiderna for timer 1 och timer 2
6verlappar varandra, har den timer vars starttid stéalldes
in forst foretrdde framfor den timer som stilldes in sist.

e Du kan inte stilla in uppspelningstimern for Audio
In-funktionen.

o Instillningen for uppspelningstimern raderas om du
kopplar bort nitadaptern.

e Om enheten redan ér paslagen 3 minuter innan
uppspelningstimerns starttid, aktiveras inte
uppspelningstimern.

® Om du har stillt in uppspelningstimern, bor du inte
anvinda enheten 3 minuter fore starttiden. Om du gor
det kan inte uppspelningstimern aktiveras.



Andra instéllningar

Du kan stilla in eller dndra de olika instéllningarna. S& har gor du for att dndra instillningarna.

1 Tryck pa SETTINGS.
SETTINGS-menyn visas.

2 Vilj alternativ genom att trycka pa 4/% och tryck sedan p& ENTER.
Aterga till den 6vre katalogen genom att trycka pa <=,

3 Upprepa steg 2 tills du ar klar med alla instéllningarna.

Avbryta instéllningarna
Du étergar till den forsta katalogen i SETTINGS-menyn genom att trycka pa SETTINGS. Sténg
SETTINGS-menyn genom att trycka pa SETTINGS igen.

Installningsalternativ

> Forsta katalogen - Andra katalogen

Beskrivning

Play mode Du kan vilja uppspelningslage sa att ljudinformation spelas
upp i slumpvis ordning eller upprepade ganger (sid. 144).
(Fabriksinstillning: continue)

Sound Du kan stilla in ljudkvaliteten.

Preset EQ

Du kan anpassa ljudkaraktiren till en viss typ av musik genom
att vilja mellan sex forinstillda equalizer-installningar (sid.
146). (Fabriksinstillning: FLAT (rak frekvensgang))

DSGX

Du kan stilla in for ett mer dynamiskt ljud (Dynamic Sound
Generator X-tra) (sid. 146). (Fabriksinstéllning: On (pa))

Sleep timer
(insomningstimer)

Du kan stélla in tidsintervallet till standbylaget (sid. 147).

On-timer
(uppspelningstimer)

Du kan stilla in sa att uppspelningen startar pa en angiven tid
(sid. 147). Du kan stélla in tva olika uppspelningstider.

Server setting
(serverinstallning)

Du kan stélla in sa att enheten automatiskt ansluter till en
server. Du kan ocksé radera en server fran serverhistoriken.

Server auto connect
(automatisk anslutning
till en server)

Med HOME NETWORK-funktionen kan du stilla in s att
enheten automatiskt ansluter till den senast anslutna servern
(sid. 140). (Fabriksinstéllning: On (pa))

Server delete
(radera server)

Servrar, som inte fungerar eller som inte kan identifieras, kan
du radera fran listan (sid. 140).
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> Forsta katalogen

> Andra katalogen

Beskrivning

Network setting
(nétverksinstallning)

Auto setting
(automatisk instéllning)

Du kan éterstilla nitverket till sina standardinstéllningar
(Instant (S-IWS)-instéllning).

Manual setting
(manuell installning)

Du kan stélla in [Connection setting] (anslutningsinstallning)
och [Proxy setting] (proxyinstéllning) manuellt.
e Om du viljer [Connection setting]:
Du kan vilja anslutningstyp: [Instant (S-IWS)], [AOSS]
eller [Manual].
— Instant (S-IWS): Se "Installationsguide”
— AOSS (sid. 136)
— Manual (manuell) (sid. 137)
e Om du viljer [Proxy setting]:
Du kan ange proxyserverinstéllning (sid. 138).

Option (alternativ)

Du kan gora olika instéllningar.

Clock Du kan stilla in aktuellt datum och aktuell tid (sid. 31).
(Fabriksinstallning: 1/1/2009 00:00)

Auto join PARTY Det hér bestimmer om enheten gar in i PARTY MODE ([On])

MODE (vixla eller ej ([Off]) nir enheten inbjuds in till PARTY MODE (sid

automatiskt over till 139). (Fabriksinstéllning: On (pa))

PARTY MODE)

My name (mitt namn)

Du kan ge enheten ett namn, som kan visas pa "GIGA JUKE”
Music Server.

AUDIO IN sensitivity
(AUDIO IN-
kanslighet)

Du kan stilla in ingangskansligheten sa att den passar utnivan pa

den externa komponent som &r ansluten till AUDIO IN-kontakten.

e High (Headphone out) (hog - horlursutgang): Vilj den har
nivan ndr signalerna kommer fran den externa enhetens
horlursuttag.

e Low (Line out) (lig - linjeutgang): Vilj den har nivan nir
signalerna kommer fran den externa enhetens linjeutgang
(fabriksinstillning).

Language

Som sprak for teckenfonstret kan du vilja mellan
engelska, franska, tyska, italienska och spanska (sid. 28).
(Fabriksinstallning: English (engelska))

Backlight
(bakgrundsbelysning)

Du kan stilla in sa att bakgrundsbelysningen i teckenfonstret
alltid dr péslagen, eller att den automatiskt slas pa och stings
av nér enheten ér paslagen.

e Always on: Bakgrundsbelysningen ér alltid paslagen
(fabriksinstéllning).

e Auto off: Bakgrundsbelysningen stings automatiskt av nar
90 sekunder forflutit utan att nagon atgird utforts. Om du
anvinder enheten med bakgrundsbelysningen avstingd,
tands den automatiskt.

Factory default
(fabriksinstillning)

Du kan aterstalla alla parametrar i enheten som de var nir
enheten levererades fran fabrik.

Device information
(enhetsinformation)

Du kan se enhetens nitverksinformation, MAC-adress,
firmwareversion och enhets-ID.

My name (mitt namn)

Du kan kontrollera namnet pa enheten.

Network information
(natverksinformation)

Connection setting (anslutningsinstéllning)
Network name (SSID)

Security setting (sikerhetsinstallning)

IP address setting (instéllning for IP-adress)

IP address/Subnet mask (IP-adress/subnitmask)
Default gateway

DNS server setting (DNS-serverinstéllning)
DNS 1/DNS 2

Proxy setting (proxyinstéllning)

MAC address (MAC-adress)

Du kan kontrollera enhetens MAC-adress.

Firmware version

Du kan kontrollera enhetens firmwareversion.

Device ID (enhets-ID)

Du kan kontrollera vilken enhets-ID som anvands for internetradion.




Felsokning
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Felsokning

Felsokning

Om ett problem intraffar nér du anvinder
enheten foljer du nedanstdende steg innan du
kontaktar ndrmaste Sony-aterforsiljare. Om ett
felmeddelande visas bor du anteckna det och ha
det som referens.

1 Kontrollera om problemet finns
upptaget i avsnittet “Felsdkning”.
Mer information om felsdkning av Instant
(S-IWS)-anslutningen finns i det medféljande
hiftet Installationsguide”

2 Mer information finns pa
webbplatsen fér den europeiska
kundtjansten Sony Europe
http://support.sony-europe.com/
(endast for kunder i Europa).

Har hittar du den senaste
supportinformationen samt svar p vanligt
forekommande fragor (FAQ).

3 Om du fortfarande, efter att ha utfort
steg 1 och 2, inte kan 16sa problemet
kontaktar du ndarmaste Sony-
aterforsaljare.

Om problemet kvarstar efter att du utfort alla
ovanstéende atgirder kontaktar du narmaste
Sony-aterforsiljare.

"GIGA JUKE” Music Server

Aterstilla enheten

Det ér bara i undantagsfall som du behéver
aterstdlla enheten. Trots det kan det i vissa
séllsynta fall handa att enheten hamnar i

ett tillstdnd déir den inte ldngre svarar pa
knapptryckningar eller atgarder pa skdrmen. I
sé fall terstiller du enheten genom att trycka pé
M-knappen samtidigt som du trycker pa

1/ (strom)-knappen pé enheten.

Enheten slas inte pa.

=) Koppla bort nitkabeln fran viigguttaget. Efter
ungefir en minut ansluter du nitkabeln igen och
trycker pa 1/() (strém)-knappen for att sla pa
enheten.

Nar du anslutit natkabeln och slagit pa

enheten visas meddelandena “Setting up” (gor
instéllningar), "Please wait.” (vanta) och “Turning-
off after setting is applied” (sténger av nar
installningarna &r gjorda) i teckenfonstret och
enheten stangs automatiskt av.

=) Det hir 4r inte ett tecken pa att nagot 4r fel. Nir
nitkabeln ansluts gor enheten automatiskt de
grundlidggande instéllningarna och gar sedan in i
standbylage.
Enheten slis p nir du trycker pa I/() (strom)-
knappen.
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Det tar en stund for enheten att stdngas av nar
meddelandena "Setting up” (gor instéliningar),
"Please wait” (vénta), “Turning-off after setting
is applied.” (stanger av ndr installningarna ar
gjorda) visas.

=) Om enhetens hirddisk innehéller en stor mingd
inspelad information kan det ta en stund innan
enheten stings av.

Det tar en stund for enheten att slas pa nar
meddelandena “Setting up” (gor instéllningar)
och "Please wait.” (vanta) visas.

= Om du anviinder enheten i ett system utan en
bredbandsrouter tar det ungefir 30 sekunder for
enheten att fa en IP-adress innan den kan slds pa.

=P [P-adressen som ir instilld for enheten anvinds
redan av en annan enhet.
Ange en annan IP-adress.
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Enheten stangs inte av.

= Det ir mjligt att 1/ (strom)-knappen inte
fungerar medan enheten gor instéllningarna infor
start eller fortfarande 4r under uppstart.

=) P3/Standby-indikatorn tinds och lyser orange och
ljuspanelen blinkar langsamt nir enheten analyserar
det inspelade materialet. Om du vill avbryta analysen
och stinga av strommen trycker du pa l-knappen.

/

Sa lange enheten ar aktiv som server, och
klientenheten spelar upp ljudinformation, fortsitter
serverfunktionen att vara aktiv och strémmen
stangs inte av, d&ven om du forsoker stinga av
enheten genom att trycka pa I/() (strom)-knappen
(teckenfonstret sldcks och ljuspanelen blinkar
lingsamt). Avbryt serverfunktionen och sting av
enheten genom att trycka pa l.

L/

Om du kopplar bort nitkabeln frdn vagguttaget nir
Pa/Standby-indikatorn lyser rott kan det hinda att
indikatorn inte slocknar pa en géng.

Det hors storande ljud fran enheten eller
enheten fortsatter att vara varm dven efter det
att jag har stangt av strommen.

P

= Nir standbyliget dr installt pa "Quick start-up”
fortsatter vissa delar av systemet att vara aktiva, och
den interna flakten kan aktiveras emellant.

Teckenfonster

Det som visas i fonstret innehaller storningar.

=) Nagot har stétt till enheten eller s& har den blivit
utsatt for vibrationer. Placera enheten pa ett stabilt
underlag.

=P [ vissa sillsynta fall kan harddiskens egenskaper
orsaka vissa storningar i fonstret; det hir dr daremot
inget tecken pa att nagot ér fel.

Ljuduppspelning

Jag hoér inget ljud.

=P Det ir inte sikert att du kan lyssna pa ljudet nir du
anvinder Recording Timer.

=) Kontrollera anslutningarna for den externa
komponenten och ingangsinstéllningen for AUDIO
IN-funktionen.

=) Anslut hogtalarkablarna ordentligt (se det
medfoljande hiftet “Installationsguide”).

Balansen mellan hoger och vanster ljudkanal ar
skev eller omvand.

= Anslut hogtalarna och de andra enheterna pé korrekt
sitt (se det medfoljande hiftet "Installationsguide”).

Ljudet saknar djup och verkar vara i mono.

= Anslut hdgtalarna och de andra enheterna pé korrekt
sitt (se det medfoljande hiftet “Installationsguide”).

Ljudet innehaller mycket brum eller stérningar.

=) Anslut hogtalarna och de andra enheterna pa korrekt
sitt (se det medfoljande hiftet “Installationsguide”).

Flytta ljudkablarna fran eventuella bildskdrmar,
lysrér och andra elektriska enheter.

Flytta bort enheten frén eventuella bildskarmar eller

-
-

TV-apparater.
-
-

Om kontakterna dr smutsiga torkar du rent dem med
en duk latt fuktad med alkohol.

Den insatta skivan ar repig eller smutsig.

HDD Jukebox

Enheten kan inte spela in en CD-skiva.

= Skivan foljer inte ndgon av de standarder for ljud-
CD-skivor som enheten kan hantera.

= Skivan kan vara repig eller smutsig.
=) MP3 CD-skivor kan inte spelas in.

Enheten kan inte importera ljudinformation.

= Du kan importera hdgst 10 000 spar at gdngen (nér
du importerar spar fran en USB-lagringsenhet).

=P Du kan bara importera filformaten MP3, OMA*1,

WMA*1, WAV*1 och AAC*1*2, Ibland kan det hinda

att vissa ljudfiler inte gar att importera trots att de dr

av nagot av dessa format.

*1 Utan upphovsrittsskydd (Digital Rights
Management)

*2 Filerna konverteras automatiskt till MP3-format
vid importen.



Enheten far inte kontakt med en externt
ansluten barbar enhet.

= Om du har anslutit birbara enheter till bdde USB-
kontakten pa ovansidan och USB-kontakten pa
baksidan av enheten, kopplar du bort en av dem.

= Anslut USB-kabeln igen.

Efter upprepad redigering (uppdelning och
sammanfogning) av sparet/sparen kan de inte
léngre fogas samman.

= Det hir har sin orsak i tekniska begransningar hos
harddisksystemet (HDD). Det ér inte ett fel.

Nér ljudinformation 6verfors till USB-

lagringsenheten 6verfors inte hela mappnamnet.

Nér jag spelar in fran FM, AM eller DAB* skiljs inte
musik och tal automatiskt at.

= For en USB-lagringsenhet dr den maximala storleken
f6r mappnamn 83 byte (83 alfanumeriska tecken).

=) Kontrollera om instillningen "Track mark”
(sparmirke) for inspelningen ér stilld pa "Auto”
(sid. 55).

Enheten kan inte spela upp MP3-ljudfiler.

= MP3-ljudfilerna ir inspelade i ett format som
enheten inte kan hantera.

En redigeringsatgard tar lang tid att utfora.

=P Den tid det tar for en redigering att utforas beror pa
antalet album eller spar som finns sparade pa HDD
Jukebox.

=P Redigering kan ta lingre tid for spar av formatet
Linear PCM.

Det gar inte att fa fram titelinformationen.

=) Enheten ir inte ansluten till internet.

= Musikidentifieringstjéansten Gracenote® saknar
information om skivan (sid. 73 och 108).

=P Det kan hinda att du inte kan fa fram nagon
titelinformation for spar som spelats in med dalig
kvalitet; t.ex. spar som inte spelats in frén borjan.
= Du kan inte fi information om spar som 4r
15 sekunder eller kortare.

Spar kan inte fogas samman.

= Du kan inte foga samman spar om tiden for de
sammanfogade sparen Gverstiger 120 minuter.

=P Formatet for sparen skiljer sig at (ett spar &r t.ex.
i formatet Linear PCM och det andra i formatet
ATRAQC) eller sa skiljer sig bithastigheten at mellan
spéren (ett spar har t.ex. bithastigheten 105 kbps och
det andra bithastigheten 132 kbps).

* Endast modellen for Storbritannien

Ett spar kan inte delas upp.

= Du har forsokt dela ett spar vid dess borjan eller slut.

=) Ett spar kan inte delas om det totala antalet spar i
HDD Jukebox Gverstiger 40 000 spar efter delningen.

Jag kan inte hitta ett aloum eller en artist med
hjalp av funktionen for sokning efter forsta
bokstaven i namnet.

=% Om du inte kan hitta 6nskat alternativ kan du séka
pa foljande sitt.
o Visa listan for [etc.] igen.
o Utfér en sokning med andra kriterier ([Artist] eller
[Album]).

"SensMe™ Channels”

Ett spar ligger inte i den kanal jag forvantade
mig.

=) Eftersom spar kategoriseras med 12 Tone Analysis-
teknik kan ett visst spar placeras i en kanal som
du inte férvéantade dig. Du kan inte radera de har
sparen, men du kan gémma dem s att de inte visas
(sid. 70), eller du kan flytta dem till en annan kanal
(sid. 70).

Det finns inga spar i en viss kanal.

=) Spiér placeras bara i kanalen Radio Music/Talk (radio
musik/prat) nir “Track mark” (sparmarke) for
inspelning ar stéllt pa "Auto”.

=) Om den automatiska analysen inte har utférts
placeras inga spér i "SensMe™ Channels”. Utfor
analysen automatiskt eller manuellt (sid. 72).

Buiuxos|a4 .

155%



156

FM/AM och DAB*

Jag kan inte spela upp. Det blir korta avbrott i
ljudet.

=) Den insatta skivan r av en typ som enheten inte kan
hantera (sid. 170).

=P Det har bildats kondens i skivfacket. Ta ur skivan, lat
enheten std avstingd under ungefir 30 minuter och
sitt sedan in skivan igen (sid. 169).

=) Skivan foljer inte standarden for CD-skivor.

=) Den insatta skivan ér repig eller smutsig.

Vissa spar gar inte att spela upp.

= Om du anvinder en multisessionskiva (en skiva
som branns i flera omgéngar) i audio-CD-format,
kan bara de spar som spelades in under den forsta
brinningen spelas upp.

MP3-filer kan inte spelas upp.

=) MP3-filer som inte foljer standarden ISO 9660
Level 1, 2 eller Joliet finns inspelade pa skivan.

=P Filer utan filindelsen ”mp3” kan inte spelas upp.
Om en fil pa skivan inte ar en MP3-fil men dndé har
filindelsen "mp3” forsoker enheten spela upp filen
vilket kan leda till stérande ljud eller att enheten
rékar ut for funktionsstérningar.

=) Filerna har filindelsen ”mp3” men ér av ett annat
format an MPEG-1 Audio Layer 3.

FM- eller AM-radiosandningar kan inte tas emot.

= Anslut antennerna pa korrekt sitt (se det
medféljande haftet "Installationsguide”).

=P Rikta om antennen.
=) Anvind en extern antenn.

RDS fungerar inte.

=P Kontrollera att det 4r en FM-station som du har stillt
in.

Det gdr inte att ta emot DAB-sé@ndningar.*

= Kontrollera alla antennanslutningar och utfér sedan
en initierande DAB-avsékning (DAB Initial Scan)
(sid. 76).

Den aktuella DAB-tjansten ar inte tillganglig. Tryck
pa TUNING +/- for att vilja en annan tjanst.

Om du har flyttat till ett nytt omrade kan det handa
att vissa tjanster/frekvenser har é@ndrats och att du
inte kan stalla in de saindningar du brukar lyssna pa.
Utfor i sd fall en initierande DAB-avsokning for att
registrera om sdndningsinnehallet (sid. 76). (Nar
du utfor den har proceduren raderas alla tidigare
lagrade snabbval.)

Artistnamn kan inte visas.

Installationen startar inte automatiskt.

=P Artistnamn visas inte i huvudfonstret for CD-skivor
med MP3-filer. Du kan kontrollera artistnamnet fér
sparet (ID3) i fonstret for utforlig sparinformation
(sid. 75).

Det gar inte att fa fram titelinformationen.

=) Enheten ir inte ansluten till internet.
= Enheten dr i MP3-lage.

=) Musikidentifieringstjansten Gracenote® saknar
information om skivan (sid. 73 och 108).

* Endast modellen for Storbritannien

= Dubbelklicka pA CD-ROM-enheten i Windows
Explorer och starta sedan installationen genom att
dubbelklicka pé “setup.exe”

Ljudfiler kan inte 6verforas till en annan modell
av "GIGA JUKE" med hjélp av programvaran
"Music Transfer”.

=) Programvaran "Music Transfer” kan bara anvindas
for den hir modellen (NAS-S500HDE). Du kan inte
anvinda programvaran for andra "GIGA JUKE”-
modeller.



Malenheten visas inte pa datorn.

=P Sla pa enheten.

=P Forst ansluter du enheten till datorn med en
nitverkskabel (LAN), 6ppnar sedan SETTINGS-
menyn pé enheten och viéljer [Import from PC]. Pa
datorn 6ppnar du menyn [Tools] i programvaran
“Music Transfer” och viljer sedan den hér enheten i
listan dver mél for 6verforing.

=P Beroende pa det sikerhetsprogram som finns
installerat pa datorn kan det hénda att det 6nskade
malet for overforingen inte visas.

Malet for Gverforingen visas inte pa datorn
trots att jag ansluter enheten till datorn med
natverkskabeln (LAN).

=P Pj enheten viljer du [Import using LAN cable] i
fonstret for anslutning av LAN-kabeln (sid. 61).

=P Vinta en liten stund efter det att anslutningen ar klar,
6ppna sedan menyn [Tools] och vilj [Select Transfer
Destination] i programvaran "Music Transfer” pa
datorn och vilj den hér enheten i listan med mél for
Gverforingen (sid. 60).

=P Kontrollera "Natverksanslutningar” pa datorn och se
till att "Lokalt nétverk” dr aktiverad.

=) Om instillningen "DHCP” inte ir stilld pa

“Hamta en IP-adress automatiskt” under

”Nitverksanslutningar” pa datorn gor du foljande:

Oppna “Egenskaper” under ”Lokalt nitverk’, vl

egenskaper for “Internetprotokoll (TCP/IP)”*1,

och klicka sedan i rutan fér ”Hémta en IP-adress

automatiskt™*2.

*1 ”Internetprotokoll version 4 (TCP/IPv4)” under
Windows Vista

*2 Innan du dndrar installningar pa datorn bér
du anteckna de aktuella installningarna. I vissa
fall kan det handa att du inte kan ansluta till
det tidigare nitverket om du inte aterstiller de
foregdende instéllningarna.

=P Beroende pa det sikerhetsprogram som finns
installerat pa datorn kan det hénda att det 6nskade
malet for overforingen inte visas.

Overféringen tar en stund att utféra beroende
pa ljudfilen.

=) Overforing av ljudfiler i AAC-format tar ling tid
eftersom de méste konverteras till ett annat format
under 6verforingen.

Ljudfiler kan inte 6verforas med hjalp av
programvaran “Music Transfer” som finns
installerad pa datorn.

=) Enheten kan vara instilld pa att neka anslutning till
datorn. I sé fall 6ppnar du SETTINGS-menyn, véljer
[Server setting] - [Manual setting] och stéller sedan
instéllningen for anslutning pa datorn pa [Permit]
(tillat) (sid. 113). Anvénd sedan programvaran
“Music Transfer” igen for att 6verfora ljudfiler fran
datorn (sid. 59).

=) Om ljudfiler inte kan dverforas nir enheten ar
ansluten till datorn via en trddlos LAN-anslutning
ansluter du enheten till datorn med en nitverkskabel
(LAN) och forscker sedan Gverfora ljudfilerna igen.

Overféringen avbryts i mitt under en atgérd nér
jag anvander programvaran “Music Transfer”.

=) Om ljudfiler inte kan dverforas nir enheten 4r
ansluten till datorn via en trddlos LAN-anslutning
ansluter du enheten till datorn med en natverkskabel
(LAN) och forsoker sedan éverfora ljudfilerna igen.

Timerinspelning fungerar inte. Enheten borjar
inte spela upp pa den tid som stallts in for
uppvakningstimern.

=) Timerinstillningarna avaktiveras under en
filoverforing fran datorn.

WM-PORT

Enheten kan inte importera ljudinformation fran
en "WALKMAN".

=) Ljudinformation kan inte importeras nir du valt
WM-PORT-funktionen. Valj HDD JUKEBOX-
funktionen nar du importerar ljudinformation
(sid. 58).

Enheten kan inte 6verfora ljudinformation till en
"WALKMAN".

=) Ljudinformation kan inte 6verféras nir du valt WM-
PORT-funktionen. Vilj HDD JUKEBOX-funktionen
nér du 6verfor ljudinformation (sid. 40).
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Jag hor inget ljud.

=P Kontrollera att "WALKMAN?” ir ordentligt ansluten
till WM-PORT.

=P Det kan ta en stund for uppspelningen att starta
beroende pa innehallet.

Enheten kan inte ansluta till internet.

=) Kontrollera nitverkets status. Oppna SETTINGS-
menyn och vilj [Network setting] - [Check
connections] (sid. 105).

Kontrollera nitverksinstéllningen eller kontakta din
internetleverantor.

Kontrollera att bredbandsroutern ar korrekt
instilld. Mer information om bredbandsrouterns
installningar finns i bruksanvisningen till routern
och i dokumentationen frén internetleverantoren.

=P Nir enheten ir direktansluten till ett modem utan
inbyggd router kan du inte ansluta till internet. Gor
anslutningen via en bredbandsrouter.

Om kontraktet med internetleverantoren begriansar
internetanslutningen till bara en enhet at gangen kan
inte enheten ansluta till internet nér en annan enhet
redan ér ansluten.

Kontakta internetleverantoren.

=P Nir enheten ir ansluten via ett tradlost nitverk, kan

elektromagnetiska falt ibland gora sa att enheten inte
kan ansluta till internet.

Enheten kan inte ansluta till ADSL.

= Du kanske har blandat ihop DSL- och TEL-
kontakten (telefon) pa splittern nir du anslot
kablarna.

=) Kontrollera om lamporna pi ADSL-modemet och
bredbandsroutern lyser pa ritt sitt. Mer information
finns i bruksanvisningen till utrustningen.

Enheten kan inte ansluta till internet via ett
tradlost natverk.

=P Kontrollera att den tradlosa adaptern ar kompatibel.
Information om kompatibla modeller finns pa
webbplatsen for den europeiska kundtjénsten Sony
Europe http://support.sony-europe.com/ (endast for
kunder i Europa).

=) Tridlosa nitverk paverkas av elektromagnetisk
strdlning fran mikrovagsugnar och andra enheter.
Om enheten befinner sig i narheten av en

sddan enhet ansluter du den trddlosa adapterns
forlangningskabel till den tradlosa adaptern, och
flyttar den till en plats dir mottagningen &r béttre.
Anviénd forlangningskabeln till den tradlosa
adaptern for att flytta den tradlosa adaptern till en
plats med bittre mottagning.

Séakerhetsnivan for AOSS-anslutningen har
minskat (WEP 128 osv.).

=) Om sikerhetsnivan for AOSS-anslutningen har
minskat av ndgon anledning, trycker du pd RESET-
knappen pé den tradlosa stationen med ett spetsigt
foremdl, t.ex. ett litet stift, och gor sedan AOSS-
instéllningen igen (sid. 100).

HOME NETWORK

Nar enheten anvdnds som klient

Jag kan inte ansluta till servern (ett
felmeddelande visas).

=) Kontrollera nitverkets status. Oppna SETTINGS-
menyn och vilj [Network setting] — [Check
connections] (sid. 105).

Kontrollera natverksinstéllningen eller kontakta din
internetleverantor.

Kontrollera att den hir enheten fatt korrekt IP-

adress. Om [DHCP] ir stilld pa [All auto] och

enheten fatt IP-adressen pa ritt satt visas IP-adressen

i teckenfonstret (sid. 103 och 104). Om IP-adressen

inte visas kontrollerar du féljande punkter.

o Kontrollera att bredbandsroutern ar paslagen
innan du slér pd enheten.

o Kontrollera att metoden for att erhilla en IP-adress
ar den metod som ska anvindas i det nitverk du
anvénder (sid. 99).

Kontrollera att de ursprungliga installningarna for
servern ér korrekt utforda.

Om ICF-funktionen (Internet Connection Firewall)
ar aktiverad pé servern kan det blockera enhetens
anslutning. I s fall stinger du av ICF-funktionen.

Kontrollera att registreringen av enheten har utforts
pa ritt satt pa servern.

Trots att du har raderat registreringen av enheten pa
servern ar det majligt att servern dnda visas i listan
Gver valbara servrar pa den har enheten.



Registrera enheten pa servern igen.
Starta om servern.

Oppna OPTIONS-menyn och vilj [Display]
- [Update info]. Det kan ta en stund innan servern
visas i teckenfonstret.

il

Enheten ansluter inte automatiskt till servern.

=P Om enheten ir direktansluten till servern med en
korskopplad kabel ér det inte sékert att enheten
kan ansluta till servern. Kontrollera att enheten ar
ansluten till servern via en hubb.

Jag kan inte registrera enheten pa en VAIO-dator.

=) Kontrollera att nitverksanslutningen ar ritt utford
och kontrollera foljande punkter.

o Kontrollera om férbockningen av "Release
confirmation number” (bekriftelsenummer for
utgévan) ar raderad.

o Kontrollera att bredbandsroutern ir paslagen
innan du sldr pa enheten.

o Kontrollera att metoden for att fa en IP-adress
ar den rétta metoden for det nitverkssystem du
anvinder (sid. 99).

Den server som jag vill ansluta till finns inte med
i listan 6ver valbara servrar.

=) Oppna OPTIONS-menyn och vilj [Display] -
[Update info]. Det kan ta en stund innan serverlistan
uppdateras.

=P Se till att en “music server” (musikserver — en
programvara) dr aktiv pa den anslutna servern.
Om du anvinder VAIO Media kontrollerar du att
“Status” dr stillt pa “Start” i fonstret "VAIO Media
console” (VAIO mediekonsol).

Det tar en stund for enheten att ansluta till
servern.

=) Om internetanslutningen inte gar via en
bredbandsrouter kan det ta ungefir 30 sekunder,
efter det att du slagit pa strommen till enheten, for
att fi en IP-adress sa att anslutningen till servern kan
starta.

=P Enhetens [P-adress anvinds redan av en annan
enhet. Ange en annan IP-adress.

Anslutningen till servern kan inte upprattas eller
det gar inte att spela upp.

=) Om du lagger till en bredbandsrouter efter det att
du har anvint enheten i en nitverksanslutning utan
bredbandsrouter, kan det handa att IP-adressen
andras automatiskt och att anslutning till servern blir
omdjlig att uppritta. I sa fall gar du till listan 6ver
valbara servrar och uppdaterar instéllningen for att
fa en ny IP-adress. (Mer information finns under
”Den server som jag vill ansluta till finns inte med i
listan 6ver valbara servrar” pa den har sidan.)

Det blir korta avbrott i ljudet.

=) Avbrott i ljudet kan orsakas av elektromagnetiska filt
nér enheten dr ansluten till ett tradlost natverk.

= Avbrott i ljudet kan uppsté nér servern kér manga
program. Stédng de andra programmen pé servern.

Ljudformatet som visas pa enheten skiljer sig
fran formatet pa servern.

=) Ljudformatet for uppspelning via ett nétverk visas pd
enheten. Det kan vara ett annat format &n det format
som visas pé servern.

“Incompatible format found.” (ej kompatibelt
ljudformat) visas i teckenfonstret och sparet kan
inte spelas upp.

=) Kontrollera om ljudfilen pa servern ér skadad eller
raderad. Mer information finns i bruksanvisningen
till servern.

Nar enheten anvdands som en server

Enheten kan inte dterfinnas pa klientsidan eller
klienten kan inte ansluta till enheten.

=) Enheten 4r i "Standard (power save)”-standbylige.
Sla pa enheten eller still standbylaget pa "Quick
start-up” (snabbstart) (sid. 125).

= Kontrollera att nitverket dr korrekt instéllt. Annars
kan inte anslutningen upprittas.

=) Serverfunktionen pa enheten kan vara avstingd.
Oppna SETTINGS-menyn och vilj [Server setting]
och starta serverfunktionen genom att stélla [Server
function] pa [Start].

= Servern ir instilld for att neka anslutning med
klienten. Kontrollera med [Manual setting] i menyn
for serverinstallningar om klienten ér registrerad
eller ¢j (sid. 113).
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=) Det maximala antalet 20 anslutningsbara klienter har
stallts in. Radera med [Manual setting] i menyn for
serverinstéllningar klienter som inte behover vara
registrerade.

=) Vissa nitverksmiljoer tilliter inte automatisk

anslutning av klienten. Registrera klienten

manuellt med [Manual setting] i menyn for

serverinstéllningar.

Enhetens serverfunktion stings av om enheten utfor

nagon av foljande funktioner. Enheten dteransluts till

klienterna nar respektive funktion har slutforts.

o Inspelning

e Import

o Redigering

e Manuell analys av musikinformation for ”SensMe™
Channels”

o Formatkonvertering

e Import av ljudinformation fran en dator*1

e Uppdatering av systemets programvara*1

o Andring av design for fonstret*!

o Flytt av sparinformation till ett mottagarsystem*!

e Formatering av systemet*!

*1 Om du avbryter atgarden genom att trycka pa
1/ och enheten vixlar éver till standby med
snabbstart (sid. 125), fortsitter serverfunktionen
att vara avbruten.

Om enheten inte dteransluter till klienten néir
ovanstéende procedur har slutforts 6ppnar du
SETTINGS-menyn, véljer [Server setting] - [Manual
setting] och kontrollerar sedan att 6nskad klient har
registrerats. Om 6nskad klient inte har registrerad
utfor du proceduren under "Registrera en klient
manuellt” (sid. 113) och registrerar klienten
manuellt.

Spar pa enheten visas inte pa klienten.

= Om du vill spela ljudinformation i ett format som
inte kan hanteras av klienten véljer du HOME
NETWORK-funktionen pa enheten. Begransningen
med den hir metoden ar att klienten ar den enda
enhet som kan anslutas till enheten.

Klienten kan inte spela upp spar pa enheten.

=) Antalet anslutningsbara klienter som kan spela
upp ljudinformation pé servern har redan natt
maxgrénsen. Avbryt uppspelningen pa klienter du
inte behover ha igang, sa att den onskade klienten
kan spela upp informationen.

Beroende pé natverksmiljon kan det handa att
uppspelning pa flera klienter inte ar mojlig. Det
kanske gér att spela upp pa den 6nskade klienten om
du forst stoppar uppspelningen pé en klient som du
inte behover anvinda.

Sparinformation uppdateras nér inspelningen
eller redigeringen har utforts. Pa grund av det

hir kan det hinda att klienten ibland inte far
korrekt sparinformation. I sa fall bor du uppdatera
informationen pé klienten.

SERVER-indikatorn pa enheten fortsatter

att lysa dven efter det att klienten avbrutit
uppspelningen. Antalet anslutna klienter som
visas pa enheten motsvarar inte det verkliga
antalet.

=P Det hir kan intréffa ibland, beroende pa nir
serverinformationen ldses av klienten.

Vid anvdndning av PARTY MODE

Enheten kan inte spela upp spar som for tillfallet
spelas upp av "varden”.

=P ”Virden” spelar upp ett spér av ett ljudformat som
inte kan spelas upp pa enheten.

=P Det tar ungefir 10 sekunder innan det uppspelade
ljudet hors.

= Om ett spar spelas upp av "virden” nir enheten
gar in i PARTY MODE som en “gdst’, startar inte
enheten uppspelningen mitt inne i sparet. Enheten
borjar spela upp fran och med ndsta spar som
“virden” spelar upp.

Jag kan inte anvdnda inspelningstimern
(Recording Timer).

= Ett stromavbrott har intraffat, eller nitkabeln
kopplades bort, nar timerinstillningen var i
standbylage.

=) Nagot har sttt till enheten eller s& har den blivit
utsatt for vibrationer. Placera enheten pa ett stabilt
underlag.

Inspelningstimern ar avaktiverad nar enheten
sikerhetskopierar ljudinformation, aterstiller
ljudinformation, 6verfor ljudfiler fran datorn eller
flyttar sparinformation till ett mottagarsystem.

Trots att jag har stallt in uppvakningstimern
(Wake up Timer) startar inte enheten
uppspelningen pa den angivna tiden.

=P Ett stromavbrott har intraffat nir timerinstillningen
var i standbylédge eller natkabeln kan ha kopplats
bort.

=P Nagot har sttt till enheten eller s& har den blivit
utsatt for vibrationer. Placera enheten pa ett stabilt
underlag.

Uppvakningstimern (Wake up Timer) ér avaktiverad
nér enheten sékerhetskopierar ljudinformation,
aterstaller ljudinformation, 6verfor ljudfiler

fran datorn eller flyttar sparinformation till ett
mottagarsystem.



Inspelningen som gjordes med
inspelningstimern (Recording Timer) ar inte
fullstandig. En del i borjan eller i mitten saknas.

= Ett stromavbrott har intrffat nar timerinstallningen
var i standbyldge eller natkabeln kan ha kopplats
bort.

=P Du utforde en étgird, t.ex. en redigering, eller du
sikerhetskopierade informationen strax innan
inspelningstimern (Recording Timer) aktiverades.

=P Nagot har stott till enheten eller s har den utsatts for
vibrationer. Placera enheten pa ett stabilt underlag.

Sakerhetskopiering

Nar jag utfort en inkrementell
sakerhetskopiering dubbleras volymen pa den
sakerhetskopierade informationen jamfoért med
den ursprungliga storleken.

=P Nir du utforde den inkrementella
sikerhetskopieringen var klockan felaktigt stalld
(klockan var installd pa en tid fore den tid da
den senaste sikerhetskopieringen utférdes).
Klockinstéllningen édtergar till sin standardinstéllning
om nitkabeln kopplas bort fran vigguttaget
en stund. Stéll klockan ritt och utfor sedan en
inkrementell sikerhetskopiering igen
(sid. 126 och 127).

=P Utfor en fullstindig sikerhetskopiering
(sid. 126 och 127).

Under aterstéllning av ljudinformationen kan ett
meddelande med ungefér foljande lydelse visas.

[The backup file that you have just been restored has
been subjected to multiple restorations in the past. In
the OpenMG system, restrictions may be placed on
the restoration of copyrighted materials that have been
restored 4 or more times. This message appears when
the backup file you are using has been restored 4 or more
times.] (Den sakerhetskopia som du forsoker dterstalla
har redan anvints for flera aterstéllningar. I OpenMG-
systemet kan det finnas restriktioner for copyrightskyddat
material som har aterstillts 4 ganger eller fler. Det har
meddelandet visas nar du har éterstillt en sikerhetskopia
4 ganger eller fler.)
= Om en aterstilld fil blir obrukbar pa grund av ett fel
i en kringutrustning eller pa grund av att systemet ar
mycket instabilt
o Kontakta din lokala auktoriserade serviceverkstad.
=P Om filbekriftelsen (valideringen) misslyckas dven
efter flera forsok att bekrafta filen
o Se efter om det dr ndgot fel pa USB-hérddisken
med sakerhetskopian.

Flytta sparinformation

Avsandaren och mottagaren kan inte ansluta till
varandra.

= Kontrollera att riktningsinstéllningarna for de
tvé systemen (avsandaren och mottagaren) ar ritt
utférda.

= Kontrollera att flyttning av sparinformation kan
hanteras av bade avsandar- och mottagarsystemet.

Det tar lang tid att ansluta.

= Det hir intriffar ibland nir avsindarsystemet
innehaller en stor méngd sparinformation.

Vissa spar kan inte flyttas.

=) Om sparinformationen har ett ljudformat som
inte kan hanteras av mottagarsystemet kan inte
informationen flyttas.

Innehallsbilden for sparet som flyttats kan inte
visas.

=P Om bilden har ett format som inte kan hanteras av
mottagarsystemet kan inte bilden flyttas.

Enheten fungerar daligt.

=) Enheten kan vara péverkad av statisk elektricitet eller
andra faktorer. I s fall kan du prova att starta om
enheten. Om enheten fortfarande fungerar daligt
arterstiller du enheten (sid. 153).

=) Om ett varningsmeddelande visas, foljer du
anvisningarna i meddelandet.

Fem alfanumeriska tecken visas i teckenfonstret.

=) Sjilvdiagnosfunktionen har aktiverats. Ett
servicenummer som bestar av fem alfanumeriska
tecken (t.ex. E 00 11) visas i fonstret nar
sjalvdiagnosfunktionen har aktiveras for att
forhindra felfunktioner. Om servicenumret visas
kontaktar du den auktoriserade serviceverkstaden
pa platsen och talar om for personalen vilket
servicenummer som visades.

E XX XX
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Pa/Standby-indikatorn blinkar (rott).

=P Hogtalarnas skyddsfunktion har aktiverats. Koppla
i s fall bort natkabeln fran vigguttaget och
kontrollera hogtalarkabeln. Om du inte upptacker
nagra fel, t.ex. en kortslutning, och Pa/Standby-
indikatorn inte lyser, ansluter du nitkabeln till
végguttaget igen.

Jag kan inte anvénda fjarrkontrollen.

= En vixelriktarkrets (inverter circuit) till ett lysror
finns i narheten av enheten. Flytta enheten bort fran
kretsen.

“Audio data is corrupted” (ljudinformationen &r
skadad) visas i fonstret.

=) Vilj [Repair].

Enheten vibrerar eller stérande ljud hors fran
ventilationshalet.

=P Vibrationerna orsakas av den snabbt roterande
harddisken och de stérande ljuden kommer frin
kylflikten. Det hdr ar helt normalt och inget tecken
pa fel.

Vibrationer eller stérande ljud fran enheten 6kar
under inspelning av en CD-skiva.

=) Harddisken roterar snabbare under inspelning av
en CD-skiva dn under uppspelning av skivan, sa att
vibrationerna och de storande ljuden okar ér inte
nagot tecken p4 fel.
Mingden vibrationer och storningar beror pi CD-
skivans typ.

Om reparation av harddisken

e Det dr mojligt att harddiskens innehéll maste
granskas vid en eventuell reparation eller
inspektion nir en funktionsstorning atgirdas
eller om enheten modifieras. Daremot kopieras
eller sparas inte innehéllet av Sony.

e Sony avgor om harddisken behover formateras
om eller bytas ut. Allt innehall pa harddisken
raderas d3, inklusive eventuellt innehall som
bryter mot upphovsréttslagar.

"GIGA JUKE"” Wireless Player

Enheten slas inte pa.

= Anslut 12 V nitadaptern ordentligt till den har
enheten och till ett vagguttag (sid. 134).

= Enhetens interna system har kanske rakat ut for en
funktionsstorning, eller det kan handa att enheten
paverkas av en stark elektrisk stérning som orsakats
av ett fel i stromf6rsorjningen, till f6ljd av att den
tappats, utsatts for stark statisk elektricitet eller aska.
I sa fall kopplar du bort 12 V nitadaptern, vintar
ungefir 30 sekunder och ansluter den sedan igen.

Enheten stdangs inte av.

= Enhetens interna system har kanske rakat ut for en
funktionsstorning, eller det kan hinda att enheten
paverkas av en stark elektrisk stérning som orsakats
av ett fel i stromforsorjningen, till fljd av att den
tappats, utsatts for stark statisk elektricitet eller dska.
I 54 fall kopplar du bort 12 V nitadaptern, vintar
ungefar 30 sekunder och ansluter den sedan igen.

=P Enheten vixlar 6ver till standbylage nér du stinger
av strommen (Pa/Standby-indikatorn ténds och lyser
rott). Om du vill stinga av strémmen helt och hallet
kopplar du bort 12 V nitadaptern.

“The DC-IN voltage is too high. Connect the
specified AC power adaptor!” visas och enheten
vaxlar over till standbylaget.

=) En annan nitadapter in den medfoljande anvinds
och enheten matas med en for hog spanning.
Anvind den medfoljande 12 V nitadaptern.

"The internal temperature of the device is too
high!” (Temperaturen i enheten ar fér hog.)
visas och enheten vaxlar ver till standbyldge.
Pa/Standby-indikatorn blinkar (inget
meddelande visas i teckenfonstret nar enheten
ar i standbylage).

=) Om du lyssnar pa den hir enheten med hig
ljudvolym under en langre tid kan temperaturen i
enheten bli for hdg. Sting av enheten och vinta en
stund tills den svalnat, och sl4 sedan pa den igen.



"An error has occurred in the internal system.”
visas och enheten vaxlar 6ver till standbyldge.

= Systemets automatiska skyddsfunktion har aktiverats.
Koppla bort 12 V nitadaptern, vinta ungefir 30
sekunder, och anslut den sedan igen.

AOSS-anslutning

"No wireless station/access point in AOSS mode
found.” (Ingen tradlos station eller accesspunkt i
AOSS-lage patraffades.) visas.

= Du har inte tryckt pi AOSS-knappen pé den tradlosa
stationen/den tradlosa LAN-accesspunkten. Utfor
AOSS-installningen igen.

=P Placera enheten och den tradlosa stationen/den
trddlosa LAN-accesspunkten i narheten av varandra,
och utfér AOSS-instéllningen igen.

"An error occurred while transferring AOSS
information., "An error occurred in security
information.” eller "An error occurred while
transferring security key." visas.

= Ett fel uppstod vid informationsutbytet mellan
enheten och den tradlosa stationen/den tradlosa
LAN-accesspunkten. Vinta en stund och utfér sedan
AOSS-installningen igen.

=P Placera enheten och den tradlosa stationen/den
trddlosa LAN-accesspunkten i narheten av varandra,
och utfér AOSS-instéllningen igen.

"Another device is connected to the access point.
Try again later." visas.

= AOSS-instillningen har utforts for en annan enhet.
Vinta en stund och utfor sedan AOSS-instéllningen
igen.

"Multiple wireless stations/access points in AOSS
mode found. Try again later." visas.

=P Flera tradlosta stationer/tradlosa LAN-accesspunkter
i AOSS-laget hittades. Vanta en stund och utfor
sedan AOSS-instéllningen igen.

HOME NETWORK

Jag kan inte ansluta enheten till ett

natverk. ("Cannot connect to the server!,

"A communication error occurred.” eller "A
communication error occurred. Information
retrieval cancelled! visas.)

"GIGA JUKE Wireless Player” visas och enheten
slas inte pa.

=) “GIGA JUKE” Music Server kanske ar i "Standard
(power save)”-standbylige. S1a pd "GIGA JUKE”
Music Server eller still standbylidget pa "Quick start-
up” (sid. 125).

=P Kontrollera att den tradlsa stationen/den tradlosa
LAN-accesspunkten ar paslagen.

Kontrollera att "GIGA JUKE” Music Server och
datorn ar paslagna.

/

=) Nitverksinstillningarna pa enheten kan vara
felaktiga. Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Device information] - [Network information] och
kontrollera installningarna.

=P “GIGA JUKE” Music Server eller datorn kan vara
ostabila. Starta om den.

= Kontrollera att "GIGA JUKE” Music Server och
datorn dr anslutna till den tradlosa stationen/den
tradlosa LAN-accesspunkten pa ritt satt.

=) Kontrollera foljande sa att du ar siker pa att
”GIGA JUKE” Music Server och datorn ér korrekt
forberedda:
o Servern har startat.
o Serverfunktionen dr stélld pa [Start].
e Den hir enheten har registrerats.

= Placera enheten och den trédlosa stationen/den
tradlosa LAN-accesspunkten i narheten av varandra.

=) Om ICF (Internet Connection Firewall)-funktionen
(brandviggen) ér aktiverad pa datorn kan den
blockera enhetens anslutning till datorn. Du kan
behova dndra brandviggens instillningar sa att
enheten tillats ansluta. (Mer information om
hur du dndrar brandvéggens installningar finns i
bruksanvisningen till datorn.)

= Om du formaterat systemet i "GIGA JUKE” Music

Server eller utfort en systematerstallning pa datorn,
utfor du natverksinstallningarna igen (sid. 135).
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"GIGA JUKE” Music Server eller datorn visas inte i
fonstret for val av server.

= Du kanske har slagit pa den hir enheten innan du
slog pa "GIGA JUKE” Music Server eller datorn.
Vilj [Update info] i fonstret for val av server sa att
serverlistan uppdateras (sid. 140).

=P Kontrollera att den tradldsa stationen/den tradlosa

LAN-accesspunkten dr paslagen.

Kontrollera att "GIGA JUKE” Music Server och

datorn ar paslagna.

i

=) Kontrollera foljande sa att du ér siker pa att
”GIGA JUKE” Music Server och datorn ir korrekt
forberedda:

o Servern har startat.
o Serverfunktionen ar stélld pa [Start].
e Den hir enheten har registrerats.

Jag kan inte spela upp ljudinformationen pa ett
normalt satt.

= Upprepad uppspelning eller slumpvis uppspelning
har aktiverats. Oppna SETTINGS-menyn och still
[Play mode] pa [Continue] (sid. 144).

Det blir avbrott i ljudet nér det spelas upp.

=P Bandbredden for det tradlosa LAN-nitverket kan
vara for liten. Placera enheten och den trddlosa
stationen/den trddlésa LAN-accesspunkten i
nérheten av varandra och kontrollera att det inte
finns nagot blockerande hinder mellan enheterna.

=) Datorn kanske har minga program startade. Om ett
antivirusprogram ér startat pa datorn stanger du av
programvaran tillfalligt eftersom det kan ta en stor
mangd av systemets resurser.

= Beroende pd nitverksmiljon eller nirvaron av
elektromagnetiska falt kanske det inte gér att spela

upp spar med mer @n en klientenhet i taget aktiverad.

For att fa enheten att spela upp sparen stinger du av
en av klientenheterna.

Jag kan inte snabbspola, varken framat eller
bakat.

= Som foljd av begrinsningar hos systemet kan du inte
snabbspola material av foljande slag vare sig framat
eller bakat:

o Spéar med okind langd.
e Upphovsrittskyddade spar i WMA-format.

Nar du spelar upp den har typen av spér visas inte
forloppsstapeln i uppspelningsfonstret.

“Incompatible format found. Cannot play.” visas.

= Du kan inte spela upp ndgra andra filer &n ljudfiler.

“Cannot play back” (Kan inte spela upp.) visas.

=) Du kan inte spela upp foljande spar:
o Spar som Gvertrader
uppspelningsbegransningarna.
e Spar med oriktig upphovsrittsinformation.
© Spar, som du kopt via en internetbaserad
musikaffir, och som inte medger streaming i ett
hemmanitverk.

{

Kontrollera att det valda sparet inte raderats fran
servern. Om spéret raderats trycker pA HOME
NETWORK och viljer ett annat spér.

Kontrollera att den tradlosa stationen/den tradlosa
LAN-accesspunkten ar paslagen.

Kontrollera att "GIGA JUKE” Music Server och
datorn ér paslagna.

”GIGA JUKE” Music Server eller datorn kan vara
ostabila. Starta om den.

Kontrollera att "GIGA JUKE” Music Server och
datorn ar anslutna till den trédlosa stationen/den
tradlosa LAN-accesspunkten pa ratt satt.

LR 2N A

"There are no playable tracks.”
(Uppspelningsbara spar saknas.) visas.

= Om det saknas spér i den valda mappen kan du inte
6ppna den for att visa innehéllet i den.

Jag kan inte spela upp ett upphovsrattskyddat
spar i WMA-format.

=) Om du inte kan ansluta till datorn med VAIO
Media Integrated Server som server, kan inte
upphovsrittskyddade spar i WMA-format spelas
upp. Anvind Windows Media Player som server for
anslutning till datorn (sid. 180).

=) Det kan hinda att vissa spar inte kan spelas upp,
beroende pd WMA-filformatet.

Jag kan inte valja ett spar som valts tidigare.

= Spérinformationen kan ha dndrats pa "GIGA
JUKE” Music Server eller datorn. Tryck pa HOME
NETWORK-knappen pa enheten. Om detta inte
l6ser problemet valjer du om servern ("GIGA JUKE”
Music Server eller datorn) i fonstret for val av server.



Information om den har enheten visas inte
i under [Media Sharing] (mediadelning) pa
Windows Media Player 11.

=P Enheten visas som “Unknown Device” (okind
enhet). Det hér ér inte ett tecken pa att nagot ar fel.

Internetradio

Enheten kan inte ansluta till internet.
("Cannot connect to the radio station.” eller "A
communication error occurred. Information
retrieval cancelled! visas.) "GIGA JUKE Wireless
Player”visas och enheten slas inte pa.

=P Kontrollera att den tradldsa stationen/den tradldsa
LAN-accesspunkten ar paslagen.

= Nitverksinstillningarna pa enheten kan vara
felaktiga. Oppna SETTINGS-menyn och vilj
[Device information] - [Network information] och
kontrollera instillningarna.

= Placera enheten och den trédlosa stationen/den
trddlosa LAN-accesspunkten i narheten av varandra.

= Om kontraktet med internetleverantoren begransar
internetanslutningen till bara en enhet at gangen
kan inte den hir enheten ansluta till internet
nir en annan enhet redan dr ansluten. Kontakta
internetleverantoren.

PARTY MODE

“Cannot play back” (Kan inte spela upp.) visas.

=) Du kan inte spela upp foljande spar:
o Spér som Overtrader
uppspelningsbegransningarna.
o Spar med oriktig upphovsrittsinformation.
® Spar, som du kopt via en internetbaserad
musikaffir, och som inte medger streaming i ett
hemmanitverk.

“A communication error occurred.”
(Kommunikationsfel.) visas.

Det blir korta avbrott i ljudet.

= Bandbredden for det tradlosa LAN-nitverket kan
vara for liten. Placera enheten och den tradlosa
stationen/den tradlosa LAN-accesspunkten i
nirheten av varandra och kontrollera att det inte
finns nagot blockerande hinder mellan enheterna.

Listan med radiostationer i teckenfonstret &r inte
samma lista som den jag har redigerat pa datorn.

=P Du har inte stillt enhetens klocka, eller sa dr
klockan felstalld. Stall in rétt tid genom att 6ppna
SETTINGS-menyn och vilja [Option] - [Clock]
(sid. 31).

=P Kontrollera att den tradldsa stationen/den tradlosa
LAN-accesspunkten dr paslagen.

= Kontrollera att "GIGA JUKE” Music Server ir
paslagen.

=P “GIGA JUKE” Music Server kan vara ostabil. Starta
om den.

= Kontrollera att "GIGA JUKE” Music Server ir
korrekt ansluten till den tradlosa stationen/den
tradlosa LAN-anslutningspunkten.

Normala atgérder kan inte utforas pa enheten.

=) Normala atgirder kan inte utforas pa enheten nir
enheten ér i liget PARTY MODE. Om du vill utfora
dessa atgirder maste du forst avsluta PARTY MODE.

Jag tryckte pa PARTY-knappen for att vaxla
over till laget PARTY MODE, men varken sparets
namn, albumtiteln eller artistnamnet visas pa
enheten och inget ljud spelas upp.

= Om “virden” spelade upp ett spar nir du tryckte pa
PARTY-knappen for att véxla 6ver till laget PARTY
MODE, startar inte enheten uppspelningen férran
“virden” avslutat uppspelningen av det aktuella
sparet och borjar uppspelningen av nista spar.

Buiuxos|a4 .

165%



"Set the clock first.” (Stall klockan forst.) visas.

= Om du inte har stillt klockan pa enheten kan du inte
stélla in uppspelningstimern. Stéll klockan innan du
stiller in uppspelningstimern (sid. 31).

"Select the day(s) you want to set." (Valj dag/
dagar) visas.

Den hér enheten svarar inte pa atgarderna som
jag forsoker utféra. Den hér enheten fungerar
inte som den ska.

= Enhetens interna system har kanske rakat ut for en
funktionsstorning, eller det kan hinda att enheten
paverkas av en stark elektrisk stérning som orsakats
av ett fel i stromforsorjningen, till f6ljd av att den
tappats, utsatts for stark statisk elektricitet eller ska.
I sa fall kopplar du bort 12 V natadaptern, vintar
ungefir 30 sekunder och ansluter den sedan igen.

= Du kan inte vilja [OK] i [On-timer] - [On] - [Day
setting]-menyn innan du valt en dag. Vilj en
veckodag och vilj sedan [OK].

"Play back the source for timed playback before
on-timer setting.” (Spela upp kéllan du gor
uppspelningesinstallningen for.) visas.

=) Om inte enheten spelar upp den killa som du ténker
anvénda for uppspelningstimern, kan du inte vilja
[Yes] for [On-timer] - [On] - [Source setting]. Stall
in uppspelningstimern nir den 6nskade killan spelas
upp.

= Om du har aktiverat Audio In-funktionen kan du
inte vilja [Yes] for [On-timer] - [On] - [Source
setting].

Instéllningen for uppspelningstimern aktiveras
inte ndr starttiden nas. Instéllningen for
uppspelningstimern avaktiveras inte nar
sluttiden nas.

Jag kan inte anvénda fjarrkontrollen.

=P Kontrollera om du har satt batterierna i
fjarrkontrollen pa ritt satt. Sétt in batterierna i
fjarrkontrollen pé korrekt sitt (se det medfoljande
hiftet "Installationsguide”).

=P En vixelriktarkrets (inverter circuit) till ett lysror
finns i narheten av enheten. Flytta bort enheten frén
kretsen.

Det hors inget ljud fran hogtalarna.

= Du har sinkt volymen for mycket. Hoj volymen.

Det hors inget ljud fran horlurarna.

= Horlurarna dr kanske inte ordentligt anslutna till
enheten. Anslut dem ordentligt.

Hela titeln (for ett spar, radiostation osv.) kan inte
visas.

=) Instillningen for uppspelningstimern avbryts nar
enheten vixlar ver till PARTY MODE.

ra installningar

"There is no server to delete!” (Det finns ingen
server som kan raderas.) visas.

= Om det inte finns négon server att radera kan du inte
vilja [Server delete].

Nar jag anslutit 12 V natadaptern visas ingen
klocka och demonstrationen startar.

= Enheten ar instilld for att spela upp demonstrationen
(sid. 134). Om du inte vill att demonstrationen ska
spelas upp stiller du klockan (sid. 31).

= Pj grund av systembegransningar kan bara ungefir
120 tecken per titel visas.

Volymen fran den externa enhet som &r ansluten
till AUDIO IN-kontakten &r for lag.

=) Oppna SETTINGS-menyn och vilj [Option]
- [AUDIO IN sensitivity] - [High (Headphone out)].



Forsiktighetsatgarder/Tekniska data

Forsiktighetsatgarder/Tekniska data 169

e1ep eysiuya] /1apiebiesiaybipisioq

167%



168



Forsiktighetsatgarder/Tekniska data

Forsiktighetsatgarder

"GIGA JUKE"” Music
Server

Om sdkerhet

Dra ut stickkontakten ur
vigguttaget om anldggningen inte
ska anvindas pa linge. Hall alltid i
stickkontakten néir du drar ut den.
Dra aldrig i sladden.

Skulle nagot fast foremal eller
nagon vitska, komma in i enheten
kopplar du bort nitkabeln och
later enheten bli undersokt

av behorig personal innan du
anvinder den igen.

Nitkabeln far bara bytas ut av en
behorig servicetekniker.

Om placering

Placera inte enheten s att den
lutar eller dar det dr extremt
varmt, kallt, dammigt, smutsigt
eller fuktigt och inte heller dar
ventilationen inte ér tillricklig
eller pa en plats som &r utsatt for
vibrationer, direkt solljus eller
starkt ljus.

Var forsiktig nér du placerar
enheten eller hogtalarna pé ytor
som specialbehandlats (t.ex.
med vax, olja eller polermedel)
eftersom det kan uppsta flackar
eller missfargningar pa ytan.

Om du flyttar enheten direkt frin
en kall till en varm plats, eller om
den placeras i ett fuktigt rum,
kan kondens bildas pa linsen
inne i CD-spelaren och orsaka
funktionsstorningar. I s fall tar
du ur skivan och limnar enheten
paslagen under ungefir en timme
tills fukten hunnit avdunsta.

Om upphettning

e Det dr normalt att enheten blir
varm under anvindning och det
ar ingen anledning till oro.

Vidror inte héljet om enheten har
anvints under en lingre tid med
hog ljudvolym, eftersom det kan
vara hett.

Blockera inte ventilationshélen
pa baksidan av enheten. Om

du blockerar ventilationen kan
inte virmen ledas bort och

en overhettning kan leda till
funktionsstorningar. Se till att
dessa hal inte tacks for pa nagot
sitt.

Nar du flyttar enheten

Flytta inte enheten med en CD-skiva
insatt. Om du gor det riskerar du att
skada CD-skivan.

Om hogtalarsystemet

Det hir systemet dr inte magnetiskt
avskdrmat vilket gor att dess
magnetfélt kan stora bilden pa en
TV indrheten. I s fall slar du av
TV:n, véntar 15 till 30 minuter, och
slar sedan pd TV:n igen. Om det
inte blir nagon forbittring flyttar du
hégtalarna lingre bort fran TV:n.

Om volyminstallning

CD-skivor aterger ljud med betydligt
mindre brus dn vinylskivor. Om
du inte ténker pa det, utan hojer
volymen under ett avsnitt med
enbart brus (du kanske ar van att
gora det med vinylskivor) kan ett
parti med hog volym plétsligt dyka
upp och skada hogtalarna.

Se till att du har sankt volymen
innan du startar uppspelningen.

Tank péd andra

Hall volymen pa en lagom niva med
tanke pa dina grannar, det géller
sdrskilt pa natten.

Om punkter som r tanda eller
slackta pa LCD-skdrmen

Det kan hinda att du uppticker sma
punkter (roda, blaa eller grona) pa
LCD-skidrmen som inte slacks eller
punkter (svarta) som inte tinds.
Dessa punkter ér inte ett tecken

pa fel. Trots att LCD-skdrmen ar
tillverkad med hég precision och har
99,99% eller fler aktiva bildpunkter
kan det i undantagsfall hinda att
vissa bildpunkter inte tinds eller
slacks.

Om hérddisken

Pa grund av den hoga

lagringstitheten kan harddisken

ldsa och skriva information mycket
snabbt. Samtidigt 4r den kénslig

for vibrationer, stotar och damm,

och kan litt skadas av det. Aven

om hérddisken &r utrustad med en

sikerhetsmekanism, som forhindrar

att information gar forlorad pa
grund av dessa risker, bor du tinka
pé foljande nér du hanterar enheten.

o Utsitt inte enheten for harda
stotar eller vibrationer.

o Anvind inte enheten pa stillen
som &r utsatta for mekaniska
vibrationer eller som inte erbjuder
ett stabilt underlag.

Flytta inte enheten medan
nétkabeln dr ansluten till ett
végguttag.

Koppla inte bort nitkabeln nir
enheten spelar in eller spelar upp
ett spar.

Anvind inte enheten pd

platser som dr utsatta for
extrema temperaturandringar
(temperaturvariationer storre dn
+10°C/timme).
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Forsok inte byta ut eller
uppgradera hirddisken pa egen
hand, eftersom det kan leda till
funktionsstorningar.

Sony ger ingen ersittning for
information som gatt forlorad pa
grund av att harddisken skadats.

Om sikerthetskopiering
Ljudinformation och
systeminstallningar som sparats pa
enhetens harddisk kan ga forlorade
vid en reparation av enheten.
Innan du laimnar in enheten

for reparation bér du anteckna
instdllningarna och anvinda
sikerhetskopieringsfunktionen for
att sdkerhetskopiera informationen
till en USB-hérddisk (se
”Sikerhetskopiera och aterstilla
ljudinformation” p4 sid. 126).
Informationen pé enhetens harddisk
kan skadas @ven under normal
anvindning. For att forebygga
informationsforluster bér du
sikerthetskopiera den regelbundet.
Tank p4 att vi inte kan goras
ansvariga for information som gar
forlorad eller paverkas under normal
anvindning eller reparation.

Rengora héljet

Rengor enheten med en mjuk
duk ldtt fuktad med ett milt
rengdringsmedel. Anvind aldrig
skurdukar, skurpulver eller
l6sningsmedel som t.ex. thinner,
bensin eller alkohol.

Om natkabeln

Innan du kopplar bort natkabeln
fran vigguttaget stéller du enheten i
standbylage (ljuspanelen pd enheten
lyser inte). Om du kopplar bort
natkabeln nir enheten anvinds
(Pa/Standby-indikatorn lyser gront
eller ljuspanelen lyser) finns det risk
for att den inspelade informationen
gar forlorad eller att enheten rakar ut
for funktionsstorningar.

Observera angaende CD-skivor

o Skydda skivorna sa att de inte
repas och sitt inte fast etiketter av
nagot slag pa skivytan.

e CD-skivor som inte dr av
standardformat (t.ex. stjarn-,
hjértformade eller fyrkantiga)
kan inte spelas upp pa den hir
enheten. Sddana skivor kan skada
enheten.

® Rengor skivorna med en
reng6ringsduk och torka dem
fran mitten och ut mot kanterna
(radiellt). Om en skiva ar extremt
smutsig torkar du rent den med en
latt fuktad duk, och torkar sedan
torrt med en torr duk. Rengér inte
skivorna med t.ex. bensin, thinner
eller andra rengéringsmedel,
anvénd inte heller antistatiska
sprayer, saidana som anvinds for
vinylskivor.

Lat inte skivorna ligga dar det ar
varmt, t.ex. i direkt solljus eller

i virmen frén till exempel ett
varmluftutslapp.

Anvind inte hyrskivor eller
begagnade skivor dar lim kryper
fram ldngs kanten pa etiketten.
D4 finns det risk for att skivan
fastnar i nagot inne i enheten med
funktionsstérningar som foljd.
Anvind inte rengoringsskivor
av den typ som finns att kopa

i handeln eftersom dessa kan
orsaka funktionsstorningar i
enheten.

Ljud-CD-skivor som kodats med
upphovsréttsteknologi

Den hir produkten har tillverkats
for uppspelning av skivor som
foljer standarden Compact Disc
(CD). Nyligen har vissa skivbolag
borjat sélja ljud-CD-skivor med
upphovsrittssignaler. Tank pa att
vissa av dessa skivor inte foljer
CD-standarden och kanske darfor
inte kan spelas upp av den har
produkten.

Notering om DualDiscs

En DualDisc dr en tvasidig skiva
med DVD-inspelning pé en sida och
digital ljudinspelning pa andra sidan.
Eftersom sidan med ljudmaterialet
inte foljer Compact Disc (CD)-
standarden kan det dock hinda

att den inte gér att spela i den har
brannaren.

Om uppspelning av MP3-skivor

o Den hir enheten kan
hantera formatet MP3,
samplingsfrekvenserna
32, 44,1 och 48 kHz och en
bithastighet pa 32 till 320 kbps.
Om du spelar upp en skiva
som spelats in med en annan
samplingsfrekvens eller
bithastighet pa den hir enheten
finns det risk att uppspelningen
avbryts, att hoga ljud hors eller
att det blir avbrott i ljudet och
dessutom kan hégtalarna skadas.
Om en fil p en skiva har
filindelsen MP3, men inte ir
en MP3-fil, kan det hinda att
enheten hoppar 6ver den filen,
men den kan ocksi leda till
funktionsstorningar.
Den hir enheten kan inte hantera
filer som spelats in i formatet MP3
Pro.
Under f6ljande forhallanden
kan det handa att den verkliga
forflutna tiden for en MP3-fil
avviker fran den tid som visas.
— Nir du spelar upp en VBR
(Variable Bit Rate) MP3-fil
— Nér du snabbspolar framét
eller bakat

Om CD-skivor

Enheten KAN spela foljande
skivor

e CD-skivor:

Ljud-CD-skivor, CD-R-skivor,
CD-RW-skivor och CD TEXT-
skivor

MP3-filer:

CD-ROM-skivor, CD-R-skivor
och CD-RW-skivor (inspelade i
ett format som foljer standarderna
1SO 9660 Level 1 eller 2, eller
Joliet). Multisession CD-skivor
kan hanteras (skivor som branns i
flera omgangar).

e Om du anvinder en
multisessionskiva (en skiva som
brénns i flera omgangar) i audio-
CD-format, kan bara de spéar
som spelades in under den forsta
brinningen spelas upp.

Skivor med blandade CD-format
registreras som en CD-DA (ljud)-
skiva.



Vissa CD-R- eller CD-RW-skivor

kanske inte kan spelas upp pé den

hir enheten, beroende pa deras
egenskaper och forhéllandena
under branningen.

Det kan ta en stund for CD-RW-
skivor innan de borjar spelas
upp. Det beror pa att de har ett
lagre reflektionsindex dn andra
skivtyper.

Om en skiva innehéller fler 4n
500 ljudspar kan inte enheten
registrera sparen fran och med
spar 501.

Det kan ta en stund innan
skivor med ménga kataloger och
komplicerade strukturer bérjar

spelas upp. Nér du spelar in album

pa en skiva bor du inte brénna
spér i underkataloger som ligger
ldgre dn pa niva 2.

Mer information om hur du
bréanner information till skivor
finns i bruksanvisningen som
medfoljer CD-R/RW-enheten eller
bréanningsprogramvaran.

"GIGA JUKE” Wireless
Player

Tappa inte den hér enheten
Utsitt inte enheten for starka
mekaniska stotar. Det kan skapa
funktionsstorningar i enheten.

Utsitt inte enhetens framsida,
dar hogtalarna dr monterade, for
starkt tryck.

o cococcoc-:-@oo

I’—\\ 7S
() ()
\1;' \\1,'
| 5 o o |
Hogtalare

Om placering

Placera inte enheten pa nigon av
foljande platser:

o I direkt solljus eller nara
varmekillor, dar lufttemperaturen
ar for hog. (Anvind den

hér enheten i milj6er dar
temperaturen ligger mellan +5 °C
och +35°C.)

Pa instrumentbridan i en bil och
inne i en bil som star parkerad

i direkt solljus med stangda
fonster (galler sarskilt under
sommarmanaderna).

I nirheten av magneter, hogtalare,
TV och liknande stillen dér det
finns magnetfalt.

I nirheten av mikrovagsugnar.
Dir det dr dammigt.

Pa ostabila och lutande ytor.

Dir enheten utsitts for
vibrationer.

Dir enheten utsitts for fukt, t.ex. i
ett badrum.

Nara hinder som avskarmar eller
blockerar elektriska vagor, t.ex.
metall- och betongvaggar.

o Dir ventilationen ar otillracklig.

e I nirheten av tradlosa telefoner
(basstation och handenhet).

Om storningar pa en TV

Enhetens hogtalarsystem ér inte
magnetiskt avskdrmat vilket gor att
dess magnetfilt kan stora bilden pa
en TV i nirheten. I sa fall slar du av
TV:n, viantar 15 till 30 minuter, och
slér sedan pa TV:n igen. Om det
inte blir nagon forbattring flyttar du
enheten langre bort fran TV:n.

Tank pa andra

Hall volymen pa en lagom niva med
tanke pa dina grannar, det giller
sdrskilt pa natten.

Om kondensbildning

Vid snabba temperaturforandringar
kan det bildas kondens
(vattendroppar) inne i

enheten, vilket kan orsaka
funktionsstorningar. I sa fall liamnar
du enheten avstingd under tva till
tre timmar. Direfter bor enheten
fungera normalt igen.

Om ndtadaptern

Anvind den 12 V nitadapter
som medfoljer den har enheten.
Anvind inga andra natadaptrar
eftersom de kan orsaka
funktionsstorningar pa enheten.

@a@'o

Kontaktens poler

Anslut 12 V nitadaptern eller
natkabeln till ett lattatkomligt
vigguttag. Om du marker att
nagot inte ar som det ska med

12 V nétadaptern, eller om
nitkabeln rakar bli skadad, bér du
genast dra ut stickkontakten ur
végguttaget.

Aven om du har stéingt av
strommen till sjélva enheten

ar den inte bortkopplad fran
nétspanningen sé linge den dr
ansluten till ett vigguttag.

Om du vet med dig att du inte
tanker anvanda enheten under
en lingre tid bor du koppla bort
stromforsorjningen. Koppla bort
12 V natadaptern frdn vagguttaget
genom att greppa om kontakten;
dra aldrig i sjlva sladden.

Rengoring

Rengor enheten med en mjuk,
torr duk. Om enheten blir mycket
smutsig rengor du den med en
mjuk duk, litt fuktad med ett

milt rengoringsmedel. Se till att
kontakterna inte blir vata. Anvind
inte thinner, bensin, alkohol eller
liknande eftersom de kan skada
enhetens yta.

Om den hdr enheten

e Om du har anslutit till ett externt
nitverk, t.ex. internet, och har
tillatit atkomst fran andra enheter,
kan du réka ut for ovintade
och fientliga attacker utifran;
hur sérbar enheten ar beror pa
hur nétverket 4r konfigurerat.
Sadana attacker kan orsaka skada,
t.ex. forstora informationen.

Du undviker det hir problemet

genom att, innan du anvinder

enheten:

— Anvinda en router och se till
att den ar rétt konfigurerad.

— Registrera den utrustningen
som ska fa tillgang till den hér
enheten.
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o Det ar ett lagbrott att skicka eller
lamna upphovsrittsskyddad
information till eller pa en server
utanfér hemmet, si att andra
minniskor, som saknar tillstand
enligt upphovsrittslagarna, far
tillgang till informationen.

Om DLNA-support:

Den hiér produkten ér tillverkad
enligt DLNA-riktlinjerna
(DLNA Guideline) v1.0. Den hir
produkten ar kommersialiserad
for formell DLNA-ackreditering.
Den hir produkten kan
uppgraderas sa att maojligheten
att ansluta till andra enheter
uppritthalls.

Tradlos station

Innan du bérjar anvinda den
trédlosa stationen bor du lasa
igenom foljande.

Om natadaptern

e Anvind 5 V nitadaptern som
medf6ljer den tradlosa stationen.
Anvind inga andra nitadaptrar
eftersom de kan orsaka
funktionsstorningar pa enheten.

@—-@O

Kontaktens poler

Om du vet med dig att du inte
tanker anvinda enheten under
en langre tid bér du koppla bort
stromf6rsérjningen. Koppla bort
5V ndtadaptern fran vigguttaget
genom att greppa om sjalva
kontakten; dra aldrig i sjdlva
sladden.



Tekniska data

"GIGA JUKE"” Music
Server

Forstarkardel

Uteffekt (uppmitt):
40 W +40 W (vid 6 Q, 1 kHz,
1% THD)

RMS-uteffekt (referens):

50 W + 50 W (vid 6 €, 1 kHz,
10 % THD)

CD-spelare

System:
Digitalt ljudsystem for
CD-skivor

Laserdiodegenskaper:

Emissionslingd: kontinuerlig

Lasereffekt*1: Mindre 4n

44,6 pw

*1 Uteffekten uppmitt pd 200 mm
avstand frén objektivlinsytan pa
det optiska pickupblocket med
7 mm &ppning.

Frekvensatergivning:

20 Hz - 20 kHz (+0,5 dB)

Total harmonisk distorsion:
Mindre 4n 0,1 %

* Endast modellen for Storbritannien

HDD Jukebox

Kapacitet:

160 GB*1

*1 En del av minnet anvéinds for
systemadministrativa funktioner.
Det tillgédngliga utrymmet ar
ungefar 142,1 GB
(152 578 713 190 byte).

Inspelningsformat:
MP3
Linear PCM

Importerbara format*1:

MP3 ("mp3”, "oma”)

Linear PCM ("wav”, >oma”)

WMA ("wma’, ”.oma”)

ATRAC (".oma”

AAC*2 (3gp’, "mp4”, "m4a’,

”oma”)

*1 Den hir enheten kan inte hantera
importerade filer i foljande WMA-
format: WMA Professional, WMA
Lossless, WMA Voice och filer
som innehaller DRM (Digital
Rights Management).

*2 Filer i AAC-format konverteras
automatiskt till MP3-format vid
importering.

Langsta inspelningstid (uppmatt
med MP3 256 kbps):
Ca 1300 tim

Maximalt antal spar:
40 000

FM-radiodel
Radiodel:

FM-stereoradio

Frekvensomrade:
87,5 - 108,0 MHz (i steg om
50 kHz)

Antenn:
FM-tradantenn

Mellanfrekvens:
10,7 MHz

AM-radiodel
Radiodel:
AM-radio

Frekvensomrade:

531 - 1602 kHz
(med intervallet stillt pa 9 kHz)

Antenn:
AM-ramantenn

Mellanfrekvens:
450 kHz

DAB-radiodel*

Radiodel:
DAB-stereoradio

Antenn:
DAB-tradantenn

Frekvensomrade:

Band IIT: 174,928 (5A)
- 239,200 (13F) MHz

DAB-frekvenstabell (Band IlI):

Frekvens Etikett
174,928 MHz 5A
176,640 MHz 5B
178,352 MHz 5C
180,064 MHz 5D
181,936 MHz 6A
183,648 MHz 6B
185,360 MHz 6C
187,072 MHz 6D
188,928 MHz 7A
190,640 MHz 7B
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Frekvens Etikett
192,352 MHz 7C
194,064 MHz 7D
195,936 MHz 8A
197,648 MHz 8B
199,360 MHz 8C
201,072 MHz 8D
202,928 MHz 9A
204,640 MHz 9B
206,352 MHz 9C
208,064 MHz 9D
209,936 MHz 10A
211,648 MHz 10B
213,360 MHz 10C
215,072 MHz 10D
216,928 MHz 11A
218,640 MHz 11B
220,352 MHz 11C
222,064 MHz 11D
223,936 MHz 12A
225,648 MHz 12B
227,360 MHz 12C
229,072 MHz 12D
230,784 MHz 13A
232,496 MHz 13B
234,208 MHz 13C
235,776 MHz 13D
237,488 MHz 13E
239,200 MHz 13F

Ingangar/Utgangar

Antennkontakter:

FM/DAB*:

75 Q obalanserad

AM:

Extern antennkontakt

MONITOR OUT:

Phonokontakt

1 Vp-p, 75 £ obalanserad

(NTSC)

* Endast modellen for Storbritannien

174%

AUDIO IN:

OVERSIDA: Stereominikontakt
Spanning 0,8 V (hog
kanslighet), impedans 10 kQ
Baksida: Phonokontakt
Spanning 1,5 V (lag kinslighet),
impedans 10

NETWORK-port:
10BASE-T/100BASE-TX

USB-port:

USB-typ A, Hi-Speed USB for
anslutning av USB-enheter som
t.ex. "WALKMAN”

WM-PORT

Utspanning: 5 V likstrom (DC)
Maximal utstrom: 500 mA

(for anslutning till en
"WALKMAN” utrustad med en
WM-PORT)

DMPORT
Utspéanning: 5 V likstrém (DC)
Maximal utstrom: 700 mA

PHONES-kontakt:

Stereominikontakt
For horlurar med en impedans
pa 8 Q eller mer

Hogtalare

Hogtalarsystem:
2-vags, basreflex

Hogtalarenheter:

Bashdgtalare: 120 mm, kontyp
Diskanthégtalare: 25 mm, mjuk
kupoltyp

Nominell impedans:
6Q

Storlek (b/h/d)

Ca 150 x 280 x 223 mm
(inklusive hogtalargaller)
Vikt

Ca 2,9 kg netto per hogtalare

Tradlos adapter

Granssnitt:

IEEE802.11 b/g-kompatibelt
Radiofrekvensband pa 2,4 GHz

Generellt

Stromforsorjning:
230 V vixelstrom (AC), 50/60 Hz

Energiforbrukning:
65 W (0,5 W eller ligre i
normalldget (energisparlige))

Storlek (b/h/d) (inklusive
utstickande delar och kontroller):

Modell fér Storbritannien:
Med teckenfonstret sankt:

ca 285 x 143 x 314,4 mm
Med teckenfonstret upphaijt:
ca285x 193 x 317,4 mm

For andra modeller &n
modellen for Storbritannien
Med teckenfonstret sankt:

ca 285 x 143 x 309,6 mm

Med teckenfonstret upphaijt:
ca285x 193 x 311 mm

Vikt:

Ca: 5,0 kg

Driftstemperatur:

+5 °C till +35 °C

Driftsfuktighet:
25 % till 80 %

Medfdljande tillbehor:
Se sid. 11.



"GIGA JUKE"” Wireless
Player

Granssnitt

Tradlost LAN:

IEEE802.11b/g (WEP64bit/
WEP128bit/WPA-PSK TKIP/
WPA2-PSK AES)

Radiofrekvens: 2,4 GHz

Forstarkardel

Kontinuerlig RMS-uteffekt:
10 W + 10 W (10 % THD)

Ingangar/Utgangar
AUDIO IN-kontakt:

Stereominikontakt

PHONES-kontakt:
Stereominikontakt
Ovrigt:

Kontakt for service och
underhall

Generellt

Stromforsorjning

(12 V natadapter):

Ingang: 100 - 240 V vixelstrom
(AC) 50/60 Hz

Utgéang: 12 V likstrom (DC),
2,5A

Energiforbrukning:

6W

Storlek (b/h/d) (inklusive
utstickande delar och kontroller):
Ca 341 x 123 x 213 mm

Vikt

Ca3,4kg

Driftstemperatur:

+5 °C till +35°C

Driftsfuktighet:

20 % till 80 % (ingen
kondensbildning)
Medfdljande tillbehor:
Se sid. 12.

Tradlos station

Ratt till andring av utférande
och tekniska data forbehalles.

Tradlost LAN-
granssnitt

Standarder som hanteras:
Hanterar IEEE 802.11 b/g

Frekvensomrade:
2,4 GHz

e Standby stromforbrukning:
0,5W

e Halogenflammande medel
har inte anvints i vissa
tryckta kretskort.

Kabelanslutet LAN-
granssnitt

Standarder som hanteras:
Hanterar IEEE802.3
(10BASE-T) / IEEE802.3u
(100BASE-TX)

Portar
3 LAN-portar:
1 INTERNET (WAN)-port

Generellt

Stromforsorjning (5V natadapter):

Ingéng: 100 - 240 V vixelstrom

(AC) 50/60 Hz

Utgang: 5V likstrom (DC), 2A

Energiforbrukning:

34 W

Storlek (b/h/d)*1:

Ca 110 x 105 x 40 mm

Vikt*1:

Cal40g

*1 Med det medf6ljande stallet till
den tradlosa stationen monterat.

Driftstemperatur:

+5°Ctill +35°C

Driftsfuktighet:
20 % till 80 % (ingen
kondensbildning)

Medfaljande tillbehor:
Se sid. 13.
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Ytterligare information

Lista over kataloger for respektive listlage

: G4 till nésta katalog genom att trycka p& ENTER eller ==,
: G till foregdende katalog genom att trycka pa BACK eller <=,
< Spela upp det valda sparet genom att trycka pa ENTER.

Albumlage

/;,A HDD JUKEBOX

Mode

2 Artist
Genre
& Recording source

! t

Albumlista (albumkatalog)

/;,A HDD JUKEBOX

@ Album

0 HDD Style 118:03

0 Hits
0 single
0 Collection [Disc 1

! t

Spérlista (spéarkatalog)

/.",A HDD JUKEBOX CXY-Xbr]
1

© HDD Style

7 Theme of GIGAJUKE
R New Music Life
2 Be one with the music

ZuLet's live with Jukebox

b

Uppspelningsfonster
(huvudfénster)

Artistlage

:,A HDD JUKEBOX

Mode

Album

2 Artist

Genre
& Recording source

! t

Artistlista (artistkatalog)

:,A HDD JUKEBOX V20
1

@ Artist

|
2 HDD Jazz Band

2 Jeffry & audio united

2 New

! t

Albumlista (albumkatalog)

:,A HDD JUKEBOX

2 GIGAJUKE All Stars

0 HDD Style 118:03

0 Music 13:04

! t

Sparlista (sparkatalog)

:,A HDD JUKEBOX

O HDD Style

[ 2. Theme of GiGAJUKE 243 |
“uNew Music Life 2.05
24 Be one with the music 1:20
RuLet's live with Jukebox 305

Y

Uppspelningsfonster (huvudfonster)

Genreldge

:,A HDD JUKEBOX

Mode

Album
2 Artist

enre

& Recording source

! t

Genrelista (genrekatalog)

2\ HDD JUKEBOX o mon
L 5/8
¥ Genre

CD recording
Easy Listening

Rock

Soundtrack

! t

Albumlista (albumkatalog)

:,A HDD JUKEBOX

Rock

0 HDD Style 118:03

0 Medley 13:04

! t

Sparlista (sparkatalog)

:,A HDD JUKEBOX CXL.RT- XPr!
1/40

O HDD Style

|7 Theme of GIGAJUKE_____2<3
ZNew Music Life 2.05
%« Be one with the music 1:20
u Let's live with Jukebox 3.05

\

Uppspelningsfonster (huvudfonster)



Laget for
inspelningskalla

/.':A HDD JUKEBOX

non
4/6

Mode

0 Album
2 Artist
Genre

l t

Lista 6ver inspelningskallor
(katalog med inspelningskillor)

J.ZA HDD JUKEBOX

@ Recording source

& Radio
& Import file

l 1

Albumlista (albumkatalog)

0 HDD Style 118:03

[- AVELIE 13:04

| 1

Sparlista (sparkatalog)

:,A HDD JUKEBOX

© HDD Style

7 Theme of GIGAJUKE |

J4New Music Life
JABe one with the music
JuLet's live with Jukebox

Uppspelningsfonster
(huvudfonster)

Mapplage Spellistelage

J.ZA HDD JUKEBOX

/.",A HDD JUKEBOX

Mode Mode

Genre
& Recording source
&: Recording source M Folder

| t | 1

Mapplista (mappkatalog)

2 Artist
Genre

Lista 6ver spellistor (katalog

J.: A £ JOKERGH med spellistor)

A HDD JUKEBOX
@ Folder ]

@ Playlist

B Favorites
B Fine Day

! t
! t

Sparlista (sparkatalog)

A HDD JUKEBOX
M \y library

£2 HDD Style B Favorites

B Collection
2 14/11/2008 06:00 Audio |
fa GJ Style

| Theme of GIGAJUKE

ZuNew Music Life
% Be one with the music
JLet's live with Jukebox

! t

Uppspelningsfonster
(huvudfénster)

ZuNew Music Life
J&Be one with the music
R Let's live with Jukebox

Uppspelningsfonster
(huvudfonster)
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Kanallista till ”"SensMe™ Channels”-funktionen

Kanal Kategori Kanalnamn Beskrivning
& 001 Basic Recommended Spar som rekommenderas for en viss tid pa dygnet
(baskategori) Recommended: Morning
Recommended: Afternoon
Recommended: Evening
Recommended: Night
Recommended: Midnight
& 002 Favorites Alla spar i favoritlistan spelas upp i slumpvis ordning.
& 003 Shuffle All (alla slumpvis) Spelar upp alla spar i slumpvis ordning
& 004 Newly Added (nyligen tillagda) ~Spelar upp de senast importerade sparen i slumpvis ordning
005 Radio Music*! Musikspar inspelade fran radio
006 Radio Talk*1 Talspér inspelade fran radio
@ 101 Feel (kinsla) Fine Day (en vacker dag) Glada latar som gor en pa gott humor

& 102

Rainy Day (en regnig dag)

Léagmaild, melankolisk musik

¢ 103 Energized (kraftfullt) Musik med mycket energi
& 104 Slow Life (stilla stunder) Lugnande musik
@ 201 Style(stil) Lounge (salong) Salongsmusik

202 Classical (klassiskt) Spér med klassisk musik

203 Urban (stad) Rytmisk musik och rap, R&B

204 Extreme (extrem) Intensiv rockmusik

205 Ballad (ballader) Ballader

206 Retro (gammaldags) Spéar med musik som kdnns gammalmodig
& 301 Type (typ) Acoustic (akustiskt) Musik med akustiska instrument

302 Electronic (elektroniskt) Musik med elektroniska instrument

303 Instrumental (instrumentalt) Musik utan sang
& 304 Vocal (sing) Musik med sdng

401 Scene Good Morning (god morgon)  Frasch musik fér uppvaknande

402 (tizlafiaiﬂle;;{q)ife Good Night (god natt) Lugn och rogivande musik att somna till
& 403 Party Time (fest) Musik med hogt tempo som passar fester
& 501 Scene Walking (promenader) Musik i mediumtempo fér promenader
& 502 (Vtvll;f;(l(l)eu)t Running (16pning) Musik i snabbare tempo f6r 16pning

503 (traning) Meditation (meditation) Stamningsfyllda spar for meditation

909 Extra Explore (upptick) Spér av annat slag

@ De hir kanalerna visas dven om de inte innehaller nagra spar (fabriksinstillning).

*1 Spar som spelats in fran FM/AM eller DAB placeras i kanalen Radio Music eller Radio Talk om “Track mark” stod pa

“Auto” under inspelningen.

Lista over Music Surfin’ -knappar

Knapp pa fjarrkontrollen

Kanalens namn

Beskrivning

ARTIST (bla) ARTIST Spar med samma artist

YEAR (bla) YEAR (ér) Spér som slappts inom det angivna arsintervallet
MOOD (grén) MOOD (stimning) Spar med likartat stimningslige

ALBUM (gul) ALBUM Spar fran samma album




Systemkrav

Systemkrav pa en dator for programvaran "Music Transfer”

Dator

IBM PC/AT-kompatibel

Processor (CPU): Pentium IIT 800 MHz eller snabbare
RAM-minne: Minst 512 MB

Tillgangligt harddiskutrymme: Minst 200 MB (1,5 GB eller mer
rekommenderas.)

(Ett storre utrymme kan behovas beroende pé vilken version av
Windows du anvinder.)

CD-ROM-enhet

Ljudkort

LAN-anslutningar (nitverk)

Operativsystem*!

Foljande versioner, forinstallerade av tillverkaren:

Windows XP Service Pack 3
Windows Vista Service Pack 1

Bildskdrm

16 bitar eller battre, minst 800 x 600 bildpunkter

*1 Programvaran “Music Transfer” dr inte kompatibel med 64-bitars operativsystem.

*1 Andra operativsystem dn de som ndmns ovan kan inte hanteras.

Systemkrav pa en dator vid anslutning till "GIGA JUKE” Wireless Player

Dator .

IBM PC/AT-kompatibel

Processor (CPU): 1,00 GHz eller hogre

Tillgingligt harddiskutrymme: Minst 1,2 GB
(Mingden utrymme varierar beroende pd méngden
musikinformation som &r lagrad pé datorn.)
RAM-minne: Minst 256 MB

Ljudkort

Operativsystem

Foljande versioner, forinstallerade av tillverkaren:

Windows XP Service Pack 3
Windows Vista Service Pack 1

Programvara

Server:

VAIO Media Integrated Server Ver. 6.1
VAIO Media Content Collection Ver. 6.0
VAIO Media plus Ver. 1.1/Ver. 1.2
Windows Media Player 11

[ Obs!J

I praktiken gér det inte att garantera en felfri anvindning i alla enskilda fall, &ven om datorn uppfyller systemkraven.

Du kan bara anvianda NTFS-formatet med den férinstallerade ursprungsinstallationen av Windows XP.

Det finns heller inga maéjligheter att garantera en felfri anvindning i alla ligen nér systemen anvinder vilo- och
vinteldgen (suspend, sleep och hibernation).

I praktiken gér det inte att garantera en felfri anvindning i alla enskilda fall, &ven om datorn uppfyller systemkraven.

Hemmabyggda datorer, uppgraderingar av det forinstallerade operativsystemet, anvindning av flera operativsystem
(multi-boot), system med flera bildskdrmar samt Macintosh-datorer kan inte hanteras.

Beroende pé datorns prestanda, eller systemmiljon, kan det handa att programvaran fungerar med vissa begransningar.

Den senaste informationen om VAIO Media Integrated Server, finns pa webbadressen http://www.vaio-link.com/.

Den senaste informationen om Windows Media Player finns pa Microsoft Corporations webbplats.
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Ljudformat for de spar pa datorn som "GIGA JUKE” Wireless

Player kan hantera

Nar servern ar VAIO Media Integrated Server, VAIO Media Content Collection

eller VAIO Media plus

Kallans innehall

Uppspelning
(hanteras/hanteras ej)

Filformat DRM, som anviands av t.ex. internetbaserade
musikaffarer
MP3 Nej Hanteras
Linear PCM Nej Hanteras
WAV Nej Hanteras
WMA Ja Hanteras ej
Nej Hanteras
AAC Ja Hanteras ej
Nej Hanteras
ATRAC Ja/Nej Hanteras
Nar servern dr Windows Media Player
Kallans innehall Uppspelning

(hanteras/hanteras ej)

Filformat DRM, som anvinds av t.ex. internetbaserade
musikaffarer

MP3 Nej Hanteras
Linear PCM Nej Hanteras
WAV Nej Hanteras
WMA Ja/Nej Hanteras
AAC Ja/Nej Hanteras ej
ATRAC Ja/Nej Hanteras ej




Ordlista

ADSL

Forkortning av Asymmetric Digital
Subscriber Line. ADSL 4r en typ
av bredbandstjanst. Den anvander
de vanliga kopparledningarna i
telefonnatet, men klarar 6verforing
av stora informationsméngder
genom att anvinda en hogfrekvent
bandbredd som hills atskild

fran ljudsignalerna. Hastigheten
“uppstroms”, dvs. information som
sinds fran anvindarens terminal,
ar langsammare 4n hastigheten
“nedstréms”, dvs. information

som sinds till anvindarens
terminal; det 4r anledningen

till beteckningen “assymetrisk”.
Overforingshastigheten beror pa
vilken internettjdnst du abonnerar
pa.

Aoss

AOSS ér en forkortning for
“AirStation One-Touch Secure
System”. AOSS ir en teknik som
utvecklats av BUFFALO och
som forenklar anslutningar och
installningar i tradlosa nétverk.

ATRAC
Ljudkomprimeringsteknik
som utvecklats av Sony, med
hog ljudkvalitet och hog
komprimeringsgrad.

Bithastighet

Bithastigheten ér ett matt pd
informationsméngden uttryckt i
bitar per sekund (bps).

Bredband

Allmént namn for
kommunikationslinjer som anviander
ett brett band av frekvenser for att
med hog hastighet skicka och ta
emot video- och ljudinformation.
For tillfillet riknas ADSL, CATYV,
FTTH och andra system som
bredband.

Bredbandsrouter

For internetanslutningar via ADSL
eller kabel-TV anvénds nagot

som kallas ADSL-modem eller
kabelmodem. For internetanslutning
av flera terminaler samtidigt anvands
en bredbandsrouter.

Byte

En av de fundamentala enheterna
for att beskriva digital information i
datorer. Digital information beskrivs
ofta i bindra tal (nollor och ettor). En
enskild informationsenhet ar en bit.
En byte bestér av atta bitar.

CD TEXT

CD TEXT ir en ljud-CD-skiva med
textinformation med skivhamn,
artistnamn och sparnamn.

DHCP

Forkortning av Dynamic Host
Configuration Protocol. Ett system
for att automatisk utdelning av
konfigurationsdata som krévs for en
internetanslutning.

DLNA

Forkortning av Digital Living
Network Alliance. DLNA ir en
organisation utan vinstsyfte som
etablerar riktlinjer for digitalt
innehdll som delas 6ver ndtverk.
Mer information finns pa
organisationens hemsida http://
www.dIna.org/en/consumer/home

DMPORT

Till DMPORT (DIGITAL MEDIA
PORT) kan du ansluta en DIGITAL
MEDIA PORT-adapter med vilken
du kan direktansluta och lyssna pa
kompatibla digitala musikspelare.

DNS

Forkortning av Domain Name
System. En server som Oversitter
doménnamn till IP-adresser och IP-
adresser till domdannamn. En DNS
identifieras av en IP-adress. Kallas
aven "DNS-server”.

DSEE

Forkortning for Digital Sound
Enhancement Engine. Den

hir tekniken, som utvecklats

av Sony, aterskapar det hoga
frekvensregister som skars bort fran
ljudinformationen under MP3- eller
ATRAC-komprimeringen, och ger
en uppspelningskvalitet som &r nara
den ursprungliga CD-skivan.

Ethernet

En metod f6r att ansluta datorer

iett LAN (Local Area Network),

ett lokalt nétverk. Ethernet har
utvecklats av Xerox Corporation och
har blivit ett mycket vanligt sétt att
bygga ett LAN.

Harddisk

En lagringsenhet som rymmer stora
mangder digitalt kodad information
och som anvinds i datorer och
andra digitala enheter. I harddiskar
ar en magnetisk skiva ssmmanbygd
med en lids/skriv-mekanism till en
integrerad enhet, vilket gor att de
kan skriva och lasa information
mycket snabbt vilket ger mycket
hoga sokhastigheter.

D3

ID3 ar information (som t.ex.

spar- och artistnamn) som spelats
in i en MP3-fil. ID3-taggar anvands
av den hir enheten for att visa
sparinformation for MP3-filer.

Internet

Ett kommunikationsnit som lankar
samman datorer i hela virlden.
Internet kan hantera ménga tjanster,
inklusive e-post och sékmotorer.

Internetleverantor

Ett foretag som erbjuder anslutning
till internet.
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IP adress

IP-adresser bestar vanligen av fyra
grupper med upp till tre siffror i
varje, dtskilda av en punkt (som t.ex.
192.168.239.1). Alla enheter i ett
nétverk méste ha en IP-adress.

1509660

En standard frén International
Organization for Standardization
(ISO) som definierar filsystemet for
CD-ROM-medier.

Kondens

Kondens kan uppsta pa enhetens
insida ndr temperaturen i rummet
stiger snabbt, som nir t.ex. ett
element slas pd. Om det har bildats
kondens later du enheten vara
avstangd tills fukten har hunnit
avdunsta.

LAN

Forkortning av Local Area Network
(lokalt natverk).

LAN dr ett allmént namn for nétverk
som uppréttas for kommunikation
mellan enheter, som t.ex. datorer,
skrivare och faxar i relativt

sma omraden, t.ex. kontor eller
byggnader.

Linear PCM

Linear Pulse Code modulation

ar ett digitalt okomprimerat
ljudkodningssystem som anvénds i
den hir enheten for att spela in med
16-bitar och en samplingsfrekvens
pé 44,1 kHz (samma som standarden
for ljud-CD-skivor).

MP3

Ar en férkortning av MPEG-1 Audio
Layer3. MP3 ar en standard for
ljudkomprimering och har utvecklats
av MPEG (Motion Picture Experts
Group), en arbetsgrupp inom ISO
(International Organization for
Standardization). Det mojliggor
komprimering av ljudfiler till
ungefir 1/10 av storleken for

en vanlig CD-skiva. Eftersom
algoritmen fér MP3-kodning

ar 6ppen finns det ett flertal
avkodare/kodare som anvander

den hir standarden. Det hér har
gjort att MP3 anvands flitigt i
datorsammanhang.

MsC

Forkortningen MSC star for Mass
Storage Class for USB pa den har
enheten. MSC ir ett protokoll

for informations6verforing som
definierats av USB Implementers
Forum for informationséverforing
till externa enheter via USB. Det
anvinds i USB-harddiskar, USB-

minnen m.m.

MTP

Forkortning av Media Transfer
Protocol.

MTP ir en teknik for
informationséverforing som har
utvecklats av Microsoft Corporation.
Med hjilp av det hir protokollet kan
du 6verfora bild, ljud, video m.m. till
kompatibla barbara enheter.

"Music Transfer”

Music Transfer dr en programvara
som anviénds till att overfora
ljudfiler frén en dator till enheten
("Importera ljudfiler fran en dator”
pé sid. 59).

Proxy

Ett program eller en server som
formedlar internetanslutning till
datorer inom en brandvigg och som
ocksé kan ge snabbare nedladdning
av hemsidor.

Router

En enhet som sammanlénkar
nétverk och konverterar protokollen
och adresserna f6r de olika
ndtverken. Nyligen introducerades
uppringningsroutrar fér anslutning
till ISDN och bredbandsroutrar f6r
ADSL- och CATV-nitverk. Termen
“router” kan i sig sjilv referera till
nagon av dessa enheter.

Samplingsfrekvens

Nar ljudinformation konverteras
frén analog till digital information
méste informationen omvandlas
till siffror (digitaliseras). Den har
processen kallas sampling, och
samplingsfrekvensen anger antalet
ganger per sekund som signalerna
mats upp under inspelningen.
Musik-CD-skivor samplas 44 100
ganger per sekund, darfor uttrycks
samplingsfrekvensen som 44,1 kHz.
Generellt sett ger hogre
samplingsfrekvens inspelningar med
battre ljudkvalitet.

S-IWS

S-IWS ir en forkortning av ”"Sony
Instant Wireless Audio Setup”. Med
en Instant (S-IWS)-anslutning kan
du latt stélla in ett trddlost natverk.

USB-lagring

I den hir manualen betyder USB-
lagringsenhet en lagringsenhet for
stora méingder information och som
kan hantera standarden USB Mass
Storage Class. Sddana enheter som
t.ex. USB-ljudspelare, kan anslutas
till USB-kontakten pé enheten

eller en dator och anvindas som
lostagbara lagringsenheter.

VAIO Media

VAIO Media dr en programvara
for hemmandtverk som medf6ljer
Sony VAIO-datorer. Datorn méste
ha VAIO Media Version 4.1 eller
senare for att kunna ansluta till den
hér enheten.

WAV

WAV ir ett filformat som utvecklats
av Microsoft Corporation och IBM
Corporation for lagring av digital
ljudinformation. Som en variant av
RIFF (Resource Interchange File
Format) ar WAV helt enkelt ett
lagringsformat som kan anvindas
till att lagra information i flera
konfigurationer, inklusive Linear
PCM.

WMA

Forkortning av Windows

Media Audio. WMA ir ett
ljudkomprimeringsformat som
utvecklats av Microsoft Corporation
och som gor att ljudfiler kan
komprimeras ned till ungefir 1/22
av storleken jamfort med en vanlig
CD-skiva.

WM-PORT

En port som anvénds till att ansluta
en "WALKMAN”.



DAB (Digital Audio
Broadcasting)-
relaterade termer
(endast modellen for
Storbritannien)

Dynamisk etikett
Textinformationen som sinds for de
olika kanalerna eller tjansterna.

Ensembleetikett

Med DAB sinds flera digitala
radiokanaler ut med en enda
sandning eller frekvens. En grupp
kanaler som sinds kallas "ensemble”
och “ensembleetikett” &r namnet pa
en sadan grupp.

Tjanstetikett

Namnet pa en individuell digital
radiokanal eller tjanst.

Lista over tecken som
du kan anvdnda
ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZabecd
efghijklmnopqrstuvw

23456789!7#$% & ()*+
,—dn<=>2@[\]A_ {1}
~i¢En¥!§ @2 «a-@ "%
AT R R 7R 7R
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Index

Symboler
12 Tone Analysis 69

A

Accesspunkt 99, 135
Album 66, 70, 84
Soka 68
AM-ramantenn 11
Anslutningar ("GIGA JUKE”
Music Server)
AUDIO IN 82
DMPORT 81
Kabelanslutet niatverk 102
Tradlost natverk 99
WM-PORT 80
Anslutningar ("GIGA JUKE”
Wireless Player)
AUDIO IN 145
Dator 142
Tradlost natverk 135
AOSS 99, 100, 136
Artist 66, 70, 85
Soka 68
ATRAC 35,43,52, 181
AUDIO IN 82, 145
AUDIO IN-kontakt 19
Automatisk analys 50, 72
Automatisk instdllning 77
Automatisk titel 56

Backlight 150

Back up 126,170
Full backup 126
Incremental backup 127
Aterstilla 128

Baksidan 19

Bildfil 87

Bit rate 52, 54, 94, 181

Bredbandsrouter 98, 103, 181
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C
CD 170
Inspelning 32
Uppspelning 73
CD-R/CD-RW 73,170
CD-TEXT 75,181

D

DAB 76
Forinstilla 79
Mottagning 77
Sokning 76
DAB-tradantenn 12
Date format 30
Default gateway 106, 138, 150
Delete
Bildfil 88
Folder/Album/Group/Track
90
Playlist 90
Spar pa malenheten 65
Demonstration 134
Device ID 150
DHCP 106, 138, 181
DIGITAL MEDIA PORT-
adapter 81
Divide 91
DLNA 116, 181
DLS 77,78
DMPORT 81
DNS-server 138, 150, 181
DSEE-funktion 72
DSGX 15, 24, 146
Démpa ljudet 15

E

Extern komponent
AUDIO IN 82, 145
DMPORT 81
Spelain 57

F

Factory default 150
FAT32 126
Favorites-kanal 70
Firmware version 150
Fjarrkontroll 14, 24
FM/AM

Forinstilla 78

Mottagning 76
FM Mode 77
FM-tradantenn 11
Folder 66, 85
Formatera

System 129

USB-harddisk 128
Fuktavsittning 169, 171, 181
Funktionslage 49

G

Genre 66, 85

”GIGA JUKE” Music Server 45

"GIGA JUKE” Wireless Player
131

Gracenote®,
musikidentifieringstjanst 108

Grundliggande instéllningar 49

H

Hemmanatverk ("GIGA JUKE”

Music Server)

Klientfunktion 111, 116

PARTY MODE 114

Server function 110, 112

Uppspelning pa "GIGA JUKE”

Wireless Player 36

Hemmanatverk ("GIGA JUKE”

Wireless Player)

Dator 142

PARTY MODE 139
Home-menyn 20
Huvudfénster 20
Harddiskenhet 4, 169
Harddiskkapacitet 173



ID3 75,181
Import 57
Dator 59
Ljudformat som kan
importeras 52
USB-lagringsenhet 58
"WALKMAN” 58
Ingingskanslighet 82, 150
Insomningstimer 118, 147
Inspelning
CD 32
Dator 59
Inspelningstimer 120
Instéllningar 54
Radio/DAB/extern enhet 57
USB-lagringsenhet/
"WALKMAN” 58
Inspelningstimer 120
Instéllningsmeny 20, 23, 149
Intern flakt 50
Internet 98, 107
Internetradio 38, 133
Uppdatera listan 39
IP address 106, 138, 150, 182

K
Kassettdiack 82
Katalog 176
Klient
”GIGA JUKE” Music Server
111,116
Klocka 29, 31

L

LEVEL SYNC 55

LEVEL SYNC level 56

Linear PCM 35, 43, 52, 94, 182

Listlage 66, 176

Live365 38

Ljud-CD 73, 170

Ljudformat 52, 53, 58, 94, 117,
180

Ljuspanel 18

Ljusstyrka 14

Lyssna ("GIGA JUKE” Music
Server)
AUDIO IN 82
CD 73
DAB 77
HDD Jukebox 34
Hemmanitverk 110
Listlagen 66
PARTY MODE 114
Radio 76
”SensMe™ Channels” 69
"WALKMAN” 80
Lyssna ("GIGA JUKE” Wireless
Player)
AUDIO IN 145
Dator 142
Internetradio 38
PARTY MODE 139
”SensMe™ Channels” 141
Spar pa "GIGA JUKE” Music
Server 36
Uppspelningstimer 147
Lyssning under inspelning 55

M

MAC address 150
Manuell analys 72
Medf6ljande tillbehor 11
”GIGA JUKE” Music Server
11
”GIGA JUKE” Wireless Player
12
Tradlos station 13
Mode
Listlage 66
Funktionslage 49
Play mode 84
Textinskrivningsldge 96
Upprepningsldge 85
Move 70,91, 129
MP3 35,43, 52,73, 94, 182
Katalogstruktur 73
MSC 53,182
MTP 53,182
Music Surfin’ 70, 141, 178
“Music Transfer” 59
Avinstallation 61
Installation 59
Systemkrav 179
My library 56

Network ("GIGA JUKE”
Wireless Player)
AOSS 136
Automatisk instéllning 150
Instant (S-IWS) 135
Manual setting 137, 150
Network information 150
NTP-server 109
Nitadapter
“GIGA JUKE” Wireless Player
12
Tradlos station 13
Nitverk ("GIGA JUKE” Music
Server)
AOSS 100
Automatisk instéllning 100,
103
Instant (S-IWS) 99
Kabelanslutet 102
Kontrollera instéllningar/
status 105
Manual setting 101, 103
Tradlost 99
Nitverkskabel (LAN) 60, 98,
129
Nitverksnyckel
(sakerhetsnyckel) 101, 137

(o)

Options-menyn 20

Oval adapter for "WALKMAN”
41

P

PARTY MODE 114, 139
Playlist
Registrera 67
Skapa 89
Uppspelning 66, 85
Play mode 144
PRESET EQ 15, 24, 146
Proxy 106, 138, 150, 182
Pa/Standby-indikator 18, 50,
125,134

Q

Quick start-up-lage 50, 125
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Radio
DAB 76
FM/AM 76
Internetradio 38, 133
Registrering
Bildfiler 87
Favorites-kanal 70
Klienter 113
Playlist 67
Radiostationer 78
Titelinformation 86

S

Search
Efter forsta bokstaven 68
Med hjilp av sokord 69
Titelinformation 108
Security setting 137, 150
”SensMe™ Channels” 69, 141
Lista 178
Server ("GIGA JUKE” Music
Server)
Automatisk anslutning 112
Manuell anslutning 113
Server ("GIGA JUKE” Wireless
Player)
Byta server 140
Instéllningar 149
Systemkrav 179
Serverfunktion 50, 110
SERVER-indikator 17,112
Serverlista "GIGA JUKE”
Wireless Player)
Redigering 140
Uppdatera 140
Vilja 140
SHOUTcast 38
S-IWS 99
Sjalvdiagnosfunktion 161
Skdrmslackare 124
Slumpvis uppspelning 84, 144
SMART SPACE 55
Sommartidsinstillning 30, 109
Sort 67
Sprak for inskrivning 95
Sprék for teckenfonstret 27, 150
SSID 101, 137, 150
Standard (power save)-lige
50, 125
Strom 49
Styrkan pa den tradlésa LAN-
signalen 22

Stilla in ("GIGA JUKE” Music
Server)
Demonstration 125
FM mode 77
Inspelning/Import 54
Inspelningsmal 56
Inspelningstimer 121
Kabelanslutning 103
Klocka 29
Play mode 84
”SensMe™ Channels” 71
Sprak for teckenfonstret 27
Standbyldge 125
Teckenfonster 124
Titelinformation 75
Transfer 63
Tradlos anslutning 100
Uppvakningstimer 119
Stilla in ("GIGA JUKE”
Wireless Player)
Klocka 31
Lista 149
Ljudkvalitet 146
Nitverk 135, 150
Play mode 144
Server 140
Timer 147
Subnet mask 106, 138, 150
Systemadministration 126
Format 129
Sékerhetskopiera 126
Uppdatera 129
Visa information 128
Systemkrav 179
Systemversion 128
Soéka med hjélp av sokord 69
Sokning efter forsta bokstaven
68

T
Teckenfonster ("GIGA JUKE”
Music Server) 20
Demonstration 125
Design 124
Menyer 20
Skarmsldckare 124
Sprak for teckenfonstret 27
Storlek 124
Teckenfonster ("GIGA JUKE”
Wireless Player) 22
Sprak for teckenfonstret 28

Textinskrivning
Copy/Cut/Paste 97
Fonster for inskrivning av

text 96
Skriva in text 96

Tidsformat 30

Titelinformation
Obtain 74, 86, 108
Visa 75,117
Andra 89

Track
Combine 92
Delete 65,90
Divide 91
Tkon 43
Konvertera 94
Ljudformat 54, 58
Move 91
Search 68

Track mark 55

Tradlos adapter 11, 98, 100

Tradlos station 25, 98, 100, 135

U
Upprepad uppspelning 85, 144
Uppspelning ("GIGA JUKE”

Music Server)

CD 73

HDD Jukebox 34

Hemmanitverk 110

Listlige 66

Play area 84

Play mode 84

Repeat 85

”SensMe™ Channels” 69

Uppvakningstimer 119

"WALKMAN” 80
Uppspelning ("GIGA JUKE”

Wireless Player)

Dator 142

Play mode 144

“SensMe™ Channels” 141

Spér pa "GIGA JUKE” Music

Server 36

Uppspelningstimer 147
Uppvakningstimer 119
USB-harddisk 126, 128
USB-storage

Import 58

Spara bildfiler 87

Transfer 63



\'")
Visa information
CD 75
DAB 77
EM/AM 77
HDD Jukebox 67,117

w

"WALKMAN”

Import 58

Transfer 40

Uppspelning 80
Webbplats for kundtjanst 13
Webbradio 38, 133
WMA 43,52,58
WM-PORT 41

A
Aterstilla information 128
Aterstillning 153

5

Overfora
Bérbar enhet 62
Installning 63
Ljudformat 53
”SensMe™ Channels” 71
Spérikon 43
USB-lagringsenhet 63
"WALKMAN” 42
Overforbar enhet 53
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SLUTANVANDARAVTAL FOR PROGRAMVARAN FRAN SONY

Las foljande avtal noga innan du anvinder PROGRAMVARAN FRAN SONY (definieras nedan). Om du anvinder
PROGRAMVARAN FRAN SONY innebir det att du godkint avtalet. Om du inte godkinner avtalet har du inte heller
ritt att anvinda PROGRAMVARAN FRAN SONY.

VIKTIGT - LAS NOGGRANT: Detta slutanvindaravtal (EULA, End-User License Agreement) ir ett juridiskt avtal
mellan dig och Sony Corporation ("SONY”), som ir tillverkaren av din Sony-maskinvaruenhet ("PRODUKT”) och
licensagare till PROGRAMVARAN FRAN SONY. All programvara fran Sony liksom programvara frin tredje part (utgver
programvara som har sin egen separata licens) som medféljer din PRODUKT, som laddats ner fran webbplatser eller som
tillhandahallits som uppdateringar eller uppgraderingar benamns i detta dokument som "PROGRAMVARAN FRAN
SONY”, Du har bara ritt att anvinda PROGRAMVARAN FRAN SONY fér PRODUKTEN.

Genom att anvinda PROGRAMVARAN FRAN SONY har du givit ditt medgivande till att bindas av villkoren i denna
licens. Om du inte gar med pa villkoren i denna licens, 4r inte SONY villigt att licensiera PROGRAMVARAN FRAN
SONY till dig. Du har i sa fall inte ritt att anvinda PROGRAMVARAN FRAN SONY.

SONY PROGRAMVARULICENS

PROGRAMVARAN FRAN SONY skyddas av copyrightlagar och internationella copyrightavtal, samt andra lagar
och avtal gillande immateriella dganderittigheter. PROGRAMVARAN FRAN SONY licensieras, den siljs inte.

BEVILJANDE AV LICENS

Alla titlar, upphovsritter och andra rittigheter i och i samband med PROGRAMVARAN FRAN SONY igs av SONY
eller respektive licensgivare.

Detta slutanvindaravtal (EULA) ger dig endast rittighet att anvinda PROGRAMVARAN FRAN SONY for
personligt bruk.

BESKRIVNING AV KRAV, RESTRIKTIONER, RATTIGHETER OCH BEGRANSNINGAR

Begrinsningar. Du far inte kopiera, modifiera, utova omvind ingenjorskonst, dekompilera eller disassemblera
PROGRAMVARAN FRAN SONY vare sig helt eller delvis.

Separering av komponenter. PROGRAMVARAN FRAN SONY licensieras som en enda produkt. De delar som
ingar i den far inte separeras.

Anvindning pa en enda PRODUKT. PROGRAMVARAN FRAN SONY fir endast anvindas med en enda
PRODUKT.

Uthyrning. Du far inte hyra ut eller leasa ut PROGRAMVARAN FRAN SONY.

Overlatelse av programvara. Du kan permanent 6verlata alla dina rittigheter under denna licens endast nir
PROGRAMVARAN FRAN SONY ingar i en forsiljning eller ett 6verlatande av PRODUKTEN, forutsatt att du
inte behaller ngra kopior, utan 6verlimnar PROGRAMVARAN FRAN SONY i sin helhet (inklusive alla kopior,
ingéende delar, media och tryckt material, elektroniska dokument, skivor for dterstallning och denna licens), och
forutsatt att mottagaren gir med pa villkoren i denna licens.

Uppsdgning. SONY kan, utan forfang fér nagra andras réttigheter, sdga upp detta slutanvindaravtal (EULA) om

du inte f6ljer villkoren i detta slutanviindaravtal (EULA). Om detta intréffar, och nir det begiras av SONY, maste du
sinda PRODUKTEN till den adress som anges av SONY, varpa SONY kommer att sinda tillbaka PRODUKTEN nar
PROGRAMVARAN FRAN SONY har raderats frin PRODUKTEN.

Konfidentialitet. Du gir med pa att halla information, som inte ir allmént kind i PROGRAMVARAN FRAN
SONY, konfidentiell och att inte avsloja sidan information for nagra andra utan SONYs foregaende skriftliga
godkdnnande.

VERKSAMHETER MED HOG RISK

PROGRAMVARAN FRAN SONY ir inte feltolerant och ir inte konstruerad, tillverkad eller avsedd for anvindning
eller aterforsiljning som on-line-kontrollutrustning i riskmiljéer som kraver felfri funktion, sdsom vid drift av
kirnkraftsanlaggningar, flygplansnavigering eller kommunikationssystem, flygtrafikledning, livsuppehéllande
maskiner, eller vapensystem, i vilka felaktig funktion hos PROGRAMVARAN FRAN SONY kan leda till dod,
personskador eller allvarliga materiella skador eller allvarliga miljéskador ("verksamheter med hég risk”). SONY
och dess leverantorer franséger sig specifikt alla uttryckliga och underforstadda garantier gillande limplighet for
verksamheter med hog risk.



GARANTIAVSAGELSE FOR SONY-PROGRAMVARA

Du bekriftar uttryckligen och samtycker till att anvindningen av PROGRAMVARAN FRAN SONY sker helt pa
din egen risk. PROGRAMVARAN FRAN SONY levereras i "BEFINTLIGT SKICK” och utan nigra som helst
garantier, och SONY och SONYs leverantorer och licensgivare (vilka endast i det har AVSNITTET for enkelhetens
skull bendmns ”SONY”) FRANSAGER SIG UTTRYCKLIGEN ALLA GARANTIER, UTTRYCKLIGA ELLER
UNDERFORSTADDA, INKLUSIVE MEN INTE BEGRANSAT TILL, UNDERFORSTADDA GARANTIER

OM SALJBARHET OCH LAMPLIGHET FOR ETT VISST ANDAMAL. SONY GARANTERAR INTE ATT
FUNKTIONERNA I PROGRAMVARAN FRAN SONY AR FRIA FRAN FEL ELLER BUGGAR ELLER
UPPFYLLER DINA BEHOV, OCH SONY GARANTERAR INTE HELLER ATT PROGRAMVARANS
FUNKTIONER KOMMER ATT KORRIGERAS. DESSUTOM GARANTERAR INTE SONY, ELLER GOR
NAGRA FRAMSTALLNINGAR, BETRAFFANDE PROGRAMVARAN FRAN SONY NAR DET GALLER DESS
ANVANDNING OCH RESULTAT GALLANDE KORREKTHET, NOGGRANNHET, TILLFORLITLIGHET
ELLER NAGOT ANNAT. VARE SIG MUNTLIG ELLER SKRIFTLIG INFORMATION ELLER RAD SOM GES
AV SONY ELLER NAGON GODKAND REPRESENTANT FOR SONY KAN SKAPA EN GARANTI ELLER PA
NAGOT SATT OKA GARANTINS OMFATTNING. I VISSA OMRADEN TILLATS INTE BEGRANSNINGAR AV
UNDERFORSTADDA GARANTIER, SA DESSA BEGRANSNINGAR KANSKE INTE GALLER FOR DIG.

Utan att begrinsa vad som sagts i det foregende forutsitts sarskilt att PROGRAMVARAN FRAN SONY inte ar
utformad eller avsedd for ndgon annan produkt dn den hir PRODUKTEN. SONY ger inte nagon garanti for att
nagon produkt, programvara, innehéll eller information som du eller nagon tredje part skapar inte kan komma att
raka skadas av PROGRAMVARAN FRAN SONY.

ANSVARSBEGRANSNING

SONY, DESS LEVERANTORER LIKSOM SONYs LICENSGIVARE (vilka endast i det har AVSNITTET benimns
”SONY”) KAN INTE GORAS ANSVARIGA FOR NAGRA TILLFALLIGA SKADOR ELLER FOLJDSKADOR SOM
KAN RELATERAS TILL PROGRAMVARAN FRAN SONY OCH SOM UPPKOMMIT AV ELLER HAFT SIN
GRUND I BROTT MOT NAGON UTTRYCKLIG ELLER UNDERFORSTADD GARANTI, KONTRAKTSBROTT,
FORSUMMELSE, SKADESTANDSSKYLDIGHET ELLER NAGON ANNAN JURIDISK TEORI. SADANA
SKADOR INKLUDERAR, MEN AR INTE BEGRANSADE TILL, VINSTBORTFALL, INKOMSTBORTFALL,
DATAFORLUST, FORLUST AV ANVANDNING AV PRODUKTEN ELLER NAGON ASSOCIERAD
MASKINVARA, DRIFTSAVBROTT OCH ANVANDARENS TID AVEN OM SONY HAR MEDDELATS OM
MOJLIGT FRAMSTALLANDE AV SADANA ANSPRAK. I VILKET SOM HELST FALL SKA SONYS HELA
ANSVAR UNDER VILLKOREN I DETTA SLUTANVANDARAVTAL BEGRANSAS TILL DET BELOPP SOM
FAKTISKT BETALATS OCH SOM KAN ALLOKERAS TILL PROGRAMVARAN FRAN SONY.

EXPORT

Om du anvinder eller for PROGRAMVARAN FRAN SONY in i eller till ett land, annat 4n ditt eget, maste du folja
tillimpliga lagar och regler gillande export, import och tull.

GALLANDE LAG OCH RATTSKIPNINGSOMRADE

Detta slutanvindaravtal (EULA) ska tydas, styras och tolkas i enlighet med Japans lagar, utan hénsyn till konflikter

i lagbestimmelser. Du och SONY samtycker hidrmed till, att i fall av att en konflikt uppstar med anledning av detta
slutanvandaravtal (EULA), att understilla sig den exklusiva rattsskipningen hos domstolarna i Tokyo, Japan. DU
OCH SONY AVSTAR FRAN RATTEN ATT PROVAS AV EN JURY RORANDE EVENTUELLA SPORSMAL SOM
UPPSTAR AV ELLER HAR ATT GORA MED DET HAR SLUTANVANDARAVTALET (EULA).

AVSKILJBARHET
Aven om nagon del av detta slutanviindaravtal (EULA) halls for ogiltigt eller inte kan genomdrivas, forblir trots det

Ovriga delar giltiga.

Om du har négra fragor betriffande detta slutanviindaravtal (EULA) eller den begransade garantin, kan du kontakta
SONY genom att skriva till SONY pa kontaktadressen pa garantikortet i produktens férpackning.
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Viktig information rérande programvaran
Med den har produkten medféljer programvara vars tillstand for anvindning har inforskaffats direkt eller
indirekt av Sony Corporation (kallas hddanefter Sony) via en tredje part. Var noga med att lasa denna
viktiga information som rér dessa programvaror.

Information om GNU GPL- och GNU LGPL-kompatibel programvara

Tillsammans med den har produkten levereras foljande programvaror (se foljande “Packlista”) for vilka
giller GNU General Public License (kallas hadanefter GPL) eller GNU Lesser General Public License
(kallas hadanefter LGPL). Anvindare har ritt att skaffa, modifiera och distribuera kéllkoden for dessa
programvaror enligt bifogad GPL respektive LGPL.

Packlista

MAKEDEV libsepol
SysVinit libstdc++
acl libtermcap
apmd libusb

attr linux

bash logrotate
bc module-init-tools
busybox ncurses
coreutils net-tools
cups newt

db4 openssh
device-mapper openssl
diffutils pam
e2fsprogs popt
elfutils prelink
findutils procps
gawk readline
gdb rsync

glib samba
glib2 sed

glibc setserial
grep sh-lilo
hashalot slang
hotplug smartmontools
hwdata sysklogd
initscripts tar

ipl+eth termcap
iproute tree
iptables usbutils
Iftp util-linux
libcap vim

libgce wirelesstools
libselinux xfsprogs

Kéllkoden for dessa programvaror tillhandahélls av Sony pa foljande webbplatser. Du kan ladda hem
kallkoden frén foljande webbplats.

http://www.sony.net/Products/Linux/

Vi ser helst att du inte kontaktar oss angéende kéllkodens innehall.



GNU GENERAL PUBLIC
LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim
copies of this license document, but changing it is not
allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away
your freedom to share and change it. By contrast, the
GNU General Public License is intended to guarantee
your freedom to share and change free software--to make
sure the software is free for all its users. This General
Public License applies to most of the Free Software
Foundation’s software and to any other program whose
authors commit to using it. (Some other Free Software
Foundation software is covered by the GNU Library
General Public License instead.) You can apply it to your
programs, too.

When we speak of free software, we are referring to
freedom, not price. Our General Public Licenses are
designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this
service if you wish), that you receive source code or can
get it if you want it, that you can change the software or
use pieces of it in new free programs; and that you know
you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that
forbid anyone to deny you these rights or to ask you to
surrender the rights.

These restrictions translate to certain responsibilities
for you if you distribute copies of the software, or if you
modify it.

For example, if you distribute copies of such a program,
whether gratis or for a fee, you must give the recipients
all the rights that you have. You must make sure that they,
too, receive or can get the source code. And you must
show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the
software, and (2) offer you this license which gives you
legal permission to copy, distribute and/or modify the
software.

Also, for each author’s protection and ours, we want to
make certain that everyone understands that there is no
warranty for this free software. If the software is modified
by someone else and passed on, we want its recipients

to know that what they have is not the original, so that
any problems introduced by others will not reflect on the
original authors’ reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by
software patents. We wish to avoid the danger that
redistributors of a free program will individually obtain
patent licenses, in effect making the program proprietary.
To prevent this, we have made it clear that any patent
must be licensed for everyone’s free use or not licensed
atall.

The precise terms and conditions for copying, distribution
and modification follow.

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work
which contains a notice placed by the copyright holder
saying it may be distributed under the terms of this
General Public License. The “Program’, below, refers
to any such program or work, and a “work based
on the Program” means either the Program or any
derivative work under copyright law: that is to say, a
work containing the Program or a portion of it, either
verbatim or with modifications and/or translated into
another language. (Hereinafter, translation is included
without limitation in the term “modification”) Each
licensee is addressed as “you”.

Activities other than copying, distribution and
modification are not covered by this License; they are
outside its scope. The act of running the Program is not
restricted, and the output from the Program is covered
only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running
the Program). Whether that is true depends on what the
Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of
the Program’s source code as you receive it, in any
medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep
intact all the notices that refer to this License and
to the absence of any warranty; and give any other
recipients of the Program a copy of this License along
with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring
a copy, and you may at your option offer warranty
protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program
or any portion of it, thus forming a work based on the
Program, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided
that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry
prominent notices stating that you changed the
files and the date of any change.

You must cause any work that you distribute or

publish, that in whole or in part contains or is

derived from the Program or any part thereof,

to be licensed as a whole at no charge to all third

parties under the terms of this License.

¢) If the modified program normally reads
commands interactively when run, you must cause
it, when started running for such interactive use
in the most ordinary way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright
notice and a notice that there is no warranty (or
else, saying that you provide a warranty) and that
users may redistribute the program under these
conditions, and telling the user how to view a copy
of this License. (Exception: if the Program itself
is interactive but does not normally print such an
announcement, your work based on the Program
is not required to print an announcement.)

b

N
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These requirements apply to the modified work as a
whole. If identifiable sections of that work are not derived
from the Program, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this
License, and its terms, do not apply to those sections
when you distribute them as separate works. But when
you distribute the same sections as part of a whole which
is a work based on the Program, the distribution of

the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole,
and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights

or contest your rights to work written entirely by you;
rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the
Program.

In addition, mere aggregation of another work not based
on the Program with the Program (or with a work based
on the Program) on a volume of a storage or distribution
medium does not bring the other work under the scope
of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a
work based on it, under Section 2) in object code or
executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you also do one of the following:
a) Accompany it with the complete corresponding
machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2
above on a medium customarily used for software
interchange; or,
Accompany it with a written offer, valid for at least
three years, to give any third party, for a charge
no more than your cost of physically performing
source distribution, a complete machine-readable
copy of the corresponding source code, to be
distributed under the terms of Sections 1 and 2
above on a medium customarily used for software
interchange; or,
¢) Accompany it with the information you received
as to the offer to distribute corresponding
source code. (This alternative is allowed only
for noncommercial distribution and only if you
received the program in object code or executable
form with such an offer, in accord with Subsection
b above.)

b

N

The source code for a work means the preferred form of
the work for making modifications to it. For an executable
work, complete source code means all the source

code for all modules it contains, plus any associated
interface definition files, plus the scripts used to control
compilation and installation of the executable. However,
as a special exception, the source code distributed need
not include anything that is normally distributed (in
either source or binary form) with the major components
(compiler, kernel, and so on) of the operating system on
which the executable runs, unless that component itself
accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by
offering access to copy from a designated place, then
offering equivalent access to copy the source code from
the same place counts as distribution of the source code,
even though third parties are not compelled to copy the
source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute
the Program except as expressly provided under this
License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense or distribute the Program is void, and
will automatically terminate your rights under this
License. However, parties who have received copies, or
rights, from you under this License will not have their
licenses terminated so long as such parties remain in
full compliance.

5. You are not required to accept this License, since you
have not signed it. However, nothing else grants you
permission to modify or distribute the Program or
its derivative works. These actions are prohibited by
law if you do not accept this License. Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work
based on the Program), you indicate your acceptance
of this License to do so, and all its terms and
conditions for copying, distributing or modifying the
Program or works based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work
based on the Program), the recipient automatically
receives a license from the original licensor to copy,
distribute or modify the Program subject to these
terms and conditions. You may not impose any further
restrictions on the recipients’ exercise of the rights
granted herein.You are not responsible for enforcing
compliance by third parties to this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation
of patent infringement or for any other reason (not
limited to patent issues), conditions are imposed on
you (whether by court order, agreement or otherwise)
that contradict the conditions of this License, they do
not excuse you from the conditions of this License. If
you cannot distribute so as to satisfy simultaneously
your obligations under this License and any other
pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all. For example,
if a patent license would not permit royalty-free
redistribution of the Program by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only
way you could satisfy both it and this License would
be to refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or
unenforceable under any particular circumstance, the
balance of the section is intended to apply and the section
as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to
infringe any patents or other property right claims or

to contest validity of any such claims; this section has

the sole purpose of protecting the integrity of the free
software distribution system, which is implemented by
public license practices. Many people have made generous
contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application
of that systemy; it is up to the author/donor to decide if he
or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is
believed to be a consequence of the rest of this License.



8. If the distribution and/or use of the Program is
restricted in certain countries either by patents or by
copyrighted interfaces, the original copyright holder
who places the Program under this License may
add an explicit geographical distribution limitation
excluding those countries, so that distribution is
permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the
limitation as if written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised
and/or new versions of the General Public License
from time to time. Such new versions will be similar in
spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If
the Program specifies a version number of this License
which applies to it and “any later version’, you have the
option of following the terms and conditions either of
that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Program does not specify

a version number of this License, you may choose any
version ever published by the Free Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into
other free programs whose distribution conditions are
different, write to the author to ask for permission. For
software which is copyrighted by the Free Software
Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will
be guided by the two goals of preserving the free status
of all derivatives of our free software and of promoting
the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF
CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE
PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE
THE PROGRAM “AS IS” WITHOUT WARRANTY
OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY
AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS
WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE
DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF
ALL NECESSARY SERVICING,REPAIR OR
CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY
APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED
ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY
TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT
NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA
BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES

SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR

A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE
WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH
HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND
CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Programs

If you develop a new program, and you want it to be of
the greatest possible use to the public, the best way to
achieve this is to make it free software which everyone can
redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It
is safest to attach them to the start of each source file to
most effectively convey the exclusion of warranty; and
each file should have at least the “copyright” line and a
pointer to where the full notice is found.

Copyright (C)

This program is free software; you can redistribute it
and/or modify it under the terms of the GNU General
Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2 of the License, or (at your
option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be
useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without
even the implied warranty of MERCHANTABILITY
or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General
Public License along with this program; if not, write to
the Free Software Foundation, Inc., 59 Temple Place,
Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

Also add information on how to contact you by electronic
and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice
like this when it starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of
author Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO
WARRANTY; for details type ‘show w’. This is free
software, and you are welcome to redistribute it under
certain conditions; type ‘show ¢ for details.

The hypothetical commands ‘show w’ and *show ¢’
should show the appropriate parts of the General Public
License. Of course, the commands you use may be called
something other than ‘show w’ and *show ¢’; they could
even be mouse-clicks or menu items--whatever suits your
program.

You should also get your employer (if you work as a
programmer) or your school, if any, to sign a “copyright
disclaimer” for the program, if necessary. Here is a
sample; alter the names:

e1ep eysiuya] /1apiebiesiaybipyisioq

193%



Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest
in the program ' Gnomovision’ (which makes passes at
compilers) written by James Hacker.

<signature of TyCoon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit
incorporating your program into proprietary programs.
If your program is a subroutine library, you may consider
it more useful to permit linking proprietary applications
with the library. If this is what you want to do, use the
GNU Library General Public License instead of this
License.

GNU GENERAL PUBLIC
LICENSE

Version 2, juni 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

Var och en 4ger kopiera och distribuera exakta kopior av
det hér licensavtalet, men att éndra det ér inte tillatet.

Bakgrund

De flesta programvarulicenser dr skapade for att ta bort
din frihet att andra och dela med dig av programvaran.
GNU General Public License ar tvirtom skapad for att
garantera din frihet att dela med dig av och forandra
fri programvara — for att forsikra att programvaran ar
fri foér alla dess anvindare. Den hir licensen [General
Public License] anvinds for de flesta av Free Software
Foundations programvaror och for alla andra program
vars upphovsmén anvinder sig av General Public License.
(Viss programvara fran Free Software Foundation
anvénder istdllet GNU Library General Public License.)
Du kan anvinda licensen for dina program.

Nér vi talar om fri programvara syftar vi pé frihet och
inte pa pris. Véra licenser [General Public Licenses] ar
skapade for att garantera din ritt distribuera och sprida
kopior av fri programvara (och ta betalt for den har
tjdnsten om du 6nskar), att garantera att du far killkoden
till programvaran eller kan f4 den om du s énskar, att
garantera att du kan dndra och modifiera programvaran
eller anvinda dess delar i ny fri programvara samt
slutligen att garantera att du 4r medveten om dessa
réttigheter.

For att skydda dina réttigheter, maste vi begransa var
och ens mojlighet att hindra dig frén att anvinda dig av
dessa rittigheter samt frén att kriva att du ger upp dessa
réttigheter.

Dessa begransningar motsvaras av en forpliktelse for dig
om du distribuerar kopior av programvaran eller om du
andrar eller modifierar programvaran.

Om du exempelvis distribuerar kopior av en fri
programvara, oavsett om du gor det gratis eller mot en
avgift, maste du ge mottagaren alla de rattigheter du sjélv
har. Du méste ocksa se till att mottagaren far kallkoden
eller kan fa den om mottagaren si 6nskar. Du maste ocksa
visa dessa licensvillkor fér mottagaren sa att mottagaren
kanner till sina rattigheter.

Vi skyddar dina rittigheter i tva steg: (1) upphovsritt till
programvaran och (2) dessa licensvillkor som ger dig ratt
att kopiera, distribuera och/eller @ndra programvaran.

For varje upphovsmans och var egen sakerhets skull vill
vi gora tydligt att det inte limnas nagra garantier for den
har fria programvaran. Om programvaran forandras av
négon annan och sedan distribuerats vidare vill vi att
mottagaren ska veta att det som mottagaren har inte ir
originalversionen av programvaran, s att eventuella
problem som introducerats av andra inte ska belasta
upphovsmannen rykte.

Slutligen skall det sagas att all fri programvara standigt
hotas av programvarupatent. Vi vill undvika att en
distributor av fri programvara sjilv skaffar patentlicenser
till programvaran och darmed gér programvaran till
foremal for d4ganderitt. For att undvika det hér har vi
gjort det tydligt att eventuella programvarupatent maste
licensieras for allas fria anvindning eller inte licensieras
alls.

Har nedan foljer licensvillkoren for att kopiera, distribuera
och dndra programvaran.

VILLKOR FOR KOPIERING, DISTRIBUTION
OCH ANDRING

0. Denna Licens giller varje programvara eller annat verk
som innehaller en hanvisning till dessa licensvillkor
dar upphovsrittsinnehavaren stadgat att programvaran
ska distribueras enligt villkoren i denna General
Public License. "Programvaran” enligt nedan syftar pa
varje sadan programvara eller verk och “verk baserat
pa Programvaran” syftar antingen pa Programvaran
eller pa hdrledda verk, sisom ett verk som innehaller
Programvaran eller en del av Programvaran, antingen
en exakt kopia eller en @ndrad kopia och/eller 6versatt
till ett annat sprak. (Oversittning ingar nedan, utan
begrinsning, i de termer som beskriver dndringar och
modifieringar.) Varje licensinnehavare benamns "Du’.

Andra atgarder an kopiering, distribution och modifiering
tacks inte av dessa licensvillkor. Anvindningen av
Programvaran ar inte begransad och resultatet av
anvandningen av Programvaran ticks endast av dessa
licensvillkor om resultatet utgor ett verk baserat pa
Programvaran (oberoende av att det skapats av att
programmet korts). Om det hir ska gilla beror pa vad
Programvaran gor.

1. Du éger ratt att kopiera och distribuera exakta
kopior av Programvarans killkod sésom du mottog
den, via alla medier, forutsatt att Du tydligt och pa
ett skiligt satt till varje exemplar bifogar en korrekt
upphovsrittsklausul och garantiavsigelse, bevarar
alla hanvisningar till dessa licensvillkor och till
alla garantiavséagelser samt att alla mottagare av
Programvaran far en kopia av dessa licensvillkor
tillsammans med Programvaran.



Du éger ritt att ta ut en avgift om du fysiskt for 6ver en
kopia av Programvaran till ett medium, till exempel en
diskett eller en CD-ROM-skiva, och du har ritt att, om du
vill, mot en avgift erbjuda en garanti fér Programvaran.

2. Du éger rétt att modifiera ditt exemplar eller

andra kopior av Programvaran eller nagon del av

Programvaran och ddrmed skapa ett verk baserat pa

Programvaran, samt att kopiera och distribuera sadana

forandrade versioner av Programvaran eller verk

enligt villkoren i paragraf 1 ovan, forutsatt att du ocksa
uppfyller foljande villkor:

a) Du tillser att de férandrade filerna har ett tydligt
meddelande som berittar att Du har dndrat filerna
samt vilket datum dessa dndringar gjordes.

Du maste se till att alla verk som du distribuerar
eller publicerar, och som helt eller delvis innehéller
eller ir harlett frin Programvaran eller en del

av Programvaran, licensieras i sin helhet, utan
kostnad till tredje man och enligt villkoren i denna
Licens.

Om den modifierade Programvaran i sitt normala
utférande kan utfora interaktiva kommandon nar
det kors, maste Du se till att, nir Programmet
startas for sidan interaktiv anvindning, det skrivs
ut eller visas ett meddelande med en korrekt
copyrightnotis och ett meddelande om att det inte
lamnas nagon garanti (eller eventuellt att Du sjalv
tillhandahaéller ndgon form av garanti) samt att
mottagaren édger ritt att distribuera Programvaran
enligt dessa licensvillkor, samt en beskrivning

av hur mottagaren ska gora for att kunna ta del

av en kopia av dessa licensvillkor. (Fran den hir
skyldigheten undantas det fall att Programvaran
visserligen ér interaktiv, men i sitt normala
utférande inte visar ett meddelande av den hir
typen; i sa fall behéver ett verk som baseras pa
Programvaran inte visa ett sidant meddelande som
namns ovan.)

b
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Dessa krav giller det forandrade verket i dess helhet.

Om identifierbara delar av verket inte hérror fran
Programvaran och skaligen kan anses vara fristiende och
sjalvstandiga verk i sig, da skall dessa licensvillkor inte
gilla for de delarna nar du distribueras dem som separata
verk. Men om samma delar distribueras tillsammans
med en helhet som innehaller verk som hérror fran
Programvaran, maste distributionen i sin helhet
underkastas dessa licensvillkor. Licensvillkoren skall i
sidana fall gélla for andra licensinnehavare for hela verket
och salunda till alla delar av Programvaran, oavsett vem
som dr upphovsman till vilka delar av verket.

Den hir paragrafen skall silunda inte tolkas som att
ansprak gors pa rittigheter eller att ifrdgasitta Dina
rittigheter till programvara som skrivits helt av Dig. Syftet
ar att tillse att ritten att kontrollera distributionen av
hirledda eller samlingsverk av Programvaran.

Forekomsten av andra verk, som inte &r baserade pa
Programvaran, tillsammans med Programvaran (eller verk
baserade pa Programvaran) pa ett lagringsmedium eller
samlingsmedium, leder inte automatiskt till att de andra
verken omfattas av villkoren i denna Licens.

3. Du har ritt att kopiera och distribuera Programvaran

(eller verk baserat pa Programvaran enligt paragraf

2) i objektkod eller i korbar form enligt villkoren i

paragraf 1 och paragraf 2 forutsatt att Du ocksa gor

nagot av foljande:

a) Bifogar den kompletta kéllkoden i maskinlasbar
form, som méste distribueras enligt villkoren i
paragraf 1 och paragraf 2 pd ett medium som i
allménhet anvinds for utbyte av programvara, eller
Bifogar ett skriftligt erbjudande, med minst tre ars
giltighet, att ge tredje man, mot en avgift som hogst
uppgar till Din kostnad att utféra distributionen
fysiskt, en fullstdndig kopia av kallkoden i
maskinldsbar form, distribuerad enligt villkoren
i paragraf 1 och paragraf 2 pa ett medium som i
allménhet anvands for utbyte av programvara, eller
c) Bifogar det skriftliga erbjudande som Du fick att

erhélla killkoden. (Det hir alternativet kan endast

anvindas for icke-kommersiell distribution och
endast om Du erhallit ett program i objektkod eller

korbar form med ett erbjudande i enlighet med b

ovan.)

b
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Med “kallkoden” for ett verk avses den form av verket
som dr att foredra nar man vill modifiera det. For

ett korbart verk avser med kallkoden all killkod for
moduler som det innehéller, samt alla tillhérande
granssnittsfiler, definitioner, samt de skript som
anvénds for att kontrollera kompilering och installation
av programkatalogen. Ett undantag kan dock géras

for sidant som normalt distribueras, antingen i binar
form eller som kallkod, med huvudkomponterna i
operativsystemet (kompilator, kirna och sé vidare) i
vilket den korbara programvaran kors, om inte den hér
komponenten medféljer den korbara programvaran.

Om distributionen av korbar Programvara eller objektkod
gors genom att erbjuda tillging till att kopiera fran
en bestdmd plats, da skall motsvarande tillgang till
att kopiera kallkoden frén samma plats rdknas som
distribution av killkoden, dven om tredje part inte
behover kopiera killkoden tillsammans med objektkoden.

4. Du éger inte ritt att kopiera, 4ndra, licensiera eller
distribuera Programvaran utom enligt vad som
uttryckligen sags i dessa licensvillkor. All 6vrig
kopiering, andringar, licensiering eller distribution
av Programvaran ér ogiltig och kommer automatiskt
medféra att Du forlorar Dina rittigheter enligt dessa
licensvillkor. Tredje man som har mottagit kopior eller
réttigheter fran Dig enligt dessa licensvillkor kommer
dock inte att forlora sina rittigheter sa linge de foljer
licensvillkoren.

5. Det kan inte kravas av dig att du accepterar dessa
licensvillkor, dd du inte har skrivit under det hér
avtalet. Det finns emellertid ingenting annat som ger
dig ritt att dndra eller distribuera Programvaran eller
verk baserade pa Programvaran. Sadan verksamhet
ar i lag forbjuden om du inte accepterar och foljer
dessa licensvillkor. Genom att dndra eller distribuera
Programvaran (eller verk baserat pa Programvaran)
visar du med genom ditt handlande att du accepterar
licensvillkoren och alla villkor for att kopiera,
distribuera eller andra Programvaran eller verk
baserade pa Programvaran.
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6. Var gang du distributerar Progamvaran (eller ndgot
verk baserat pa Programvaran), kommer mottagaren
per automatik att fa en licens fran den ursprungliga
licensgivaren att kopiera, distribuera eller andra
Programvaran enligt dessa licensvillkor. Du dger inte

rétt att aligga mottagaren négra andra restriktioner an

de som foljer av licensvillkoren. Du 4r inte skyldig att
tillse att tredje part foljer licensvillkoren.

7. Om det pa grund av domstols dom eller anklagelse om
patentintrng eller av annan anledning (ej begransad
till patentfragor) stalls krav pa Dig (oavsett om de
kommer via domstols dom, via avtal eller pa annat
sitt) som strider mot dessa licensvillkor, s& frantar de
inte Dina forpliktelser enligt dessa licensvillkor. Om
du inte kan distribuera Programvaran och samtidigt
uppfylla licensvillkoren och de andra skyldigheter som
foljer av dessa licensvillkor, far du som en konsekvens
av detta inte distribuera Programvaran. Om
exempelvis ett patent gor att Du inte kan distribuera
Programvaran royaltyfritt till alla de som mottager
kopior direkt eller indirekt frin Dig, sd maste Du helt
sluta distribuera Programvaran.

Om delar av den hir paragrafen forklaras ogiltig eller
annars inte kan verkstallas, skall resten av paragrafen dga
fortsatt giltighet och paragrafen i sin helhet 4ga fortsatt
giltighet i andra sammanhang.

Syftet med den hir paragrafen ar inte att forma Dig

att bega patentintrang eller att bega intrdng i andra
réttigheter eller att forma Dig att bestrida giltigheten

i sadana rattigheter. Den hir paragrafen har ett enda
syfte, vilket ar att skydda distributionssystemet for fri
programvara vilket gors genom implementeringen av
dessa licensvillkor i praktiken. Manga har bidragit till
det stora utbudet av programvara som distribueras med
hjilp av dessa licensvillkor och den fortsatta giltigheten
och anvindningen av det hér systemet, men det 4r
upphovsmannen sjilv som maste besluta om han eller hon
vill distribuera Programvaran genom det hér systemet
eller pa ndgot annat sitt och en licensinnehavare kan inte
tvinga en upphovsman till ett annat beslut.

Den har paragrafen har till syfte att stalla det utom allt
tvivel vad som anses folja av resten av dessa licensvillkor.

8. Om distributionen och/eller anvindningen av
Programvaran ar begréansad i vissa lander pa grund
av patent eller upphovsrittsligt skyddade granssnitt,
kan upphovsmannen till Programvaran lagga till en
geografisk spridningsklausul, enligt vilken distribution
ar tilldten i de lander som inte anges som undantagna.
Om s ir fallet utgor begriansningarna en fullvirdig
del av licensvillkoren.

9. Free Software Foundation kan offentliggéra dndrade
och/eller nya versioner av General Public License
fran tid till annan. Sadana nya versioner kommer i sin
helhet att pAminna om nuvarande version av General
Public License, men kan vara dndrade i vissa detaljer
for att behandla nya problem eller for att infora nya
Gverviaganden.

Varje version ges ett sirskiljande versionsnummer.

Om Programvaran specificerar ett versionsnummer av
licensvillkoren samt “alla senare versioner” kan Du vilja
mellan att folja dessa licensvillkor eller licensvillkoren

i alla senare versioner offentliggjorda av Free Software
Foundation. Om Programvaran inte specificerat ett
versionsnummer for licensvillkoren kan Du vilja fritt
bland samtliga versioner som nagonsin offentliggjorts av

Free Software Foundation.

10.

Om du vill anvinda delar av Programvaran i annan
fri programvara, som distribueras enligt andra
licensvillkor, skriver du till upphovsmannen och ber
om tillstand. Fér Programvaran vars upphovsritt
innehas av Free Software Foundation, skriver du till
Free Software Foundation, vi gor ibland undantag
for det har. Vart beslut grundas pa vara tva mal: att
bibehalla den fria statusen f6r alla verk som hérleds
fran var Programvara och frimjandet av att dela med
sig av och ateranvianda programvara i allméanhet.

INGEN GARANTI

11.

12.

DA DENNA PROGRAMVARA LICENSIERAS
UTAN KOSTNAD GES INGEN GARANTI FOR
PROGRAMMET, UTOM SADAN GARANTI

SOM MASTE GES ENLIGT TILLAMPLIG.
UPPHOVSRATTSINNEHAVAREN OCH/

ELLER ANDRA PARTER PROGRAMMET "1
BEFINTLIGT SKICK” UTAN GARANTIER AV
NAGOT SLAG, VARKEN UTTRYCKLIGA ELLER
UNDERFORSTADDA, INKLUSIVE, MEN INTE
BEGRANSADE TILL, UNDERFORSTADDA
GARANTIER GALLANDE SALJBARHET ELLER
LAMPLIGHET FOR ETT VISST ANDAMAL.
HELA RISKEN GALLANDE KVALITET OCH
ANVANDBARHET TAR DU SJALV. OM
PROGRAMMET SKULLE VISA SIG HA DEFEKTER
FAR DU SJALV BARA ALLA EVENTUELLA
KOSTNADER FOR FELETS AVHJALPANDE, FOR
REPARATIONER ELLER NODVANDIG SERVICE.

INTE I NAGOT FALL, UTOM NAR DET GALLER
ENLIGT TILLAMPLIG LAG ELLER NAR DET
OVERENSKOMMITS SKRIFTLIGEN, SKALL EN
UPPHOVSRATTSINNEHAVARE ELLER ANNAN
PART SOM AGER RATT ATT ANDRA OCH/ELLER
DISTRIBUERA PROGRAMVARAN ENLIGT OVAN,
VARA SKYLDIG ATT UTGE ERSATTNING FOR
SKADA DU LIDIT, INKLUSIVE ALLMAN, DIREKT
ELLER INDIREKT SKADA SOM FOLJT PA GRUND
AV ANVANDNING ELLER OMOJLIGHET ATT
ANVANDA PROGRAMVARAN (INKLUSIVE

MEN INTE BEGRANSAT TILL FORLUST AV

DATA OCH INFORMATION, ELLER DATA OCH
INFORMATION SOM FRAMSTALLTS FELAKTIGT
AV DIG ELLER TREDJE PART, ELLER FEL

DAR PROGRAMMET INTE KUNNAT KORAS
TILLSAMMANS MED ANNAN PROGRAMVARA),
AVEN OM EN SADAN INNEHAVARE ELLER
ANNAN PART UPPLYSTS OM MOJLIGHETEN
TILL SADAN SKADA.



SLUT PA LICENSVILLKOREN

Hur du tillampar dessa villkor for dina
nya program

Om du utvecklar ett nytt program och vill att det skall
vara till stérsta mojliga nytta for allmédnheten ér det basta
du kan gora att géra programmet till fri programvara som
var och en kan méngfaldiga och 4ndra enligt dessa villkor.

Om du vill att det ska vara s, ligger du foljande text till
programmet. Det dr sikrast att ligga texten i borjan av
varje killkodsfil, vilket ar ett effektivt sitt att formedla
avsaknaden av garantidtaganden, samtidigt som varje fil
bor ha en “copyright”-rad och en lank till var anvindaren
kan hitta licensen i sin helhet.

Copyright (C)

This program is free software; you can redistribute it
and/or modify it under the terms of the GNU General
Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2 of the License, or (at your
option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be
useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without
even the implied warranty of MERCHANTABILITY
or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General
Public License along with this program; if not, write to
the Free Software Foundation, Inc., 59 Temple Place,
Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

Lagg har ocksa in information om hur anvindaren nar dig
per e-post och vanlig post.

Om ditt program ar interaktivt bor du gora sa att det
visar foljande for anvandaren nir programmet startas i
interaktivt lage:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of
author Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO
WARRANTY; for details type “show w’. This is free
software, and you are welcome to redistribute it under
certain conditions; type "show ¢’ for details.

De fingerade kommandona *show w’ respektive *show ¢’
skall visa tillimpliga delar av General Public License. Du
kan givetvis anvanda andra kommandon 4n ‘show w’
och “show ¢’; informationen kan naturligtvis ocksa visas
genom musklick eller menyval, du anvander det som
passar programmet.

Om du arbetar som programmerare skall din
arbetsgivare eller din skola i gallande fall skriva under
en “copyrightfriskrivning” for programmet. Har ér ett
exempel, namnen dndrar du forstés:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest
in the program *Gnomovision’ (which makes passes at
compilers) written by James Hacker.

<signaturen fér TyCoon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

Den hir General Public License tillater inte att du
inkorporerar ditt program i icke-fri programvara. Om

du utvecklar subrutiner eller programbibliotek kan det
vara ibland vara lampligt att tillita lankning till icke-fri
programvara. Om du vill gora det, bor du istéllet f6r den
hir licensen anvinda GNU Lesser General Public License.
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GNU LESSER GENERAL
PUBLIC LICENSE

Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim
copies of this license document, but changing it is not
allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It
also counts as the successor of the GNU Library Public
License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away
your freedom to share and change it. By contrast, the
GNU General Public Licenses are intended to guarantee
your freedom to share and change free software--to make
sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies

to some specially designated software packages--typically
libraries--of the Free Software Foundation and other
authors who decide to use it. You can use it too, but

we suggest you first think carefully about whether this
license or the ordinary General Public License is the
better strategy to use in any particular case, based on the
explanations below.

When we speak of free software, we are referring to
freedom of use, not price. Our General Public Licenses
are designed to make sure that you have the freedom

to distribute copies of free software (and charge for this
service if you wish); that you receive source code or can
get it if you want it; that you can change the software and
use pieces of it in new free programs; and that you are
informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that
forbid distributors to deny you these rights or to ask you
to surrender these rights. These restrictions translate to
certain responsibilities for you if you distribute copies of
the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library,
whether gratis or for a fee, you must give the recipients
all the rights that we gave you. You must make sure that
they, too, receive or can get the source code. If you link
other code with the library, you must provide complete
object files to the recipients, so that they can relink them
with the library after making changes to the library and
recompiling it. And you must show them these terms so
they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we
copyright the library, and (2) we offer you this license,
which gives you legal permission to copy, distribute
and/or modify the library. To protect each distributor, we
want to make it very clear that there is no warranty for the
free library. Also, if the library is modified by someone
else and passed on, the recipients should know that what
they have is not the original version, so that the original
author’s reputation will not be affected by problems that
might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the
existence of any free program. We wish to make sure
that a company cannot effectively restrict the users of

a free program by obtaining a restrictive license from a
patent holder. Therefore, we insist that any patent license
obtained for a version of the library must be consistent
with the full freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered
by the ordinary GNU General Public License. This
license, the GNU Lesser General Public License, applies to
certain designated libraries, and is quite different from the
ordinary General Public License. We use this license for
certain libraries in order to permit linking those libraries
into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether
statically or using a shared library, the combination of
the two is legally speaking a combined work, a derivative
of the original library. The ordinary General Public
License therefore permits such linking only if the entire
combination fits its criteria of freedom. The Lesser
General Public License permits more lax criteria for
linking other code with the library.

We call this license the “Lesser” General Public License
because it does Less to protect the user’s freedom than
the ordinary General Public License. It also provides
other free software developers Less of an advantage over
competing non-free programs. These disadvantages are
the reason we use the ordinary General Public License
for many libraries. However, the Lesser license provides
advantages in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special
need to encourage the widest possible use of a certain
library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve
this, non-free programs must be allowed to use the library.
A more frequent case is that a free library does the same
job as widely used non-free libraries. In this case, there is
little to gain by limiting the free library to free software
only, so we use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in
non-free programs enables a greater number of people to
use a large body of free software. For example, permission
to use the GNU C Library in non-free programs enables
many more people to use the whole GNU operating
system, as well as its variant, the GNU/Linux operating
system.

Although the Lesser General Public License is Less
protective of the users’ freedom, it does ensure that the
user of a program that is linked with the Library has the
freedom and the wherewithal to run that program using a
modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution
and modification follow. Pay close attention to the
difference between a “work based on the library” and a
“work that uses the library”. The former contains code
derived from the library, whereas the latter must be
combined with the library in order to run.



TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library
or other program which contains a notice placed by
the copyright holder or other authorized party saying
it may be distributed under the terms of this Lesser
General Public License (also called “this License”).
Each licensee is addressed as “you”.

A “library” means a collection of software functions
and/or data prepared so as to be conveniently linked with
application programs (which use some of those functions
and data) to form executables.

The “Library”, below, refers to any such software library
or work which has been distributed under these terms.
A “work based on the Library” means either the Library
or any derivative work under copyright law: that is to
say, a work containing the Library or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated
straightforwardly into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term
“modification”)

“Source code” for a work means the preferred form

of the work for making modifications to it. For a
library, complete source code means all the source

code for all modules it contains, plus any associated
interface definition files, plus the scripts used to control
compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and
modification are not covered by this License; they are
outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program
is covered only if its contents constitute a work based on
the Library (independent of the use of the Library in a
tool for writing it). Whether that is true depends on what
the Library does and what the program that uses the
Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the
Library’s complete source code as you receive it, in
any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep
intact all the notices that refer to this License and to
the absence of any warranty; and distribute a copy of
this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring
a copy, and you may at your option offer warranty
protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or
any portion of it, thus forming a work based on the
Library, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided
that you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software
library.

You must cause the files modified to carry

prominent notices stating that you changed the

files and the date of any change.

You must cause the whole of the work to be

licensed at no charge to all third parties under the

terms of this License.

b
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d) If a facility in the modified Library refers to a
function or a table of data to be supplied by an
application program that uses the facility, other
than as an argument passed when the facility is
invoked, then you must make a good faith effort
to ensure that, in the event an application does
not supply such function or table, the facility
still operates, and performs whatever part of its
purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute
square roots has a purpose that is entirely well-defined
independent of the application. Therefore, Subsection
2d requires that any application-supplied function or
table used by this function must be optional: if the
application does not supply it, the square root function
must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as

a whole. If identifiable sections of that work are not
derived from the Library, and can be reasonably
considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not
apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same
sections as part of a whole which is a work based on
the Library, the distribution of the whole must be on
the terms of this License, whose permissions for other
licensees extend to the entire whole, and thus to each
and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights

or contest your rights to work written entirely by you;
rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the
Library.

In addition, mere aggregation of another work not based
on the Library with the Library (or with a work based
on the Library) on a volume of a storage or distribution
medium does not bring the other work under the scope
of this License.

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU
General Public License instead of this License to a
given copy of the Library. To do this, you must alter all
the notices that refer to this License, so that they refer
to the ordinary GNU General Public License, version
2, instead of to this License. (If a newer version than
version 2 of the ordinary GNU General Public License
has appeared, then you can specify that version instead
if you wish.) Do not make any other change in these
notices.

Once this change is made in a given copy; it is irreversible
for that copy, so the ordinary GNU General Public
License applies to all subsequent copies and derivative
works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the
code of the Library into a program that is not a library.

4. You may copy and distribute the Library (or a portion
or derivative of it, under Section 2) in object code or
executable form under the terms of Sections 1 and
2 above provided that you accompany it with the
complete corresponding machine-readable source
code, which must be distributed under the terms of
Sections 1 and 2 above on a medium customarily used
for software interchange.
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If distribution of object code is made by offering access
to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place
satisfies the requirement to distribute the source code,
even though third parties are not compelled to copy the
source along with the object code.

5. A program that contains no derivative of any portion
of the Library, but is designed to work with the Library
by being compiled or linked with it, is called a “work
that uses the Library”. Such a work, in isolation, is not
a derivative work of the Library, and therefore falls
outside the scope of this License.

However, linking a “work that uses the Library” with

the Library creates an executable that is a derivative of
the Library (because it contains portions of the Library),
rather than a “work that uses the library”. The executable
is therefore covered by this License. Section 6 states terms
for distribution of such executables.

When a “work that uses the Library” uses material from

a header file that is part of the Library, the object code

for the work may be a derivative work of the Library even
though the source code is not. Whether this is true is
especially significant if the work can be linked without the
Library, or if the work is itself a library. The threshold for
this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data
structure layouts and accessors, and small macros and
small inline functions (ten lines or less in length), then the
use of the object file is unrestricted, regardless of whether
it is legally a derivative work. (Executables containing this
object code plus portions of the Library will still fall under
Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you
may distribute the object code for the work under the
terms of Section 6. Any executables containing that work
also fall under Section 6, whether or not they are linked
directly with the Library itself.

6. As an exception to the Sections above, you may also
combine or link a “work that uses the Library” with
the Library to produce a work containing portions
of the Library, and distribute that work under terms
of your choice, provided that the terms permit
modification of the work for the customer’s own
use and reverse engineering for debugging such
modifications.

You must give prominent notice with each copy of the
work that the Library is used in it and that the Library
and its use are covered by this License. You must supply

a copy of this License. If the work during execution
displays copyright notices, you must include the copyright
notice for the Library among them, as well as a reference
directing the user to the copy of this License. Also, you
must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete
corresponding machine-readable source code
for the Library including whatever changes were
used in the work (which must be distributed
under Sections 1 and 2 above); and, if the work
is an executable linked with the Library, with the
complete machine-readable “work that uses the
Library”, as object code and/or source code, so that
the user can modify the Library and then relink

to produce a modified executable containing the
modified Library. (It is understood that the user
who changes the contents of definitions files in the
Library will not necessarily be able to recompile
the application to use the modified definitions.)
Use a suitable shared library mechanism for
linking with the Library. A suitable mechanism is
one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user’s computer system,
rather than copying library functions into the
executable, and (2) will operate properly with a
modified version of the library, if the user installs
one, as long as the modified version is interface-
compatible with the version that the work was
made with.
¢) Accompany the work with a written offer, valid
for at least three years, to give the same user the
materials specified in Subsection 6a, above, for a
charge no more than the cost of performing this
distribution.
If distribution of the work is made by offering
access to copy from a designated place, offer
equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.
e) Verify that the user has already received a copy of
these materials or that you have already sent this
user a copy.

b

N

d

=

For an executable, the required form of the “work that
uses the Library” must include any data and utility
programs needed for reproducing the executable from
it. However, as a special exception, the materials to be
distributed need not include anything that is normally
distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless
that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the
license restrictions of other proprietary libraries that do
not normally accompany the operating system. Such a
contradiction means you cannot use both them and the
Library together in an executable that you distribute.

7. You may place library facilities that are a work based
on the Library side-by-side in a single library together
with other library facilities not covered by this License,
and distribute such a combined library, provided that
the separate distribution of the work based on the
Library and of the other library facilities is otherwise
permitted, and provided that you do these two things:
a) Accompany the combined library with a copy of

the same work based on the Library, uncombined

with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

Give prominent notice with the combined

library of the fact that part of it is a work based

on the Library, and explaining where to find the

accompanying uncombined form of the same

work.

b

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or
distribute the Library except as expressly provided
under this License. Any attempt otherwise to copy,
modify, sublicense, link with, or distribute the Library
is void, and will automatically terminate your rights
under this License. However, parties who have
received copies, or rights, from you under this License



will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

9. You are not required to accept this License, since you
have not signed it. However, nothing else grants you
permission to modify or distribute the Library or
its derivative works. These actions are prohibited by
law if you do not accept this License. Therefore, by
modifying or distributing the Library (or any work
based on the Library), you indicate your acceptance of
this License to do so, and all its terms and conditions
for copying, distributing or modifying the Library or
works based on it.

10. Each time you redistribute the Library (or any work
based on the Library), the recipient automatically
receives a license from the original licensor to copy,
distribute, link with or modify the Library subject
to these terms and conditions. You may not impose
any further restrictions on the recipients exercise
of the rights granted herein. You are not responsible
for enforcing compliance by third parties with this
License.

—_
ja

.If, as a consequence of a court judgment or allegation
of patent infringement or for any other reason (not
limited to patent issues), conditions are imposed on
you (whether by court order, agreement or otherwise)
that contradict the conditions of this License, they do
not excuse you from the conditions of this License. If
you cannot distribute so as to satisfy simultaneously
your obligations under this License and any other
pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Library at all. For example,
if a patent license would not permit royalty-free
redistribution of the Library by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only
way you could satisfy both it and this License would
be to refrain entirely from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or
unenforceable under any particular circumstance, the
balance of the section is intended to apply, and the section
as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to
infringe any patents or other property right claims or

to contest validity of any such claims; this section has

the sole purpose of protecting the integrity of the free
software distribution system which is implemented by
public license practices. Many people have made generous
contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application
of that system; it is up to the author/donor to decide if he
or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is
believed to be a consequence of the rest of this License.

12. If the distribution and/or use of the Library is
restricted in certain countries either by patents or by
copyrighted interfaces, the original copyright holder
who places the Library under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only
in or among countries not thus excluded. In such case,
this License incorporates the limitation as if written in
the body of this License.

13. The Free Software Foundation may publish revised
and/or new versions of the Lesser General Public
License from time to time. Such new versions will be
similar in spirit to the present version, but may differ
in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.

If the Library specifies a version number of this License
which applies to it and “any later version”, you have the
option of following the terms and conditions either of
that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Library does not specify a
license version number, you may choose any version ever
published by the Free Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into
other free programs whose distribution conditions are
incompatible with these, write to the author to ask for
permission. For software which is copyrighted by the
Free Software Foundation, write to the Free Software
Foundation; we sometimes make exceptions for
this. Our decision will be guided by the two goals of
preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of
software generally.

NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF
CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE
LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE
THE LIBRARY “AS IS” WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU.
SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE,
YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY
APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED
ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY
TO USE THE LIBRARY (INCLUDING BUT
NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA
BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES
SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR
A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE
WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH
HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
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END OF TERMS AND
CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the
greatest possible use to the public, we reccommend making
it free software that everyone can redistribute and change.
You can do so by permitting redistribution under these
terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary
General Public License).

To apply these terms, attach the following notices to

the library. It is safest to attach them to the start of each
source file to most effectively convey the exclusion of
warranty; and each file should have at least the “copyright”
line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the library’s name and an idea of
what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it
and/or modify it under the terms of the GNU Lesser
General Public License as published by the Free
Software Foundation; either version 2.1 of the License,
or (at your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be
useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without
even the implied warranty of MERCHANTABILITY
or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser
General Public License along with this library; if not,
write to the Free Software Foundation, Inc., 59 Temple
Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

Also add information on how to contact you by
electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a
programmer) or your school, if any, to sign a “copyright
disclaimer” for the library, if necessary. Here is a sample;
alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest
in the library ‘Frob’ (a library for tweaking knobs)
written by James Random Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

That’s all there is to it!

GNU LESSER GENERAL
PUBLIC LICENSE

Version 2.1, februari 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Var och en dger ritt att kopiera och distribuera exakta
kopior av det hér licensavtalet, men att éndra det ér inte
tillatet.

[Det hir ar den fosta utgdvan av Lesser GPL. Den riknas
ocksé som efterfoljare till GNU Library Public License,
version 2, vilket forklarar versionsnumret 2.1.]

Bakgrund

De flesta programvarulicenser ar skapade for att ta bort
din frihet att dndra och dela med dig av programvaran.
GNU General Public Licenses r tvirtom skapade for att
garantera din frihet att dela med dig av och foréndra fri
programvara — for att sikerstalla att programvaran forblir
fri for alla dess anvandare.

Den hir licensen, Lesser General Public License, giller
sérskilt utformade programpaket — kallas vanligtvis
programbibliotek - fran Free Software Foundation och
andra upphovsmin som vill anvinda den. Aven du kan
anvinda den, men vi rader dig att tinka efter om det

ir den hir licensen, eller den licens som kallas General
Public Licens som, med tanke pé foljande forklaringar, ar
det basta valet for dig.

Nar vi talar om fri programvara syftar vi pa
anvindarfrihet och inte pé pris. Véra licenser (General
Public Licenses) ar skapade for att garantera din rétt
distribuera och sprida kopior av fri programvara (och ta
betalt fér den hir tjansten om du 6nskar), att garantera
att du far kallkoden till programvaran eller kan fa den
om du sa onskar, att garantera att du kan 4dndra och
modifiera programvaran eller anvinda dess delar i ny fri
programvara samt slutligen att garantera att du har fatt
information om dessa rittigheter.

For att skydda dina réttigheter, maste vi begransa
distributorers mojlighet att hindra dig fran att anvinda
dig av dessa rittigheter eller kréva att du avstar fran
dessa rittigheter. Dessa begransningar motsvaras av vissa
forpliktelser som du aldggs om du distribuerar kopior av
programbiblioteket eller om du modifierar det.

Om du exempelvis distribuerar kopior av
programbiblioteket, oavsett om du gor det gratis eller
mot en avgift, maste du ge mottagaren alla de réttigheter
vi gav dig. Du maste ocksa se till att mottagaren far
kallkoden eller kan f& den om mottagaren sa dnskar.
Om du lankar annan kod till programbiblioteket méste
du férse mottagarna med kompletta objektfiler, sd att

de kan linka dem tillbaka till programbiblioteket om
programbiblioteket har modifierats och kompilerats om.
Du maste ocksa visa dessa licensvillkor fér mottagaren sa
att mottagaren kinner till sina rittigheter.



Vi skyddar dina réttigheter i tva steg: (1) vi har
upphovsritt till programkatalogen och (2) vi erbjuder
dig denna licens, som ger dig laglig ritt att kopiera,
distribuera och/eller dndra programkatalogen. For att
skydda varje distributor vill vi starkt betona att den fria
programkatalogen inte ticks av ndgon som helst garanti.
Vidare, om programbiblioteket férindras av nigon annan
an upphovsmannen, br mottagaren informeras om

att det som mottagaren har inte ér originalversionen av
programkatalogen, och att fordndringar och eventuella
felaktigheter i programbiblioteket inte skall belasta den
ursprunglige upphovsmannen.

Slutligen skall det sigas att all fri programvara stiandigt
hotas av programvarupatent. Vi vill forsikra oss om att ett
foretag inte kan begransa anvindandet av fri programvara
genom att de skaffar en begransad licens frén en
patentigare. For att undvika det hér klargor vi tydligt

och bestamt att for varje enskilt programvarupatent som
utverkats for ndgon version av programbiblioteket maste
gilla den fulla frihet som anges i den hir licensen.

De flesta GNU-programvaror, inklusive vissa
programbibliotek, ticks av den vanliga GNU General
Public License. Den hir licensen, GNU Lesser General
Public License, giller vissa sdrskilda programbibliotek,
och skiljer sig p4 manga sitt frin den vanliga licensen
(General Public License). Vi anvinder denna licens for
vissa programbiblioktek for att tillata linkning till dessa
programbibliotek till icke-fria programvaror.

Nir en programvara linkas till ett programbibliotek,
antingen statiskt eller via ett delat programbibliotek,

ar kombinationen av dessa tva i laglig mening ett
kombinerat verk, en hirledning fran det ursprungliga
programbiblioteket. Den vanliga licensen (General Public
License) tillater darfor endast sidan lankning i de fall
den fullstindiga kombinationen av linkningen f6ljer dess
kriterier gillande friheten. Lesser General Public License
har mer 6verseende kriterier for lankning av annan kod
till programbiblioteket.

Vi kallar denna licens “Lesser” (svagare) General Public
License eftersom den innehaller ett svagare skydd for
anvandarnas frihet 4n den vanliga licensen (General
Public License). Den ger dven andra utvecklare av

fria programvaror en svagare fordel gentemot icke-fri
programvara. De hér nackdelarna ar anledningen till
varfor vi anvinder den vanliga licensen (General Public
License) for manga programbibliotek. I vissa srskilda fall
ar Lesser license det fordelaktigaste valet.

Till exempel, i vissa sdllsynta fall, finns det ett sarskilt
behov att frimja storsta mojliga anvindning av ett visst
programbibliotek, sa att det i praktiken blir en standard.
For att uppna detta maste icke-fri programvara tillatas
att anvanda programbiblioteket. Ett vanligare fall 4r att
ett fritt programbibliotek utfér samma saker som icke-fri
programvara. I s fall finns det knappast négot att vinna
pa att begransa det fria programbiblioteket till endast fri
programvara, och i dessa fall anvinder vi Lesser General
Public License.

I andra fall kan en tillatelse att anvdnda ett visst fritt
programbibliotek i icke-fri programvara ge en flera
anvéindare tillgdng en storre mangd fri programvara. Till
exempel ger tillstandet att anvanda programbiblioteket
GNU C Library i icke-fri programvara fler manniskor
mojligheten att anvanda det fullstindiga operativsystemet
GNU, liksom dess variant, operativsystemet GNU/Linux.

Aven om Lesser General Public License inte ger
anvindarens frihet ett lika gott skydd, ser det anda
till att anvandaren av ett program, som ér lankat till
programbiblioteket, har friheten och méjligheten att
anvinda programmet med en modifierad version av
programbiblioteket.

Har nedan f6ljer licensvillkoren for att kopiera, distribuera
och dndra programvaran. Var noga med att skilja mellan
“verk baserat pa programbiblioteket” och “verk som
anvinder programbiblioteket”. Det foregdende innehéller
kod som harrér fran programbiblioteket, medan det
senare maste kombineras med programkatalogen for att
kunna anvindas.

VILLKOR FOR KOPIERING, DISTRIBUTION
OCH ANDRING

0. Detta Licensavtal giller alla programbibliotek och
andra program som innehéller ett meddelande fran
upphovsrittsigaren eller annan auktoriserad part, som
ger tillatelse att distribuera programbiblioteket eller
programvaran under de villkor som giller i Lesser
General Public License (kallas dven "denna licens”).
Varje licensinnehavare bendmns "Du”.

Ett "programbibliotek” dr en samling programfunktioner
och/eller information som édr avsedda att pa ett enkelt
sétt lankas till program (som anvander en del av dessa
funktioner och denna information) och slutligen inga i
korbara program.

“Programbibliotek” nedan refererar till alla varianter av
programbibliotek eller verk som distribuerats under dessa
villkor. Ett "verk baserat pa Programbiblioteket” betyder
antingen programbiblioteket eller ett hérlett verk som
tacks av upphovsrittslagarna (copyright): det vill siga ett
verk som innehéller Programbiblioteket eller en del av
det, antingen som en exakt kopia och/eller rakt Gversatt
till ett annat sprak. (Overséttning ingar nedan, utan
begrinsning, i de termer som beskriver éndringar och
modifieringar.)

Med “killkoden” for ett verk avses den form av verket
som dr att foredra nidr man vill modifiera det. For ett
programbibliotek avser med kéllkoden all killkod

for moduler som det innehéller, samt alla tillhérande
granssnittsfiler, definitioner, samt de skript som anvands
for att kontrollera kompilering och installation av
programkatalogen.
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Andra atgarder an kopiering, distribution och
modifiering ticks inte av dessa licensvillkor. Kérning

av ett program som anvander Programbiblioteket ar ej
begrinsat, och resultatet fran en sddan korning ticks
bara om dess innehéll utgér ett verk som grundar sig pa
Programbiblioteket (oberoende av att Programbiblioteket
anvénts i ett verktyg for att skriva det). Om det har géller
eller ej beror pé vad Programbiblioteket gor och vad
programmet som anvinder Programbiblioteket gor.

1. Du éger ritt att kopiera och distribuera exakta
kopior av Programbibliotekets killkod sésom Du
mottog den, via alla medier, férutsatt att Du tydligt
och p4d ett skiligt sitt pd varje exemplar bifogar en
korrekt upphovsrittsklausul och garantiavsigelse,
bevarar alla hinvisningar till denna Licens och till
alla garantiavsiagelser samt att alla mottagare av
Programbiblioteket far en kopia av denna Licens
tillsammans med Programbiblioteket.

Du éger ritt att ta ut en avgift om Du fysiskt for 6ver
en kopia av Programvaran till ett medium, till exempel
en diskett eller en CD-ROM-skiva, och Du har ritt

att, om Du vill, mot en avgift erbjuda en garanti for
Programvaran.

2. Du éger ritt att modifiera ditt exemplar eller
andra kopior av Programbiblioteket eller nagon
del av det och darmed skapa ett verk baserat pa
Programbiblioteket, samt att kopiera och distribuera
sddana forandrade versioner eller verk enligt villkoren
i paragraf 1 ovan, forutsatt att Du ocksa uppfyller
foljande villkor:

a) Det modifierade verket maste sjélv vara ett
programbibliotek.

Du tillser att de fordndrade filerna har ett tydligt

meddelande som berittar att Du har dndrat filerna

samt vilket datum dessa dndringar gjordes.

¢) Du madste se till att hela verket kan licensieras
gratis till alla tredje parter under villkoren for
denna Licens.

d) Om en procedur i det modifierade
Programbiblioteket refererar till en funktion eller
en datatabell som ska ingé i en tillimpning som
anvinder proceduren, mer 4n bara ett argument
som returneras nir proceduren anropas, maste
Du lagga dig vinn om att sékerstélla att, om
programmet inte tillhandahaller en sidan funktion
eller tabell, proceduren fortfarande fungerar och
kan utfora det som beroende pa dess syfte kan
anses vara meningsfullt.

b
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(En funktion som beraknar kvadratrétter, for att ta ett
exempel, har en vil definierad uppgift oberoende av i
vilket program den har funktionen anvénds. I det har
fallet innebér punkten 2d att varje programbaserad
funktion eller tabell som anvands av den hir
funktionen méste vara valfri: om inte programmet
tillhandahéller det, méste kvadratrotsfunktionen
fortfarande berikna kvadratrétter.)

Dessa krav giller det fordndrade verket i dess helhet.
Om identifierbara delar av verket inte harrér fran
Programbiblioteket och skaligen kan anses vara
fristdende och sjélvstandiga verk i sig, da skall dessa
licensvillkor inte gélla i de delarna nar de distribueras
som egna verk. Men om samma delar distribueras
tillsammans med en helhet som innehaller verk som
harrér fran Programbiblioteket, maste distributionen i
sin helhet ske enligt dessa licensvillkor. Licensvillkoren
skall i sddant fall galla for andra licensinnehavare

for hela verket och salunda till alla delar av
programkatalogen, oavsett vem som dr upphovsman
till vilka delar av verket.

Den hir paragrafen skall silunda inte tolkas som att
ansprék gors pé rittigheter eller att ifragasitta Dina
réttigheter till programvara som skrivits helt av Dig. Syftet
ar att tillse att ratten att kontrollera distributionen av
hérledda verk och samlingsverk av Programbiblioteket.

Forekomsten av andra verk, som inte dr baserade pa
Programbiblioteket, tillsammans med Programbiblioteket
(eller verk baserade pa Programbiblioteket) pa ett
lagringsmedium eller samlingsmedium, leder inte
automatiskt till att de andra verken omfattas av villkoren
i denna Licens.

3. Dukan vilja att anvinda villkoren i den ursprungliga
GNU General Public License istillet for den har
Licensen for en viss kopia av Programbiblioteket. I sa
fall maste Du redigera all information som refererar
till den hir Licensen, si att den refererar till den
ursprungliga GNU General Public License, version
2, istallet for till den har Licensen. (Om det finns en
senare version dn version 2 av den ursprungliga GNU
General Public License, kan Du i stillet anvinda den
versionen om Du sé& 6nskar.) Gor inga andra dndringar
i informationen.

Nir denna dndring har val har gjorts i en 6verliten kopia,
kan dessa dndringar ej aterkallas for den kopian, dérfor
giller den ursprungliga GNU General Public License for
alla efterfljande kopior och alla efterfoljande verk som
hérrér fran den kopian.

Det hir alternativet dr anvindbart nir Du vill kopiera en
del av koden i Programbiblioteket till ett program som
inte ér ett bibliotek.

4. Du éger ritt att kopiera och distribuera
Programbiblioteket (eller en del av det eller ett verk
baserat pa det, enligt paragraf 2) i objektkod eller i
korbar form enligt villkoren i paragraf 1 och paragraf
2 ovan, forutsatt att Du bifogar motsvarande och
fullstindiga maskinellt lasliga killkoden, vilka méste
distribueras under villkoren enligt paragraf 1 och
2 ovan pa ett medium som anvénds vid kommersiell
Gverlételse av programvara.

Om distributionen av objektkod gérs genom att erbjuda
tillgang till att kopiera fran en bestdmd plats, da skall
motsvarande tillgdng att kopiera kéllkoden frdn samma
plats anses uppfylla kraven pa distribution av killkoden,
aven om tredje part inte beh6ver kopiera kéllkoden
tillsammans med objektkoden.



5. Ett program som inte innehaller nigon del av
Programbiblioteket, men ar gjort for att anvindas
med Programbiblioteket genom att kompileras
eller linkas med det, kallas “verk som anvinder
Programbiblioteket”. Ett sidant verk ér inte i sig sjalvt
knutet till Programbiblioteket, och omfattas darfor
inte av denna Licens.

Om Du dédremot ldnkar ett "verk som anvinder
Programbiblioteket” med Programbiblioteket skapas en
korbar fil som ar knuten till programkatalogen (eftersom
den innehéller delar av Programbiblioteket), istéllet for att
endast vara ett "verk som anvinder Programbiblioteket”.
Den korbara filen ticks darfor av denna Licens. Avsnitt 6
behandlar de villkor som giller for distribution av sidana
korbara filer.

Nir ett verk som anvinder programkatalogen”

anvander material frén en headerfil som ar en del av
Programbiblioteket kan det hinda att objektkoden for
verket r ett verk som hérrér fran Programbiblioteket dven
om kallkoden inte gor det. Om detta stimmer &r sarskilt
signifikant om verket kan lankas utan Programbiblioteket,
eller om verket i sig sjalvt r ett Programbibliotek.
Juridiskt sett 4r inte grdnsen dé detta borjar gélla exakt
definierad.

Om en sadan objektfil bara anvander numeriska
parametrar, datastrukturens layout och accessors och
smé makron och sma inline-funktioner (hogst tio
programrader), dé finns inga restriktioner nar det galler
anviandandet av objektfilen, oberoende av om den
juridiskt sett skulle vara att betrakta som ett harlett verk.
(Korbara filer som innehaller den hér objektkoden samt
delar av Programbiblioteket faller and4 under paragraf 6.)

Annars, om verket dr hérlett frin Programbiblioteket, far
Du distribuera objektkoden for verket enligt villkoren i
paragraf 6. Alla kérbara filer som innehéllet det verket
faller ocksd under paragraf 6, vare sig de r linkade direkt
till Programbiblioteket eller ej.

6. Som ett undantag fran ovanstdende paragrafer fir Du
aven kombinera eller ldnka ett "verk som anvinder
Programbiblioteket” med Programbiblioteket for
att stadkomma ett verk som innehaller delar av
Programbiblioteket, samt distribuera detta verk under
de villkor som Du sjalv véljer, under forutsittningen
att villkoren innehéller tillatelse for kunden att
gora modifieringar for eget bruk och anvinda
“reverse engineering” for att "avlusa” (debug) dessa
modifieringar.

Du maste se till att varje kopia ar tydligt méarkt med

en information som talar om att Programbiblioteket
anvinds i det och att Programbiblioteket och anvindandet
av det ticks av den har Licensen. Du maste bifoga en
kopia av den hér Licensen. Om verket under korning
visar copyrightinformation maste dar ocksa inga
copyrightinformation for Programbiblioteket, liksom

en referens som talar om var anvindaren kan finna en
kopia av Licensen. Du méste ocksé gora ett av foljande
alternativ:

a) Med verket ska folja en komplett motsvarande
killkod for Programbiblioteket i maskinellt lisbar
form dér de dndringar som anvénts for verket
(som miaste distribueras under paragraf 1 och

2, ovan) ska finnas med; och, om verket dr en
korbar fil som ar linkad med Programbiblioteket,
med det kompletta maskinellt lasbara "verk som
anvinder Programbiblioteket” som objektkod
och/eller killkod, s att anvandaren kan modifiera
Programbiblioteket och darefter linka om for att
skapa en modifierad kérbar fil som innehaller

det modifierade Programbiblioteket. (Det &r
underforstatt att en anvandare som dndrar
innehallet i definitionsfilerna i Programbiblioteket
kanske inte kommer att kunna kompilera om
programmet for att anvinda de modifierade
definitionerna.)

Anvind en lamplig biblioteksdelningsmekanism
for lankning med Programbiblioteket. Med en
limplig menas en mekanism som (1) anvinder en
vid kérningen tillginglig kopia av biblioteket som
redan finns tillgédnglig i anvandarens datorsystem,
snarare dn att biblioteksfunktionerna kopieras in
i den korbara filen och (2) att den fungerar som
den ska med en modifierad version av biblioteket,
om anvindaren installerar en, si linge som den
modifierade versionen ar granssnittskompatibel
med den version som verket skapades med.
Bifogar till verket ett skriftligt erbjudande med

en giltighetstid pa minst tre ar, vilket ger samma
anvindare tillgéng till det material som anges
under punkten 6a, ovan, mot en kostnad som inte
Gverstiger kostnaden for sjdlva distributionen.
Om distributionen av arbetet sker genom tillgéng
till en kopia som kan nedladdas frén en viss plats,
ska ocksé erbjudas en majlighet att kopiera det
ovan angivna materialet frin samma plats.
Verifiera att anvandaren redan har mottagit en
kopia av detta material eller att Du redan har sint
en kopia till anvandaren.

b

N

o

&

o

Den form som giller for en korbar fil av *verk som
anvinder Programbiblioteket” ar att den maste innehélla
alla data och nédvindiga program som kravs for

att dterskapa den korbara filen av den. Ett undantag

kan dock goras for sadant material som normalt
distribueras, antingen i binar form eller som kallkod, med
huvudkomponenterna i operativsystemet (kompilator,
kdrna och sa vidare) i vilket den korbara programvaran
kors, om inte den har komponenten medféljer den
korbara programvaran.

I vissa fall kan det hér kravet motsiga begransningarna
som framgér av licensen for andra icke-fria bibliotek

som vanligen inte medf6ljer operativsystemet. Sadana
motstridiga krav innebir att Du inte kan anvinda bade
dem och Programbiblioteket samtidigt i en korbar fil som
Du distribuerar.

7. Du kan placera biblioteksfunktioner som ar verk
baserade pa Programbiblioteket tillsammans i ett
bibliotek tillsamman med andra biblioteksfunktioner
som inte técks av den hir Licensen, och distribuera ett
sddant kombinerat bibliotek, forutsatt att den separata
distributionen av verket baserat pd Programbiblioteket
och distributionen av de andra biblioteksfunktionerna
ar i ovrigt tillitna, under forutséttning att Du gor
foljande tva saker:
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a) Bifogar det kombinerade biblioteket med en kopia
av samma verk baserat pd Programbiblioteket, utan
att vara kombinerat med nagot annat biblioteks
funktioner. Det hir maste distribueras enligt
villkoren som framgér av ovanstaende paragrafer.
Se till att det for det kombinerade biblioteket klart
och tydligt framgar det faktum att en del av det

ar ett verk baserat pa Programbiblioteket, och
beskriva var en den medféljande okombinerade
formen av samma verk finns att tillga.

b

N

Du ager inte rétt att kopiera, dndra, licensiera, lanka
till eller distribuera Programbiblioteket utom pa

dessa licensvillkor. All 6vrig kopiering, dndringar,
licensiering, lankning till eller distribution av
Programbiblioteket dr ogiltig och kommer automatiskt
medféra att Du forlorar Dina rattigheter enligt dessa
licensvillkor. Tredje man som har mottagit kopior eller
rittigheter fran Dig enligt dessa licensvillkor kommer
dock inte att forlora sina réttigheter s linge de foljer
licensvillkoren.

Det kan inte krévas av dig att Du accepterar

dessa licensvillkor, da Du inte har skrivit under

det hir avtalet. Det finns emellertid ingenting
annat som ger dig rétt att dndra eller distribuera
Programbiblioteket eller verk hirledda av det.
Sédan verksamhet ar i lag férbjuden om Du inte
accepterar och foljer dessa licensvillkor. Genom att
andra eller distribuera Programbiblioteket (eller verk
baserat pa programkatalogen) visar Du med genom
ditt handlande att Du accepterar licensvillkoren
och alla villkor for att kopiera, distribuera eller
andra Programbiblioteket eller verk baserat pa
Programbiblioteket.

. Var gang Du distribuerar Programbiblioteket (eller

verk baserat pa Programbiblioteket), kommer
mottagaren per automatik att fa en licens fran

den forsta licensgivaren att kopiera, distribuera,

lanka till eller andra Programbiblioteket enligt

dessa licensvillkor. Du far inte ligga till ndgra

andra restriktioner pd mottagarens utévande av de
rittigheter som garanteras i dem. Du r inte skyldig att
tillse att tredje part foljer licensvillkoren.

. Om det pa grund av domstols dom eller anklagelse om

patentintrdng eller av annan anledning (ej begransad
till patentfragor) stalls krav pa Dig (oavsett om de
kommer via domstols dom, via avtal eller pa annat
sitt) som strider mot dessa licensvillkor, s& frantar

de inte Dina forpliktelser enligt dessa licensvillkor.
Om Du inte kan distribuera Programbiblioteket och
samtidigt uppfylla licensvillkor och andra skyldigheter,
far Du som en konsekvens inte distribuera
Programbiblioteket. Om exempelvis ett patent gor att
Du inte distribuera Programbiblioteket fritt till alla de
som mottager kopior direkt eller indirekt frin Dig, s&
maste Du helt sluta distribuera Programbiblioteket.

Om delar av den hir paragrafen forklaras ogiltig eller
annars inte kan verkstallas, skall resten av paragrafen aga
fortsatt giltighet och paragrafen i sin helhet dga fortsatt
giltighet i andra sammanhang.
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Syftet med den hér paragrafen ér inte att forma Dig

att bega patentintrang eller att bega intrdng i andra
réttigheter eller att forma Dig att bestrida giltigheten

i sddana rattigheter. Den hér paragrafen har ett enda
syfte, vilket &r att skydda distributionssystemet for fri
programvara vilket gérs genom implementeringen av
dessa licensvillkor i praktiken. Méanga har bidragit till
det stora utbudet av programvara som distribueras med
hjélp av dessa licensvillkor och den fortsatta giltigheten
och anvdndningen av det hér systemet, men det &r
upphovsmannen sjilv som méste besluta om han eller hon
vill distribuera Programvaran genom det hér systemet
eller pa ndgot annat sitt och en licensinnehavare kan inte
tvinga en upphovsman till ett annat beslut.

Den hir paragrafen har till syfte att stalla det utom allt
tvivel vad som anses félja av resten av dessa licensvillkor.

12. Om distributionen och/eller anvindningen av
Programbiblioteket dr begrinsad i vissa linder pa
grund av patent eller upphovsrittsligt skyddade
granssnitt kan upphovsmannen till Programbiblioteket
ldgga till en geografisk spridningsklausul, enligt vilken
distribution dr tillaten i linder férutom dem i vilket
det dr forbjudet. Om sa ér fallet utgor begransningarna
en fullvirdig del av licensvillkoren.

13. Free Software Foundation kan offentliggora dndrade
och/eller nya versioner av Lesser General Public fran
tid till annan. Sddana nya versioner kommer i sin
helhet att pdminna om nuvarande version av General
Public License, men kan vara dndrade i vissa detaljer
for att behandla nya problem eller for att inféra nya
Gverviaganden.

Varje version ges ett sirskiljande versionsnummer. Om
Programbiblioteket specificerar ett versionsnummer av
licensvillkoren samt “alla senare versioner” kan Du vilja
mellan att folja dessa licensvillkor eller licensvillkoren

i alla senare versioner offentliggjorda av Free Software
Foundation. Om Programbiblioteket inte specificerar
ett versionsnummer av licensen kan Du vilja fritt bland
samtliga versioner som nagonsin offentliggjorts.

14. Om Du vill anvinda delar av Programbiblioteket i
annan fri programvara, som distribueras enligt andra
licensvillkor som ér of6renliga med dessa villkor,
skriver Du till upphovsmannen och ber om tillstand.
For Programvaran vars upphovsritt innehas av Free
Software Foundation, skriver Du till Free Software
Foundation, vi gor ibland undantag for det har.

Vart beslut grundas pé véra tva mal: att bibehalla

den fria statusen for alla verk som hirleds frén var
Programvara och frimjandet av att dela med sig av och
ateranvinda programvara i allmanhet.



INGEN GARANTI

15. DA DETTA PROGRAMBIBLIOTEK LICENSIERAS
UTAN KOSTNAD GES INGEN GARANTI
FOR PROGRAMBIBLIOTEK, UTOM SADAN
GARANTI SOM MASTE GES ENLIGT
TILLAMPLIG LAG. FORUTOM DA DET
UTTRYCKS I SKRIFT TILLHANDAHALLER
UPPHOVSRATTSINNEHAVAREN OCH/ELLER
ANDRA PARTER PROGRAMBIBLIOTEK ”I
BEFINTLIGT SKICK” UTAN GARANTIER
AV NAGRA SLAG, VARKEN UTTRYCKLIGA
ELLER UNDERFORSTADDA, INKLUSIVE, MEN
INTE BEGRANSAT TILL, UNDERFORSTADDA
GARANTIER VID KOP OCH LAMPLIGHET
FOR ETT SARSKILT ANDAMAL. HELA RISKEN
FOR PROGRAMBIBLIOTEKETS KVALITET
OCH ANVANDBARHET BARS AV DIG. OM
PROGRAMBIBLIOTEK SKULLE VISA SIG HA
DEFEKTER SKALL DU BARA ALLA KOSTNADER
FOR FELETS AVHJALPANDE, REPARATIONER
ELLER NODVANDIG SERVICE.

16. INTE I NAGOT FALL, UTOM NAR DET GALLER
ENLIGT TILLAMPLIG LAG ELLER NAR DET
OVERENSKOMMITS SKRIFTLIGEN, SKALL
EN UPPHOVSRATTSINNEHAVARE ELLER
ANNAN PART SOM AGER ANDRA OCH/ELLER
DISTRIBUERA PROGRAMBIBLIOTEKET ENLIGT
OVAN, VARA SKYLDIG UTGE ERSATTNING FOR
SKADA DU LIDER, INKLUSIVE ALLMAN, DIREKT
ELLER INDIREKT SKADA SOM FOLJER PA
GRUND AV ANVANDNING ELLER OMOJLIGHET
ATT ANVANDA PROGRAMBIBLIOTEKET
(INKLUSIVE MEN INTE BEGRANSAT TILL
FORLUST AV DATA OCH INFORMATION ELLER
DATA OCH INFORMATION SOM FRAMSTALLTS
FELAKTIGT AV DIG ELLER TREDJE PART
ELLER FEL DAR PROGRAMBIBLIOTEKET INTE
KUNNAT KORAS SAMTIDIGT MED ANNAN
PROGRAMVARA), AVEN OM EN SADAN
UPPHOVSRATTSINNEHAVAREN ELLER ANNAN
PART UPPLYSTS OM MOJLIGHETEN TILL SADAN
SKADA.

SLUT PA LICENSVILLKOREN

Hur du tillampar dessa villkor for dina
nya programbibliotek

Om du utvecklar ett nytt bibliotek, och du 6nskar att

den ska vara till storsta mojliga nytta for allménheten,
rekommenderar vi att du gor den till en fri programvara
som alla kan vidaredistribuera och dndra. Det kan du gora
genom att tillita vidaredistribuering under dessa villkor
(eller som ett alternativ, under villkoren fér den vanliga
licensen (General Public License)).

For att uppna detta ligger du foljande till
programkatalogen. Det ér sakrast att lagga texten i borjan
av varje killkodsfil, vilket ar ett effektivt sitt att formedla
avsaknaden av garantidtaganden, samtidigt som varje fil
bor ha en “copyright”-rad och en lank till var anvidndaren
kan hitta licensen i sin helhet.

<en rad med bibliotekets namn samt en forklaring vad
biblioteket gor.>
Copyright (C) <ar> <namnet pa upphovsmannen>

This library is free software; you can redistribute it
and/or modify it under the terms of the GNU Lesser
General Public License as published by the Free
Software Foundation; either version 2.1 of the License,
or (at your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be
useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without
even the implied warranty of MERCHANTABILITY
or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser
General Public License along with this library; if not,
write to the Free Software Foundation, Inc., 59 Temple
Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

Lagg hir ocksa in information om hur anvindaren nar
dig per e-post och vanlig post.

Om du arbetar som programmerare skall din arbetsgivare
eller din skola skriva under en “copyrightfriskrivning”

for biblioteket om det &r nodvéndigt. Hér ér ett exempel,
namnen dndrar du forstés:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest
in the library ‘Frob’ (a library for tweaking knobs)
written by James Random Hacker.

<signaturen for Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

Séa enkelt dr det!
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Information angaende
programvara fran tredje part

Den har produkten innehéller foljande programvaror for
vilka Sony har licensierats, antingen direkt eller indirekt
av en tredje part.

1. OpenSSL (inklusive programkatalogen “Original

SSLeay”)

2. Tiff
3. D3DES
4. JPEG
5. flex
6. ftp
7. portmap
8. telnet
9. file
10. bsdiff

Pa begiran av upphovsrittsigarna for dessa programvaror,
ger Sony véra kunder féljande meddelande.

1.OpenSSL

Copyright (c) 1998-2001 The OpenSSL Project.

Alla rittigheter forbehélles.

Copyright (c) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com)
Alla réttigheter forbehilles.

Den hir produkten innehéller programvara som
utvecklats av OpenSSL.

Projekt fér anvindning av OpenSSL Toolkit
(http://www.openssl.org/).

OpenSSL License

Spridning och anvindning av killkod och dess binéra
form, med eller utan modifikationer, tillats forutsatt att
foljande villkor ar uppfyllda:

1. Om killkoden sprids méste ovanstaende
upphovsrittsinformation finnas med, liksom
den hir listan med villkor och foljande
friskrivningsklausul.

2. Spridning i bindr form maste innehélla ovanstiende
upphovsrittsinformation, den hér listan med
villkor och f6ljande friskrivningsklausul, antingen
i dokumentationen och/eller i annat material som
tillhandahalls i distributionen.

3. All annonsering och allt reklammaterial som
namner funktioner eller anvindande av denna
programvara maste innehalla foljande information:
“Denna produkt inkluderar programvara som
utvecklats av OpenSSL-projektet for anvandning
med OpenSSL Toolkit.

(http://www.openssl.org/)”

4. Namnen "OpenSSL Toolkit” och “OpenSSL Project”
far inte anvéndas for att rekommendera eller stodja
produkter som hérrér frén denna programvara,
utan ett skriftligt tillstand. For ett skriftligt tillstind
kontaktar du openssl-core@openssl.org.

5. Produkter som hérror fran denna programvara far
inte kallas "OpenSSL’, och "OpenSSL” far inte heller
visas i produktens namn utan ett skriftligt tillstind
fran OpenSSL Project.

6. Spridning, i vilken form det vara ma, maste
innehalla foljande bekriftelse:

“Denna produkt inkluderar programvara som
utvecklats av OpenSSL-projektet f6r anvandning
med OpenSSL Toolkit
(http://www.openssl.org/)”

DEN HAR PROGRAMVARAN TILLHANDAHALLS

AV PROJEKTET OpenSSL "I BEFINTLIGT SKICK”

SOM HARMED FRANSAGER SIG ALLA UTTRYCKTA
ELLER UNDERFORSTADDA GARANTIER, INKLUSIVE,
MEN INTE BEGRANSADE TILL, UNDERFORSTADDA
GARANTIER RORANDE SALJBARHET OCH LAMPLIGHET
FOR VISST ANDAMAL. UNDER INGA SOM HELST
OMSTANDIGHETER KAN PROJEKTET OpenSSL

ELLER DESS MEDARBETARE GORAS ANSVARIGA

FOR DIREKTA, INDIREKTA ELLER SPECIFIKA

SKADOR (INBEGRIPET, MEN INTE BEGRANSAT TILL
ANSKAFFNING AV ERSATTNINGSVAROR ELLER
ERSATTNINGSTJANSTER, ERSATTNING FOR FORLORAD
INFORMATION, FORLORAD VINST ELLER FOR AVBROTT
1 VERKSAMHETEN) HUR DE AN UPPKOMMIT OCH
OAVSETT VILKET ERSATTNINGSANSVAR SOM, VARE

SIG DET FORELIGGER I FORM AV KONTRAKT, ELLER
FOLJER AV STRIKT ERSATTNINGSANSVAR ELLER
ATALBART HANDLANDE (INBERAKNAT FORSUMLIGHET
ELLER ANNAT) SOM UPPSTATT TILL FOLJD AV ATT

DEN HAR PROGRAMVARAN HAR ANVANTS, AVEN OM
INFORMATION OM DENNA MOJLIGHET FORELEGAT.

Ursprunglig SSLeay-licens

Spridning och anvandning av killkod och dess binira
form, med eller utan modifikationer, tillats forutsatt att
foljande villkor ar uppfyllda:

1. Om kallkoden sprids maste upphovsréttsinformationen
finnas med, liksom den hir listan med villkor och
foljande friskrivningsklausul.

2. Spridning i binar form méste innehélla ovanstaende
upphovsrittsinformation, den hir listan med
villkor och f6ljande friskrivningsklausul, antingen
i dokumentationen och/eller i annat material som
tillhandahalls i distributionen.

3. All annonsering och allt reklammaterial som ndmner
funktioner eller anvandande av denna programvara
méste innehélla foljande tillkinnagivande:

“Denna produkt inkluderar kryptografisk
programvara skriven av Eric Young (eay@cryptsoft.
com)”

Ordet "cryptographic” kan utelimnas om rutiner
som anvands fran programbiblioteket inte 4r
relaterade till kryptografi :-).

4. Om du inkluderar Windows-specifik kod (eller
kod som harrér dérifran, programkod) fran
programmappen (apps directory) maste du
inkludera foljande tillkinnagivande:

“Denna produkt inkluderar programvara skriven
av Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)”

DEN HAR PROGRAMVARAN TILLHANDAHALLS

AV ERIC YOUNG ”I BEFINTLIGT SKICK” OCH HAN
FRANSAGER SIG SAMTIDIGT ALLA UTTRYCKTA
ELLER UNDERFORSTADDA GARANTIER, INKLUSIVE,
MEN INTE BEGRANSADE TILL, UNDERFORSTADDA
GARANTIER RORANDE SALJBARHET, LAMPLIGHET
FOR VISST ANDAMAL. UNDER INGA SOM HELST
OMSTANDIGHETER KAN UPPHOVSMANNEN

ELLER UPPHOVSMANNENS MEDARBETARE

GORAS ANSVARIGA FOR DIREKTA, INDIREKTA

ELLER SPECIFIKA SKADOR (INBEGRIPET, MEN

INTE BEGRANSAT TILL ANSKAFENING AV
ERSATTNINGSVAROR ELLER ERSATTNINGSTJANSTER,
ERSATTNING FOR FORLORAD INFORMATION,
FORLORAD VINST ELLER FOR AVBROTT I
VERKSAMHETEN) HUR DE AN UPPKOMMIT OCH
OAVSETT VILKET ERSATTNINGSANSVAR SOM, VARE SIG
DET FORELIGGER I FORM AV KONTRAKT, ELLER FOLJER
AV STRIKT ERSATTNINGSANSVAR ELLER ATALBART
HANDLANDE (INBERAKNAT FORSUMLIGHET ELLER
ANNAT) SOM UPPSTATT TILL FOLJD AV ATT DEN
HAR PROGRAMVARAN HAR ANVANTS, AVEN OM
INFORMATION OM DENNA MOJLIGHET FORELEGAT.



2. Tiff
Copyright (c) 1990-1997 Sam Leffler
Copyright (c) 1991-1997 Silicon Graphics, Inc.

Tillatelse att anvanda, kopiera, modifiera, distribuera och
séilja denna programvara och dess dokumentation for alla
syften tillats harmed avgiftsfritt, forutsatt att (i) ovanstiende
upphovsrittsklausul och denna tillitelse bifogas alla

kopior av programvaran och dess dokumentation, och

att (ii) namnen Sam Leffler och Silicon Graphics inte
anvénds i nagon form av reklam eller publicitet som rér
programvaran utan ett i forvag anskaffat, specifikt skriftligt
tillstand fran Sam Leffler och Silicon Graphics.

PROGRAMVARAN TILLHANDAHALLS I "BEFINTLIGT
SKICK” OCH UTAN GARANTI AV NAGOT SLAG,
VARKEN UTTRYCKT ELLER UNDERFORSTADD,
VILKET INBEGRIPER MEN INTE AR BEGRANSAT
TILL, GARANTI GALLANDE SALJBARHET ELLER
LAMPLIGHET FOR ETT VISST ANDAMAL.

UNDER INGA SOM HELST OMSTANDIGHETER KAN
SAM LEFFLER ELLER SILICON GRAPHICS GORAS
ANSVARIGA FOR DIREKTA, INDIREKTA ELLER
SPECIFIKA SKADOR HUR DE AN UPPKOMMIT
ELLER UPPSTATT, SOM EN FOLJD AV FORLUST

AV BRUK, INFORMATION ELLER FORTJANST,
OAVSETT OM KANNEDOM OM MOJLIGHETEN
TILL SADAN SKADA FORELEGAT ELLER EJ, OCH
OAVSETT VILKET ERSATTNINGSANSVAR SOM
ABEROPAS, SOM FOLJD AV ELLER I SAMBAND MED
ANVANDANDET AV DEN HAR PROGRAMVARAN.

Copyright (c) 1985, 1986 The Regents of the University
of California.
Alla rattigheter forbehalles.

Denna programkod hérrér fran programvara som James
A. Woods bidragit till Berkeley med, och som i sin tur
harstammar fran ett ursprungligt verk av Spencer Thomas
och Joseph Orost.

Spridning och anviandning av killkod och dess

bindra form tillats forutsatt att ovanstaende
upphovsrittsinformation och detta stycke kopieras

och medfdljer alla dess former och att eventuell
dokumentation, reklammaterial och annat material som
har samband med sadan distribution och anvidndning
tillkannager att programvaran utvecklades av University
of California, Berkeley. Namnet pa universitetet far inte
anvindas for att rekommendera eller marknadsfora
produkter som hérror frin denna programvara utan ett i
forvig inforskaffat skriftligt tillstand.

PROGRAMVARAN TILLHANDAHALLS I
"BEFINTLIGT SKICK” OCH UTAN GARANTI

AV NAGOT SLAG, VARE SIG UTTRYCKT OCH
UNDERFORSTADD, VILKET INBEGRIPER MEN
INTE AR BEGRANSAT TILL, UNDERFORSTADDA
GARANTIER GALLANDE SALJBARHET ELLER
LAMPLIGHET FOR ETT VISST ANDAMAL.

3.D3DES

Copyright (c) 1988,1989,1990,1991,1992 tillh6r Richard
Outerbridge.

(GEnie : OUTER; CIS : [71755,204]) Graven Imagery, 1992.
4.JPEG

Den hir produkten ar delvis baserad pa arbeten som
utforts av Independent JPEG Group.

“den hér programvaran ar delvis baserad pd arbeten som
utférts av Independent JPEG Group”

5. flex
Den hir produkten innehéller programvara som utvecklats
av University of California, Berkeley och dess medarbetare

6. ftp
Den hir produkten innehéller programvara som utvecklats
av University of California, Berkeley och dess medarbetare

7. portmap
Den hir produkten innehaller programvara som utvecklats
av University of California, Berkeley och dess medarbetare

8. telnet
Den hir produkten innehéller programvara som utvecklats
av University of California, Berkeley och dess medarbetare

9. file

Copyright (c) Ian F. Darwin 1986, 1987, 1989, 1990, 1991,
1992, 1994, 1995.

Programvara skrivet av Ian F. Darwin och andra
medarbetare; underhallet 1994-2004 Christos Zoulas.

DEN HAR PROGRAMVARAN TILLHANDAHALLS

AV UPPHOVSMANNEN OCH DESS MEDARBETARE

”I BEFINTLIGT SKICK” OCH DE FRANSAGER

SIG SAMTIDIGT ALLA UTTRYCKTA ELLER
UNDERFORSTADDA GARANTIER, INKLUSIVE,

MEN INTE BEGRANSADE TILL, UNDERFORSTADDA
GARANTIER RORANDE SALJBARHET ELLER
LAMPLIGHET FOR VISST ANDAMAL. UNDER

INGA SOM HELST OMSTANDIGHETER KAN
UPPHOVSMANNEN ELLER UPPHOVSMANNENS
MEDARBETARE GORAS ANSVARIGA FOR DIREKTA,
INDIREKTA ELLER SPECIFIKA SKADOR (INBEGRIPET,
MEN INTE BEGRANSAT TILL ANSKAFENING AV
ERSATTNINGSVAROR ELLER ERSATTNINGSTJANSTER,
ERSATTNING FOR FORLORAD INFORMATION,
FORLORAD VINST ELLER FOR AVBROTT I
VERKSAMHETEN) HUR DE AN UPPKOMMIT OCH
OAVSETT VILKET ERSATTNINGSANSVAR SOM, VARE SIG
DET FORELIGGER I FORM AV KONTRAKT, ELLER FOLJER
AV STRIKT ERSATTNINGSANSVAR ELLER ATALBART
HANDLANDE (INBERAKNAT FORSUMLIGHET ELLER
ANNAT) SOM UPPSTATT TILL FOLJD AV ATT DEN
HAR PROGRAMVARAN HAR ANVANTS, AVEN OM
INFORMATION OM DENNA MOJLIGHET FORELEGAT.

10. bsdiff
Copyright 2003-2005 Colin Percival
Alla rattigheter forbehalles

DEN HAR PROGRAMVARAN TILLHANDAHALLS

AV UPPHOVSMANNEN ”I BEFINTLIGT SKICK”
SAMTIDIGT SOM UPPHOVSMANNEN FRANSAGER

SIG ALLA UTTRYCKTA ELLER UNDERFORSTADDA
GARANTIER, INKLUSIVE, MEN INTE BEGRANSADE

TILL, UNDERFORSTADDA GARANTIER

RORANDE SALJBARHET ELLER LAMPLIGHET

FOR VISST ANDAMAL. UNDER INGA SOM HELST
OMSTANDIGHETER KAN UPPHOVSMANNEN GORAS
ANSVARIG FOR DIREKTA, INDIREKTA ELLER SPECIFIKA
SKADOR (INBEGRIPET, MEN INTE BEGRANSAT TILL
ANSKAFFNING AV ERSATTNINGSVAROR ELLER
ERSATTNINGSTJANSTER, ERSATTNING FOR FORLORAD
INFORMATION, FORLORAD VINST ELLER FOR AVBROTT
1 VERKSAMHETEN) HUR DE AN UPPKOMMIT OCH
OAVSETT VILKET ERSATTNINGSANSVAR SOM, VARE SIG
DET FORELIGGER I FORM AV KONTRAKT, ELLER FOLJER
AV STRIKT ERSATTNINGSANSVAR ELLER ATALBART
HANDLANDE (INBERAKNAT FORSUMLIGHET ELLER
ANNAT) SOM UPPSTATT TILL FOLJD AV ATT DEN

HAR PROGRAMVARAN HAR ANVANTS, AVEN OM
INFORMATION OM DENNA MOJLIGHET FORELEGAT.
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Forsiktighetsatgarder/Tekniska data
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Varumarken m.m.

Den hér programvaran ar delvis baserad pa arbeten
som utforts av Independent JPEG Group.
ATRAC och AT IRAL ir varumirken som

tillhér Sony Corporation.
"WALKMAN’, WA unicman. och

unuenan. dr registrerade varumarken som tillhor Sony
Corporation.

"GIGA JUKE” och dess logotyp ér varumirken som
tillh6r Sony Corporation.

VAIO, \./:\ O och VAIO Media &r registrerade
varumirken som tillhér Sony Corporation.

"ATRAC”, OpenMG och dess logotyper dr varumarken
som tillhor Sony Corporation.

”SensMe” ér ett varumarke eller registrerat varumarke

som tillhor Sony Ericsson Mobile Communications AB.

Amerikanska patent och patent i andra licenser ar
licensierade fran Dolby Laboratories.

Teknik och patent for ljudkodning enligt MPEG
Layer-3 anvénds enligt licens fran Fraunhofer IIS och
Thomson.

Microsoft, Windows, Windows Vista och Windows
Media dr varumirken eller registrerade varumarken
som tillhor Microsoft Corporation i USA och/eller
andra lander.

Den hir produkten skyddas av de rattigheter som
giller immateriell egendom och tillhér Microsoft
Corporation. Anvindning eller distribution av sidan
teknik utanfor den hir produkten dr forbjuden utan
licens fran Microsoft eller ett auktoriserat dotterbolag
till Microsoft.

Macintosh ér ett varumarke som tillhér Apple
Computer, Inc., registrerat i United States och andra
lander.

“AOSS” ér ett varumarke som tillhér Buffalo Inc.
LIVEEEICOM 4r ett varumiérke som tillhor Live365.com.

g ar ett registrerat varumérke som tillhér
AOLLLC.

Typsnittet (Shin Go R) som dr installerat i den hér
enheten har tillhandahallits av MORISAWA &
COMPANY LTD.

Dessa namn ar varumérken for MORISAWA &
COMPANY LTD., och dven upphovsritten till
typsnittet tillhor MORISAWA & COMPANY LTD.
Varumirket Bluetooth och dess logotyper tillhor
Bluetooth SIG, Inc. och all anvindning av dessa
marken av Sony Corporation sker under licens. Andra
varumirken och varunamn tillhor respektive dgare.

Byggd med Linter Database.

Copyright © 2006-2009, Brycen Corp., Ltd.
Copyright © 1990-2003, Relex, Inc., Alla rittigheter
forbehalles.

o Teknik fér musikidentifiering och relaterade
data tillhandahélls av Gracenote®. Gracenote dr
branschstandarden for musikidentifi eringsteknik och
relaterat innehéll. Ytterligare information finns pa
foljande adress: www.gracenote.com.
Cd- och musikrelaterade data fran Gracenote, Inc.
copyright © 2000-2008 Gracenote. Gracenote-
programvara copyright © 2000-2008 Gracenote.
Denna produkt och tjanst kan téckas av ett eller flera
av foljande amerikanska patent: USA-patentnummer
5,987,525, 6,061,680, 6,154,773, 6,161,132, 6,230,192,
6,230,207, 6,240,459, 6,330,593 samt andra utfirdade
och sokta patent. Vissa tjanster tillhandahélls under
licens fran Open Globe, Inc. for det amerikanska
patentet 6,304,523.Gracenote och CDDB ér registrerade
varumarken som tillhér Gracenote. Gracenote-
logotypen och logotypen “Powered by Gracenote” ar
varumirken som tillhér Gracenote.
Information om anvdndning av Gracenote-tjansten
finns pa: www.gracenote.com/corporate

racenote.
- Jracenote
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Gracenote® slutanvandaravtal

Detta program eller denna enhet innehéaller programvara
fran Gracenote, Inc. i Emeryville, Kalifornien,

USA ("Gracenote”). Programvaran fran Gracenote
("Gracenote-programvaran”) aktiverar detta program for
identifiering av skivor och/eller filer samt inhamtning

av musikrelaterad information, inklusive uppgift er

om namn, artist, spar och titel ("Gracenote-data”) fran
onlineservrar eller inbdddade databaser (tillsammans
kallade ”Gracenote-servrar”) och for utférande av andra
atgarder. Du far endast anvinda Gracenote-data enligt de
avsedda slutanvandarfunktionerna for detta program eller
denna enhet.

Du samtycker till att endast anvinda Gracenote-data,
Gracenote-programvaran och Gracenote-servrarna for
ditt personliga, ej kommersiella bruk. Du samtycker till
att inte Gverléta, kopiera, 6verfora eller vidarebefordra
denna Gracenote-programvara eller dessa Gracenote-
data till ndgon tredje man. DU SAMTYCKER TILL ATT
INTE ANVANDA ELLER UTNYTTJA GRACENOTE-
DATA, GRACENOTE-PROGRAMVARAN ELLER
GRACENOTE-SERVRARNA PA ANNAT SATT AN
VAD SOM UTTRYCKLIGEN TILLATS I DETTA
AVTAL.

Du samtycker till att din ej exklusiva ratt att anvinda
Gracenote-data, Gracenote-programvaran och Gracenote-
servrarna kommer att upphéra om du bryter mot dessa
restriktioner. Om din licens upphér samtycker du till

att upphora med all anvindning av Gracenote-data,
Gracenote-programvaran och Gracenote-servrarna.
Gracenote har ensamrétt pé alla Gracenote-data, all
Gracenote-programvara och alla Gracenote-servrar,
inklusive alla 4ganderattigheter. Gracenote kommer under
inga omstandigheter att ha nagon skyldighet att betala dig
for information som du tillhandahéller. Du samtycker till
att Gracenote, Inc. far gora gillande foretagets rattigheter
under detta avtal mot dig direkt i sitt eget namn.
Gracenote-tjénsten anvinder en unik identifierare for
dokumentation av fragor for statistiska &ndamal. Syftet
med en slumpmassigt tilldelad numerisk identifierare

ar att gora det mojligt for Gracenote-tjinsten att rikna
fragor, utan att veta ndgot om vem du ér. Ytterligare
information finns pa webbsidan f6r Gracenotes
sekretesspolicy for Gracenote-tjinsten.
Gracenote-programvaran och allt som ingar i Gracenote-
data licensieras till dig i ”befintligt skick”. Gracenote
utfirdar inga utfistelser eller garantier, vare sig uttryckta
eller underforstadda, avseende riktigheten i de Gracenote-
data som finns i Gracenote-servrarna. Gracenote
forbehaller sig ratten att ta bort data fran Gracenote-
servrarna eller att dndra datakategorier pa grund av
négot skl som Gracenote anser vara tillrackligt. Ingen
garanti utfirdas avseende Gracenote-programvarans
eller Gracenote-servrarnas felfrihet eller att Gracenote-
programvaran eller Gracenote-servrarna kommer att
fungera utan avbrott. Gracenote har ingen skyldighet att
forse dig med nya, forbattrade eller ytterligare datatyper
eller kategorier som Gracenote kan tillhandahalla i
framtiden och foretaget forbehaller sig ritten att avbryta
sina tjanster nar som helst.

GRACENOTE FRANSAGER SIG ALLA GARANTIER,
VARE SIG DESSA AR UTTRYCKTA ELLER
UNDERFORSTADDA, INKLUSIVE, MEN INTE
BEGRANSAT TILL, UNDERFORSTADDA GARANTIER
FOR SALJBARHET, LAMPLIGHET FOR ETT VISST
ANDAMAL, AGANDERATT OCH ICKE-INTRANG

[ UPPHOVSRATT. GRACENOTE GARANTERAR
INTE DE RESULTAT SOM ERHALLS GENOM DIN
ANVANDNING AV GRACENOTE-PROGRAMVARAN
ELLER EN GRACENOTE-SERVER. GRACENOTE
KOMMER UNDER INGA OMSTANDIGHETER ATT
ANSVARA FOR NAGRA FOLJDSKADOR ELLER FOR
NAGON VINSTFORLUST ELLER INKOMSTFORLUST.





