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Mai intai cititi aceste informatii

Inainte de a actiona camera video, va rugim sa
cititi cu atentie acest manual de utilizare pe care
va recomandam sa 1l pastrati pentru a putea fi
consultat ulterior.

Pentru a manevra imaginile
inregistrate cu ajutorul calculatorului

Consultati sectiunea “Help” de pe discul CD-
ROM furnizat “Utilitar pentru gestionarea
continutului”.

AVERTIZARE

Pentru a preveni incendiile sau
electrocutarile nu expuneti aparatul la
ploaie sau umezeala.

Presiunea sonora prea mare exercitata de casti
sau de minicasti poate conduce la pierderea
auzului.

Nu expuneti acumulatorul la temperaturi prea
mari cum ar fi la radiatii solare directe, foc sau
alte surse similare de cdldura.

ATENTIE

inlocuiti acumulatorul doar cu altul de
acelasi tip. In caz contrar pot fi cauzate
incendii si raniri.

Acumulatorul

Daca acumulatorul este manevrat necorespunza-

tor, acesta poate lua foc, poate cauza incendii sau

poate produce arsuri chimice. Luati urmatoarele
masuri de precautie :

* Nu dezasamblati acumulatorul.

* Nu loviti si nu supuneti acumulatorul la nici un
fel de socuri sau forte, cum ar fi ciocnirea cu
ciocanul, caderea sau célcarea in picioare.

«Nuscurtcircuitati si nu puneti in contact bornele
acumulatorului cu obiecte metalice.

* Nu expuneti acumulatorul la temperaturi mai
mari de 60 °C, spre exemplu la radiatii solare
directe sau intr-o magind parcata la soare.

* Nu aruncati in foc si nu incinerati
acumulatorul.

*Numanipulatibaterii cuioni de litiu deteriorate
sau din care se scurge lichid.

* Aveti grija sa incarcati acumulatorul folosind
un incarcator original, marca Sony sau un
echipament care poate incarca acumulatorul.

* Nu lasati acumulatorul la indemana copiilor
mici.

* Pastrati acumulatorul uscat.

« Inlocuiti acumulatorul numai cu un altul de
acelasi tip sau cu altul echivalent, recomandat
de firma Sony.

¢ Dezafectati prompt acumulatoarele uzate,
respectand instructiunile.

Despre adaptorul de retea

* Cand folositi adaptorul de retea cuplati-1 la
o priza de perete usor accesibild. In cazul in
care apar disfunctionalitati, decuplati imediat
adaptorul de la priza.

e In timpul folosirii, nu puneti adaptorul de
retea in spatii inguste, cum ar fi intre mobila
si perete.

* Cu toate ca este opritd, camera video este in
continuare alimentata cu energie cét timp este
cuplatd la priza prin intermediul adaptorului
de c.a.

PENTRU CLIENTII DIN MAREA
BRITANIE

Pentru protectie, la acest echipament este adap-
tat un conector compatibil BS1363.

Daca siguranta acestuia se arde ea trebuie in-
locuita cu acelasi tip de siguranta, cu aceeasi
valoare a rezistentei ca cea ce v-a fost furnizata
si care sd fie aprobata de ASTA sau BSI pentru
BS 1362 (marcata cu semnele © sau ¥).

Daca siguranta prezinta un capac de protectie
detasabil, nu uitati sa-1 puneti la loc dupa inlo-
cuirea sigurantei. Nu folositi niciodata siguranta
fara capac. In cazul in care il pierdeti, contactati
cel mai apropiat service Sony.
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PENTRU CLIENTII DIN EUROPA

ATENTIE

Campurile electromagnetice de anumite
frecvente pot influenta imaginea si sonorul
acestei camere video digitale.

Acest produs a fost testat si se considera ca se
incadreaza in limitele stabilite de Directiva EMC
privind utilizarea cablurilor de conectare mai
scurte de 3 metri (9,8 picioare).

Remarca

in cazul in care datorita electricititii statice
si interferentelor electromagnetice survin
intreruperi in cursul transferului de date,
reporniti aplicatia software sau deconectati si
apoi cuplati cablul de comunicatie (USB etc.).

Dezafectarea echipamente-
lor electrice si electronice
vechi (Valabil in Uniunea
Europeana si in celelalte
state europene cu sisteme
B dc colectare separate)
Acest simbol marcat pe un produs sau pe
ambalajul acestuia indica faptul ca respectivul
produs nu trebuie considerat reziduu menajer in
momentul in care doriti sa il dezafectati.
El trebuie dus la punctele de colectare
destinate reciclarii echipamentelor electrice i
electronice.
Dezafectand in mod corect acest produs veti
ajuta la prevenirea posibilelor consecinte
negative asupra mediului inconjurator si
sanatatii oamenilor care pot fi cauzate de tratarea
inadecvatd a acestor reziduuri. Reciclarea
materialelor va ajuta totodata la conservarea
resurselor naturale. Pentru mai multe detalii
legate de reciclarea acestui produs, va rugam
sa consultati biroul local, serviciul de preluare a
deseurilor sau magazinul de unde ati achizitionat
produsul. Accesorii pentru care este valabil :
telecomanda.

Nota pentru clienti din tari in care se
aplica Directivele UE

Producatorul acestui aparat este Sony Corporation,
1-7-1 Konan Minatoku Tokyo, 108-0075 Japonia.
Reprezentantul autorizat pentru EMC si pentru
siguranta produsului este Sony Deutschland
GmbH, Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Germania. Pentru orice servicii sau chestiuni
legate de garantie, va rugam sa apelati la adresa
mentionatd in documentele separate pentru service
sau garantie.

Dezafectarea  bateriilor
(acumulatoarelor) uzate
(Valabil in Uniunea Euro-
peana si in celelalte state
europene cu sisteme de
colectare separate)
Acest simbol marcat pe baterie (acumulator) sau
pe ambalajul acestuia indica faptul ca respectivul
produs nu trebuie considerat reziduu menajer in
momentul in care doriti sa il dezafectati.
Pe anumite baterii, acest simbol poate fi utilizat
in combinatie cu simbolul unui element chimic.
Simbolul chimic pentru mercur (Hg) sau cel pentru
plumb (Pb) este marcat in cazul in care bateria
contine mai mult de 0,0005% mercur, respectiv mai
mult de 0,004% plumb.
Puteti ajuta la prevenirea posibilelor consecinte
negative asupra mediului inconjurator si sanatatii
oamenilor care pot fi cauzate de tratarea inadecvata
a acestor reziduuri dezafectdnd in mod corect acest
produs. Reciclarea materialelor va ajuta totodata la
conservarea resurselor naturale.
in cazul produselor care din motive de sigurant,
de asigurare a performantelor sau de integritate
a datelor necesitd conectarea permanenta a
acumulatorului incorporat, acesta trebuie inlocuit
numai de personalul calificat al unui service.
Pentru a fi siguri ca acumulatorul va fi corect tratat,
la incheierea duratei de viatd a acestuia, duceti-1
la punctele de colectare stabilite pentru reciclarea
echipamentelor electrice si electronice.
Pentru orice alt fel de baterii, va rugam sa cititi
sectiunea referitoare la demontarea in siguranta
a acumulatorului si sa le duceti la punctele de
colectare pentru reciclarea bateriilor uzate.
Pentru mai multe detalii legate de reciclarea acestui
produs, va rugam sa consultati biroul local, serviciul
de preluare a deseurilor sau magazinul de unde ati
achizitionat produsul.
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Pentru clientii din S.U.A.

Daci aveti vreo intrebare in legaturd cu acest
produs, puteti suna la :

Centrul de Service cu Informatii
pentru Clientii Sony.
1-800-222-SONY (7669)

Numarul de mai sus este alocat numai pentru
chestiuni legate de FCC.

Declaratie de conformitate

Denumire producétor : SONY

Numarul modelului : HDR-AX2000E

Partea responsabila : Sony Electronics Inc.

Adresa : 16530 Via Esprillo San Diego, CA
92127 U.S.A.

Nr. telefon : 858-942-2230

Acest dispozitiv corespunde Partii a 15-a
a Reglementarilor FCC. Functionarea sa
indeplineste urmatoarele doud conditii :
(1) Acest aparat nu cauzeaza interferente
daunitoare, si (2) acest aparat trebuie sa
accepte orice interferentd receptionata,
inclusiv interferente care pot determina
actiuni nedorite.

ATENTIE

Sunteti atentionati ca orice schimbari sau modi-
ficari ce nu sunt expres aprobate in acest manual
pot conduce la imposibilitatea dvs. de a folosi
acest aparat.

Nota :

Acest echipament a fost testat i s-a dovedit a
se incadra in limitele Clasei B de dispozitive
digitale, conform Partii 15 din Regulamentul
FCC.

Aceste limite sunt stabilite pentru asigurarea
unei protectii rezonabile impotriva interferen-
telor daunatoare din instalatiile casnice. Acest
echipament genereaza, foloseste si poate radia
energie cu frecventa radio, iar in cazul in care
nu este instalat si folosit conform instructiuni-
lor poate cauza interferente daundtoare pentru
sistemul de radiocomunicatii. Totusi, nu exista
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nici o garantie ca nu vor aparea interferente
cu unele instalatii. Daca acest aparat cauzeaza
interferente cu receptia radio sau TV care pot fi
sesizate prin oprirea sau pornirea echipamentu-
lui, utilizatorul este sfatuit sa incerce eliminarea
acestor interferente prin una dintre urmatoarele
masuri :

— reorientarea sau repozitionarea antenei de
receptie.

— marirea distantei dintre echipament si
receptor.

— conectarea echipamentului la o priza din alt
circuit electric fata de cel la care este cuplat
receptorul.

— consultarea unui dealer sau a unui tehnician
radio/TV experimentat pentru ajutor.

Cablul de legaturd ce v-a fost furnizat trebuie

utilizat cu echipamentul pentru a se incadra

in limitele impuse dispozitivelor digitale prin

Sectiunea B a Partii a 15-a a regulamentului

FCC.

Acumulator

Acest dispozitiv respectd Partea a 15-a a Regu-

lamentului FCC. Functionarea sa indeplineste

urmatoarele doud conditii :

(1) Acest aparat nu cauzeaza interferente dau-
natoare i

(2) Acest aparat trebuie sa accepte orice interfe-
rentd receptionata, inclusiv interferente care
pot determina actiuni nedorite.

Observatii privind utilizarea

Tipurile de carduri de memorie pe care le

puteti utiliza pentru camera dvs. video

« Puteti utiliza urmatoarele carduri de memorie
pentru aceasta camera video : “Memory Stick
PRO Duo” (Mark2), “Memory Stick PRO-
HG Duo”, carduri de memorie SD, carduri de
memorie SDHC, carduri de memorie SDXC
(fiecare card SD trebuie sa fie din clasa 4 de
viteza sau mai rapide). Cu toate acestea, nu
poate fi garantata functionarea tuturor cardu-
rilor de memorie.

* Suporturile media “Memory Stick PRO Duo”
de panad la 32 GB si cardurile SD de pana la
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64 GB au fost verificate si s-au dovedit com-
patibile cu aceastd camera.

« In acest manual, memoria “Memory Stick
PRO Duo” (Mark2) si cea “Memory Stick
PRO-HG Duo” vor fi denumite “Memory
Stick PRO Duo”, iar cardurile de memorie SD,
cardurile de memorie SDHC si cele SDXC vor
fi denumite carduri SD.

« Consultati pagina 91 pentru a afla durata de
inregistrare disponibila pentru cardurile de
memorie.

© Note

¢ Pentru aceastd camera nu poate fi folosit un
card MultiMedia.

* Filmele inregistrate pe carduri de memorie
SDXC nu pot fi importate sau redate cu
calculatoare sau echipamente A/V care nu sunt
compatibile cu sistemul de fisiere exFAT* prin
conectarea la aceastd camera a respectivelor
dispozitive printr-un cablu USB. Verificati
in prealabil daca echipamentul conectat este
compatibil cu sistemul exFAT. Daca este
conectat un echipament care nu este compatibil
cu sistemul exFAT si daca apare formatul de
ecran nu efectuati operatia de formatare. Toate
datele inregistrate vor fi pierdute.

* Sistemul de fisiere exFAT este cel utilizat
pentru cardurile de memorie SDXC.

Dimensiunea cardurilor de memorie pe
care le puteti folosi pentru camera dvs.
video

SONY *

* Puteti folosi cardurile “Memory Stick PRO
Duo”, care au dimensiunea de 2 ori mai mica
decat cele “Memory Stick” si carduri SD de
dimensiune standard.

* Nu lipiti etichete sau alte autocolante pe
cardurile de memorie sau pe adaptorul
destinat acestora deoarece pot fi cauzate
disfunctionalitati.

Note privind utilizarea camerei
* Nu tineti camera video de urmatoarele parti.

Microfon (furnizat
separat) sau suport
de microfon

© Note

* Camera nu este rezistenta la praf, la apa sau
la stropire. Consultati sectiunea “Intretinere si
masuri de precautie” (pag. 97).

* Cuplati cablurile la camera video, orientdnd in
mod corect conectorii. Daca fortati conectarea
in pozitie gresita, este posibil sa se deterioreze
conectorii sau pot aparea disfunctionalitati ale
camerei.

Note privind elementele meniului,
ecranul cu cristale lichide, vizorul gi
lentilele

* Un element de meniu care apare de culoare
gri nu este disponibil in conditiile curente de
inregistrare.

¢ Ecranul LCD si vizorul pentru fixarea imaginii
sunt produse folosindu-se o tehnologie de
inaltd precizie, astfel incat 99,99 % dintre
pixeli sunt operationali pentru utilizarea
efectiva. Totusi, este posibila existenta unor
minuscule puncte negre si / sau a unora
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luminoase (albe, rosii, albastre sau verzi) care
sa apara in mod constant pe ecranul LCD si
pe vizor. Aceste puncte apar in mod normal in
procesul de fabricatie si nu afecteaza in nici
un fel imaginea inregistrata.

Punct negru

Puncte albe, rosii,
albastre sau verzi

Nu expuneti vizorul camerei, obiectivul
sau ecranul LCD la radiatii solare directe
sau la surse de iluminare puternice, pe
perioade indelungate de timp.

« Razele provenite de la surse de lumina intense,
in special de la soare, vor converge prin vizor
sau lentile in interiorul aparatului, deteriorand
parti din interiorul camerei. Evitati expunerea
la radiatii luminoase puternice cand depozitati
camera. Protejati intotdeauna aparatul fie
prin inchiderea capacului obiectivului, fie
prin introducerea intr-o geantd, cand nu este
folosita.

Temperatura camerei video si a

acumulatorului

« Camera este dotatd cu o functie de protectie
care dezactiveaza inregistrarea sau redarea
in cazul in care temperatura aparatului sau a
acumulatorului cregte mai mult de un anumit
nivel stabilit pentru functionarea in siguranta.
In aceasti situatie, pe ecranul LCD sau in vizor
este afisat un mesaj de avertizare (pag. 88).

Note privind inregistrarea

 Pentru a stabiliza functionarea cardului de
memorie, se recomanda sa il formatati atunci
cand il folositi pentru prima data impreuna cu
camera video. Toate datele continute de cardul
de memorie vor fi sterse in urma formatarii gi

nu mai pot fi recuperate. Stocati in prealabil
datele importante de pe cardul de memorie pe
un alt suport media, cum ar fi pe hard diskul
unui calculator.

« Inainte de a incepe sa inregistrati, testati functia
de inregistrare pentru a fi siguri ca imaginea si
sunetul sunt inregistrate fara probleme.

* Nu se acorda despagubiri chiar daca nu s-au
putut efectua inregistrari sau redari din cauza
unor disfunctionalitati ale camerei video, ale
mediului de stocare a informatiilor etc. sau
chiar daca imaginile sau sunetul sunt distorsi-
onate din cauza limitarilor camerei video.

Sistemul TV color poate diferi in functie de

tard/regiune. Pentru a viziona inregistrarile

dvs. la televizor, este necesar un aparat TV in
sistem PAL.

Programele de televiziune, filmele, casetele

video precum si alte materiale se pot afla

sub incidenta legii drepturilor de autor.

Inregistrarea neautorizata a acestor materiale

poate sa contravina legii drepturilor de autor.

Datoritd modului in care dispozitivul (senzorul

CMOS) citeste semnalele de imagine, pot

aparea urmatoarele fenomene :

— subiectele ce trec rapid prin cadru este
posibil sa apara cu un contur neuniform, in
functie de conditiile de inregistrare. Acest
fenomen poate fi observat la vizualizarea pe
ecrane de inalta rezolutie,

— liniile orizontale apar pe ecran in timpul
inregistrarii la lumina fluorescenta. Feno-
menul poate fi redus prin ajustarea timpului
de expunere (pag, 28),

— imaginile de pe ecran par divizate orizontal
cand un subiect este luminat cu ajutorul
blitului. Acest fenomen poate fi redus
folosind un timp de expunere mai mare (o
viteza a obturatorului mai mica).

Relativ la redarea filmelor

» Camera dvs. este compatibild cu profilul inalt
MPEG-4 AVC/H.264 pentru inregistrarea de
imagini de inalta definitie (HD). De aceea,
imaginile inregistrate la inalta definitie (HD)
cu camera dvs., nu pot fi redate cu urmatoarele



Mai intai cititi aceste informatii (continuare)

echipamente :

— echipamente compatibile cu formatul
AVCHD care nu sunt compatibile cu profilul
inalt (High Profile),

— echipamente care nu sunt compatibile cu
formatul AVCHD.

« Filmele realizate folosind aceasta camera este
posibil sd nu poaté fi redate in mod obisnuit
cu alte echipamente in afara de aceastd
camera. Totodata, filmele inregistrate cu alte
echipamente este posibil sa nu fie redate corect
de aceasta camera video.

« Filmele cu imagini la calitate standard (SD),
inregistrate pe carduri de memorie SD, nu pot
fi redate cu echipamente AV realizate de alti
producatori.

Discuri inregistrate cu imagini de inalta

definitie (HD)

* Aceastd camera captureaza imagini in format
AVCHD. Discurile DVD care contin date
in format AVCHD nu trebuie folosite de
playere sau recordere DVD, deoarece este
posibil ca respectivele echipamente sd nu
mai poatd scoatd discul in exterior §i este
posibil sd stearga continutul acestora fara a
va avertiza.

Stocarea tuturor datelor de imagine

inregistrate

« Pentru a evita pierderea datelor de imagine,
stocati periodic toate imaginile inregistrate
pe un mediu extern. Se recomanda stocarea
datelor de imagine pe un calculator folosind
aplicatia software furnizata.

Formatarea suportului de inregistrare
folosind [MEDIA FORMAT], daca ima-
ginile nu sunt inregistrate sau redate
corespunzator.

« Daca veti continua sa inregistrati i sa stergeti
multd vreme imagini de pe un card de
memorie, figierele de pe cardul de memorie
este posibil sa fie fragmentate. In consecinta,
este posibil sa nu puteti inregistra si stoca in
mod corespunzitor imaginile. in acest caz,
stocati imaginile pe un alt suport media, cum

ar fi un disc sau hard diskul unui calculator,
apoi formatati cardul de memorie (pag. 58).

Note privind dezafectarea / transferul

suportului de memorie

» Chiar daca stergeti toate datel sau daca
formatati cardul de memorie cu camera sau
cu calculatorul, este posibil sd nu reusiti sa
stergeti complet cardul de memorie. Cand
transferati cardul de memorie sau camera,
se recomanda sa distrugeti complet datele
continute de acestea cu ajutorul unei aplicatii
software specializate, disponibile in comert
pentru a evita recuperarea nedoritd a datelor
ce va apartin. Totodata, vd recomandam sa
aveti grija ca atunci cand va dispensati de un
card de memorie sa distrugeti efectiv corpul
fizic al acestuia.

in legétura cu actionarea camerei

« Puteti sa actionati camera cu ajutorul butonului
rotativ SEL/ PUSH EXEC/ a butoanelor 4/ ¥
(pag. 18) sau a celor #/¥/«/»/EXEC (pag.
61) si actionand asupra ecranului tactil. Nu
puteti insa sa folositi afisajul tactil pentru a
realiza anumite reglaje cum ar fi cele privind
elementele de meniu.

Note privind utilizarea acestui manual

* Imaginile ecranului cu cristale lichide (LCD)
si ale vizorului care apar, pentru ilustrare in
acest manual, sunt preluate cu ajutorul unei ca-
mere foto digitale si din acest motiv ilustratiile
pot apdrea diferit de ceea ce vedeti dvs.

* Indicatiile afisate pe ecran pentru fiecare limba
in parte au scopul de a ilustra procedurile
descrise. La nevoie, modificati limba de afisare
a aparatului inainte de a-1 folosi (pag. 19).

* Design-ul si specificatiile suportului media de
inregistrare si ale altor accesorii pot fi modifi-
cate fara a fi avizati.
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Pornire

Pasul 1 : Verificarea accesoriilor furnizate

Verificati daca urmatoarele accesorii v-au fost furnizate impreuna cu camera video.
Numarul indicat in paranteze reprezintd numarul de articole furnizate din fiecare tip.

¢ Cardurile de memorie nu sunt incluse. ~Mangon mare pentru ocular (1)
Consultati paginile 5 si 95 pentru a afla detalii ~ (pag. 17)
legate de tipurile de carduri de memorie pe
care le puteti folosi cu aceasta camera video.

Adaptor de c.a. (AC-L100C) (1) (pag.13)

Acumulator reincarcabil NP-F570 (1)
(pag. 13, 96)

Cablu de alimentare (1) (pag. 13)

O

Parasolar cu capac de protectie a
obiectivului (1) (pag. 12)

Acest parasolar este montat in prealabil.

Telecomanda wireless (RMT-845) (1)
(pag. 109)

9

Contine deja o baterie ti tila cu litiu. . .
onine deya o baterie Hp pastiia cu HHd Disc CD-ROM cu aplicatia “Content

Cablu video pe componente (1) Management Utility” (1)

(pag. 47) Manual de instructiuni (Acest manual)

(1

1



Pasul 2 : Montarea parasolarului cu capac
de protectie a obiectivului

Buton PUSH de eliberare
a parasolarului

Aliniati marcajele de pe parasolar cu cele de pe corpul camerei video si rotiti
parasolarul in directia indicatd de sigeatd @ pana ce acesta este fixat.

Pentru a demonta parasolarul cu capac de protectie a obiectivului

Rotiti parasolarul in directie opusi celei indicate de sageata @ in imaginea de mai sus, apasand in
acelasi timp butonul PUSH (de eliberare a parasolarului).

‘¢ Observatie
* Daca atasati sau demontati un filtru PL de 72 mm sau unul MC protector, detasati parasolarul.

Pentru a deschide sau a inchide obturatorul parasolarului cu capac de
protectie a obiectivului

Deplasati parghia capacului de protectie spre OPEN pentru a deschide capacul, respectiv spre
CLOSE pentru a-l inchide.

12



Pasul 3 : incarcarea acumulatorului

Puteti incarca acumulatorul tip .. o
“InfoLITHIUM” (seria L) cu ajutorul 1 Apasati acumulatorul si glisati-l in

adaptorului de c.a. jos.
© Nota

* Nu puteti utiliza alte baterii decat un acumula-
tor “InfoLITHIUM” (seria L) (pag. 96).

\S’«

Q
)8
20
E
)

2 Cuplati conectorul de c.c. la mufa
DC IN a camerei, cu marcajul » de
pe conectorul DC indreptat spre
exterior.

Adaptor de =)

retea Spre priza de
perete

U (
/ﬁgL Marcaj »

3 Conectati cablul de alimentare la
adaptorul de c.a.

4 Conectati cablul de alimentare la o
priza de perete.

Continua...
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Pasul 3 : incircarea acumulatorului (continuare)

5 Puneti comutatorul POWER in pozitia
OFF (CHG).
Indicatorul luminos CHG devine luminos si
incércarea incepe.

Dupa incarcarea acumulatorului
Indicatorul luminos CHG se stinge cand
acumulatorul este complet incércat. Deconectati
adaptorul de retea de la mufa DC IN.

¢ Observatie
¢ Puteti afla de cata energie mai dispune acumu-
latorul consultand Battery info (pag. 46).

14

Pentru a detasa acumulatorul

Puneti comutatorul POWER in pozitia OFF
(CHG). Apasati butonul BATT RELEASE (de
eliberare a acumulatorului) si detasati acumu-
latorul.

Buton BATT RELEASE (de
eliberare a acumulatorului)

Pentru depozitarea acumulatorului
Daca acumulatorul urmeaza sa nu fie folosit o
perioada de timp mai indelungata, consumati
energia acestuia §i depozitati-1. Consultati pag.
97 pentru a afla detalii legate de depozitarea
acumulatorului.

Durata de incarcare

Durata aproximativa de timp, exprimata in nu-
mar de minute, necesard incarcarii complete a
unui acumulator total descarcat.

Tip acumulator | Durata de incarcare
NP-F570 260
(furnizat)
NP-F770 370
NP-F970 485

‘¢ Nota

*Nu puteti utiliza acumulatorul NP-F330 pentru
aceastd camera.



Despre acumulator

* Tnainte de a schimba acumulatorul, glisati
comutatorul POWER in pozitia OFF(CHG).

¢ Indicatorul de CHG (incdarcare) lumineaza
intermitent in timpul incarcarii sau informatiile
legate de acumulator (pag. 46) nu sunt corect
afisate daca :

—acumulatorul nu este corect montat,

— acumulatorul este deteriorat,

— acumulatorul este complet descarcat,

— acumulatorul este prea rece ; scoateti-1 din
aparat si puneti-1 intr-un loc cald,

— acumulatorul este prea cald ; scoateti-1 din
aparat si lasati-1 sa se raceasca intr-un loc
racoros.

*Nu va fi furnizata energie de la acumulator cata
vreme adaptorul de c.a. este conectat la mufa
DC IN a camerei, chiar daca este decuplat
cablul de alimentare de la priza de perete.

Cu privire la durata de incarcare

* Durata de timp masurati cu camera video la
25 °C; se recomanda utilizarea la temperaturi
cuprinse intre 10°C si 30°C.

Utilizarea unei surse externe de
energie
Puteti folosi adaptorul de c.a. pentru a obtine
energia c.a. Cand folositi adaptorul de c.a.,
acesta nu se va descarca chiar daca este montat
la camera.

Conectati camera aga cum este indicat
la “Pasul 3 : Incarcarea acumulatorului”,
de la pag. 13.

in legatura cu adaptorul de c.a.

* Nu scurtcircuitati bornele conectorului de c.c
(DC) ale adaptorului de c.a. sau pe cele ale
acumulatorului cu obiecte metalice deoarece
pot aparea disfunctionalitati.

Pasul 4 : Pornirea
alimentarii si prinderea
corecta a camerei

Pentru a inregistra sau reda este necesar sa
deplasati comutatorul POWER in pozitia ON
(pornit).

Cand utilizati camera pentru prima datd, pe ecran
este afisata interfata [CLOCK SET] (potrivirea
ceasului) (pag. 18).

Comutatorul POWER

1 Deplasati comutatorul POWER in
pozitia ON, in timp ce tineti apasat
butonul verde.

POWER (o1, Apasati si
O‘“ 2 OFF mentlnetl apasat

butonul verde.
‘

© Nota

* Dupa ce ati stabilit data si ora ((CLOCK SET],
pag. 18), urmatoarea data cand porniti alimen-
tarea camerei, pe ecranul LCD vor fi afisate
vreme de citeva secunde data si ora curente.

Continua...
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2 Tineti camera corect.

3 Realizati o prizad buna si strangeti
cureaua de prindere.

Pentru a opri alimentarea

Deplasati comutatorul POWER péna in pozitia
OFF (CHG).

© Nota

¢ Dacia pe ecran apar mesaje de avertizare,
urmati instructiunile din manual (pag. 89).
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Pasul 5 : Reglarea panoului
LCD si a vizorului

Panoul LCD

Deschideti panoul LCD la 180 grade fata de
corpul camerei (D), apoi rotiti-1 pAna ce ajunge
in pozitia optima pentru redare sau inregistrare

@)

@ Deschideti
la 180 grade

® 90 grade
fata de camera &
(max.)

® Maxim [~
180 grade

STOP PAUSE  SCANSLOW | DispLAY

©) &
el

O &

VISUALINDEX PREV__PLAY _NEXT |DATACODE ?

sTAUS
MODE  GH|CK

Buton DISPLAY

‘¢ Observatie

* Imaginile sunt afisate reflectate ca in oglinda
pe ecranul LCD, insa sunt inregistrate ca
imagini obisnuite.

Oprirea iluminarii ecranului
LCD pentru a economisi energia
acumulatorului

Apasati si mentineti apasat butonul DISPLAY
timp de cateva secunde pana ce apare simbolul
“LOFF.

Aceasta facilitate este utila cand folositi camera
video in conditii de luminozitate mare sau cand
doriti sd economisiti energia acumulatorului.
Imaginea inregistrata nu va fi afectata de acest
reglaj. Pentru a porni iluminarea ecranului LCD,
apasati si mentineti apasat butonul DISPLAY
timp de cateva secunde pani ce simbolul SCpp
dispare.



¢ Observatie
¢ Vedeti [LCD BRIGHT] (pag. 74) pentru a regla
luminozitatea ecranului LCD.

Vizorul

Puteti vedea imaginile cu ajutorul vizorului
pentru a economisi energia acumulatorului sau
cand imaginile sunt dificil de urmarit pe ecranul
LCD.

Parghie de reglare a
lentilelor vizorului.

v
Deplasati-o pana ce imaginea %
i N ——
L —>

devine clara.

© Nota

* Este posibil sa vedeti culori primare sclipind
in vizor cand deplasati linia de vizare. Aceasta
nu reprezinta o disfunctionalitate, iar culorile
ce sclipesc nu vor fi inregistrate pe cardul de
memorie.

‘¢ Observatii

* Puteti regla luminozitatea fundalului vizorului
selectand [VF BACKLIGHT] (pag. 75).

* Pentru a afisa imaginile atat in vizor, cét
si pe ecranul LCD, alegeti pentru [VF
POWERMODE] varianta [ON] (pag.75).

in cazul in care imaginea din vizor

este dificil de vazut

Daca nu puteti vedea clar imaginea din vizor in
conditii de lumina puternica, folositi mangonul
mare care v-a fost furnizat.

Pentru atagarea mansonului, strangeti-1 putin cu
mana si potriviti-1 pe canelura vizorului care ii
este destinata, apoi prindeti-1 complet, de jur-
imprejur. Partea mai mare a vizorului poate fi
pozitionata fie in dreapta, fie in stanga.

© Nota
* Nu demontati mansonul preinstalat al
ocularului.

Mangon mare pentru
ocular (furnizat) <m
Montati cu partea

proeminenta
in sus.
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Pasul 6 : Potrivirea datei si orei

Potriviti data si ora cand folositi camera video

pentru prima oara. Daca nu realizati acest reglaj,

interfata [CLOCK SET] va fi afigata ori de céte

ori porniti camera.

¢ Observatie

* Daca nu folositi camera video circa 3 luni,
bateria reincarcabila tip pastila incorporata
se va descirca, iar data si ora vor fi sterse din
memorie. in acest caz, incarcati bateria tip
pastila (pag. 99) dupa care potriviti din nou
data si ora.

SEL/PUSH EXEC

'E‘ MENU
@ ED =
I I
Buton rotativ Buton
SEL/PUSHEXEC  MENU

3 selectati [CLOCK SET] rotind butonul
SEL/PUSH EXEC, apoi apéasati buto-
nul rotativ.

@60min
2 |[ orHeRs
[T >reTURN
ASSIGN BUTTON
CLOCK SET
/AREA SET
SUMMERTIME
LANGUAGE

00:00:00:00

1-1-2009  0:00:00

4 Selectati, rotind butonul SEL/PUSH
EXEC, zona unde va aflati, apoi apa-
sati butonul rotativ.

60min 00:00:00:00

CLOCK SET
AREA SET
GMT +0.0
SUMMERTIME OFF
DATE 2000Y 1M1D  0:00
[IMENU]:END

5 Selectati [SUMMERTIME] (ora de varad),
[Y] (an) [M] (luna), [D] (ziua), ora si
minutele, rotind butonul SEL/PUSH
EXEC, apoi apasati butonul rotativ.

Treceti la pasul 4 cand potriviti ceasul pentru
prima data.

1 Apasati butonul MENU.

2 Selectati g (Altele) rotind butonul
SEL/PUSH EXEC, apoi apasati buto-
nul rotativ.

@ 60min
2 |[ otHeRs
SRETURN

N AASSIGN BUTTON D
CLOCK SET
AREA SET
SUMMERTIME

00:00:00:00

LANGUAGE
BEEP
REC LAMP

[IMENU:END

18

@60min

00:00:00:00

CLOCK SET

AREA SET

London

GMT 400
SUMMERTIME OFF

DATE By 1mip 00

[MENU]: END

Ceasul porneste.

* Alegeti pentru [Summertime] varianta
[ON] pentru a creste indicatia orei cu o
unitate.

* Puteti stabili orice an pana in 2037.

‘¢ Observatie
* Data si ora sunt inregistrate automat pe cardul

de memorie selectat si pot fi afisate la redare
([DATA CODE] (pag. 45).



Pasul 7 : Introducerea unui

: AP card de memorie
Sc_:hlmbarea limbii folosite pentru in aparat
afisare

Puteti alege o altd limba pentru afisarea 1 Deschideti capacul in directia indicata
mesajelor pe ecran. Apasati butonul MENU si de sageata.

selectati g (Altele) cu butonul SEL/PUSH
EXEC. Selectati limba dorita cu ajutorul optiunii
[LANGUAGE] (pag. 76).

2 Orinetati partea tesitd a cardului de
memorie aga cum este prezentat in
imaginea de mai jos si introduceti-l
in fanta care ii este destinata, pana
ce se aude un clic.

Fanta A pentru cardul de memorie si indica-
torul luminos de acces ce i corespunde

Fanta B pentru cardul de memorie
si indicatorul luminos de acces

ce fi corespunde Introduceti cardul partea

tesita orientata in jos

© Note

* Daca introduceti un card de memorie in slot in
directia gresita, este posibil sa se deterioreze
cardul de memorie, slotul sau imaginile de
pe card.
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Pasul 7 : Introducerea unui card de memorie in aparat (continuare)

* Cand introduceti un card nou de memorie
in modul standby, este afisata fereastra
[Create a new Image Database File]
(Crearea unui nou fisier cu baza de date a
imaginilor). Urmati indicatiile continute de
aceasta fereastra si atingeti [YES] (Da).

Pentru a scoate cardul de memorie
din aparat

Apadsati usor, o data, cardul de memorie spre
interior.

© Note

¢ Cand indicatorul de acces este luminos sau
clipeste fiind de culoare rosie, camera video
citeste/scrie date. Nu agitati si nu loviti apa-
ratul, nu opriti alimentarea, nu scoateti cardul
de memorie si nici nu demontati acumulatorul
in aceastd perioada. In caz contrar datele pot
fi deteriorate.

*Daca la pasul 2 apare mesajul [Failed to create
anew Image Database File. It may be possible
that there is not enough free space.], formatati
cadrul de memorie (pag. 58).

* Aveti grija sa nu cada cardul de memorie cand
este scos sau introdus in aparat.

Selectarea slotului pentru cardul
de memorie care sa fie folosit pen-
tru inregistrare

Apasati butonul A sau B al slotului in care este
introdus cardul de memorie pe care doriti s in-
registrati. Indicatorul luminos al slotului selectat
se va aprinde, fiind de culoare verde.

20

S

|
Buton corespunzator slotului
A pentru cardul de memorie

Buton corespunzator slotului
B pentru cardul de memorie

© Note

* Puteti selecta numai un slot care contine deja
un card de memorie.

« In timp ce sunt inregistrate filme pe cardul de
memorie, nu puteti schimba slotul pentru car-
dul de memorie, chiar daca apasati butoanele
A/B corespunzatoare.

‘¢ Observatii

* Cand este inserat un card de memorie numai
intr-unul dintre sloturi, acesta este selectat
automat.

*Dacd, in cursul inregistrarii, cardul este complet
ocupat, camera continud sa inregistreze
automat pe cardul de memorie inserat in
celalalt slot (Inregistrare continud, pag. 22).



Inregistrare / Redare

inregistrare

Buton de inregistrare
de pe méaner

Indicator luminos
de Tnregistrare

Comutator POWER

Buton de inregistrare

Camera dvs. inregistreaza filme pe carduri de memorie. In continuare este prezentatd procedura

de inregistrare a filmelor.
* Aceasta camera poate inregistra filme atat in formatul HD - inaltd definitie, cét si in cel SD
- definitie standard. Varianta stabilitd din fabrica este formatul HD - inaltad definitie ([REC

FORMAT], pag. 24)
© Note
* Cand indicatorul luminos de acces este aprins sau clipeste, fiind de culoare rosie, camera

inscriptioneaza date pe cardul de memorie. Nu miscati, nu loviti camera, si nici nu detasati
acumulatorul sau adaptorul de c.a.

* Consultati pag. 91 pentru informatii privind durata de inregistrare a filmelor.

¢ Camera dvs. poate inregistra filme timp de aproximativ 13 ore.

* Daca un fisier de film depaseste 2 GB la inregistrare, camera va diviza fisierul, creand automat

un nou figier de film.
¢ Reglajele meniului, reglajele PICTURE PROFILE (Profil de imagine) si cele realizate de
comutatorul AUTO/ MANUAL sunt retinute de camera dvs. video cand comutatorul POWER
este in pozitia OFF (oprif). Indicatorul luminos de acces este aprins cata vreme reglajele sunt
stocate. Daca scoateti acumulatorul sau adaptorul de c.a. inainte de a opri alimentarea, este posibil

ca reglajele sd revind la variantele implicite.

S=>
S5

1 Deschideti obturatorul parasolarului.
S
5/
Y
S
3
S
5
N
S|
X

aa o
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inregistrare (continuare)

2 Treceti comutatorul POWER in pozitia ON, in timp ce tineti apasat butonul
verde.

POWER
‘“ 18 Cg% Apasati si mentineti apasat

butonul verde.
‘

3 Apasati butonul de inregistrare sau pe cel de inregistrare de pe ménerul
camerei.

CA60min TAREC | 00:00:00:00
60min TA

POWER (cxg,

HiBH 1080501  EX

|
[STBY] — [REC]

Indicatorul luminos de inregistrare se aprinde in cursul inregistrarii.
Pentru a opri inregistrarea filmului, apasati din nou butonul de inregistrare sau pe cel de inregistrare
de pe manerul camerei.

‘" Observatii

* La inregistrarea de imagini de nalta definitie (HD), formatul de inregistrare stabilit este 16:9.
La inregistrarea de imagini la definitie standard, puteti trece la un raport al laturilor de 4:3
([ESDE WIDE REC], pag. 69).

* Puteti schima interfata afisata in cursul inregistrarii (pag. 45).

¢ Indicatorii afisati pe ecran in cursul inregistrarii sunt prezentati la pagina 110.

* Pentru indicatorul luminos de inregistrare poate fi aleasa starea “Off” (oprit) ((REC LAMP],
pag. 76).

* In cazul inregistrarii la unghiuri mici, este mai comod a utiliza butonul de inregistrare de pe
manerul camerei. Eliberati parghia HOLD pentru a activa butonul de inregistrare de pe méanerul
camerei. Poate fi util sa indreptati panoul LCD cu fata in sus sau sa il apropiati dupa ce a fost
pus cu fata in jos, ori sa ridicati vizorul in timpul inregistrarii la unghi redus.

* Puteti extrage fotografii din filmele pe care le inregistrati (pag. 55).
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inregistrare (continuare)

Pentru a inregistra continuu pe carduri de memorie, unul dupa celalalt
(Inregistrarea continua)

Introduceti carduri de memorie in ambele sloturi A si B, pentru ca aparatul sa poata comuta
inregistrarea de pe cardul A pe cel B (sau invers), exact inainte ca primul card sa raména fara spatiu
disponibil si sa continue inregistrarea pe celalalt card de memorie.

Introduceti un card de memorie ce
poate fi inregistrat

Spatiu redus

inceput

REC: inregistrare

Spatiu redus

© Note

* Nu scoateti cardul de memorie in curs de inregistrare, din aparat. inlocuiti numai cardul de
memorie al carui indicator luminos de acces este stind.

* Nu veti putea schimba cardul de memorie pe care se inregistreaza chiar dacd apasati butonul
corespunzator slotului A sau B pentru carduri de memorie, in timpul inregistrarii de filme.

¢ Cand durata de inregistrare disponibild pe un card de memorie este mai mica de 1 minut, iar in
celalalt slot exista un card, pe ecranul camerei apare indicatia [{_A = ‘Cg] sau [C g = CAl
Indicatorul luminos se stinge cand cardul de memorie este schimbat.

* Daca porniti inregistrarea pe un card de memorie cu durata de inregistrare disponibila mai mica
de 1 minut, camera nu va putea comuta pentru a asigura inregistrarea continua. Pentru a inregistra
continuu férd a esua, aveti grija ca pe cardul de memorie s existe disponibil un spatiu mai mare
decat cel corespunzator pentru un 1 minut, cand incepeti inregistrarea.

* Redarea cursiva a filmelor inregistrate continuu cu aceasta camera nu este posibila.

* Puteti recombina filme nregistrate continuu folosind aplicatia software furnizata (numai pentru
Windows).
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inregistrare (continuare)

Selectarea formatului de inregistrare

Puteti selecta formatul de inregistrare (viteza de transfer, calitatea imaginii, dimensiunea imaginilor,
frecventa cadrelor, sistemul de baleiere). In cazul reglajului implicit, este selectata varianta

[EBEE 1080/501 FX].

Pentru a schimba reglajul
Apiasati MENU — selectati ¥, (REC/OUT SET) — [REC FORMAT] cu butonul rotativ SEL/
PUSH EXEC.

Valoarea stabilita | Descriere
HEBE 1080/50i FX * Viteza de transfer
M 1080/50i 7 FX: max. 24 Mbps

FH: aprox. 17 Mbps (medie)
HQ: aprox. 9 Mbps (medie)
LP: aprox. 5 Mbps (medie)
HEBH 1080/50i FQ + Calitatea imaginii
HD: imagini de calitate corespunzatoare inaltei definitii
SD: imagini de calitate standard
H3BH 1080/50i TP * Dimensiunea imaginii
FH : 1920%1080
HQ : inregistrare HD, 1440x1080
inregistrare SD 720x576
LP : 1440x1080

HiBH 1080/25p FH * Frecventa cadrelor

25 sau 50 de cadre
576/50i m@ » Sistemul de baleiere
5761250 SCAN FiQ i: intercalat

p: progresive
pSCAN: sunt inregistrate imagini de tipul sistem de baleiere
progresiv ca semnal intercalat (501).

Valoarea stabilita

Daci selectati [HiBE 1080/50i FX], de exemplu, filmele sunt inregistrate in urmatorul format :

« HD: imagini de calitate corespunzatoare inaltei definitii. SD corespunde definitiei standard a
imaginilor.

« 1080 : linii efective de baleiere

* 50 : frecventa cadrelor

« i: sistem de baleiere

* FX : modul de inregistrare

© Note
* Modul de inregistrare stabilit este FX sau FH pentru sistemul de baleiere progresiv.
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Modificarea configuratiei de inregistrare a

camerei dumneavoastra

Ajustarea zoom-ului

Folosirea comutatorului de zoom de
pe maner

Deplasati usor cursorul de zoom [D] pentru o
madrire lentd sau deplasati-l mai mult pentru o
marire mai rapida.

Vedere panoramica : (unghi larg)
Wuﬁg

S

Vedere de aproape : (telefoto)

‘¢ Observatii

* Distanta minima necesara dintre camera
dvs. video si subiect pentru a obtine o
focalizare buna este de circa 1 cm in cazul
unghiurilor panoramice si de circa 80 cm
pentru telefoto.

* Este posibil ca focalizarea sa nu poata fi
ajustatd pentru anumite pozitii de marire daca
subiectul se afla la o distantd mai mica de 80
cm de camera.

* Aveti grija sa mentineti degetul pe cursorul
de zoom [D]. Daca luati degetul de pe el, este
posibil sa fie inregistrat si sunetul emis la
actionarea cursorului [D].

4

\

Folosirea comutatorului de zoom de
pe maner

(® Puneti comutatorul de zoom de pe méner
in pozitia VAR (variabild) sau FIX
(constanta).

‘¢ Observatie

* Cand puneti comutatorul de zoom de pe
maner in pozitia VAR, operatia de
madrire sau de micsorare se poate desfasura
cu viteza variabila.

e Cand puneti comutatorul de zoom de pe
méner [B] in pozitia FIX, puteti stabili,
cu ajutorul optiunii [HANDLE ZOOM],
pentru viteza de marire sau de micsorare o
anumita valoare, constanta (pag. 67).

@ Apasati cursorul de zoom de pe maner
pentru a mari sau micsora imaginile.

O Note

* Nu puteti utiliza cursorul de zoom de pe maner
cand comutatorul de zoom de pe méaner
este pus in pozitia OFF (oprit).

* Nu puteti modifica viteza de marire pentru
cursorul de zoom [D] folosind comutatorul de
zoom de pe méner [B].

Folosirea inelului de zoom (de
marire)

Puteti mari cu viteza cu care doriti, rotind inelul

de zoom [C]. Este posibil si reglajul fin.

O Nota

* Rotiti inelul de zoom |C| cu o vitezd moderata.
Daca acesta este rotit prea rapid, este posibil ca
viteza de marire s nu tina pasul cu viteza de
rotatie a inelului sau ca sunetul emis in cursul
operatiei de zoom sa fie inregistrat.

Continua...
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Ajustarea manuala a focalizarii

AUTO-
MAN=

e

PUSH
AUTO

Puteti regla manual focalizarea pentru diverse

conditii de inregistrare.

Folositi aceasta varianta in urmatoarele cazuri:

— Pentru a nregistra un subiect aflat in spatele
unui geam stropit de picaturi de apa.

— Pentru a inregistra benzi orizontale.

— Pentru a putea inregistra un subiect ce
contrasteaza prea putin cu fundalul.

— Cand doriti sa focalizati asupra unui element
din fundal.

— Pentru a inregistra subiecte statice folosind
un trepied.

1 in timpul inregistrarii sau al starii de
asteptare (Standby), puneti comuta-
torul FOCUS [B] in pozitia MAN.
Apare simbolul .

2 Rotiti inelul de reglare a focalizarii
pentru a ajusta aceasta optiune.
Simbolul & se transforma 1in s cind nu se
poate focaliza mai departe. & se schimba in
a cand nu se poate focaliza mai aproape.
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‘¢ Observatie

Recomandari privind focalizarea manuala

« Este mai usor sa focalizati asupra unui subiect
daca folositi functia de mérire (zoom).
Deplasati cursorul de zoom spre T (telefoto)
pentru a ajusta focalizarea, apoi spre W
(panoramic) pentru a adapta marirea pentru
inregistrare.

» Cand doriti sa inregistrati un prim-plan al unui
subiect, deplasati cursorul de zoom spre W
(unghi panoramic) pentru ca imaginea sa fie
maritd complet, apoi reglati focalizarea.

Pentru a reveni la varianta de reglaj
stabilita automat

Puneti comutatorul FOCUS in pozitia
AUTO. Simbolul & dispare si se revine la
stabilirea automata a focalizarii.

Utilizarea temporara a focalizarii
automate (Focalizare automata
printr-o singura atingere)

Inregistrati subiectul in timp ce apasati si tineti
apasat PUSH AUTO [C].

Daca eliberati butonul, reglajul revine la
focalizarea manuala.

Folositi aceasta functie pentru a comuta
focalizarea de la un subiect la altul. Trecerea de
la 0 scena la alta se va efectua in mod cursiv.

‘" Observatie

« Informatiile legate de distanta focala (pentru
cazul in care imaginea este intunecata si
focalizarea dificil de realizat) apar pentru circa
3 secunde in urmatoarele cazuri. (Nu vor fi
corect afisate daca folositi lentile de conversie
(optionale)).

— Cand puneti comutatorul FOCUS in pozitia
MAN si pe ecran apare simbolul @.

— Cand rotiti inelul de focalizare in timp ce pe
ecran este afigat simbolul &.
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Pentru a folosi focalizarea extinsa
(Focalizarea extinsa)

Mai intai, atribuiti functia [EXPANDED
FOCUS] (Focalizare extinsa) butonului ASSIGN
7 (pag. 39)

Apasati butonul ASSIGN 7.

Este afisata indicatia [EXPANDED FOCUS], iar
centrul ecranului este marit de circa 2 ori. Va fi
mai usor sd confirmati reglajul pentru focalizare
in timpul focalizarii manuale. Interfata va reveni
la dimensiunea originald cand apasati din nou
acest buton.

© Nota

¢ Chiar daca imaginea apare maritd pe ecran,
aceasta va fi inregistrata la dimensiunea ne-
extinsa.

‘¢ Observatie

* Puteti selecta tipul pentru o imagine expandata
afisatd in timpul folosirii focalizarii extinse -
[EXPANDED FOCUS TYPE] pag. 74.

Focalizarea pe un subiect aflat la mare
distanta (Focalizare la infinit)

Deplasati comutatorul de focalizare n
pozitia INFINITY (INFINIT) si mentineti-1 in
aceasta pozitie.

Apare simbolul 'y

Pentru a reveni la focalizarea manuala, eliberati
comutatorul FOCUS (Focalizare) [B].

Folositi aceastd functie pentru a inregistra
subiecte aflate la mare distanta, cand focalizarea
este reglata automat pentru un subiect
apropiat.

© Nota

¢ Aceasta functie este disponibila numai in
cazul focalizarii manuale, nefiind disponibila
in cazul celei automate.

Ajustarea luminozitatii imaginii

SHUTTER
ol whreaseeeb SRt
.
(QAE)A@]J—{@ui

SELIPUSH EXEC

o
E [F

Puteti ajusta luminozitatea unei imagini fie
ajustand optiunile iris, avans sau timpul de
expunere, fie reducand cantitatea de lumina prin
folosirea filtrului ND [B].

© Note

* Nu puteti utiliza functia Contra luminii si
cea Reflector in cazul in care optiunile iris,
amplificare si timp de expunere sunt reglate
manual.

* Facilitatea [AE SHIFT] nu este eficienta
cand optiunile iris, avans si timp de
expunere sunt reglate manual.

[DH

o =

Ajustarea functiei Iris

Puteti ajusta manual diafragma pentru a controla
cantitatea de lumina care intrd prin lentile.
Ajustand functia Iris, puteti modifica sau
inchide diafragma obiectivului ([Ge53), a carei
deschidere este exprimata prin valoarea F, si care
poate fi cuprinsa intre F1,6 si F11. Cantitatea de
lumina creste cu cat diafragma este mai deschisa
(cu cét valoarea F scade).

Pe masura ce diafragma este inchisa (valoarea
F creste) cantitatea de lumina scade.

Continua...
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Valoarea F curenta este afisata pe ecran.

@ In cursul inregistririi sau in standby, puneti
comutatorul AUTO/MANUAL [H] in pozitia
MANUAL.

® Cand irisul este reglat in mod automat,
apisati butonul IRIS [E].
Indicatia B aflata alaturi de valoarea irisului
dispare sau valoarea irisului apare pe ecran.

(® Reglati valoarea pentru iris cu ajutorul
inelului iris [A].
Cand atribuiti functia [PUSH AUTO IRIS]
unuia dintre butoanele ASSIGN, puteti ajusta
automat irisul apasand si mentinand apasat
butonul ASSIGN. Consultati pag. 39 pentru
detalii legate de butonul ASSING.

‘¢" Observatie

* Valoarea F se apropie de F3.4 pe masura ce
pozitia zoom-ului trece de la W spre T chiar
daca deschideti diafragma prin alegerea unei
valori F mai mica decét F3,4 cum ar fi F1.6.

* Domeniul de focalizare, un efect important al
diafragmei, este denumit addncime de camp.
Aceastd adancime de camp scade pe masura ce
diafragma se deschide si creste cu inchiderea
diafragmei. Utilizati in mod creativ diafragma
pentru a obtine efectul dorit la fotografiere.

* Aceasta facilitate este comoda pentru obtinerea
unor fundaluri mai estompate sau mai clare
pe ecran.

Reglarea automata a irisului

Apisati butonul IRIS [E] sau puneti comutatorul
AUTO/MANUAL [H] in pozitia AUTO.
Valoarea irisului dispare sau apare indicatia B
aldturi de valoarea irisului.

© Nota

¢ Cand puneti comutatorul AUTO/MANUAL
[H] in pozitia AUTO, alte optiuni reglate ma-
nual, cum ar fi amplificarea, timpul de expune-
re sau balansul de alb, pot trece de asemenea
la reglarea automata.

Ajustarea amplificarii

Puteti ajusta manual amplificarea cand nu doriti
sa folositi facilitatea AGC (comanda automata
a amplificarii).
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@ In cursul inregistrarii sau in standby, puneti
comutatorul AUTO/MANUAL [H] in pozitia
MANUAL.

@ Cand amplificarea este reglati in mod
automat, apasati butonul GAIN [C]. Valoarea
amplificarii apare pe ecran sau indicatia B
aflata alaturi de aceasta valoare, dispare.

® Puneti comutatorul de amplificare [F] in

pozitia H, M sau L.
Valoarea amplificarii, stabilitd pentru pozitia
aleasa a comutatorului, apare pe ecran. Puteti
stabili valoarea amplificarii pentru fiecare
pozitie a comutatorului cu ajutorul optiunii
[GAIN SETUP] (Stabilire amplificare) din
meniul i (CAMERA SET), pag. 65.

Reglarea automata a amplificarii
Apasati butonul GAIN |C|sau puneti comutatorul
AUTO/MANUAL [H] in pozitia AUTO.
Valorile amplificarii dispar sau indicatia B apare
alaturi de valoarea amplificarii.

© Nota

* Cand puneti comutatorul AUTO/MANUAL
[H] in pozitia AUTO, toate optiunile reglate
manual cum ar fi iris, timpul de expunere
sau balansul de alb, vor trece de asemenea la
reglarea automata.

‘¢" Observatie

* Cand inregistrati un film HD cu valoarea
amplificarii stabilite de [-6dB] si il redati cu
codul de date, valoarea amplificarii va aparea
de forma [---].

Ajustarea timpului de expunere

Puteti ajusta si stabili manual timpul de

expunere. Ajustand timpul de expunere (viteza

obturatorului), aveti posibilitatea de a face sa

para nemiscate subiecte aflate in migcare sau sa

accentuati viteza unui subiect ce se misca.

@ In cursul inregistrarii sau in standby, puneti
comutatorul AUTO/MANUAL [H] in pozitia
MANUAL.
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® Apisati butonul SHUTTER SPEED (D]
pana ce este activatd valoarea timpului de
expunere.

® Modificati timpul de expunere (viteza
obturatorului) afisat pe ecran, cu ajutorul
butonului rotativ SEL/PUSH EXEC [G].
Puteti alege o viteza a obturatorului cuprinsa
intre 1/3 sec. si 1/10000 sec.

Timpul de expunere selectat apare pe ecran.
Spre exemplu, daca ati ales 1/100 secunde,
se afigeaza [100].

Cu cat numarul afigat este mai mare, cu atat
viteza obturatorului este mai mare.

@ Apasati butonul rotativ SEL/PUSH EXEC
pentru a fixa timpul de expunere.
Pentru a alege o alta valoare pentru timpul de
expunere, reluati pasii de la @ si @.

‘" Observatii

e Este dificil de focalizat automat la viteze
scazute ale obturatorului. Se recomanda
focalizarea manuala in paralel cu utilizarea
unui trepied.

* Este posibil ca imaginea sa fie instabila sau sa
prezinte alterari ale culorilor daca inregistrati
la lumina unor lampi fluorescente, cu sodiu
sau cu mercur. Ajustand timpul de expunere,
puteti ameliora situatia.

Reglarea automata a timpului de
expunere

Apasati de doua ori butonul SHUTTER SPEED
[D] sau puneti comutatorul AUTO/MANUAL
[H] in pozitia AUTO.

Valorile timpului de expunere dispar sau alaturi
de acestea apare indicatia .

O Nota

¢ Cand puneti comutatorul AUTO/MANUAL
[H] in pozitia AUTO, toate optiunile reglate
manual, cum ar fi iris, amplificare sau balansul
de alb, vor trece de asemenea la reglarea
automata.

Ajustarea cantitatii de lumina
(filtru ND)

Puteti inregistra cu claritate subiectul folosind
filtrul ND in cazul in care luminozitatea
spatiului in care se inregistreaza este prea
mare.

Exista 3 nivele de reglaj pentru filtrul ND. Filtrul
ND 1 reduce cantitatea de lumina la aproximativ
1/4, filtrul ND 2 la circa 1/16, iar cel de al treilea
la aproximativ 1/64.

Daci simbolul ND1 apare intermitent in timpul
reglarii automate a irisului, alegeti pentru filtrul
ND varianta 1. Daca simbolul ND2 clipeste la
ajustarea automata a irisului, alegeti pentru
filtrul ND varianta 2. in cazul in care in timpul
reglirii automate a irisului indicatia ND3 clipeste,
alegeti pentru filtrul ND varianta 3. Indicatorul
filtrului ND va inceta sa clipeasca, ramanand
afisat pe ecran. Dacd NDOFF clipeste, alegeti
pentru filtru varianta OFF. Indicatia filtrului ND
dispare de pe ecran.

© Note

* Daca deplasati filtrele ND in timpul
inregistrarii, este posibil ca imaginea si sunetul
sa fie distorsionate.

* Daci reglati manual optiunea iris, nu va fi
afisat nici un indicator de filtru ND chiar daca
ar trebui s fie ajustatd cantitatea de lumina
cu filtrul ND.

*Daca aparatul nu detecteaza pozitia filtrului ND
(OFF/1/2/3), indicatia ND apare intermitent
pe ecran. Verificati ca filtrul ND sa fie corect
stabilit.

‘¢ Observatie

« in timpul inregistrarii unui subiect foarte
luminos, daca diafragma este inchisad mai mult,
poate aparea fenomenul de difractie, care va
cauza o focalizare neclara. (Acest fenomen
este obignuit pentru camerele video.) Filtrul
ND [B| diminueaza acest fenomen, asigurand
obtinerea unor rezultate superioare.

Continuare...
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Reglaje pentru obtinerea de
culori naturale (Balans de alb)

SHUTTER
GAIN  WHTBAL ~ SPEED pMONTMANCAN
S o—FD)

[ R
O?RE(P @E Eé (&)

SELIPUSH EXEC

©|(ex
B [C D [E

Puteti ajusta si fixa echilibrul de alb in functie de
iluminare a spatiului unde se inregistreaza.
Puteti stoca valorile balansului de alb in
memoria A (¥ A) si respectiv in memoria B
(%4 B). Datele respective vor fi mentinute in
memorie att timp cat nu sunt modificate, chiar
daca sursa de alimentare este deconectata.
Cand alegeti PRESET, este selectat fie
[OUTDOOR], fie [INDOOR], in functie de
varianta anterior stabilitd pentru [WB PRESET]
din meniul M&=* (Reglajele camerei).

1in timpul inregistrarii sau in standby,
puneti comutatorul AUTO/MANUAL
[D] in pozitia MANUAL.

2 Apasati butonul WHT BAL [A].

3 Puneti comutatorul asociat memoriei
pentru echilibrul de alb |B| in oricare
dintre pozitiile PRESET/A/B.

Selectati A sau B pentru inregistrarea folosind
valoarea A, respectiv B retinutd in memorie
pentru echilibrul de alb.
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Indicator [ Conditii de inregistrare
A * Valorile balansului de alb
(Memoria ajustate pentru sursele de
A4 B lumina pot fi stocate in
(Memoria | memoria A, respectiv B.

B) Urmati pasii de la “Pentru a
stoca valorile stabilite pentru
balansul de alb in memoria A
sau B”, de mai jos.

Sec * Inregistrarea reclamelor
luminoase cu neon, a
focurilor de artificii.

DOOR] AR e

(Exterior) | Inreglstrarea rasaritului/ apu-
sului de soare, a momentelor
imediat dupa apus sau exact
dinainte de rasarit.

« inregistrarea de imagini la
lumina asemandtoare celei de
zi provenita de la lampi cu
fluorescenta.

0Os « Inregistrarea in locuri unde
[|IND00R] conditiile de iluminare
(Interior) variaza mult, spre exemplu la

o petrecere.

« inregistrarea in locuri unde
lumina este foarte puternica,
precum in studiourile foto.

« Inregistrarea la lumina
becurilor cu sodiu sau cu
mercur.

Pentru a stoca valorile stabilite pentru
balansul de alb corespunzator in
memoria A sau B

@ Puneti comutatorul asociat memoriei pentru
balansul de alb in pozitia A (®4 A) sau B
(x4 B) conform pasului 3 de la “Reglaje
pentru obtinerea de culori naturale (balans
de alb)”.

@ finregistrati un obiect alb — spre exemplu
o foaie de hartie care sa umple intreg
ecranul — in aceleasi conditii de iluminare
cu cele in care se va desfasura inregistrarea
subiectului.
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® Apisati butonul 124 (o apisare) [Cl.
Indicatiile N1 A sau ¥4 B incep sa clipeasca
des. Cand balansul de alb este stabilit,
indicatia ¥4 A, respectiv 84 B nu mai
clipeste, ramanénd aprinsa.

O Note

» Cand nu ati obtinut cu succes o valoare de de
reglaj a balansului de alb, ¥ A sau ¥ B va
clipi lent in loc sa clipeasca rapid. Ajustati
subiectul in mod adecvat i stabiliti pentru
timpul de expunere varianta auto sau o valoare
in jur de 1/50, apoi incercati sa reglati din nou
balansul de alb.

«in functie de conditiile de inregistrare, reglajrea
balansului de alb poate dura mult timp. Daca
doriti sa efectuati alte operatii inainte de
incheierea reglajului, puneti comutatorul
pentru memoria balansului de alb intr-o
altd pozitie pentru a suspenda temporar
reglarea balansului de alb.

Pentru a regla automat balansul
de alb
Apasati butonul WHT BAL sau puneti
comutatorul AUTO / MANUAL [D] in pozitia
AUTO.

© Nota

* Daca puneti comutatorul AUTO / MANUAL
[D]in pozitia AUTO, si alte elemente de reglaj
(iris, amplificare, timpul de expunere) vor fi
ajustate in modul automat.

Particularizarea calitatii
imaginii (Profilul imaginii)

PICTURE  STATUS

MODE PROFILE  CHECK

Puteti particulariza calitatea imaginii ajustand

elemente de reglaj corespunzitoare profilului

imaginii cum ar fi [GAMMA] (Nivel de culoare)

si [DETAIL] (Detaliu).

Conectati camera la un televizor sau la un

monitor si reglati calitatea imaginii in timp

ce o urmariti pe ecranul TV sau pe cel al

monitorului.

Reglajele privind calitatea imaginilor pentru

diverse conditii de inregistrare sunt stocate

corespunzitor [PP1] la [PP6], ca variante

implicite.

© Nota

* Cand pentru [x.v.Color] din meniul i
(CAMERA SET) este aleasa varianta [ON],
profilul imaginii va fi dezactivat.

Numarul Conditii de inregistrare

profilului

imaginii

PP1 Puteti atribui propriul reglaj.

PP2 Puteti atribui propriul reglaj.

PP3 Reglaj adecvat pentru a
inregistra oameni

PP4 Reglaj adecvat pentru a

inregistra imagini de film

Continua...
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PP5 Reglaj adecvat pentru a
inregistra apusul soarelui
PP6 Reglaj adecvat pentru

a inregistra imagini
monocolore

1 Apasati butonul PICTURE PROFILE
in standby.

2 Selectati un numar de profil de imagine
cu butonul SEL / PUSH EXEC [A].
Puteti inregistra folosind reglajele
corespunzatoare profilului selectat.

3 selectati [OK] cu butonul SEL / PUSH
EXEC [A].

Pentru a renunta la profilul ales
pentru inregistrarea imaginii
Selectati [OFF] la pasul 2 cu butonul rotativ
SEL/ PUSH EXEC [A] .

Pentru a modifica profilul

imaginii

Puteti modifica variantele de reglaj alegand o

variantd dintre [PP1] ...[PP6].

@ Apisati butonul PICTURE PROFILE [B].

@ Selectati un numir pentru PICTURE
PROFILE cu butonul SEL / PUSH EXEC
(Al.

® Selectati [SETARE] cu butonul SEL/ PUSH
EXEC [A].

@ Selectati, cu butonul SEL/ PUSH EXEC [A],
elementul care sa fie reglat.

(® Stabiliti calitatea imaginii cu butonul SEL/
PUSH EXEC [A].

(® Repetati pasii @ si ® pentru a regla alte
elemente.
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@ Selectati [+ RETURN] cu butonul SEL/
PUSH EXEC [A].

Selectati [OK] cu butonul SEL / PUSH
EXEC [A].
Este afisat un indicator de profil al
imaginii.
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GAMMA

Pentru a selecta o curba gama.
Element Descriere si reglaje
[STANDARD] Curba gama standard.
[CINEMATONE1] Curba gama | pentru crearea tonurilor de culoare ale imaginilor
(Ton cinemar) filmate cu camera.

[CINEMATONE2] Curbd gama 2 pentru crearea tonurilor de culoare ale imaginilor
(Ton cinema?2) filmate cu camera.

COLOR MODE (MOD CULOARE)
Pentru a stabili tipurile si nivelurile pentru culori.

Element Descriere si reglaje
[TYPE] Selecteaza un tip de culori.

(Tip) [STANDARD] : Culori standard.
[CINEMATONE1] : Culori similare imaginilor de film inregistrate cu camera
(Ton cinema1) compatibile cu varianta [CINEMATONE1] de la [GAMMA].
[CINEMATONE?2] : Culori similare imaginilor de film inregistrate cu camera
(Ton cinema2) compatibile cu varianta [CINEMATONE2] de la [GAMMA].

[LEVEL] Stabileste un nivel de culoare cand pentru [TYPE] este stabilita o altd optiune decat
(Nivel)  [STANDARD].
Sunt disponibile valori de la 1 (apropiat de reglajele pentru [STANDARD], la 8
(reglaje de culoare pentru tipul selectat).

COLOR LEVEL (NIVEL CULOARE)
Pentru a stabili nivelul de culoare.

Element Descriere si reglaje

intre -7 (luminos) si + 7 (intunecat), - 8 : negru si alb

COLOR PHASE (FAZA DE CULOARE)
Pentru stabilirea fazei de culoare.

Element Descriere si reglaje

intre -7 (verzui) si + 7 (rosiatic)

WB SHIFT (MODIFICARE BALANS DE ALB)
Pentru stabilirea variantelor disponibile pentru balansul de alb.

Element Descriere si reglaje

[LB[COLOR TEMP]] Stabileste pentru temperatura de culoare valori offset :
intre -9 (albastrui) si + 9 (rosiatic)

[CC[MG/GR] Stabileste o valoare de culoare offset corectda

intre -9 (verzui) si + 9 (tente de magenta)
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DETAIL (DETALII)
Pentru ajustarea definitiei subiectului.

Element Descriere si reglaje

Stabileste nivelul detaliilor
intre -7 (estompat) si + 7 (clar)

SKINTONE DETAIL (DETALII TONURI DE TEN)

Pentru a ajusta in detaliu tonurile zonelor tenului, astfel incat sa fie reduse ridurile.

Element Descriere si reglaje
[ON/OFF] Elimina o parte dintre tonurile in care sunt redate tenurile pentru a
(Activat / Dezactivat) reduce ridurile. Selectati [ON] (Activat) cand doriti s fie utilizata

aceasta functie. Aveti posibilitatea de a selecta si alte zone.
[LEVEL] Este stabilit nivelul de reglaj.
(Nivel) Intre 1 (detalii mai putin ajustate) si 8 (detalii mai mult ajustate)
[COLOR SEL] Sunt stabilite elementele de culoare pentru ajustarea detaliilor.
(Selectia culorii) [PHASE] : Stabileste faza culorii.

(Faza) 0 (mov) — 32 (rosu) — 64 (galben) — 96

(verde) — 127 (albastru)
[RANGE] : Este stabilit domeniul de culoare.
(Domeniu) 0 (fara culoare), 1 (restrans : o singura culoare)

pand la 31 (larg : mai multe culori, similar
fazelor de culoare si saturatiei).
Detaliile nu vor fi ajustate daca selectati pentru
[RANGE] varianta 0.

[SATURATION] : Este stabilita saturatia culorilor.

(Saturatie) 0 (culoare deschisd) — 31 (culori adanci)

COPY (COPIERE)
Pentru a copia setarile stabilite pentru un profil de imagine la un alt numar de profil.

RESET (RESETARE)
Pentru a reseta profilul de imagine, readucandu-I la varianta implicita, stabilitd din fabrica.
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Modificarea configuratiei de inregistrare a camerei dvs. (continuare)

Pentru a copia reglajul corespunzator
unui profil de imagine in alte profiluri
de imagini

Consultati pag. 31 pentru a afla unde sunt
amplasate butoanele.

@ Apisati butonul PICTURE PROFILE [B].

® Selectati, cu butonul SEL / PUSH EXEC
[Al, profilul de imagine pe care vreti sa il
copiati.

® Selectati [SETTING] (Setare) — [COPY]
(Copiere) cu butonul SEL / PUSH EXEC
(Al.

@® Selectati numarul profilului de imagine pe
care vreti sa il copiati, cu butonul SEL /
PUSH EXEC [A].

(® Selectati [YES] (Da) cu butonul SEL/ PUSH
EXEC [A].

® Selectati [@ RETURN] (fnapoi) — [OK],
cu butonul SEL / PUSH EXEC [A.

Pentru a reveni la reglajele implicite
pentru profilul imaginii

Puteti readuce reglajele pentru profilul imaginii
la valorile implicite corespunzatoare acelui
numdr de profil al imaginii. Nu puteti reveni
simultan la valorile initiale pentru toate
profilurile de imagine. Consultati pag. 31 pentru
a afla unde se afla butoanele.

@ Apasati butonul PICTURE PROFILE [B].

@ Selectati numarul profilului de imagine dorit
cu butonul SEL / PUSH EXEC [A].

® Selectati [SETTING] (Setare) — [RESET]
(Resetare)— [YES] (Da) — [ RETURN]
(Inapoi) — [OK], cu butonul SEL / PUSH
EXEC [A].

Ajustarea volumului

1l
INPUTY | MAN-|

Ao

1l
INPUT2 | MAN-|

D}
[E]

Stabilirea canalului

[©) Selectati una dintre sursele de intrare cu
comutatorul CH1 (INT MIC/INPUTI)
si comutatorul CH2 (INT MIC/INPUT1/
INPUT?) [DI.

Consultati tabelul urmator pentru informatii
privind canalele de inregistrare.

Continua...
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Modificarea configuratiei de inregistrare a camerei dvs. (continuare)

Cand comutatorul CH1 este in
pozitia INT MIC

Pozitie Canal de intrare si sursa
comutator
CH1
INT MIC Microfon
(Microfon  intern o CHI
intern) (L-stanga)
Microfon
intern o » CH2**
(R-dreapta)
INPUT 1 Microfon
(Intrare 1)  intern o CHI
(mono)
XLR
INPUTI CcH2*
INPUT 2  Microfon
(Intrare 2) intern e CHI
(mono)
i%PF:JTZ o CH2¥

Cand comutatorul CH1 este in
pozitia INPUT1

Pozitie |Canal de intrare si sursa
comuta-
tor CH2
INTMIC XLR CHI
(Microfon INPUTI °
intern) Microfon
intern o » CH2**
(mono)
INPUT1 XLR CHI1
(Intrare 1) INPUTI CH2**
INPUT 2 XLR cHI
(Intrare 2) INPUT1
?%P%Tz o= CH2¥

* Nivelul de inregistrare pentru canalul 2 este
sincronizat cu cel pentru canalul 1 numai
cdnd este folosit microfonul intern. Nivelul
de inregistrare pentru canalul 2 este reglat
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cu butonul rotativ CHI (AUDIO LEVEL) si
cu comutatorul CHI (AUTO/MAN).

** Puteti ajusta separat nivelurile pentru
canalul 1 si pentru canalul 2.

@ Puneti comutatorul INPUT 1 in pozitia
adecvata pentru microfonul conectat la mufa

INPUT! [Al.

LINE : Pentru primirea la intrare a
sunetului de la un dispozitiv
audio

MIC : Pentru primirea la intrare a
sunetului de la un microfon
extern care nu este compatibil

cu sursele de putere + 48 V.

MIC+48V : Pentru primirea la intrare a
sunetului de la un microfon
extern compatibil cu sursele de

putere + 48 V.

Cand conectati microfonul la mufa INPUT2,
puneti comutatorul INPUT2 in pozitia
corespunzatoare microfonului.

O Note

*Nu actionati comutatoarele INPUT 1/INPUT2 in
timpul inregistrarii pentru a evita inregistrarea
zgomotului.

e Cand conectati un dispozitiv care este
compatibil cu sursele de alimentare de +48V
la mufa INPUT1 sau la cea INPUT2, puneti
comutatoarele INPUT1/ INPUT2 in pozitia
MIC inainte de a conecta dispozitivul. Cand
decuplati dispozitivul, puneti mai intai
comutatorul INPUT1/ INPUT2 in pozitia
MIC, apoi decuplati echipamentul.

* Cand conectati un microfon care nu este
compatibil cu sursele de alimentare de +48V
la mufa INPUT1 sau la cea INPUT2, puneti
comutatoarele INPUT1/ INPUT2 in pozitia



Modificarea configuratiei de inregistrare a camerei dvs. (continuare)

MIC. Daca folositi dispozitivul cu comutatorul
INPUT1/ INPUT?2 pus in pozitia MIC +48V,
este posibil sd se deterioreze sau sa fie
nregistrat sunet distorsionat.

Ajustarea volumului

Puteti ajusta volumul microfonului intern sau
a celui conectat la mufele de intrare INPUT1/
INPUT2.

‘¢ Observatii

¢ Consultati pag. 35 pentru detalii privind
comutatoarele CHI (INT MIC/INPUTI) si
CH2 (INT MIC/INPUT1/INPUT2).

@ Stabiliti ca pentru comutatorul AUTO/MAN
(CH1/CH2) [E] al canalului sa fie aleasd
varianta MAN.

Pe ecran apare indicatia i,

@ Rotiti AUDIO LEVEL pentru a ajusta

volumul in cursul inregistrarii sau in
standby.

Pentru revenirea la reglajul
automat

Puneti comutatorul AUTO/MAN (CH1/CH2)
[E] al canalului ajustat manual, in pozitia
AUTO.

© Nota

* Pentru a verifica alte reglaje, apasati butonul
STATUS CHECK [G].

* Pentru alte reglaje, consultati meniul »p
(AUDIO SET), pag. 71.

Reglarea sunetului castilor

HEADPHONE
MONITOR

I

CHi1 11 CH2
STEREO MIX

Puteti selecta canalul CH1 sau CH2, pentru ca
sonorul sa fie emis prin casti.

Consultati sectiunea [HEADPHONE OUT] de
la STEREO MIX (pag.71).

inregistrarea folosind functia
SMOOTH SLOW REC

Obiectele aflate in migcare sau actiune rapida,
care nu pot fi inregistrate in conditiile generale
de inregistrare, vor putea fi inregistrate cu
ajutorul functiei de inregistrare cursiva cu
incetinitorul a miscarii.

Aceasta functie este utild pentru a inregistra
actiuni rapide cum ar fi un meci de golf sau o
pasi de tenis.

1 Apasati butonul MODE.

2 Pe ecranul LCD, selectati [CAMERA]
— [SMOOTH SLOW REC].

3 Sselectati calitatea imaginii.

4 Apasati butonul de inregistrare.
Un film de aproximativ 6 secunde va fi extins
la aproximativ 24 de secunde si inregistrat
ca film cu incetinitorul.
inregistrarea se incheie cénd indicatia
[Recording...] dispare de pe ecran.

Pentru a renunta la facilitatea [SMOOTH SLOW
REC], apasati butonul MODE.

Continua..
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Modificarea configuratiei de inregistrare a camerei dvs. (continuare)

Pentru a modifica reglajul
Apasati butonul MENU si selectati reglajul care
sd fie modificat.

B fi5F REC MODE (Modul inregistrare)
Puteti selecta modul de inregistrare dintre
variantele [1080/50i FX], [1080/50i FH],
[1080/50i HQ] sau [1080/50i LP] pentru o
inregistrare cursiva cu incetinitorul.

B TIMING (Momentul inregistrarii)
Puteti folosi aceasta facilitate pentru a stabili
ca inregistrarea sa fie declansatd in relatie cu
apasarea butonului de inregistrare (a butonului
de inregistrare de pe maner).

POWE
o

@

R (ox,
«OFY

o

[6sec AFTER]*
(dupa 6 sec.)

o
[ R 77zz77777)m=

-
rzzzzzzzy A [6sec BEFORE]*
«—— »| (cub sec.nainte)

* Varianta implicitd este [6 sec. AFTER].

© Note

* Sunetul nu poate fi inregistrat.

¢ Timpul de expunere este stabilit automat de
1/215 secunde cand porniti [SMOOTH SLOW
REC]. (Nu puteti stabili un timp de expunere
mai redus de 1/215).

« In functie de conditiile de inregistrare, durata
inregistrarii poate fi mai scurta.

¢ Calitatea imaginii este mai scazuta decat in
cazul inregistrarii obisgnuite.

¢ Camera nu efectueaza o inregistrare continué
cu cardul de memorie in timpul [SMOOTH
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SLOW REC]. Daca spatiul de pe cardul de
memorie este insuficient, camera inregistreaza
filmul numai cat timp mai exista spatiu
disponibil.

* Durata filmului inregistrat folosind [SMOOTH
SLOW REC] este cea inregistrata dupa
convertirea sa in actiune cu incetinitorul, nu
perioada cét filmul este efectiv inregistrat.

« Inregistrarea progresiva nu este disponibila
pentru [SMOOTH SLOW REC]. Varianta
progresiv este modificatd automat cu cea
intercalat.

* Chiar daca schimbati modul inregistrare cu
[@EEE REC MODE], modul de inregistrare
pentru imagini la definitie standard (SD) nu
este modificat.



Atribuirea de functii butoanelor ASSIGN

Pentru utilizare, poate fi necesar sa atribuiti
unele functii butoanelor ASSIGN. Puteti atribui
cate o singura functie fiecarui buton ASSIGN
delalla?.

Functii pe care le puteti atribui butoanelor

ASSIGN

Butoanele ce apar intre paranteze indica faptul

ca functiile sunt atribuite in mod implicit, din

fabrica, butoanelor.

* EXPANDED FOCUS (Focalizare extinsa)
(pag. 27) — buton ASSING 7

e PUSH AUTO IRIS (4pdsare pentru
reglarea automata a irisului) (pag. 27)

¢ IRIS RING ROTATE (Directia de rotatie a
inelului iris) (pag. 65)

o AE SHIFT (Expuneri adiacente)
(pag. 65) — buton ASSIGN 5

e BACK LIGHT ({luminare ecran) (pag. 66)

¢ SPOTLIGHT (Reflector) (pag. 66)

* D.EXTENDER (Imagine extinsda digital)
(pag. 68)

¢ FADER (Gradare) (pag. 68)

¢ COLOR BAR (Mird) (pag. 68)

e ZEBRA (Hasura) (pag. 73) — buton
ASSIGN 4

¢ PEAKING (Contur) (pag. 73)

* MARKER (Marcaj) (pag. 73)

¢ REC LAMP (Indicator luminos pentru
inregistrare) (pag. 76)

e VISUAL INDEX (pag. 41) (Index vizual)
(pag. 66) — buton ASSIGN 6

* MODE (Mod) (pag. 52)

Butoane
ZEI|RA AES%m\NDEX ASSIGN 4 - 6
Q{ ©) @I

5 6
Butoane
ASSIGN 1-3

ASSIGN‘I

Butoane
ASSIGN 7/
EXPANDED FOCUS

1 Apssati butonul MENIU [B].

2 Selectati £ (OTHERS) (Altele) —
[ASSIGN BUTTON] cu butonul rotativ
SEL/PUSH EXEC [Al.

TASTBY 00:00:00:00

N SRETURN
ASSIGN BUTTON >
o0 ||| CLOCKSET

(|| AReaseT
SUMMERTIME
LANGUAGE
BEEP
REC LAVP

[MENU: END

3 Selectati, cu SEL/PUSH EXEC [A],
butonul ASSIGN caruia doriti sa ii fie
atribuita functia.

* Daca butonului ASSING nu i este
atribuita nici o functie, este afisata
indicatia [-------- 1.

Continua..
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Atribuirea de functii butoanelor ASSIGN (continuare)

4 Selectati, cu SEL / PUSH EXEC
[Al, functia care sa fie atribuita
respectivului buton.

5 selectati [OK] cu butonul SEL / PUSH
EXEC [A].

6 Selectati [+5 RETURN] cu butonul SEL/
PUSH EXEC [A].

7 Apasati butonul MENU pentru ca
meniul sa dispara.
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Redare
Buton VISUAL INDEX Buton DISPLAY

VISUAL| INDEX PREV___ PLAY  NEXT |DATA(CODE

O e®e| 0

STOP PAUSE SCAN 'SLOW. DISI LAY

RESET VOLUME
‘ STATUS
MENU MODE CHECK

] | £
\

Buton Buton MODE Buton VOLUME
ASSIGN 6/VISUAL INDEX

Puteti reda filme in urmatorul mod.

1 Deplasati comutatorul POWER in pozitia ON.

POWER 6%1 Apésati si mentineti apasat
o
o butonul verde.

“

2 Apasati butonul VISUAL INDEX.
Interfata VISUAL INDEX apare dupa cateva secunde.

Suportul de inregistrare % % Modul Redare
[ | |:| = 60min
Precedentul ——— 5 :1‘3 125
N i Miniaturi (film)
Urmatorul —— 57| s

1-1-2009 1:18:57 DUR 00:00:48
1920x1080 501 =X TCR 00042600

Datele filmului
curent (pag. 42)

Puteti afisa interfata VISUAL INDEX si apasand butonul MODE, urmat de atingerea indicatiilor
[PLAY] — [VISUAL INDEX] de pe ecran.
Puteti porni sau opri afigsarea orei si datei miniaturilor, apasand butonul DISPLAY.

Continua..
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Redare (continuare)

3 Porniti redarea filmelor.
@ Atingeti suportul media ale cirui informatii doriti si fie redate.
CA: Cardul de memorie A

—

B : Cardul de memorie B

(*

(*

@ Atingeti modul redare si selectati calitatea dorita a imaginilor de film.

Modul Redare

B nﬁ =1 60min [ B @B | <=160min

E] ‘ 1-1 H -1 H 1-1‘
I 1 1

BiBE : imagini de inaltd definitie (HD)
: imagini cu definitie standard (SD)
(® Atingeti de doua ori miniatura corespunzitoare filmului pe care vreti sa il redati.

Prima atingere va conduce la afisarea informatiilor legate de film in partea de jos a
ecranului.

—1-1-2009 1:18:57 DUR 00:00:48 ——

—1920x1080 50i PX TCR 00:04:26:00 ——
T

i

T

Data si ora la care incepe inregistrarea
Rezolutia

Frecventa cadrelor

[D] Modul de inregistrare

|E| Durata

[F] Codul temporal al inregistririi incepute

Codul temporal nu va fi corect afisat cand este redat cardul de memorie fara cod temporal
sau cu un cod temporal neacceptat de camera video.

* Simbolul 1Pl apare impreuna cu filmul cel mai recent redat sau inregistat. Daca atingeti
filmul cu P, puteti continua redarea de unde a fost oprita anterior.

42



Redare (continuare)

Camera dvs. incepe redarea filmului selectat.

o= > 00:00:00:00
115 TA

& 1080/50i KX

Precedentul — S [»is——— Urmatorul
Stop S | g GO [&=s——— Deplasare rapida inainte

—J % Pauza/ Redare

Deplasare rapida inapoi

© Nota
¢ Este posibil sa nu puteti reda filme inregistrate cu alte camere video.

‘¢ Observatii

* Cand redarea selectiei filmelor ajunge la ultimul film, interfata revine la cea VISUAL INDEX.

* Atingeti (<1@)/ in cursul pauzei pentru redarea cu incetinitorul a filmelor.

« Cand atingeti in mod repetat butoanele [<1&]/ n timpul redarii, filmele sunt redate la viteze
mai mari de aprox. 5 ori — aprox. 10 ori — aprox. 30 ori — aprox. 60 ori.

¢ Imaginile cu dimensiuni reduse care permit redarea simultand a mai multor filme in interfata
VISUAL INDEX sunt denumite “Miniaturi”.

* Puteti actiona asupra redarii cu ajutorul butoanelor PREV/PLAY/NEXT/STOP/PAUSE/SCAN/
SLOW ale camerei video.

Pentru a regla volumul
Pentru reglarea volumului, folositi butoanele VOLUME.

Pentru a reveni la modul inregistrare
Apasati butonul VISUAL INDEX.

Vizualizarea fotografiilor
Puteti crea fotografii capturand scene din filme pe care le-ati inregistrat cu camera dvs. (pag. 55).
Vizualizati fotografii.
@ Atingeti suportul media ale carui informatii doriti si fie vizualizate.

CA : Cardul de memorie A

LB : Cardul de memorie B

Continua..
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Redare (continuare)
@ Atingeti modul de redare, apoi selectati €3 (fotografii).

Modul Redare
\

B ﬂﬁﬂ 8] 60min
-1 1-1 1-1 1-1
18 1:21 1:25 1:25
f ! !
<A

(4]

11

=]

1-1-2009 1:18:57 & fa

1920x1080 Eiu

(® Atingeti de doua ori miniatura corespunzitoare fotografiei pe care vreti sa o vedeti.

Prima atingere va conduce la afisarea informatiilor legate de fotografie in partea de jos a
ecranului.

FA —1-1-2009 1:18:57 105 H—' :
. —=1920x1080 F2im "
1 —IE]

Data si ora inregistrarii
Rezolutia

Dimensiunea imaginii

[D] Directorul de redare

[E] Marginea directorului de redare

Indica faptul ca acesta este prima sau ultima pagina a directorului de redare. Aceasta nu
apare cand existd un singur director de redare.

 Simbolul P> apare impreuna cu fotografia cea mai recent redata.

Camera dvs. afigeaza fotografia selectata.

r_xnso‘mn i mdm 115
@ 105-0001 LA
S — Urmatorul
VISUAL INDEX —— &1 @ L]
Precedentul
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Modificarea/ verificareareglajelor camerei dumneavoastra

video

@

VISUALINDEX PREV__PLAY _NEXT |m505
ISPLAY

STOP PAUSE  SCAN/SLOW mo
.

RESET *
©

(@)

PICTURE  STATUS
MENU MODE PROFILE  CHECK

(D AGED) C)?

Schimbarea interfetei

Puteti alege daca pe ecran sa fie afisate sau nu
codul temporal, precum si alte informatii.

Apasati butonul DISPLAY [B].

Indicatorii de ecran apar si dispar de pe ecran la
apasarea butonului.

fn modul inregistrare, interfata se modifica la
apasarea butonului dupa cum urmeaza : "in-
terfata detaliatd — interfata simpla — nimic
afisat".

‘¢ Observatie

¢ Indicatorii de ecran pot fi afisati in timpul
redarii imaginilor la televizor. Selectati [ALL
OUTPUT] de la [DISPLAY OUTPUT]
(pag. 75).

Afisarea datelor de inregistrare
(Cod de date)

La redare, puteti afisa pe ecranul camerei
informatii cum ar fi data si ora, date legate
de aparat stocate in mod automat in cursul
inregistrarii.

Apésati butonul DATA CODE [A]in timpul
redarii sau al pauzei.

Pe masurd ce apasati butonul, informatiile
afisate pe ecran se modifica astfel :

Interfata cu data si ora— Interfata cu date legate
de camera — Nimic afigat

[ =eomn >

00:00:00:00
1415 T4

IE 1080/50i FX

]
T [CapT] oem
(1[2][3][4]5]6]
STEADYSHOT
Expunere

IXUERe): apare in timpul redarii unui
film inregistrat in conditiile in care irisul,
amplificarea si timpul de expunere (viteza
obturatorului) sunt reglate automat.

[IXYMN: apare in timpul redarii unui
film inregistrat in conditiile in care irisul,
amplificarea si timpul de expunere (viteza
obturatorului) sunt reglate manual.

Iris
[@XeF13 : apare, in zona de afisare a valorii
irisului, la redarea unui film inregistrat cu
irisul reglat manual la valoarea maxima.

(4] Amplificare
Timp de expunere (Viteza obturatorului)
[6] Balans de alb

Continuare...
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Modificarea / verificarea reglajelor camerei dumneavoastra video (continuare)

© Nota

* Valoarea de corectie a expunerii (EV), timpul
de expunere, irisul si blitul pornit/oprit vor fi
afisate 1n cursul vizualizarii de fotografii.

e La redarea cardului de memorie cu alte
echipamente, datele legate de camera este
posibil sé nu fie afisate corect. Verificati datele
corecte legate de camera consultandu-le cu
ajutorul acesteia.

Afisarea elementelor de reglaj ale
camerei — Status check
(Verificarea starii)

Puteti verifica valorile stabilite pentru

urmatoarele elemente de reglaj :

¢ Reglaje audio, cum ar fi nivelul volumului
microfonului (pag. 71)

* Reglaje legate de semnalul de iesire ((VIDEO
OUT] etc.) (pag. 70)

* Functiile atribuite butoanelor ASSIGN
(pag. 39).

* Reglajele camerei (pag. 65).

¢ Informatii privind cardul de memorie.

Puteti afla estimativ spatiul liber si cel utilizat.

=60min TASTBY  00:00:00:00
MEDIAINFO 67

A . Usedspace23126MB  Free space:7810MB
CA 0% e e Z

—  Used space:-——--MB
G ne

Free space:-----M8
1

[STATUS CHECK]: END

¢ Informatii legate de acumulator
Puteti afla capacitatea ramasa a acumulatorului
cuplat la camera.

@60min TASTBY  00:00:00:00
BATTERY INFO 77
A (0 infoLiTHIUM
REMAINING BATTERY
LCD SCREEN: 60min
VIEWFINDER: 65min
0% 50% 100%
L1 L1

[STATUS CHECK]: END
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1 Apssati butonul STATUS CHECK [C.

60min TAiSTBY  00:00:00:00
AUDIO 1.7

INT MIC
INT MIC
INT MIC

CH1
CH2

Y HEADPHONE OUT: CH2
[STATUS CHECK]: END

2 Rotiti butonul SEL/PUSH EXEC [D]
pana ce pe ecran apare interfata
dorita.

AUDIO — OUTPUT — ASSIGN — CA-
MERA — MEDIA INFO — BATTERY
INFO

Elementele de configurare sunt afisate con-
form reglajelor camerei video cand aceasta
este pornita.

Pentru a nu mai fi afigata

interfata
« Apasati butonul STATUS CHECK [C].



Conectarea unui monitor sau a unui televizor

Calitatea imaginilor redate va diferi in functie de monitorul sau de televizorul care urmeaza a fi
conectat si de conectorii folositi.

Utilizati ca sursa de curent adaptorul de c.a. furnizat (pag. 15).

Consultati si manualele de utilizare ce insotesc dispozitivele care urmeaza a fi conectate.

Mufe de conectare la camera video
Deschideti capacul mufelor si conectati cablul.

AUDIO OL|T VIDEO OUT

Continuare...
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Conectarea unui monitor sau a unui televizor (continuare)

Conectarea unui televizor de inalta definitie

Un film inregistrat la calitate HD este redat la inalta definitie.

Un film inregistrat la calitate SD este redat la definitie
standard.

v 4
COMPONENT IN VIDEO
Ug|0 HDMI IN
=)
h 4 A 4

= : Flux de semnal

Reglaje in meniu

Cablu de conectare AV < (REC/OUT SET)
@ (furnizat) meniu —
[VIDEO OUT] —»
COMPIﬁNENT [COMPONENT

S OUTPUT] —
%._.@ (Ab) O p ypjo [1080/576i] (implicit)
(Rosu) (pag. 70)

Cablu video pe componente
@ (furnizat)

(Verde) Y ©)
(Albastru) P,C, @| VIDEO
(Rosu) P./C

© Nota
* Daca sunt conectate numai mufele video pe componente, semnalele audio nu sunt transmise la
iesire. Cuplati conectorii alb si rosu ai cablului la mufele de iesire audio.
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Conectarea unui monitor sau a unui televizor (continuare)

= : Flux de semnal

—
REC/OUT SET
® HOMIIN oo o )

Cablul HDMI (comercializat separat) [VIDEO OUT] —
[HDMI OUTPUT] —

« 2 S 1 » [AUTO] (implicit)

(pag. 70)

© Note

* Folositi cablul HDMI cu sigla HDMI.

* Imaginile nu sunt transmise la iesire prin mufa HDMI OUT a camerei, daca existd semnale de
protejare a drepturilor de autor continute de respectivele filme.

* Este posibil ca televizorul dvs. sa nu functioneze corect (spre exemplu sd nu aiba sunet sau ima-
gine).

* Nu cuplati mufa HDMI OUT a camerei video si mufa HDMI OUT a dispozitivului extern prin
cablul HDMI deoarece pot aparea disfunctionalitati.

* Aceasta camerd nu este compatibila cu “BRAVIA” Sync.

Continuare...
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Conectarea unui monitor sau a unui televizor (continuare)

Conectarea la un televizor tip 16:9 (panoramic) sau de tip 4:3

Un film fnregistrat la calitate HD este convertit si redat
L la definitie standard.
Un film inregistrat la calitate SD este redat la definitie

standard.
v v
COMPONENT IN VIDEO
AUDIO VIDEO/AUDIO

h 4 h 4
D]
Pentru a stabili raportul laturilor in functie de televizorul conectat
(16:9/4:3)
Selectati = (REC/OUT SET) — [VIDEO OUT] — [TV TYPE] si formatul adecvat pentru
televizorul dvs. (pag. 70).
¢ Observatie
¢ Cand televizorul dumneavoastra este mono (televizorul are o singurd mufa de intrare audio), cuplati
conectorul galben al cablului A/V la mufa video de intrare si pe cel alb (canalul din stinga) sau pe
cel rosu (canalul din dreapta) la mufa de intrare audio a televizorului sau a aparatului video. Cand
doriti sd redati sonorul in modul monofonic, utilizati cablul de conectare pentru acest scop.

== : Flux de semnal

Reglaj in meriu

Cablu de conectare AV S5 (REC/OUT SET)
©O) (furnizat) menu 0—6
[VIDEO OUT] —
COMF’IgNENT [COMPONENT
S OUTPUT] —
ij -t@ (Ab) @y aupIo [5761] (pag. 70)
© (Rosu) [VIDEO OUT] —
[TVTYPE] —
@ Cablu video pe componente [16:9)/[4:3]* (pag. 70)
(furnizat) am(—] | (Verde) Y ©)

=

(Albastru) P/C, @|VIDEO

(Rosu) P./C,

© Nota

* Daca sunt conectate numai mufele video pe componente, semnalele audio nu sunt transmise la
iesire. Cuplati conectorii alb si rosu ai cablului la mufele de iesire audio.

50




Conectarea unui monitor sau a unui televizor (continuare)

= : Flux de semnal

Tip | La camera Cablu TV Reglaje in meniu
IE (Nu trebuie conectati
@ Cablu de conectare A/V alti conectori.)
(furnizat) =, (REC/OUT SET)

(Galben) . VIDEO  meniy —»
— (Alb) [VIDEO OUT] —
® (Rosu) @ ]AUD'O [TV TYPE] —

[16:9)/[4:3]*

* Modificati reglajele in functie de televizorul conectat.

Cand televizorul dvs. este conectat la un aparat video

Alegeti una dintre metodele de conectare cu [VIDEO OUT] (pag. 70), in functie de mufa de intrare
a aparatului video. Conectati camera la intrarea LINE IN a aparatului video. Puneti selectorul de
intrari al aparatului video in pozitia LINE (VIDEO 1, VIDEO 2 etc.).

© Note

« Imaginile sunt transmise la iesire la calitatea corespunzatoare definitiei standard (SD) cand este
folosit cablul de conectare A/V.

¢ Cand frecventa cadrelor pentru [REC FORMAT] este 25p, imaginile sunt convertite in semnale
intercalate de catre sistemul al carui semnal trebuie transmis.

‘¢ Observatii

*Rezolutia semnalului depinde de reglajul stabilit pentru [VIDEO OUT]. Consultati pag. 70 pentru
detalii.

*Daca este conectata camera la televizor folosind mai multe tipuri de cabluri pentru a transmite la
iesire semnalul de imagine, ordinea prioritatilor mufelor de intrare este urmatoarea :
HDMI — componente video — video

*HDMI (Interfata Multimedia de inaltd definitie) reprezinta o interfata pentru transmiterea ambelor
semnale video/ audio. Mufa HDMI OUT transmite la iesire imagini de inalta calitate i semnal
audio digital.

Cand televizorul / aparatul dvs. video are un conector cu 21 de pini
(EUROCONECTOR)

Folositi un adaptor cu 21 de pini (disponibil in comert) pentru a vedea imaginile redate.

L= <[~ =
o= (I —= T = [ JHH =) TV/VCR
== === = (
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Montaj
Actionarea meniului MODE

Puteti sa realizati montaje ale filmelor inregistrate,
s formatati cardurile de memorei etc.

Buton MODE

Comutator POWER

Buton MODE

1 Puneti comutatorul POWER in pozitia
ON.

2 Apasati butonul MODE.

= TASTBY  00:00:00:00

i =

CAMERA PLAY

%
EDIT MANAGE MEDIA

3 Atingeti categoria dorita.
Exemplu : categoria [EDIT]

TASTBY  00:00:00:00

EDIT

[ PROTECT ] [ pavusteor |

[protocaeture ] [ DIVIDE |

DELETE
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4 Apssati butonul MODE.
Exemplu : categoria [EDIT]

TASTBY  00:00:00:00
DELETE
MOVIE DELETE MOVIE DELETE ALL

[ ProTooetETE | [ PHoTODELETEALL ]

5 Actionati urméand instructiunile afigate
pe ecran.

Pentru a ascunde meniul MODE
Atingeti sau apasati butonul MODE.

Pentru a reveni la interfata
precedenta
Atingeti ®.



Protejarea imaginilor inregistrate (Protectie)

Protejati filmele si fotografiile pentru a evita
stergerea lor din greseala.

‘¢ Observatie

* Puteti sa protejati atat filmele, cat si fotografiile
apasand butonul MENU din interfata VISUAL
INDEX sau din cea de redare.

1 Apisati butonul MODE.
2 Atingeti [EDIT] — [PROTECT].

3 Pentru a proteja filmele, atingeti
[MOVIE PROTECT] — selectati cardul
de memorei si calitatea imaginii.
Pentru a proteja fotografiile, atingeti
[PHOTO PROTECT] — selectati cardul
de memorie dorit.

4 Atingeti filmul sau fotografiile pe care
vreti sa le protejati.
Simbolul o este afisat pe imaginile
selectate.

@60min

[ L]
[ L]
L ]

[
e
] | [
“CA & MOVIE PROTECT

Press and hold touch panel to PREVIEW.

‘¢ Observatii

¢ Apdasati §i mentineti apdsatd imaginea
pentru a o previzualiza. Atingeti $ pentru
areveni la interfata precedenta.

* Puteti selecta pand la 100 de imagini
odata.

5 Atingeti [0k] — [YES] — [0k

Pentru a renunta la protectia
aplicata filmelor si fotografiilor
Atingeti filmul sau fotografia marcata cu ©-nla
pasul 4.

Simbolul 0 dispare.
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Utilizarea Listei de redare a filmelor

Lista de redare va prezinta miniaturi ale filmelor
pe care le-ati selectat.

Filmele originale nu sunt modificate chiar daca
realizati montaje sau daca stergeti flime din
Lista de redare.

Crearea Listei de redare

O Nota

¢ Filmele cu imagini de inalta definitie (HD) si
cele cu imagini la calitate standard (SD) sunt
adaugate separat in lista de redare.

1 Apisati butonul MODE.

2 Atingeti [EDIT] — [PLAYLIST] —
[ADD] — selectati cardul de memorie
si calitatea imaginii dorite.

3 Atingeti filmul care sa fie introdus in
lista de redare.
Marcajul V este afigat pe filmele selectate.

@60min

‘¢ Observatie

* Apasati si mentineti apasat imaginea pentru
a o previzualiza. Atingeti ® pentru a
reveni la interfata precedenta.

4 Atingeti [0k] — [YES] — [oK].

54

© Note

* Nu demontati de la camera acumulatorul,
adaptorul de c.a. sau cardul de memorie care
contine filme in timpul functionarii deoarece
se pot deteriora.

* Nu puteti adauga fotografii la o lista de
redare.

‘¢ Observatii

* Puteti adauga cel mult 999 filme cu imagini de
inalta definitie (HD) sau 99 de filme cu imagini
la definitie standard (SD) in Lista de redare.

* Puteti sa adaugati filme si apasand butonul
MENU din interfata VISUAL INDEX, din cea
de redare sau din interfata Listei de redare.

Redarea Listei de redare

1 Apisati butonul MODE.

2 Atingeti [PLAY] — [PLAYLIST] —
selectati cardul de memorie gi
calitatea imaginii dorite.

Sunt afisate filme in Lista de redare.

3 Atingeti filmul care vreti sa fie redat.
Lista de redare este redatd de la fimul selectat
pana la final, apoi se revine la interfata cu
Lista de redare.

Pentru a sterge din lista de redare
filme care nu mai sunt necesare
@ Apasati butonul MODE.

@ Atingeti [EDIT] — [PLAYLIST EDIT] —
[ERASE] — selectati cardul de memorie
dorit si calitatea imaginii.

* Pentru a sterge toate filmele din lista de
redare, atingeti [EDIT] — [PLAYLIST
EDIT] — [ERASE ALL] — selectati
cardul de memorie dorit i calitatea
imaginii.



(® Atingeti filmul care si fie sters din lista.
Simbolul V este afisat pe filmele selectate.

‘¢ Observatie

* Apasati si mentineti apasatd imaginea pentru
a o previzualiza. Atingeti simbolul ®
pentru a reveni la interfata precedenta.

@® Atingeti [OK] — [YES] — [OK-

‘¢ Observatii

 Chiar daca stergeti un film din Lista de redare,
filmul original nu va fi sters.

¢ Puteti totodatad sa stergeti filme apasand
butonul MENU din interfata Listei de redare
sau din cea de redare a Listei.

Pentru a modifica ordinea in Lista

de redare

@ Apasati butonul MENU.

® Atingeti [EDIT] — [PLAYLIST EDIT] —
[MOVE] — selectati cardul de memorie
dorit si calitatea imaginii.

(® Atingeti filmul care s fie mutat in lista.
Simbolul V este afisat pe filmele selectate.

‘Y Observatii

* Apasati si mentineti apasatd imaginea pentru
a o previzualiza. Atingeti simbolul ®
pentru a reveni la interfata precedenta.

@ Atingeti [OK].
(® Selectati destinatia cu /.
® Atingeti [OK] — [YES] — [OK.

‘¢ Observatii

¢ Chiar selectati mai multe filme, acestea sunt
deplasate in ordinea in care apar in Lista de
redare.

* Puteti totodatd sa reordonati filme apasand
butonul MENU din interfata Listei de
redare.

Capturarea de fotografii
dintr-un film

Puteti retine ca fotografie un cadru selectat
dintr-un film inregistrat.

1 Apasati butonul MODE.

2 Atingeti [EDIT] — [PHOTO CAPTURE]
— selectati cardul de memorie si
calitatea imaginii dorite.

3 Atingeti filmul din care sa selectata
fotografia.
Incepe redare filmului ales.

4 Atingeti = 11in punctul unde doriti sa
fie extrasa fotografia.
Filmul face o pauza. Redarea si pauza
comutd la apdsarea butonului LTI

Dupa ce selectati punctul cu ajutorul
butonului [>_11], realizati reglajul fin

cu butoanele [« |/ [ ],
e > 00:00:00:00
PHOTO CAPTURE 9999‘ /‘1,50 :}:
GEE 1080/50i FX
1 DY
<l >
| 0:00:48
@ >

Se revine la inceputul filmului
selectat.

5 Atingeti [oK].

Fotografia capturata este stocatd pe cardul

de memorie stabilit pentru filme. Cand

captura se incheie, interfata revine in starea
de pauza.

* Pentru a continua captura, atingeti > 1]
apoi repetati etapele de la pasul 4.

* Pentru a captura o fotografie dintr-un alt
film, atingeti simbolul ®, apoi repetati
etapele de la pasul 3. Daca schimbati
cardul de memorie si calitatea imaginilor
de film, reluati procedura de la inceput.

6 Atingeti © — [X.
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Capturarea de fotografii dintr-un film
(continuare)

© Note

* Dimensiunea imaginii este stabilitd in functie
de calitatea imaginii de film :

— [2.1M] cu imagini de nalta definitie (HD)

— [0.2M] in format 16:9 (panoramic) cu
definitie standard (SD)

— [VGA(0.3M)] in format 4:3 cu definitie
standard (SD)

¢ Pe cardul de memorie unde doriti sa stocati
fotografiile trebuie sa existe suficient spatiu
liber.

*Data si ora inregistrarii fotografiei capturate sunt
aceleasi cu cele corespunzitoare inregistrarii
filmului.

*Daca filmul sursa nu are cod de date, data i ora
la care fotografia a fost capturata vor reprezenta
informatiile temporale ale acesteia.
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Divizarea unui film

Puteti diviza un film in punctul unde doriti.
1 Apisati butonul MODE.

2 Atingeti [EDIT] — [DIVIDE] — selectati
cardul de memorie si calitatea imaginii
dorite.

3 Atingeti filmul care sa fie divizat.
Incepe redarea filmului ales.

4 Atingeti = 11in punctul unde doriti sa
fie divizat filmul.
Filmul face o pauza. Redarea si pauza
comuti la apdsarea butonului =1,

Dupa ce selectati punctul cu ajutorul
butonului [>"1), realizati reglajul fin

cu butoanele [« ]/ [Cin>].
|
‘ZIGOMW > 00:00:00:00
DIVIDE e LA
EEE 1080/50i FX
D}
<l >
= ———} 0:00:10

@ >n

|
Se revine la inceputul filmului
selectat.

5 Atingeti [Gk] — [YES] — [oK).

© Note

¢ Odata divizat un film nu il mai puteti reface
unitar.

*Nu scoateti acumulatorul, adaptorul de c.a. sau
cardul de memorie care contine filmele de la
camera dvs. in timpul functionarii deoarece
cardul se poate deteriora.

* Poate exista o mica diferentd intre punctul in



care ati atins butonul (LTI punctul unde a
fost efectiv divizat filmul, deoarece camera
selecteaza punctul pentru divizare la intervale
de jumatate de secunda.

* Daca divizati filmul original, filmul continut de
Lista de redare va fi de asemenea divizat.

‘¢ Observatie

*Puteti sa divizati un film prin apasarea butonului
MENU din interfata VISUAL INDEX sau din
cea de redare a filmelor.

Stergerea filmelor si a
fotografiilor

Puteti elibera spatiu pe cardul de memorie
stergand fotografii sau filme continute de
acesta.

O Note

* Nu puteti recupera imaginile dupa ce au fost
sterse.

* Nu detasati de la camerd acumulatorul,
adaptorul de c.a. sau cardul de memorie
care contine filmele sau fotografiile in
timpul functionarii deoarece cardul se poate
deteriora.

* Nu puteti sterge filme si fotografii protejate.
Trebuie sa renuntati la protectia filmelor si a
fotografiilor inainte de a le sterge (pag. 53).

* Daca filmul sters este continut de Lista de
redare (pag. 54), va fi sters si din aceasta
lista.

* Stocati filmele si fotografiile importante in
prealabil (pag. 77).

‘¢ Observatii

* Puteti selecta pana la 100 de imagini odata.

* Pentru a sterge toate datele inregistrate pe
cardul de memorie §i a recupera intregul spatiu
disponibil continut de acesta, formatati cardul
de memorie (pag. 58).

1 Apisati butonul MODE.

2 Atingeti [EDIT] — [DELETE].

3 Pentrua sterge filme, atingeti [MOVIE
DELETE] — selectati cardul de
memorie dorit si calitatea imaginii.

Pentru a sterge fotografii, atingeti [Photo
delete] — selectati cardul de memorie.
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Stergerea filmelor si a fotografiilor
(continuare)

4 Atingeti filmele sau fotografiile care
sa fie sterse.
Simbolul V este afisat pe imaginile
selectate.

" BB MOVIE DELETE

Press and hold touch panel to PREVIEW.

‘¢ Observatie

* Apasati si mentineti apasatd imaginea pentru
a o previzualiza. Atingeti simbolul ®
pentru a reveni la interfata precedenta.

S Atingeti [0k] — [YES] — oK.

Pentru a sterge simultan toate

filmele/ fotografiile

La pasul 3, atingeti [MOVIE DELETE ALL]

— selectati cardul de memorie dorit si calitatea

imaginii — [YES] — [YES] — [OK].

* Pentru a sterge simultan toate fotografiile,
atingeti [PHOTO DELETE ALL] — selectati
cardul de memorie dorit— [YES] — [YES]

— [oK]

© Nota
* Filmele si fotografiile protejate nu sunt sterse
din cardul de memorie.

‘¢ Observatie

¢ Puteti sd stergeti imaigni prin apasarea
butonului MENU din interfata VISUAL
INDEX sau din cea de redare a filmelor si a
fotografiilor.
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Formatarea cardului de
memorie

Prin formatare sunt sterse toate datele de pe
cardul de memorie, recuperandu-se astfel spatiu
liber de stocare.

© Note

* Conectati camera la o priza de perete
folosind adaptorul de c.a. furnizat pentru a
evita descarcarea acumulatorului in timpul
desfasurarii operatiei de formatare.

e Pentru ca datele importante sa nu se piarda,
trebuie sd efectuati o copie de siguranta a
acestora (pag. 77) inainte de formatarea
cardului de memorie.

* Filmele si fotografiile sunt sterse chiar daca
sunt protejate.

1 Apasati butonul MODE.

2 Atingeti [MANAGE MEDIA] — [MEDIA
FORMAT].

3 Atingeti cardul de memorie care doriti
sa fie formatat.

4 Atingeti [YES] — [YES] — [oK.

© Nota

» Cata vreme este afisat mesajul [Executing...]
(In curs de executie...), nu actionati butoanele
camerei, nu decuplati adaptorul de c.a. si
nici cardul de memorie de la camera video.
(Indicatorul luminos de acces este aprins sau
lumineaza intermitent in timpul formatarii
cardului de memorie.)



Operatia ce impiedica datele de pe cardul de memorie
sa fie recuperate contrar dorintei dumneavoastra

Pe cardul de memorie vor fi inscriptionate
date neinteligibile. Astfel, devine mai dificil
ca orice fel de date originale sa fie recuperate.
Chiar daca este formatat cardul de memorie,
este posibil ca pe acesta s raimana unele date.
De aceea, cand doriti sa va dispensati sau sa
transferati cardul de memorie, se recomanda
sa efectuati operatia [CA MEDIA EMPTYY/

[ B MEDIA EMPTY].

O Note

* Daca efectuati aceastd operatie, toate datele
continute de cardul de memorie vor fi sterse in
mod irecuperabil. Pentru a evita pierderea unor
date care va intereseaza, trebuie si efectuati
in prealabil o copie de sigurantd a acestora
(pag. 77).

¢ Operatia nu poate fi efectuatd decat daca
este conectat adaptorul de c.a. la o prizd de
perete.

*Decuplati toate cablurile cu exceptia adaptorului
de c.a. de la camera. Nu decuplati adaptorul
de c.a. in timpul functionarii.

* Nu supuneti camera la nici un fel de vibratii
sau socuri in timpul desfasurarii operatiei.

1 Actionati camera alimentata de o
sursa externa de energie, folosind
adaptorul de c.a. (pag. 15).

2 Puneti comutatorul POWER in pozitia
ON.

3 Apasati butonul MODE.

4 Atingeti [MANAGE MEDIA] — [MEDIA
FORMAT].

5 Atingeti cardul de memorie care doriti
sa fie formatat.
Este afisata interfata de formatare.

6 Apasati si mentineti apasat butonul
STOP timp de peste 3 secunde.
Este afisata interfata ce prezintd cardul de
memorie gol.

Buton STOP

7 Atingeti [YES] — [YES] — [oK.

O Note

* Poate dura intre cdteva minute si cateva ore
péna ce cardul de memorie este golit, in functie
de capacitatea acestuia. Puteti afla durata reald
necesard pentru incheierea operatiei deoarece
aceasta este afisata pe ecranul LCD.

* Daca intrerupeti operatia cata vreme este afisat
mesajul [Executing...] (In curs de executie...),
aveti grija ca aceasta sa fie definitivata ulterior
efectuand operatia [MEDIA FORMAT] sau
renuntand la ea data viitoare cand cardul de
memorie este folosit.
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Repararea bazei de date cu figierele de imagini

Aceastd functie verifica gestionarea informatiilor si situatia datelor de film de pe cardul de
memorie, reparand orice problema aparuta.

© Note
*Conectati camera la o priza de perete folosind adaptorul de c.a. furnizat pentru a evita descércarea
acumulatorului in timpul desfasurarii operatiei de formatare.

1 Apasati butonul MODE.

2 Atingeti [MANAGE MEDIA] — [REPAIR IMAGE DB FILE].

3 Atingeti cardul de memorie ale carui date doriti sa fie verificate.

4 Atingeti [YES].
Incepe operatia de verificare a gestionarii fisierelor. Atingeti si renuntati la aceasta operatie
dacd nu a fost descoperita nici o problema.

5 Atingeti [YES].

Dupa ce apare indicatia [Completed.], atingeti [OK].

© Nota

» Daca intrerupeti operatia cata vreme este afisat mesajul [Repairing the Image Database File]
(Repararea fisierelor din baza de date cu imagini...), aveti grija ca aceasta sa fie definitivata
efectuand operatia de mai sus, data viitoare cand este folosit cardul de memorie.
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Utilizarea meniului

Utilizarea elementelor meniului

Puteti sa modificati diferite reglaje sau sa efectuati
reglaje amanuntite cu ajutorul elementelor de
meniu afisate pe ecran.

Buton MENU
Butoane #/¥%/«/» EXEC
) - 7|~~~

RE{|ET
§7 @ @ @
MEJNU ; Comutator

Buton rotativ
SEL/PUSH EXEC / Buton MENU
butoane «/»

¢ Observatie
¢ Puteti selecta elementele de meniu si cu
butoanele «/.

1 Deplasati comutatorul POWER in
pozitia ON.

2 Apasati butonul MENU.
Este afisata interfata meniului.

=60min TiSTBY 00:00:08:15
X || cAmERA SET
GAIN SET

AGC LIMIT
N\ minus ace

||| s RING ROTATE
WB PRESET

AWB SENS

AE SHIFT

AE RESPONSE

[MENU]:END

3 Rotiti butonul SEL/PUSH EXEC,

pana ce simbolul meniului dorit este

activat, apoi apasati butonul rotativ

pentru a selecta meniul.

U= CAMERA SET - Reglarea camerei
(pag. 65)

= REC/OUT SET - Stabilire inregistrare/
iegiri (pag. 69)

P » AUDIO SET - Reglaje audio
(pag. 71)

] DISPLAY SET - Reglarea ecranului

_ (pag.73)

55 OTHERS - Altele (pag. 76)

TiSTBY 00:00:08:15

i
2

min
2 |[ otHeRS
o|([]_>RETURN
N >
CLOCK SET
AREASET
SUMMERTIME
LANGUAGE

BEEP

REC LAMP

[MENUJ: END

4 Rotiti butonul SEL/PUSH EXEC, pana
ce elementul de meniu dorit este
activat, apoi apasati butonul rotativ
pentru a-l selecta.

Omin ASTBY 00:00:08:15
OTHERS

@

Xlg

ASSIGN BUTTON
CLOCK SET
AREA SET
SUMMERTIME
LANGUAGE
BEEP ON
REC LAMP

REMOTE CONTROL

[MENUJ: END

Continuare...
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Utilizarea elementelor meniului (continuare)

5 Rotiti butonul SEL/PUSH EXEC, pana
ce este activata varianta de reglaj
dorita, apoi apasati butonul rotativ
pentru a confirma reglajul.

=60min <iSTBY 00:00:08:15
BEEP
II

[MENUJ: END |

6 Apaésati butonul MENU pentru ca
interfata cu meniuri sa dispara.

Puteti reveni la interfata precedenta selectand
[® RETURN].

© Nota
¢ Elementele de meniu disponibile diferd in
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functie de contextul folosirii camerei, in
timpul redarii sau al inregistrarii.



Elemente de meniu

o: Functiile care revin la variantele implicite de reglaj cand schimbati formatul, actionati
functiile cu ajutorul butonului MODE sau opriti camera.
(ASSIGN” : Functii care pot fi atribuite butoanelor ASSIGN.

.-'IE—‘ Meniul CAMERA SET (pag. 65) lb,b Meniul (AUDIO SET) menu

GAIN SET (Configurare amplificare)

AGC LIMIT
(Reglarea automatd a amplificarii)

(pag. 71)

MINUS AGC
(Valori negative ale amplificarii)

IRIS RING ROTATE (Directia de rotatie a
inelului iris)

WB PRESET (Balans de alb prestabilit)

AWB SENS (Actionare balans de alb
reglat automat)

AE SHIFT (Expuneri adiacente)

AE RESPONSE (Raspuns AE)

AUDIO LIMIT (Limitare audio)

HEADPHONE OUT (lesire cdsti)

INT MIC SET (Reglare microfon intern)

XLR SET (Stabilirea legaturii cu
microfonul)

I:' Meniul (DISPLAY SET) menu

AUTO IRIS LMT (Alegere automatd a
limitei superioare a irisului)

FLICKERR REDUCE
(Reducerea instabilitdtii)

(pag. 73)
ZEBRA (Hasurd)
PEAKING (Accentuarea contururilor)
(ASSIGN)
MARKER (Marcaj)

EXPANDED FOCUS TYPE

BACK LIGHT (Contraluminii) (Tip focalizare extinsd)

SPOTLIGHT (Reflector) (ASSIGN) CAMERA DATA DISPLAY (Interfatd cu
STEADYSHOT date de configurare a camerei)

AF ASSIST (A4sistentd AF) AUDIO LEVEL DISPLAY

HANDLE ZOOM (Zoom de la mdner)

D.EXTENDER (Mrire digitald)

FADER (Gradare) @ (ASSIGN
x.v.Color
COLOR BAR (Mira) )

= Meniul (REC/OUT SET) menu
(pag. 69)

(Afisarea nivelului audio)

LCD BRIGHT
(Luminozitate ecran LCD)

LCD COLOR (Culoarea ecranului LCD)

LCD BACKLIGTH LEVEL
(lluminarea ecranului LCD)

VF BACKLIGHT
(Luminozitatea vizorului)

VF POWERMODE (A4l/imentare vizor)

REC FORMAT (Format de inregistrare)

WIDE REC (Inregistrare panoramicd)

VIDEO OUT (Iesire video)

HH REMAINING (Timp disponibil)

DISP OUTPUT (Modalitate de afisare)

Continuare...
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Elemente de meniu (continuare)

£ Meniul (OTHERS) menu (pag. 76) LS Meniul (PLAYLIST EDIT)

ASSIGN BUTTON (dribuire butoane) (pag. 54)

CLOCK SET (Setare ceas) ADD (Adaugare)

AREA SET (Stabilirea zonei) MOVE (Film)

SUMMER TIME (Ora de vard) ERASE (Eliminare)
LANGUAGE (Limba folosita) ERASE ALL (Eliminarea tuturor)
BEEP (Semnal sonor)

REC LAMP (Indicator luminos pentru

inregistrare)

REMOTE CONTROL (Telecomandti)
CALBRATION (Calibrare)

B-;.%w Meniul (SMOOTH SLOW REC)
(pag. 37)
HiEH REC MODE (Mod inregistrare)
TIMING (Momentul inregistrarii)

D‘ Meniul (EDIT)
(pag. 53, 54, 56, 57)
PROTECT (Protectie)
ADD TO PLAYLIST
(Addaugare in lista de redare)
DIVIDE (Divizare)
DELETE (Stergere)
DELETE ALL (Stergerea tuturor)
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Meniul i&=* CAMERA SET

Reglaje pentru adaptarea camerei la
conditiile de inregistrare (GAIN SET /
BACK LIGHT / STEADYSHOT etc.)

Reglajele stabilite implicit sunt marcate cu
simbolul P Indicatorii din paranteze apar daca
respectivul element este selectat.

Pentru detalii legate de selectarea elemen-
telor de meniu, cititi pag 61.

Apasati butonul MENU — selectati s
(CAMERA SET) cu ajutorul butonului
rotativ SEL / PUSH EXEC.

GAIN SET (Configurare amplificare)

Puteti stabili valorile pentru pozitiile H, M si

L ale comutatorului de amplificare. Variantele

implicite pentru [H], [M] si [L] sunt 18 dB,

9 dB, respectiv 0 dB.

@ Selectati [H], [M] sau [L] cu butonul rotativ
SEL/ PUSH EXEC.

@ Stabiliti cu butonul rotativ SEL / PUSH
EXEC valoarea amplificarii, apoi apasati
acest buton.

Puteti selecta valori intre - 6 dB si

21 dB, in trepte de 3 dB. Cu cat valoarea
este mai mare, cu atit amplificarea este mai
ridicata.

® Selectati [OK] cu butonul rotativ SEL /
PUSH EXEC.

@ Apisati butonul MENU pentru ca interfata
meniului sa dispara.

AGC LIMIT (Reglarea automata a
amplificarii)

Puteti stabili limita superioara pentru reglarea
automata a amplificarii (Auto Gain Control -
AGQC). Variantele disponibile sunt [OFF] (21dB,
varianta disponibild), [18dB], [15dB], [12dB],
[9dB], [6dB], [3dB] si [0dB].

© Nota
¢ Daca ajustati manual amplificarea, nu puteti
obtine efectul functiei [AGC LIMIT].

MINUS AGC (Valori negative ale
amplificarii)

Cand alegeti pentru aceastd functie varianta
[ON], domeniul de comanda automata a
amplificarii poate fi extins la valori negative.
Cu precadere in spatii luminoase, valorile
negative ale amplificarii permit un reglaj mai
bun al acestei optiuni permitdnd obtinerea de
inregistrari cu zgomot redus. Registrul dinamic
pentru camera dvs. nu este redus dacad pentru
[MINUS AGC] este aleasa varianta [ON].
» ON

Permite stabilirea de valori negative (de pana

la -3 dB) pentru amplificare cand aceasta este

reglatd automat, in functie de necesitati.

OFF

Dezactiveaza stabilirea de valori negative

pentru amplificare in cazul reglarii automate

a amplificarii.

IRIS RING ROTATE (Directia de rotatie a
inelului iris)

Puteti alege directia de rotatie a inelului iris.

» NORMAL
Imaginile pot fi facute mai intunecate rotind
inelul iris in sens orar.

OPPOSITE (in sens opus)
Imaginile pot fi facute mai intunecate rotind
inelul iris in sens antiorar.

© Nota

* Puteti sa atribuiti aceastd functie butonului
ASSIGN (pag. 39).

WB PRESET
(Balans de alb prestabilit)

Puteti utiliza balansul de alb reglat automat.
Pentru detalii, consultati pag. 29.

AWB SENS (Actionare balans de alb
reglat automat)

Puteti stabili modul de functionare a balansului
de alb in conditiile de iluminare cu surse de
lumina cu tenta rosiatica, spre exemplu becuri
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| Apasati butonul MENU — selectati it (CAMERA SET) cu ajutorul butonului SEL/PUSH EXEC. |

cu incandescentd sau lumanari sau cu surse de
lumina cu tenta albastruie, cum ar fi la umbra
in aer liber.
» INTELLIGENT
Balansul de alb este ajustat automat, astfel
incat scenele sa apard mai naturale in functie
de sursele de iluminare folosite.
HIGH
Balansul de alb este ajustat automat, redu-
candu-se gradul de rosu sau de albastru.
MIDDLE

LOwW
Balansul de alb este ajustat, crescand
automat gradul de rosu sau de albastru.
O Note
¢ Aceasta optiune este disponibila numai cand
balansul de alb este ajustat automat.
* Reglajul [AWB SENS] nu este eficient cand
cerul este senin sau in locuri insorite.

AE SHIFT
(Expuneri adiacente)

B ON/OFF
Puteti porni sau opri functia. Cand este
selectata varianta [ON], pe ecran apar
simbolul (8 si valoarea selectata.

W LEVEL
Puteti stabili o valoare pentru a regla automat
expunerea intre [-7] (infunecat)—[0] (standard)
— [+7] (fluminos) cu ajutorul butonului SEL /
PUSH EXEC. Varianta implicita este [0].

© Note

* Aceasta optiune nu este disponibila cand
irisul, timpul de expunere si amplificarea sunt
ajustate toate manual.

‘¢ Observatie
*Puteti aloca un buton ASSIGN pentru a actiona
ca [ON/ OFF] (pag. 39).

AE RESPONSE (Raspuns AE)

Puteti alege viteza de reactie la ajustarea automata
a expunerii, in concordanta cu modificarile
luminozitatii subiectului. Sunt disponibile
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variantele [FAST] (rapid), [MIDDLE] (medie)
si [SLOW] (/ent). Varianta implicita este
[FAST].

AUTO IRIS LIMIT (Alegera automata
a limitei superioare a irisului)

Puteti stabili limita superioara la reglarea
automata a irisului. Variantele disponibile sunt
[F11], [F9,6], [F8], [F6,8], [F5,6], [F4,8] si [F4].
Varianta implicita este [F11].

© Nota

* Aceasta functie nu este activa cat timp irisul
este ajustat manual.

FLICKER REDUCE
(Reducerea instabilitatii)

> ON
Este diminuata instabilitatea ecranului.
Instabilitatea acestuia scade in spatii iluminate
de surse cum ar fi 1ampi cu fluorescenta.
OFF (oprit)
Selectati aceasta cand nu vreti sa diminuati
instabilitatea ecranului.

© Nota
« Este posibil ca instabilitatea ecranului sa nu
scada, in cazul anumitor surse de lumina.

BACK LIGHT (Contra luminii)

Daci alegeti varianta [ON] (BY) pentru aceasta
functie, puteti corecta efectele iluminarii din
spate a subiectului. Varianta implicitd este

* Pentru [BACK LIGHT] este aleasa varianta
[OFF], cand pentru [SPOTLIGHT] este aleasa
varianta [ON].

¢ Pentru [BACK LIGHT] este aleasa varianta
[OFF], daca toate reglajele : iris, amplificare
si timp de expunere sunt ajustate manual.

‘¢" Observatie
* Puteti aloca aceasta functie unui buton
ASSIGN (pag. 39).



SPOTLIGHT (Reflector)

Daca pentru [SPOTLIGHT] este aleasa varianta

[ON] (€M), puteti evita supraexpunerea la

inregistrarea unui subiect in conditii de iluminare

puternica, cum ar fi pe o scena. Spre exemplu, se

va evita ca fetele persoanelor sa fie supraexpuse.

Varianta implicita este [OFF].

© Note

¢ Pentru [SPOTLIGHT] este aleasd varianta
[OFF], cand pentru [BACK LIGHT] este
aleasa varianta [ON].

e Pentru [SPOTLIGHT] este aleasa varianta
[OFF], daca toate reglajele : iris, amplificare
si timp de expunere sunt ajustate manual.

‘¢ Observatie
¢ Puteti aloca aceastd functie unui buton
ASSIGN (pag. 39).

STEADYSHOT
(Stabilizator de imagine)
B SET

» STEADYSHOT (Stabilizator imagine)
Puteti activa functia de reducere a migcarilor
nedorite ale camerei.

ACTIVE STEADYSHOT (“d*acT)
Efectul de compensare a miscarilor nedorite
ale camerei este mai puternic.

OFF

Selectati varianta [OFF] (“l™FF ) cand folositi
un trepied (comercializat separat) pentru ca
imaginea sa fie mai naturala.

B STEADYSHOT TYPE (tip)
Puteti selecta modul de compensare a miscarilor
nedorite ale camerei pentru diverse situatii.

HARD (efect puternic)

Reducerea miscarilor nedorite ale camerei
este facuta la un nivel ridicat. Acest mod
nu este recomandat cand inregistrati
folosind tehnici de pivotare pentru imagini
panoramice.

» STANDARD
Reducere standard a efectelor miscarii
nedorite a camerei.

SOFT

Efectele miscarilor nedorite ale camerei sunt
mediu diminuate. Este pastratd o usoarda
instabilitate a imaginilor de film, astfel incat
acestea sa pard mai naturale.

WIDE CONVERSION (conversie
superangulara)

Selectati aceasta cand folositi un obiectiv
de conversie superangular (comercializat
separat), acest mod fiind deosebit de eficient
in cazul obiectivelor superangulare marca
Sony.

B ACTIVE STEADYSHOT TYPE (tip)
Puteti selecta un mod puternic de compensare
amiscarilor nedorite ale camerei pentru situatii
de inregistrare diverse.

» STANDARD
Reducerea miscarii nedorite a camerei este
mai accentuatad in timp ce mergeti sau va
deplasati in jur.

WIDE CONVERSION (conversie
superangulara)

Aceasta variantd este disponibild pentru
cand folositi un obiectiv de conversie
superangular (comercializat separat), in
modul [ACTIVE STEADYSHOT] si este
deosebit de eficient in cazul obiectivelor
superangulare marca Sony.

© Nota

* La reglajul [ACTIVE SETADYSHOT],
campul de imagine se deplaseaza putin spre
telefoto, iar rezolutia se va deteriora usor.

‘¢ Observatie
*Puteti aloca un buton ASSIGN pentru a actiona
ca [SET] (pag. 39).

AF ASSIST (Asistenta AF)

Cand pentru aceasta functie alegeti varianta
[ON], puteti focaliza temporar in mod manual
folosind inelul de focalizare in cursul ajustarii
automate a focalizarii.

Varianta implicita este [OFF].

@ Nota
* Aceasta functie este eficientd numai cand
comutatorul FOCUS este in pozitia AUTO
(pag. 26).
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| Apasati butonul MENU — selectati it (CAMERA SET) cu ajutorul butonului SEL/PUSH EXEC. |

HANDLE ZOOM
(Zoom de la maner)

Puteti selecta viteza de marire pentru pozitia
FIX a comutatorului de zoom situat pe maner,
alegand valori cuprinse intre [1] (lent) si [8]
(rapid). Varianta implicita este [3].

D. EXTENDER
(Imagine extinsa digital)

Daca pentru [D. EXTENDER] este aleasa
varianta [ON] (EISEM), puteti obtine afisarea
imaginilor de circa 1,5 ori mai mare. in urma
acestui proces de marire, calitatea imaginilor
scade insa. Functia va ajuta sa focalizati pe su-
biecte aflate la distanta, spre exemplu o pasare
salbatica. Varianta implicita este [OFF].

© Nota

* Functia revine la varianta de reglaj implici-
td cand schimbati formatul, cand actionati
functia cu ajutorul butonului MODE sau cand
opriti camera.

‘" Observatie
* Puteti aloca aceastda functie unui buton
ASSIGN (pag. 39).

FADER (Gradare)

Puteti adauga efecte vizuale la tranzitia dintre

scene.

@ Selectati [WHITE FADER] sau [BLACK
FADER] in standby pentru intrarea gradata
in scena folosind efectul selectat, respectiv in
cursul inregistrarii pentru parasirea treptata
a scenei aplicand efectul ales.

(@ Apisati butonul de inregistrare.
Indicatorul de gradare inceteaza sa mai
clipeascad si dispare cand gradarea se
incheie.

Pentru a renunta la aceasta operatie inainte ca ea
sa inceapa, alegeti varianta [OFF] la pasul ).
La fiecare apasare a butonului de inregistrare,
reglajul este anulat.
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Parasirea gradata Intrarea gradata
a scenei in scena

[WHITE FADER] (gradare dinspre alb)

[BLACK FADER] (gradare dinspre negru)

© Note

* Pentru aceastd functie este aleasa automat
varianta implicita [OFF] cand schimbati
formatul, cand actionati functia cu butonul
MODE sau cand opriti si reporniti alimentarea
camerei.

* Nu puteti folosi aceasta functie cand spatiul
liber de pe cardul de memorie este mai mic
de 1 minut.

‘¢" Observatie
* Puteti aloca aceasta functie unui buton
ASSIGN (pag. 39).

x.v.Color

Cand alegeti varianta [ON] (COLOR) pentru
aceastd functie, puteti inregistra intr-o gama
larga de culori. Camera dvs. video poate re-
produce atat culorile stralucitoare si intense ale
florilor, cét si minunatele tonuri albastru-verzui
ale oceanului la tropice. Varianta implicita este
[OFF].

© Note

* Daca redati un film inregistrat folosind
aceasta functie la un televizor care nu accepta
facilitatea x.v.Color, este posibil s@ nu fie bine
reproduse culorile.

* Nu puteti seta [x.v.Color] in urmatoarele
cazuri :
— cand inregistrati in format SD (standard),
— cand inregistrati filme.

* Cand pentru [x.v.Color] este aleasd varianta




COLOR BAR (Mirs)

Alegand pentru aceastd optiune varianta [ON],
puteti sa afisati o mird sau sa o inregistrati pe
cardul de memorie. Optiunea este utila pentru
a efectua ajustari de culoare cand urmariti filme
inregistrate cu camera dvs., la un televizor sau la
un monitor. Varianta implicita este [OFF].

© Note

* Pentru aceastd optiune este aleasd automat
varianta [OFF] cand opriti camera video.

* Nu puteti modifica acest reglaj in timpul
inregistrarii sau al actionarii focalizarii extinse,
ori atunci cand este activata gradarea.

N TYPE (tip)

Puteti selecta tipul de mira folosit.

-
B

Tip 3

(Luminozitate 75% fata de tipul 3)

‘¢ Observatie
*Puteti aloca un buton ASSIGN pentru a actiona
ca [ON/ OFF] (pag. 39).

Meniul
= (REC/OUT SET)

Reglaje privind inregistrarea, intrarile si
iegirile de semnal (REC FORMAT/ VIDEO
OUT etc.)

Reglajele stabilite din oficiu sunt marcate cu
simbolul . Indicatorii din paranteze apar daca
respectivul element este selectat.

Pentru detalii legate de selectarea
elementelor de meniu, cititi pag 61.

Apasati butonul MENU — selectati
= (REC/ OUT SET) cu ajutorul butonului
rotativ SEL / PUSH EXEC.

REC FORMAT
(Format de inregistrare)

Consultati pag. 24.

WIDE REC (Mod de inregistrare
panoramic)

Puteti alege, la Inregistrare, formatul imaginilor
in functie de televizorul care urmeaza a fi
conectat. Consultati si instructiunile de folosire
care insotesc televizorul.
> ON
Sunt inregistrate imagini pe intreg ecranul
pentru un televizor cu raportul laturilor
ecranului de 16:9 (panoramic).
OFF (Z3)
Este inregistrat un film pe intreg ecranul pentru
un televizor cu raportul laturilor ecranului de
4:3.

© Note

* Alegeti varianta corectd pentru optiunea [TV
TYPE] in functie de televizorul conectat
pentru redare.

¢ Pentru formatul imaginii va fi stabilita varianta
16:9 si nu puteti inregistra in format 4:3
cand inregistrati filme cu imagini de inalta
definitie
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| Apasati butonul MENU — selectati s (REC/OUT SET) cu ajutorul butonului SEL/PUSH EXEC. |

VIDEO OUT (Modul de iesire video)

B HDMI OUTPUT (lesire HDMI)
Puteti selecta rezolutia semnalului de iesire
de la mufa HDMI OUT.
» AUTO
720p/576i
1080i/576i
576p
576i
[ COMPONENT OUTPUT

Puteti selecta rezolutia semnalului de iesire
de la mufele COMPONENT OUT.

720p/576i

» 1080i/576i
576i

B TVTYPE (Tip TV)
Laredarea filmelor, semnalul trebuie convertit
in functie de tipul de televizor conectat.
Imaginile inregistrate sunt redate aga cum este
prezentat in ilustratiile de mai jos.

» 16:9
Selectati aceasta pentru a vizualiza filmele la
un televizor panoramic 16:9.

Film in format Film in
16:9 format 4:3

K B

Selectati aceasta pentru a vizualiza filmele la
un televizor standard 4:3.

Film in format Film in
16:9 format 4:3
© Nota
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« in functie de televizor, cand sunt redate imagini

la definitie standard (SD) inregistrate alegand
varianta [ON] pentru optiunca [ESD§ WIDE
REC], imaginile pot aparea in mod obisnuit pe
verticald insa comprimate pe orizontala.



Meniul &» AUDIO SET

Reglaje pentru inregistrarea audio
(AUDIO LIMIT/ XLR SET, etc.)

Reglajele stabilite din oficiu sunt marcate cu
simbolul . Indicatorii din paranteze apar daca
respectivul element este selectat.

Pentru detalii legate de selectarea
elementelor de meniu, cititi pag 61.

Apisati butonul MENU — selectati #p
(AUDIO SET) cu ajutorul butonului rotativ
SEL / PUSH EXEC.

AUDIO LIMIT (Limitare audio)

Puteti stabili functia de reducere a zgomotului
de inregistrare pentru CH1/CH2.
» OFF

Dezactiveaza functia.

ON

Activeaza functia.

@ Nota

* Aceasta functie este disponibila numai cand
puneti comutatorul AUTO/MAN (CH1/CH2)
in pozitia MAN.

HEADPHONE OUT (lesire casti)

Puteti stabili sunetul care sa fie emis prin
casti atunci cand comutatorul HEADPHONE
MONITOR este pus in pozitia STEREO MIX.
» STEREO

Semnalul este stereo.

MONO

Semnalul este mono.

INT MIC SET (Reglare microfon intern)

M INT MIC SENS
Puteti stabili sensibilitatea la inregistrare pentru
microfonul intern.

» NORMAL
Sensibilitatea aleasd este de obicei folosita
pentru inregistrarile profesionale.

HIGH
Sensibilitatea aleasad este de obicei folosita
pentru inregistrarile clientilor.
In interfata de verificare a starii camerei apare
simbolul EE=T.

M INT MIC WIND

OFF
Este dezafectata functia de reducere a zgo-
motului produs de vant.
> ON
Este permisa reducerea zgomotului.
in interfata de verificare a starii camerei apare

simbolul K.

XLR SET

B XLR AGC LINK

Puteti stabili daca intre Controlul automat al
amplificarii (AGC) pentru CH1 si pentru CH2
sd existe o legatura sau dacd acestea sa fie
comandate separat cand folositi un microfon
extern (comercializat separat).

» SEPARATE
AGC este aplicat pentru separat pentru CH1/
CH2.
Sunetul primit la intrare prin CH1/CH2 va fi
inregistrat ca sunet separat.

LINKED ( DA3])

Valoarea pentru CH1 este aplicatd corelat
cu cea pentru CH2. Sunetul primit la intrare
prin CH1/CH2 va fi inregistrat ca un set de
sunete, similar cu sonorul stereo. In interfata
de verificare a starii apare simbolul A L

© Note

* Aceasta functie este disponibila cand
comutatoarele CH1 si CH2 sunt puse in pozitia
AUTO, iar comutatoarele INPUT1 si INPUT2
sunt ambele puse in pozitia MIC sau in cea
LINE (pag. 35).

Continuare...
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| Apasati butonul MENU — selectati 9b.b(AUDIO SET) cu ajutorul butonului SEL/PUSH EXEC. |

B AUDIO MANUAL GAIN

Puteti stabili daca intre nivelul audio pentru CH1
si CH2 sa existe o legatura sau daca acestea sa fie
comandate separat cand este folosit un microfon
extern (comercializat separat).

> SEPARATE
Nivelul audio este comandat separat pentru
CHI si CH2. Sunetele emise prin CHI si
CH2 vor fi inregistrate ca sunet separat.

LINKED ( DA])

Nivelul audio pentru CH1 este corelat cu cel
pentru CH2. Sunetul primit la intrare prin
CH1 si CH2 va fi inregistrat ca un set de
sunete, similar cu sonorul stereo. In interfata
de verificare a starii apare simbolul M L

O Note

¢ Aceasta functie este disponibild cand
comutatoarele CH1 si CH2 sunt puse in pozitia
MAN, iar comutatoarele INPUT1 si INPUT2
sunt ambele puse in pozitia MIC sau in cea
LINE (pag. 35).

¢ Cand selectati [LINKED], puteti ajusta
volumul cu butonul rotativ AUDIO LEVEL
al CHI (pag. 35).

B INPUT1 TRIM

Puteti ajusta nivelul semnalului de intrare de la
INPUT 1. Puteti selecta una dintre variantele
[-18dB], [-12dB], [-6dB], [0dB], [+6dB] si
[+12dB]. Varianta implicita este [0dB].

© Nota
* Reglajul nu este aplicat cand comutatorul
INPUT! este in pozitia LINE.

B INPUT1 WIND

» OFF
Functia de reducere a zgomotului cauzat de
vant este dezactivata.
ON
Este permisa reducerea zgomotului cauzat
de vant.
in interfata de verificare a starii camerei apare

simbolul K.
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O Nota
* Reglajul nu este aplicat cand comutatorul
INPUT1 este in pozitia LINE.

M INPUT2 TRIM

B INPUT2 WIND
Puteti ajusta nivelul semnalului de intrare de la
INPUT 2 la fel ca la INPUT 1.

‘¢ Observatii

* La camera dvs. - 48 dBu este stabilit 0 dB.

* Stabiliti pentru INPUT TRIM valoarea [0dB]
pentru un microfon (comercializat separat).

* Functia INPUT TRIM ajusteaza nivelul de
intrare pentru un microfon extern. Cand
folositi un microfon de mare sensibilitate sau
cand sunetul inregistrat este puternic, alegeti
pentru aceastd optiune valori negative. Daca
este folosit un microfon mai putin sensibil sau
daca inregistrati intr-un spatiu linistit, alegeti
valori pozitive pentru aceasta optiune.

» Cand inregistrati un sunet puternic, acesta
poate fi distorsionat fie in punctul de intrare,
fie la inregistrare. Dacd distorsiunile sunt in
punctul de intrare, ajustati sunetul cu ajutorul
functiei INPUT TRIM. Daci distorsiunile sunt
in punctul de inregistrare, reduceti manual
nivelul total al volumului.

* Daci alegeti pentru INPUT TRIM valori prea
negative, volumul microfonului scade mult, iar
raportul semnal / zgomot este prea redus.

* Testati efectul functiei [AUDIO SET] pentru
microfonul folosit sau pentru atmosfera sonora
din spatiul unde va fi realizatd inregistrarea
inainte de efectuarea acesteia.



Meniul [_| DISPLAY SET

Reglaje pentru ecranul LCD si vizor
(MARKER / VF BACKLIGHT / DISPLAY
OUTPUT etc.)

Reglajele stabilite din oficiu sunt marcate cu
simbolul P. Indicatorii din paranteze apar daca
respectivul element este selectat.

Pentru detalii legate de selectarea
elementelor de meniu, cititi pag 61.

Apasati butonul MENU — selectati [
(DISPLAY SET) cu ajutorul butonului rotativ
SEL /PUSH EXEC.

ZEBRA (Hasura)

Puteti afisa o hasura care sa va ajute la reglarea

luminozitatii.

B ON/OFF
Cand selectati [ON], pe ecran apare simbolul
si nivelul de luminozitate. Hasura nu va fi
nregistratd impreuna cu imaginea. Varianta
implicita de reglaj este [OFF].

B LEVEI (nivel)
Puteti selecta nivelul de luminozitate alegand
intre 70 si 100 sau 100+. Varianta implicita de
reglaj este [70].

‘" Observatii

* Tipul de hasura este afisat intr-o zona a imaginii
pe ecran, cand luminozitatea in respectiva arie
este mai mare decat nivelul prestabilit.

* Puteti aloca un buton ASSIGN pentru a actiona
ca [ON/ OFF] (pag. 39).

PEAKING (Contur)

B ON/OFF
Daca selectati varianta [ON], este afisata
indicatia PEAKING si puteti afisa pe ecran o
imagine cu contururi accentuate. Aceasta este
utila pentru ajustarea focalizarii.
Varianta implicita este [OFF].

B COLOR
Pentru culoarea contururilor sunt disponibile
variantele [WHITE] (a/b), [RED] (rosu),
[YELLOW] (galben). Varianta implicita este
[WHITE].

B LEVEL
Pentru sensibilitatea contururilor sunt
disponibile variantele [HIGH] (inalt),
[MIDDLE)] (mediu), [LOW] (scdzut).
Varianta implicita este [MIDDLE].

@ Nota

* Imaginea cu contururi accentuate nu va fi
inregistrata pe cardul de memorie.

‘¢ Observatii

* Puteti focaliza cu mai mare usurinta folosind
aceasta functie in combinatie cu cea de marire
pentru focalizare (pag. 27).

*Puteti aloca un buton ASSIGN pentru a actiona
ca [ON/ OFF] (pag. 39).

MARKER (Marcayj)

B ON/OFF
Daca alegeti varianta [ON], puteti afisa
marcajele. Varianta implicitd este [OFF].
Marcajele nu vor fi inregistrate pe cardul de
memorie.

B CENTER (marcaj central)
Daca stabiliti varianta [ON] pentru [CENTER],
va apdrea un marcaj in centrul ecranului.
Varianta implicita este [ON].

B GUIDEFRAME (caroiaj)
Daca pentru [GUIDEFRAME] alegeti varianta
[ON], pe ecran apare un grilaj care permite
estimarea pozitiei pe verticala si pe orizontala
a subiectului. Varianta implicita este [OFF].

© Nota

* Dacd pentru [MARKER] este aleasa varianta
[ON], prin mufele de iesire este transmis catre
un dispozitiv extern, numai codul temporal,
chiar daca pentru [DISPLAY OUTPUT] este
aleasd varianta [ALL OUTPUT].

Continuare...
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Apasati butonul MENU — selectati D (DISPLAY SET) cu ajutorul butonului SEL/PUSH EXEC.

* Nu puteti afisa marcajele in urmatoarele
conditii :
— la folosirea [EXPANDED FOCUS]
—in timpul [SMOOTH SLOW REC]
— cand ora exacta este afigatd dupa ce

alimentarea este pornita.

* Marcajele sunt afisate numai pe panoul LCD
sau in vizor. Nu pot fi afisate marcajele la un
dispozitiv extern.

‘" Observatii

* Puteti afisa simultan toate tipurile de
marcaje.

* Puteti obtine o compozitie echilibrata
pozitionand subiectul in punctele de intersectie
ale liniilor caroiajului.

¢ Puteti aloca un buton ASSIGN pentru a actiona
ca [ON/ OFF] (pag. 39).

EXPANDED FOCUS TYPE
(Tip de focalizare extinsa)

Puteti stabili tipul de focalizare extinsa care sa
fie afisata.
» TYPE 1

Imaginile sunt marite pur si simplu.

TYPE 2
Imaginile sunt marite si afisate alb-negru.

CAMERA DATA DISPLAY

(Interfata cu date de configurare a
camerei)

Daca pentru aceasta functie este aleasa varianta
[ON], reglajele iris, timp de expunere si
amplificare sunt afigsate in mod constant.
Varianta implicita este [OFF].

@60min TASTBY 00:04:50:04
60min TA

B 1080501 EX

4
°
s
]
<
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=]

Valoare iris Valoarea timpului
Valoare d€ expunere

amplificare
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‘¢ Observatii

* Daca efectuati reglajul manual, valorile sunt
afisate indiferent de varianta aleasd pentru
aceasta functie.

« Simbolul Y indica reglajele care sunt
efectuate automat.

* Reglajele afisate difera de cele ce apar cand
apasati butonul DATA CODE (pag. 45).

AUDIO LEVEL DISPLAY
(Afisarea nivelului audio)

Daca pentru aceasta functie este aleasa varianta
[ON], pe ecran este afisata o scalad gradata care
indica nivelul audio. Varianta implicita este
[ON].

Scala gradata pentru
nivelul audio

LCD BRIGHT
(Luminozitate ecran LCD)

Puteti ajusta luminozitatea ecranului LCD.
Luminozitatea imaginilor inregistrate nu
este afectata de modificarea luminozitatii
ecranului.

‘¢ Observatie
e Puteti, de asemenea, si opriti iluminarea
ecranului LCD (pag. 16).

LCD COLOR
(Culoare ecranului LCD)

Puteti ajusta intensitatea de culoare a ecranului
LCD. Modificarile nivelului de culoare pentru
ecranul LCD nu il vor afecta pe cel al imaginilor
inregistrate.



LCD BACKLIGHT LEVEL
(lluminarea ecranului LCD)

Puteti regla iluminarea din spate a ecranului
LCD.

» NORMAL

Luminozitate standard.

BRIGHT

Luminozitatea ecranului LCD creste.
O Note

¢ Cand conectati camera dvs. video la o sursa
externd de alimentare cu energie, pentru [LCD
BL LEVEL] este selectatd automat varianta
[BRIGHT].

* Cand selectati varianta [BRIGHT], autonomia
acumulatorului la inregistrare se diminueaza
putin.

VF BACKLIGHT
(Luminozitatea vizorului)

Puteti ajusta luminozitatea vizorului.
» NORMAL
Luminozitate standard.

BRIGHT

Luminozitatea vizorului creste.

@ Note

* Céand conectati camera dvs. video la o sursa
externd de energie, este selectatd automat
varianta [BRIGHT] a acestui reglaj.

* Cand selectati varianta [BRIGHT], durata de
autonomie a acumulatorului se diminueaza
usor la inregistrare.

VF POWERMODE (Modul de alimentare
a vizorului)

» AUTO
Vizorul va fi luminos daca ecranul LCD este
inchis sau in cursul inregistrarii in modul
oglinda.
ON
Vizorul este mereu luminos.

REMAINING
(Indicatorul benzii ramase)

AUTO

Este afisata perioada de timp ramasa dispo-
nibila pentru inregistrare pentru filme cand
se revine la inregistrarea filmelor sau cand se
trece la folosirea facilitatii [SMOOTH SLOW
REC]. Cand perioada ramasa de inregistat este
de 5 minute sau mai mult, afisajul se stinge
dupa 8 secunde.

» ON
Perioada de timp ramasa disponibila
pentru inregistrare pentru filme este afisata
intotdeauna.

DISPLAY OUTPUT
(Modalitate de afisare)

Puteti selecta iesirea care sd fie utilizata
pentru afisarea informatiilor, cum ar fi codul
temporal.
» LCD PANEL
Informatii sunt transmise pentru afisare catre
ecranul LCD si vizor.

ALL OUTPUT
Informatii sunt transmise pentru afisare catre
ecranul LCD, vizor, iesirea HDMLI, iesirea pe
componente si catre iesirile compuse.

© Nota

* Puteti transmite informatiile de afisare numai

catre vizor si ecranul LCD cand pentru
[MARKER] este aleasa varianta [ON].

¢ Dacid pentru [MARKER] este aleasa varianta

[ON], la iesire este transmis numai codul
temporal, iar pe ecranu este afisat un marcaj.
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Meniul & OTHERS

Reglaje pentru inregistrare sau alte
reglaje de baza (AREA SET / BEEP etc.)

Reglajele stabilite din oficiu sunt marcate cu
simbolul . Indicatorii din paranteze apar daca
respectivul element este selectat.

Pentru detalii legate de selectarea
elementelor de meniu, cititi pag. 61.

Apasati butonul MENU — selectati
(OTHERS) cu ajutorul butonului rotativ
SEL / PUSH EXEC.

ASSIGN BUTTON
(Atribuire butoane)

Consultati pag. 39.

CLOCK SET (Setare ceas)

Consultati pag. 18.

AREA SET (Stabilirea fusului orar)

Puteti potrivi ceasul fara a-l opri, stabilind
diferenta de fus orar in cazul orei locale atunci
cand utilizati camera 1n strainatate.

SUMMER TIME (Ora de vara)

Puteti modifica acest reglaj fara a opri ceasul.
Alegeti varianta [ON] pentru ca indicatia
temporala sa fie avansata cu 1 ora.

» OFF
Ora de vara nu este aplicata.

ON
Este aplicatd ora de vara.

LANGUAGE (limba folosita)

Puteti alege limba care sa fie utilizata pentru

afisarea informatiilor pe ecran.

« in cazul in care nu gasiti limba dvs. materna
printre cele indicate mai sus, camera video
va pune la dispozitie varianta [ENG[SIMP]]
(engleza simplificatd).

BEEP (Semnal sonor)

OFF
Nu se aude melodia.

» ON
La pornirea/oprirea inregistrarii este emis
un semnal acustic sub forma unei melodii
sau cand vi se atrage atentia cu ajutorul
indicatorilor de avertizare.

REC LAMP (Indicator luminos pentru
inregistrare)

Indicatorul de inregistrare nu va deveni luminos

pe perioada cat filmati daca alegeti aici varianta

[OFF]. Varianta stabilita implicit este [ON].

‘¢ Observatie

* Puteti aloca aceastd functie unui buton
ASSIGN (pag. 39).

REMOTE CONTROL
(Telecomanda)

Cand pentru aceasta facilitate este aleasa
varianta [ON] puteti sa utilizati telecomanda
wireless care v-a fost furnizata (pag. 109).
Varianta implicita este [ON] .

‘¢ Observatie

e Selectati varianta [OFF] pentru a evita

preluarea de cétre camera video a comenzilor
transmise de telecomanda altui aparat video.

CALIBRATION (Calibrare)

Consultati pag. 99.



Conectarea camerei la un calculator

Stocarea imaginilor la calculator

Pregatirea calculatorului
(Windows)

Folosind aplicatia “Content Management
Utility”, puteti efectua urmatoarele operatii :

* 53 importati imagini la calculator,

* 53 vizualizati imaginile importate.

Pentru a stoca filme pe hard diskul unui
calculator, instalati mai intai aplicatia software
“Content Management Utility” de pe discul
CD-ROM furnizat. Folositi o aplicatie software
disponibild in comert pentru a edita imagini §i
pentru a crea discuri.

Pasul 1 : Verificarea sistemului
folosit de calculator

Sistem de operare*’
Microsoft Windows XP SP3*? Windows
Vista SP2*¥/ Windows 7

Hard disk

Pentru instalare, volumul necesar al hard
diskului este de aprox. 100 MB

Pot fi utilizate numai sisteme de fisiere NTFS
sau exFAT pentru importul de materiale video
sau pentru marcarea lor pentru vizionare.

Monitor

Minim 1.024 x 768 puncte

Alte conditii

Calculatorul trebuie sa fie dotat cu un
port USB (standard, USB de mare vitezd
(compatibil USB 2.0))

Pentru instalarea aplicatiei software este
necesar un drive CD-ROM

Procesor

Folositi un procesor Intel Core 2 Duo

2,20 GHz sau mai rapid pentru redarea de
materiale video cu imagini de inalta definitie
(HD) in modul FX.

Materialele video cu imaigini de inalta defi-
nitie (HD) inregistrate in alt mod decat FX,
pot fi redate cu procesoare mai lente.

In functie de performantele placii video a
calculatorului, materialele video cu imagini
de inalta definitie (HD) inregistrate in modul
FX pot fi redate cu un procesor mai lent decét
cel anterior recomandat.

Pentru urmatoarele operatii :

— importul filmelor la calculator,

— procesarea de imagini cu definitie standard
este necesar un procesor Intel Pentium III la
1GHz sau mai rapid.

Memorie

Pentru Windows XP : 512MB sau mai mult
(se recomanda 1 GB sau mai mult). Este po-
sibil sa fie suficient insd 256 MB sau mai
mult pentru procesarea exclusiv a filmelor cu
imagini la definitie standard (SD).

Pentru Windows Vista/Windows 7: 1 GB sau

mai mult

* Este necesard instalarea standard. Functi-
onarea nu este asiguratd dacd sistemul de
operare a fost actualizat sau dacd este un
mediu multiboot.

*2 Nu sunt acceptate editiile pe 64 de biti sau
cele Starter

* Editia Starter nu este acceptatd.

© Note

* Nu este garantatd functionarea cu toate
configuratiile de calculator.

* Aplicatia software “Content Management
Utility” nu este compatibila cu calculatoarele
Macintosh.

Pasul 2 : Instalarea aplicatiei
software funizate
“Content Management
Utility”

Instalati aplicatia “Content Management Utility”,

inainte de a cupla camera la calculator

@ Verificati sa nu fie cuplati camera la
calculator.

® Porniti calculatorul.
* Pentru instalare, conectati-va ca
administrator
« Inchideti toate aplicatiile care ruleazi pe
calculator inainte de a instala software-ul.
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Stocarea imaginilor la calculator (continuare)

® Introduceti discul CD-ROM furnizat ce
contine aplicatia “Content Management

Utility” in drive-ul pentru disc al

calculatorului.

Este afigata interfata de instalare.

* Dacid nu este afisata interfata, faceti clic pe
[Start] — [Computer] (din Windows XP,
[My Computer]), apoi faceti dublu-clic pe
[SONYCMU(E:)] (CD-ROM).

@ Alegeti limba care si fie utilizata pentru
aplicatia software instalata, apoi faceti clic
pe [OK].

(® Cand este afisata interfata de asistentd
pentru instalare, faceti clic pe [Next].

(® Confirmati daca sunteti de acord cu
conditiile legate de licenta, dupa care
faceti clic pe [Next].

Q) Selectati drive-ul sau directorul unde sa
fie instalata aplicatia, apoi faceti clic pe
[Next].

Selectati optiunea de a crea un simbol de
accesare rapida pe desktop, apoi faceti clic
pe [Next].

® Porniti camera, dupa care conectati-o la

calculator folosind cablul USB furnizat.

Pe ecranul camerei este afisatd automat
interfata [USB SELECT].

Atingeti [*4] sau [_g] pe ecranul camerei
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video.

* Daci interfata [USB SELECT] nu este
afisata, apasati btonul MODE, apoi
atingeti [MANAGE MEDIA] — [USB
CONNECT].

@ Faceti clic pe [Next].

@ Urmati instructiunile afisate pe ecran
pentru a instala aplicatii software.
* Reporniti calculatorul daca va este solicitat
pentru definitivarea instalarii.
Cand instalarea s-a incheiat, este afigat
urmatorul simbol, in functie de selectia
facuta la pasul ®.

Gontent
Manageme..

® Scoateti discul din drive-ul pentru CD-ROM
al calculatorului.

Decuplarea camerei de la
calculator

@ Faceti clic pe simbolul 99, aflat in
partea din dreapta-jos pe desktop-ul
calculatorului — [Safely remove USB
Mass Storage Device-Drive].

5 s |

@ Atingeti [END] — [YES] pe ecranul
camerei video.

® Decuplati cablul USB.



Solutionarea problemelor
Solutionarea problemelor

Daci apar probleme la folosirea camerei de luat vederi, consultati urmatoarele tabele pentru a
solutiona defectiunile.

@ Studiati camera cunsultand elementele de la pag. 79 la 87.

w

@ Decuplati sursa de alimentare, recuplati-o dupd aproximativ 1 minut si porniti camera.

(® Apasati butonul RESET (pag. 108) cu un obiect cu varf ascutit, apoi porniti camera.
Aceasta operatie va reseta data, ora si reglajele privind zona.

A 4

(® Daci problema persista, contactati dealer-ul dvs. Sony sau un centru de service autorizat.

¢ Surse de alimentare / ecran LCD / telecomanda wireless 79
¢ Card de memorie 81
o inregistrare 82
¢ Redare 85
* Conectarea la televizor 86
* Copiere / Montaj / Conectarea altor echipamente .. 87
¢ Conectarea la calculator 87

Surse de alimentare / Ecran LCD / Telecomanda wireless

Alimentarea nu porneste sau se opreste brusc.
* Montati un acumulator incarcat la camera video (pag. 13).
« Utilizati adaptorul de retea pentru a cupla camera la o priza de perete (pag. 13).

Camera video nu functioneaza chiar daca alimentarea este pornita.
« Deconectati adaptorul de retea de la priza de perete sau demontati acumulatorul si recuplati-1
dupa circa Iminut.
* Apasati butonul RESET (pag. 108) cu un obiect cu varf ascutit.

Camera de luat vederi se incalzeste.
« Aceasta se datoreaza utilizarii $i nu reprezinta o disfunctionalitate.

Indicatorul CHARGE (incarcare) nu este luminos in timpul incarcarii
acumulatorului.
* Deplasati comutatorul POWER in pozitia OFF (CHG) (pag. 13)
* Montati corect acumulatorul la camera de luat vederi (pag. 13).
« Conectati corect cablul de alimentare la o priza de perete.
« incarcarea acumulatorului s-a incheiat (pag. 13).
Continuare...
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Solutionarea problemelor (continuare)

Indicatorul CHARGE (incarcare) lumineaza intermitent in timp ce acumulatorul este
incarcat.

* Montati corect acumulatorul la camera de luat vederi (pag. 13). Daca problema persista,
deconectati adaptorul de retea de la priza de perete si contactati dealer-ul dvs. Sony. Este
posibil ca acumulatorul dvs. sa fie deteriorat.

« Cand acumulatorul este prea fierbinte sau prea rece, indicatorul CHG poate clipi rar, indicand
ca acumulatorul nu poate fi incarcat.

Indicatorul perioadei ramase de functionare a acumulatorului nu prezinta corect
aceasta durata de timp.
» Temperatura mediului inconjurator este prea scdzutd sau prea ridicata sau acumulatorul nu a
fost suficient incarcat. Aceasta nu reprezinta o disfunctionalitate.
« Reincircati complet acumulatorul. Dacd problema persista, acumulatorul poate fi uzat. Inlocuiti
acumulatorul cu altul nou (pag. 13, 96).
« Perioada de timp indicata este posibil s@ nu fie corecta in anumite situatii. Spre exemplu, cand
deschideti sau inchideti panoul cu ecranul LCD, poate dura circa 1 minut pana ce se afiseaza
corect perioada de autonomie raimasa.

Acumulatorul se descarca rapid.
» Temperatura mediului inconjurator este prea ridicatd sau prea scazuta sau acumulatorul nu a
fost suficient incarcat. Aceasta nu reprezinta o disfunctionalitate.
« Reincarcati complet acumulatorul. Dacd problema persista, acumulatorul poate fi uzat. Inlocuiti
acumulatorul cu altul nou (paginile 13, 96).

Imaginea raméane pe ecranul LCD.
« Aceasta se intampla daca decuplati conectorul DC sau daca detasati acumulatorul fard a opri
mai inainte alimentarea si nu reprezinta o disfunctionalitate.

Imaginea vazuta prin vizor nu este clara.
« Deplasati parghia de reglare a lentilelor vizorului pana ce imaginea apare clara (pag. 17).

Imaginea din vizor a disparut.
* Daca pentru [VF POWERMODE] alegeti varianta [AUTO], iluminarea vizorului ramane oprita
catd vreme panoul LCD este deschis (pag. 75).

Telecomanda furnizata nu functioneaza.

« Alegeti pentru [REMOTE CONTROL] varianta [ON] (pag. 76).

« indepartati obstacolele dintre telecomanda si senzorul camerei video care i este destinat.

* Nu indreptati senzorul pentru telecomanda al camerei catre surse puternice de lumind cum ar
fi razele directe ale soarelui sau un bec deoarece este posibil ca aceasta s nu mai functioneze
corespunzator.

« Introduceti o baterie noua in compartimentul care ii este destinat, respectand polaritatea pozitiv/
negativ indicatd prin marcajele + /— (pag. 109).
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Solutionarea problemelor (continuare)

Un alt echipament video nu functioneazd corespunzator atunci cand folositi
telecomanda wireless furnizata.

« Alegeti un alt mod de comanda decat DVD 2 pentru echipamentul dvs. video .
« Acoperiti senzorul pentru telecomanda al respectivului aparat cu hartie neagra.

Cand la mufa REMOTE este conectat un echipament, acesta sau camera nu
functioneaza in mod corespunzator.
« Echipamentul conectat poate reactiona lent la anumite operatii, cum ar fi cea de zoom.

Cardul de memorie

Indicatorul perioadei disponibile pentru inregistrare nu este afisata.
« Alegeti pentru optiunea [F-f REMAINING] varianta [ON] pentru ca indicatorul perioadei
disponibile pentru inregistrarea de filme sa fie afisat mereu (pag. 75).

Camera nu functioneaza cu cardul de memorie inserat.
« Cardul de memorie a fost formatat cu ajutorul unui calculator. Formatati-1 cu aceasta camera
video (pag. 58).

Denumirea figierului de date este incorecta sau apare intermitent.
« Figierul este deteriorat.
« Formatul fisierului nu este compatibil cu aceastd camera video (pag. 94).

Indicatorul suportului media de inregistrare clipeste.
« Este o problema legatd de cardul de memorie. Reparati fisierul cu baza de date a imaginilor
(pag. 60).

Nu puteti sterge imaginile de pe cardul de memorie.
* Nu puteti selecta mai mult de 100 de imagini care sa fie sterse in interfata de editare.
« Imaginile sunt protejate. Renuntati la functia de protejare a imaginilor (pag. 53).

Continuare...
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Solutionarea problemelor (continuare)

inregistrare

inregistrarea nu incepe cand apasati butonul de inregistrare.

« Este afigatd interfata de redare. Incheiati operatia de redare (pag. 41).

« Nu mai exista spatiu liber pe cardul de memorie. inlocuiti cardul de memorie cu altul nou,
stergeti imaginile care nu va mai interseaza (pag. 57) sau formatati cardul de memorie
(pag. 58).

» Numarul total de scene de film depaseste capacitatea de inregistrare a camerei (pag. 92) ;
stergeti imaginile care nu va mai interseaza (pag. 57).

 Temperatura camerei este extrem de ridicata. Opriti-o si lasati-o o vreme sd se racoreasca
intr-un spatiu racoros.

» Temperatura camerei este foarte scazuta. Opriti-o si lasati-o o vreme intr-un spatiu incalzit.

« A aparut o problema legata de cardul de memorie. Reparati fisierul cu baza de date a imaginilor
(pag. 60).

Marirea comandata de la maner nu actioneaza.
* Puneti comutatorul de marire de pe méner in pozitia FIX sau VAR (pag. 25).

Indicatorul luminos de acces ramane aprins chiar daca inregistrarea a fost oprita.
« Camera inscriptioneaza pe cardul de memorie scenele pe care tocmai le-ati inregistrat.

Domeniul de imagine pare diferit.
* Domeniul de imagine poate parea diferit in functie de conditiile de inregistrare ale camerei.
Aceasta nu reprezintd o disfunctionalitate.

Durata reala de inregistrare a filmelor este mai redusa decéat durata de inregistrare
estimata de card.
« in functie de conditiile de inregistrare, durata disponibila de inregistrare poate fi mai scurt,
spre exemplu atunci cand este inregistrat un subiect care se deplaseaza rapid (pag. 91).

Camera nu retine reglajele modificate.
* Anumite elemente de meniu revin la variantele implicite cand alimentarea este oprita
(pag. 63).
« Reglajul pentru iluminarea ecranului LCD si pentru EXPANDED FOCUS nu sunt retinute.
+ Ati decuplat sursele de alimentare cand comutatorul POWER a fost pus in pozitia ON. nainte
de deconectarea acumulatorului sau a adaptorului de c.a., puneti comutatorul POWER in
pozitia OFF si aveti grija ca indicatorul luminos de acces sa fie stins.

Exista o diferenta de timp intre punctul unde ati apasat butonul de inregistrare si
punctul unde a inceput, respectiv unde s-a incheiat efectiv inregistrarea.
* La aceastd camera video, poate exista o diferentd mica de timp intre punctul unde ati apasat
butonul de inregistrare si punctul unde a inceput/ s-a incheiat efectiv inregistrarea filmelor.
Aceasta nu reprezinta o disfunctionalitate.
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Solutionarea problemelor (continuare)

Formatul imaginilor (16:9 (panoramic)/ 4:3) nu poate fi modificat.
* Formatul imaginilor de inalta definitie (HD) este 16:9 (panoramic).

Functia de focalizare automata nu actioneaza.

* Puneti comutatorul FOCUS este in pozitia AUTO pentru a activa functia de focalizare automata

(pag. 26).

« Ajustati manual focalizarea daca cea automatd nu actioneaza in mod adecvat (pag. 26).

Cénd selectati o functie in meniul MODE, este afigsat mesajul [This function is
currently not available].

« incercati din nou dupa ce sunt incheiate toate operatiile curent selectate din meniul MODE.

Elementele meniului sunt de culoare gri sau nu actioneaza.

* Nu puteti selecta un element de meniu care este afisat de culoare gri in situatia curentd de

inregistrare / redare.

« Existd unele functii pe care nu le puteti actiona simultan. Lista urmatoare prezinta exemple
de combinatii de functii i elemente de meniu care nu sunt compatibile.

Nu se poate folosi

Situatie

[BACK LIGHT], Sunt reglate manual toate optiunile : iris, amplitudine si timp de
[SPOTLIGHT], expunere.
[ON/OFF de la [AE
SHIFT]
[FADER] Camera nu poate inregistra imagini.
Pe cardul de memorie mai existd mai putin de 1 minut disponibil
pentru inregistrare.
Pentru [COLOR BAR] este aleasa varianta [ON].
[ZEBRA], Pentru [COLOR BAR] este aleasa varianta [ON].
[PEAKING],
[CAMERA DATA
DISPLAY]
[ON/ OFF] de la Pentru [EXPANDED FOCUS] este aleasa varianta [ON].
[MARKER] in timp ce sunt afisate data si ora, cAnd alimenarea este pornita.

[LCD BACKLIGHT
LEVEL]

Este utilizata o sursa de alimentare cu curent alternativ.

[VF BACKLIGHT]

[AREA SET], Nu sunt setate data si ora.
[SUMMERTIME]

[COLOR BAR] Sunt inregistrate filme.

Este selectata optiunea [FADER].
Pentru [EXPANDED FOCUS] este aleasa varianta [ON].

Nu pot fi reglate manual irisul, amplitudinea, timpul de expunere sau balansul de
alb.

Continuare...
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Solutionarea problemelor (continuare)

* Puneti comutatorul AUTO/MANUAL in pozitia MANUAL

Pe ecran apar mici puncte albe, rosii, albastre sau verzi.

* Acest fenomen apare cand folositi o viteza redusa a obturatorului (pag. 28) si nu reprezinta o
disfunctionalitate.

Subiectele care trec rapid prin cadru pot aparea curbate.
* Aceasta se datoreaza fenomenului de plan focal si nu reprezinta o disfunctionalitate. Datorita
modului in care dispozitivul de imagine (senzorul CMOS) citeste semnalele de imagine,
subiectele care trec rapid prin cadru pot apdrea curbate in anumite conditii de inregistrare.

Ecranul LCD este prea luminos, iar subiectul nu poate fi vazut.
* Alegeti pentru [BACK LIGHT] varianta [OFF].

Ecranul LCD este prea intunecat si subiectul nu apare pe ecran.

* Apasati si tineti apasat butonul DISPLAY timp de cateva secunde pentru a porni iluminarea
din spate a ecranului (pag. 16).

in imagine apar benzi orizontale.
* Acestea apar cand inregistrati imagini la lumina unor lampi cu fluorescentd, a unor becuri cu
sodiu sau cu mercur. Aceasta nu reprezintd o disfunctionalitate. Situatia poate fi ameliorata
modificand timpul de expunere (pag. 28).

Imaginea apare divizata pe orizontala.

* Acestea apar cand subiectul este iluminat de blit. Pentru a evita aceasta folositi un timp de
expunere cit mai mare (o viteza a obturatorului cat mai redusa) (pag. 28).

Apar benzi negre la inregistrarea ecranului unui televizor sau al unui calculator.
« Situatia se poate ameliora modificand viteza obturatorului (pag. 28).

Elementele fine ale imaginilor sunt instabile, iar liniile diagonale par zimtate.
* Alegeti pentru optiunea [DETAIL] valoari negative (pag. 34).

Codul temporal nu este inregistrat succesiv.

¢ Daca schimbati reglajul cu [REC FORMAT], este posibil sa nu fie inregistrat succesiv codul
temporal.
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Solutionarea problemelor (continuare)

Redare

Consultati si sectiunea “Cardul de memorie” (pag. 81).

Imaginile dorite nu poti fi gasite. Imaginile nu pot fi redate.

« Selectati cardul de memorie si calitatea imaginii care doriti sa fie redata in interfata VISUAL
INDEX (pag. 41).

« Datele de imagini nu pot fi redate dupa modificarea numelor figierelor sau directoarelor sau
dupa realizarea de montaje pe calculator. (In acest caz numele fisierului clipeste). Aceasta nu
reprezintd o disfunctionalitate (pag. 96).

» Se poate ca imagini inregistrate cu alte aparate sa nu poata fi redate corect sau sa fie afisate
la dimensiuni incorecte. Aceasta nu reprezinta o disfunctionalitate.

Denumirile figierelor de date sunt afisate incorect sau clipesc.
« Fisierul este deteriorat.
« Formatul de fisier nu este acceptat de camera video (pag. 94).
« Este afisata numai denumirea figierului daca structura de directoare nu corespunde standardului
universal.

Sunetul fie nu se aude, fie este foarte slab.
» Mariti volumul (pag. 43).
« Filmele inregistrate folosind [SMOOTH SLOW REC] nu au sunet.

Pe ecran este afisat “---".
« Cardul de memorie redat a fost inregistrat fara a se fi potrivit anterior data si ora.
« In cazul filmelor inregistrate cand pentru [SMOOTH SLOW REC] sau [COLOR BAR] este
aleasa varianta [ON] vor fi afisate bare asociate datelor.
« Sunt afisate bare pentru valori ale corectiei expunerii i informatii legate de blit pentru fotografii
create cu [PHOTO CAPTURE].

Pe ecran este afigata indicatia Multi ch.
« Aceasta indicatie apare cand sunt redate filme inregistrate cu sonor pe 5,1 canale. Sonorul pe
5,1 canale cu efect de surround este redus la sonor stereo, pe 2 canale, i este redat cu aceasta
camera video.

Continuare...
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Solutionarea problemelor (continuare)

Conectarea la televizor

Nu puteti sa vizionati imagini si nici sa ascultati sonorul cu ajutorul unui televizor
cuplat prin intermediul cablului pe componente video.
« Alegeti pentru optiunea [VIDEO OUT] varianta corespunzatoare echipamentului conectat
(pag. 70).
« Daca utilizati cablul video pe componente, aveti grija sa fie cuplati conectorii rosu si alb ai
cablului A/V (pag. 47).

Nu puteti sa vizionati imagini si nici sa ascultati sonorul cu ajutorul unui televizor
cuplat prin intermediul cablului HDMI.
« Imaginile nu sunt transmise la iesire prin mufa HDMI OUT, dacé pe imagini sunt inregistrate
semnale de protejare a drepturilor de autor.

« Imaginile nu sunt transmise la iesire prin mufa HDMI OUT cénd este realizatd conexiunea la
mufa USB.

Nu puteti sa vizionati imagini si nici sa ascultati sonorul cu ajutorul unui televizor,
proiector sau amplificator AV cuplat prin intermediul cablului HDMI.
» Dacd nu puteti viziona imagini sau auzi sonorul cu ajutorul unui televizor, proiector sau
amplificator A/V conectat prin cablul HDMI, incercati sa decuplati si apoi sa recuplati cablul
HDMI sau sa reporniti camera video

Imaginile apar distorsionate la un televizor cu formatul ecranului de 4:3.

* Aceasta se intdmpla cand vizualizati imagini inregistrate in format panoramic 16:9 la un
televizor cu formatul ecranului de 4:3. Selectati [REC/OUT SET] — [VIDEO OUT] — [TV
TYPE] — varianta adecvata pentru tipul de conversie (pag. 70).

La un televizor cu formatul ecranului de 4:3, in partea de sus si de jos a ecranului
apar zone negre.
* Aceasta se intdmpla cand vizualizati imagini inregistrate in format panoramic 16:9 la un
televizor de tipul 4:3 si nu reprezinta o disfunctionalitate.
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Solutionarea problemelor (continuare)

Copiere / Montaj / Conectarea altor echipamente

Codul temporal si alte informatii sunt afigate pe ecranul echipamentului conectat.

« Alegeti pentru [DISPLAY OUTPUT] varianta [LCD PANEL] cand conexiunea este
realizatd printr-un cablu A/V (pag. 75).

Nu puteti copia corect cand folositi cablul de conectare A/V.
« Cablul de conectare A/V nu este corect conectat. Verificati daca este conectat cablul A/V lamufa
de intrare a unui alt echipament pentru a copia imagini de la camera dvs. de luat vederi.

Nu puteti adauga sonor pe cardul de memorie dupa inregistrare.
* Nu puteti adauga sonor pe cardul de memorie dupa inregistrarea cu aceastd camera.

Nu puteti copia corect folosind cablul HDMI.
* Nu puteti copia imagini folosind cablul HDMI.

Conectarea la calculator

Calculatorul nu recunoaste camera video.
« Deconectati cablul de alimentare de la calculator, apoi cuplati-1 din nou, ferm.
* Deconectati cablul de la calculator, reporniti calculatorul, apoi cuplati din nou, corect,
cablul.

Nu puteti viziona sau copia la calculator filme inregistrate.
» Deconectati cablul de la calculator, apoi cuplati-1 din nou.
« Trebuie instalatd aplicatia software “Content Management Utility” pentru a copia un film
inregistrat de la camera pe la calculatorul personal (pag. 77).

Imaginea de la calculator “ingheata” pe ecran.

* Decuplati cablul de la calculator si de la camera video. Reporniti calculatorul si conectati
calculatorul si camera video urmand etapele in ordinea corecta (pag. 77).
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Indicatori i mesaje de avertizare

Afisaj de autodiagnosticare /
Indicatori de avertizare

Dacé apare o eroare, pe ecranul LCD sau in vizor
apare un indicator de avertizare.

Unele simptome pot fi rezolvate chiar de dvs.
Daca problema persisté cu toate ca ati incercat
de mai multe ori solutiile sugerate, contactati
dealer-ul dvs. Sony sau un service Sony
autorizat.

C:04:001
e Utilizati un acumulator care nu este
“InfoLITHIUM”. Folositi un acumulator
“InfoLITHIUM” (pag. 96).
* Cuplati ferm conectorul DC al adaptorului
de retea la mufa DC IN a camerei video
(pag. 15)

C:06:00 .
* Acumulatorul este prea fierbinte. Inlocuiti-1
cu un altul sau scoateti-1 si lasati-1 intr-un
loc racoros sa se raceasca.

C:13:00
* Scoateti suportul media “Memory Stick
PRO Duo”. Dupa instalare, actionati din
nou camera video.

C:32:00
* Decuplati sursa de alimentare. Reconectati-o
si actionati din nou camera video.

E:20:0001/E:61:00/E:62:011/E:92:C1C1/
E:94:010C1/
« Incercati sa parcurgeti pasii de la @ la @
de la pag. 79.

88

& (Indicator de avertizare privind nivelul
energiei acumulatorului)

* Acumulatorul este aproape consumat.

« In functie de conditiile de functionare, de
cele de mediu sau de starea acumulatorului,
indicatorul ©\1 poate fi afisat intermitent
chiar daca perioada ramasa de functionare
este de inca 5 sau 10 minute.

ATLlZ (Indicator de avertizare relativ la
temperatura acumulatorului)
« Acumulatorul este prea fierbinte. Inlocuiti-1
cu un altul sau scoateti-1 si lasati-1 intr-un
loc racoros sa se raceasca.

NI ™A 0B (Indicator de avertizare relativ
la cardurile de memorie)
Clipeste rar
* Nu mai este spatiul liber disponibil pentru
inregistrarea imaginilor. Relativ la tipurile
de carduri de memorie pe care le folositi
pentru aceastd camerd, consultati pag. 5.
* Nu este introdus nici un card de memorie
in aparat (pag. 19).
Clipeste des
* Nu este suficient spatiu liber pentru
inregistrarea imaginilor. Stergeti imaginile
care nu suntnecesare (pag. 57) sau formatati
cardul de memorie (pag. 58) dupa stocarea
imaginilor pe un alt suport media
(pag. 77)
¢ Fisierul cu baza de date a imaginilor poate
fi deteriorat (pag. 60).

%a & (Indicator de avertizare relativ la
formatarea cardului de memorie)

¢ Cardul de memorie este deteriorat.

* Cardul de memorie nu este corect formatat

(pag. 58).

%A %8 (Indicator de avertizare relativ la
carduri de memorie incompatibile)
« In aparat este introdus un card de memorie
incompatibil (pag. 5).




Indicatori si mesaje de avertizare (continuare)

L A0~ LBo (Indicator de avertizare
privind protejarea la scriere a cardului
de memorie)
e Accesul la cardul de memorie a fost
restrictionat cu un alt echipament.

* Cdnd pentru [BEEP] este aleasd varianta
[ON] (pag. 76), se aude o melodie cind
indicatorii de avertizare apar pe ecran.

Mesaje de avertizare

Daci sunt afisate mesajele prezentate in
continuare, urmati instructiunile de mai jos.

M Card de memorie

Data error.

* A aparut o eroare in timpul citirii sau
inscriptionarii datelor pe cardul de memorie.
Dacamesajul apare dupa ce repetati operatia
de cateva ori, este posibil sa se fi defectat
cardul de memorie. incercati sa utilizati un
alt card de memorie.

Buffer overflow.

* Ati efectuat in mod repetat operatii de
inregistrare si stergere sau cardul de
memorie a fost formatat cuunaltechipament
folosit. Efectuati copii de siguranta ale
datelor i mutati-le pe un alt echipament
(spre exemplu pe un alt calculator) si apoi
formatati cardul de memorie cu ajutorul
camerei (pag, 58).

* Dimensiunea cardului de memorie inserat
in camera nu este suficienta pentru copierea
filmelor. Folositi cardul de memorie
recomandat (pag. 5).

There is no Image Database File. Movies
cannot be recorded or played. Create a
new file?
* Nu exista nici un fisier cu baza de date a
imaginilor. Atingeti [YES] pentru a crea un
nou fisier cu baza de date a imaginilor.

HD movie management information is
damaged. Create new information?

Informatiile legate de gestionarea imaginilor
de inalta definitie (HD) sunt deteriorate.
Atingeti [YES] pentru a crea noi informatii
legate de gestionarea imaginilor. Imaginile
inregistrate anterior pe cardul de memorie
nu pot firedate de aceastd camera (Fisierele
de imagini nu sunt deteriorate.). Dacad
efectuati operatia [REPAIR IMAGE DB
FILE] (Repararea fisierului cu baza de
date a imaginilor) dupd crearea unor noi
informatii de gestionare, redarea imaginilor
anterior inregistrate poate deveni posibila.
Daca rezultatul nu este cel dorit, copiati
fisierul de imagini la calculator folosind
aplicatia software furnizata.

There is no HD movie management
information. Create new information?

¢ Deoarece nu existd informatii legate de
gestionarea imaginilor de inalta definitie
(HD), camera nu poate inregistra sau
reda filme. Atingeti [YES] pentru a crea
informatii legate de gestionarea imaginilor.
Redareasi inregistrarea imaginilor de inalta
definitie devine posibila.

* Este posibil sa inregistrati filme cu imagini
la definitie standard (SD).

Inconsistencies found inImage Database
File. Cannot record or play HD movies.
Doyouwanttorepairthe Image Database
File?

The Image Database File is damaged.
Movies cannot be recorded or played. Do
you want to repair the Image Database
File?

Inconsistencies found inImage Database
File. Movies cannot be recorded or
played. Do you want to repair the Image
Database File?

*Deoarece fisierul cubaza de date aimaginilor
este deteriorat sau prezintd probleme,
camera nu poate inregistra filme. Atingeti
[YES] pentru a repara fisierul cu baza de
date a imaginilor.

Continuare...
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Indicatori si mesaje de avertizare (continuare)

Recovering data.

* Cameradvs. incearcd sd recupereze automat
datele daca inscriptionarea acestora nu a
fost realizata in mod adecvat.

Cannot recover data.
* Camera a esuat sa inscriptioneze datele pe
suportul media. S-a incercat recuperarea
datelor insd fara succes.

Memory card Ahas been pulled outduring
writing. Data could be corrupted.

Memory card B has been pulled outduring
writing. Data could be corrupted.

¢ Reintroduceti cardul de memorie si urmati
instructiunile de pe ecranul LCD.

H Alte mesaje

Reinsert memory card A.

Reinsert memory card B.

* Reintroduceti cardul de cateva ori in
aparat. Chiar dacd apare mesajul, cardul
de memorie poate fi deteriorat. Incercati sa
folositi un alt card de memorie.

A format error has occurred in memory
card A.

A format error has occurred in memory
card B.

* Verificati formatul, apoi formatati cardul de
memorie cu camera dvs. dacd este necesar

(pag, 58).

Memory card A may not record or play
movies normally.

Memory card B may not record or play
movies normally.
¢ Folositi cardul de memorie recomandat
pentru camera dvs. video (pag. 5).

Memory card A may not record or play
normally.

Memory card B may not record or play
normally.

* Folositi cardul de memorie recomandat
pentru camera dvs. video (pag. 5).
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No further selection is possible.

¢ Puteti selectanumai 100 de imagini simultan
pentru :
— stergerea filmelor/ fotografiilor,
— protejarea sau eliminarea protectiei
filmelor/ fotografiilor,
— editarea Listei de redare.

Data protected.
e Ati Incercat sd stergeti datele protejate.
Renuntati la protectia datelor.



Informatii suplimentare

Durata de inregistrare a filmelor

Durataestimata disponibila pentru
inregistrare si redare, valabila
pentru fiecare acumulator

“HD” reprezinta calitatea corespunzétoare in-
altei definitii a imaginilor, iar “SD” reprezinta
calitatea corespunzatoare definitiei standard a
imaginilor.

Durata de inregistrare

Autonomia aproximativd a unui acumulator
total Incarcat, exprimata in numar de minute.

Tip Durata Durata
acumulator |inregistrarii |inregistrarii
continue obignuite
Calitatea | | gp | HD | sD
imaginii
130 150 80 80
NP-F570 130 | 150 | 80 | 80
NP-F770 290 | 320 170 185
) 290 | 320 | 170 | 185
430 480 245 285
NP-F970 430 | 480 | 245 | 285
@ Note
e [n rdandul de sus : cu iluminarea ecranului
LCD pornita,

In rdndul de jos: la inregistrarea folosind
vizorul

 Formatul de inregistrare
Calitate corespunzitoare inaltei definitii a
imaginilor (HD) : FX
Calitate corespunzitoare definitiei standard a
imaginilor (SD) : HQ

* Durata Inregistrarii obisnuite reprezinta numa-
rul de minute disponibile cand perioadele de
inregistrare alterneaza cu operatii de pornire/
oprire a inregistrarii, de pornire/oprire a ali-
mentarii sau de zoom si altele.

e Duratele sunt masurate la o temperaturd a
mediului ambiant de 25°C. (Se recomanda o
temperatura intre 10° C si 30° C).

* Autonomia camerei va fi mai scurta in functie
de conditiile in care folositi camera.

* Autonomia camerei va fi mai scurta daca in-
registrarea sau redarea au loc la temperaturi
scazute.

Durata redarii

Autonomia aproximativa la redare, exprimata
in minute, la folosirea unui acumulator complet
incércat.

Tip Cu ecranul LCD deschis*
acumulator

Calllatas HD sD
imaginii

NP-F570 230 280
NP-F770 470 570
NP-F970 705 860

* Cand porneste iluminarea ecranului LCD.

Durata estimata disponibila
pentru inregistrarea filmelor

M Imagini cu inalta definitie (HD)

AVCHD | AVCHD | AVCHD | AVCHD
24 M 17 M 9M 5M
(FX) (FH) (HQ) (LP)
Ll e e O
268 | o) | a0 | ) | es)
468 | o0 | o3 | a0 | @9
8B | 49 | 9 | @ | ass)
1668 | 0o | 19 | ded | o1
268 | g | 335 | 639 | 630

Continuare...
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Durata de inregistrare a filmelor (continuare)

B Imagini cu definitie STANDARD (SD)

SD 9M (HQ)

1GB 10 (10)

2 GB 25 (25)

4GB 55 (50)

8 GB 115 (105)
16 GB 235 (210)
32 GB 475 (425)

@ Note

* Duratele disponibile pentru inregistrare pot
varia in functie de conditiile de inregistrare si
de subiect, [REC FORMAT] (pag. 24).

* Numerele indicate intre paranteze
reprezintd durata minima disponibila pentru
inregistrare.

‘¢ Observatii

* Puteti inregistra filme cu cel mult 3.999 scene
la inalta definitie (HD), respectiv 9.999 scene
la calitate standard (SD).

 Durata maxima cat se poate inregistra in mod
continuu este de circa 13 ore.

¢ Camera utilizeaza formatul VBR (viteza de
transfer variabild) pentru a ajusta automat
calitatea imaginii astfel incat sa corespunda
scenelor inregistrate. Aceasta tehnologie
cauzeaza fluctuatii ale duratei de inregistrare
pe suportul media. Filmele care contin imagini
in migcare rapida si de complexitate ridicata
sunt inregistrate la viteza de transfer mai
mare, reducandu-se astfel durata generala de
inregistrare.

« Viteza de transfer (film + audio etc.), numarul
de pixeli si formatul corespunzator fiecarui
mod de inregistrare a filmelor sunt indicate
mai jos :

— Imagini de inaltd definitie (HD) :
FX: max. 24 Mbps 1920 x 1080/16:9
FH: aprox. 17 Mbps (ave.)

1920x1080/ 16:9
HQ: aprox. 9 Mbps (ave.)

1440 x 1080/ 16:9
LP: aprox. 5 Mbps (ave.)

1440 x 1080/16:9
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— Imagini cu definitie standard (SD)

HQ: aprox. 9 Mbps (ave.)

720 x 576/ 16:9, 4:3
e Numarul de pixeli si formatul fotografiilor

(fotografii preluate din filme) :
1920 x 1080 puncte / 16:9
640 x 360 puncte / 16:9
640 x 480 puncte / 4:3



Utilizarea camerei video in strainatate

Alimentare

Puteti folosi camera dvs. video in orice tara/
regiune utilizand adaptorul de retea ce v-a fost
furnizat impreuna cu camera. Tensiunea de
alimentare trebuie sa fie cuprinsa intre 100 V
i 240 V in curent alternativ, la o frecventa de
50/60 Hz.

Vizionarea filmelor cu imagini de
inalta definitie (HD)

In tari / regiuni unde este acceptat formatul
1080/501, puteti viziona filmele la aceeasi
calitate (HD) corespunzatoare inaltei definitii
la care au fost inregistrate.

Este necesar un televizor (sau monitor) care s
utilizeze sistemul PAL si sd fie compatibil cu
1080/50i, cu mufe pe componente si de intrare
AUDIO/ VIDEO. Trebuie conectat cablul
video pe componente (furnizat) sau unul HDMI
(comercializat separat).

Vizionarea filmelor cu imagini la
definitie standard (SD)

Pentru a viziona filmele la calitate (SD)
corespunzatoare definitiei standard este necesar
un televizor (sau monitor) care sa utilizeze
sistemul PAL si care sd aibd mufe intrare
AUDIO/VIDEO. Trebuie conectat un cablu
A/V.

Relativ la sistemele TV de
culoare

Camera dvs. video este una care foloseste
sistemul PAL, asa ca imaginile sale vor putea fi
vazute numai cu un televizor in sistem PAL cu
o mufa de intrare AUDIO/VIDEO.

Folosit in

Australia, Austria, Belgia, China,
Republica Cehia, Danemarca,
Elvetia, Finlanda, Germania,
Hong Kong, Italia, Kuwait,
Malaysia, Marea Britanie,
Norvegia, Noua Zeelanda,
Olanda, Polonia, Portugalia,
Singapore, Republica Slovacia,
Spania, Suedia, Tailanda,
Ungaria etc.

Sistem
PAL

PAL -M
PAL - N
SECAM

Brazilia

Argentina, Paraguay, Uruguay

Bulgaria, Franta, Guiana, Iran,
Irak, Monaco, Rusia, Ukraina
etc.

NTSC Insulele Bahamas, Bolivia,
Canada, America Centrala,
Chile, Columbia, Ecuador,
Filipine, Guyana, Jamaica,
Japonia, Korea, Mexic, Peru,
S.U.A., Surinam, Taiwan,
Venezuela etc.

Potrivirea simpla a ceasului stabilind
diferenta de fus orar

Puteti potrivi cu usurintd ceasul stabilind
diferenta de fus orar atunci cand célatoriti in
strainatate. Selectati [AREA SET], apoi alegeti
diferenta de timp corespunzitoare (pag. 76).
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Structura de fisiere si directoare de pe cardul de

memorie

Structura de fisiere / directoare este prezentata mai jos. in mod obisnuit - la inregistrarea / redarea
de filme sau fotografii - nu este necesar sa tineti seama de structura de fisiere / directoare de la

camera video.

|— [AVCHD] *
|— [PRIVATE] — [AVCHD] **

* Suport de memorie “Memory Stick PRO
Duo”.
** Carduri de memorie : SD, SDHC, SDXC.

Figiere de gestionare a imaginilor
Daca stergeti aceste fisiere, nu veti mai putea
inregistra/ reda corect imaginile. Figierele
sunt in mod implicit ascunse si, de obiceli,
nu sunt afisate.

Director de gestionare a informatiilor
legate de filmele HD
Acest director contine datele filmelor cu
o calitate HD a imaginilor. Nu fincercati
sd deschideti acest director sau sa accesati
continutul sau de la calculator deoarece este
posibil sa fie deteriorate figierele de imagine
sau este posibil ca respectivele fisiere sa nu
poata fi redate.

Figiere de film SD (fisiere MPEG2)
Extensia figiereloreste “.MPG”. Dimensiunea
maximéd este de 2 GB. Cand capacitatea
fisierelor depaseste 2 GB, acestea sunt
divizate.

Numerele fisierelor sunt atribuite automat,
in ordine crescatoare. Dacd numarul lor
depaseste 9.999, este creat un nou director
pentru a stoca noi fisiere de film.
Denumirea directorului creste cu o unitate :
[I0OIPNVO1] — [102PNVO01]
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—— [AVF_INFO] AVINOOO1.INP
E AVINOOO1.INT
AVINOOO1.BNP

— [MP_ROOT] — [101PNVO1] — M2U00001.MPG
: — M2U00002.MPG

— M2U00003.MPG

(— [DCIM] — [101MSDCF] — DSC00001.JPG

: — DSC00002.JPG

— DSC00003.JPG

(4] Fisiere cu fotografii (fisiere JPEG)
Extensia fisierelor este “.JPG”. Numerele
figierelor sunt atribuite automat, in ordine
crescatoare. Daca numarul lor depaseste
9.999, este creat un nou director pentru a
stoca urmatoarele figiere cu imagini.
Denumirea directorului urmator se modifica
de forma : [101MSDCF] — [102MSDCF].

* Apasand butonul MODE— [USB CONNECT]
— [ CA 1/ [<CB ] puteti accesa suportul
media al camerei video de la calculator, prin
conexiunea USB.

¢ Nu modificati fisierele sau directoarele de
la camera video cu ajutorul calculatorului.
Fisierele de imagine pot fi distruse sau este
posibil sa nu fie redate.

¢ Reusita operatiilor de mai sus nu este
garantatd.

» Cand stergeti fisierele de imagine, urmati pasii
de la pag. 57. Nu stergeti fisierele de imagine
de la camera video, cu calculatorul.

* Nu formatati suportul media cu calculatorul.
Este posibil sa nu mai functioneze corect
camera.

* Nu copiati pe suportul media fisiere de
la calculator. Aceasta operatie nu este
garantatd.

Folositiaplicatiasoftware“ContentManagement
Utility” pentru a introduce date de pe cardul de
memorie in memoria calculatorului.
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Despre formatul AVCHD

Ce este formatul AVCHD ?
Formatul AVCHD este un format de inalta
definitie pentru camerele video digitale utili-
zat pentru inregistrarea semnalului HD (inalta
definitie), ce foloseste o tehnologie eficienta
de codare a datelor de compresie. Formatul
MPEG-4 AVC / H.264 este adoptat pentru com-
presia datelor video, iar sistemul Dolby Digital
sau Linear PCM este utilizat pentru compresia
datelor audio.

Formatul MPEG-4 AVC / H.264 este capabil
sa comprime imaginile cu o eficientd mai mare
decat cea caracteristica formatului obisnuit de
compresie a imaginilor.

Deoarece formatul AVCHD utilizeaza un
sistem de compresie a datelor, imaginile pot fi
distorsionate in scenele unde imaginea, unghiul
sau luminozitatea se modifica radical. Aceasta
nu reprezintd o disfunctionalitate.

Inregistrarea si redarea cu camera
video

Bazandu-se pe formatul AVCHD, camera dvs.
video inregistreaza imagini la calitate HD (inalta
definitie). Pe langa inregistrarea de imagini la
inalta definitie, camera dvs. este capabila sa
nregistreze si semnal cu definitie standard (SD)
in formatul obignuit MPEG-2.

Semnal video* :
MPEG-4 AVC/H.264 1920 x1080/501i,
1440x1080/501

Semnal audio : Dolby Digital 2 canale

Suport media de inregistrare : card de

memorie

* Datele inregistrate in alt format AVCHD de-
cdt cel mai sus mentionat nu pot fi redate cu
camera dvs.

« Specificatia 1080i
Specificatie pentru definitie inaltd care utili-
zeaza 1080 linii de baleiere efectiva i sistemul
intercalat.

Despre cardul de memorie

¢ Un card de memorie formatat de un calculator
(SO Windows / Macintosh) nu are garantata
compatibilitatea cu camera dvs. video.

* Viteza de citire/scriere a datelor poate varia in
functie de combinatia intre cardul de memorie
si produsul compatibil pe care il folositi.

* Datele imaginilor pot sa se deterioreze sau sa
fie pierdute in urmatoarele cazuri :

— daca scoateti cardul de memorie din aparat,
daca opriti camera sau dacd decuplati
acumulatorul pentrua-linlocui, intimp ce sunt
citite sau scrise fisierele de date de pe cardul
de memorie (cat timp indicatorul luminos de
acces este luminos sau clipeste),

—daca folositi cardul de memorie in apropierea
unor magneti sau in cAmpuri magnetice;

Nu se acorda compensatii pentru datele

deteriorate sau pierdute.

* Este recomandabil sa faceti copii de siguranta
a datelor importante pe hard diskul unui
calculator.

 Aveti grija sa nu apasati prea tare cand scrieti
pe zona de notare a unui card de memorie

* Nu puneti etichete pe cardul de memorie sau
pe adaptorul cardului de memorie.

» Nu atingeti si nu permiteti obiectelor metalice
sd intre in contact cu bornele memoriei.

* Nu indoiti, nu scapati pe jos si nu aplicati forte
mari asupra cardului de memorie.

* Nu dezasamblati si nu modificati cardul de
memorie.

* Nu udati cardul de memorie.

e Aveti grija sa nu lasati cardul de memorie
la indemana copiilor mici deoarece exista
pericolul s fie inghitit.

 Nu introduceti nici un fel de obiecte in afara de
cardul de memorie in slotul cardul de memorie
deoarece pot aparea disfunctionalitati.

¢ Nu utilizati i nu pastrati cardul de memorie
in urmatoarele locuri :

— locuri supuse unor temperaturi extrem de
ridicate cum ar fi 0 masina parcata afara in
timpul verii,

Continuare...
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— locuri expuse radiatiilor solare directe,
— locuri cu umiditate foarte mare sau spatii
Supuse unor gaze corozive.

B Despre adaptorul pentru cardul de
memorie
e Cand introduceti cardul de memorie intr-un
adaptor, aveti grija sa respectati orientarea
corectd si sa fie complet inserat. Utilizarea
necorespunzatoare poate conduce la aparitia
de disfunctionalitati.

Note privind compatibilitatea

datelor de imagine

* Fisierele cu date de imagine inregistrate pe
cardul de memorie cu ajutorul camerei dvs. de
luatvederi se incadreaza in standardul universal
“Design Rules for Camera File Systems”,
stabilit de JEITA (Asociatia industriilor
electronica si de tehnologia informatiei din
Japonia).

e Nu puteti reda cu camera dvs. fotografii
inregistrate cu alte echipamente (DCR-
TRV900E sau DSC-D700/D770) care nu se
supun acestui standard universal. (Aceste
modele nu sunt comercializate in anumite
regiuni).

* Daca nu puteti utiliza cardul de memorie ce a
fost folosit de alt echipament, formatati-1 cu
aceasta camerd video (pag. 58). Prin formatare
va fi stearsa insa toatd informatia stocata pe
cardul de memorie.

« Este posibil s nu puteti reda imagini cu camera
dvs. de luat vederi daca :

—datele care doriti a fi redate au fost modificate
cu ajutorul unui calculator,

—se incearca redarea unor imagini inregistrate
cu alt dispozitiv.

Despre cardurile “Memory Stick”

Tipuri de carduri inregistrare/
“Memory Stick” Redare
Card “Memory Stick Duo”

(cu MagicGate) B

Card “Memory Stick PRO

Duo” (Mark2) O
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Card “Memory Stick PRO- O*

HG Duo”

* Acestprodus nupermite transferul paralel al datelor
pe 8 biti, insd il accepta pe cel pe 4 biti, la fel ca
si cardurile “Memory Stick PRO Duo”

¢ Acest produs nu poate inregistra sau reda

date care folosesc tehnologia “MagicGate”.

“MagicGate” este o tehnologie de protejare

a drepturilor de autor care inregistreaza sau

transferd continutul intr-un format criptat.

Despre acumulatorul
“InfoLITHIUM”

Acest aparat este compatibil cu acumulatorul
“InfoLITHIUM” (seria L). Camera dvs.
video functioneaza numai cu acumulatoare
“InfoLITHIUM”.

Acumulatoarele “InfoLITHIUM” din seriile L
poarta marcajul () mroLHium u

Ce este acumulatorul “InfoLITHIUM” ?

Acumulatorul “InfoLITHIUM” este unul care

utilizeaza ioni de litiu, fiind folosit pentru

comunicarea informatiilor legate de conditiile de

operare intre camera de luat vederi i adaptorul

de retea.

Acumulatorul “InfoLITHIUM” calculeaza

consumul de putere in functie de conditiile in

care opereaza camera video si afiseaza durata de

autonomie ramasa a acumulatorului, in minute.

La folosirea unui adaptor de retea, sunt afisate

energia ramasd a acumulatorului si durata

incarcarii.

incércarea acumulatorului

* Aveti grija s incarcati acumulatorul inainte
de a folosi camera de luat vederi.

* Varecomandam sa incarcati acumulatorul la o
temperaturd a mediului ambiant cuprinsa intre
10°C si 30°C, pana ce se stinge indicatorul
luminos de incédrcare. Daca incarcarea
acumulatorului are loc in afara intervalului
de temperatura indicat mai sus, este posibil
ca incarcarea s nu fie eficienta.

Folosirea efectiva a acumulatorului
¢ Performantele acumulatorului descresc la
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temperaturi ale mediului de 10°C sau mai

scazute, iar perioada cat acesta poate fi folosit

in locuri rdcoroase este mai scurta. Pentru a

prelungi durata de folosire a acumulatorului

va recomandam :

— puneti acumulatorul intr-un buzunar pentru
a-1incalzi si montati-1in video cu putin timp
inainte de a incepe sa filmati ;

—folositi unacumulator de capacitate mai mare:
NP-F770 / F970 (comercializat separat).

Utilizarea frecventd a ecranului LCD sau
operatii frecvente de redare, de rulare rapida
inainte sau inapoi vor consuma mai rapid
energia acumulatorului.

Aveti grija sd comutati butonul POWER pe

pozitia OFF (CHG) atunci cand nu folositi

camera de luat vederi. Acumulatorul se
consumi si cand camera este in stare de
asteptare sau in pauza de redare.

Via recomanddm sd aveti la indemana
acumulatoare de rezerva care sa asigure
folosirea camerei o perioada de doui - trei

ori mai lunga decat durata previzionatd a

inregistrarii si sa efectuati o filmare de proba

inainte de a inregistra ce va intereseaza.

Nu udati acumulatorul deoarece acesta nu este

rezistent la apa.

Despre indicatorul duratei ramase de
functionare a acumulatorului

e Dacd alimentarea se intrerupe cu toate ca
indicatorul duratei ramase de functionare arata
cd acesta are suficienta energie pentru a opera,
incdrcati din nou, complet acumulatorul astfel
incat indicatia respectivului indicator sa fie
corectd. Tineti seama insd ca indicatia va fi
uneori incorecta, daca acumulatorul este folosit
perioade lungi de timp la temperaturi ridicate,
daca este lasat complet incércat sau daca este
frecvent utilizat. Considerati indicatia ca fiind
aproximativa.

Marcajul €53 care aratd ca acumulatorul mai
poate functiona putin timp este afisat uneori
intermitent, cu toate ca dispozitivul mai poate
lucra incd 5-10 minute. Aceasta depinde de
conditiile de lucru sau de temperatura mediului
ambiant.

Pastrarea acumulatorului

* Dacd acumulatorul nu este folosit o perioada
indelungata, pentru a i se mentine capacitatea
de functionare la nivel corespunzator este
necesar ca o data pe an sa fie incarcat complet
dupa care sa fie consumata energia acumulata
folosindu-se camera video.
Pentru a pastra acumulatorul, scoateti-1 din
camera de luat vederi si depozitati-l intr-un
loc uscat, curat §i racoros.

 Pentru a descérca in totalitate acumulatorul
cu camera dvs. de luat vederi, lasati aparatul
in starea de asteptare corespunzitoare
inregistrarii, pana ce alimentarea inceteaza
(pag. 15).

Durata de viata a acumulatorului

¢ Capacitatea acumulatorului scade in timp
si pe masura ce este folosit. Cand durata de
functionare a acumulatorului s-a diminuat
considerabil, este posibil sa fi venit momentul
sa 1l inlocuiti cu unul nou.

* Durata de viatd a acumulatorului depinde de
conditiile de pastrare, de cele de functionare
si de mediu.

Despre x.v.Color

* x.v.Color este termenul cunoscut pentru stan-
dardul xvYCC propus de Sony si este marca
de comert a firmei Sony.

* xvYCC este un standard international pentru
spatiul de culoare video. Acest standard poate
exprima o gama de culori mai larga decat cea
utilizata standardul curent la difuzare.

Despre manevrarea camerei
dvs. video

Privind utilizarea si ingrijirea

¢ Nu folositi $i nu depozitati camera video
si accesoriile sale in locuri ce corespund
descrierilor de mai jos :

— In spatii unde este extrem de cald sau de
frig. Nu lasati niciodata aparatul expus la
temperaturi care sa depaseasca 60°C (140°F),

Continuare...
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cum arfi subrazele directe ale soarelui vara, in
apropierea surselor de caldura sau in masinile
parcate la soare. Potaparea disfunctionalitati
sau se poate deforma.

— In cAmpuri magnetice puternice sau in locuri
supuse vibratiilor mecanice. Este posibil ca
aparatul sa functioneze defectuos.

— In zone cu unde radio sau radiatii puternice.
Este posibil ca aparatul sa nu poata inregistra
corespunzator.

— In apropierea receptorilor AM si a unor
echipamente video. Poate aparea zgomot.

— Pe plaja cu nisip sau oriunde este mult praf.
Daca praful sau nisipul patrund in interiorul
camerei de luat vederi, pot aparea defectiuni
care uneori nu mai pot fi remediate.

— in apropierea ferestrelor sau usilor, unde
ecranul cu cristale lichide (LCD), vizorul
sau lentilele pot fi expuse luminii solare
directe. Se pot deteriora atat partea interioara
a vizorului cat si ecranul LCD.

— In locuri cu umiditate mare.

» Camera de luat vederi functioneaza alimentata
cu curent continuu cu 7,2 V (de la acumulator)
sau cu 8,4 V (prin adaptorul de retea).

¢ Pentru alimentarea cu curent continuu (DC) sau
cu curent alternativ (AC) folositi accesoriile
recomandate in acest manual.

* Nu permiteti sa fie udata camera de luat vederi
spre exemplu de ploaie sau de apa marii. Daca
patrunde apa in interiorul sdu, aparatul se poate
defecta. Uneori camera video nu mai poate fi
reparatd.

*Dacaininteriorul carcasei patrunde vreun lichid
sau vreun obiect solid, intrerupeti alimentarea
camerei de luat vederi si duceti-o la un dealer
Sony pentru a fi verificata, inainte de a 0 mai
folosi.

 Evitati manevrarea brutald, dezasamblarea,
modificarea, socurile mecanice sau ciocnirile
(lovire cu ciocanul, cadere, calcare). Acordati
o grija deosebita lentilelor.

* Nu folositi un acumulator deteriorat sau
deformat.

¢ Cand nu folositi camera, puneti comutatorul
POWER in pozitia OFF.
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* Nu folositi camera de luat vederi cdnd aceasta
este infasurata in ceva (de exemplu intr-un
prosop) deoarece se poate acumula céldura
in interior.

» Cand deconectati camera de la priza, apucati
si trageti de stecar nu de cablu.

¢ Nu deteriorati cablul de alimentare plasand
obiecte grele pe el.

* Mentineti curati conectorii metalici.

*Nu lasati telecomanda sau bateriile tip pastila la
indemana copiilor. in cazul in care accidental
este inghitita o astfel de baterie, consultati
imediat un doctor.

« in cazul in care s-a scurs electrolitul din
acumulator :

— consultati specialistii unui service Sony
autorizat ;

— spalati bine zonele de piele care au intrat in
contact cu electrolitul ;

—daca lichidul v-a ajuns la ochi, spalati-va cu
multd apd si consultati imediat un doctor.

B Daca urmeaza sa nu folositi camera
video o perioada indelungata de
timp

* Porniti camera si efectuati operatii de inregis-

trare sau de redare cam o data pe lund pentru
a o0 mentine in stare buna de functionare.

o inainte de a-1 pune la pastrare, consumati

complet energia acumulatorului.

Condensarea umezelii

Daca este adusa direct dintr-un loc friguros
intr-unul incalzit, este posibil ca umezeala sa
condenseze in interiorul camerei de luat vederi,
cauzand disfunctionalitati.

Daca a condensat umezeala
Lasati camera video timp de aproximativ o ord
fara a o porni.

Note privind condensarea umezelii
Umezealapoate condensa cand camera este adusa
direct dintr-un loc friguros intr-unul incalzit (sau
vice versa) sau daca folositi camera in locuri cu
umiditate ridicata cum ar fi :

« daca aduceti camera de pe partia de schi intr-un
spatiu incilzit ;
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* daca deplasati camera de luat vederi dintr-o
incapere sau masina cu aer conditionat, afara,
unde este foarte cald ;

* daca utilizati camera dupa o furtuna sau dupa
dus ;

* daci folositi camera in locuri cu temperaturi
ridicate si cu un nivel ridicat de umezeala.

Cum se poate preveni condensarea

umezelii
Cand deplasati camera de luat vederi
dintr-un loc racoros intr-unul incilzit,
puneti-o intr-o punga de plastic pe care inchideti-o
cAtmai bine. Indeprtati punga doar dupa ce acrul
din interiorul acesteia a ajuns la temperatura
mediului ambiant (dupa circa 1 ora).

Ecranul LCD (cu cristale lichide)

* Nu apasati prea tare ecranul LCD deoarece se
poate deteriora.

e Daca aparatul functioneaza in locuri cu
temperatura scazuta, este posibil ca pe ecranul
LCD sa apara o imagine reziduald. Aceasta nu
reprezintd o disfunctionalitate.

« in timp ce folositi camera video, partea din
spate a ecranului LCD se poate incélzi. Aceasta
nu reprezintd o disfunctionalitate.

Pentru a curata ecranul cu cristale
lichide (LCD)
¢ Daca ecranul se murdareste de praf sau de
amprente digitale, se recomanda sa folositi o
bucatd de panza moale pentru a-1 curata.

Pentru reglarea ecranului LCD
(CALIBRATION - calibrare)
Este posibil ca butoanele afisajului tactil sa
nu functioneze corect. in acest caz, urmati
procedura de mai jos. Pe durata acestei operatii
serecomanda sa conectati camera video la o priza
de perete folosind adaptorul de retea furnizat.

©) Porniti camera video.

® Apisati butonul MENU — Selectati %
(OTHERS) — [CALIBRATION] cu
ajutorul butonul rotativ SEL/PUSH EXEC.

X CALIBRATION

Touch the * X"

(® Atingeti de trei ori simbolul “x” afisat pe
ecran cu coltul unui card de memorie sau cu
un obiect similar.
¢ Dacanuati atins corect punctul dorit, reluati

operatia de calibrare.
* Pentru a renunta, atingeti [CANCEL].

© Note

* Nu folositi un obiect cu varf ascutit la calibra-
rea ecranului LCD deoarece puteti deteriora
suprafata acestuia.

Privind manevrarea carcasei

» Daca se murdareste carcasa camerei, curdta-
ti-o cu o bucata de panza usor umezitd cu
apa dupa care stergeti-o cu o bucata de panza
moale si uscata.

Pentruaevita deteriorarea finisajului aparatului,
aveti grija de urmatoarele :

—nu folositi tiner, benzind, alcool, materialele
textile imbibate cu substante chimice,
insecticide sau substante cosmetice ori de
plaja.

— nu manevrati camera atat timp cat mainile
va sunt murdare de substantele mai sus
mentionate.

— nu lasati carcasa perioade indelungate de
timp in contact cu obiecte de cauciuc sau
de vinil.

Despre ingrijirea si pastrarea lentilelor
e Stergeti suprafata lentilelor cu o bucata de
panza moale in urmatoarele cazuri :
— Daca pe suprafata lentilelor exista
amprente;
— in spatii cu temperatura ridicatd sau cu
umiditate mare ;
— Céand lentilele sunt expuse la aer sarat cum
este cazul pe malul marii.

Continuare...
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* Depozitati lentilele in spatii bine aerisite, ferite
de murdarie si de praf.

* Pentru a se evita aparitia mucegaiului, curatati
periodic lentilele asa cum este descris anterior.
Serecomanda sd actionati camera video cam o
data pe luna pentrua o mentine in starea optima
o perioada cat mai lunga de timp.

Pentru a incarca bateria

reincarcabila a camerei video
Camera dvs. video are contine de la inceput si o
baterie reincércabila care are ca scop furnizarea
energiei necesare pentru ca aparatul sa retina
data, ora si alte reglaje, chiar §i atunci cand
comutatorul POWER este pus in pozitia OFF.
Bateria reincarcabild se incarca automat cat
timp camera este conectata la o priza de perete
prin intermediul unui adaptor de retea sau cand
este montat acumulatorul. Daca aparatul nu este
deloc utilizat si daca sunt decuplate adaptorul
de retea si acumulatorul, aceastd baterie va fi
complet descarcata dupa aproximativ 3 luni .
Folositi camera video dupa incarcarea bateriei
reincércabile, preinstalate.
Functionarea camerei nu va fi nsa afectatd de
descarcarea bateriei reincarcabile atta timp cat
nu inregistrati data.

Proceduri :
Conectati camera video la o prizd de perete
folosind adaptorul de retea furnizat si lasati
comutatorul POWER in pozitia OFF (CHG)
mai multe de 24 de ore.
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indepartarea prafului din interiorul
vizorului

1 Demontati mansonul vizorului.
Glisati parghia de eliberare a vizorului in jos
si mentineti-1 in pozitia (D), apoi ridicati
ocularul vizorului asa cum este indicat cu
ajutorul sagetii in ilustratia de mai jos (®).

2 indepartati cu un dispozitiv de
suflare a aerului, praful din interiorul
mansgonului ocular si al vizorului.




Specificatii

Sistem

Semnal video
PAL color, standarde CCIR
HDTV 1080 / 50i
Sisteme de inregistrare video
calitate HD : MPEG-4 AVC/
H.264 AVCHD
calitate SD : MPEG-2 PS

Sistem de inregistrare audio
Dolby Digital 2 canale (48 kHz 16 biti)
este folosit Dolby Digital Stereo Creator

Sistem de inregistrare a fotografiilor
DCEF Ver. 2.0
Exif Ver. 2.21
MPF Baselinei

Suport de inregistrare (film/ fotografii)
card “Memory Stick PRO Duo”
card SD (clasa 4 sau mai rapid)

Vizor
Vizor electric (color)
Imagine : 1,1 cm (tip 0,45, format 16:9)
Numarul total de puncte : 1.226.880 (aprox.
852 x 3 [RGB] x 480
Dispozitiv de imagine
6,0 mm (tip 1/3) senzor 3CMOS
« Total : aprox. 1.120.000 pixeli
« Efectiv (film, 16:9) :
cca. 1.040.000 pixeli*
« Efectiv (film, 4:3) :
cca. 780.000 pixeli*
Lentile
* Obiectiv G
20 x (optic), cca. 30x (digital, cand pentru
[D.EXTENDER] este aleasa varianta
[ON])
* Distanta focala
f=4,1-82mm
Cand se transforma in aparat foto digital
de 35 mm*.
29,5 -590 mm (16:9),
36,1 - 722 mm (4:3)
* Cdnd pentru [SET] de la [STEADYSHOT]
este aleasd una dintre variantele [OFF]

sau [STEADYSHOT].
*F=1,6+34mm
Diametrul filtrului : 72 mm
Temperatura de culoare
[AUTO]
¥4 (one push) A/B
[INDOOR] (3200 K);
[OUTDOOR] (5 800 K)
Iluminare minima
1,5 lux Timp de expunere stabilit la 1/25,
amplificare si iris reglate automat (F1,6)

Conectori de iegire
Mufi VIDEO OUT
Conector cu pini
1 Vp-p, 752 (ohm), asimetric, sincronizare
negativa
Mufi AUDIO OUT
Conector cu pini
-10 dBu (la impedanta in sarcina de 47 kQ),
Impedanta la iesire cu mai putin de 2,2kQ
(0 dBu=0,775Vrms)
Mufi COMPONENT OUT
Mufa Mini-D
Y :1Vp-p, 75 Q
P,/P,, C,/C.: 0,7 Vp-p, 75 Q
Mufa HDMI OUT
Conector HDMI
Mufi () casti
Minimufi stereo (¢ 3,5 mm)

Conectori de intrare

Mufe INPUT1 / INPUT2
conector XLR 3-pin, mama,
MIC : - 48 dBu : 3kQ
(Variabil in domeniul - 60 dBu si - 30 dBu in
pasi de 6 dBu cu functia INPUT TRIM)
LINE: + 4 dBu: 10 kQ

Continuare...
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Specificatii (continuare)

Conectori de intrare / iesire
Mufia USB

MiniB
Mufa telecomanda

Minimufa stereo (¢ 2,5 mm)

Ecran LCD
Imagine
8,0 cm (tip 3,2 ; format 16:9)

Numiirul total de puncte
921.600 (1920 x 480)

Caracteristici generale
Cerinte privind alimentarea
7,2 V curent continuu (de la acumulator)
8,4 V curent continuu (cu adaptor de c.a.)
Consum mediu de putere
« In timpul inregistrarii cu camera video
folosind vizorul la luminozitate obisnuita :
— inregistrare HD : 6,6 W
— inregistrare SD : 5,9 W
« in timpul inregistrarii cu camera video
folosind ecranul LCD cu luminozitate
obisnuita :
— inregistrare HD : 6,6 W
— inregistrare SD : 5,9 W
Temperatura de functionare
intre 0°C si 40°C
Temperatura de depozitare
—-20°C+ +60°C
Dimensiuni
173 x 193 x 393 mm (L/I/A)
inclusiv partile proeminente
Masa (aproximativ)
2,1 kg inclusiv parasolarul cu capacul de
protectie a obiectivului
2,3 kg inclusiv parasolarul cu capacul de
protectie a obiectivului i acumulatorul
(NP-F570).
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Adaptor de retea AC-L100C

Cerinte privind alimentarea
100 - 240 V curent alternativ, 50/60 Hz
Consum de curent :
0,35-0,18A
Consum de putere :
1I8W
Tensiunea la iesire
8,4 V* ; curent continuu
Temperatura de functionare
intre 0°C si 40°C (32°F + 104°F)
Temperatura de depozitare
intre -20°C si +60°C
Dimensiuni (aproximativ)
48 x 29 x 81 mm (L/I/A)
exclusiv partile proeminente
Masa (aproximativ)
170 g exclusiv cablul de alimentare
* Cititi eticheta de pe adaptorul de retea pentru
alte specificatii.

Acumulator (NP-F570)
Tensiunea maxima la iesire
8,4 V curent continuu
Tensiunea la iesire
7,2 V curent continuu
Tensiunea maxima de incéircare
8,4 V curent continuu
Intensitatea maximi a curentului electric la
incircare
30A
Capacitate
Obisnuita : 15,8 Wh (2.200 mAh)
Minima : 15,0 Wh (2.100 mAh)
Tip :
Cu ioni de litiu

Designul si specificatiile pot fi modificate fard
a fi avizati.

* Produs sub licenta de la Dolby Laboratories.



Specificatii (continuare)

in legaturd cu marcile

*“Handycam”gisimbolul FI/\MIII\/C/\ImM
sunt marci inregistrate ale Sony Corporation.

* “AVCHD” si sigla ,,AVCHD” sunt marci
comeriale ale Panasonic Corporation si Sony
Corporation. Py

*“Memory Stick”, wammsu -, “Memory Stick Duo”,
“MemoRry STIck Duo”, “Memory Stick PRO
Duo”, “MemoRy STick PRO Dug”, “Memory Stick
PRO-HG Duo”, “MemoRrySTIck PRO-HGDuo”,
“MagicGate”," MAGIC GATE”,“MagicGate
Memory Stick”, “MagicGate Memory
Stick Duo” sunt marci inregistrate ale Sony
Corporation.

*“InfoLITHIUM” este marca inregistratd a Sony
Corporation.

. este marca de comert a Sony
Corporation.

e “x.v.Colour” este marca de comert a Sony
Corporation.

* “Dolby” sisimbolul dublu-D sunt marci inregistrate
ale Dolby Laboratories.

¢ Microsoft, Windows, Windows Vista sunt
marci inregistrate sau marci comerciale ale
Microsoft Corporation din Statele Unite si/
sau din alte tari.

* Macintosh si MacOS, sunt marci comerciale
inregistrate ale Apple Inc., inregistrate in
S.U.A. si in alte tari.

* HDMI, sigla HDMI si High-Definition
Multimedia Interface sunt marci inregistrate
ale HDMI Licensing Interface LLC.

¢ Intel, Intel Core si Pentium sunt marci
nregistrate sau comerciale ale Intel Corporation
sau ale sucursalelor sale din Statele Unite i/
sau din alte tari.

¢ Adobe, sigla Adobe si Adobe Acrobat sunt
marci comerciale sau marci comerciale ale
Adobe Systems Incorporated, in Statele Unite
si/sau din alte tari

« Siglele SDXC si SDHC sunt marci comerciale
ale SD-3C, LLC.

* MultiMedia Card este marca de comert a
MultiMediaCard Association..

Toate celelalte denumiri de produse folosite
in acest manual pot fi marci comerciale sau
marci comerciale inregistrate ale respectivelor
companii. In prezentul manual nu vor aparea,
insd in fiecare caz marcajele ™ sau ®.

Note legate de licenta

ESTE IN MOD EXPRES INTERZISA ORICE
ALTA UTILIZARE AACESTUI PRODUS IN AFA-
RA CELEI IN SCOP PERSONAL, CARE FOLO-
SESTE INFORMATII LEGATE DE STANDAR-
DUL MPEG-2 PENTRU CODIFICARE VIDEO,
FARA A FI IN POSESIA UNEI LICENTE PEN-
TRU PATENTELE DIN PORTOFOLIUL MPEG-2,
LICENTA CARE POATE FI ACHIZITIONATA
DE LAMPEG LA, L.L.C., 250 STEELE STREET,
SUITE 300, DENVER, COLORADO 80206.

ACEST PRODUS ESTE REALIZAT SUB UN
PORTOFOLIU DE PATENTE AVC, PENTRU
CARE S-A ACORDAT LICENTA iN VEDEREA
UTILIZARII IN SCOP PERSONAL SI NON-
COMERCIAL DE CATRE CLIENTI, PENTRU:

(i) CODAREA VIDEO CONFORM
STANDARDULUI AVC (“AVC VIDEO”)

SI/SAU

(ii) DECODAREA MATERIALELOR AVC
VIDEO VIDEO CARE AU FOST CODATE
DE CATRE UN UTILIZATOR CE
DESFASOARA ACTIVITATI PERSONALE
SI NON-COMERCIALE SI/SAU CARE AU
FOST OBTINUTE DE LA UN FURNIZOR
DE CREATII VIDEO AUTORIZAT SA
FURNIZEZE MATERIALE AVC VIDEO.

NU ESTE ACORDATA NICIO LICENTA SINICI
DREPTUL DE UTILIZATE PENTRU NICI UN
ALT SCOP. INFORMATII SUPLIMENTARE, POT
FI OBTINUTE DE LA MPEG LA, LLC.

CONSULTATI : HTTP://WWW. MPEGLA.COM/
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Specificatii (continuare)

Aplicatiile software “C Library”, “Expat”,
“zlib”, “libjpeg”, “dtoa” si “pcre” sunt furnizate
impreuna cu aceasta camera video. Va furnizam
acest software in baza unei conventii de licenta
incheiate cu detinatorii drepturilor de autor
respectivi. Conform solicitarii acestora, avem
obligatia de a va informa asupra urméatoarelor
aspecte. Va rugam sa cititi urmatoarele :

“licensel.pdf” din directorul “License” de
pe discul CD-ROM “Content Management
Utility.”. Acolo veti gasi licentele (in limba
engleza) pentru aplicatiile software “C Library”,

“Expat”, dtoa” si “pere”.

»

zlib”, “libjpeg”,
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Cu privire la aplicatiile software
compatibile GNU GPL / LGPL
in aceasti camera digitald sunt incorporate
aplicatii software care sunt compatibile cu
Licenta publicd generalda GNU (in continuare
denumitd “GPL” - LPG) sau Licenta publica
generala restrinsa GNU (in continuare
denumitd “LGPL” - LPGR). Sunteti informati
ca aveti dreptul de a accesa, de a modifica si
de a redistribui codul sursa al acestor aplicatii
software in concordanta cu licentele LPG si
LPGR furnizate.
Codul sursd este furnizat pe pagina web.
Folositi adresa urmatoare pentru a-1 prelua :
http://www.sony.net/Products/Linux/
Cand preluati codul sursa, selectati HDR-
AX2000 la alegerea modelului pentru camera
dvs. video.
Preferam sa nu fim contactati in legatura cu
continutul codului sursa.

Cititi “license2.pdf” din directorul “License”
de pe discul CD-ROM “Content Management
Utility”. Acolo veti gasi (in limba engleza)
licentele “GPL” si “LGPL” pentru aplicatiile
software.

Pentru vizualizarea documentelor PDF, este
necesara aplicatia Adobe Reader. in cazul in
care aceasta nu este instalata pe calculatorul
dvs., o puteti prelua de pe pagina de internet a
firmei Adobe Systems :

http://www.adobe.com/



Ghid de referinta

Identificarea partilor componente si a butoanelor

Numerele din paranteze () reprezinta paginile de referinta.

F

HDW| ouT
=
cor:v_oj

I
B
=)

(] (o] (5] eo] ]

Mufe VIDEO OUT/ mufe AUDIO OUT
(pag. 47)

[2] Mufa COMPONENT OUT (pag. 47)

Mufi HDMI OUT (pag. 47)

(4] Mufa ¥ USB (pag. 77)

[5] Indicator luminos CHG (incdircare)
(pag. 13)

[6] Mufi DC IN (de c.c.) (pag. 13)

Bridi pentru prinderea curelei de umir
(pag. 107)

Cursor de zoom de pe maner (pag. 25)

[9] Butonul de zoom de pe maner (pag. 25)

Suport pentru microfon

Suport pentru accesorii

Clemi de prindere a microfonului

Mufi INPUT1 (pag. 35)

[9] (10 (1) (12 [13 [14] [15]

Mufi INPUT2 (pag. 35)

Dispozitiv de prindere a cablului
Pentru fixarea cablului de microfon etc.

Comutator INPUT2 (pag. 35)
Comutator INPUT1 (pag. 35)
Parghie de zoom (pag. 25)
Mufi REMOTE

Mufa REMOTE este utilizata pentru co-
manda redarii etc. la echipamentul video si
la perifericele conectate.

Curea de prindere a camerei (pag. 19)
[21] Comutator POWER (pag. 15)
[22 Buton de inregistrare (pag. 21)

Buton ASSIGN 7 / EXPANDED FOCUS
(pag. 39)

Continuare...
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Identificarea partilor componente si a butoanelor (continuare)

Obiectiv (pag. 12)

[2] Parasolar cu capac de protectie a
obiectivului (pag. 12)

[3] Microfon intern (pag. 35)

[4] Indicator frontal de inregistrare (76)

Indicatorul de inregistrare lumineaza
intermitent daca energia acumulatorului
sau capacitatea disponibila de pe cardul de
memorie sunt scazute.

[5] Senzor pentru telecomand (pag. 76)
(6] Buton ASSIGN 4/ ZEBRA (pag. 39)
Buton* ASSIGN 5/ AE SHIFT (pag. 39)

Buton ASSIGN 6/ VISUAL INDEX
(pag. 39)

[9] Comutator CH1 (INT MIC/INPUT1)
(pag. 35)

Comutator AUTO/MAN (CH1)
(pag. 36)
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(9] o [
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[11] Buton rotativ AUDIO LEVEL(CH1)
(pag. 36)

[12] Buton rotativ AUDIO LEVEL(CH2)
(pag. 36)

Comutator AUTO/ MAN (CH2)
(pag. 36)

Comutator CH2 (INT MIC/INPUT1/
INPUT2) (pag. 35)

Butoane ASSIGN 1/ 2%/ 3 (pag. 39)
Buton PUSH AUTO (pag. 26)
Comutator FOCUS (pag. 26)
Filtru ND (pag. 29)

* Butonul ASSIGN 5/ AE SHIFT i butonul
ASSIGN 2 au cdte un punct proeminent care
poate fi depistat tactil, care va permit sd le
depistati mai usor.



Identificarea partilor componente si a butoanelor (continuare)

i W

Bridi de prindere a curelei de umar
[2] Inel de focalizare (pag. 26)
Parghie pentru capacul obiectivului
(pag. 12)
[4] Inel de zoom (pag. 25)
(5] Inel iris (pag. 27)
[6] Buton GAIN (pag. 28)
Buton WHT BAL* (pag. 29)
Buton SHUTTER SPEED (pag. 28)
[9] Comutator AUTO/MANUAL (pag. 27)
Mufi () (cisti)
Pentru casti cu minimufe stereo.
Buton BATT RELEASE (pag. 14)
Acumulator (pag. 13)

Slot/ buton de selectie/ indicator luminos
acces pentru cardul de memorie B

(pag. 19)

Bl / :
Iy %%
16 1

=3l el [l N []

|

f

\

Slot/ buton de selectie/ indicator lumi-
nos acces pentru cardul de memorie B

(pag. 19)
Buton 2 (0 atingere) (pag. 30)
Comutator memorie balans de alb
(pag. 29)
Comutator amplificare (GAIN)
(pag. 28)
Buton IRIS (pag. 27)
* Butonul WHT BAL are un punct proeminent

care poate fi depistat tactil, ce v permite sd
il depistati mai usor.

Pentru atasarea curelei de umar
Atasati cureaua de umar (comercializatd separat)
la brida de prindere care i este destinata.
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Identificarea partilor componente si a butoanelor (continuare)

]

1] [2] 4] [5]

|
e e |
VISUAL|INDEX (PREV__ PLAY

@ @g DA@DEJ

STOP PAUSE  SCAN/SLOW DISPL/

% C
u

7

5=

O e
Ry 2 21 [0 (19

(1] Buton RESET
Daca apasati butonul RESET, toate reglajele,
inclusiv cele pentru ceas vor reveni la valo-
rile implicite, cu exceptia reglajelor pentru
profilul de imagine.

[2] Buton VISUAL INDEX (pag. 41)

[3] Butoane de comandi a redirii (PREV/
PLAY*/ NEXT/ STOP/ PAUSE/ SCAN/
SLOW) (pag. 41)

[4] Buton DATA CODE (pag. 45)
[5] Buton DISPLAY (pag. 45)
[6] Buton ecran LCD/ afisaj tactil (pag. 16)

Comutator de zoom de pe maner
(pag. 25)

Vizor (pag. 17)

[9]Manson de mari dimensiuni pentru ocular
(pag. 17)

Pérghie de reglare a lentilelor vizorului
(pag. 17)

Parghie de eliberare a vizorului)
(pag. 100)

Comutator HEADPHONE MONITOR
(pag. 37)
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Indicator luminos de inregistrare — spate
(pag. 76)
Indicatorul de inregistrare lumineaza
intermitent daca energia acumulatorului
sau capacitatea disponibila de pe cardul de
memorie sunt scazute.

Buton STATUS CHECK (pag. 46)

Buton PICTURE PROFILE* (pag. 31)

Buton MODE (pag. 52)

Buton MENU** (pag. 18, 61)

Buton rotativ SEL/PUSH EXEC/ butoane
«/% (pag. 18, 61)

Butoane VOLUME* (pag. 41)

Buton STATUS CHECK (pag. 46)

21] Buton MODE (pag. 52)

Butoane #/%/«/%/EXEC (pag. 61)

Buton MENU* (pag. 18, 61)

* Butoanele PICTURE PROFILE, VOLUME+,
MENU si PLAY au cdte un punct proeminent
care poate fi depistat tactil, ce vd permit sd le
depistati mai usor.

** Butonul MENU are un punct proeminent

care poate fi depistat tactil, ce va permite sa
il depistati mai usor.

18 [17



Identificarea partilor componente si a butoanelor (continuare)

Telecomanda

Inainte de a folosi telecomanda indepartati foita
izolatoare.

Foita izolatoare

a}/

N
(—I

m TAFIT/STOF'

@ - TR P

@ i)
o il
o i
@ iE

Buton DATA CODE (pag. 45)

(2] Buton TC RESET
Nu functioneaza la aceasta camera video.

[3] Buton SCAN/ SLOW (pag. 41)

[4] Butoane ¢ P (Precedent/ Urmitor)
(pag. 41)

[5] Buton PLAY (pag. 41)

[6] Buton STOP (pag. 41)

Buton DISPLAY (pag. 45)

Emititor

[9] Buton START/ STOP (pag. 21)

Butoane de zoom de putere (pag. 25)

Buton PAUSE (pag. 41)

Buton MODE (pag. 52)

Butoane </»/A/VY/ENTER

© Note

« Indreptati telecomanda spre senzorul pentru
telecomanda pentru a actiona camera.

* Nu indreptati telecomanda spre surse puternice
de lumina cum ar fi razele solare sau corpurile
de iluminat deoarece este posibil ca aceasta sa
nu mai functioneze corect.

¢ Cand actionati camera cu telecomanda
wireless furnizata, este posibil sa actionati
involuntar si un alt echipament video. Intr-un
astfel de caz, selectati alt mod de comanda
decat cel DVD2 pentru echipamentul video
sau acoperiti senzorul pentru telecomanda al
acestuia cu hértie neagra.

Pentru a schimba bateria telecomenzii

@ In timp ce apasati clapeta, introduceti unghia
in adancitura sistemului de prindere si
trageti-1 in afara.

@ Introduceti in sistemul de prindere o noud
baterie de acelasi tip, cu partea pozitiva (+)
indreptatd in sus.

® Introduceti sistemul de prindere a bateriei
n telecomandad impingand pana ce se aude
un clic.

@\ .
Clapeta @ &

ATENTIE

Exista pericolul ca bateria sa explodeze daca
nu este manevrata corect. Nu o reincarcati,
nu o demontati §i nu o aruncati in foc.

* Cand bateria cu litiu se consuma, este posibil
ca distanta de actionare dintre telecomanda si
aparat sa scada sau este posibil ca telecomanda
sa nu functioneze corespunzator. In acest caz,
inlocuiti bateria cu o alta cu litiu, tip Sony
CR2025.

Folosirea altui tip de baterie poate prezenta
risc de incendii sau de explozii.
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Indicatori ce apar pe ecran

Centru Jos
Dreapta
sus Indicatori Semnificatie
PEAKING Contur (73)
ZEBRA (hasura) (73)
“&Pact Y orr | STEADYSHOT (67)
D.EXTENDER (68)
Jos (coLoR) x.v.Color (68)
° . -
Stanga sus M a Focalizare manuala (26)
~EE@ | Profilul imaginii (31)
Indicatori Semnificatie "
E ———— Contra luminii (66)
= 60min nergia ramasa a
acumulatorului ® SPOTLIGHT (66)
HETE 1080/50i X | REC FORMAT (24) Iris (27)
— e— 9dB Amplifi 28
i3 WIDE REC (69) mplificarc (28)
50 Timp de expunere (28)
NBOFF ND1 ND2 Filtru ND (29) il Reglarea manual a volumului
3 (36)
Cent [AS] AE SHIFT (66)
entru A} Buton de reglaj automat
Indicatori | Semnificatie (74)
LA L Card de memorie ey Balans de alb (29)
CA> B - . - A N B
— Inregistrare continua (22)
CB—> CA )
STBY REC | Starea inregistrarii (21) <Q Qbsen@ﬂe o X
FabN Avertisment (88) . Indl.c_gtorn pot diferi sau pot aparea in alte
pozitii pe ecran.
> Indicator de redare (41)

Dreapta sus

Indicatori

Semnificatie

Omin

Perioada ramasa disponibila
pentru inregistrare

CACB

Cardul de inregistrare/redare

00:00:00:00

Cod temporal
(ora:minute:secunde:cadru)

Tluminarea din spate a
ecranului LCD oprita (16)

WHITE FADER
BLACK FADER

Gradare (68)
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Codul de date in timpul
inregistrarii

Data, ora si conditiile inregistrarii sunt inregis-
trate automat pe cardul de memorie. Ele nu sunt
afisate pe ecran in timpul inregistrarii, dar le
puteti consulta apasand butonul DATA CODE
(pag. 45).



Index

A

Acumulator

Informatii .
ACTIVE STEADYSHOT....67
Acumulator “InfoLITHIUM”. 96
Adaptor de c.a. ....... .13
AE RESPONSE
AE SHIFT .

Afisaj de autodiagnosticare
AGC LIMIT

AUTO IRIS LIMIT.
AUDIO SET, meniu..
AUDIO LEVEL DISPLAY 74
AUDIO LEVEL (CH1/CH2),

buton rotativ

AUDIO LIMIT .
AUDIO MANUAL GAIN... 71
Avertizare
indicatori .......oceeeveeennenne 88
mesaje

AWB SENS...

B

BACK LIGHT
(contra luminii) ....

Balans de alb........

Baterie tip pastila ...

Baterie reincarcabila

preinstalatd.............cccco..e. 99
BEEP (semnal sonor) ......... 76
BLACK FADER

BATT RELEASE, de
eliberare a acumulatoruluil4
de inregistrare de pe maner ..
DATA CODE ....
DISPLAY .
EXPANDED FOCUS/

nregistrare ....
MENU....
MODE....

SHUTTER SPEED .
STATUS CHECK.
VISUAL/ INDEX ...
VISUAL/ INDEX/

ASSIGN 6..
VOLUME .

Butoane rotative
AUDIO LEVEL (CH1/CH2).

C

Cablu
de alimentare ............c...... 13
de conectare ..

Calculator ....

CAMERA SET, meniu ....... 65
Ceas, setare (CLOCK SET) ..18
CENTER......covirriiine

CHG, indicator~..
COLOR BAR...
COLOR LEVEL .
COLOR MODE ..
COLOR PHASE
Comutator
Amplificare
AUTO / MANUAL...

CHI (INT MIC/INPUTI) 35
CHI1 (INT MIC/INPUT2) .35

POWER .....cccccoovvis
REC CH SELECT...

ZOOM la maner...
Condensarea umezelii ........ 98
Conectare

televizor ...

calculator...
Curea de umar .... .
Curea de prindere................. 16
Cursor de zoom (de marire)
pe maner,

D
DATA CODE, buton ............
Data/ ora .......oeveveueneeee
Diferenta de fus orar ....
DISPLAY OUTPUT . .
Divizare.......cocoeeeeecccnnn.
Durata incarcarii .
D.EXTENDER

E

Elemente de meniu ....
EXPANDED FOCUS
EXPANDED FOCUS TYPE 74
EXPANDED FOCUS/
ASSIGN 7, buton...
Emitator

F

FADER (gradare) .........
FLiCKER REDUCE ..
Focalizare ....
Focalizare extinsa
Focalizare, inel~
Focalizare la infinit ....
FOCUS, comutator .
Foita izolatoare ...
Format de imagine .

Fotografii .
Fisier de cu baza de date a ima-
GINlOT .. 28

m



Index (continuare)

G

GAIN, buton ....
GAIN SET .
GAMMA
Gradare
(WHITE FADER)....
(BLACK FADER)

Inel
de focalizare

Indicator luminos
de acces
CHG (incarcare) .
REC (inregistrare) ............

Indicatori de avertizare .

Indicatori de ecran ..

INDOOR (in interior) .

InfoLithium, acumulator ..... 96

INPUTI1

INPUT1 comutator..

INPUT1 TRIM

INPUT1 WIND....

INPUT2 comutator..
INPUT2 TRIM
INPUT2 WIND....
INT MIC SENS....

IRIS RING ROTATE ..

~

I
i

ncércare
acumulator ...
Inregistrare ...
Inregistrare continud
Intretinere

112

L

Lista de redare
LANGUAGE (limba) . .
LCD, iluminare.....................
LCD BACKLIGHT LEVEL
(iluminarea ecranului)74, 83
LCD BRIGHT (luminozitatea

ecranului) ....
LCD COLOR....
LCD, ecran .......ccceveeveenen.
M
Mansgonul ocularului (mare). 17
MANAGE MEDIA..... .58
Marca inregistrata 103
MARKER .....cocoererrnnns 73, 83

“Memory Stick”, card...... 4,96

“Memory Stick PRO Duo”. 96

Meniu
AUDIO SET

REC/OUT SET ...
OTHERS
Mesaje de avertizare ..
Microfon intern
MIC+48V

Ora de vara. .
OTHERS, meniu..................
OUTDOOR (in exterior)
OUTPUT SELECT

P
PAL .o 93
Parasolar cu capac de protectie
a obiectivului.......cccceeeeeenee 12
Parghie
capac obiectiv .......c.cccenee. 12

de eliberare a vizorului ... 100

PEAKING (contur)........
PHOTO CAPTURE ...
PLAYLIST..........
PLAYLIST EDIT....
POWER, comutator~ .
PICUTRE PROFILE, buton 31
Prinderea camerei....
Profilul imaginii ......
PUSH AUTO, buton~
PROTECT

R

REMOTE CONTROL (comanda
telecomenzii) ...

RESET, buton ....
REPAIR IMAGE DB FILE.. 60

SD WIDE REC ...

Semnal sonor ...
Senzor telecomanda...

Sisteme TV de culoare ........
SMTOOH SLOW REC ...... 37
Solutionarea problemelor..... 79

Specificatii ......ccoeeevenneee 101
SPOTLIGHT ......cccceuue 66, 83
Stabilirea conditiilor............. 35
STATUS CHECK, buton...... 46
STEADYSHOT

SUMMER TIME ........... 76, 83
Sursa exterioard de alimentare 15




Index (continuare)

Stergere (DELETE).............. 57
Telecomanda wireless ........ 109
Telefoto (inregistrarea prim
planurilor) ........ccccoeeevnenne 25
Telecomanda ............cc..... 76

Televizor cu inalta definitie.. 48
Timp de expunere

(Viteza obturatorului)......... 28
TV ettt 47
TVTYPE ..o, 70
U
Unghi panoramic ................ 25
Umezeald, condensare ........ 98
USB SELECT ....ccccovevneenne 78
Utilizarea camerei in strainatate

.93
Utilizarea meniului......... 52, 61
\'}

Verificarea configuratiei....... 46
VF BACKLIGHT (luminozitatea

vizorului) ....cccevvieiens 75,83
VF POWERMODE.............. 75
VIDEO OUT......ccovvrurnnee 70

VISUAL INDEX, buton ...... 43
Viteza obturatorului (Timp de
expunere) ....
Vizor .
parghie de eliberare......... 100
parghie de reglare a lentilelor 17
Volum ...

VOLUME, buton~

W

WB PRESET......ccccoceuvunnnnne 65

WB SHIFT (schimbarea
echilibrului de alb) ........... 33

WHITE BAL. (balans de alb)29

WHITE FADER ................. 68

X

XLR AGC LI
XLR SET ..
x.v.Color....

V4

ZOOM, comutator...
ZOOM, cursor la méner....... 25
ZOOM, inel~......c.ccoevvereennnnen 25
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SONY.

Informatii suplimentare legate de acest produs, precum
si rdspunsuri la cele mai frecvente intrebari puteti gasi pe
Site-ul nostru de Internet dedicat clientilor.

http.//www.sony.ro

Dezafectarea echipamentelor electrice si electronice vechi (Valabil in Uniunea

Europeana si in celelalte state europene cu sisteme de colectare separate)

Acest simbol marcat pe un produs sau pe ambalajul acestuia indica faptul ca respectivul produs
EEE nu trebuie considerat reziduu menajer in momentul in care doriti sa il dezafectati. El trebuie dus

la punctele de colectare destinate reciclarii echipamentelor electrice si electronice.
Dezafectand in mod corect acest produs veti ajuta la prevenirea posibilelor consecinte negative asupra
mediului inconjurdtor si sdnatatii oamenilor care pot fi cauzate de tratarea inadecvati a acestor reziduuri.
Reciclarea materialelor va ajuta totodata la conservarea resurselor naturale. Pentru mai multe detalii legate
de reciclarea acestui produs, va rugam sa consultati biroul local, serviciul de preluare a deseurilor sau
magazinul de unde ati achizitionat produsul.



