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Cautarea informatiilor dupa functii.

Cautarea informatiilor dupa operatie.

Cautarea informatiilor dupa cuvinte cheie.

Cautarea informatiilor in lista elementelor HOME / MENU.

Marcaje si notatii utilizate in acest manual de instructiuni

Self-Timer

1 Lower the lens cover to switch to shooting mode.
2 O (Self-Timer) — desired mode —

< | Rn-. (Off) Not using the self-timer
&T\Self-Timer Setting the 10-second delay self-timer
10sec) ‘When you press the shutter button, the self-timer lamp flashes and a
beep sounds until the shutter operates.
To cancel, touch ;.
), (Self-Timer Setting the 2-second delay self-timer
Rsec)
<
3 -

+ In EASY (Easy Shooting) mode, you can select only &, (Self-Timer 10sec) or ®g (Off).

“?;\"Reducing blurring with the two-second self-timer

« Use the 2-second delay self-timer to prevent blur of an image. The shutter is released 2 seconds after
you press the shutter button, which reduces camera shake when the shutter button is pressed.

In acest manual de instructiuni, succesiunea de operatii
este indicatd prin sdgeti (—). Trebuie sa atingeti
elementele de pe ecran 1n ordinea indicatd. Marcajele sunt
prezentate asa cum apar in cazul configuratiei implicite
(stabilita din fabrica) a camerei.

Varianta implicitd de reglaj (stabilitd din fabricd) este
indicata prin simbolul <.

Indica atentionari si limitari importante pentru actionarea
corecta a camerei.

Indica informatii utile.



Note privind utilizarea camerei

Tipuride “Memory Stick” ce potfi utilizate

(nu sunt furnizate)

sonv “Memory Stick Duo” : se poate
- utiliza cu aceasta camera foto.
<

N— ]

] “Memory Stick” : nu se poate
utiliza cu aceasta camera foto.

Nu pot fi utilizate alte carduri de memorie
* Pentru detalii legate de “Memory Stick Duo”, consultati
pagina 161.

Cand folositi o unitate “Memory Stick
Duo” la un echipament compatibil cu
“Memory Stick”

Puteti folosi o unitate “Memory Stick Duo”, introducand-
o Intr-un Adaptor Memory Stick Duo (nu este furnizat).

NSETT :

Adaptor Memory Stick Duo

Y

Note privind acumulatorul

« Inainte de autiliza camera foto pentru prima dati, incarcati
acumulatorul care v-a fost furnizat.

» Acumulatorul poate fiincarcat chiar dacé nu este complet
descarcat. De asemenea, putetiutiliza acumulatorul chiar
dacanueste completincarcat, folosind capacitatea partiala
a acestuia, indiferent cat este.

* Daci intentionati sa nu utilizati acumulatorul o perioada
mai lunga de timp, consumati complet energia sa, scoateti-
1 din camera foto i apoi depozitati-1 intr-un loc uscat si
racoros pentru a-i mentine in buna stare functiile.

* Pentru detalii legate de acumulator, consultati pagina 163.

Lentilele Carl Zeiss

Aceastd camera foto este echipatd cu lentile Carl Zeiss
care sunt capabile sd reproducd imagini clare, cu contrast
excelent.

Lentilele acestui aparat au fost produse in sistemul de
asigurare a calitatii atestat de Carl Zeiss, in conformitate
cu standardele de calitate ale Carl Zeiss din Germania.

Ecran LCD si obiectiv

* Ecranul LCD este produs printr-o tehnologie de foarte
mare precizie, astfel incat peste 99,99% dintre pixeli sa
fie operationali.
Totusi, este posibil ca unele puncte minuscule negre si/
sau luminoase (de culoare alba, rosie, albastra sau verde)
sa apard constant pe ecranul LCD. Aparitia acestor
puncte este normald in procesul de productie si nu
afecteaza in nici un fel inregistrarea.

«—— Puncte negre, albe,
rosii, albastre sau
verzi

* Daca ecranul LCD este stropit cu apd sau cu alte lichide
si se uda, stergeti-l imediat cu o bucata de panza moale.
Lasand lichide pe suprafata ecranului LCD este posibil
sa 11 fie afectatd calitatea sau pot aparea
disfunctionalitati.

* Expunerea ecranului LCD sau a obiectivului la lumina
solara directd o perioada indelungata, poate genera
disfunctionalitati. Aveti grija cand agezati camera langa
o fereastra sau afara.

* Nu apasati puternic ecranul LCD. Ecranul se poate
decolora si pot aparea disfunc-tionalitati.

* Este posibil ca imaginile sa lase urme pe ecranul LCD
atunci cand va aflati in spatii cu temperatura scazuta.
Aceasta nu reprezinta o disfunctionalitate.

* Aveti grija sa nu ciocniti lentilele mobile sinicisanule
aplicati o fortd prea mare.

Imaginile folosite in acest manual
[lustratiile utilizate ca exemple 1n acest manual sunt imagini
reproduse si nu imagini reale inregistrate cu aceasta
camera foto.

Relativ la ilustratii
In ilustratiile utilizate in acest manual apare modelul DSC-
T700, daca nu este altfel mentionat.
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Cautarea HOME /| MENU

Elementele interfetei HOME

In interfata HOME, operatiile camerei sunt organizate in mod convenabil pe categorii mai ample, cum ar fi inregistrare,
vizionare §i imprimare, pentru a putea fi selectate.

1 Atingeti [[IJ[[[d pentru a fi afisata interfata HOME.

2 Atingeti categoria doritd — elementul dorit — [$]4. : -
Apaisati pe jumatate butonul declangator pentru a reveni in modul

inregistrare.

Shooting

Jo[ocjo[am[=]

Element Categorie

) Shooting (Fotografiere)

Elemente

Fotografiere

2 view Images 1 (Vizionare imaginilor 1) — (DSC-T700)
3 View Images (Vizionare imaginilor)— (DSC-T77)

Elemente

Vizualizare dupa data*

Vizualizare dupa eveniment*

Favorite*

Vizualizare dupa director

* Aceste elemente sunt afisate numai cdnd in camera foto este introdus un card “Memory Stick Duo” (numai pentru
DSC-T77).

2 View Images 2 (Vizionare imaginilor 2)— (DSC-T700)
T;y Slide show (Succesiune de imagini)— (DSC-T77)

Elemente

Succesiune de imagini

Ustensile pentru muzica (pag. 110) Preluare muzica
Format muzica

Album de fotografii (numai pentru DSC-T700)




M, Print (Imprimare)

Elemente

Imprimare

@ Manage Memory (Gestionarea memoriei)

Elemente

Ustensile pentru memorie
— Ustensile pentru Memory Stick

Formatare

Creare director REC

Schimbare director REC
Copiere (numai pentru DSC-T77)

Ustensile pentru memorie
— Ustensile pentru memoriainterna

Formatare
Creare director REC (numai pentru DSC-T77)
Schimbare director REC (numai pentru DSC-T700)

2= Settings (Reglaje)

Elemente

Reglaje de baza
—Reglaje de baza 1

Semnal sonor
Ghidul functiilor

Resetare
Calibrare
Inregistrare folosind husa marina
Mod demo
Reglaje de baza
—Reglaje de baza 2 Conectare USB

Reglaje LUN (numai pentru DSC-T700)
COMPONENT

lesire video

Tip TV

Parola de blocare (numai pentru DSC-T700)

Reglaje pentru fotografiere

—Reglaje pentru fotografiere 1 Sursa AF
Caroiaj
Mod AF
Zoom digital
Reglaje pentru fotografiere
—Reglaje pentru fotografiere 2 Orientare automata
Reluare automata

Reglaje pentru ceas

Reglaje legate de limba utilizata

* Pe ecran sunt afisate numai elementele disponibile.

* Nu puteti afisa interfata HOME cénd este realizata o conexiune PictBridge sau una USB.
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Elementele de meniu (Fotografiere)

In continuare sunt afisate functiile care pot fi utilizate de pe ecran in modul fotografiere, pentru realizarea de reglaje facile.

1 Coboréati capacul obiectivului pentru a trece in modul
fotografiere.

2 Atingeti [[[d\[1] pentru a fi afigata interfata MENU.

3 Atingeti elementul de meniu dorit — modul dorit — [J4.

Daca elementul dorit este deja selectat, pe ecran apare simbolul [ X .

In tabelul de mai jos, \/ indica o functie care este disponibila, iar — una care nu este disponibila. Simbolurile care apar
sub [Scene Selection], indicd modurile disponibile pentru Selectia scenei.

Mod de inregistrare

Selectia
Elemente AuTo [ P GM ~cenci EASY | HH

Meniu

Image Size (Dimensiunea imaginii) v v v v v

Scene Recognition v — — — —
(Recunoasterea scenei)

Flash (Blit) — — — v —
Face Detection (Detectia fetei) v v oo &’ 9 — —

Smile Detection Sensitivity v — — — —
(Sensibilitate la detectia zambetelor)

REC Mode (Modul inregistrare) v v MR —

EV (Expunere) v — v —

Metering Mode (Metoda de masurare) — — — —

Focus (Focalizare) — — — —
White Balance (Echilibrul de alb) — v o 1 —

Underwater Balance (Echilibrul de alb — — & — —
pentru inregistrare subacvatica)

A AANAS

Flash Level (Nivelul blitului) — v — — _

Anti Blink (Impotriva clipitului) — — = — —

Red Eye reduction v v M &7 84 — -
(Reducere efect de ochi rosii)

DRO (Optimizatorul domeniului D) — v — — —

Color Mode (Modul culoare) — v — — v

SteadyShot (Inregistrare stabila) — v PRMLEED Yl — v

(Shooting Settings) v v v - v
(Reglaje pentru inregistrare)

* Pe ecran sunt afisate numai elementele disponibile.
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Elementele de meniu (Vizionare)

In continuare sunt afisate functiile care pot fi utilizate de pe ecran in modul vizionare, pentru realizarea de reglaje facile.

1 Apaésati butonul 3 (Redare) pentru a trece in modul redare.

2 Atingeti [[[d[[1] pentru a fi afigata interfata MENU.

Auto playback with music

3 Atingeti elementul de meniu dorit — modul dorit — [¢J4. =] o tece

Daca elementul dorit este deja selectat, pe ecran apare simbolul [ X |.

in tabelul de mai jos, v indici o functie care este disponibila, iar — una care nu este disponibila.

DSC-T700

Mod de vizionare Memory Stick Duo / Memorie interna

. o % .
Vizionare |Vizionare dupa Favorite Vizionare
dupa data eveniment dupa director

(Lista date) v — _ _
& (Lista evenimente) — v _ _

Elemente
Meniu

£ (Selectare director) — — -

\'
& (Mod de prezentare) v

Q (Alegere dupa figuri)

T (Succesiune de imagini)
%] (Album de fotografii)
Q (Adaugare / Eliminare Favorite)

A A AN AN AYAS

A AN A AYAS

A AN A AYAS
<

{9 (Adaugare / Eliminare marcaj de
partajare)

) (Retusare)
@p (Pictura)

(mf (Redimensionare cu mai multe
scopuri)

i (Stergere)
o* (Protectie)

<
<
<
<

<

<

DPOF (Marcaj de imprimare)

i, (Imprimare)
/oy (Rotire)

A AN AN AN AYAS
A AN AN AYASAS
IS IS KL

A AN AN AYASAS

1 (Reglaje de volum)

* Reglajul DPOF nu este disponibil cand folositi memoria interna.
* Pe ecran sunt afisate numai elementele disponibile.
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DSC-T77

Mod de vizionare Memory Stick Duo I\Iilr?:::nrz;\e
) Vizare Vizionl;_ll?le dupa| g o Vizare Vizare
Elemente de meniu dupé data| eveniment avorite dupa director|dupa director
(Lista date) v — — — —
& (Lista evenimente) — v — — —
g5 (Selectare director) — — — v —
4= (Mod de prezentare) v v v v —_
Q (Alegere dupa figuri) v v v — —
T; (Succesiune de imagini) v v v v v
Q (Adaugare / Eliminare Favorite) v v v — —
) (Retusare) % % % % v
@ (Pictura) v v v
@‘ (Redimensionare cu mai v v v
multe scopuri)
i (Stergere) v v — v \4
o (Protectie) v v v v v
DPOF (Marcaj de imprimare) v v v v —
i, (Imprimare) v v v v v
/o (Rotire) v v v v v
1| (Reglaje de volum) v v v v v

* Pe ecran sunt afisate numai elementele disponibile.
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Utilizarea afisajului tactil

Puteti realiza reglaje ale camerei atingand butoanele afisate pe ecran.

m Se trece la interfata urmatoare.

Emn Se revine la interfata precedenta.

Ed Se revine in modul Inregistrare / redare.

A/V/4/» Afisarea elementelor ascunse, pentru ca elementul
dorit de dvs. sa apara pe ecran.

* Pentru a actiona afisajul tactil, apasati-1 usor cu degetul sau cu instrumentul grafic furnizat. Prin apasarea prea puternica
sau cu un obiect cu varf ascutit, altul decat cel furnizat, este posibil ca ecranul sa se deterioreze.

* Dacd atingeti ecranul in partea din dreapta sus in timp ce fotografiati, butoanele si simbolurile vor disparea pentru un
moment de pe ecran. Acestea vor reaparea cand veti lua degetul de pe ecran.

Atingerea ecranului pentru reglarea focalizarii

Atingand subiectul de pe afisajul tactil, este afisat un chenar, iar la apasarea pe jumatate a butonului declansator, se
focalizeaza asupra careului respectiv. Daca in chenar se afla o fata, pe langa focalizare, vor fi optimizate automat si
luminozitatea si nuantele.

In zona atinsa de pe ecran este detectatd o fata.

Este detectat un alt obiect decat fata unei persoane.

Functia este anulata.

* Nu puteti utiliza aceastd functie cand folositi zoom-ul digital, cand fotografiati in modul §Q (Focalizarea la mica
distanta este activa) sau in modul EASY (inregistrare facil).

* Nu puteti utiliza aceastd functie daci la Selectia scenei este aleasd una dintre variantele : [ad] (Peisaj), b (Amurg),
¥{ (Gurmand), :%;: (Foc de artificii), gpq (Subacvatic) sau ¢ }: (Obturator rapid).
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Modificarea reglajelor de ecran DISP
(afigsarea pe ecran)

Atingeti indicatia [pJiJg] de pe ecran pentru a alege tipul de interfatd de selectie afisata.

Playback Screen Display Settings

Display Setup

e o |
Normal Simple Image Only

Wide Zoom Histogram Brightness

| BB off | Oﬂ‘ Normal

* Celelalte reglaje in afara de [Brightness] (/uminozitate) trebuie efectuate separat pentru inregistrare si pentru redare.

Display Setup (Reglaje de ecran)

Optiunea stabileste daca butoanele si simbolurile de actionare sa fie sau nu afisate pe ecran.

i D (Normal) Butoanele si simbolurile de actionare sunt
afisate pe ecran.

ik (Simple) Pe ecran sunt afisate numai butoanele de
(Simplu) actionare.

[ (Image Only) Butoanele si simbolurile de actionare nu sunt
(Doar imagine) afisate pe ecran.

Q" Utilizarea modului de afisare [Image Only] (doar imagine)

* Selectati o imagine atingand zonele din partea din stanga si din dreapta ale
ecranului. Daca atingeti zona centrald a ecranului, butoanele si simbolurile
K] B N de actionare sunt afisate temporar. Atingeti gHorr, aflat in coltul din dreapta

sus al ecranului, pentru a reveni la redarea [Image only].
« in cursul modurilor [Normal] sau [Simple], atingeti HHoFF pentru a trece
temporar in modul de afisare [Image only] (doar imagine).

15



Wide Zoom (Zoom panoramic)

In cursul redarii unei singure imagini pe ecran, fotografiile in format 4:3 si 3:2 sunt redate in format 16:9 (panoramic).
In acest caz, zonele din partea de sus si de jos ale imaginii vor fi usor reduse.

* Facilitatea Zoom panoramic nu este disponibild pentru filme sau pentru imagini in format 16:9.

Histogram (Histograma)

Histograma este un grafic care prezintd luminozitatea unei imagini. Graficul afisat indica o imagine luminoasa dacd
valorile sunt concentrate spre dreapta, respectiv o imagine intunecatd cand valorile sunt concentrate spre stanga.

O Numir de pixeli
@ Luminozitate

e

P
intunecat °© Luminos

* Histograma este afisatd si In cazuri 1n care este redatd o singura imagine, dar nu puteti regla expunerea.

* Histograma nu este afisata cand se inregistreaza filme, cand sunt redate filme, la vizionarea imaginilor cu orientare
verticald, cand o fotografie este rotitd, la folosirea interfetei rotite temporar (Temporarily Rotated Display) sau la
utilizarea zoom-ului panoramic (4:3, 3:2).

* Poate exista o diferenta mare intre histograma afigatd in timpul Inregistrarii i cea din timpul redérii, in urmatoarele cazuri:
— cand blitul lumineaza stroboscopic,

— cand viteza obturatorului este mica sau mare.
* Este posibil ca histograma sa nu fie afisata in cazul imaginilor inregistrate cu alte camere.

Brightness (Luminozitate)

Aceasta facilitate stabileste luminozitatea ecranului LCD. Cand urmariti imagini in aer liber, daca pentru [Brightness] este
aleasa varianta [Normal], reveniti la varianta [ Bright].
In aceste conditii, este insa posibil ca energia acumulatorului sa se consume mai rapid.

Number of images (Numarul de imagini)

Puteti stabili ca numarul de imagini care sa fie afisate in interfata index sa fie 12 sau 20.



Functia Album / Colectie de fotografii
(numai pentru DSC-T700)

Memoria interna a camerei are capacitatea aproximativa de 4 GB*. Chiar daca nu este introdus nici un card Memory
Stick Duo” in camera foto, aparatul poate utiliza aceastd memorie internd pentru a Inregistra imagini noi sau pentru a va
permite si vizionati imagini inregistrate anterior. In plus, aplicatia “PMB” de pe CD-ROM (furnizat) va permite s v
bucurati in numeroase feluri de imaginile dvs. Pentru mai multe detalii legate de “PMB”, consultati “PMB Guide”.

Importul imaginilor
folosind “PMB”

-—
-II [seamanm T, E n-
[CDO

\ J

Afisarea sub forma de calendar
va permite sa cautati cu usurinta
imaginile importate dupa data.

Exportul imaginilor folosind “PMB”

Puteti totodatd sa exportati cu usurinta
imagini inregistrate

n trecut. Exportul imaginilor la dimensiune
redusa va permite sa stocati si mai multe
imagini in memoria camerei.

Bucurati-va de imaginile stocate de camera cu ajutorul functiilor Alboum/Colectie de

fotografii
\ 4 \ 4
\

e ‘ Favorites
5
' ) 2
| .-I| sun_mon tue wed thu fri _sat X
\ o B L R
0 PRI
| oo oot O soleml -
2o| T 25 26 JJN
Mo wl Bl m o | | v
Optiunea “Album foto” prezinta L] AT Succesiunea de fotografii prezintd
imaginile din memoria camerei sub imaginile una dupa cealalta,
forma unul album de fotografii. Gestioneaza imaginile in modul de insotite de un fond muzical.

vizionare dorit de dvs.

In plus, camera are incorporata aplicatia “PMB Portable” care va permite si transmiteti cu usurinta imaginile citre un
service media. Puteti totodata sa preluati imagini cu aceasta aplicatie de la un calculator care nu are instalata “PMB”,
cum este cazul cand calatoriti. Pentru detalii legate de “PMB Portable”, consultati documentatia Help a aplicatiei.

* Cand 1n camera este inserat un card “Memory Stick Duo”, imaginile sunt Inregistrate pe acesta. Tineti seama ca nu
se pot copia sau transfera direct imagini, cu ajutorul camerei, intre memoria internd si un “Memory Stick Duo”.
Utilizati “PMB”.

* Cand masurati capacitatea suportului media, 1 GB reprezinta 1 miliard de bytes, dintre care o parte este utilizata
pentru gestionarea sistemului si / sau pentru fisiere ale aplicatiei. Capacitatea ce poate fi folosita de utilizator este
de aproximativ 3,71 GB.
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Utilizarea memoriei interne
(numai pentru DSC-T77)

Camera are o memorie internd de 15 MB. Aceastd memorie nu poate fi scoasd din aparat. Puteti Inregistra imagini in
memoria internd, chiar daca nu exista nici o unitate “Memory Stick Duo” introdusa in aparat.

Daca in aparat este introdusa o unitate
“Memory Stick Duo”

[Recording] : imaginile sunt inregistrate pe “Memory
Stick Duo”.

[Playback] : sunt redate imaginile de pe “Memory Stick
Duo”.

[Menu, Settings etc] : imaginilor de pe “Memory Stick
Duo” le pot fi aplicate diferite functii.

Daca nu este introdusa nici o unitate

Memorie
— “Memory Stick Duo” in aparat
[Recording] : imaginile sunt inregistrate in memoria
interna.
[Playback] : sunt redate imaginile stocate in memoria
interna.

[Menu, Settings etc] : imaginilor din memoria interna le
pot fi aplicate diferite functii.

* Filmele cu dimensiunea de [640(Fine)] nu pot fi inregistrate in memoria interna.

Despre datele de imagine stocate in memoria interna

Va recomandam sa copiati (sd faceti o copie de sigurantd) datele evitand erorile, folosind una dintre urmatoarele
metode:

Pentru a copia (copie de siguranta) datele pe hard diskul unui calculator

9 A

Parcurgeti procedura explicata la paginile 132 + 135 fara a avea nici o unitate “Memory Stick Duo” in aparat.

Pentru a copia (copie de siguranta) datele pe o unitate “Memory Stick Duo”
Pregatiti o unitate “Memory Stick Duo” cu capacitate libera suficientd, apoi parcurgeti procedura explicata la sectiunea

[Copy] (pagina 56).

* Nu puteti muta datele de imagine de pe un “Memory Stick Duo” in memoria interna.
* Realizénd o conexiune USB intre camera si un calculator printr-un cablu pentru mufa multifunctionald, puteti copia, pe
calculator, datele stocate iIn memoria internd, Insa nu veti putea copia date de pe calculator in memoria interna.
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Autoreglaj

Va permite s inregistrati fotografii folosind reglajele efectuate automat.

1 Coborati capacul obiectivului pentru a trece in modul inregistrare.

2 Atingeti @ (REC Mode) — [ (Auto
Adjustement) — | X |sau B4 . .

Q Daca inregistrati o fotografie a unui subiect care
este dificil de focalizat

¢ Distanta minima de inregistrare este de circa 8 cm (W) /50 cm (T) de la obiectiv. Apelati la modul de inregistrare la
mica distanta (Close focus) cand fotografiati un subiect aflat la o distantd mai mica decat distanta de inregistrare.

e Cand camera nu poate focaliza in mod automat pe un subiect, indicatorul AE/AF blocat incepe sa clipeasca rar si
semnalul sonor nu se aude. Fie recompuneti cadrul, fie modificati reglajul de focalizare (pag. 30).

Focalizarea poate fi dificil de realizat in urmatoarele situatii :
— spatiul este intunecat si subiectul se afld la distantd mare,

— existd un contrast slab intre subiect si fundal,

— dacd subiectul este vazut printr-un geam,

— daca subiectul se deplaseaza rapid,

— daca subiectul reflectd lumina sau are un finisaj stralucitor,
— daca subiectul este luminat intermitent,

— daca subiectul este pozitionat contra luminii.
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Selectia scenei

Va permite s inregistrati folosind reglajele prestabilite, corespunzatoare scenei vizate.

1 Coboréti capacul obiectivului pentru a trece in modul inregistrare.

2 Selectati modul de fotografiere. HOME
Pentru a alege (S0 / [a] / g2 / @2/ ) :
Atingeti ‘@ (REC Mode) — modul dorit

—

7
/

Pentru a alege Y{/ 7=/ &/ &: | @/ F AUT0
Atingeti Tm (REC Mode) — B3l (Scene m

Selection) — modul dorit — [I4.

P

ISO Sensibilitate inaltd (High Sensitivity) ¥{ Modul gurmand (Gourmet)
Va permite s fotografiati fara a folosi blitul, in conditii Comuta in modul Macro, permi-

de iluminare slabi. tandu-va sa Inregistrati mancaruri in

culori delicioase.

7% Modul plaji (Beach)

Va permite s inregistrati clar
albastrul apei cand va aflati pe malul
unui lac sau al marii.

[4A] Modul peisaj (Landscape)
Aparatul focalizeaza numai pe
subiecte aflate la distante mari pentru
a fotografia peisaje etc.

& zapada (Snow)

Va permite sd fotografiati imagini
clare, evitind difuzia culorilor in
cazul scenelor de iarna cu multa
zapada sau in alte spatii unde
intregul ecran apare alb

i% Fundal estompat (Soft Snap)

Sunt inregistrate imagini Intr-o
atmosfera delicatd, adecvata pentru
portrete, flori etc.

# Focuri de artificii
(Fireworks)

Va permite imortalizarea
focurilor de artificii in intreaga lor
splendoare.

ﬁ) Modul portret in amurg

(Twilight portrait)*

Va permite sa obtineti imagini clare

ale persoanelor aflate in intuneric, (Underwater)

fara a pierde atmosfera nocturna ce le Va permite sa inregistrati in culori

inconjoara. naturale imagini subacvatice,
folosind husa destinata acestui scop.

@ inregistrare subacvatica

' Modul amurg (Twilight )*
Vi permite sa inregistrati scene de
noapte de la distante mari, fara a
pierde atmosfera nocturna.

"ﬁ Obturator rapid (High-speed

shutter)

Permite Inregistrarea subiectelor in

miscare aflate 1n aer liber sau in alte

spatii luminoase.

e Viteza obturatorului creste, asa ca
imaginile inregistrate in intuneric
devin mai intunecate.
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* Cand inregistrati imagini folosind modurile ga? [Twilight Portrait], J) [Twilight] sau ’°« [Fireworks] viteza obturatorului scade, iar
imaginile tind sa devina neclare. Pentru a evita aparitia imaginilor neclare, va recomandam sa folositi un trepied.

Functii care pot fi folosite impreuna cu Selectia scenei

Pentru a fotografia in mod corespunzator scenei vizate, camera stabileste o combinatie de functii. V indica o functie

disponibild, iar — indica una care nu este disponibila.
Unele facilitati nu sunt disponibile, in functie de modul ales pentru Selectia scenei.

Red Eye
Face White Reduction

Macro / Detection Burst/ Balance (reducere | AntiBlink | Steady Shot

Close focus Flash (detectia Bracket | (echilibru de efect de (reducerea | (stabilizator

(prim -plan) (blit) fetelor) (rafala) alb) ochi rosii) clipirii) de imagine)
PN _ _ %1 — _
So | Y/ ® v v v
m| - | +® — — v — v
0o | v/— v v*2 — v v v
M)
[ ) f— — _ —
-) v/ 4sL \4 \ \
) —/— ® — — — — — v
¥4 ViV 5 ® — — v _ _ _
| vi— 5 ® — - v
D _ — _
¢ v/ P ® v
g - ® — — — — — v
& vV 5 ® — v*3 — — %
(ﬁ v/i— $ ® — — v — v

*1 : Nu poate fi selectata optiunea [Flash] pentru echilibrul de alb.
*2 : Nu poate fi selectat [When touched] pentru [Face Detection].
*3 : Puteti utiliza [Underwater White Balance] in loc de [White Balance].
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Detector zambet (Smile Shutter)

Cand camera detecteaza un zambet, obturatorul este declansat automat.

1 Coborati capacul obiectivului pentru a trece in
modul inregistrare. Home

2 Atingeti tm (REC mode) — [ (Auto . -
Adjustement) - | X |saulJd — @ Yo
|

(simbolul zambet).

DISP

3 Asteptati detectia unui zambet.

De fiecare data cand nivelul de zdmbet depaseste
punctul « al indicatorului, camera inregistreaza
in mod automat imagini.

Daca apasati butonul declansator in timpul acestui
mod de inregistrare (Smile Shutter) camera
inregistreaza imaginea in modul de autoreglaj
(Auto Adjustement), dupa care revine in modul
Smile Shutter.

4 Atingeti din nou simbolul @ (simbol zadmbet),
pentru a opri inregistrarea.
© Indicator de Sensibilitate la detectia zambetelor
@ Chenar de Detectie a fetei

« Inregistrarea folosind Smile Shutter se incheie automat cand este complet ocupati memoria internd sau cardul “Memory
Stick Duo”.

« In anumite conditii, este posibil si nu poata fi detectate corect zimbetele.

* Nu puteti utiliza functia de Zoom digital.

Q Idei pentru a surprinde cat mai bine zambetul

(@ Nu acoperiti ochii cu parul.
Nu umbriti fata cu palarii, masti, ochelari de soare
etc.

@ Incercati sa orientati fata spre partea frontald a
camerei, pe cat posibil la acelasi nivel. Rata de
detectie este mai ridicata cand ochii sunt plasati la
distantd mai mica.

(® Zambiti clar, permitand dintilor sa fie vizuti. Este
mai simplu de detectat un zambet cand acestia se
vad.

* Obturatorul este actionat automat cand oricare persoana care a fost detectata, zambeste. Cu ajutorul functiei [Face
Detection] (pag. 82), puteti selecta subiectul care sa aiba prioritate la detectia fetei.
* Daca zambetul nu este detectat, ajustati [Smile Detection Sensitivity] (pag. 84).
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inregistrare facila (Easy Shooting)

Va permite sa fotografiati folosind minimul de functii necesare.
Reglajele pe care le puteti modifica sunt Dimensiunea imaginii, Blit $i Temporizator.
Dimensiunea textului creste, iar indicatorii devin mai usor de perceput.

1 Coboréti capacul obiectivului pentru a trece in
modul inregistrare.

HOME

2 Atingeti tm (REC mode) — EASY (Easy o
Shooting) — [I4.

HE

* Energia acumulatorului se va consuma mai rapid deoarece luminozitatea ecranului creste automat.

Q Modificarea reglajelor pentru Dimensiunea imaginii, Blit
si Temporizator.

Dimensiunea imaginii : [l3l] — Selectati [Large] (mare) sau [Small]
(mic) corespunzator [Image Size]

Blit : [ — Selectati [Auto] sau [Off] (oprit) pentru [Flash]

Temporizator : Oor — Selectati Oon (Temporizator 10 sec.) sau
Oor (oprit)

m
y
Eaaﬂ
2
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Program Automat (Program Auto)

Vi permite sa fotografiati folosind expunerea stabilita in mod automat (atat viteza obturatorului,
cat si valoarea diafragmei). Butoanele pentru reglarea Focalizarii, a Modului de masurare, a

sa selectati diverse reglaje folosind meniul.

1 Coboréti capacul obiectivului pentru a trece in
modul inregistrare.

2 Atingeti (REC mode) — R0
(Program Auto) — (oK |

4nuto

Yuro

DISP
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Modul film (Movie Mode)

Va permite sa inregistrati filme insotite de un fond muzical.

1 Coboréti capacul obiectivului pentru a trece in
modul inregistrare.

2 Atingeti (REC mode) — HH (Movie Howe
Mode) — [¢J4. ®

3 Apasati complet butonul declangator. i
m

4 Pentru a opri inregistrarea, apasati din

nou, complet butonul declangator. m
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Zoom (Marire)

Puteti mari imaginea care sa fie inregistratd. Zoom-ul optic al camerei poate realiza o marire de
pana la 4x.
Partea T

1 Coboréti capacul obiectivului pentru a trece in
modul inregistrare.

2 Deplasati cursorul de zoom (W/T).
Deplasati cursorul de zoom (W/T) spre partea T

4numo

pentru ca imaginea sa fie marita si spre W pentru a A
a reveni la dimensiunea anterioara. ; DisP
* Cand scala de marire depaseste 4%, consultati '

pag. 72.

4nuto

Y Yumo

DISP

* In cursul filmarii, operatia de marire se desfasoara lent.
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Temporizator (Self-Timer)

1 Coborati capacul obiectivului pentru a trece in HOME
modul inregistrare.
®
2 o (Self-Timer) — modul dorit — [SI4. ~ s
1@ Yo
MENU DISP

R . Nu este utilizat temporizatorul.
v Q)OFF (oprit) P

Este stabilita o intarziere de 10 secunde pentru temporizator.

Q)
o i S e o ) . L .
(temporizator Cand apasati butonul declansator, indicatorul luminos al temporizatorului clipeste si este

10 sec. . o .
) emis un semnal sonor pana ce obturatorul este actionat.
Pentru a renunta, apasati &¢ .
\\‘) . Este stabilita o Intarziere de 2 secunde pentru temporizator.
2 (temporizator
2 sec.)

« in modul EASY (inregistrare facild), puteti selecta numai optiunea &}o (Temporizator 10 sec.) sau Oorr (oprit).

Q Reducerea neclaritatii cu ajutorul temporizatorului pentru
intarzierea de doua secunde.

« Utilizati intarzierea de 2 secunde, pentru a evita aparitia imaginilor neclare. Obturatorul va fi eliberat la 2 secunde
dupé apasarea butonului declansator, ceea ce reduce miscarile involuntare ale mainii ce apar la apdsarea acestui
buton.
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Prim-plan / Focalizare la mica distanta
(Macro / Close focus)

Utilizati acest reglaj pentru a surprinde minunate prim-planuri ale subiectelor de mici dimensiuni, cum ar fi insecte sau
flori.

1 Coboraéti capacul obiectivului pentru a trece in
modul inregistrare.

4numo

Yo

2 Yuno (Macro) — modul dorit — m

Camera ajusteazi automat focalizarea de la subiecte aflate la distantd mare la prim-plan. in
mod obisnuit, alegeti acest mod.

< [ \Jhu1o (auto)

” Camera ajusteaza focalizarea acordand prioritate subiectelor din prim-plan. Alegeti
N (Macro activ) | varianta Macro On cand inregistrati subiecte apropiate de camera.
* Se recomanda stabilirea pentru marire a valorii extreme din partea W.

1'Q Folositi aceasta variantd pentru a Inregistra la distante chiar si mai mici decit cele pentru
\ (focalizarea inregistrarea Macro.

la mica distanta Blocat in partea W : aproximativ intre 1 i 20 cm
este activa)

* Viteza de autofocalizare scade cand Inregistrati imagini in modurile Macro sau Close focus.

* Nu puteti utiliza functia de Recunoastere a scenei in modurile [Macro On] sau [Close focus enabled].

* Cand folositi modul Close focus, tineti seama de urmatoarele :

— nu puteti utiliza functiile Burst, Bracket sau Face Detection.

— acest mod este anulat dacd opriti alimentarea sau daca parasiti modul inregistrare, trecand intr-un altul.
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Blit

1 Coborati capacul obiectivului pentru a trece in modul inregistrare.

2 %10 (Blit) — modul dorit — [IA.

\'ﬂ\um
DISP

& | 4aumo (Blit auto) Blitul lumineaza intermitent daca spatiul unde se fotografiaza este insuficient iluminat.
it auto

4 (Blit pornit) Blitul lumineaza intotdeauna.

Blitul lumineaza intotdeauna.
Viteza obturatorului scade in spatii intunecate pentru ca fundalul care nu este luminat de
blit sa fie inregistrat clar.

¥sL (Sincronizare
lentd)

Blitul nu lumineaza.

@ (Blit oprit)

* Blitul lumineaza stroboscopic de doua ori. Prima datd pentru a regla cantitatea de lumina.

« Pe durata incarcarii blitului este afisat simbolul .

* Este posibil ca blitul sa nu functioneze in anumite cazuri, chiar dacd este selectata varianta Blit pornit fortat, spre exemplu
in modul rafala.

* Nu puteti utiliza blitul in modul rafala sau in cel de inregistrare cu valori adiacente.

* Nu puteti utiliza (Blit pornit) sau (Sincronizare lentd) cand pentru functia de Recunoastere a scenei este aleasa una dintre
variantele [Auto] sau [Advanced] (avansat).

le

Q" Cand apar "Puncte circulare albe” in imagin
inregistrate folosind blitul

Aparitia acestora este cauzata de existenta in aer, in preajma obiectivului, a unor particule fine (de praf, de polen
etc.) care sunt accentuate de lumina emisa de blit i care apar in imagini sub forma unor pete circulare albe.

Camera
= — 50,
&~
Particule (praf,
polen etc.) din aer

Cum pot fi reduse “punctele circulare albe” ?

* [luminati spatiul unde fotografiati si inregistrati subiectul fara blit.

* Selectati 150 (modul Inalti sensibilitate) la Selectia Scenei. (Este selectatd automat varianta ® Blit oprit.)

* Chiar daca selectati 150 (modul inalti sensibilitate) la Selectia Scenei, este posibil ca viteza obturatorului si scada
in conditii de iluminare slaba sau in spatii intunecate. In astfel de cazuri, utilizati un trepied sau stabilizati camera
tinand ferm, in laterald, bratul cu care fotografiati, dupa ce apasati butonul declansator.
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Focalizare

* Puteti schimba metoda de focalizare. Utilizati meniul cand este dificil sa obtineti o focalizare corespunzatoare folosind
modul automat.
* AF reprezinta “Auto Focus”, o functie care ajusteaza automat focalizarea.

Pasii de mai jos sunt utilizati in modul (Program Auto). Pentru detalii legate de focalizare 1n cazul filmarii, consultati
pag. 88.

1 Coborati capacul obiectivului pentru a trece in modul inregistrare.

HOME

2 Atingeti (REC Mode) — PGM| (Program
AutO) — m . " 4numo

Yo

DISP

3 O (Focus) — modul dorit — [J4 .

Focalizeaza automat pe un subiect calculand distanta pana
v E (Multi AF) la mai multe puncte din zona de focalizare.

Acest mod este util cand subiectul nu se afla in centrul
cadrului vizat.

Cand pentru Detectia fetelor este aleasa altd varianta decat
[When touched], este stabilitd varianta [Multi AF].

Zona de autofocalizare
(numai pentru fotografii)

B center AF Focalizeaza automat pe un subiect pozitionat in centrul
zonei de focalizare. Utilizand aceasta facilitate impreuna
cu functia AF blocat veti putea Inregistra imagini avand
compozitia dorita.

KX Spot AF Focalizeaza automat pe subiecte de dimensiuni foarte
reduse sau pe zone restranse. Utilizand aceasta facilitate
impreuna cu functia AF blocat veti putea inregistra
imagini avand compozitia doritd. Mentineti camera
nemiscatd pentru ca subiectul sa nu iasd din zona de
autofocalizare.

Zona de autofocalizare

1,0m/3,0m/7,0m/ Focalizeaza rapid, in mod automat, pe zona situata la in jurul distantei prestabilite

(Focalizare semimanuald).

* Se focalizeaza pe un subiect situat in orice zona a telemetrului, in mod
semimanual.

» Acest mod este util pentru inregistrarea repetatd a unui subiect aflat la aceeasi
distanta.

* Folositi varianta “Semi manual” cand este dificil sa obtineti o focalizare de acuratete
in modul de focalizare automat, spre exemplu la inregistrarea unui subiect printr-
un geam sau printr-o plasa.

00 (distanta nelimitata)
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* Daca folositi Digital Zoom (madrirea digitald) sau AF Illuminator (iluminarea de asistenta AF), zona de autofocalizare
este dezactivata si este afisata intr-un chenar cu linie punctatd. In acest caz, camera focalizeaza pe subiectele aflate in
centrul ecranului.

Q" Stabilirea rapida a prioritatii asupra subiectului

La atingerea ecranului, este afisat un chenar, dupa care la apasarea pe
jumatate a butonului declansator se focalizeaza asupra zonei incadrata de
chenarul respectiv.
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Modul de masurare

Selecteaza modul de masurare care stabileste in ce parte a subiectului sa se efectueze masuratorile pentru determinarea
expunerii.

Pasii de mai jos sunt utilizati In modul (Program Auto). Pentru detalii legate de modul de masurare in cazul filmarii,
consultati pag. 87.

1 Coborati capacul obiectivului pentru a trece in modul inregistrare.

2 Atingeti (REC Mode) — PGM| (Program
Auto) — [[J4 .

3 B (Modul de misurare) — modul dorit
— [CI3.

4aumo

Yo

DISP

Imparte cadrul in mai multe regiuni si efectueaza masuratori in fiecare dintre ele.
v E (Multi - Masurare Camera determind o expunere bine echilibrata (Masuratoare Multi-patern). Cand
in mai multe puncte) pentru Detectia Fetelor este aleasd o altd variantd decat [When touched], reglajul
stabilit este [Multi].

| = Efectueaza masuratori in centrul imaginii i determina expunerea in functie de
()| (Center - Masurare e . . o . ’
: luminozitatea subiectului din acel punct (Masuratoare in centru).

n centru)

Izl (Spot - Masurare Se efectueazd masuratori numai intr-o zona a subiectului

(Masuratoare punctuald).

* Aceasta functie este utild cand subiectul este iluminat
din spate sau cand existd un contrast puternic intre
subiect si fundal.

punctualad)

Marcajul incrucisat al
exponometrului punctual
Pozitionati-1 pe subiect .

* Este stabilitd ca metodd de masurare [Multi] cind este atins ecranul pentru a selecta punctul asupra céruia sa se
focalizeze.
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ISO

Ajusteaza sensibilitatea luminoasa.

1 Coboréti capacul obiectivului pentru a trece in modul inregistrare.

2 Atingeti (REC Mode) — PGM (Program Howe
Auto) — 1 - ®

3 Aito (1S0) — numarul dorit — (I3 .

4numo

Yiwro

DISP

v | 1so Sensibilitatea ISO este reglata automat.

AUTO (Auto)
ISO ISO ISO ISO Puteti reduce neclaritatea imaginilor in spatii Intunecate sau cand inregistrati subiecte
80 /100 /200/400/ | e s o

ISO 1SO IS0
800 /1600 /3200 mare).

* Cand alegeti optiunile Burst (rafala) sau Exposure Bracket (expuneri adiacente), puteti selecta numai una dintre variantele
[ISO AUTO], si de la [ISO 80] la [ISO 400].

* Cand inregistrati in conditii de luminozitate ridicata, camera accentueaza automat tonurile de culoare pentru se evita ca
acestea sa apara prea sterse (cu exceptia cazului In care pentru ISO este aleasa varianta [ISO 80]).

'¢" Ajustarea sensibilitatii SO (Indexul de expunere
recomandat)

Sensibilitatea ISO este o masura a vitezei pentru suporturile de inregistrare care incorporeaza un senzor de imagine
care receptioneaza lumind. Chiar daca expunerea este aceeasi, imaginile vor diferi in functie de sensibilitatea [ISO

Sensibilitate ISO inalta

Sunt inregistrate imagini luminoase chiar si atunci cand se fotografiaza in spatii
intunecate, fiind marita viteza obturatoului pentru a fi reduse neclaritatile.
Imaginea tinde 1nsa sa prezinte zgomot.

Sensibilitate ISO scazuta
Este inregistratd o imagine mai uniforma, care insa poate fi mai intunecata, daca
expunerea este insuficienta.
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Valoarea Expunerii (EV)

Puteti ajusta manual expunerea intre -2,0 EV si +2,0EV, in pasi de 1/3 EV.

Pasii de mai jos sunt utilizati in modul (Program Auto). Pentru detalii legate de focalizare 1n cazul filmarii, consultati
pag. 86.

1 Coboréti capacul obiectivului pentru a trece in

modul inregistrare. ®
2 Atingeti (REC mode) — [J] (Program
Auto) — [¢J4. =

3 0ev (EV) — numarul dorit — (0K ]

4aumo

Yuro

vew [ B Ao

* Dacé inregistrati un subiect in conditii de luminozitate extrem de ridicatd sau de redusa, sau daca folositi blitul, este
posibil ca ajustarea expunerii sa nu fie eficienta.
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- '¢ - -m -
¢ Ajustarea expunerii pentru obtinerea unor
imaginii mai bune
Puteti obtine diferite imagini regland expunerea si sensibilitatea ISO. Expunerea reprezinta cantitatea de lumina pe
care camera foto o primeste cand eliberati obturatorul.

Viteza obturatorului = Perioada de timp cat camera primeste lumina

Expunere : Diafragma = Dimensiunea orificiului prin care lumina patrunde in
aparat

-—— Sensibilitate ISO (Index de expunere recomandat) =
Sensibilitatea la inregistrare

Supraexpunere = prea multd lumina.
Imaginea are prea mult alb

Reglaj EV mai scazut -

Expunere corecta

Reglaj EV mai ridicat +

Subexpunere = prea putind lumina.
Imaginea este prea intunecata
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Vizionarea fotografiilor

1 Apasati butonul 3 (Redare) pentru a trece in
modul redare.

2 selectati o imagine cu P>/ I

Vizualizarea unei imagini marite (zoom la redare)

1 Atingeti zona care vreti sa fie marita.
Imaginea este maritd de doud ori fatd dimensiunea anterioara, aria atinsa fiind plasatd in centrul
ecranului. Puteti totodatd sd mariti imaginea deplasand cursorul de zoom (W/T) spre partea T.

2 Ajustati scara de marire si pozitia.
Imaginea este marita in continuare de fiecare data cand este atins ecranul.

Buton Actiune
[a]/[¥]/[«d/[»] | Este ajustata pozitia.
@ Q Este schimbata scara de zoom.
:I:I: Sunt activate / dezactivate [4]/[¥]/[<]/[»],
(%] Este anulata functia de zoom la redare.
Indica zona afigata din imaginea

integrala

* Este posibil sd nu puteti reda anumite imagini inregistrate cu alte camere. Atingeti EEHE, apoi selectati [Folder View]
dela &2 (View Images 1) sau de la B (View Images) pentru a reda aceste imagini.

'Q" Salvarea imaginilor marite

* Puteti salva o imagine marita utilizand functia Trimming (Decorare). Pentru detalii, consultati pagina 108.

Q Redarea in modul [Image Only] (numai imagine)

* Selectati o imagine atingand zonele din stanga si din dreapta ecranului.

Cand atingeti centrul ecranului, butoanele si simbolurile sunt afisate
temporar.
K S o Rl * Pentru a mari o imagine in cursul redarii, atingeti centrul ecranului pentru a
fi afigsate temporar butoanele si simbolurile, apoi atingeti zona care vreti sa
\

fie marita ca in procedura descrisd mai sus.
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Index de imagini (Image Index)

Sunt afisate mai multe imagini simultan pe ecran. Pentru a reveni la afisarea unei singure imagini pe

ecran, atingeti miniatura asociata acesteia care apare In interfata index.

1 Apasati butonul 3 (Redare) pentru a trece in
modul redare.

2 £ (Image Index) — atingeti &/ X pentru a trece la
alta pagina.

Q" Modificarea formatului de afisare

Atingeti & (View Mode) pentru a modifica felul in care sunt afisate imaginile (Modul de
vizualizare). Veti putea schimba modul de afisare numai in cazul in care este introdus un card
“Memory Stick Duo” in camera foto (numai la DSC-T77).

wome 200811 (Vizualizare dupi data) : — pagina 47

F! 2 (Vizualizare eveniment) : — pagi
j : pagina 48
tﬂ [ Q (Favorite) : — pagina 49

£& (Vizualizare director) : — pagina 50

i o |

o —

MENU

Modul vizualizare

* Daca atingeti [iJ§g in modul index, puteti stabili ca numarul de imagini care sa fie afisate 1n interfata index sa fie
12 sau 20.
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Succesiune de fotografii (Slideshow)

Imaginile sunt redate automat in mod succesiv, 1n paralel cu diverse efecte si pe un fundal muzical.

1 Apasati butonul 3 (Redare) pentru a trece in
modul redare.
2 73 (slideshow) — modul dorit — [SJd — [Start].

3 Atingeti ecranul iar apoi atingeti [Exit] pentru a
opri prezentarea succesiunii de imagini.

* Nu puteti reda filme ca o succesiune de imagini.
* Variantele de reglaj [Image] si [Filter by Faces] sunt retinute pana la urméatoarea modificare.

Imagine (Image)

Este selectat grupul de imagini care sd fie prezentate.

& All (Toate) Este redatd o succesiune de fotografii care sa prezinte toate imaginile in ordine.
This Date Este redata o succesiune de fotografii care au data curent selectatd, cand pentru
(Aceasta data) modul de vizualizare este aleasa varianta 3 (Date View - vizualizare dupa datd).
This Event Este redata o succesiune a fotografiilor din grupul corespunzator evenimentului
(Acest eveniment) curent selectat, cand pentru modul de vizualizare este aleasa varianta 2 (Event

View - vizualizare eveniment).
Folder Este redata o succesiune a fotografiilor din directorul curent selectat, cand pentru
(Director) modul de vizualizare este aleasd varianta Cea (Folder View - vizualizare director).
Favorites1 - 6 Este redata o succesiune de fotografii carora le corespunde numarul de favorite
(Favorite 1 - 6) curent selectat.

* Reglajul stabilit este [Folder] cAnd memoria interna este utilizata pentru a inregistra imagini (numai DSC-T77).

Filtrare dupa fete (Filter by face)

Este restransa selectia de imagini care sa fie prezentate pe baza conditiilor stabilite pentru portrete.

& Off (Oprit) Imaginile nu sunt alese dupd un anumit criteriu (filtrate).

All people Imaginile sunt alese in functie de conditiile stabilite, dupa care sunt afisate.
(Toate persoanele)

Children (Copii)

Infants (Copii mici)

Smiles (Zambete)

* Pentru [Filter by Faces] este aleasa varianta [Off] (oprit) dacad pentru modul de vizualizare se alege [Folder View].
* Este posibil sa nu puteti utiliza functia [Filter by Faces] in cazul imaginilor inregistrate cu alte aparate.
* Este posibil ca uneori s fie stabilite pentru afisare / pentru a nu fi afigate alte imagini decét cele dorite.
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Efecte (Effects)

Este stabilita viteza de redare si atmosfera care sd fie asociata succesiunii de fotografii.

Simple Succesiune de imagini simpld, in care intervalul dintre fotografii este predeterminat.
Intervalul de redare este reglabil (in [Interval]). Acest efect va permite sa va bucurati
deplin de imaginile dvs.

Basic Succesiune de imagini de bazd, adecvata pentru o gama larga de scene.

Nostalgic Succesiune de imagini expresiva ce reproduce atmosfera scenelor de film..

Stylish Succesiune de imagini moderna, cu un tempo mediu.

Active Succesiune de imagini cu tempo rapid, adecvata pentru scenele pline de actiune.

Face 1 : Basic

Succesiune de imagini cu tempo mediu, adecvatd pentru diverse scene ce contin figuri
de persoane. Figurile care apar in fotografii sunt marite si sunt afisate mai multe imagini
simultan.

Face 2:
Nostalgic

Succesiune de imagini lentd care scoate in evidenta figurile care apar in fotografii.
acestea sunt marite si sunt afisate mai multe, simultan.

Face 3 : Stylish

Succesiune de imagini plina de viata, cu un tempo ridicat, care pune in valoare imaginile
care contin fete umane. Figurile care apar in fotografii sunt marite si sunt afigsate mai
multe imagini simultan.

Stabileste fondul muzical care sa insoteasca succesiunile de imagini. Puteti selecta mai mult de o pista
ca fundal sonor. Atingeti panoul pentru a regla volumul cu ajutorul butoanelor <+ / d-,

Off Nu este folosit BGM.

Music 1 Reglajul implicit pentru o succesiune de fotografii de tipul [Simple].
Music 2 Reglajul implicit pentru o succesiune de fotografii de tipul [Basic].
Music 3 Reglajul implicit pentru o succesiune de fotografii de tipul [Nostalgic].
Music 4 Reglajul implicit pentru o succesiune de fotografii de tipul [Stylish].
Music 5 Reglajul pentru o succesiune de fotografii de tipul [Active].

Music 6 Reglajul pentru o succesiune de fotografii de tipul [Face 1 : Basic].
Music 7 Reglajul pentru o succesiune de fotografii de tipul [Face 2 : Nostalgic].
Music 8 Reglajul pentru o succesiune de fotografii de tipul [Face 3 : Stylish].
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Interval

Stabileste intervalul de timp dintre doud imagini. Dacad pentru optiunea [Effects] nu este selectata
varianta [Simple], pentru interval este stabilita varianta [Auto].

v

1 sec Stabileste intervalul la care sunt afisate imaginile in cazul unei succesiuni de fotografii
3 sec de tipul [Simple].

5 sec

10 sec

Auto Intervalul este stabilit pentru a fi adecvat elementului ales la [Effect] (efecte).

Reperare (Repeat)

Stabileste intervalul de timp dintre doua imagini in cazul unei succesiuni de fotografii.

v

On (pornit)

Sunt redate imaginile in bucla continua.

Off (oprit)

Dupa redarea tuturor imaginilor, succesiunea de imagini se incheie.

Q Pentru a adauga sau a schimba figierele de

muzica

Puteti transfera muzica dorita de pe CD-uri sau fisiere MP3 la camera foto pentru a fi redate in paralel cu succesiunea

de imagini. Pentru a transfera muzica, instalati aplicatia software “Music Transfer” (furnizatd) la calculator. Pentru

detalii consultati paginile 136 si 139.

* Puteti inregistra pana la opt piese muzicale cu camera foto. Cele opt piese muzicale inregistrate din fabrica
(Music 1 - 8) pot fi inlocuite cu cele transferate de dvs.

e Lungimea maxima a fiecarui fisier de muzica redat de camera este de 5 minute.

¢ Dacé nu puteti reda un fisier de muzica din cauza deteriorarii acestuia sau aparitiei altor disfunctionalitati, executati
operatia [Format Music] (formatarea fisierului de muzica) (pagina 52) si transferati din nou muzica.



Stergere (Delete)

Stergerea imaginilor in modul o singura imagine

1 Apasati butonul 3 (Redare) pentru a trece in
modul redare.

2 Afigati imaginea care doriti sa fie stearsa — m
(Delete) — [OK].

Stergerea imaginilor in modul index

1 Apasati butonul 3 (Redare) pentru a trece in
modul redare.

2 Atingeti B (Image Index) pentru a trece la afigarea
in modul index.

3 ﬁ (Delete) — atingeti imaginea care doriti sa fie
stearsa — [OK].
e Atingeti o imagine marcata cu simbolul V', pentru ca
marcajul V' s dispara.

Q" Puteti comuta intre interfata index si afigarea unei
singure imagini cand selectati imaginile

1200811 Atingeti &5 0o din interfata index pentru a reveni la afisarea unei singure
{ 'd [ 3 E‘ o imagini pe ecran, respectiv atingeti [E=m din interfata cu o singura fotografie
o e et pentru a trece din nou la afisarea index.
ﬂ e Q s * Puteti totodata sa comutati intre modul index si cel de afisare a unei singure
(% | g F imagini pentru [Add / Remove Favorites] (Adaugare / eliminare Favorite),
- 2. | p o . g
[Add / Remove Sharemark] (Adaugare / eliminare marcaje de partajare),

[Protect] (Protejare) sau [DPOF] (Marcaj de imprimare).
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Zoom panoramic (Wide Zoom)

In modul o singurd imagine, fotografiile in format 4:3 si 3:2 sunt redate ca imagini panoramice, cu
raportul laturilor 16:9. In acest caz partea de sus si cea de jos a imaginii vor fi decupate putin.

1 Apasati butonul 3 (Redare) pentru a trece in
modul redare.

2 Atingeti (Wide Zoom).

3 Pentrua renunta la Zoom-ul panoramic, atingeti
(Wide Zoom).

* Functia Wide Zoom nu este disponibila pentru filme si pentru imagini cu raportul laturilor 16:9.
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Afisarea imaginilor rotite temporar

Aceasta facilitate este utilizata la afisarea unei singure imagini pe ecran, cu scopul de a roti
temporar imaginea si de a o afisa marita pe ecran.

1 Apasati butonul 3 (Redare) pentru a trece in
modul redare.

2 Selectati orientarea verticala a imaginii — atingeti

q |

=(Afigarea imaginii temporar rotita).

3 Pentru a renunta la acest mod de afigare, atingeti

¢

din nou |:|! (Afigarea imaginii temporar rotita).

* Rotirea temporard nu este disponibila in cazul filmelor sau a imaginilor cu orientare orizontala.
* Atingerea butoanelor P>/ € anuleazd afisarea imaginilor rotite temporar.
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Vizionarea filmelor

1 Apasati butonul 3 (Redare) pentru a trece in
modul redare.

2 Selectati un film cu »i/1«.

3 Atingeti » (Redare).

Buton Actiune

voL Reglarea volumului

v Redare normala

[ | Stop

> /<< Deplasare rapida inainte / Tnapoi

* Filmele de dimensiune [320] sunt afisate la dimensiune mai redusa.
* Este posibil sa nu puteti reda anumite imagini Inregistrate cu alte camere. Atingeti EEIE, apoi selectati [Folder View]
din &2 (View Images 1) sau B (View Images) pentru a reda aceste imagini.

Q Redarea in modul [Image Only] (numai imagine)

* Selectati o imagine atingand zonele din stanga si din dreapta ecranului.
Cand atingeti centrul ecranului, butoanele si simbolurile sunt afisate
temporar.
K HH B * Cand pentru [Display Setup] este aleasa varianta [Image Only], atingeti
\

zonele din partea stangd / dreapta a ecranului in timp ce imaginea este
redatd pentru a fi afisatd imaginea urmatoare / precedenta si atingeti zona
centrala a ecranului pentru afisarea in modul [Normal]. Atingeti BHOFF pentru
areveni la afisarea in modul [Image Only].

44



Album foto (Scrapbook)
(numai pentru DSC-T700)

Camera prezinta in mod automat imaginile pe un fundal similar cu
cel al albumelor foto clasice.
Aveti totodatd posibilitatea de a stoca imaginile pe diverse fundaluri.

1 [IE — £ (View Image 2) — [Scrapbook] —

2 Treceti la alta pagina cu »i/I«.
Atingeti imaginea pentru a obtine un prim-plan a acesteia. Atingeti din nou imaginea pentru a
renunta la prim-plan.

2]y

Buton Actiune
1] @ é Salvare Salveaza imaginile in format 3 M, fie in memoria interna, fie
pe un "Memory Stick Duo".
(2] E] Selectarea fundalului Selecteaza fundalul dorit cu 1/ 1.
';‘ | Redare automata Porneste redarea automata.
> Atingeti ecranul pentru ca redarea sa inceteze.
(4] x Iesire Este parasita functia album foto.
|« Revenire la coperta frontala Se revine la interfata cu coperta.
(6] > |« Urmatoare / Precedenta Se trece la pagina urmatoare sau la cea precedenta.

* Afisarea sub forma de album foto nu este disponibila cadnd pentru modul de vizionare este aleasa varianta [Fo
View].

* Nu puteti utiliza functia Scrapbook (Album foto) pentru filme.

* Este posibil ca imaginile sa apara cu o tenta albastra. Aceasta nu reprezinta o disfunctionalitate.

Ider
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Q Selectarea metodei de salvare

Puteti salva imaginile prezentate sub forma unui album foto prin metoda prezentata mai jos.

[Save This Page] (salvarea acestei pagini) : este salvata pagina curent vizualizata.
[Select pages and save] (selectarea paginilor si salvarea lor) : sunt selectate si salvate mai multe imagini.

(@ Atingeti P / I pentru a fi afisatd imaginea doriti, apoi atingeti respectiva imagine pentru a
fi salvata.

(@ Repetati pasul @ pentru a selecta mai multe imagini.
® Atingeti — [OK].

[Save All Pages in Scarpbook] (salvarea tuturor paginilor din albumul foto) : sunt salvate toate paginile din
albumul foto.



Vizionarea dupa data (Date View)

Imaginile sunt grupate dupa data. Aceasta facilitate este utild pentru a afla data la care a fost
inregistratd o anumita fotografie.

1 psc-1700:
GOIIE — B2 (View Image 1) — [Date View] — )

DSC-T77 :

I1d — &3 (View Image 1) — [Date View] —
2 selectati cu A / X data pentru care doriti si fie

afigate imaginile.

* Acest element nu este afisat cand este utilizatd memoria interna pentru a inregistra imagini (numai pentru DSC-T77).
* Cand imaginile inregistrate cu alte camere nu pot fi redate, vizualizati-le folosind [Folder View].

‘Q" Selectarea imaginilor de redat cu ajutorul
calendarului

Atingeti £ (Lista datelor) in modul index si veti putea selecta dintre datele de vizualizare pe cea la care au fost
inregistrate imaginile pe care doriti sa le vedeti.

sun mon tue wed thu fri_ _sat X

HOME 2008-1-1

| - 1‘11 2 @ '_'. .-_-;

l‘y [-Ji ﬂ = o r-‘.‘ﬁ-._e.e. 9= wf 11’
¥ 4 BTl B e . -
— — . o o B o] w A
A J g4 B o o o |0

INU DISP -- 2008

Lista datelor
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Vizionarea evenimentului (Event View)

Imaginile sunt grupate automat dupa data si dupa frecventa de inregistrare si afisate in acest mod.

1 bsc-T700:
ﬂmm — m (View Image 1) — [Event View] — )

DSC-T77 :
[OI1§ — &3 (View Image 1) — [Event View] —
2 Selectati cu & / ¥ grupul corespunzitor
’ _ ol w ﬁh
evenimentului pe care doriti sa il revedeti. SEEIRS

vome BH 2008-1-1

o (3 [l BN

MENU

* Acest element nu este afisat cind memoria interna este utilizata pentru a inregistra imagini (numai DSC-T77).
* Cand imaginile inregistrate cu alte camere nu pot fi redate cu aceasta, vizualizati imaginile folosind facilitatea [Folder
View].

Q" Selectarea imaginilor de redat din lista de eveni-
mente

Atingeti Bl (Lista datelor) in modul index si veti putea selecta grupul corespunzitor evenimentului care contine
imaginea pe care doriti sa o revedeti, din Lista Evenimentelor.

Cu ajutorul aplicatiei software “PMB” (furnizatd), puteti atribui cate o denumire fiecarui grup de imagini corespun-
zatoare evenimentelor.

Pentru detalii legate de atribuirea de denumiri evenimentelor, consultati “PMB Guide”.

o RS x
ol . (=] 2008-1- 1 —
il E9 A= @ wm e | | =
s ( ) =
H £ K- &‘ “.. Flowers ‘ A
ot — L..LI_kM v
ol — = | p 200B-1-3 ‘ -
L4
U
Lista Denumirile
evenimentelor evenimentelor
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Favorite (Favorites)

Sunt afisate imaginile din fiecare grup de Favorite in care acestea au fost inregistrate (pag. 104).

1 psc-1700:
(OIS — B (View Image 1) — [Favorite] — []3-

DSC-T77 :
[I1§ — &3 (View Image 1) — [Favorite] — (oK

2 Atingeti numarul corespunzator grupului de
Favorite care doriti sa fie afigat.

Favorites

Numarul de Sunt afisate
imagini inregistrate imaginile care
ca favorite au data cea mai

recenta

* Acest element nu este afisat cAnd memoria interna este utilizata pentru a inregistra imagini (numai DSC-T77).
» Cand imaginile inregistrate cu alte camere nu pot fi redate cu aceasta, vizualizati imaginile folosind facilitatea [Folder

View].

49



Vizualizarea imaginilor dintr-un director
(Folder View)

Sunt afisate imaginile din fiecare figier creat folosind [Create REC.Folder] (Creare director de
inregistrare) de la [Memory Tool] (Instrument de memorie).

1 psc-t700:
GOIE — B2 (View Image 1) — [Folder View] —»
DSC-T77 :
OI1§ — &3 (View Image 1) — [Folder View] —

2 selectati cu A / X directorul ale carui imagini
doriti sa le revedeti.

‘Q" Relativ la directoare

» Camera stocheaza imaginile Intr-un anumit director de pe “Memory Stick Duo” sau din memoria interna.
Directoarele “101MSDCF” sau “101 SONY” exista initial, cand camera este noud, si toate imaginile sunt inre-
gistrate in acestea.

‘Q" Pentru selectarea directorului de redare

Atingeti tl (Director de redare) in modul index pentru a selecta directorul de redare care contine imaginea pe care
doriti sd o vedeti.

vome [ESHIOT Select Folder
£3 101MSDCF 12 E
Number of Files 3
Created
2008-1-112:01:58 AM E
Directorul
selectat

 Daca exista un singur director, creati un director de inregistrare.
 Acest element nu este afisat cand memoria interna este utilizata pentru a inregistra imagini (numai la DSC-T77).
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Preluarea muzicii (Download Music)

Puteti utiliza aplicatia “Music Transfer” care se gaseste pe discul CD-ROM (furnizat) pentru a
adauga sau a modifica fondul muzical.

1 psc-1700:
ﬂmm — l’z (View Image 2) — [Music Tool] —
[e4 — [Download Music] — [J4-
DSC-T77 :

ﬂmm — 'FJ'U (Slideshow) — [Music Tool] — m
— [Download Music] — [¢]4-

2 Realizati o conexiune USB intre camera si
calculator si adaugati sau modificati figierele de
muzica (paginile 136, 139).
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Formatarea figierelor de muzica
(Format Music)

Puteti utiliza aplicatia “Music Transfer” care se gaseste pe discul CD-ROM (furnizat) pentru a
sterge toate figierele de muzica destinate fundalului muzical, care sunt stocate la camera. Facilitatea
poate fi utilizata spre exemplu in cazul in care fisierele de muzica sunt deteriorate si nu mai pot fi
folosite.

1 psc-1700:
m — l’z (View Image 2) — [Music Tool] —
[e]4 — [Format Music] — [¢Jid — [OKI.

DSC-T77:
ﬂmm — 'FJ'U (Slideshow) — [Music Tool] — m
— [Format Music] — [o]ld — [OK].

2 Puteti restaura figierele de muzica prestabilite din
fabrica pentru camera dvs. cu ajutorul aplicatiei
“Music Transfer” (paginile 136).
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Formatare (Format)

Puteti formata fie cardul “Memory Stick Duo”, fie memoria internd. Un card “Memory Stick Duo’
este deja formatat si poate fi utilizat imediat.

b

1 Emm — (Manage Memory) — [Memory Tool]
— m — [Format] — m — [OK].

* Vi rugam sa tineti seama ca in urma operatiei de formatare sunt sterse definitiv toate datele, inclusiv imaginile

protejate.
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Crearea directorului de inregistrare

Este creat un director de inregistrare pe suportul media, in care sunt stocate imaginile.
Imaginile vor fi stocate 1n cel mai recent creat director de inregistrare, pana ce este creat un nou
figier sau pana ce selectati un alt director de Inregistrare.

1 Emm -~ (Manage Memory) — [Memory Tool]
— [e]l4 — [Create REC.Folder] — [oJ}d — [OK].

* Acest element nu este afisat cdnd memoria interna este utilizata pentru a inregistra imagini (numai DSC-T77).

* Nu puteti sterge un director cu ajutorul camerei. Pentru a sterge un director, folositi un calculator etc.

o Intr-un director pot fi stocate pana la 4.000 de imagini. Cand este depasita capacitatea directorului, este creat in mod
automat un director nou.

‘Q" Relativ la directoare

* Dupa ce este creat un director nou, puteti sa schimbati directorul de destinatie pentru stocarea datelor (pagina 55)
si sa selectati directorul pentru vizionarea imaginilor (pagina 101).
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Schimbarea directorului de inregistrare

Schimbati directorul curent utilizat pentru inregistrarea imaginilor.

1 Emm — (Manage Memory) — [Memory Tool]
— [e]l4 — [Create REC.Folder] — [o]/4-

2 Selectati directorul in care doriti sa il inregistrati
— Atingeti [OK].

Change REC.Folder

£3 101MSDCF 172 E
Number of Files 3

Created

2008-1-112:01:58 AM E

* Acest element nu este afisat cind memoria internd este utilizata pentru a inregistra imagini (numai DSC-T77).

* Nu puteti selecta directorul "100MSDCEF" ca director de inregistrare.
* Nu puteti deplasa imaginile inregistrate in alt director.
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Copiere (numai pentru DSC-T77)

Copiati toate imaginile din memoria internd pe un “Memory Stick Duo”.

1 Introduceti un “Memory Stick Duo” in camera foto.

2 m — (Manage Memory) — [Memory Tool]
— m — [Copy] — m — [OK]. %

« Utilizati un acumulator complet incarcat. Daca incercati sa copiati fisierele de imagine utilizdnd un acumulator cu prea putina
energie ramasa, este posibil ca energia sa se epuizeze si sd conduca la esuarea copierii sau la deteriorarea datelor.

* Nu puteti selecta imaginile care sa fie copiate.

* Imaginile originale din memoria interna sunt retinute si dupa copiere. Pentru a sterge continutul memoriei interne, scoateti
cardul “Memory Stick Duo” dupa copiere, apoi formatati memoria interna ([Format] din [Memory Tool]), pag. 53.

* Este creat un nou director pe “Memory Stick Duo” si toate datele vor fi copiate in acesta. Nu puteti alege un anumit
director in care sa fie copiate imaginile.

* Nu este disponibil facilitatea [Copy] la utilizarea camerelor DSC-T700. Conectati camera si importati imaginile la un
calculator, apoi exportati-le pe un card “Memory Stick Duo” (paginile de la 126 la 129).
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Semnal sonor

Alegeti sunetul care sa fie emis cand actionati camera.

1[G — &5 (Settings) — [Main Settings] — (&3
— [Beep] — [s[ — modul dorit — [e]. .

Shutter (sunetul emis de | Activeaza emiterea sunetului produs obturator la apasarea butonului declansator.
obturator)
) On (pornit) Activeaza emiterea unui semnal sonor / a sunetului produs obturator la atingerea
afisajului tactil / la apasarea butonului declansator.
Off (oprit) Dezactiveaza emiterea unui semnal sonor / a sunetului produs obturator.
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Ghidul functiilor

Puteti selecta daca sa fie sau nu afisat ghidul functiilor cand este actionata camera.

1 [[mm — ﬁ (Settings) — [Main Settings] — m
— [Function Guide] — [¢sJ§ — modul dorit — [&J4 ®

& | On (pornit) Afigeaza ghidul functiilor.

Off (oprit) Nu este afisat ghidul functiilor.

* Ghidul functiilor este afisat in cursul redarii chiar daca alegeti pentru aceasta functie varianta [Off].
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Initialize

Initializeaza reglajele, readucandu-le la variantele implicite, stabilite din fabrica.

Imaginile vor fi retinute, chiar daca actionati aceasta functie,.

1 [[mm — (Settings) — [Main Settings] — m ®
— [Initialize] — m — [OK]. .
m

* Parola nu este eliminatd chiar daca initializati reglajele (numai la DSC-T700).
* Aveti grija sa nu opriti camera in cursul operatiei de initializare.
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Calibrare

Va permite sa efectuati operatia de calibrare in situatia in care afisajul tactil nu reactioneaza in mod
adecvat la atingere.

1 (I — &5 (Settings) — [Main Settings] — [T3

— [Calibration] — [¢J4

4auto

2 Atingeti centrul marcajului x care apare
pe ecran, cu ajutorul instrumentului
grafic.

mUTﬂ

DISP

Calibration

Touch the center of the “X” mark

Cancel

* Pentru a opri procesul de calibrare in cursul desfasurarii sale, atingeti [Cancel]. Reglajele efectuate pana la cel punct nu
vor fi efectuate.

* Dacd nu reusiti sa atingeti punctul corect, operatia de calibrare nu va fi efectuata. Atingeti din nou centrul marcajului
X.
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Carcasa

Aceasta facilitate modifica functia anumitor butoane pentru ca acestea sa actioneze camera cand
este montata Carcasa (invelisul protector, rezistent la apd). Consultati si instructiunile de folosire
care insotesc carcasa (Housing).

1 [[mm — - (Settings) — [Main Settings] — m .
— [Housing] — [eJl — modul dorit — [oJ/4-

On (pornit) =B Este modificata functia butoanelor.

& | Off (oprit) Nu este modificata functia nici unui buton.

* Nu se poate focaliza asupra obiectelor prin atingerea ecranului.
« Pentru 4 (interfata de afisare) este aleasa varianta [Normal].
* Exista anumite limitari ale functiilor, iar anumite butoane nu sunt afisate pe ecran.



Modul Demo

Puteti stabili daca sa vizionati prezentarea demonstrativa pentru Smile Shutter (Declangator zambet)
si pentru Scene Recognition (Recunoasterea scenei).

1 [NIIE — &5 (Settings) — [Main Settings] — [T

— [Demo Mode] — o] — modul dorit — [¢J4. )
(\373 4numo
% \?AUTI'I
MENU DISP
On (pornit) Sunt prezentate demonstratii privind functionarea in modurile Smile Shutter

(Declansator zambet) si pentru Scene Recognition (Recunoasterea scenei).

& | Off (oprit) Nu sunt prezentate demonstratii. Selectati aceastd varianta cand inregistrati folosind
functia Smile Shutter.

Urmarirea unei prezentari demonstrative

1 Coborati capacul obiectivului pentru a trece in
modul inregistrare.

2 Atingeti ‘fm (REC mode) — (Auto Adjustement) o
— [I8.
e

3 indreptati camera citre subiect.

Recunoasterea scenei
Cand este realizata Recunoasterea scenei, pe ecran apar simbolul si o descriere a scenei
recunoscute. Cand este apasat butonul declansator, imaginea este inregistrata.

Declansator zambet

Atingeti @ (simbol Zambet). Camera va actiona Tn mod automat obturatorul cand este detectata
o figura zambitoare, Tnsa nu este inregistrata nici o imagine.

Cand este din nou atins simbolul Zambet @, se revine la prezentarea demonstratiei pentru
Recunoagterea scenei.

* Pentru Reluarea automata este aleasa varianta [On].

* Cand pentru [ DISP | (interfata de afisare) este aleasd varianta [Normal], anumite simboluri nu sunt afisate pe ecranul
LCD.
* Cand este prezentatd demonstratia pentru Recunoasterea scenei, este stabilitd varianta [Advanced] (pag. 79).
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Conexiune USB

Selectati acest mod cand conectati camera la un calculator sau la o imprimanta compatibila
PictBridge prin intermediul cablului pentru mufa multifunctionala.

1 [N — &5 (Settings) — [Main Settings] — (T4

— [USB Connect] — [o]7d — modul dorit — [¢J4. ®
a3
tm
MEN
¢ | Auto Camera recunoaste automat si stabileste comunicatia cu un calculator sau cu o
imprimantd compatibild PictBridge (paginile 126, 132 si 142).
PictBridge Conecteaza camera la o imprimanta compatibila PictBridge (paginile 142).

PTP / MTP (PTI/PTM) Cand conectati camera la un calculator, apare interfata de asistentd AutoPlay, iar
imaginile din directorul de inregistrare al camerei sunt importate la calculator (cu
Windows Vista / XP, Mac OS X).

Mass Storage Stabileste o conexiune Mass Storage intre camera si un calculator sau un alt dispozitiv
USB (paginile 126 si 132).

* Daca nu puteti conecta camera la o imprimanta compatibild PictBridge folosind varianta [Auto], selectati varianta
[PictBridge].

* Dacé nu puteti conecta camera la un calculator sau la un dispozitiv USB folosind varianta [Auto], selectati varianta
[Mass Storage].

63



Reglaje LUN (numai pentru DSC-T700)

Stabiliti metoda de afisare pentru .

1 [[mm — - (Settings) — [Main Settings] — m .
— [LUN Settings] — m — modul dorit — m

& | Multi Sunt afigate atat imaginile de pe "Memory Stick Duo", cat si cele din memoria interna.
Selectati acest reglaj cand conectati camera la un calculator.
Single Cand cardul "Memory Stick Duo" este introdus In camera foto, imaginile continute

de acesta sunt afigate ; daca nu exista nici un card 1n aparat, sunt afisate imaginile
din memoria internd. Selectati acest reglaj in cazurile In care nu sunt afisate nici
imaginile de pe "Memory Stick Duo", nici cele din memoria interna cand camera
este conectatd la un alt dispozitiv decat un calculator.

* Trebuie sa selectati intotdeauna [Multi] cand transmiteti imaginile catre un service media folosind "PMB Portable".
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COMPONENT

Selecteaza tipul de semnal video de iesire, SD si HD (1080i), in functie de televizorul care este

conectat (pagina 119).

1 [[mm — (Settings) — [Main Settings] — m
— [COMPONENT] — m — modul dorit — m

« | HD (1080i) Selectati acest element pentru a conecta camera la un televizor de inalta definitie cu
compatibil cu 1080i.

SD Selectati acest element pentru a conecta camera la un televizor care nu este compatibil
cu un semnal HD(10801).

* Nu puteti viziona filme transmise la iesire in format [HD(10801). Alegeti pentru [COMPONENT] varianta [SD] cand

vizonati filme.
* Cand vizionati imagini prezentate ca Intr-un Album foto in timp ce este transmis la iesire semnal in format [HD(10801)],
pentru [COMPONENT] este stabilitd automat varianta [SD] (numai pentru DSC-T700).
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lesire video

Stabileste semnalul video de iesire in functie de sistemul de culoare al TV al echipamentului video
conectat. Sistemele de culoare TV difera in functie de tara si de regiune.
Pentru a vedea imaginile pe ecranul televizorului, verificati sistemul de culoare TV utilizat in tara

sau regiunea unde va aflati (pagina 121).

1 [[mm — - (Settings) — [Main Settings] — m .

— [Video Out] — [[e]]§ — modul dorit — [e]/4-

NTSC Stabileste pentru semnalul video de iesire modul NTSC (utilizat spre exemplu in S.U.A.,
Japonia).
PAL Stabileste pentru semnalul video de iesire modul PAL (utiliza spre exemplu in Europa).
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Tip TV

Stabileste formatul televizorului care este conectat pentru a reda.

1 EEIZE — - (Settings) — [Main Settings] — m
— [TV TYPE] — m — modul dorit — m

¥ |16:9

Selectati acest element pentru redarea imaginilor la un televizor panoramic.

4:3

Selectati acest element pentru redarea imaginilor la un televizor cu raportul laturilor

4:3.
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Parola de blocare (numai la DSC-T700)

Puteti stabili o parold pentru a impiedica redarea imaginilor din memoria interna.

1 Emm - (Settings) — [Main Settings] — m .
— [Password Lock] — [oJi4-

4auto

\YAUTO

DISP

Stabilirea parolei de blocare

Set Password

1 Este afi§at§ interfa;za de stabililjea pfarolei — —— I

Introduceti un numar format din 4 cifre, la alegere (o [ ][ 2][3 ][]

— [OKI. 5 L J[7 [ 8][o]
[ ok ]

2 Este afigata interfata de reintroducere a parolei —
Reintroduceti acelagi numar de 4 cifre — [OK] —
[OK].

Daca numarul introdus nu este corect, va aparea o fereastra care contine un mesaj. Atingeti
fereastra afisata si introduceti din nou parola corecta.

Introducerea parolei si redarea imaginilor

1 Este afigata interfata de introducere a parolei —
Introduceti numarul de 4 cifre stabilit ca parola —
[OK].

* Nu puteti stabili o parold pentru imaginile de pe "Memory Stick Duo".
* Parola nu este eliminata nici prin operatia de initializare a reglajelor.
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Sursa luminoasa AF

Sursa AF furnizeaza lumina necesara pentru a focaliza cu mai mare usurinta pe un subiect aflat
intr-un spatiu intunecat.

Sursa AF emite lumina de culoare rosie care permite camerei sa focalizeze mai usor la apasarea pe
jumitate a butonului declansator, pani ce focalizarea este fixata. In acest moment apare indicatorul

ZON.

1 I — &5 (Settings) — [Shooting Settings] —
m — [AF llluminator] — m — modul dorit —

4o

Yo

DISP

& Auto Este utilizata sursa luminoasa AF.

Off (oprit) Nu este utilizata sursa luminoasd AF.

* Focalizarea este realizatd catd vreme lumina provenitd de la sursa AF ajunge pana la subiect, indiferent daca reuseste
sau nu sa atinga centrul acestuia.

* Nu puteti utiliza sursa AF cand :

— pentru [Focus] este stabilit modul semi manual,

— la Selectia scenei se alege unul dintre modurile : [4] (Peisaj), 9 (Amurg), (Foc de artificii) sau % (Obturator
rapid),

— pentru [Housing] este aleasa varianta [On].

e Cand utilizati Sursa AF, chenarul care indicd domeniul de autofocalizare normala este dezactivat si este afigsat un nou
chenar de autofocalizare, trasat cu linie punctatd. Autofocalizarea este realizata cu prioritate asupra subiectelor aflate in
apropierea centrului chenarului.

* Sursa AF emite lumina cu luminozitate foarte mare. Cu toate ca nu reprezinta un pericol pentru vedere, nu priviti direct
si de la mica distanta razele emise de sursa AF.
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Caroiaj

Folosind ca referinta caroiajul, veti reusi cu usurinta sa plasati un subiect in pozitie orizontala /

verticala.

1 m - (Settings) — [Shooting Settings] —

m — [Grid Line] — m — modul dorit — m

4numo

Yumo

DISP

On (pornit)

Este afisat caroiajul, insd acesta nu va fi inregistrat.

& Off (oprit)

Nu este afigat caroiajul.
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Modul AF

Selecteaza modul de functionare cu autofocalizare.

1 I — &5 (Settings) — [Shooting Settings] —
m — [AF Mode] — m — modul dorit — m

4auto

\YAI.ITD

DISP

& Single Focalizarea este ajustatd automat cand apdasati §i mentineti pe jumatate apasat butonul
declansator. Acest mod este util pentru Inregistrarea subiectelor stationare.
Monitor Focalizarea este ajustata automat Inainte sa apasati §i s mentineti apasat pe jumatate butonul
declansator. Acest mod scurteaza perioada de timp necesara pentru focalizare.

* Energia acumulatorului este consumata mai rapid in modul [Monitor], decat in cel [Single].
* Reglajul pentru modul AF nu este valabil cand :

— pentru Recunoasterea scenei este aleasa altd varianta decat [Off],

— functia de Detectie a fetelor este activata.
* Cand pentru [Focus] este ales modul Semi manual, este selectatd automat varianta [Single].
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Zoom digital

Selecteaza modul de zoom digital. Camera mareste imaginea folosind zoom-ul optic (de pana la
4x). Cand scara de marire optica este depasita, camera va folosi fie zoom-ul inteligent, fie pe cel
digital de precizie pentru a continua marirea.

1 I — &5 (Settings) — [Shooting Settings] —
m — [Digital Zoom] — m — modul dorit —

v Smart (Inteligent) [ Imaginile sunt marite digital in domeniul in care nu apar distorsiuni, in functie de

Q) dimensiunea acestora.
Precision Toate dimensiunile imaginilor sunt marite pana la aproximativ 8%, inclusiv zoom-ul optic
(Precizie) (sQ) de 4x. Tineti insd seama cd, daca este depasit coeficientul corespunzator zoom-ului optic,

calitatea imaginilor se va diminua..

Off (Oprit) Nu este utilizatd marirea digitala.

* Functia de zoom digital nu actioneaza cand este utilizatd functia Detectia Fetelor sau cand se filmeaza.
* Functia de zoom inteligent nu este disponibila cand pentru dimensiunea imaginii este aleasd una dintre variantele
[10 M], [3:2 (8 M)] sau [16:9 (TM)].

Scara de marire totala la utilizarea zoom-ului inteligent

(inclusiv zoom-ul optic de 4x)

Raportul de marire difera in functie de dimensiunea imaginii.

Dimensiune Scala de marire totala
5M aproximativ 5,6x
3M aproximativ 7,1x
VGA aproximativ 22x
16:9 (2M) aproximativ 7,6x
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Orientare automata

Cand camera este rotita pentru inregistrarea unui portret (imagine verticald), aparatul retine
schimbarea de pozitie si afiseaza imaginea in pozitia portret (verticald).

1 [[IIE — &5 (Settings) — [Shooting Settings] —

[e]4 — [Auto Orientation] — [eJld — modul dorit ®
— m. Orr o
m )
MENU DISP
& On (pornit) Imaginile sunt inregistrate avand orientarea corecta.
Off (Oprit) Nu este utilizatd functia de Orientare automata.

» In partile din dreapta si din stinga ale imaginilor verticale apar benzi de culoare neagra.
* In functie de unghiul de Inregistrare al camerei, este posibil ca orientarea imaginii sa nu fie corect afisata.
* Nu puteti utiliza Orientarea automata cind la Selectia Scenei este selectatd varianta @M (Subacvatic).

» In anumite cazuri, Orientarea automati nu poate fi realizata cand este utilizat un adaptor de a.c. (nu este furnizat) si cablul

pentru mufa multifunctionalda USB / AV / DC IN.

'Q" Rotirea imaginilor dupa inregistrare

» Daca orientarea unei imagini este incorecta, puteti folosi optiunea [Rotate] (rotire) din interfata meniului pentru ca

imaginea sa fie afisata in pozitie verticald (portret).
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Reluare automata

Imaginea inregistrata este afisatd pe ecran timp de circa doua secunde imediat dupa fotografiere.

1 [[IIE — &5 (Settings) — [Shooting Settings] — -

[e4 — [Auto Review] — [eJ'§ — modul dorit —
OK ®
(W2 4o
‘tm Yo

DISP

MENU

Este utilizata functia de Reluare automata.

7 On (pornit)
Off (Oprit)

Nu este utilizatd functia de Reluare automata.

‘Q" inregistrarea neintarziata a unei alte imagini

 Cand apasati pe jumatate butonul declansator, imaginea afisata dispare si puteti inregistra imediat urmatoarea ima-
gine, chiar daca pentru Auto Review (Reluarea automata) este aleasa varianta [On].
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Potrivirea ceasului

Sunt stabilite data si ora exacta.

1 [[IIE — &S (Settings) — [Clock Settings] — {4
— [Clock Settings] — [¢J4 -

2 Formatul dorit de afisare a datei —
— atingeti fiecare element si stabiliti ce
valoare numerica sa ii fie atribuita —
[OK].

Miezul noptii este indicat sub forma 12:00 AM,
iar pranzul sub forma 12:00 PM.

» Camera nu beneficiaza de facilitatea de suprapunere a datei pe imagini. Utilizand aplicatia "PMB" furnizata pe CD-
ROM, puteti imprima sau salva imagini care contin data.
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Alegerea limbii

Alege limba utilizata la afisarea elementelor de meniu, a avertismentelor si a mesajelor.

1 [[mm s (Settings) — [Language Setting] —
m — [Language Setting] — m — modul dorit
_’
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Dimensiunea imaginilor

Aceastd functie determind marimea fisierului de imagine care va fi inregistrat atunci cand
fotografiati.

Cu cat dimensiunea fisierului este mai mare, cu atat sunt mai fine detaliile reproduse atunci cand
imaginea este imprimata pe o hartie de format mare. Dacad dimensiunile fisierelor sunt mici, puteti
inregistra mai multe imagini. Alegeti dimensiunea de imagine potrivitd modului in care veti viziona
imaginile.

1 Coboraéti capacul obiectivului pentru a trece

in modul inregistrare. ®
(W
2 [ — B (Dimensiunea imaginii) — %m

modul dorit — m

La inregistrarea de fotografii

Dimensiunea Exemple Ecran LCD
fotografiilor

4 B 10M Imprimare pana la dimensiunea A3+
(3648x2736)
= 5M Imprimare pana la dimensiunea A4
(2592x1944)
P33 M Imprimare pana la dimensiunea L/2L
(2048%1536)
F vGA Pentru inregistrarea de imagini destinate Imaginile sunt afisate in format 4:3 sau 3:2.
(640x480) transmiterii prin E-mail
(k) (8M) Pentru raportul laturilor fotografiilor 3:2,
(3648x2432) destinate imprimarii foto sau sub forma de

carti postale.

B 16:9 (7M) | Afisare la televizoare HDTV de inaltd
(3648%2056) definitie.

7% 16:9 (2M)
(1920x1080)

Imaginile vor acoperi in intregime ecranul.

* La imprimarea imaginilor fotografiate in formatul 16:9, este posibil ca ambele margini sa fie taiate.

in modul de inregistrare facila

V Large (Mare) Imaginile sunt inregistrate la dimensiune [10M].

Small (Mica) Imaginile sunt inregistrate la dimensiune [3M].
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La inregistrarea filmelor

Cu cat dimensiunea imaginilor este mai mare, cu atat calitatea lor este mai mare. Cu cat numarul de
cadre pe secunda este mai mare, cu atit imaginea redatd este mai cursiva.

Dimensiunea Cadre / secunda Ghid de utilizare
imaginilor de film

aproximativ 30 Pentru vizionarea la televizor

FINE 640 (Fine) (calitate corespunzatoare inaltei definitii)

(640%480)

aproximativ 17 Pentru vizionarea la televizor
(calitate corespunzitoare definitiei standard)

& |HsTb 640 (standard)
(640x480)

aproximativ 8§ Pentru transmiterea ca document atagat prin e-mail.

{3320 320 (320%240)

* Nu puteti inregistra filme cu dimensiunea stabilita la [640 (Fine)] in memoria interna (numai pentru DSC-T77).

* Cand folositi un card "Memory Stick Duo", filmele cu dimensiunea stabilita la [640 (Fine)] pot fi inregistrate numai pe
un "Memory Stick PRO Duo".

* Aceasta camera nu accepta inregistrari sau redari la inaltd definitie (HD) ale filmelor.

‘Q" Relativ la “calitatea imaginilor” si “dimensiunea
imaginilor”

O imagine digitala este alcatuita dintr-o colectie de puncte minuscule denumite pixeli.

Dacd imaginea contine un numar mare de pixeli Inseamna cé este de mari dimensiuni, ca ocupa mai multd memorie
si cd prezintd subiectul cu detalii mai fine. “Dimensiunea imaginii” este exprimata prin numarul de pixeli.

Cu toate ci diferentele nu sunt vizibile pe ecranul camerei foto, detaliile fine si durata de timp necesara procesarii
datelor pot diferi atunci cand imaginea este imprimata sau prezentata pe monitorul unui calculator personal.

Descrierea pixelilor si a dimensiunii imaginii

640 pixeli x 480 pixeli = 307.200 pixeli

3648 @ (@ Dimensiunea imaginii : 10 M
640 3648 pixeli x 2736 pixeli = 9.980.928 pixeli
| 640—— o
@l 8 @ Dimensiunea imaginii : VGA
.
J

Multi pixeli
(Calitate superioara a imaginii si figier de dimensiune mai mare)

@ Putini pixeli

(Calitate mai slaba a imaginii, insad o dimensiune mai redusa a
fisierului)
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Recunoasterea Scenei

Camera detecteaza automat conditiile de inregistrare, dupa care fotografiaza.

-y — Simbol pentru reglajul curent

— Simbolul pentru Recunoasterea scenei

Camera recunoaste urmatoarele tipuri de scene. Dupa ce camera determina tipul optim de

scena, afiseaza simbolul corespunzétor :
d (Amurg), & (Portret in amurg), 2) (Trepied pentru inregistrarea in amurg), [l (Contra
luminii), &4 (Portret contra luminii), |z| (Peisaj), \‘ (Prim-plan) sau ﬁ% (Portret).

In cazul in care camera nu recunoaste scena, imaginea este inregistrata cu aceleasi reglaje ca

si cand pentru functia Recunoasterea scenei este aleasa varianta [Off].

HOME

1 Coborati capacul obiectivului pentru a trece in
modul inregistrare.

2 To (REC Mode) — [T (Auto Adjustment) —
sau 4 .

3EN — (Scene Recognition) — modul dorit

—
B (Off - oprit) Nu este utilizatd functia de Recunoastere a scenei.
& (Auto) Cand camera recunoaste conditiile de fotografiere, inregistreaza
imaginea folosind reglajele optime.
B (Advanced - Cand camera recunoaste scena, comuta in configuratia optima pentru
Avansat) aceasta si inregistreaza imaginea.

in plus, c4nd camera recunoaste J (Amurg), & (Portret in amurg), $2
(Trepied pentru inregistrarea in amurg), [ (Contra luminii), & (Portret
contra luminii), este fotografiata automat o alta imagine. Cand camera
recunoaste conditiile pentru ga% (Portrait) este activati functia Anti
Blink.
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* Este posibil ca Recunoasterea scenei sa nu actioneze corect in urmatoarele situatii :

— cand inregistrati folosind modul Macro / Close focus,
— 1n timpul inregistrarii in rafala,
— cand folositi marirea digitala.

* Pentru blit este disponibild una dintre variantele #AUT0 (Blit auto) sau ® (Blit fortat oprit).

* Cand pentru functia Face Detection este aleasa varianta [ When touched], reglajul implicit pentru Face Detection devine
[Auto] in cazul in care pentru Scene Recognition este aleasa oricare varianta in afard de [Off], nainte de a fi atins
ecranul.

* Scenele %) (Trepied pentru inregistrarea in amurg) nu pot fi recunoscute uneori, in spatii unde exista vibratii care sunt
transmise camerei, cu toate cd aceasta este fixata pe un trepied.

* Uneori, poate fi incetinit obturatorul in cazul in care o anumita scena este recunoscuta ca fiind de tipul %’ (Trepied pentru
inregistrarea in amurg). Aveti grija ca aparatul sa fie mentinut nemiscat in cursul fotografierii.

* Simbolul pentru Recunoasterea scenei apare indiferent de reglajele stabilite pentru [AJ@ (afisare pe ecran).

» In functie de situatie, este posibil ca aceste scene si nu fie recunoscute.

* Functia Anti Blink (Reducere ochi inchisi) nu actioneaza daca pentru Recunoasterea scenei este aleasa varianta [Auto].

¢ Ce este functia “Anti Blink”
(Reducere ochi inchisi)

Cand pentru Recunoasterea scenei este aleasa varianta [ Advanced] iar subiectul clipeste (inchide ochii) in timp ce este
inregistrat, aceasta functie actioneaza astfel incat camera sa inregistreze automat o alta imagine, indata ce subiectul
deschide ochii. Aparatul va selecta apoi automat si va afisa imaginea in care subiectul are ochii deschisi.

Cand functia de Reducere a ochilor inchisi actioneaza, insa camera poate inregistra numai imaginile in care subiectul
are ochii inchisi, pe ecranul LCD este afisat mesajul "Blinked eye detected" (Sunt detectati ochi inchisi). Daca pentru
Recunoasterea scenei este stabilita varianta [Auto], functia Anti Blink nu actioneaza, insd mesajul "Blinked eye
detected" (Sunt detectati ochi inchisi) va aparea totusi pe ecran cand este inregistratd o imagine in care subiectul are
ochii inchisi.
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Blit (Modul facil de inregistrare)

Selectati varianta de reglaj pentru blit de la m, in modul facil de inregistrare.

1 Coborati capacul obiectivului pentru a trece in modul inregistrare.

2 (Modul inregistrare) — EASY (inregistrare rowe

facila) — [¢J4

3 IEL . (Fiash] — modul dorit — [FI3.

4mmo

&
g
3

(i]

Yo

DISP

HOME

J
&
S
A

HEG

v Auto Blitul lumineazd daca nu este suficienta lumina sau dacd se inregistreazd contra
luminii.
Off (oprit) Blitul nu este utilizat.
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Detectia fetelor

Selecteza daca sa fie sau nu utilizata functia de Detectie a fetelor si stabileste prioritatea la ajustarea
focalizarii cand functia este folosita.

Este detectata fata subiectelor dvs. si sunt reglate automat focalizarea, blitul, expunerea, echilibrul
de alb si reducerea ochilor rosii.

Simbol pentru Detectia
fetelor

Chenar pentru Detectia
fetelor (portocaliu)

Chenar pentru Detectia
fetelor (alb)

1 Coborati capacul obiectivului pentru a trece in modul inregistrare.

HOME

2 [[mm — [ (Detectia fetelor) — modul dorit — -

m

Detecteaza figura cand este atinsad o zona de pe ecran care contine o fata.

[@]
&4, (When touched - la
atingere)

v |[e] Selecteaza fata asupra careia camera sa focalizeze automat.
®to (Auto - automat)

[ . . Acorda prioritate detectectiei si inregistrarii fetelor de copii.
sa'S’ (Child Priority - P et st freg ’ P

Prioritate copil)

[S's (Adult Priority -

Prioritate adult)

* Nu puteti selecta Detectia fetelor in modul EASY (inregistrare facild) sau in modul film.

« in modul @ (Program Auto), varianta implicita pentru Detectia fetelor este [When touched] (La atingere).

* Detectia fetelor nu actioneaza cand este utilizat zoom-ul digital.

* Pot fi detectate pana la 8 fete In cadrul pe care il inregistrati. Cand Inregistrati folosind varianta 5! (Soft Snap) din modul
Selectia Scenei, numarul de fete ce pot fi detectate in cadrul vizat este Insa limitat la 4.

« In anumite conditii, este posibil ca adultii sau copii si nu fie corect recunoscuti.

« In timpul inregistrarii folosind facilitatea Declansator zambet, pentru [Face Detection] este stabilita automat varianta
[Auto], chiar daca ati ales [When touched] (La atingere).

Acorda prioritate detectectiei si inregistrarii fetelor de adulti.

‘(" Stabilirea subiectului cu prioritate

* Atingeti un subiect pentru ca acestuia sa i se acorde imediat prioritate, indiferent de prioritatea stabilita la Detectia
fetelor.

» Cand camera detecteaza mai multe fete, aceasta va decide care este subiectul principal §i ii va acorda prioritate la
focalizare. Chenarul de detectie a fetelor pentru subiectul principal devine de culoare portocalie.

* Chenarele de detectie a fetelor corespunzatoare subiectelor asupra carora se focalizeaza vor deveni de culoare verde
cand apasati pe jumatate butonul declansator.
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Q Pentru ca fetele sa fie mai usor de detectat

* Folositi un nivel adecvat de iluminare.

* Aveti grija ca subiectele sa nu aiba fata acoperita de palarii, masti, ochelari
de soare etc.

* Aveti grija ca subiectele sa aiba fata indreptatd spre camera.
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Sensibilitate la Detectia zambetelor

Stabileste sensibilitatea de detectie a zambetelor pentru functia Smile Shutter (Declansator zadmbet).

1 Coboraéti capacul obiectivului pentru a trece in modul inregistrare.

2 (Modul inregistrare) — (Auto Adjustment) Howe

— | X sau[R[Q ®

3 m ) (Smile Detection Sensibility)
— modul dorit — [o]/4-

e . Detecteaza zambete largi.
(Low - scazuta)

e . , Detecteaza zambete obignuite.
(Medium - medie)

Detecteaza zambete vagi.

® (High - inalts)

+ In anumite conditii, este posibil ca zimbetele si nu fie corect detectate.
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Modul inregistrare

Puteti alege ca mod de Inregistrare una dintre variantele Normal (o singurd imagine), Burst (rafald)
sau Exposure Bracket (Expuneri adiacente).

1 Coboraéti capacul obiectivului pentru a trece in modul Home
inregistrare. ®

a3

m

2 [ — M) (Mod inregistrare) — modul dorit —

@ (Normal)

Se inregistreaza o singurd imagine.

v (Burst - rafala)

Se inregistreaza pana la 100 de imagini succesive la apasarea si mentinerea apasata
a butonului declansator.

* Varianta Burst (rafald) nu este disponibil in modul EASY (modul facil de inregistrare)
sau In modul film.

* Pentru blit este aleasa varianta ® (Blit fortat oprit).

* Cand folositi temporizatorul, este inregistratd o serie de cel mult cinci imagini.

* Intervalul de inregistrare este de aproximativ 0,62 secunde. Intervalul de inregistrare
devine mai lung, in functie de reglajul stabilit pentru dimensiunea imaginii.

* Cand acumulatorul are putind energie sau cand memoria interna, ori cardul “Memory
Stick Duo” sunt complet ocupate, inregistrarea in modul Burst se opreste.

* Focalizarea, echilibrul de alb si expunerea sunt reglate pentru prima inregistrare,
dupa care aceleasi valori sunt utilizate si pentru restul imaginilor.

BRK+0,3 EV
BRK + 0,7 EV
BRK+ 1,0 EV

Inregistreaza o serie de trei imagini cu valori ale expunerii variate in mod automat
(Expuneri adiacente).

Cand nu puteti stabili valoarea corectd a expunerii, Inregistrati in modul Expuneri
adiacente, in care expunerea va lua 3 valori diferite. Veti putea ulterior sa alegeti
imaginea cu expunerea cea mai buna.

Cu cat valoarea expunerii
adiacente este mai
mare, cu atat variatia
de expunere este mai
pronuntata.

* Modul Expuneri adiacente nu este disponibil pentru (Reglaj automat), EASY
(inregistrare facild) si pentru filme.

* Pentru blit este aleasa varianta ® (Blit fortat oprit).

* Focalizarea si echilibrul de alb sunt ajustate pentru prima imagine, acestea fiind
utilizate si pentru celelalte.

* Cand ajustati manual expunerea, valorile adiacente vor fi stabilite in functie de
luminozitatea ajustata.

* Intervalul de de inregistrare ete acelasi ca cel pentru modul Burst, insé se diminueaza
in functie de conditiile de inregistrare.

* Daca subiectul este prea intunecat sau prea luminos, este posibil sa nu puteti inregistra
in mod adecvat folosind treptele de variatie stabilite.
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EV

Puteti ajusta manual expunerea, in pasi de 1/3 EV, intre -2.0 EV si +2,0 EV.

Pentru detalii legate de reglarea EV in modul ‘hﬂ (Program Auto), consultati pagina 34.

HOME

1 Coborati capacul obiectivului pentru a trece in modul ®

\

m

2 I — Oev (EV) — numarul dorit — oK

inregistrare.

* [EV] nu este disponibild in modul facil de inregistrare (EASY).
* Daca inregistrati un subiect extrem de luminos sau de intunecat sau daca folositi blitul, este posibil ca reglarea expunerii
sa nu fie eficienta.

86



Modul de masurare (Film)

Selecteaza modul de masurare care stabileste 1n ce parte a subiectului sa fie efectuatd masuratoarea
pentru a se determina expunerea.

Pentru detalii legate de modurile de masurare pentru %ﬁ (Program Auto), consultati pagina 32.

1 Coboréti capacul obiectivului pentru a trece in modul
inregistrare.

2 (Modul inregistrare) — HH (Film) — 3.

3 [T — B (Metering Mode) — modul dorit —

m -
Yo

DISP

Imparte cadrul in mai multe regiuni si efectueaza masuratori in fiecare dintre acestea.

Multi (in mai multe Camera determind o expunere bine echilibrata (Masuratoare Multi-patern).

puncte)

R Efectueaza masuratori in centrul imaginii i determina expunerea in functie de
Center (in centru) | yminozitatea subiectului din acel punct (Masuritoare bazati pe centru).
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Focalizare (Film)

Puteti schimba metoda de focalizare. Utilizati meniul cand este dificil sa obtineti focalizarea
adecvatd in modul focalizare automata.

Pentru detalii legate de metodele de focalizare in modul h (Program Auto), consultati pagina 30.

1 Coboréti capacul obiectivului pentru a trece in modul
inregistrare. ®

4auto

\TAUTD

2 (Modul inregistrare) — HH (Film) — 3.

DISP

3 I — B® (Focus) — modul dorit — (oK}

\TAUTD

DISP

. Focalizeaza automat pe un subiect calculand distanta pana la mai multe puncte din zona
7 | B multi AF P tap P

(autofocalizare in mai de focalizare. Acest mod este util cand subiectul nu se afla in centrul cadrului vizat.

multe puncte)

(o ) Stabileste focalizarea la o distanta nelimitata.
. . s * Alegeti aceasta varianta pentru a se focaliza pe toate subiectele situate in interiorul
(distanta nelimitata) chenarului.
* Acest mod este util pentru inregistrarea repetatd a unui subiect aflat la aceeasi
distanta.

* Folositi varianta “Semi manual” cand este dificil sa obtineti o focalizare de acuratete
in modul de focalizare automat, spre exemplu la inregistrarea unui subiect prin-
tr-un geam sau printr-o plasa.
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Echilibru de alb

Ajusteaza tonurile de culoare in functie de conditiile de iluminare. Utilizati aceasta functie cand
culorile unei imagini inregistrate par nenaturale.

1 Coboraéti capacul obiectivului pentru a trece in modul
inregistrare.

2 [E] — Alto (White Balance) — modul dorit —

2 NS (Auto) Reglare automatd a echilibrului de alb pentru a se obtine culori mai naturale.

150
AUTO Oev

() ==

Ajustare pentru inregistrarea in aer liber, in zile
insorite, pentru imortalizarea scenelor de seard si
a celor nocturne, a reclamelor luminoase cu neon
sau a focurilor de artificii etc.

S, . . .
2% (Lumina zilei)

d (innorat) Ajustare pentru cer noros sau pentru spatii
intunecoase.

=} (Lumina fluorescenta 1)/ [Luminé ﬂ}lore§centé 1]: Vgrianté de reglaj pentru
spatii iluminate cu lumina fluorescenta alba.

o [Lumina fluorescenta 2] : Varianta de reglaj pentru

‘3 (Lumina fluorescenta 3) spatii iluminate cu lumind fluorescenta alba
naturala.

[Lumina fluorescenta 3] : Varianta de reglaj pentru
spatii iluminate cu lumina fluorescentd alba de zi.

A/,
‘v (Lumina fluorescenta 2)/

Ajustare pentru spatii iluminate cu lampi cu
incandescenta sau In locuri cu lumind puternica,
cum ar fi studiourile foto.

-,

7~ (Incandescent)

2WB (Blit) lz:xl(.iaptare in functie de conditiile stabilite pentru
1t.

* Nu puteti selecta [White Balance] pentru (Auto Adjustment), modul EASY (Inregistrare facila).

* La inregistrarea filmelor, nu puteti selecta [Flash] pentru [White Balance].

* Daci la Selectia scenei este selectatd varianta @M (Underwater), puteti utiliza [Underwater White Balance] (pagina 91)
in loc de [White Balance].

o in conditii de iluminare cu surse fluorescente intermitente, este posibil ca echilibrul de alb s& nu actioneze corect, chiar
daca selectati [Lumina fluorescenta 1], [Lumina fluorescentd 2], [Lumina fluorescenta 3].

* Cu exceptia inregistrarii folosind blitul in alt mod decat [Flash], pentru echilibrul de alb ([White Balance]) este aleasa
varianta [Auto].
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Q" Influenta conditiilor de iluminare

Culoarea aparentd a subiectului este afectata de conditiile de iluminare.
Tonurile de culoare sunt ajustate automat iIn modul Auto Adjustment, Insd puteti regla manual

tonurile de culoare folosind functia White Balance.

Starea vremii / Daylight Cloudy Fluorescent Incandescent
iluminare (lumina zilei) (fnnorat)

Caracteristici Alb Albastrui Verzui Rosiatic

ale luminii (standard)
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Echilibru de alb subacvatic

Ajusteaza tonurile de culoare la inregistrarea folosind @ (Underwater-subacvatic).

1 Coborati capacul obiectivului pentru a trece in modul
inregistrare.

2 (Modul inregistrare) — (Selectia scenei) —
@ (Underwater) — [oJ4-

3 [[E] — @ (Underwater White Balance) — modul

dorit — m

Camera ajusteazd automat tonurile de culoare la inregistrarea subacvatica, pentru

WB
v @ (Auto — automat) oo
ca acestea sa pard naturale.

- . . . . .
@ (Underwater 1 — Reglaj pentru conditii subacvatice in care tonurile de albastru sunt puternice.

subacvatic 1)

- . > — . -
@« (Underwater 2 — Reglaj pentru conditii subacvatice in care tonurile de verde sunt puternice.

Subacvatic 2)
#"® (Flash — blit) Reglaj pentru utilizarea subacvatica a blitului.

« in functie de culoarea apei, este posibil ca Echilibrul de alb subacvatic si nu fie corect reglat chiar daci selectati una

dintre variantele [Underwater 1] sau [Underwater 2].
* Daca inregistrati folosind blitul cand este stabilita o altd varianta decat modul [Flash], pentru [Underwater White Balance]

este aleasd optiunea [Auto].
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Nivelul blitului

Ajusteaza cantitatea de lumina emisa de blit.

1 Coborati capacul obiectivului pentru a trece in modul
inregistrare.

2 (Modul inregistrare) — @ (Program Auto) —
3 [IEY] — %s (Nivelul blitului) — modul dorit — [eJ4-

4 5_ =) Nivelul luminii emise de blit este diminuat.

%o (Standard)

Nivelul luminii emise de blit este marit.

=+

» Este posibil ca efectele sa nu fie vizibile uneori, daca subiectul a fost inregistrat in spatii prea luminoase sau prea
intunecate.
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Reducerea ochilor inchisi (Anti Blink)

Imaginile subiectelor care nu clipesc pot fi selectate automat si salvate cand la Selectia scenei este
aleasi varianta ga? (Soft Snap).

1 Coboréti capacul obiectivului pentru a trece in modul ®
inregistrare.

®
2 (Modul inregistrare) — ) (Soft Snap) — [¢J4-

3 [ — & (Anti Blink) — modul dorit — [¢J4.

v Cand este activd functia de Detectie a fetelor, camera trece la configuratia optima cand
Ut0 Auto detecteaza ca subiectul are ochii Inchisi si selecteaza automat imaginile in care subiectul
are ochii deschisi.

Nu este utilizatd functia Anti Blink (Reducere ochi inchisi).

x|

OFF Off (oprit)

* Functia de reducere a ochilor inchisi care apar in imagini (Anti Blink) nu actioneaza in urmatoarele situatii :
— cand este utilizat blitul,
— la inregistrarea in modul Burst (rafald) si in cel cu valori adiacente,
— cand nu actioneaza functia de Detectie a fetelor.
* Este posibil ca In anumite situatii functia de reducere a ochilor inchisi sa nu actioneze.
* Cand pentru Anti Blink este aleasa varianta [Auto] si sunt inregistrate numai imagini in care subiectul are ochii inchisi,
pe ecranul LCD apare mesajul "Blinked eye detected" (Sunt detectati ochi inchisi). Inregistrati din nou imaginea.
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Reducerea efectului de ochi rosii

Blitul lumineaza intermitent de doud sau mai multe ori inainte de inregistrare pentru a fi diminuat
fenomenul de ochi rosii care poate aparea cand este utilizat blitul.

1 Coboréti capacul obiectivului pentru a trece in modul HOME
inregistrare. ®
[\ 4nuto
2 [ — ‘%5 (Reducere efect de ochi rosii m S
sii) —

mOdUI dorit — m. DISP

Cand este activata functia de Detectie a fetelor, blitul lumineaza intermitent, in mod,

[e]
v *© (Auto) automat pentru a reduce fenomenul de ochi rosii.

@\ (On - pornit) Blitul lumineaza intotdeauna intermitent pentru a reduce fenomenul de ochi rosii

@, (Off - oprit) Nu este utilizata functia de Reducere a fenomenului de ochi rosii.

* Nu puteti selecta [Red Eye Reduction] in modul EASY (inregistrare facild) sau in cel film.

* Pentru a evita obtinerea de imagini neclare, tineti aparatul nemiscat pana ce este eliberat obturatorul, in general dupa circa o
secunda de la apdsarea butonului declansator. Aveti totodata grija sa nu se deplaseze nici subiectul in aceasta perioada.

* Este posibil ca reducerea efectului de ochi rosii sd nu conduca la rezultatul scontat, in functie de diferentele individuale
si de conditii cum ar fi distanta pana la subiect sau de faptul ca iluminarea stroboscopica dinaintea inregistrarii nu este
vazuta de subiect.

* Cand nu este utilizata functia de Detectie a fetelor, functia de Reducere a fenomenului de ochi rosii nu va actiona, chiar
daca este selectata varianta [Auto].

‘Q" Ce cauzeaza efectul de ochi rosii ?

Pupilele se dilatd in spatii intunecate. Lumina emisa de blit este reflectatd de vasele de sange ce se gasesc pe retina,
si astfel apare fenomenul “ochi rosii”.

Camera Ochi

Retina

Alte metode de diminuare a fenomenului de “ochi rosii”
* Selectati 150 (Inalta sensibilitate) la Selectia Scenei. (Blitul este oprit automat.)

* Cand ochii subiectului devin rosii, corectati imaginea folosind facilitatea [Retouch] (Retusare) in meniul de vizualizare
sau cu aplicatia software “PMB” (furnizata).
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Optimizatorul registrului dinamic (DRO)

Camera analizeaza scena de inregistrat i corecteaza automat luminozitatea si contrastul pentru a
ameliora calitatea imaginii.

DRO este abrevierea pentru “Dynamic Range Optimizer” (optimizatorul registrului dinamic),
functie care optimizeaza automat diferentele dintre zonele luminoase si cele intunecate ale imaginii.

1 Coboréti capacul obiectivului pentru a trece in modul Home
inregistrare. ®

3 [T — DEJ (DRO standard) — modul dorit —

m - B

2 (Modul inregistrare) — g2 (Program Auto) —
oo
)

4mumo

Yuro

DISP

Nu sunt realizate ajustari.

5+ (Off - oprit)

& D-R] (DRO Camera ajusteaza automat luminozitatea si contrastul intregii scene.
standard)

; Camera ajusteaza automat, zona cu zond, luminozitatea si contrastul imaginii.
U5 (DRO plus) J ’ ¢

» In functie de conditiile de inregistrare, este posibil si nu fie obtinute efecte de corectie.
* Cand este aleasa varianta [DRO plus], tineti cont de urmatoarele :
— procesarea imaginilor necesita timp,
— pentru functia ISO pot fi stabilite numai variantele [AUTO] sau cele de la [80] 1a [400],
— cand este selectat modul Burst (rafala) sau Bracket (valori adiacente), se renunta la folosirea variantei [DRO plus] si
este stabilitd varianta [DRO standard].
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Modul culoare

Puteti modifica luminozitatea imaginii, insotind-o de diverse efecte.

1 Coboréti capacul obiectivului pentru a trece in modul
inregistrare.

2 ﬂmm — |:|+ (Modul culoare) — modul dorit —

150
AUTO Oev

& |:|+ (Normal) Stabileste pentru imagini culori standard.
E (Intens) Stabileste pentru imagini culori luminoase si adanci.
st (Sepia) Stabileste pentru imagini varianta de culoare sepia.
EM'-&— (Alb-Negru) Stabileste pentru imagini varianta monocroma (alb-negru).

* Nu puteti selecta [Color Mode] de la (Auto Adjustment), Selectia scenei sau EASY (inregistrare facila).
* La inregistrarea filmelor, puteti selecta numai una dintre variantele [Normal], [B&W] sau [Sepia].
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Stabilizator de imagine (SteadyShot)

Selecteaza modul de eliminare a neclaritatilor.

1 Coboréti capacul obiectivului pentru a trece in modul
inregistrare.

2 Emm — N"ﬁ‘ (SteadyShot) — modul dorit — m

I

& | (Shooting - Activeaza functia de eliminare a neclaritatilor cand este apasat pe jumatate butonul
inregistrare) declansator.
o (Continuous - f\ctivea?é irvltgt.(.ieaur!a fllljr}cgia (11:16 elliminaredg necle}rité‘gilor. Puteti stabiliza imaginea chiar
continuu) in cursul marirnn unui subiect aflat la mare distanta.
o Off (Oprit) Nu este utilizata functia de eliminare a neclaritatilor.

« Cand este selectat unul dintre modurile (Reglaj automat), EASY (Inregistrare facild) sau M Gurmet (Gurmand), pentru
functia de eliminare a neclaritatilor [SteadyShot] va fi stabilita varianta [Shooting] (inregistrare).

* Pentru filme, optiunile disponibile sunt numai [Continuous] si [Off]. Varianta implicitd este [Continuous].

* Energia acumulatorului se consuma mai rapid in modul [Continuous] decét in cel [Shooting].
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'Q" Recomandari pentru evitarea imaginilor neclare

Camera s-a miscat in mod accidental cand ati inregistrat imaginea. Vom denumi aceasta “agitarea camerei”. Pe de
alta parte, daca subiectul s-a deplasat cand ati inregistrat, vom denumi aceasta “subiect neclar”.

Agitarea camerei

Cauza: Ce puteti face pentru a reduce neclaritatea :
Mainile sau corpul dvs. tremura cand tineti camera §i * Folositi un trepied sau asezati camera pe o suprafata
apasati butonul declansator, intreaga imagine rezultata plata, stabild pentru a mentine aparatul nemiscat.

fiind neclara. » Inregistrati folosind temporizatorul cu intarziere de 2

secunde si stabilizati camera tindnd ferm, in laterala,
bratele, dupa ce apasati butonul declansator.

Subiect neclar

Cauza: Ce puteti face pentru a reduce neclaritatea:
Cu toate ca mentineti camera 1n pozitie stabild, su- » Selectati 180 (inalta sensibilitate) la Selectia Sce-
biectul se deplaseaza in cursul perioadei de expunere, nei.

astfel ca acesta va apdrea neclar cand este apasat * Selectati o sensibilitate ISO mai mare pentru ca
butonul declansator. viteza obturatorului sa creasca si apasati butonul

declansator inainte ca subiectul s se miste.

* Functia de eliminare a neclaritatilor este activata din fabrica, aceasta fiind varianta implicita de reglaj. Astfel,
rezultatul agitarii camerei este redus in mod automat. Aceasta functie nu este insa eficienta in cazul subiectelor

neclare.
* In plus, agitarea camerei si subiectele neclare apar frecvent in conditii de iluminare slaba sau de viteza redusa

. . . i . ® 1 R » .
a obturatorului, cum este cazul in modurile 9 Twilight si n’ Twilight Portret. Cand folositi aceste moduri,
tineti seama de indicatiile de mai sus.
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Lista datelor

Aceasta facilitate stabileste ca redarea imaginilor sa fie facutd in functie de data atunci cand utilizati

Date View.
Daca este deja stabilitd varianta [Date View], pasul 2 nu mai este necesar.

1 Apasati butonul (> (Redare) pentru a trece in modul
redare. —

2 [ET _, &= (view Mode) — (5 (Date View) —
0K
3 [[EM] — (Date List) — [¢J4.

EE\:;—HEE

sun _mon _tue wed thu fri__sat X

4 Selectati cu ajutorul calendarului data pentru care
doriti sa fie afigsate imaginile.

8 i £
F-ie{-_s,u 93 AEEE 12
e 1
b m| B s o | |
Ll ]

.““i

®
- >

&
)
&
<

* Acest element nu este afigat cand este utilizatd memoria internd (numai pentru modelul DSC-T77).
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Lista evenimentelor

Aceasta facilitate selecteazd evenimentul pentru care sa fie redate imaginile, atunci cand utilizati
Event View.

Fiecarui grup de imagini inregistrate cu ocazia unui eveniment ii poate fi atribuitd o denumire
cu ajutorul aplicatiei software “PMB” (furnizatd). Pentru detalii legate de atribuirea de nume
evenimentelor, consultati “PMB Guide”.

Daca este deja stabilita varianta [Event View], pasul 2 nu mai este necesar.

1 Apasati butonul [»>| (Redare) pentru a trece in modul o
redare.

2 MEN U R d” (View Mode) — '—:ln (Event View) —
OK ]
3 [EW — gg (Event List) — (I3

{- o s

x

. . . oo 200-8-1-1 x

4 selectati evenimentul pentru care doriti sa fie Lﬂfg Ao IV 7
afigate imaginile. e A | :
20(|3-1-3 -

Denumire eveniment

* Acest element nu este afigat cand este utilizatd memoria internd (numai pentru modelul DSC-T77).
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Redarea imaginilor din directorul selectat

Cand sunt create mai multe directoare, aceasta facilitate va permite sa 1l selectati pe cel care contine
imaginea pe care doriti sa o vedeti.
Daca este deja stabilita varianta [Folder View], pasul 2 nu mai este necesar.

1 Apasati butonul 3 (Redare) pentru a trece in modul Howe
redare. =
5

2 [[ED] _, &= (view Mode) — P& (Folder View) —» ‘
0K}

3 IIEI['J — B (select Folder) — [e]l4 — selectati directorul cu ajutorul alllv]—
[OK].

* Acest element nu este afigat cand este utilizatda memoria internd (numai pentru modelul DSC-T77).

'Q" Vizionarea imaginilor din mai multe directoare

* Cand sunt create mai multe directoare si este prezentata prima si ultima imagine din director, sunt afisate urmatoarele
indicatoare :

: deplasare la directorul precedent,
: deplasare la directorul urmator,
: deplasare fie la directorul precedent, fie la urmatorul.
Atingeti 1 / I pentru a trece la directorul urmator sau la cel precedent.
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Modul viziualizare (View Mode)

Va permite sa selectati formatul de afisare pentru a fi vizualizate mai multe imagini.

1 Apasati butonul [»>| (Redare) pentru a trece in modul
redare.

2 [[EW . = (view Mode) — modul dorit — [eT3-

v

(Date view

- vizionare dupa
data)

Imaginile sunt prezentate dupa data.
Atingeti E£] (Lista datelor) pentru a selecta o anumita
data cu ajutorul calendarului afisat.

L_IB (Event
view - vizionare
eveniment)

Analizeaza datele si frecventa de inregistrare,
organizeazd automat imaginile in grupuri si le
afiseaza.

Atingeti B (Lista evenimentelor) pentru a selecta
grupul corespunzator evenimentului pe care doriti sa
il revedeti.

@ (Favorites -

Favorite)

Afigeaza imaginile inregistrate ca favorite.
Atingeti numarul grupului de imagini Favorite care
doriti sa fie afisat.

EB (Folder

view - vizionare
director)

Imaginile sunt organizate si afisate pe directoare.

Cand este deja creat un director de inregistrare, atingeti
(Selectare director) pentru a selecta un anumit

director si a vizualiza imaginile continute de acesta.

* La folosirea memoriei interne, ca mod de vizualizare este stabilit [Folder View] (numai pentru DSC-T77).
* Daca imaginile inregistrate cu o altd camera nu pot fi vizionate cu acest aparat, vizualizati imaginile folosind optiunea

[Folder View].
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Filtrare dupa fete

Aceasta facilitate clasificd imaginile si le afiseaza in functie de categoria aleasa.

1 Apasati butonul [»>| (Redare) pentru a trece in modul
redare.

2 &0 _, Q (Filter by Faces) — modul dorit — OK|

QOFF (Off - oprit) Imaginile nu sunt filtrate.

2o (All people - toate Imaginile sunt filtrate fiind grupate in functie de conditiile stabilite, apoi sunt afisate.

persoanele)

(]
A2 (Children - copil)
&Qa (Infants - copii mici)

€q (Smiles - zambete)

* Acest element nu este afisat daca la inregistrarea imaginilor este utilizatd memoria interna (numai pentru DSC-T77).

* Daca pentru modul de vizualizare este aleasa varianta [Folder View], nu puteti utiliza functia de Filter by Faces.

* Este posibil ca uneori imaginile sa fie afigsate sau ascunse din greseala.
* Este posibil ca uneori sa nu poata fi efectuata clasificarea (filtrarea) imaginilor Inregistrate cu alte camere.
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Adaugare in/ Eliminare din grupul Favorite

Selectati imaginea dvs. preferata si adaugati-o in sau eliminati-o din grupurile cu imagini Favorite.
Marcajul o este afisat pentru imaginile stabilite ca favorite.

* Daca pentru modul de vizualizare este aleasa varianta [Folder View], nu puteti adduga sau elimina imagini din grupul
Favorite.
* Acest element nu este afisat dacé este utilizatd memoria internd (numai pentru DSC-T77).

Marcarea ca favorita a imaginii curent afisate

1 Apisati butonul (> (Redare) pentru a trece in modul
redare.

2 Afigati imaginea pe care doriti sa o adaugati in
grupul Favorite — m — Q? (Adaugare /
Eliminare Favorite) — Q:a (Aceasta imagine) —
[eJ3 — atingeti numarul grupului de Favorite unde
doriti sa fie adaugata imaginea — [OK].

Selectarea si marcarea ca favorite a mai multor imagini

1 Apasati butonul > | (Redare) pentru a trece in modul vowe [E12008=1=1
redare. '
2 [t'EID QO (Adaugare / Eliminare Favorite) —
Q?TI (Mai multe imagini) — — atingeti numarul
grupului de Favorite unde doriti sa fie adaugate
imaginile.

3 Sselectati imaginile.

In modul de afisare a unei singure imagini :

(D Atingeti 1/ <€ pentru a fi afisati imaginea, apoi atingeti imaginea pe care doriti s o
adaugati la Favorite.

®@ Repetatia pasul ®.

In modul index :

(D Atingeti & / ¥ pentru a trece la alti pagini, apoi atingeti imaginea pe care doriti si o
adaugati la Favorite.

(@ Repetatia pasul @ pentru a marca mai multe imagini.

4 —» [OK].

* Atingeti o imagine care poarti marcajul V' pentru ca acesta si fie eliminat.
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Adaugarea in categoria Favorite a tuturor imaginilor in grupul cu o anumita data

sau cel corespunzator unui eveniment

1 Apasati butonul > | (Redare) pentru a trece in modul redare.

2 [EEI[D — cl,) (Mod Vizionare) — (Vizionare data) sau L:Iu (Vizionare
Eveniment) — m

3 Atingeti 2/ X pentru a selecta data sau evenimentul unde doriti sa fie introdusa
imaginea.

4 [L'ZEI[!] — @ (Adaugare / Eliminare Favorite) — (Adaugare toate cu data) sau
(?0'?\" (Adaugare toate de la evenimentul) — — atingeti numarul grupului de
Favorite unde doriti sa fie adaugata imaginea — [OK].

Eliminarea din categoria Favorite a tuturor imaginilor din grupul cu o anumita data

sau cel corespunzator unui eveniment

1 Apasati butonul > | (Redare) pentru a trece in modul redare.

2 Il'ZEI[D — c!,’ (Mod Vizionare) — (Vizionare data) sau L:In (Vizionare
Eveniment) — m

3 Atingeti o / X pentru a selecta data sau evenimentul de unde doriti sa fie
eliminata imaginea.

4 Il'ZEI[!] — O (Adaugare / Eliminare Favorite) — F (Eliminare toate cu data) sau
Q:O)';F (Eliminare toate de la eveniment) — — atingeti numarul grupului de
Favorite de unde doriti sa fie eliminata imaginea — [OK].

Eliminarea tuturor imaginilor din grupul favorite

1 Apasati butonul > | (Redare) pentru a trece in modul redare.
2 [[E0 -, J (Mod Vizionare) — Q) (Favorite) — (oK

3 Selectati numarul grupului de Favorite de unde doriti sa fie eliminate toate
imaginile.

ALL
4 [EEI[D - (Adaugare / Eliminare Favorite) — Q;OFF (Eliminare toate de la
Favorite) — m — [OK].
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Adaugare / Eliminare marcaj de partajare
(numai pentru modelul DSC-T700)

Aceastd camera este dotatd cu aplicatia “PMB Portable” care faciliteaza transmiterea imaginilor
catre un service media. Aveti posibilitatea sa gasiti cu usurintd imaginile care sa fie transmise
insemnandu-le cu marcajul de partajare.

Marcajul O este afisat pentru imaginile stabilite pentru partajare.

* Daca este stabilit [Folder View] ca mod de vizualizare, nu puteti adauga sau elimina imagini din grupul destinat
partajarii (Sharemark).

Marcarea pentru partajare a imaginii curent afigate

1 Apisati butonul (> (Redare) pentru a trece in modul
redare.

2 Afigati imaginea pe care doriti sa o adaugati in
grupul pentru Partajare — [[[{[] — ¢ (Adiugare
| Eliminare marcaj de partajare) — ﬂ:?, (Aceasta
imagine) — m — atingeti numarul grupului de
imagini de partajat unde doriti sa fie adaugata
imaginea — [OK].

Selectarea si marcarea mai multor imagini pentru partajare

1 Apasati butonul (> (Redare) pentru a trece in modul  pma=rrm
redare.

2 [[ED £’ (Adaugare / Eliminare marcaj de
partajare) — ﬁ:‘a (Mai multe imagini) — m —
atingeti numarul grupului de imagini partajate unde
doriti sa fie adaugata imaginea.

3 Selectati imaginile.

In modul de afisare a unei singure imagini :
(@ Atingeti 1/ I pentru a fi afisati imaginea, apoi atingeti imaginea pe care doriti si o addugati la
imagini partajate.
(@ Repetatia pasul .

In modul index :
(@ Atingeti & / ¥ pentru a trece la alti pagini, apoi atingeti imaginea pe care doriti si o adiugati la
categoria de partajat.
@ Repetatia pasul @ pentru a adiuga mai multe imagini.

4 —» [OK].

» Atingeti 0 imagine care poartd marcajul V' pentru ca acesta si fie eliminat.
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Adaugarea pentru partajare a tuturor imaginilor in grupul cu o anumita data sau

cel corespunzator unui eveniment

1 Apasati butonul > | (Redare) pentru a trece in modul redare.

2 [EEIE] — cl,) (Mod Vizionare) — (Vizionare data) sau L:Iu (Vizionare
Eveniment) — m

3 Atingeti o / X pentru a selecta data sau evenimentul corespunzatoare grupului
unde doriti sa fie introdusa imaginea.

4 [L'ZEI[!] — {9 (Adaugare / Eliminare partajate) — :) (Adaugare toate cu data) sau
O(ﬁ (Adaugare toate de la evenimentul) — — atingeti numarul grupului de
partajate unde doriti sa fie adaugata imaginea — [OK].

Eliminarea din categoria pentru partajare a tuturor imaginilor din grupul cu o

anumita data sau cel corespunzator unui eveniment
1 Apasati butonul > | (Redare) pentru a trece in modul redare.

2 Il'ZEI[D — cﬂ’ (Mod Vizionare) — (Vizionare data) sau '—:In (Vizionare
Eveniment) — m

3 Atingeti o / X pentru a selecta data sau evenimentul corespunzatoare grupului de
unde doriti sa fie eliminata imaginea.

4 Il'ZEI[!] — {") (Adaugare / Eliminare partajate) — OF (Eliminare toate cu data) sau
{)=. (Eliminare toate de la evenimentul) — [eJ4 — atingeti numarul grupului de
partajate de unde doriti sa fie eliminata imaginea — [OK].

Adaugarea / Eliminarea din categoria pentru partajare a tuturor imaginilor Favorite

1 Apasati butonul > | (Redare) pentru a trece in modul redare.
y A VIENU R I (Mod Vizionare) — Q) (Favorite) — 0K

3 Selectati grupul de Favorite care sa fie adaugate / eliminate pentru partajare.

4 Il'ZEI[!] — {)) (Adaugare / Eliminare partajate) — :R (Adaugare toate de la
Favorite) sau {}} (Eliminare toate de la Favorite) — [e]d — atingeti numarul
categoriei de partajare unde / de unde doriti sa adaugati sau sa eliminati
imaginea — [OK].
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Retusare

Vi permite s adaugati efecte sau sa efectuati corectii ale imaginilor inregistrate si sa le salvati sub
forma unui nou fisier.

1 Apasati butonul (> (Redare) pentru a trece in modul

redare.

2 [IdM — CJ (Retusare) — modul dorit — oK }

=) (Trimming -
inregistrare zona
marita)

Este inregistratd zona marita la redare.
Atingeti R/Q— stabiliti zona dorita folosind A/V/
<4/» — =) — selectati cul4]/[»] dimensiunea unei
imagini care sa fie salvate — — [OK].

* Calitatea imaginilor marite se poate deteriora.

* Dimensiunea pana la care poate fi maritd imaginea la redare poate varia
imagine.

3 (Red Eye
Correction
- corectie ochi

rosii)

Corecteaza efectul de ochi rosii cauzat de blit.

Dupa ce se incheie corectia ochilor rosii, atingeti

[OK].

« in functie de imagine, este posibil si nu puteti
corecta efectul de ochi-rosii.

(O3 (Unsharp
masking -
Mascarea
neclaritatilor)

Imaginea continuta intr-o zona stabilita de dvs. devine

mai clard. Atingeti zona (cadrul) imaginii pe care

doriti s o retusati — — [OK].

* In functie de imagine, este posibil sa nu fie
suficienta corectia aplicata, iar calitatea imaginii
sa se deterioreze.

= (Soft Focus
- focalizare
selectiva)

Zona din jurul subiectului apare estompata pentru ca
subiectul sa fie scos in evidenta.

Atingeti zona centrala a imaginii pe care vreti sd o
retusati — | = — ajustati cu[<]/[*»] zona care vreti
sa fie retusata — [ =) — selectati cu [<J /] gradul

de retusare — — [OK].

= (Partial color -
partial color)

Fundalul subiectului ales este monocrom pentru a fi
evidentiat subiectul.

Atingeti zona centrala a imaginii pe care vreti sa o
retusati — =) —» ajustati cu[4]/[*] zona care vreti
sa fie retusata — — [OK].
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[=) (Fisheye
Lens - obiectiv
superangular)

Este aplicat efectul super angular ("ochi de peste")
in jurul unui anumit punct.
Atingeti zona centrald a imaginii pe care vreti sa
o retusati —» — selectati cu [4]/[*] gradul de
retusare — — [OK].

(93 (Cross Filter
- filtru stea)

Surselor de lumina le este aplicat un efect de
iluminare 1n forma de stea.

Ajustati cu [¢]/ [*] lungimea de retusare doritd —
— selectati cu [4] / [*] gradul de retusare —»
(=) — [OK].

E® (Radial Blur
- neclaritate

Stabileste punctul central pentru sugerarea miscérii in
cazul fotografiilor. Atingeti punctul central al imaginii

- Fete fericite)

radiala) pe care vreti s o retusati — |=*) —» stabiliti cu[<]/
[*] aria care si fie retusati — — [OK].

(69 (Retro - Imaginea devine mai estompata prin alterarea

retro) focalizarii si prin scaderea luminozitatii fundalului,
parand inregistrata cu un aparat foto vechi.
Ajustati cu [4)/[»] zona care vreti si fie retusatd — [
— selectati cu [4] / [*] gradul de retusare —
— [OK].

©) (Happy Faces Aceasta facilitate pune un zambet pe figura persoanei

pe care vreti sa o fotografiati.

Selectati cu [4] / [*] nivelul de retusare —» —

[OK].

« In functie de imagine, este posibil ca retusarea si
nu fie posibila

* Nu pot fi retusate filme.
* Cand conectati camera la un televizor, imaginile nu pot fi retusate.

‘Q" Verificarea rezultatelor retusarii inainte de

salvarea imaginilor

* Puteti verifica rezultatele retusarii aplicate (cu exceptia variantelor [B) (Pastrarea zonei marite) si Y (Corectie ochi
rosii)) atingand [Preview] in cursul stabilirii efectelor.
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Desen

Puteti desena sau aplica elemente grafice (stampile) fotografiilor, dupa care sa le Inregistrati sub
forma unui nou fisier.

1 Apisati butonul (> (Redare) pentru a trece in modul

redare.

2 [[E —

3 Desenati pe imagine cu ajutorul instrumentului grafic

furnizat.

% (Desen) — GTQ:

HOME

o M

=03

4 Atingeti butonul Cé) lCi'l — selectati dimensiunea imaginii salvate — [OK].

(1] =

Buton Actiune

¢] | & salvare Salveaza imaginea in format VGA sau 3 M, in memoria interna sau
pe un “Memory Stick Duo”.

! creion Deseneaza caractere sau elemente grafice.

\Q guma Corecteaza.

(4] g stampila Aplica o stampila pe o imagine.

- selectie a grosimii liniei/ a | Selecteaza grosimea liniei trasate de creion sau a gumei /

stampilei Selecteaza stampila care sa fie folosita.

6] |Im stabilire a culorii Selecteaza culoarea.

4 iesire Paraseste modul desen.

chenar Adauga un chenar.
Selectati tipul de chenar dorit cu [4]/[»],

9 [T revenire Anuleaza ultima actiune.

°19 stergere a tuturor elementelor | Elimina toate elementele grafice.

* Nu se poate desena si nu se pot aplica stampile imaginilor de film.
* Cand conectati camera la un televizor, nu puteti desena pe imagini.
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Redimensionare cu mai multe scopuri

Puteti sa modificati raportul laturilor si dimensiunea imaginilor inregistrate, apoi sa le inregistrati ca

fisiere noi.

Puteti transforma imaginile in formatul 16:9 pentru inaltd definitie i in format VGA pentru a le transmite

ca documente atasate prin posta electronica sau pentru a le plasa pe un blog.

1 Apasati butonul 3 (Redare) pentru a trece
in modul redare.

2 Il'IEI[!] — El‘ (Redimensionare cu mai multe

scopuri) — modul dorit — [e]/4-

3 Atingeti [+]/[~1/[<]/[*] pentru a stabili aria care

vreti s fie retinuta — =) — [OK].

EE*::TJ"EE

® (HDTV)

Modifica raportul laturilor
delad4:3/3:21a169sile
stocheaza cu dimensiunea
2M.

@ (Biog / E-mail)

Modifica raportul laturilor
dela16:9/3:21a4:3sile
stocheaza la dimensiune
VGA.

* Nu puteti redimensiona imaginile unui film.

* Nu puteti redimensiona imagini astfel incat acestea sa treaca de la VGA la
* Operatiile de marire si cele de redimensionare pot diminua calitatea imaginilor.
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Stergerea imaginilor
Puteti oricand sa selectati imaginile nedorite pentru a le sterge.

* Cand utilizati memoria interna, ca mod de vizionare este stabilit [Folder View] (numai pentru DSC-T77).
* Nu puteti sterge imaginile cAnd modul de vizionare este stabilit [Favorites].

Stergerea imaginii curent afigata

1 Apasati butonul >] (Redare) pentru a trece in modul
de redare.

2 Este afigsata imaginea pe care vreti sa o stergeti —
&M — T (Delete) — T (Aceasts imagine) —

I3 — [OKI.

Selectarea si stergerea mai multor imaginii

1 Apasati butonul >/ (Redare) pentru a trece in modul i ——
de redare.

2 [ — T (Delete) —» T (Mai multe imagini) —
3 Selectati imaginile.

In modul o singurd imagine :

@ Folositi <€ / Pl pentru a fi afisati imaginea pe care vreti s o stergeti, apoi atingeti-o.

@ Repetati pasul @.

In modul index :

@ Folositi & / X pentru a trece la altd pagini, apoi atingeti imaginea pe care vreti si o stergeti.
@ Repetati pasul D pentru a sterge mai multe imagini.

4 —» [OK].

* Atingeti o imagine care contine marcajul ¥ pentru a elimina acest marcaj.

Stergerea tuturor imaginilor cu o anumita data, din grupul corespunzator unui

eveniment sau dintr-un director

1 Apasati butonul >] (Redare) pentru a trece in modul de redare.

2 MEI[!] — Cu) (Mod de vizionare) — (Vizionare dupa data), L:II: (Vizionare dupa
eveniment) sau P (Vizionare dupa director) — m

3 Atingeti & / ¥ pentru a selecta data, evenimentul sau directorul pentru stergere.

4 mm] — |]]] (Delete) — T (Toate imaginile cu data respectiva), m'lﬂ (Toate imaginile

de la acel eveniment) sau pe cel Ta (Toate imaginile din acest director) — m—>
[OK].
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Proteajarea imaginilor

Protejeaza imaginile impotriva stergerii accidentale.

Pe imaginea protejatd apare simbolul 0= (Protectie).

* Cand folositi memoria internd, modul de vizionare este stabilit [Folder View] (numai la DSC-T77).

Protejarea imaginii curent afigata

1 Apasati butonul >] (Redare) pentru a trece in modul de
redare.
2 Este afigata imaginea pe care vreti sa o protejati —

[E] — o° (Protect) — O'tu (Aceasti imagine) —» (oK ] -

Selectarea si stergerea mai multor imagini

1 Apasati butonul >/ (Redare) pentru a trece in modul de o 120081
redare. B RE
2 [IAM — o (Protect) — O (Mai multe imagini) — [l
0K o 38 Ol 6N B
3 Selectati imaginile.

In modul o singurd imagine :

@ Folositi <@ / B> pentru a fi afisatd imaginea pe care vreti s o protejati, apoi atingeti-o.

@ Repetati pasul @.

In modul index :

@ Folositi & / X pentru a trece la altd pagin, apoi atingeti imaginea pe care vreti si o protejati.
@ Repetati pasul @ pentru a proteja mai multe imagini.

4 —» [OK].

* Atingeti o imagine care contine marcajul ¥ pentru a elimina acest marcaj.
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Protejarea tuturor imaginilor cu o anumita data, din grupul corespunzator unui

eveniment sau dintr-un director

1 Apasati butonul >/ (Redare) pentru a trece in modul de redare.

2 m — 6’,’ (Mod de vizionare) — (Vizionare dupa data), (Vizionare dupa
eveniment) sau P (Vizionare dupa director) — m

3 Atingeti o / X pentru a selecta data, evenimentul sau directorul pentru protejare.

4131 — o (Protect) — o“E (Toate imaginile cu data respectiva), &' (Toate imaginile
de la acel eveniment) sau pe cel o™ (Toate imaginile din acest director) — m
— [OK].

Deprotejarea tuturor imaginilor cu o anumita data, din grupul corespunzator unui

eveniment sau dintr-un director

1 Apasati butonul > (Redare) pentru a trece in modul de redare.

2 MEI[!] — Cl,) (Mod de vizionare) — (Vizionare dupa data), |-:Ilz (Vizionare dupa
eveniment) sau Eg (Vizionare dupa director) — m

3 Atingeti A / X pentru a selecta data, evenimentul sau directorul pentru protejare.

4 [[EM — o (Protect) — 9T (Eliminare toate imaginile cu data respectivi), 97

(Eliminare toate imaginile de la acel eveniment) sau pe cel I (Eliminare toate
imaginile din acest director) — m — [OK].

Protejarea / deblocarea tuturor imaginilor din grupul Favorite

1 Apasati butonul >] (Redare) pentru a trece in modul de redare.
20 — & (Mod de vizionare) — < (Favorite) — (0K ]
3 Selectati imaginile Favorite pentru care doriti sa stabiliti sau sa eliminati protectia.

4 [N — o (Protect) — 9“G (Toate din acest grup) sau o7 (Eliminare toate din
grupul Favorite) — [oJ§ — [OKI.
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DPOF (marcaj de imprimare)

DPOF (marcaj de imprimare) este o functie care va permite sa aplicati un marcaj DPOF imaginilor de
pe "Memory Stick Duo" pe care doriti sa le imprimati ulterior.
Marcajul DPOF este afisat pe imaginile Inregistrate.

* Nu puteti marca filme pentru imprimare.
* Puteti adauga marcajul DPOF (marcaj de imprimare) la cel mult 999 de imagini.

* Nu puteti adauga marcajul DPOF (marcaj de imprimare) imaginilor din memoria interna.

Comanda de imprimare pentru imaginea curent afisata

1 Apasati butonul >] (Redare) pentru a trece in modul de
redare.
2 Este afigata imaginea pe care vreti sa o imprimati —

Y] — DPOF — *™ (Aceasta imagine) — oK}

Selectarea si comanda de imprimare pentru mai multe imagini

1 Apasati butonul >/ (Redare) pentru a trece in modul de owe EIZ00BSN

redare. P
2 [II1 — DPOF — °*%& (Mai multe imagini) — (oK} o N e BE L

Ce o O o p—

3 Selectati imaginile. '-*= e

In modul o singurd imagine :

@ Folositi <€ / Pl pentru a fi afisati imaginea pe care vreti si o imprimati, apoi atingeti-o pentru a comanda

imprimarea.
® Repetati pasul @.

In modul index :
@ Folositi & / X pentru a trece la altd pagind, apoi atingeti imaginile pe care vreti si le imprimati.
@ Repetati pasul @ pentru a comanda imprimarea mai multor imagini.

4 —» [OK].

* Atingeti o imagine care contine marcajul ¥ pentru a elimina acest marcaj.
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Imprimarea tuturor imaginilor cu o anumita data, din grupul corespunzator unui

eveniment sau dintr-un director

1 Apasati butonul >/ (Redare) pentru a trece in modul de redare.

2 MEIE — @ (Mod de vizionare) — (Vizionare dupa data), L:II: (Vizionare dupa
eveniment) sau Fa (Vizionare dupa director) — m

3 Atingeti & / X pentru a selecta data, evenimentul sau directorul pentru imprimare.

4 I3 — DPOF — 2o (Toate imaginile cu data respectiva), PO (Toate imaginile de
la acel eveniment) sau pe cel 285 (Toate imaginile din acest director) — m —
[OK].

Renuntarea la imprimarea tuturor imaginilor cu o anumita data, din grupul

corespunzator unui eveniment sau dintr-un director

1 Apasati butonul > (Redare) pentru a trece in modul de redare.
pAIVIENUJEN > (Mod de vizionare) — i3 (Vizionare dupi dati), 2 (Vizionare dupa
eveniment) sau £g (Vizionare dupa director) — m
3 Atingeti & / X pentru a selecta data, evenimentul sau directorul la care vreti sa
renuntati.
DPOF _ . . . . .. DPOF _ . .
4 I3 — DPOF —» &0 (Eliminare toate imaginile cu data respectiva), Elor (Eliminare

DPOF
toate imaginile de la acel eveniment) sau pe cel im0 (Eliminare toate imaginile din
acest director) — m — [OK].

Stabilirea / renuntarea la imprimarea tuturor imaginilor din grupul Favorite

1 Apasati butonul >] (Redare) pentru a trece in modul de redare.
2 E — Qu‘) (Mod de vizionare) — Y (Favorite) — [oJ4
3 Selectati imaginile Favorite pentru care doriti sa stabiliti sau sa renuntati la
imprimare.
DPOF ] DPOF L. ]
4 I3 — DPOF — Oon (Toate din acest grup) sau Qo (Eliminare toate din grupul
Favorite) — m — [OK].
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Rotirea imaginilor

Functia permite rotirea fotografiilor.

1 Apasati butonul >/ (Redare) pentru a trece in modul de redare.

2 Este afigata imaginea care vreti sa fie rotita.

3[ED — ‘= (Rotire) — (oK

4 - |~ —[OK].

* Nu puteti roti imagini de film sau fotografii protejate.

* Este posibil sa nu puteti roti imagini inregistrate cu alte camere.

« in functie de aplicatia software utilizati, la vizionarea imaginilor cu un calculator, este posibil ca informatiile relativ la
rotirea imaginilor sa nu fie aplicate.
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Reglaje de volum

Este reglat volumul succesiunilor de fotografii si al filmelor. Home
==2]
1 Apasati butonul >/ (Redare) pentru a trece o
in modul de redare. @
2 [N — « (Reglaje de volum) — (oK !
H H H A —_ + H VOL. 1l
3 Ajustati volumul atingand -+ — [Exit].

'Q" Ajustarea volumului in cursul redarii unui film sau

a unei succesiuni de fotografii

Redarea filmelor : Atingeti VOL pentru a fi afisatd interfata de comanda a volumului, apoi atingeti
butoanele -/ {+ pentru a ajusta volumul. Atingeti [Exit] pentru a opri interfata

de comanda a volumului.

Succesiune de fotografii : Atingeti ecranul pentru a fi afisata interfata de reglare a volumului, apoi
atingeti butoanele -+ pentru a ajusta volumul. Atingeti pentru a opri

interfata de comanda a volumului.
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Vizionarea imaginilor la telelvizor

Puteti viziona imaginile pe ecranul unui televizor, conectand camera la aparatul TV.
Conexiunea difera in functie de tipul de televizor la care este conectatd camera foto.
Consultati “TV TYPE” (pagina 67). Consultati i manualul de instructiuni care Insoteste televizorul.

Vizualizarea imaginilor cu conectarea camerei la un televizor prin intermediul cablului

furnizat pentru mufa multifunctionala.

Inainte de a conecta camera cu televizorul opriti ambele aparate.

1 Conectati camera la televizor prin intermediul cablului pentru mufa multifunctionala
(furnizata).

VIDEO AUDIO @ Spre mufele de

intrare audio/video

Galben

,— Buton || (redare)

Cablu pentru mufa .

multifunctionala

(furnizat)

(@ Catre mufa
multifunctionala

2 Porniti televizorul si puneti comutatorul de intrare in pozitia corecta.

3 Apaésati butonul >] (redare) pentru a porni camera foto.
Fotografiile inregistrate cu camera dvs. vor aparea pe ecranul televizorului. Atingeti sectiunile /1< pentru a alege
imaginea dorita.

+ In cazul in care televizorul dvs. are mufe de intrare stereo, conectati mufa audio (neagri) a cablului pentru mufa
multifunctionald la mufa audio din partea stanga a televizorului.

* Simbolurile si indicatoarele nu apar pe ecranul televizorului.

* La folosirea camerei in strdindtate, poate fi necesar sa modificati semnalul video de iesire pentru a se potrivi cu sistemul
televizorului dvs. (pagina 66).
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Vizualizarea imaginilor cu conectarea camerei la un televizor HD (cu inalta

definitie)

Puteti viziona imaginile Inregistrate conectdnd camera la un televizor HD (inalta definitie)* prin
intermediul unui cablu adaptor pentru iesire HD (nu este furnizat).
Inainte de a conecta camera cu televizorul, opriti ambele aparate.

1 Conectati camera la televizor HD (inalta definitie) prin intermediul cablului adaptor
pentru iesire HD (nu este furnizat).

+

COMPONENT
AUDIO @ Spre mufele de
VIDEO IN intrare audio/video
5@ ¢
% a % Buton (™) (redare)
Verde / Albastru / Ty ¥ Alb / Rosu

Rosu

Cablu adaptor pen- ‘
tru iesire HD (nu este
furnizat)

(@ Catre mufa
\ 3 multifunctionala

2 Porniti televizorul si stabiliti intrarea de semnal.

3 Apasati butonul (> (redare) pentru a porni camera foto.
Fotografiile inregistrate cu camera dvs. vor apdrea pe ecranul televizorului. Atingeti sectiunile »1/1«
pentru a alege imaginea dorita.

*Alegeti pentru [COMPONENT] varianta [HD(10801)] (pagina 65).

* Imaginile inregistrate la rezolutie [VGA] nu pot fi redate la inaltd definitie.

* Nu pot fi redate filme transmise la iesire in formatul [HD(1080i)] de semnal. Cand vizionati filme, alegeti pentru
[COMPONENT] varianta [SD].

» Cand urmdriti imagini din Albumul foto in timpul transmiterii la iesire a imaginilor in formatul [HD(10801)], pentru
[COMPONENT] este aleasa automat varianta [SD] (numai la DSC-T700).

* La folosirea camerei in strainatate poate fi necesar sd modificati semnalul video de iesire pentru a se potrivi cu sistemul
televizorului dvs. (pagina 66).

'¢" Vizionarea imaginilor cu format 4:3 sau 3:2 pe
intreg ecranul unui televizor HD (inalta definitie)

+ In cazul Redimensionarii cu mai multe scopuri, formatul poate fi convertit la varianta 16:9 pentru vizionarea la
inalta definitie (pagina 111).
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Q" Despre “PhotoTV HD”

Aceasta camera este compatibila cu standardul “PhotoTV HD”.

Conectand dispozitive compatibile PhotoTV HD, marca Sony, prin intermediul unui cablu adaptor HD Output (nu
este furnizat), veti avea acces la o noua lume a fotografiilor pe care o puteti admira confortabil la calitatea uimitoare
Full HD (inalta definitie completa).

* PhotoTV HD va permite sa percepeti in detalii fine si cu expresii fotografice texturi si tonuri de culoare subtile.
* Este necesara realizarea de reglaje la televizor. Pentru detalii, consultati manualul de instructiuni al televizorului.

Despre sistemele TV color

Pentru a putea urmari imaginile pe ecranul TV aveti nevoie de un televizor cu o mufa de intrare video si de un cablu pentru
mufa multifunctionala. Sistemul de culoare TV trebuie sa fie acelasi cu cel al camerei foto. Consultati lista urmatoare
pentru a afla sistemul TV color utilizat in tara sau regiunea in care va aflati.

Sistem NTSC

Insulele Bahamas, Bolivia, Canada, America Centrald, Chile, Columbia, Ecuador, Filipine, Jamaica, Japonia, Korea,
Mexic, Peru, S.U.A., Surinam, Taiwan, Venezuela, etc.

Sistem PAL

Australia, Austria, Belgia, China, Republica Cehia, Danemarca, Elvetia, Finlanda, Germania, Hong Kong, Italia, Kuwait,
Malaysia, Marea Britanie, Norvegia, Noua Zeelanda, Olanda, Polonia, Portugalia, Singapore, Republica Slovacia, Spania,
Suedia, Tailanda, Ungaria etc.

Sistem PAL-M

Brazilia

Sistem PAL-N
Argentina, Paraguay, Uruguay

Sistem SECAM

Bulgaria, Franta, Guiana, Iran, Irak, Monaco, Rusia, Ukraina etc.
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Utilizarea calculatorului dvs. Windows

Pentru detalii legate de utilizarea calculatorului Macintosh,
consultati sectiunea “Utilizarea unui calculator Macintosh”
de la pagina 137.

Instalati mai intai aplicatiile software (furnizate) (pag. 124)
* Instalati urmatoarele aplicatii software :

_ ‘KPMB”
— “Music Transfer”

Conectarea camerei la un calculator (pag. 126, 132)

* Savurarea imaginilor folosind “Picture Motion Browser” si “Music Transfer”

astfel :

— importul imaginilor stocate la calculator,

— exportul imaginilor stocate la calculator,

— introducerea denumirii evenimentului in [Lista de evenimente] a camerei,

— realizarea de montaje ale imaginilor,

— afisarea locatiilor de inregistrare a fotografiilor pe o harta online (pentru aceasta
este necesard o conexiune la internet),

— crearea unui disc cu imaginile inregistrate (este necesar un dispozitiv de
inscriptionare de CD-uri sau de DVD-uri)

— imprimarea sau stocarea fotografiilor cu data,

— transmiterea imaginilor la un service media (pentru aceasta este necesara o
conexiune la internet),

— addugarea / modificarea muzicii pentru succesiunea de imagini (folosind
“Music Transfer”)

Informatii suplimentare legate de acest
produs, precum si raspunsuri la cele
mai frecvente intrebdri puteti gasi pe Site-
ul nostru de Internet dedicat clientilor.
http://www.sony.ro/
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Configuratia recomandata pentru calculator

Pentru calculatorul conectat la camera, este recomandata urmatoarea configuratie.

Configuratie recomandata la copierea imaginilor

Sistem de operare (preinstalat) :
Microsoft Windows 2000 Professional SP4, Windows XP* SP3 / Windows Vista SP1*.
* Nu este garantata functionarea daca mediul de operare este un sistem de operare actualizat (upgrade) pana la
variantele mai sus mentionate sau dacd mediul de operare este multiplu (multi-boot).

Conector USB : conector USB standard.

Configuratie recomandata pentru aplicatia “Picture Motion Browser” si “Music Transfer”

Sistem de operare (preinstalat) :
Microsoft Windows 2000 Professional SP4, Windows XP* SP3 / Windows Vista SP1*.

Procesor :
Pentium IIT 500 MHz sau mai rapid (se recomanda Pentium III 800 MHz sau mai rapid)

Memorie :
256 MB sau mai mult (se recomanda 512 MB sau mai mult)

Hard disk :
spatiul liber pe hard disk necesar pentru instalare este de circa 400 MB.

Monitor :
Rezolutie de ecran : 1024x768 puncte sau mai mult.

* Nu sunt acceptate editiile pe 64 de biti si Starter Edition.

* Mediul de operare al calculatorului trebuie sa satisfaca si cerintele sistemului de operare.

* Nu este garantata functionarea pentru toate sistemele de operare mentionate anterior.

* Daca doriti sd conectati simultan doud sau mai multe dispozitive USB la un singur calculator, este posibil ca unele
dispozitive -inclusiv camera foto- sd nu functioneze, in functie de tipurile de dispozitive USB folosite.

* Nu este garantata functionarea daca folositi un hub USB.

* Conectati camera folosind o interfatd USB compatibila cu transferul USB de viteza mare (USB 2.0) care va va permite
un transfer superior (viteza de transfer mare). Aceastd camera este compatibila cu Hi-Speed USB (USB 2.0).

* Exista patru modalitati de realizare a conexiunii USB, cand cuplati un calculator:
— [Auto] (varianta implicitd),
— [Mass Storage],
— [PictBridge],
—[PTP / MTP].
Aceasta sectiune descrie pentru exemplificare variantele [Auto] si [Mass Storage]. Pentru detalii legate de [PictBridge]
si [PTP/ MTP] (PTI/ PTM) consultati pagina 63.

* La revenirea calculatorului din starea Suspend sau Sleep (repaus) se poate intdmpla sd nu se reactiveze 1n acelasi timp
si comunicarea dintre calculator si camera digitala.
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Instalarea software-ului (furnizat)

Puteti instala software-ul furnizat urmand procedura de mai jos.
* [nregistrati-va ca administrator.

1 Porniti calculatorul si introduceti discul CD-ROM
(furnizat) in drive-ul de disc.

Este afisatd interfata cu meniul de instalare.

* Daca aceasta nu apare, faceti clic dublu pe [Computer]
(respectiv pe [My Computer], in Windows XP / 2000)
— % (SONYPICTUTIL).

* Poate aparea interfata AutoPlay. Selectati “Run Install.exe” si urmati instructiunile continute de
aceasta pentru a continua operatia de instalare.

2 Faceti clic pe [Install].
Este afisatd interfata de alegere a limbii folosite la afisare pe ecran “Choose Setup Language”.

3 Selectati limba dorita, apoi faceti clic pe [Next].
Este afisatd interfata “License Agreement” (Conventie de licentd).

4 Cititi cu atentie conventia. Daca acceptati termenii stipulati, faceti clic pe butonul
alaturat mesajului [I accept the terms of the license agreement] (accept termenii
conventiei de licenta) si apoi faceti clic pe [Next].

5 Urmati instructiunile afigate pe ecran pentru ca instalarea sa fie definitivata.

* Cand apare mesajul care va solicita repornirea calculatorului pentru confirmare, reporniti-1 urmand
instructiunile de pe ecran.
* In functie de sistemul de operare utilizat de calculatorul dvs., poate fi instalat Direct X.

6 Scoateti discul din calculator dupa ce ati instalat
software-ul.
* Instalati urmatoarele aplicatii software:
— Picture Motion Browser
— Music Transfer

Dupa instalarea aplicatiei software, pe desktop sunt create simbolurile de trecere directd (shortcut) pentru “Picture
Motion Browser”, “PMB Guide” si “Music Transfer”.

e Faceti dublu-clic pe acest simbol pentru a lansa “Picture
s Motion

Faceti dublu-clic pe acest simbol pentru a lansa “PMB

_f% Guide”.

PME Guide
Faceti dublu-clic pe acest simbol pentru a lansa “Music

H= Transfer”.

Musx

Traro fer
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Utilizarea aplicatiei software “Picture Motion
Browser” (furnizata)

Puteti utiliza mai mult ca oricand fotografiile si filmele inregistrate cu camera digitald, profitand de
aplicatia software furnizata.

Aceastd sectiune prezintd succint aplicatia “PMB”. Pentru detalii, consultati “PMB Guide”.

Prezentare generala a aplicatiei “Picture Motion Browser”

Cu aplicatia “PMB” puteti :

* Sd importati imagini Inregistrate cu camera i sa le afisati la calculator.

* Sd exportati imaginile de la calculator la camera si sa le afisati pe ecranul LCD al camerei.

* Sd introduceti denumirea evenimentului dorit in lista [Event List] a camerei si sa le afisati pe ecranul LCD al acesteia.

 Sa organizati imaginile pe calculator in ordine cronologicd, in functie de data la care au fost inregistrate, pentru a le
viziona.

* Sa retusati (de exemplu cu Red Eye Correction etc.), sa imprimati si sa transmiteti fotografii sub forma de documente
atasate, sd modificati data inregistrarii si altele.

» Sa afisati pe o harta informatii legate de locatia unde imaginile au fost inregistrate (este necesard conectarea la
Internet).

* Sd imprimati sau sa stocati fotografiile avand data inserata.

* Sé creati un disc cu date folosind un drive pentru inscriptionat discuri CD sau DVD.

* Sa transmiteti imagini catre un service media (este necesara conectarea la Internet).

Lansarea "PMB Guide"

Faceti dublu clic pe simbolul ) (PMB Guide) de pe desktop.
Pentru a accesa "PMB Guide" din meniul Start : Faceti clic pe [Start] — [All Programs] (in Windows 2000, [Programs])
— [Sony Picture Utility] — [Help] — [PMB Guide].

Lansarera si parasirea aplicatiei “PMB”

Lansarea aplicatiei “PMB”

Faceti dublu clic pe simbolul =4 (PMB) de pe desktop sau din meniul Start : Faceti clic pe [Start] — [All Programs] (in

Windows 2000, [Programs]) — [Sony Picture Utility] — [PMB].

 Cand lansati pentru prima data aplicatia “PMB”, pe ecran apare un mesaj de confirmare asociat cu Information Tool
(Instrument de informare). Selectati [Start]. Aceastd functie va informeaza asupra noutatilor aparute, spre exemplu asupra
variantelor actualizate de software. Puteti modifica ulterior acest reglaj.

Parasirea aplicatiei “PMB”
Faceti clic pe butonul & din coltul din dreapta sus al ecranului.
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Urmarirea imaginilor la calculator
(DSC-T700)

Cand utilizati DSC-T77, consultati paginile de 132 la 135.
Pentru detalii legate de functiile “PMB”, consultati “PMB Guide”.

Conectarea camerei la calculator

1 Introduceti in camera foto un acumulator suficient incarcat sau cuplati aparatul la
o priza de perete prin intermediul adaptorului de retea (nu este furnizat) si printr-un
cablu USB / AV / DC IN pentru mufa multifunctionala (nu este furnizat).

Pentru a importa / exporta imagini de pe un “Memory Stick Duo”, introduceti cardul in camera

foto.
2 Porniti calculatorul, apoi apasati butonul [>! (redare).

3 Conectati camera la calculator.

Pe afisajul cu cristale lichide al camerei foto apare mesajul “Connecting...”.
La realizarea pentru prima datd a conexiunii USB, calculatorul ruleaza in mod automat programul
pentru a recunoaste camera foto. Va rugam sa asteptati.

USB Mode
Connecting...

@ Spre mufa USB

(@ Catre mufa
multifunctionala

Cablu pentru mufa multifunctionala

» Cand importati / exportati imagini la calculator folosind acumulatorul care nu are suficientd energie, este posibil ca
transferul sa esueze sau ca datele de imagine sa fie deteriorate in cazul in care energia acumulatorului se epuizeaza.

* Pe durata sesiunii de comunicare dintre camera si calculator, pe ecran apare simbolul * sy,
Nu actionati calculatorul cata vreme acest indicator este afisat. Puteti folosi din nou calculatorul dupa ce indicatorul
afisat este inlocuit cu simbolul —4sg—.

* Dacd nu apare indicatia “Mass Storage”, alegeti pentru [USB Connect] varianta [Mass Storage] (pagina 63).
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Importul imaginilor la calculator

1 Realizati conexiunea USB intre camera si un calculator.
Dupa realizarea conexiunii USB, interfata [Import Media Files] a “PMB” apare in mod
automat.
Daca apare fereastra de asistentd "AutoPlay Wizard", inchideti-o.

2 Importati imaginile. R =
Pentru a Incepe importul imaginilor, faceti clic pe butonul L
[Import].
In mod implicit, imaginile sunt importate in directorul
creat in “Pictures” (in Windows XP / 2000, “My Pictu- s
res”) care poarta denumirea evenimentului din [Lista de iV e B i A .
evenimente]. e

3 Vizionarea imaginilor la calculator. : iliﬁ: AP
Cand importul de imagini se incheie, este lansata aplicatia — B i o '
“PMB”. Sunt afisate miniaturile imaginilor importate. Di-
rectorul “Pictures” (in Windows XP /2000, “My Pictures”)
este stabilit ca director implicit pentru “Viewed folders”.

Organizati imaginile pe calculator in ordine calendaristica,
in functie de data la care au fost inregistrate pentru a le
viziona. Pentru detalii legate de "PMB", consultati “PMB a—

Guide”. "
[

Exemplu : Interfata cu imaginile
inregistrate Intr-o anumita luna

Importul imaginilor la un calculator, fara a utiliza “PMB”’

Cand apare fereastra de asistenta “AutoPlay Wizard”, la pasul 1, faceti clic pe [Open folder to view files] — [OK] —
[DCIM] — copiati imaginea dorita la calculator,
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Exportul imaginilor pentru vizionarea cu camera foto

Puteti exporta imagini de la calculatorul dvs. la camera, pentru ca apoi s le urmariti pe ecranul
LCD al camerei foto. Aceasta sectiune descrie procedura de selectare automata si de export al
imaginilor care nu au fost deja exportate Tn memoria interna.

Puteti exporta imagini pe un “Memory Stick Duo” sau chiar sa le exportati manual. Pentru detalii,
consultati “PMB Guide”.

1 Realizati conexiunea USB intre camera si un calculator.
Daca apare fereastra de asistentd "AutoPlay Wizard", inchideti-o.

2 Faceti dublu-clic pe 5 (PMB) de pe desktop pentru a lansa “PMB”.

3 Faceti clic pe % din partea de sus a ecranului.
Apare interfata de export facil.

Enfy Eapedt

4]

4 Faceti clic pe [Export].
Incepe exportul imaginilor. ] [

Cand redati imaginile exportate cu aceastd camerd, pe ecranul LCD
. -
apare marcajul K. R b

» In functie de dimensiune, este posibil sa nu puteti reda anumite imagini.

* Nu este garantata redarea cu aceastd camera a figierelor care contin imagini care au fost procesate pe un calculator sau a
imaginilor care au fost inregistrate cu alte camere.

* Pentru a imprima imagini la un magazin specializat, exportati-le pe un "Memory Stick Duo".

Stergerea conexiunii USB

Efectuati mai intai procedurile de la 1 1a 3 daca :

* Deconectati cablul pentru mufa multifunctionala.

* Scoateti cardul “Memory Stick Duo”.

* Introduceti o unitate “Memory Stick Duo” in camera foto.
* Opriti camera.

1 Faceti dublu-clic pe simbolul de deconectare din bara de programe.

2 Faceti clic pe % (USB Mass Storage Device) —» Windows Vista

[Stop].

3 Confirmati dispozitivul in fereastra de confirmare, Faceti dublu.clic aici
apoi faceti clic pe [OK]. WindofASKE ARG SIS0

Faceti dublu clic aici
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Locatia de stocare a figierelor de imagine si denumirea acestora

Fisierele cu imagini inregistrate de camera foto sunt grupate in directoare Exemplu : structura directoarelor
in memoria interna sau pe cardul “Memory Stick Duo”. in Windows Vista
# Il Deskto
@ Drive-ul utilizat de “PMB Portable”. s e
Acest director apare numai daca pentru [LUN Settings] este m dig
stabilita varianta [Multi]. Public
© in functie de reglajele Windows, acest director este posibil si nu 48 Computer
apard pe ecran. Cum datele relativ la informatiile pentru album se pr _
afla in interiorul directorului “AVF INFO”, albumele nu vor mai @ Local Disk (C)
fi afisate in mod corespunzator daca datele acestuia sunt sterse sau c= DATA (D)
modificate.
L . . . . RECOVERY (E:
Nu stergeti si nu modificati datele continute de directorul u EEEIE)
“AVF INFO”. == DVD RW Drive (F)
@ Director care contine datele imaginilor inregistrate cu o cameri foto e Removable Disk (G:)
digitalad care nu dispune de functia de creare de directoare. = PMBPORTABLE {H:J‘Q
© Director care contine datele imaginilor inregistrate cu camera dvs. 4 o, Removable Disk ()
foto. Daca nu au fost create directoare noi, exista numai urmatorul AVE INFO e
“101MSDCEF”. -
4 DCIM
100msocF ——(©
101MSDCF ——
999MSDCF —
MISC

* Nu se pot inregistra imagini in directoarele “100MSDCF”. Imaginile din acest director pot fi doar vizualizate. Acest
director apare numai cand cardul “Memory Stick Duo” este introdus in camera foto.
* Nu se pot Inregistra/reda imaginile in/din directorul “MISC”.
* Figierele cu imagini sunt denumite in modul urmator :
— fisiere cu fotografii :
DScoOO0O0. JpG
—figiere cu filme :
Movooood. MPG
— fisiere cu imagini index Inregistrate odatd cu un film :
MovoOoon. THM
OOOO reprezintd un numar oarecare cuprins intre 0001 si 9999. Sectiunea numericd a numelui unui fisier inregistrat
in modul film si cea a fisierului cu imagini index corespunzator sunt aceleasi.
* Pentru informatii suplimentare despre directoare consultati paginile 54 si 101.
e Cand directoarele sunt deplasate, este posibil s nu mai poatd viziona imaginile continute de acestea cu ajutorul
camerei.
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Transmiterea imaginilor la un service
media (numai pentru DSC-T700)

Aceastd camera contine aplicatia “PMB Portable”.

Puteti utiliza aceastd aplicatie pentru urmatoarele :

* puteti transmite cu usurinta imagini catre un blog sau catre un alt serviciu media,

* puteti filtra cu usurintd imaginile pe care doriti sa le transmiteti, marcandu-le la camera ca imagini partajate (pagina
106),

* puteti prelua imagini de la un calculator conectat la Internet chiar si atunci cand nu sunteti acasa sau la birou,

* puteti inregistra cu usurinta serviciile media (spre exemplu bloguri) pe care le utilizati frecvent.
Pentru detalii legate de “PMB Portable”, consultati documentatia help a “PMB Portable”.

Cand utilizati “PMB Portable” pentru prima data, trebuie sa selectati limba care sa fie utilizata.
Urmati procedura de mai jos pentru a realiza selectia. Odata stabilita limba doritd, pasiide la3 1a 5
nu mai trebuie parcursi data viitoare cand utilizati “PMB Portable”.

1 Realizati conexiunea USB intre camera si un calculator.
La conectarea camerei la calculator, apare fereastra de asistenta "AutoPlay Wizard".
Faceti clic pe [¥] pentru a inchide fereastra de asistenta “AutoPlay Wizard” pentru orice drive care
nu este necesar.
* Dacd nu apare fereastra de asistenta “AutoPlay Wizard” dorita, faceti clic pe [Computer] (in Win-
dows XP/2000, [My Computer]) — [PMBPORTABLE)], apoi faceti dublu-clic pe “PMB_P.exe”.

2 Faceti clic pe “PMB Portable” (in Windows XP, [PMB Portable] — [OK]).
Apare interfata pentru Acordul utilizatorului (“User Agreement”).

3 Cititi cu atentie conventia, iar daca sunteti de acord cu termenii acesteia, faceti clic
pe [| Agree].
Apare interfata de selectie a limbii (“Language Selection™).

4 Selectati limba dorita, apoi faceti clic pe [OK].
Apare interfata se selectie a regiunii (“Region Selection™).

5 Efectuati selectia adecvata pentru zona ([Area]) si tara / regiune ([Country / Region],
apoi faceti clic pe [OK].
Se lanseaza “PMB Portable”.

* Alegeti pentru [LUN Setting] de la [Settings] varianta [Multi].

* Realizati intotdeauna conexiunea la o retea cand folositi "PMB Portable".

* Cand transmiteti imagini prin Internet, informatia "cache" va ramane la calculator fiind utilizata in functie de furnizorul
de servicii. Aceasta este valabil si in cazul in care camera este utilizata in acest scop.

* Cand apare o problema legatd de "PMB Portable" sau daca stergeti "PMB Portable" din greseala, puteti repara "PMB
Portable" cu ajutorul "PMB". Pentru detalii, consultati "PMB Guide".
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Note legate de "PMB Portable"

“PMB Portable” permite preluarea URL-urilor unui numar de site-uri web de pe serverul

administrat de Sony (server-ul Sony).

Pentru a utiliza “PMB Portable” pentru a beneficia de serviciul de transmitere a imaginilor sau

de alte servicii (“serviciile”) furnizate de acesta sau de alte site-uri web, trebuie sa acceptati

urmatoarele conditii :

e anumite site-uri web solicita parcurgerea anumitor proceduri de inregistrare si/sau plata unor taxe pentru a putea utiliza ser-
viciile lor. In cazul unor asemenea servicii, trebuie sa respectati termenii si conditiile stabilite de site-urile respective;

« serviciile pot fi intrerupte sau modificate in functie de deciziile operatorilor site-urilor. Sony nu va putea fi facuta raspun-
zatoare de nici un fel de probleme apéarute intre utilizatori si terte parti si nici de vreun inconvenient cauzat utilizatorilor
in legatura cu folosirea serviciilor, inclusiv de incheierea furnizarii sau de modificarea acestora ;

* pentru a vizita un site web, veti fi redirectionati catre acesta de cétre server-ul Sony. Pot exista momente 1n care si nu
puteti accesa site-urile web din motive de efectuare a unor operatii de intretinere a server-ului sau din alte motive ;

* daci trebuie incheiata functionarea server-ului Sony, veti fi avizati anterior de aceasta, pe site-ul web Sony, etc ;

* URL-urile cétre care sunteti redirectionati de server-ul Sony si alte informatii pot fi inregistrate in scopul ameliorarii
viitoarelor produse sau servicii Sony. Cu aceste ocazii, nu vor fi insa inregistrate si date personale.
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Urmarirea imaginilor la calculator
(DSC-T77)

Cand utilizati DSC-T700, consultati paginile de 126 la 129.
Pentru detalii legate de functiile “PMB”, consultati “PMB Guide”.

Conectarea camerei la calculator

1 Introduceti in camera un “Memory Stick Duo” care contine imaginile
inregistrate.
 Cand importati/ exportati imagini in memoria interna, acest pas nu este necesar.

2 Introduceti in camera foto un acumulator suficient incarcat sau cuplati aparatul la
o priza de perete prin intermediul adaptorului de retea (nu este furnizat) si printr-un
cablu USB / AV / DC IN pentru mufa multifunctionala (nu este furnizat).

3 Porniti calculatorul, apoi apasati butonul [>! (redare).

4 Conectati camera la calculator.
Pe afisajul cu cristale lichide al camerei foto apare mesajul “Connecting...”.

La realizarea pentru prima data a conexiunii USB, calculatorul ruleaza in mod automat programul
pentru a recunoaste camera foto. Va rugam sa asteptati.

USB Mode
Connecting...

@ Spre mufa USB

o
-
S ® Catre mufa

multifunctionala

Cablu pentru mufa multifunctionala

» Cand importati / exportati imagini la calculator folosind acumulatorul care nu are suficientd energie, este posibil ca
transferul sa esueze sau ca datele de imagine sa fie deteriorate in cazul in care energia acumulatorului se epuizeaza.

* Pe durata sesiunii de comunicare dintre camera si calculator, pe ecran apare simbolul * ),
Nu actionati calculatorul cata vreme acest indicator este afigsat. Puteti folosi din nou calculatorul dupa ce indicatorul
afisat este inlocuit cu simbolul —4sg—.

* Daca nu apare indicatia “Mass Storage”, alegeti pentru [USB Connect] varianta [Mass Storage] (pagina 63).
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Importul imaginilor la calculator

1 Realizati conexiunea USB intre camera si un calculator.
Dupa realizarea conexiunii USB, interfata [Import Media Files] a “PMB” apare in mod
automat.
Daca apare fereastra de asistentd "AutoPlay Wizard", inchideti-o.

2 Importati imaginile.
Pentru a Incepe importul imaginilor, faceti clic pe butonul W ==
[Import]. - (R z
In mod implicit, imaginile sunt importate in directorul -
creat in “Pictures” (in Windows XP / 2000, “My Pictu-
res”) care poarta denumirea evenimentului din [Lista de -
evenimente].

- AEE.SPE
P v 0

3 Vizionarea imaginilor la calculator.
Cand importul de imagini se incheie, este lansata aplicatia
“PMB”. Sunt afigsate miniaturile imaginilor importate. Di-
rectorul “Pictures” (in Windows XP /2000, “My Pictures”) -—
este stabilit ca director implicit pentru “Viewed folders”.

-

Organizati imaginile pe calculator in ordine calendaristica,
in functie de data la care au fost inregistrate pentru a le
viziona. Pentru detalii legate de "PMB", consultati “PMB E _ o

’ xemplu : Interfata cu imaginile

: 2
Guide”. inregistrate intr-o anumita lun&

Importul imaginilor la un calculator, fara a utiliza “PMB”’

Cand apare fereastra de asistenta “AutoPlay Wizard”, la pasul 1, faceti clic pe [Open folder to view files] — [OK] —
[DCIM] — copiati imaginea dorita la calculator,
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Exportul imaginilor la camera foto

Cand un fisier de imagine copiat la un calculator nu mai ramane pe “Memory Stick Duo”, puteti
vedea din nou imaginile la camera foto exportand fisierele de imagine la camera cu ajutorul “PMB”.
Pentru detalii, consultati “PMB Guide”.

1 Realizati conexiunea USB intre camera si un calculator.
Daca apare fereastra de asistentd "AutoPlay Wizard", inchideti-o.

2 Faceti dublu-clic pe 5 (PMB) de pe desktop pentru a lansa “PMB”.
3 Selectati din interfata principala fotografia care sa fie exportata.

b
4 Faceti clic pe »13; din partea de sus a ecranului —

[Album/Photo Library supported]. e
Apare interfata de export a imaginilor (Export Image). i ==

4

5 je_lecta’;i [Cyber-shot(Memory Stick)] aflat sub ‘1
rive.

4 Faceti clic pe [Export]. o
Incepe exportul imaginilor. i

Cand redati imaginile exportate cu aceastd camerd, pe ecranul LCD
e |
apare marcajul K.

* In functie de dimensiune, este posibil sd nu puteti reda anumite imagini.
* Nu este garantata redarea cu aceasta camera a figierelor care contin imagini care au fost procesate pe un calculator sau a
imaginilor care au fost inregistrate cu alte camere.

Stergerea conexiunii USB

Efectuati mai intai procedurile de la 1 1a 3 daca :

* Deconectati cablul pentru mufa multifunctionala.

* Scoateti cardul “Memory Stick Duo”.

* Introduceti o unitate “Memory Stick Duo” in camera foto dupd copierea imaginilor din memoria
interna.

* Opriti camera.

1 Faceti dublu-clic pe simbolul de deconectare din bara de programe.

2 Faceti clic pe ¢ (USB Mass Storage Device) — Windows Vista
3 Confirmati dispozitivul in fereastra de confirmare, Facefi dublu clic aici

apoi faceti clic pe [OK]. Windows XP/Windows 2000

Faceti dublu clic aici
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Locatia de stocare a figierelor de imagine si denumirea acestora

Fisierele cu imagini inregistrate de camera foto sunt grupate in directoare Exemplu : structura directoarelor
pe cardul “Memory Stick Duo” sau in memoria interna. in Windows Vista
O in functie de reglajele Windows, acest director este posibil sa nu « Bl Desktop
apard pe ecran. Cum datele relativ la informatiile pentru album se .
afla in interiorul directorului “AVF_INFO”, albumele nu vor mai B dig
fi afisate In mod corespunzitor dacé datele acestuia sunt sterse sau Public
modlﬁcate'. ‘ ’ . . . 48 Computer
Nu stergeti si nu modificati datele continute de directorul
“AVF_INFO”. &, Local Disk (C3)
@ Director care contine datele imaginilor inregistrate cu o cameri care = DATA (D:)
nu dispune de functia de creare de directoare. = RECOVERY (E:)
@ Director care contine datele imaginilor inregistrate cu camera dvs. o4 DVD RW Drive (F2)
Daca nu au fost create directoare noi, exista numai urmatoarele : 4 . Removable Disk (G:)
— pe “Memory Stick Duo” : numai “101MSDCF”, AVF_INFO 4@
—1n memoria internd : numai “101_SONY”’. 2 DCIM
100msocF——B)
101MSDCF ——
99OMSDCF ——
MISC

* Nu se pot inregistra imagini in directoarele “100MSDCEF”. Imaginile din acest director pot fi doar vizualizate. Acest
director apare numai cand cardul “Memory Stick Duo” este introdus in camera foto.
* Nu se pot inregistra/reda imaginile in/din directorul “MISC”.
* Fisierele cu imagini sunt denumite in modul urmaétor :
—fisiere cu fotografii :
DScoOO0O0O. JPG
— fisiere cu filme :
MovoOOod. MPG
—fisiere cu imagini index inregistrate odatd cu un film :
MovoOOoOd. THM
O0O0O0O reprezinta un numar oarecare cuprins intre 0001 si 9999. Sectiunea numerica a numelui unui fisier inregistrat
in modul film si cea a fisierului cu imagini index corespunzator sunt aceleasi.
* Pentru informatii suplimentare despre directoare consultati paginile 54 si 101.
* Cand directoarele sunt deplasate, este posibil sd nu mai poatd viziona imaginile continute de acestea cu ajutorul
camerei.
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Utilizarea aplicatiei software “Music
Transfer” (furnizata)

Puteti schimba figierele de muzica care sunt prestabilite din fabrica cu altele pe care le preferati, folosind
aplicatia “Music Transfer” de pe discul furnizat. Aveti de asemenea posibilitatea de a sterge sau de a
adauga aceste fisiere oricand doriti.

Adaugarea / Schimbarea fisierelor de muzica cu ajutorul aplicatiei “Music

Transfer”

Formatele fisierelor de muzica pe care le puteti transfera cu ajutorul aplicatiei “Music Transfer” sunt prezentate in
continuare:

* fisiere MP3 stocate pe hard diskul calculatorului dvs.,

* muzicd de pe CD-uri,

* piese muzicale anterior inregistrate cu aceasta camera

1 DSC-T700 :

[OIE — &3 (view Images 2) — [Music Tool] — [J§ —> [Download Music] —
0K}
DSC-T77 :

[0 . 5 (Slideshow) — [Music Tool] — [fJ@ —» [Download Music] — [,

Este afisat mesajul “Connect to PC”.

2 Realizati o conexiune USB intre camera digitala si calculator.

3 Lansati “Music Transfer”.

4 Urmati instructiunile de pe ecran pentru a adauga / modifica figierele de muzica.

Q" Pentru a reveni la fisierul de muzica stabilit din
fabrica pentru aceasta camera.

@ Efectuati operatia [Format Music] (pagina 52).

(@ Executati operatia [Restore defaults] la pasul 4.
Toate figierele de muzica revin la cele stabilite implicit din fabrica, iar pentru [Music] din meniul [Slideshow]
este aleasa varianta [Off].
* Puteti initializa fisierele de muzica readucandu-le la varianta implicitd, folosind [Initialize] (pag. 59), Insé astfel
veti initializa si alte elemente de reglaj.
* Pentru detalii legate de “Music Transfer”, apelati si la documentatia on-line din “Music Transfer”.
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Utilizarea unui calculator Macintosh

Puteti copia imagini pe calculatorul dumneavoastra Macintosh. Aplicatia “PMB” nu este compatibila
cu calculatoarele Macintosh.

Cand imaginile sunt exportate la camera, vizualizati-le in modul Folder View (pagina 50).

Configuratia recomandata pentru calculator

Pentru calculatorul conectat la camera digitala, este recomandata urmatoarea configuratie.

Configuratia recomandata pentru copierea imaginilor
S.0.(preinstalat) : Mac 0S 9.1/9.2 / Mac OS X (v10.1 = v10.5)
Conector USB : standard

Configuratia recomandata pentru utilizarea “Music Transfer”
SO (preinstalat) : Mac OS X (v10.3 ~v10.5)

Memorie : 64 MB sau mai mult (se recomanda 128 MB sau mai mult)

Hard Disk : spatiul liber pe hard disk necesar pentru instalare : aprox. 250 MB.

* Nu este garantatd functionarea in cazul tuturor configuratiilor enumerate anterior.

* Dacé veti conecta doud sau mai multe echipamente USB simultan la acelasi calculator, este posibil ca unele aparate,
inclusiv camera dvs. foto, sd nu functioneze, depinzand de tipul de echipamente USB utilizate.

* Nu este garantata functionarea cand folositi un hub USB.

* Conectati camera folosind o interfatd USB compatibila cu transferul USB de viteza mare (USB 2.0) care va va permite
un transfer superior (viteza de transfer mare). Aceasta camera este compatibila cu Hi-Speed USB (USB 2.0).

* Existd patru modalitati de realizare a conexiunii USB, cand cuplati un calculator:
—[Auto] (varianta implicita),
— [Mass Storage],
— [PictBridge],
— [PTP/ MTP].
Aceastd sectiune descrie pentru exempli-ficare modalitatile corespunzatoare variantelor [Auto] si [Mass Storage]. Pentru
detalii legate de [PictBridge] si [PTP/ MTP] (PTI/ PTM) consultati pagina 63.

* La revenirea calculatorului din starea Suspend sau Sleep (repaus) se poate intdmpla sd nu se reactiveze in acelasi timp
si comunicarea dintre calculator si camera digitala.

Informatii suplimentare legate de acest produs, precum

si raspunsuri la cele mai frecvente intrebdari puteti gasi

pe Site-ul nostru de Internet dedicat clientilor.
http://www.sony.ro/
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Importul si vizualizarea imaginilor la un calculator

1 Pregatirea camerei si a calculatorului Macintosh.

2 Conectati camera la calculator prin intermediul cablului pentru mufa
multifunctionala.

USB Mode
Connecting...

@ Spre mufa USB

(@ Catre mufa
multifunctionala

Cablu pentru mufa multifunctionala

3 Copierea figierelor cu imagini pe calculatorul Macintosh.
@ Faceti dublu clic pe pictograma nou-recunoscuti — [DCIM] — folderul in care doriti si fie stocate imaginile
copiate.

(@ Marcati si deplasati (drag and drop) fisierele cu imagini peste pictograma hard disk-ului.
Fisierele cu imagini sunt copiate pe hard disk.
* Pentru detalii privind localizarea imaginilor §i denumirile fisierelor, consultati pagina 129, 135.

4 Vizualizarea imaginilor pe calculatorul personal.
Faceti dublu clic pe pictograma hard diskului — pe fisierul cu imaginea dorita din directorul ce contine fisierele
copiate pentru a-1 deschide.

Stergerea conexiunii USB

Mai Intéi, marcati si deplasati (drag and drop) simbolul drive-ului sau pe cel al "Memory Stick Duo"
peste simbolul de pubela ("Trash") cand efectuati procedura indicatd mai jos sau cand camera este
deconectata de la calculator.

* Deconectati cablul pentru mufa multifunctionala.

* Scoateti cardul “Memory Stick Duo”.

* Introduceti o unitate “Memory Stick Duo” in camera digitala.
* Opriti camera.
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Adaugarea / schimbarea figierelor de muzica folosind “Music Transfer”

Puteti Inlocui fisierele de muzica stabilite din fabrica, cu altele pe gustul dvs. Puteti totodata sa stergeti
sau sd adaugati fisierele implicite oricand doriti.

Formatele de muzica pe care le puteti transfera cu ajutorul aplicatiei “Music Transfer” sunt prezentate
in continuare :

* fisiere MP3 stocate pe hard diskul calculatorului dvs.,

* muzicd de pe CD-uri,

* piese muzicale anterior Inregistrate cu aceastd camera.

Pentru a instala “Music Transfer”

* Inchideti toate celelalte aplicatii software Tnainte de a instala “Music Transfer”.
* Pentru instalare este necesar s va inregistrati ca Administrator.

1 Porniti calculatorul Macintosh si introduceti discul CD-ROM (furnizat) in cititorul de
discuri.

2 Faceti dublu-clic pe < (SONYPICTUTIL).

3 Faceti clic dublu pe figierul [Music Transfer.pkg] din directorul [MAC].
Incepe instalarea programului.

4 Pentru a adauga / a schimba figiere de muzica
Consultati «Addugarea / Schimbarea fisierelor de muzica cu ajutorul aplicatiei “Music Transfer”»
la pagina 136.
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Vizualizarea “Cyber-shot Step-up Guide”

“Cyber-shot Step-up Guide” va va furniza detalii legate de actionarea camerei si a accesoriilor
optionale.

Vizualizarea cu Windows

Cand instalati “Cyber-shot Handbook”, este instalat si “Cyber-shot Step-up Guide”

Faceti dublu clic pe #d (Step-up Guide) de pe desktop.

Pentru a avea acces la “Step-up Guide” din meniul Start, faceti clic pe [Start] — [All Programs] (in
Windows 2000, [Programs]) — [Sony Picture Utility] — [Step-up Guide].

Vizualizarea cu Macintosh

1 Copiati directorul [stepupguide] in directorul cu acelasi nume de pe calculatorul
dumneavoastra.

2 Selectati [stepupguide], [language], iar apoi directorul [GB] de pe discul CD-ROM
(furnizat) si copiati toate figierele din directorul [GB], in directorul [img] stocat in
[stepupguide] care a fost copiat pe calculator la pasul 1. (Suprascrieti figierele din
directorul [img] cu fisierele din directorul [GB]).

3 Dupa ce copierea se incheie, faceti dublu-clic pe “stepupguide.hqx” din directorul
[stepupguide] pentru a-l decomprima, apoi faceti clic dublu pe figierul “stepupguide”
generat.

* Daca pe calculator nu este instalat nici un instrument de decomprimare pentru fisiere HQX, instalati Stuffit
Expander.
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Imprimarea fotografiilor

Puteti imprima fotografii cu ajutorul urmétoarelor metode.

Imprimarea directa folosind o imprimanta compatibila PictBridge (pagina 142)

Puteti tipari fotografii conectand camera direct la o imprimanta com-
patibila cu standardul PictBridge.

Puteti tipari fotografii conectdnd camera direct la o imprimanta
compatibild “Memory Stick”. Pentru detalii, consultati manualul de
instructiuni al imprimantei.

Imprimarea cu ajutorul calculatorului

Puteti importa fotografiile pe un calculator folosind aplicatia “PMB”,
iar apoi le puteti imprima.

Puteti insera data pe fotografii si apoi sa le imprimati.

Pentru detalii, consultati “PMB Guide”.

Imprimarea la un magazin specializat (pagina 144)

Puteti duce cardul de memorie “Memory Stick Duo” pe care au fost
stocate imagini Inregistrate cu camera dvs. la un magazin specializat in
imprimarea fotografiilor. Puteti atasa un marcaj DPOF (de imprimare)

imaginilor care vreti sa fie tipdrite. il Lab..

* Cand imprimati fotografii inregistrate in modul [16:9], ambele margini ale acestora pot fi eliminate.
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Imprimarea directa a fotografiilor folosind
o imprimanta compatibila PictBridge

Chiar daca nu aveti la dispozitie un calculator, puteti tipari cu usurintd fotografiile Inregistrate cu
camera dvs. foto daca o conectati la o imprimanta compatibild cu standardul PictBridge.

f ( PictBridge PictBridge” este bazat pe un standard CIPA. (CIPA : Camera & Imaging Products
Associacion - Asociatia pentru Camere §i Produse pentru Imagine).

 Nu se pot imprima filme.

Etapa 1: Pregatirea camerei

Pregatiti camera pentru a o conecta la imprimanta prin cablul pentru mufa multifunctionala. Cand pentru
[USB Connect] este aleasa varianta [AUTO], camera va recunoaste automat anumite imprimante, cand
sunt conectate. Etapa 1 nu este necesara in acest caz.

1 Introduceti un acumulator suficient incarcat in camera foto.

2 [N — = (Settings) — [Main settings] — [oJid — [USB Connect] — [oJd —
[PictBridge] — [o]4-
Este stabilit modul USB de functionare.

Etapa 2: Conectarea camerei la imprimanta

1 Conectati camera la imprimanta.
Cablu pentru mufa
multifunctionala

[ | =
=T (\\f sﬁﬁﬁ% ® Spre mufa
@ Spre

multifunctionala
mufa USB

2 Porniti imprimanta. 3 - _
’ Dupa ce este realizata conexiunea,

Sunt afisate o imagine si interfata de selectie a imaginilor pe ecran apare indicatorul 4 .
care urmeazi a fi imprimate. Daci indicatorul /A4 L
clipeste pe ecranul camerei (indicand o eroare), verificati 3]
imprimanta conectata.
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Etapa 3: Imprimarea

1 ET — L (Print) — elementul dorit — [o]/4- o

. . - e =C!
Imprimarea imaginii curent afisata.
A . . . . . . . Iy
In modul o singura imagine, selectati [This Image] (aceastd imagine) 7
ca element dorit. i
Selectarea si imprimarea mai multor imagini

Selectati [Multiple Images] (Mai multe imagini) ca element dorit.

In modul o singurd imagine :
@ Atingeti P/ <€ pentru a fi afisatd imaginea, apoi atingeti imaginea care vreti s fie imprimata.

@ Repetati pasul .
®[= — [OK].

In modul index :
@ Atingeti & / X pentru a trece la alti pagini, apoi atingeti imaginea care vreti si fie imprimata.

@ Repetati pasul @ pentru a imprima mai multe imagini.
®[= — [OK].

Imprimarea tuturor imaginilor cu o anumita data, din grupul dedicat unui eveniment, din grupul
Favorite sau dintr-un director.

In modul index, selectati [All Images in Date Range] (Toate imaginile cu acea datd), [All in Event] (Toate pentru
evenimentul), [All In Favorites] (Toate imaginile din grupul Favorite), [All In This Folder] (Toate imaginile din acest
director) ca element dorit, apoi atingeti [OK].

2 Atingeti elementul de reglaj dorit pentru stabili conditiile de imprimare.
[Quantity] (cantitate)
Selectati numarul de exemplare in care sd fie imprimata imaginea
selectata. b e
« In functie de numarul de imagini stabilit, este posibil sa nu poat fi toate

incluse pe o singura coala de hartie.

[Layout] (asezare in pagina)
Selecteaza numarul de imagini pe care vreti sa le imprimati impreuna pe o
singura coala.

[Size] (dimensiune)
Este stabilita dimensiunea colii de hartie.

[Date] (data)
Pentru a fi inserata data si ora pe imagini, selectati [Date] sau [Day&Time].

« Daci alegeti varianta [Date], data va fi exprimata in forma selectati de dumneavoastra (pag. 75). in functie de
imprimanta, este posibil ca optiunea privind data sa nu fie disponibila.

3 Atingeti [OK].

Imaginea este imprimata.

* Nu deconectati cablul pentru mufa multifunctionala cat timp indicatorul
(Conectare PictBridge) este afisat pe ecranul LCD.

Verificati dacd interfata a revenit la cea de la Etapa 2 si decuplati cablul
pentru mufa multifunctionala de la camera foto.

Indicatorul 3%

(PictBridge Connecting)
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Imprimarea la un magazin specializat

Puteti duce o unitate de memorie “Memory Stick Duo” care contine imagini fotografiate cu camera dvs. la un
magazin care ofera servicii de imprimare fotografica. In cazul in care magazinul dispune de servicii compatibile
DPOF, este convenabila marcarea anterioard a imaginilor care vreti sa fie imprimate cu DPOF (marcaj pentru
imprimare), pentru a nu fi nevoiti a face selectia imaginilor la magazin (pag. 115).

Cand duceti cardul “Memory Stick” la un magazin specializat

» Contactati 1n prealabil respectivul magazin pentru a afla daca este acceptat tipul de “Memory Stick Duo” utilizat de
dvs.

« In cazul in care apelati la un magazin care nu acceptd unititi de memorie “Memory Stick Duo”, copiati imaginile care
vreti sa fie imprimate pe un alt suport de Inregistrare, spre exemplu pe un disc CD-R si transportati-le astfel.

* Cand luati un “Memory Stick Duo”, aveti grija sd aveti la dvs. si un adaptor pentru Memory Stick Duo.

* Este posibil sa fie necesar un adaptor Memory Stick Duo (nu este furnizat). Consultati magazinul care ofera servicii de
imprimare

+ Inainte de a transporta datele la magazin pentru a fi imprimate, aveti intotdeauna grija si realizati o copie de siguranta
pe un disc.

* Nu puteti stabili numarul de foi imprimate.

» Cand doriti sa suprapuneti data peste imagini, consultati personalul unui magazin care ofera servicii de imprimare a
fotografiilor.

* Nu puteti imprima imagini, direct din memoria interna a camerei, la un magazin specializat.
— cand folositi modelul DSC-T700 de camera, exportati imaginile pe un “Memory Stick Duo” folosind "PMB", apoi
duceti cardul “Memory Stick Duo” la magazin pentru a imprima fotografiile (pag. 126) ;
— cand folositi modelul DSC-T77 de camera, copiati imaginile pe un “Memory Stick Duo", apoi duceti cardul “Memory
Stick Duo” la magazin pentru a imprima fotografiile (pag. 56).
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Solutionarea defectiunilor

Daca Intélniti vreuna dintre urmatoarele probleme legate de camera dvs., incercati solutiile prezentate
in continuare.

@ Verificati elementele prezentate de la pagina 146 la pagina 154.
Daca pe ecran apare un cod de forma “C/E:000:000”, consultati pagina 155.

. 4

@ Scoateti acumulatorul si introduceti-l din nou dupa circa un minut, apoi reporniti
alimentarea.

.

© Initializati reglajele (pagina 59).

.
O Consultati dealer-ul dvs. Sony sau un service autorizat local Sony.

La repararea camerelor care au memorie interna sau care beneficiaza de facilitatea fisiere de muzica,
este posibil ca datele continute de acestea sa fie verificate pentru a fi ameliorata functionarea aparatului
si pentru a se elimina simptomele nedorite. Sony nu va copia si nici nu va salva aceste date.

Informatii suplimentare legate de acest produs, precum gi raspunsuri la cele mai frecvente intrebdri puteti
gasi pe Site-ul nostru de Internet dedicat clientilor.

http://www.sony.ro

Consultati paginile indicate mai jos pentru a gési explicatii ale simptomelor si cauzelor precum si
actiunile corective care se impun.

Acumulator si alimentare.................. 146 Memorie interna (DSC-T700)............ 152
Fotografiereal inregistrarea filmelor146  Memorie interna (DSC-T77) .............. 152
Vizualizarea imaginilor...................... 149 Imprimare.........oeeceeierreecce e 152

Imprimanta compatibila PictBridge .153
Stergerea imaginilor ........................ 150 — e ! '¢9

Afigaj tactil ........ooeeeeemeeciiiiiieeeees 154
CACUIRON oo LN S 154
“Memory Stick Duo”........ccccceveeeeennnnes 151

Indicatori si mesaje de avertizare ...155
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Acumulator si alimentare

Acumulatorul nu poate fi montat.
* Montati corect acumulatorul, astfel incat sa apese parghia de scoatere a acestuia.

Nu puteti porni camera.
* Dupd montarea acumulatorului in camera, dureazd cateva momente pana ce aparatul este
alimentat.
» Montati corect acumulatorul.
» Acumulatorul este descarcat. Montati un acumulator incarcat.
» Acumulatorul este complet uzat (pagina 163). Inlocuiti acumulatorul cu altul nou.
» Utilizati un acumulator de tipul recomandat.

Alimentarea se opreste brusc.
* Dacd nu folositi camera circa trei minute atunci cand este alimentatd de acumulator, aceasta se va
opri automat pentru a se evita consumul inutil al energiei acumulatorului. Reporniti camera.
« Acumulatorul este complet uzat (pagina 163). Inlocuiti-1 cu altul nou.

Indicatorul de autonomie este incorect.

* Acumulatorul se descarca repede in urmatoarele cazuri :

— cand camera este utilizatd in spatii cu temperatura extrem de ridicata sau de scazuta,

— cand este utilizat frecvent blitul sau zoom-ul,

— cand porniti si opriti in mod repetat alimentarea,

— cand pentru [Brightness] (luminozitate) de la [ISAl (interfata de afisare) este aleasa varianta [Bright]
(luminos).

* Indicatia privind perioada de timp rdmasa difera de cea reald. Descarcati complet si apoi incércati
complet acumulatorul pentru a corecta indicatia afisata.

» Acumulatorul este descarcat. Montati un acumulator ncércat.

« Acumulatorul este complet uzat (pagina 163). Inlocuiti-1 cu altul nou.

Acumulatorul nu poate fi incarcat.
* Nu puteti incarca acumulatorul folosind adaptorul de c.a. (care nu este furnizat). Folositi incarca-
torul pentru a Tncarca acumulatorul.

Fotografiereal inregistrarea filmelor

Nu pot fi inregistrate imagini.

* Verificati capacitatea libera a memoriei interne sau a cardului “Memory Stick Duo”. Daca acestea
sunt complet ocupate, luati una dintre urmatoarele masuri :
— stergeti imaginile care nu va intereseaza (pagina 41),
— schimbati unitatea “Memory Stick Duo”.

* Nu puteti Inregistra imagini in perioada In care se incarca blitul.

* Cand fotografiati, alegeti un alt mod decat 5-A (Film).

* Cand filmati, alegeti ca mod de inregistrare varianta &-1 (Film).

* Dimensiunea imaginii este aleasa [640 (Fine)] cand inregistrati un film. Luati una dintre urmatoa-
rele masuri :
— stabiliti alta dimensiune pentru imagine in afara de [640 (Fine)] ;
— utilizati o unitate “Memory Stick PRO Duo”.
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Functia Smile Shutter nu este activa.
* Nu este inregistratd nici o imagine daca nu este detectata nici o figura zambitoare.
* Alegeti ca mod de inregistrare varianta &l (Auto Adjustment).
* Pentru [Demo mode] este aleasa varianta [On]. Alegeti [Off] pentru [Demo mode] (pag. 62).

Subiectul nu este vizibil pe ecran.
« Camera este in modul Redare. Apasati butonul [™>] (Redare) pentru a trece in modul inregistrare.

Functia de eliminare a neclaritatilor nu actioneaza.
» Functia de eliminare a neclaritatilor nu actioneazi cand pe ecran apare simbolul (¥,
* Functia de eliminare a neclaritatilor nu actioneaza corespunzator cand sunt Inregistrate scene
nocturne.
« Inregistrati dupa ce apasati pe jumatate butonul declansator ; nu apasati brusc, complet acest
buton.

inregistrarea dureaza mult timp.
* Este activata functia NR slow shutter (NR - reducerea zgomotului).
* Este activata functia Anti Blink (Reducrea ochilor inchisi).
* Daca pentru [Anti Blink] este aleasa varianta [Auto], realegeti varianta [Off] (pag. 93).

Imaginea nu este focalizata.

* Subiectul este prea apropiat. Cand inregistrati, verificati daca ati pozitionat obiectivul la o distanta
mai mare decat distanta minima permisa care este de aproximativ 8 cm (W) / circa 50 cm (T). O
alta varianta este si utilizati modul Y2 (Close focus activ) si si fotografiati de la o distanta cuprinsa
intre 1 si 20 cm, 1n partea W (pag. 28).

« Cand fotografiati, este aleasd una dintre variantele J (Twilight), [M] (Landscape) sau ¥ (Fireworks),
in modul de Selectie a scenei.

* Este selectata functia semimanual. Alegeti modul de focalizare automata (pag. 30).

Functia de marire nu actioneaza.
* Nu puteti utiliza zoom-ul optic in modul Q (Close focus activ).
« in functie de dimensiunea imaginii, este posibil sd nu puteti utiliza zoom-ul inteligent (pag. 72).
* Zoom-ul digital nu poate fi utilizat :
— la inregistrarea filmelor,
— cand este activa functia Smile Shutter.

Blitul nu functioneaza.
* Pentru blit este aleasa varianta ® (blit fortat oprit) (pag. 29).
* Nu puteti folosi blitul :
— cand pentru [REC Mode] (Modul inregistrare) este aleasa Varfmta [Burst] sau Expuneri adiacente, pag 85;
—cand In modul Selectia scenei este aleasd una dintre variantele ISO (Sensibilitate inalta), J (Amurg) sau % (Artlﬁcu)

(pag. 21);
— cand filmati.

* Alegeti pentru blit varianta % (blit fortat activ) (pag. 29) in modul Q (Close focus activ) sau daca la Selectia Scenel

este aleasd una dintre variantele : @ (Peisaj), 1| (Gurmand), =~ (Plaja), i’ (Zapada), @ (Subacvatic) sau ©
(Obturator rapid).

Imaginea contine pete circulare, albe, neclare cand inregistrati folosind blitul.
* Lumina blitului este reflectatd de particulele de praf, de polen etc. din aer si apar In imagine. Aceasta nu reprezinta o
disfunctionalitate (pag. 29).
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Functia de inregistrare a prim-planurilor (Macro) nu actioneaza.
« In modul Selectia Scenei este aleasd una dintre variantele [s] (Peisaj), J (Amurg) sau & (Artificii)
(pag. 21).
» Cand este selectat modul ¥ (Close focus activ), distanta de inregistrare este cuprinsi aproximativ
intre 1 si 20 cm.

inregistrarea Macro nu poate fi oprita.

« Nu existi o functie dedicata opririi fortate a inregistrarii prim-planurilor. In modul o (Auto),
inregistrarea la distanta este posibila chiar si in conditii de inregistrare a prim-planurilor.

Data si ora nu sunt afigsate pe ecranul LCD.
* Data si ora nu sunt afisate In timpul inregistrarii. Ele vor fi afisate numai in timpul redarii.

Nu puteti suprapune data inregistrarii peste imagine.
» Aceastd camera nu are o facilitate de suprapunere a datelor peste imagini (pag. 152). Puteti sa
imprimati sau sa stocati imagini avand data inserata, folosind “PMB” (pag. 125).

Valoarea F si viteza obturatorului clipesc cand apasati si mentineti pe jumatate apasat
butonul declansgator.

* Expunerea este incorecta. Reglati corect expunerea (pag. 34, 86).

Ecranul este prea intunecat sau prea luminos.
* Reglati luminozitatea ecranului LCD (pag. 16).

Imaginea este prea intunecata.

* Fotografiati un subiect care are o sursa de lumind in spatele sau (este pozitionat contra luminii).
Selectati modul de masurare convenabil (pag. 32, 87) sau reglati expunerea (pag. 34, 86).

Imaginea este prea luminoasa.
* Reglati expunerea (pag. 34, 86).

Culorile imaginii nu sunt corecte.

* Alegeti pentru [Color Mode] (modul culoare) varianta [Normal] (pag. 96).
* Ajustati Echilibrul de alb (pag. 89).

Cand este inregistrat un subiect foarte luminos, in imagine apar benzi verticale.

e Intervine un fenomen de difuzie, iar in imagine apar dungi albe, negre, rosii, purpurii sau altele.
Acest fenomen nu reprezinta o disfunctionalitate.

Imaginile vizualizate pe ecran in spatii intunecate, prezinta zgomot.

e Camera functioneaza astfel Incat sa mareasca vizibilitatea ecranului LCD iluminand temporar
imaginea 1n conditii de luminozitate externa redusa. Aceasta nu are nici o influenta asupra imaginii
inregistrate.

Ochii subiectului inregistrat apar de culoare rosie.
* Alegeti pentru [Red Eye Reduction] varianta [AUTO] sau [On] (pag. 94).
* Fotografiati subiectul de la o distantd mai mica decat raza de actiune a blitului, folosind blitul.
* Mériti luminozitatea in camera unde fotografiati si inregistrati imaginea.
* Retusati imaginea cu ajutorul optiunii [Red Eye Correction] (pag. 108).
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Pe ecran apar si raman puncte.
* Aceasta nu este o disfunctionalitate. Aceste puncte nu vor fi insa inregistrate (pag. 3).

Nu puteti fotografia imagini succesive.
* Memoria internd sau cea a cardului “Memory Stick Duo” este complet ocupata. Stergeti imaginile
care nu va intereseaza (pag. 41).
* Nivelul energiei acumulatorului este scazut. Montati un acumulator incarcat.

Este inregistrata aceeasi imagine de mai multe ori.
* Pentru [REC Mode] este aleasa varianta [Burst] (pag. 85) sau pentru [Scene Recognition] este
aleasa optiunea [Advanced] (pag. 79).

Vizualizarea imaginilor

Camera foto nu poate reda imagini

» Apisati butonul >/ (Redare).

* Ati modificat denumirea fisierului/directorului cu ajutorul unui calculator.

* Nu este garantata redarea unei imagini cu aceastd camerd foto dacd fisierul ce o contine a fost
modificat cu ajutorul calculatorului sau daca a fost inregistrata cu o alta camera decat cea a dvs.

» Camera foto este in modul USB. Stergeti conexiunea USB (pag. 128, 134).

* Este posibil sd un puteti reda anumite imagini stocate pe “Memory Stick Duo”, daca acestea au
fost inregistrate cu modele anterioare de camere digitale. Redati aceste imagini in modul Folder
View (pag. 50).

* Aceasta este cauzatd de copierea imaginilor de pe calculator pe “Memory Stick Duo” fara a se apela
la aplicatia “PMB”. Redati aceste imagini in modul Folder View (pag. 50).

Nu sunt afigate data si ora.
* Pentru [Display Setup] este aleasd una dintre variantele [Simple] sau [Image Only]. Atingeti EEd
pentru a alege pentru [Display Setup] varianta [Normal] (pag. 15).

Imaginea este grosiera la inceputul redarii.
* Imaginea este grosierd la inceputul redarii din cauza procesarii imaginii i nu reprezintd o
disfunctionalitate.

Zonele laterale (stdnga - dreapta) sunt afisate de culoare neagra.
* Pentru [Auto Orientation] este aleasa varianta [On] (pag. 73).

Nu sunt mai sunt afisate butoanele si simbolurile.
* Cand este atinsa partea de sus a ecranului in timpul Inregistrarii, butoanele si simbolurile dispar
pentru un moment de pe ecran. Dacad luati degetul de pe ecran, simbolurile reapar.
e Pentru [Display Setup] este aleasa varianta [Image Only]. Atingeti EINdl pentru a alege pentru
[Display Setup] una dintre variantele [Simple] sau [Normal] (pag. 15).
» Atingeti centrul ecranului in cursul redarii pentru a fi afisat RIH&A, apoi selectati una dintre variantele
[Simple] sau [Normal].

Nu se aude sonorul la redarea succesiunilor de imagini.
* Folositi “Music Transfer” pentru a transfera figire de muzica la camera foto (pag. 136).
e Verificati dacd sunt corecte reglajele pentru volum si pentru succesiunea de imagini (pag. 38,
118).
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Imaginile nu apar pe ecranul televizorului.

* Verificati [Video Out] pentru a vedea dacad pentru semnalul video de iesire al camerei este ales
sistemul de culoare corespunzator televizorului (pag. 66).

* Verificati dacd este corectd conexiunea (pag. 119).

* Cand conectorul USB al cablului pentru mufa multifunctionala este cuplat la un alt echipament,
decuplati-1 (pag. 128, 134).

* Ati incercat sd redati filme in cursul transmiterii la iesire a unui semnal HD (10801). Filmele nu
pot fi vazute la calitatea corespunzatoare inaltei definitii. Alegeti pentru [COMPONENT] varianta
[SD] (pag. 65).

Stergerea imaginilor

Camera foto nu poate sterge o imagine.
* Renuntati la protectia imaginii (pag. 113).

Calculator

Nu este cunoscuta compatibilitatea sistemului de operare al calculatorului cu
camera.
* Consultati sectiunea “Configuratia recomandatd” de la pagina 123 pentru Windows, respectiv de
la pagina 137 pentru Macintosh.

Memoria “Memory Stick PRO Duo” nu este recunoscuta de un calculator care are slot
pentru “Memory Stick”.

* Verificati daca atat calculatorul, cat si dispozitivul de citire/scriere Memory Stick accepta “Memory
Stick PRO Duo”. Utilizatorii de calculatoare si de dispozitive de citire/scriere Memory Stick produse
de alte companii decdt Sony, sunt rugati sd contacteze respectivele firme.

* Daca nu este acceptatd o unitate “Memory Stick PRO Duo”, conectati camera la calculator (pag.
126, 132 si 138). Calculatorul recunoaste “Memory Stick PRO Duo”.

Calculatorul folosit nu recunoaste camera foto.

* Porniti camera.

* Cand nivelul de energie al acumulatorului este scdzut, montati un acumulator incarcat sau utilizati
adaptorul de a.c. (care nu este furnizat), pag. 126, 132.

* Alegeti pentru [USB Connect] varianta [Mass Storage] (pag. 63).

* Folositi cablul pentru mufa multifunctionald (furnizat).

* Deconectati cablul pentru mufa multifunctionald atit de la calculator, cat si de la camera, si
reconectati-1 mai bine.

* Decuplati toate echipamentele in afara de camera, de tastatura si de mouse de la conectorii USB
ai calculatorului.

* Conectati camera direct la calculator fara a utiliza un hub USB sau alte dispozitive intermediare
(pag. 126, 132).

Nu puteti importa imagini.
* Conectati corect camera cu calculatorul efectudnd o conexiune USB (pag. 126, 132).
» Urmati procedura de import adecvatd pentru sistemul de operare folosit (pag. 127, 133 i 138).
* Dacd inregistrati imagini pe o unitate “Memory Stick Duo” formatata pe calculator, este posibil
sa nu puteti copia imaginile la calculator. Utilizati o unitate “Memory Stick Duo” formatata cu
camera dvs. foto (pag. 53).
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Dupa realizarea unei conexiuni USB, aplicatia “PMB” nu porneste automat.
* Realizati conexiunea USB dupad pornirea calculatorului (pag. 126, 132).

Dupa realizarea unei conexiuni USB, aplicatia “PMB Portable” nu porneste (numai la
DSC-T700).

* Alegeti pentru [LUN Settings] varianta [Multi] (pag. 64).

* Alegeti pentru [USB Connect] una dintre variantele [Auto] sau [Mass Storage] (pag. 63).

* Conectati calculatorul la retea.

* Reparati “PMB Portable” cu ajutorul “PMB”. Pentru detalii, consultati “PMB Guide”.

Imaginea nu poate fi redata pe calculator.

* Daca utilizati aplicatia software “PMB”, consultati documentatia “PMB Guide” (pag. 125).

* Consultati producatorul calculatorului sau pe cel al aplicatiei software.

» Cand imaginile inregistrate cu alte camere nu pot fi redate de acest aparat, vizualizati-le in modul
Folder View (pag. 50).

Nu stiti cum sa utilizati aplicatia “PMB”.
* Consultati “PMB Guide” (pag. 125).

Imaginea si sonorul sunt intrerupte de zgomot la redarea unui film pe calculator.

* Este redat un film direct din memoria internd sau de pe “Memory Stick Duo”. Importati filmul pe
hard disk-ul calculatorului, apoi redati filmul de pe hard disk (pag. 126, 132).

Nu puteti imprima o imagine.
* Consultati manualul de utilizare al imprimantei.

Imaginile odata exportate pe calculator nu mai pot fi vizualizate cu ajutorul camerei.

* Exportati imaginile intr-un director recunoscut de camera, spre exemplu “101MSDCF” (pag. 129,
135).

» Urmati procedurile corecte (pag. 128, 134).

* Cand folositi un alt software decat “PMB”, este posibil ca informatiile sa nu fie corect actualizate,
astfel cd imaginile pot capata o tenta albastra sau sa nu fie corect afisate. Aceasta nu reprezinta o
disfunctionalitate.

» Cand imaginile apar cu o tentd albastra, vizualizati-le in modul Folder View sau stergeti-le cu
camera.

* Verificati daca ati exportat imaginile in memoria internd sau pe “Memory Stick Duo” si redati-le
folosind suportul media de Inregistrate pe care au fost exportate.

“Memory Stick Duo”

Nu puteti introduce cardul “Memory Stick Duo” in aparat.
* Introduceti memoria in pozitie corecta, in compartimentul sau.

Ati formatat din gregseala memoria “Memory Stick Duo”.
* Prin formatare sunt sterse toate datele din memoria “Memory Stick Duo”. Nu le mai puteti
recupera.
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Memorie interna (DSC-700)

Nu puteti reda sau inregistra imagini folosind memoria interna.
* Este introdus un card “Memory Stick Duo” in camera foto. Scoateti-1.

Nu puteti copia datele din memoria interna pe un “Memory Stick Duo”.
* Nu puteti copia date de imagine din memoria interna pe un “Memory Stick Duo”. Importati ima-
ginile la un calculator, apoi exportati-le pe un card “Memory Stick Duo” (pag. 127, 128).

Nu puteti copia datele de pe “Memory Stick Duo” in memoria interna.
* Nu puteti copia date de imagine de pe un “Memory Stick Duo” in memoria internd. Exportati
imaginile pe un “Memory Stick Duo” folosind “PMB” (pag. 128).

Memorie interna (DSC-77)

Nu puteti reda sau inregistra imagini folosind memoria interna.
* Este introdus un card “Memory Stick Duo” in camera foto. Scoateti-1.

Nu puteti copia datele din memoria interna pe “Memory Stick Duo”.
* Cardul “Memory Stick Duo” este complet ocupat. Copiati imaginile pe un “Memory Stick Duo”
care are suficienta capacitate libera.

Nu puteti copia datele de pe unitatea “Memory Stick Duo” sau de la calculator in
memoria interna.
* Aceasta facilitate nu este disponibila.

Consultati si sectiunea “Imprimantd compatibila PictBridge”, corelat cu urmatoarele elemente.

Imaginile sunt imprimate cu ambele margini taiate.

« In functie de imprimanta utilizati, toate marginile imaginii (de sus, jos, stinga si dreapta) pot si
fie eliminate. In special cAnd imprimati o fotografie inregistrata la dimensiunea [16:9], este posibil
ca marginile sale laterale sa fie eliminate.

* La tiparirea imaginilor cu ajutorul propriei dvs. imprimante, renuntati la facilitatea trimming
(pastrarea zonei madrite) si la reglajele cu privire la lipsa marginilor. Consultati producatorul
imprimantei pentru a afla daca aceasta beneficiaza de functiile respective sau nu.

* Cand vreti sa imprimati imagini digitale la un magazin specializat, intrebati personalul daca imaginile
pot fi tipdrite fard a le fi taiate ambele margini.

Nu pot fi imprimate fotografii care sa contina data.

* Puteti imprima imagini avand data inseratd daca folositi “PMB” (pag. 125).

* Aceasta camera nu are o facilitate de suprapunere a datei peste imagini. Totusi, deoarece imaginile
inregistrate cu camera contin informatii legate de data inregistrarii, puteti imprima fotografii cu
data suprapusa peste acestea, dacd imprimanta sau aplicatia software poate recunoaste informatii
Exif. Pentru compatibilitatea cu informatiile Exif, consultati producatorul imprimantei sau al
aplicatiei software.

 Cand imprimati fotografii la un magazin specializat, puteti solicita sa fie inserata data pe imagini.
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Imprimanta compatibila PictBridge

Nu poate fi stabilita conexiunea.
» Camera nu poate fi conectata direct la o imprimanta care nu accepta standardul PictBridge. Consultati
producatorul imprimantei pentru a afla daca aceasta accepta sau nu standardul PictBridge.
* Verificati dacd imprimanta este pornita si daca poate fi conectatd cu camera digitala.
* Alegeti pentru optiunea [USB Connect] varianta [PictBridge] (pag. 63).
* Deconectati si apoi reconectati cablul pentru mufa multifunctionald. Daca apare un mesaj de eroare
indicat de imprimantd, consultati documentatia ce o Insoteste.

Nu puteti imprima imaginile.

* Verificati daca imprimanta si camera foto sunt corect conectate prin intermediul cablului pentru
mufa multifunctionala.

* Porniti imprimanta. Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia ce o Tnsoteste.

* Dacd selectati [ Exit] in timpul operatiei de imprimare, este posibil sd nu puteti imprima in continuare.
Deconectati si apoi reconectati cablul pentru mufa multifunctionald. Daca in continuare nu puteti
imprima, deconectati cablul, opriti imprimanta, reporniti-o si apoi cuplati din nou cablul.

* Filmele nu pot fi imprimate.

* Este posibil ca fotografiile modificate cu ajutorul unui calculator sau cele inregistrate cu alte aparate
decat aceasta camera sa nu poata fi imprimate.

Operatia de imprimare este anulata.
* Confirmati ca ati decuplat cablul pentru mufa multifunctionala inainte ca simbolul ©3€ (conectare
PictBridge) sa dispara.

Nu puteti sa inserati data sau sa imprimati imagini in modul index.
* Imprimanta nu beneficiaza de aceste functii. Consultati producatorul imprimantei pentru a afla daca
aparatul beneficiaza sau nu de aceste functii.
+ In functie de imprimanti, este posibil ca data si nu fie inseratd in modul index. Consultati
producdtorul imprimantei.

th)

in zona in care ar trebui s apara data, apare simbolul “---- -- --”,
* Imaginile nu contin data Inregistrarii, astfel ca nu pot fi imprimate cu data inserata. Alegeti pentru
optiunea [Date] varianta [Off] si imprimati imaginea din nou (pag. 143).

Nu puteti selecta dimensiunea de imprimare.
« Intrebati producatorul imprimantei pentru a afla daca aceasta va poate asigura dimensiunea
dorita.

Nu puteti imprima imaginile la dimensiunea selectata.
* Deconectati cablul pentru mufa multifunctionala si apoi recuplati-1 daca folositi hartie de o alta
dimensiunea, dupa ce imprimanta a fost conectata la camera foto.
* Reglajele de imprimare ale camerei difera de cele ale imprimantei. Modificati fie reglajele camerei
foto (pag. 143), fie pe cele ale imprimantei.

Nu puteti actiona camera foto dupa ce s-a renuntat la imprimare.
* Asteptati 0 vreme pentru ¢ imprimanta executi procedura de renuntare la imprimare. In functie
de imprimantd, aceasta operatie poate dura mai mult.

153



Afigaj tactil

Nu puteti actiona butoanele afigajului tactil in mod corect sau complet.

» Efectuati operatia de [Calibrare] (pagina 60).
* Alegeti pentru [Housing] varianta [On] (pagina 61).

La actionarea instrumentului grafic camera reactioneaza inadecvat.
» Efectuati operatia de [Calibrare] (pagina 60).

Altele

Nu poate fi initializata numerotarea figierelor.

* Chiar daca 1nlocuiti un suport de inregistrare, nu puteti initializa numarul fisierului cu camera foto.
Pentru a initializa numaratoarea fisierelor, formatati cardul “Memory Stick Duo” sau memoria
interna (pag. 53), apoi initializati reglajele (pag. 59). Vor fi insa sterse prin aceasta operatie toate
datele de pe “Memory Stick Duo” sau din memoria interna, si toate reglajele, inclusiv data, vor fi
initializate.

Lentilele se aburesc.

* A condensat umezeala pe lentile. Opriti camera si l1asati-o circa o ora, Tnainte de a Incerca sd o
mai folositi.

Camera se incalzeste daca o folositi mult timp.
* Aceasta nu reprezinta o disfunctionalitate.

Cand porniti camera foto este afigata interfata de Clock Set (de potrivire a ceasului)
* Potriviti din nou data si ora (pag. 75).
* Bateria interna reincarcabild (cu rol de rezerva) s-a descarcat. Introduceti o baterie incarcata si
lasati-o timp de 24 de ore sau mai mult cu alimentarea oprita.

Doriti sa modificati data sau ora.
* Potriviti din nou data si ora (pag. 75).
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Indicatori si mesaje de avertizare

Afisaj de autodiagnosticare

Daca este afisat un cod care incepe cu o literd, camera beneficiaza de functia de auto-diagnosticare
este. Ultimele doua cifre (simbolizate prin L L) vor fi diferite In functie de starea camerei. Daca nu
reusiti sd rezolvati problema nici dupa ce ati incercat de cateva ori actiunile corective sugerate in
continuare, este posibil sa fie necesara repararea camerei. Contactati dealer-ul dvs. Sony sau un service
Sony autorizat.

C:32:00

* A aparut o problema hardware legata de camera dvs. foto. Opriti si reporniti alimentarea.

C :13: 00
» Camera nu poate citi sau scrie date pe unitatea “Memory Stick Duo ”. Opriti si reporniti camera
sau introduceti de cateva ori unitatea “Memory Stick Duo” in aparat.
* A survenit o eroare de formatare a memoriei interne sau este introdusa o unitate “Memory Stick
Duo” neformatatd. Formatati memoria interna sau unitatea “Memory Stick Duo” (pag. 53).
* Unitatea “Memory Stick Duo” introdusa in aparat nu poate fi utilizatd de camera dvs. digitald sau
datele stocate aici sunt deteriorate. Introduceti o noud unitate “Memory Stick Duo”.

E:61:00
E:62:00
E:91:00

* A aparut o disfunctionalitate. Initializati camera (pag. 59), apoi porniti din nou alimentarea.

Daca este afisat vreunul dintre urmatoarele mesaje, urmati instructiunile de mai jos :

N

* Nivelul de energie al acumulatorului este scizut. Incarcati-1 imediat. In functie de conditiile de
functionare sau de tipul de acumulator, indicatorul poate fi afisat intermitent chiar daca perioada
ramasa de functionare este de Incd 5 sau 10 minute.

For use with compatible battery only (Pentru utilizarea numai cu un acumulator
compatibil)
* Acumulatorul folosit nu este de tip NP-BD1 (furnizat) / NP-FD1 (nu este furnizat).

System error (Eroare de sistem)
* Opriti si reporniti alimentarea.

Internal memory error (Eroare a memoriei interne)
* Opriti si reporniti alimentarea.
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Reinsert the Memory Stick (Reintroduceti unitatea Memory Stick)
* Introduceti corect cardul “Memory Stick Duo” in aparat.

* Cardul “Memory Stick Duo” introdusa in camera foto nu poate fi folositd (pag. 161).

* Cardul “Memory Stick Duo” este deteriorat.

* Zona cu borne a cardului “Memory Stick Duo” este murdara.

Memory Stick type error (Eroare legata de tipul de Memory Stick)
¢ Unitatea “Memory Stick Duo” introdusa in camera foto nu este compatibild cu aceasta

(pag. 161).

Cannot access Memory Stick (Nu puteti accesa cardul Memory Stick.)
Access denied (Acces interzis)

* Folositi un card “Memory Stick Duo” cu acces controlat.

Error formatting Memory Stick (Eroare de formatare a cardului Memory Stick)
Error formatting internal memory (Eroare de formatare a Memoriei interne)

* Formatati din nou suportul media (pag. 53).

Memory Stick locked (Memory Stick blocat)

* Unitatea “Memory Stick Duo” folosita are un comutator de protectie la scriere, care este in pozitia
LOCK (blocat). Puneti comutatorul de protejare la scriere in pozitia ce permite inregistrarea.

No memory space in internal memory (Memoria internd complet ocupata)
No memory space on Memory Stick (Memory Stick complet ocupat)
* Stergeti imaginile si fisierele care nu va intereseaza (pag. 41).

Read only memory (Memoria poate fi doar citita)
* Camera nu poate inregistra sau sterge imagini in / de pe acest “Memory Stick Duo”.

No images (Nici o imagine)
« In memoria interna nu a fost inregistrata nici o imagine care si poat fi redata.
« In acest director de pe “Memory Stick Duo” nu existd imagini care s poati fi redate.
* Cand imaginile inregistrate cu alte camere nu pot fi inregistrate cu acest aparat, vizualizati-le n
modul Folder View (pag. 50).

No still images (Nici o fotografie)
* Directorul selectat nu contine fisiere ale caror continut sd poatd fi redat ca o succesiune de
fotografii.
« In acest director nu existi fisiere ale ciror continut si poati fi prezentat sub forma unui album
foto.
* Nu exista imagini care sa poata fi clasificate (filtrate) dupa fete.

Folder error (Eroare de director)

* Pe “Memory Stick Duo” existd deja un director care contine in denumire aceleasi prime trei cifre (spre
exemplu 123MSDCEF si 123ABCDE). Selectati alt director sau creati unul nou (pag. 54, 55).

Cannot create more folders (Nu mai pot fi create directoare suplimentare)
* Directorul ale carui prime trei cifre din
denumire sunt “999” exista in memoria “Memory Stick Duo”. In acest caz, nu puteti s mai creati
alte directoare.
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File error (Eroare de fisier)
* A aparut o eroare la redarea imaginii. Sony nu garanteaza redarea fisierelor de imagine care au fost
procesate pe calculator sau inregistrate cu alte camere foto.

Read only folder (Directoare ce pot fi doar citite)
* Ati selectat un director care nu poate fi stabilit ca director de inregistrare la camera dvs. Alegeti
un alt director (pag. 55).

File protect (Fisier protejat)
* Eliminati protectia (pag. 113).

Image size over limit (Dimensiunea imaginii este prea mare)
* Incercati sa redati o imagine cu o dimensiune care nu este acceptatd de camera dvs. foto.

Invalid operation (Operatie neacceptata)
* Ati atins afisajul tactil cand este utilizat zoom-ul digital sau focalizarea la mica distanta. In aceste
moduri nu puteti focaliza atingand ecranul.

Unable to detect face for retouch (Nu poate fi detectata figura pentru retugare)
* In functie de imagine, este posibil ca aceasta s nu poata fi retusata.

Wﬁ' (Vibration warning indicator) (/ndicator de avertizare cu privire la vibratii)
e Camera poate tremura din motive de iluminare insuficienta. Utilizati blitul, porniti functia de
eliminare a neclaritatilor sau montati camera pe un trepied pentru a o stabiliza.

640 (Fine) is not available (Dimensiunea 640 (Fine) nu este disponibila)
* Pentru filmele cu dimensiune de [640 (Fine)] poate fi folositd numai memorie “Memory Stick
PRO Duo”. Introduceti o unitate “Memory Stick PRO Duo” sau alegeti altd dimensiune in afara

de [640 (Fine)].

Zoom disabled (Functia de marire este dezactivata)
» Pentru [Digital Zoom] este aleasa varianta [Off] cand inregistrati in modul Y2 [Close focus enabled]
sau ati incercat sa utilizati [Smart] in modul [Digital Zoom] cand dimensiunea imaginii este [10M]
sau [3:2(8M)] sau [16:9(7TM)] (pag. 72).

Maximum number of images already selected (A fost deja selectat numérul maxim de
imagini)
* Puteti selecta pana la 100 de imagini cand folositi [Multiple Images].
e Puteti selecta pana la 999 de fisiere cand folositi [All in Date Range], [All in Event], [All in
Favorites] sau [All in This Folder].
* Puteti stabili pana la 999 de fisiere ca imagini Favorite sau ca Partajate si puteti adduga marcajul
DPOF la cel mult 999 fisiere. Anulati selectia.

Low battery power (Acumulatorul nu are suficienta energie)
* La copierea pe “Memory Stick Duo” a imaginilor inregistrate in memoria interna, folositi un
acumulator complet incarcat.
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Printer busy (/mprimata ocupata)
Paper error (Eroare legata de hértie)
No paper (Nu este hartie)

Ink error (Eroare legata de toner)
Low Ink (Putin toner)

No Ink (Nu mai este toner)
* Verificati imprimanta.

Printer error (Eroare de imprimanta)
* Verificati imprimanta.
* Verificati daca fotografia pe care vreti sa o imprimati nu este deteriorata.

TH&

* Nu s-a incheiat incd transmisia datelor catre imprimantd. Nu deconectati cablul pentru mufa
multifunctionald.

Processing... (Procesare...)
* Imprimanta este in curs de desfasurare a procedurii de renuntare la o operatie de imprimare, timp
in care nu puteti printa. Procedura poate dura mai mult timp, in functie de imprimanta folosita.

Error Playing Music (Eroare la redarea muzicii)
* Stergeti fisierul de muzica sau inlocuiti-1 cu un fisier de muzica obisnuit.
* Executati operatia [Format Music] (formatarea fisierului de muzica), apoi preluati noi fisiere de
muzica.

Error Formatting Music (Eroare legata de formatarea fisierului de muzica)
* Executati operatia [Format Music] (formatarea fisierului de muzica).

Operation cannot be executed during HD (1080i) output (Operatia nu poate fi efectuata
in cursul transmisiei de semnale HD (1080i))
* Anumite functii nu sunt active cdnd camera este conectatd la un televizor cu inaltd definitie
(HD).

Operation cannot be executed during TV output (Operatia nu poate fi efectuata in cursul
transmiterii la iesire a semnalului TV)
* Anumite functii nu sunt disponibile cand camera este conectata la televizor.

Operation cannot be executed for movie files (Operatia nu poate fi efectuata pentru figiere
de film)
* Ati selectat functii care nu sunt disponibile pentru filme.

Operation cannot be executed for unsupported files (Operatia nu poate fi efectuaté pentru
fisiere ce nu sunt acceptate)
* Procesarea sau alte functii de montaj ale camerei nu pot fi aplicate fisierelor de imagine care au
fost procesate pe un calculator sau imaginilor inregistrate cu alte camere.

Operation cannot be executed when using a PictBridge connection (Operatia nu poate
fi efectuata la folosirea unei conexiuni PictBridge)
* Anumite functii nu sunt active cand camera este conectatd la o imprimantd compatibilad
PictBridge.
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Recover image management file... (Fisier de gestionare a recuperarii imaginilor)
» Camera recupereaza datele etc. in cazul in care imaginile au fost sterse de pe un calculator etc.

-
=
b1

FULL
* Numarul de imagini il depaseste pe cel care poate fi gestionat de camera dvs. Stergeti imaginile
din Date View (Vizionare dupa data) sau din Event View (Vizionare Eveniment).

Image management file error (Eroare a figierului de gestionare a imaginilor)
* Importati toate imaginile la calculator folosind “PMB” si formatati cardul “Memory Stick Duo”

sau memoria interna (pag. 53).

Cand nu puteti importa toate imaginile la calculator cu “PMB”, importati toate imaginile la calculator
fara a folosi “PMB” (pag. 127, 133).

Pentru a viziona din nou imaginile cu ajutorul camerei, exportati folosind “PMB” la camera foto
imaginile (anterior importate la calculator)
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Utilizarea camerei digitale in strainatate
— surse de alimentare

Puteti folosi camera foto, incarcatorul (furnizat) si adaptorul de retea AC-LS5K (care nu este furnizat)
in orice tara sau regiune unde tensiunea din reteaua locald este alternativa si are valori cuprinse intre
100 V si 240V, iar frecventa este de 50/60 Hz.

« Nu folositi un transformator electronic (convertor portabil) deoarece pot aparea disfunctionalitati.
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Despre “Memory Stick Duo”

“Memory Stick Duo” este un suport de inregistrare cu circuite integrate compact si portabil.

Tipurile de “Memory Stick Duo” ce pot fi utilizate pentru aceastd camera sunt prezentate in tabelul
urmator. Nu putem garanta insa functionarea adecvata a tuturor functiilor pentru orice “Memory Stick
Duo”.

Tipul de “Memory Stick” inregistrare/Redare
Memory Stick Duo (farda Magic Gate) Ox*!
Memory Stick Duo (cu Magic Gate) O*2
MagicGate Memory Stick Duo Q*1%2
Memory Stick PRO Duo Q253
Memory Stick PRO-HG Duo Q24354

*1 Camera nu este compatibild cu transferul datelor la vitezd mare folosind interfata paralela.

*2 Memoriile “Memory Stick Duo”’, “MagicGate Memory Stick Duo” si “Memory Stick PRO Duo” beneficiaza de functii
MagicGate. MagicGate este o tehnologie de protejare a drepturilor de autor care foloseste codarea datelor. Operatiile
de inregistrare/redare care necesita functii MagicGate nu sunt disponibile pe aceasta camerd.

*3 Pot fi inregistrate filme la dimensiunea 640 (Fine).

** Camera nu este compatibild cu transferul de date paralel pe 8 biti. Este acceptat transferul de date paralel pe 4 biti
echivalent cu “Memory Stick PRO Duo”.

* Acest produs este compatibil cu “Memory Stick Micro” (“M2”). “M2” este abrevierea pentru “Memory Stick Micro”.
* Nu se garanteaza functionarea cu aceasta camera a unei unitati “Memory Stick Duo” formatate cu calculatorul.
* Viteza de citire/scriere a datelor diferd in functie de utilizarea combinatd a unei unititi “Memory Stick Duo” cu alt
dispozitiv.
* Nu scoateti unitatea “Memory Stick Duo” in timpul citirii sau scrierii datelor.
* Este posibil ca datele sa se deterioreze in urmatoarele cazuri :
— daca scoateti unitatea de memorie “Memory Stick Duo” sau dacd opriti camera in timp ce aceasta citeste sau scrie
date;
— dacé utilizati unitatea “Memory Stick Duo” in locuri supuse actiunii cadmpurilor electrostatice sau zgomotului
electric.
* Va recomandam sa realizati copii de siguranta ale tuturor datelor importante.
* Nu apasati prea tare cand scrieti ceva in zona de notare.
* Nu lipiti etichete, nici pe cardul “Memory Stick Duo” propriu-zis si nici pe adaptorul Memory Stick Duo.
* Cand deplasati sau depozitati memoria “Memory Stick Duo”, puneti-o in cutia cu care v-a fost furnizata.
* Nu atingeti, cu ména sau cu vreun obiect metalic, sectiunea cu borne a cardului “Memory Stick Duo”.
* Nu loviti, nu indoiti §i nu scépati pe jos unitatea de memorie “Memory Stick Duo”.
* Nu demontati si nu modificati unitatea “Memory Stick Duo”.
* Nu udati memoria “Memory Stick Duo”.
* Nu lasati cardul Memory Stick Duo la indemana copiilor mici, deoarece exista riscul de a fi inghitit.
* Nu introduceti nici un alt obiect in slotul Memory Stick Duo, 1n afard de cardul de memorie “Memory Stick Duo”
deoarece pot aparea disfunctionalitati.
* Nu utilizati $i nu pastrati memoria “Memory Stick Duo ” in urmatoarele locuri :
— cu temperaturi ridicate, cum ar fi in interiorul unei masini parcate la soare,
— expuse la radiatii solare directe,
—umede sau in apropierea unor materiale corozive.

A
1
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Note privind utilizarea unui adaptor pentru “Memory Stick Duo” (nu este furnizat)

* Pentru a utiliza o unitate “Memory Stick Duo” cu un dispozitiv compatibil cu “Memory Stick”, aveti grija sa introduceti
“Memory Stick Duo” mai intéi intr-un adaptor adecvat. Daca introduceti o unitate “Memory Stick Duo” intr-un aparat
care foloseste carduri “Memory Stick” fard adaptorul cerut, este posibil sa nu o mai puteti scoate din echipamentul
respectiv.

* La introducerea unui “Memory Stick Duo” intr-un adaptor, aveti grija sa il pozitionati corect, apoi sa il introduceti complet.
Introducerea in directie gresita poate conduce la aparitia de disfunctionalitati.

* Dacd folositi o unitate “Memory Stick Duo” introdusa intr-un adaptor Memory Stick Duo pentru un echipament compatibil
“Memory Stick”, aveti grija ca adaptorul sa fie corect pozitionat. Introducerea in directie gresita poate conduce la
deteriorarea echipamentului.

* Nu introduceti adaptorul Memory Stick Duo, Intr-un aparat compatibil “Memory Stick” fara a fi introdus mai intéi unitatea
de memorie “Memory Stick Duo” in adaptor, deoarece pot aparea disfunctionalitati.

Note privind utilizarea unui card “Memory Stick PRO Duo” (nu este furnizat)
* Pentru aceasta camerad foto a fost confirmaté functionarea corespunzatoare a unitatilor de memorie “Memory Stick PRO
Duo” cu capacitatea de pana la 16 GB.

Note privind utilizarea unui card “Memory Stick Micro” (nu este furnizat)

* Pentru a utiliza un card “Memory Stick Micro” la aceasta camera foto, aveti grija sa introduceti cardul “Memory Stick
Micro” intr-un adaptor “Memory Stick Micro” marimea M2 si compatibil cu dimensiunea Duo. Dacé introduceti
cardul “Memory Stick Micro” in camera fara a-1fi introdus anterior in adaptorul “Memory Stick Micro”’marimea M2 si
compatibil cu dimensiunea Duo, este posibil sa nu il mai puteti scoate din aparat.

* Nu lasati cardul “Memory Stick Micro” la indeméana copiilor deoarece poate fi inghitit in mod accidental.
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Despre acumulator

Incarcarea acumulatorului
Varecomandam sa incéarcati acumulatorul la o temperaturd a mediului ambiant cuprinsa intre 10°C si 30°C. Daca incarcarea
acumulatorului are loc in afara intervalului de temperatura indicat mai sus, este posibil ca incarcarea sa nu fie eficienta.

Folosirea efectiva a acumulatorului

* Performantele acumulatorului descresc la temperaturi scazute ale mediului, iar perioada cat acesta poate fi folosit in
locuri ricoroase este mai scurt. in astfel de cazuri, pentru a prelungi durata de folosire a acumulatorului v recomandam
urmatoarele :
— puneti acumulatorul Intr-un buzunar aproape de corpul dvs. pentru a-l incalzi si montati-1 in camera foto cu putin timp

inainte de a incepe sa inregistrati.

» Utilizarea frecventa a functiei de marire si a blitului conduc la consumarea mai rapida a energiei acumulatorului.

* Va recomandam sa aveti la Indemana acumulatoare de rezerva care sa asigure folosirea camerei foto o perioadd de doua
- trei ori mai lunga decat durata previzionata a Inregistrarii i sa efectuati fotografii de
proba Tnainte de a Inregistra ce va intereseaza.

* Nu udati acumulatorul deoarece acesta nu este rezistent la apa.

* Nu lasati camera foto in spatii cu temperaturi ridicate cum ar fi in interiorul unei masini parcate la soare.

Pastrarea acumulatorului

* Daca acumulatorul nu a fost utilizat o perioada indelungata de timp, incércati-1 complet, apoi utilizati-i toata energia (cel
putin o data pe an) apoi pastrati-1 intr-un loc uscat si racoros. Repetati operatia de incarcare-descarcare cel putin o data
pe an cu scopul de a mentine parametrii acumulatorului la valori corespunzatoare.

* Pentru a descarca in totalitate acumulatorul, 1dsati camera alimentatd de acumulator in modul de redare a unei succesiuni
de imagini (slide show) (pag. 38) pana ce energia acumulatorului se epuizeaza.

* Pentru a evita murdarirea sau producerea de scurtcircuite la bornele acumulatorului, cand va deplasati sau cand il depozitati,
puneti acumulatorul in cutia sa (furnizata).

Durata de viata a acumulatorului

* Durata de viata a acumulatorului este limitata. Capacitatea acestuia scade putin cate putin in timp, pe masura ce 1l folositi
tot mai mult. Cand durata de functionare a acumulatorului s-a diminuat considerabil, o posibila cauza este aceea ca durata
sa de viata se apropie de final. Este necesar sa cumparati alt acumulator.

* Durata de viatd a acumulatorului variaza in functie de conditiile de pastrare, de cele de operare si de mediu, pentru fiecare
acumulator 1n parte.

Acumulatoare compatibile

* Acumulatorul tip NP-BD1 (furnizat) poate fi utilizat numai pentru modelele de camere Cyber-shot compatibile cu tipul
D de acumulator. Nu poate fi utilizat pentru camerele foto compatibile cu tipul T sau cu alte tipuri de acumulatoare.

* Daca este utilizat acumulatorul NP-FD1 (nu este furnizat), numarul de minute va Insoti indicatorul energiei rimase a
acumulatorului (#Z 60 min).
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Despre incarcatorul pentru acumulator

« Incarcitorul furnizat poate fi folosit numai pentru acumulatoare de tipurile D, T, R si E (nu pentru alte modele).
Daca incercati sa incércati alte tipuri de acumulatoare decat cele recomandate, acelea se pot supraincilzi, se
poate scurge lichid coroziv din ele sau pot exploda cand Incercati sé le incarcati, prezentand riscuri de arsuri
si electrocutari.

* Acumulatoarele compatibile cu aceastd camera foto sunt de tipul D. Acumulatorul furnizat este NP-BD1 (de
tip D).

* Scoateti acumulatorul incércat din incércator. Daca mentineti acumulatorul in incarcator dupa ce a fost
incércat, durata sa de viatd se poate diminua.

* Dacé indicatorul CHARGE lumineaza intermitent, scoateti acumulatorul pus la incarcat, dupa care reintroduceti-1
in camera pana ce se aude un clic. Daca indicatorul CHARGE continua sa clipeasca, poate insemna ca a aparut
o eroare legata de acumulator sau ca ati introdus alt acumulator decat cel recomandat. Verificati daca ati folosit
tipul de acumulator recomandat la specificatii. Daca acumulatorul folosit este de tipul indicat, scoateti-1 si
inlocuiti-1 cu altul sau cu unul nou apoi verificati din nou dacé incarcatorul functioneaza corect. Daca acesta
functioneaza corect acum, Inseamna ca problema era legatd de acumulator.
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Despre statia Cyber-shot

Utilizarea Statiei Cyber-shot (nu este furnizatd) permite incarcarea mai rapida decat in cazul folosirii
incarcdtorului furnizat pentru acumulator, o conectare mai simpla la televizor si ofera totodata
posibilitatea de a beneficia de calitatea HD a imaginilor.

Statia Cyber-shot CSS-HD2 (nu este furnizata) este compatibild cu camera dvs.
Pentru a monta camera la CSS-HD2, la camerad trebuie atagata placuta G furnizata pentru statie (la
modelul DSC-T700), respectiv placuta F (la modelul DSC-T77).

Pentru detalii, consultati manualul de instructiuni furnizat impreuna cu statia Cyber-shot.
1 Montati placuta pentru statie cu sigla Sony in fata si glisati-o pana ce ajunge in

pozitia corecta.
Se va auzi un clic In momentul in care placuta ajunge in pozitia corecta.

Placuta pentru statie

Denumirea modelului | Denumirea placutei Directia de glisare
DSC-T700 HD2-G Spre dreapta
DSC-T77 HD2-F

2 Montati camera in statia Cyber-shot.
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Actionarea statiei Cyber-shot cu telecomanda
Cand folositi telecomanda furnizata pentru modelul CSS-HD?2 de statie Cyber-shot, sunt disponibile
urmatoarele operatii. Pentru detalii legate de butoanele care nu sunt descrise aici, va rugadm sa consultati
manualul de instructiuni ce insoteste statia Cyber-shot.

[eo] (] [=]

Buton Actiune
1] 'FJ'USIideshow(succesiune Afiseaza pe ecran interfata de reglaj pentru succesiunea de
de imagini) imagini (pag. 38). Cu toate ca interfata difera de cea afisata la
apasarea butonului 3, elementele de reglaj nu sunt diferite.
[2] [ MENU Acest buton nu este disponibil.
/> Este afisata imaginea precedentd / urmatoare (in modul imagine
unicd) / Deplaseaza cursorul (in modul index).
B Se trece la interfata imagine unicd (din modul index).
4] | A Este modificata interfata afisata (in modul imagine unica) /
Deplaseaza cursorul (in modul index).
[5] | HOME Acest buton nu este disponibil.
6] |V Deplaseaza cursorul (in modul index).
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Index

A

Acumulator .................... 163
Adaugare / Eliminare Favorite
104

Adaugare / Eliminare Partaja-

€.ttt 106
Ajustare EV................ 34, 86
AF, Mod ~ ...ccovvviinnn. 71
Afisaj tactil......ccceeeeenennne 14
Album foto........ccceeeueennee 45
Anti Blink.........cccooee. 93
Apertura (Diafragma) ...... 35
Asistentd AF ... 69
Autodiagnosticare, afisaj 155
Autoreglaj, mod ............... 19
Avertizare, indicatoare si mesa-
[ SR 155
B

Beach, mod ...........c......... 20
Blif..ooiieiiieeeiees 29, 81
Blit, nivel ..o 92
BRK ..o, 85
Burst ..o 85
B&W (Alb-negru)............ 90
C

Cablu pentru mufa
multifunctionala 119, 126,
132, 138, 142

Calculator............... 122,137
Importul imaginilor...12 7,
133, 138........... Macintosh
137
Software .........ccuee..... 122
Windows........cceeeneeee. 122

Calibrare.........ccceeveuveennnee. 60

Carcasa (subacvatica)....... 61

Caroia]....cccecveeeeveeeneeeennne, 70

Ceas, potrivire.................. 75

Center AF .....ccoovvvvevvenne. 30

Cloudy (Innorat)................ 89

COMPONENT.................. 65

Conectare
Calculator............ 126, 132
Imprimanta.................. 142
TV e, 119
USB..oooiieeeeeeeiees 63
Copiere.....ccvveverveercreeennnennn 56
Corectie de ochi rosii ...... 108
Crearea directorului REC..54
Culoare......cccceeevveeeveeennenn. 96
Cross filter.......c.ccceveeeneee. 109
D
Date View......cccccveeevveenneen. 47
| DY 1 : SR 75, 143
Daylight......c.cccoovveenreenneen. 89
Declansator zambet........... 22
Delete....oooeevvvevnnnnnnn. 41, 112
Denumirea fisierului 129, 135
Detectia fetelor.................. 82
Detectia zambetelor, sensibili-
TALC . eeeee e 84
Desen......cooeevvveiiiiieennnns 110
Dimensiunea imaginii.77, 78
Direct X...oovovveevveeeiieenne 124
Director (de inregistrare)
Creare.....cccceeevevveeeennnen. 54
Selectare................ 101, 55
Schimbare...................... 55
DPOF ..o 115
DRO ..o 15
DISP.cooiieiieeeeee, 15
E
Echilibrul de alb................ 89
Echilibrul de alb subacvatic91
Ecran, vezi LCD............... 15
Elemente grafice.............. 110
EV . 34, 86
Expunere...................... 35, 86
Expuneri adiacente............ 85
Extensie.........cc....... 129, 135
Easy Shooting ................... 23

F

Face detection ................... 82
Favorite ......ccccceevveeveennnnn. 49
Fete fericite ......c.cceuneeee. 109
Filter by Faces................. 103
Fisier, denumire ...... 129, 135
Fisheye, obiectiv ............. 109

Fisier, locatie de stocare.129,
135

Flash (echilibrul de alb)89, 91
Fluorescenta, lumina~1,2,389

Foc de artificii (Fireworks)21

Focalizare.................... 30, 88
Focalizare la mica distanta 28
Formatare.........c.cccuveeneee. 53
Format muzica .......... 52,136
Folder View.........cccueennee.. 50
G
Ghidul functiilor................ 58
Gestionarea memorieti........ 10
Grafica.......cccoeveveeeieeenne, 110
Gurmand .........ccccceevveennen. 20
H
Happy Faces.................... 109
HD (10801) ....cceeeveeernnne. 65
Histograma........................ 16
High sensitivity, mod~......20
HOME, interfata ................. 9
Hi-Speed Shutter, mod......21
I
Imprimare.........c.ccuueeeeee. 141
directa......ccceeevveerneens 142
la magazin specializat . 144
1001 (012} IR 141
Incandescent...................... &9
Indicatori de avertizare ... 155
Initializare ..o, 59
Instalare.........cccceeeunennne. 124
Interfata meniului........ 11,12
Interfata index................... 37
ISO v 33,35
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Incarcator pentru acumulator

........................................ 164
Incetinire sincrona............ 29
inregistrare ............ 9,19, 25
J
JPG.ooiiiiii 129, 135
L
Landscape (peisaj), mod ..20
Limba, alegere.................. 76
Lista datelor ..................... 99
Lista evenimentelor........ 100
Locatie de stocare a
fisierelor ........ 129, 135
Lumina zilei (Daylight)....98
LCD, ecran ~..........cccuu..... 15
LUN, reglaj .....cccccoeeuenee. 64
M
Macintosh, calculator.....137
Macro......ooeveeeviieeniiennne 28
Marcaj de imprimare...... 144
Mascarea neclaritatilor... 108
Mass Storage............ce...... 63
Memoria interna............... 23
Meniu......ccoovvvennnnnnn. 11,12
Mesaje de avertizare ....... 155

Metoda de masurare....32, 87
Masuratoare bazata pe

centru ......ooeeeeeeennn.. 32,87
Memory Stick Duo......... 161
Mod inregistrare

(REC Mode)........... 11, 85
Mod culoare...................... 96
Mod film.........coouuueee. 44,25
Mod program automat....... 24
Mod reglaj automat........... 19

Mod demo (demonstrativ).62
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Beach (plaja).................. 20
Fireworks (focuri de
Artificii)ceeeeeeeeeneeeenne. 21
Hi-Speed Shutter (Obturator
7aPid) ....ooeeeeeeieieeeenen. 21
High sensitivity (/nalta
sensitivitate) ............... 20
Landscape (peisqj) ......... 20
Soft Snap (fundal estompat) .
........................................ 20
Snow (zapada) ............... 20
Twilight (amurg) ............ 20
Twilight portrait (portret
N AMUIg) ...cccueeennnee.. 20
MPG....ccooviviiinnn 129, 135
MTP i 63
Multi AF...cccoovviinn 30, 88
Multiconector .........ccccecueeuee
........ 119, 126, 132, 138, 142
Multi-patern, masurare32, 87
Music Tool .................. 9, 136
Music Transfer ........ 136, 139
N
NTSC i 66
o
Obiectiv superangular .....109
Ochi rosii
COTECHIC ..evveenereeniiennnane 108
reducere......c.ceveeeennenne 94
Optic, zoom................. 26, 72
Optimizatorul registrului
dinamic.......cceeeruennee 95
Orientare automata............ 73
OS (sistem de operare) .........
................................. 123, 137

P
PAL oo, 66
Parola .......cccooevvveeieene. 68
Partial Color.................... 108
PC , vezi calculator ....... 122
PictBridge ................. 63, 142
PMB ..o 125
PMB Portable.................. 130
Pixeli..ccoveeeiiieiieeieee, 78
Preluarea muzicii .............. 51
Protejare.........ccceeveennennne 113
Program auto..................... 24
PTP..oieeeeeee, 63
R
Radial Blur...................... 109
Recunoasterea scenei ........ 79
Redimensionarea cu mai multe
SCOPUIT ..evveeeereeerreeenenn 111
Reducerea efectului de
oChi-ro§il .....vvveeeenneee. 94
Reducere ochi inchisi........ 93
Reluarea automata............. 74
Redare ......ccocoevvveenveennnn. 36
Rotirea imaginilor........... 117
Rotirea temporara a
imaginilor............c........ 43
Reglaje principale I .......... 10
Reglaje principale 2 .......... 10
Retro....cvveeeeiieeeeieees 109
Retusare........ccccovvveeeee.nn. 108
Reglaje ....coovveviviiinnen, 10
Reglaje inregistrare 1 ........ 10
Reglaje inregistrare 2 ........ 10

Rulare rapida inainte/inapoi44



S

Schimbarea directorului REC

..................................... 55
SD i 65
Selectia directorului....... 101
Selectia Scenei ................ 20
Semnal sonor ................... 57
Semi-manual .................... 30
Sensibilitate la detectia

zambetelor..................... 84
Sepia....cceeceeeeiieeieeee, 96
Sistem de operare... 123, 137
Slow Synchro................... 29
Snow, mod.............eeeeunnn. 20
Software.......... 124, 125, 136
Soft focus .......cceeveeunennee. 108
Soft Snap......cccceveeveeennenn. 20
Solutionarea defectiunilor145
Spot AF ..., 30
Spot metering................... 32
Steady Shot .........ccceeueeee 97
Subacvatic......cccceevueenennne 21
Subacvatic, echilibrul de

alb~..coiiii 91
Subexpunere..................... 10

Succesiune de fotografii...38

S

Sterge ...ooovvveevceeeenneen. 41,112

Stergerea imaginilor.......... 35
Formatare ............cceceee.. 53

T

Temporizator..................... 27

Transfer muzica....... 136, 139

Transformator electronic.136
Trimming (pdastrarea zonei

TAVTLE) cevvaaereearreaannnn 108
TV e, 119
TVTYPE (tip TV)............. 67
Twilight, mod.................... 20
Twilight portrait, mod........ 20
USB, conectare ................. 63
Utilizarea camerei

in strainatate................ 160

\'}
VGA ..o, 77
Video Out.......cccvveevveennnenn. 66
Viteza obturatorului .......... 35
Vivid (intens) ........cccceeeeeee. 96
Vizualizare
dupa data.......cccceuneenneee. 47
eveniment...................... 48
din director .................. 101
Imagini 1 ....cccooeieieenns 9
Imagini 2 ......ccoevveienne 9
Volum, reglaje~............... 118
View Mode...................... 102
w
White Balance (echilibru de
2110 ) TR 89
Windows, calculator........ 122
Wide Zoom ................ 16, 42
Z
Zapada.......ccceeevveeieenn, 20
Zona de autofocalizare......30
Zoom (MArire)................... 26
Zoom digital.................. 72
Zoom digital de precizie72
Zoom inteligent.............. 72
Zoom optic .............. 26, 72
Zoom panoramic ..... 16, 42
Zoom la redare .............. 36
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Note legate de licenta

Aplicatiile software “C Library”, “Expat” si “zlib” sunt furnizate impreund cu camera dvs. foto. Va
punem la dispozitie aceste aplicatii software in baza unor acorduri de licentd cu proprietarii drepturilor
de autor. La cererea acestora, avem obligatia sa va informdm de urmatoarele. Va rugam sa cititi cele
mai jos. Cititi “Licensel.pdf” din directorul “License” de pe CD-ROM. Veti gési licentele (in limba
engleza) pentru “C Library”, “Expat” si “zlib”.

Despre software GNU GPL/LGPL

Aplicatiile software care sunt eligibile pentru GNU (General Public License), in continuare denumite
“GPL” sau GNU (Lesser General Public License), denumite in continuare “LGPL”, sunt incluse in
camera video.

Prezenta va informeaza ca aveti dreptul de a accesa, de a modifica si de a redistribui codul sursa al
acestor programe software in conditiile stabilite pentru furnizarea GPL / LGPL.

Codul sursa se gaseste pe internet. Pentru a 1l prelua, duceti-va la adresa indicatd mai jos :

http://www.sony.net/Products/Linux/
Ar fi de preferat sa nu ne contactati pentru chestiuni legate de codul sursa.

Cititi “license2.pdf” din directorul “License” de pe CD-ROM. Veti gasi licentele (in limba engleza)
pentru software-ul “GPL” si “LGPL”.

Pentru a vedea un document PDF, vi este necesari aplicatia Adobe Reader. In cazul in care aceasta nu
este instalata pe calculatorul dvs., o puteti prelua de pe pagina de internet Adobe Systems :

http://www.adobe.com/
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