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Innan du siétter igang

Anvinda fotoramen pa olika sétt

Sony DPF-XR100/VR100 ir en digital fotoram for enkel visning av bilder som tagits med en
digitalkamera eller annan enhet, utan att man behdver anvinda en dator.
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Funktioner

H Stod for olika minneskort*

Stoder olika minneskort och andra enheter,

till exempel "Memory Stick",

CompactFlash-kort, SD-minneskort,
xD-Picture Card och USB-minne. Sitt
bara i ett minneskort som du tagit fran en
digitalkamera och du kan genast visa

bilderna. (sidorna 15, 60).

M Olika visningsfunktioner

Du kan anvinda olika visningslédgen, t.ex.
bildspelsvisning, Clock and calendar-visning,
Single view-ldge och Index -bildvisning.

(sida 16).

1
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H Diverse bildspelsstilar
Den visade bilden kan automatiskt vixlas pa
samma sétt som nir du sjilv véinder sidorna i
ett album. Det gar att vilja olika
bildspelsstilar déribland sddana som visar en
klocka eller kalender. Det gar éven att dndra
instdllningarna for visningen, t.ex. i vilken
ordning bilderna ska visas. (sida 24).

H Importera bilder till internminnet
Du kan importera och spara bilderna i
internminnet. (sida 30).

| J

* Nir du anvinder ett miniSD/miniSDHC @),
microSD/microSDHC @ eller “Memory
Stick Micro” media @), ska du se till att siitta
in det i en ldmplig adapter.

Fortsattning foljer

11BS Np uBuU|

Buebi Jo
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M Exportera bilder

Du kan exportera bilder fran internminnet till

ett minneskort. (sida 33)

- O
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* Nar du anvinder ett miniSD/miniSDHC
@. microSD/microSDHC @ eller
“Memory Stick Micro” media @), ska du se
till att sitta in det i en lamplig adapter.

B Uppspelning av videofiler/
uppspelning av bakgrundsmusik
(BGM) med bilder
Du kan visa videofiler som du tagit med en
digitalkamera savil som foton och dven
lagga till bakgrundsmusik till bilderna
(sidorna 22, 27).

H Sorteringsfunktion
Du kan sortera bilder enligt hindelse,
bildorientering, markering och video/foto
(sida 37).
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B Larmfunktion
Du aviseras vid den angivna tiden péa den
angivna veckodagen med ett ljudlarm och
med larmvisning (sida 41).

B Automatisk rotering av bilder
Fotoramen roterar automatiskt bilderna sa att
de visas med ritt orientering. Bilder roteras
dven automatiskt om fotoramen ar stilld i
antingen stdende eller liggande lige.

(sida 12).

H Ansluta till en HDTV fér att visa bilder
pa en stor skdrm med musik (endast
DPF-XR100)

Med hjilp av fotoramens HDMI
OUT-kontakt kan du titta pa bilder, som
sparats pa ett minneskort, en extern enhet
eller i internminnet, pa en stor skirm och
med tillhérande musik. (sida 47)




HMHanga pa en véagg
Du kan hinga fotoramen pé viggen
(supplied Operating Instructions,

"Stativ — Héinga upp fotoramen pa viggen").

7SV
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Fotoramens olika delar

H Digital fotoram

Framsida

LCD-skarm

Fjarrsensor

Sony-logotyp (sida 13)

Baksida

VIEW MODE-knapp (sida 16) ———
O (pa/standby)-knapp ————————

Standby-indikator ——————————————

Kontrollampa

Minneskortplats (sida 15)

MENU -knapp

Riktningsknappar («/»/+/4), ENTER (-¢-)-knapp ———————————
BACK -knapp J
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DC IN 9V -uttag

Stéd

M Fjarrkontroll

SLIDE-SHOW (53! )-knapp

o
®s
=
2 =
;U
g
>

CLOCK (®)-knapp

MENU -knapp O"Z @

BACK -knapp

OBACK ELECT

MARKING EEVICE IMPORT
MARKING (9)-knapp

©
0

SORT ROTATE ~ DELETE

U

& P

SORT -knapp
SELECT DEVICE -knapp

V/

¥ USB Mini-B-kontakt (sida 51)
¥ USB A-kontakt (sida 49)

HDMI OUT-kontakt (sida 47) (endast DPF-XR100)
Aterstaliningsomkopplare (sida 58)

Hal fér vdggmontering av enheten

VIEW MODE -knappar
& (pa/standby)-knapp

SINGLE -knapp

INDEX (E=3 )-knapp

Inzoomningsknapp (R)

Riktningsknappar («/»/%/4)

ENTER (-¢-)-knapp
Utzoomningsknapp ()
IMPORT (»(=) )-knapp
DELETE ( 7 )-knapp

ROTATE (‘C3, )-knapp

Om beskrivningar i denna handbok

forklaras det i ett tips.

Beskrivningarna i denna bruksanvisning utgar ifran att funktionerna utférs med fjarrkontrollen.

Nir en funktion utfors pa annat siitt, t.ex. med fjdrrkontrollen och knapparna pa fotoramen,

9SV
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Grundlidggande funktioner

Forbereda
fjarrkontrollen

Det medféljande litiumbatteriet (CR2025) har
redan installerats i fjarrkontrollen. Dra ut
skyddsarket som visas i bilden innan du
anvinder fjarrkontrollen.

Skyddsark

Anvanda fjarrkontrollen

Rikta den 6vre @nden av fjarrkontrollen mot
fjarrsensorn pa fotoramen.

Fjarrsensor

O0="0

SeLeet
NG DEVCE  eory

SR OBE  DELETC

o @ @

—_—

Fotoramen kan trilla ner om du anvinder knapparna
pé fotoramen nir den #r monterad pé en vigg.
Anviind knapparna pa fjirrkontrollen for att styra
fotoramen.

10 8

Byta ut batteriet i fjarrkontrollen

Om fjirrkontrollen slutar fungera byter du ut
batteriet (CR2025-litiumbatteri) mot ett nytt.

1 Tryck in fliken.

3 Satt i ett nytt batteri och skjut
batterihallaren tillbaka in i
fjarrkontrollen.

Sitt i batteriet sa att "+" #r riktat uppat.

¢ Om du anvinder ett annat batteri @n det angivna kan
det spréingas.

 Kassera anviinda batterier pa det sitt som anges av
lokala myndigheter.

 Lamna inte fjirrkontrollen pa en mycket varm och
fuktig plats.

« Se till sa att inga frimmande foremél kommer in i
fjarrkontrollen, till exempel nir du byter batteriet.



* Felaktig anvindning av batteriet kan orsaka lickage
och fritning.

— Ladda inte upp batteriet.

— Om fjarrkontrollen inte ska anvindas under en
lang period tar du ur batteriet for att forhindra
lickage och fritning.

— Felaktig isittning, kortslutning, demontering,
upphettning av batteriet eller att kasta batteriet i

en eldsvada kan gora att det spriings eller licker.

11 sv
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Stall upp stodet

1 Hall stadigt i fotoramen och sétt i
stodet rakt in i skruvhalet pa
baksidan.

2 Skruva i stodet ordentligt i
skruvhalet tills det ar helt iskruvat.

Staéll upp i staende eller
liggande lage

Du kan stilla upp fotoramen i staende eller
liggande lige genom att rotera den utan att
flytta stodet.

12 sv

Nir fotoramen placeras vertikalt sa att
funktionsknapparna #r placerade pa vinster
sida roteras visningen ocksa automatiskt till
stdende orientering.

De angivna riktningarna pa riktningsknappen
pé baksidan beror pa fotoramens riktning.

 Kontrollera att stodet ér stabilt. Om stddet inte dr
ritt uppstillt kan fotoramen falla omkull.

* Sony-logotypen tinds inte nér fotoramen placeras
vertikalt eller stings av.

¢ Du kan #ven rotera bilden manuellt (sida 38).

 Fotoramen kan inte detektera bildens riktning och
rotera den nir [Auto display orientation] under
[General Settings] pa &= (Settings)-fliken ér
instilld pa [OFF].

* En videofil roteras inte automatiskt &ven om du
dndrar fotoramens orientering.

Tips!

Det gér littare att vrida stodet om du virar ett
gummiband hart runt stédet nir du tar bort stodet fran
fotoramen.



Sla pa fotoramen

Om du redan har slagit pa fotoramen genom att
ansluta den till nétstrom gér du vidare till nésta
avsnitt.

Stédnga av strémmen

Tryck pa () (pé/standby) pa fotoramen eller
fjarrkontrollen for att sla pa strommen.
Standby-indikatorn vixlar till gront fran rott.
Sony-logotypen pa frontpanelen tinds.

Stédnga av kameran

Hall O (p#/standby) nertryckt pa fotoramen
eller fjarrkontrollen tills strommen stings av.
Standby-indikatorn slar om fran gront till rott.

Koppla inte bort nitadaptern frén fotoramen eller
niturtaget eller innan standbyindikatorn blir rod. Om
man gor det kan fotoramen skadas.

Funktioner i ett ursprungligt
tillstand

Nir fotoramen slas pa utan att ett minneskort
sitter i eller ndgon annan enhet ir ansluten,
visas startbilden nedan pa skidrmen.

o
e
v

=
»
v

z
ENE
2

Om fotoramen inte anvinds under en viss
tidsperiod visas demonstrationsldget. Om
nagon annan knapp #n strémknappen trycks
atergdr skdrmen till att visa startbilden.

Tryck forst pa MENU medan startbilden visas
och ange ddrefter datum och tid.

13 v
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Stalla in aktuell tid

1
2

Tryck pA MENU.

Tryck pa «/» for att valja ==
(Settings)-fliken.

Tryck pa ¥/# for att valja [Date/time
Settings] och sedan pa -e-.

Stélla in varldsklockan.

®Tryck péa ¥/4 for att vilja [World Clock
Settings] och tryck pa -e-.

@Tryck pa ¥/4 for att vilja [Local Time]
och tryck pé -e-.

®Tryck pa #/4 for att vilja regionen dir
du bor och tryck pa -+-.

@Tryck pa #/4 for att vilja [Local DST]
och tryck pé -e-.

®Tryck pa ¥/4 for att vilja [ON] eller
[OFF] och tryck pa -e-.

®Tryck pi BACK.

Du kan stilla in tre virldsklockor utover

klockan for ditt omréde. Utfor steg @

till ® for att stilla in [Clock 1 Time],

[Clock 2 Time], [Clock 3 Time] och deras

respektive instéllningar for sommartid.

Stall in datumet.

@Tryck pa #/4 for att vilja [Date] och
tryck pa -e-.

@Tryck pa «/# for att vilja manad, dag
och ar och tryck pa ¥/4 for att vilja ett
viirde och tryck sedan pa -e-.

Stall in tiden.
@Tryck pa #/4 for att vilja [Time] och
tryck pa -e-.

14 sv

@Tryck p& «/# for att vilja timme, minut
och sekund och tryck pa ¥/4 for att
vilja ett virde och tryck sedan pa -e-.

Valj datumformatet.

®Tryck pa #/4 for att vilja [Date Display
Order] och tryck pd -¢-.

@Tryck pa ¥/4# for att vilja format och
sedan pé -e-.
* Y-M-D
¢ M-D-Y
¢ D-M-Y

Stéll in dagen som veckan ska

starta med for kalendern.

Du kan stilla in veckodagen som visas

langst till véanster nér kalendern visas.

@Tryck pa #/4 for att vilja [First day of
the week] och tryck pa -e-.

@Tryck pa ¥/4 for att vilja [Sunday] eller
[Monday] och tryck pa -e-.

Véljs tidsvisningen.

®Tryck pa #/4 for att vilja [12hr/
24hr display] och tryck pa -e-.

@Tryck pa #/4 for att vilja [12 hours]
eller [24 hours] och tryck pa -¢-.

10 Tryck pa MENU.

Menyn stings.



Satta i ett minneskort

Sétt minneskortet ordentligt i
motsvarande kortplats med dess
etikettsida mot dig (nér du har
fotoramens baksida vand mot dig).
Kontrollampan blinkar nir minneskortet har
satts i korrekt. Om kontrollampan inte blinkar
ska du ta ut det, kontrollera att det dr riattvint
och sitta i det igen.

CompactFlash-kort
(Plats ®) (endast
DPF-XR100)

Kontrollampa

xD-Picture
Card
(Plats ®)

SD -
minneskort

(Plats ®)

“Memory —{
Stick Duo”
(Plats ©)

—

~

p

Nir du anvinder ett miniSD/miniSDHC @),
microSD/microSDHC @ eller “Memory Stick
Micro”-media @), ska du se till att sitta in det i
en lamplig adapter.

o )
. o))
oSS

Information om kompatibla minneskort finns
pa sidorna 60 till 62. Information om
understodda filformat finns i
bruksanvisningens "Tekniska specifikationer".

Nér du sétter i ett minneskort

Nir du sitter i ett minneskort, visas bilderna pa
kortet automatiskt. Om du stinger av strommen
medan bilderna visas och sedan siitter pa
strommen igen, fortsitter samma bilder att
visas.

Véxla uppspelningsenhet
Tryck pa SELECT DEVICE (sida 32).

Att ta bort ett minneskort

Ta ut minneskortet fran dess kortplats i motsatt
riktning fran hur det sattes i.

Ta inte bort minneskortet medan
kontrollampan blinkar.

Kortplatsen fungerar béde for “Memory Stick”
-standard och Duo-storlek, sa du behgver ingen
“Memory Stick”-adapter.

“Memory Stick” (Standard/Duo)/SD-minneskort/
MMC/xD-Picture Card-kortplatsen detekterar
automatiskt korttypen.

« Sitt inte samtidigt in flera minneskort i kortplatser
for ®, ©. Om flera minneskort siitts i fungerar inte
fotoramen pa riitt sitt.

Tips!
e S-ramen roterar inte automatiskt om:
— En bildfil som har tagits med DSC stodjer inte
inspelning med Exif-rotationsmérkning.
— En bildfil retuscheras och sparas med
retuscheringsprogramvara som bryter
Exif-rotationsmarkeringen.

15 sv
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Andra visningen

Om du inte har tryckt pa ndgon knapp pa
o . fotoramen under en ldngre tid viljs automatiskt
Du kan dndra visningsstilen genom att trycka den stil som markaren befinner sig pa.
pa VIEW MODE-knapparna.

1 Tryck p& knappen som motsvarar
visningslaget som du vill vélja.

VIEW MODE -knappar
I ———®

—
SLIDESHOW

O-Hem) s

CLOCK SINGLE INDEX

@
Visningen édndras till det valda
visningssliget
® ]
Slideshow
(sidan 17)

® >
Clock and

Calendar
(sidan 19)

SINGLE
Single image
display
(sidan 20)

Tips!

Nir du anvinder knapparna pa fotoramen ska du
trycka pd VIEW MODE pé den 6vre delen av
LCD-skédrmens baksida.

2 Valj en stil med «/#» och tryck
Pa -¢-.
Visningen #ndras till den valda
visningsstilen.
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Visa hildspel

Visning | Lage Beskrivning

Bilder visas over hela skiirmen, en efter en.
Ty
Slideshow

Visar flera bilder samtidigt.

Clock view/World
Clock

Visar bilder, en at gdngen, samtidigt som det aktuella datumet
och tiden visas.

Visar bilder, en efter en, samtidigt som en kalender visas. Det
aktuella datumet och tiden visas.

Visar bilder, en efter en, medan fotograferingsdatum och -tid
visas. Det aktuella datumet och tiden visas inte.

Visar en bild som bearbetats med mallen i CreativeEdit.

Random view

Visar bilder medan den slumpvis véxlar mellan olika typer av
bildspel och effekter.

Vid slumpmassig visning av bilder

Detta dr tillgdngligt nir [Shuffle] for [Slideshow Settings] &r
instillt pa [ON] (sida 25).

Fortséttning foljer

Jauoipjuny spuebbe|punio
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Tips!

* Om inget minneskort sitter i eller om inga bilder sparats i internminnet startar demonstrationsldget automatiskt.
Demonstrationsliget avslutas om ett minneskort med bilder sitts i eller om ndgon annan knapp én 0]
(pd/standby) trycks.

* Mer information om uppspelningsordningen for ett bildspel finns pa sida 45.

* Du kan stilla in intervallet, listordningen, firgeffekten eller visningsldget nir du viljer bildspelsvisning.

Se "Andra bildspelsinstillningarna” (sida 24).

 Nir du trycker pa -é- medan ett bildspel kors visas den for tillfillet visade bilden i helskdrmslige.

¢ Om du stiinger av fotoramen och sitter pa den igen under bildspelet, aterstartar bildspelet frin den senaste bilden
som visades.

* En fil med ljudinformation som inte innehéller bild- eller videodata kan inte visas.

18 s



Clock and Galendar-visning

. K . 1 225 AM 12:25 A!\;\

Clock1 Clock2 Clock3 Clock4 Clock5

0 0 fug 1272630am

L] = ae o

5 0% faone ‘..-..“"."
B2 Bae ¢ &,
uadh . s®
08 B ¢ o8 B o

12253
Rifle Gy B B

Clock6 Clock7 Clock8 Clock9

Jauoipjuny spuebbe|punio

Calendar1 Calendar2

0925 0525 0225

World Clock 1 World Clock 2 World Clock 3

Lunar Calendar Arabic Calendar Farsi Calendar
(n&r du valjer (nar du valjer (nar du valjer
[Simplified Chinese] [Arabic] i [Persian] i
i [Language [Language Setting]) [Language Setting])
Setting])

Du kan endast vilja fliken Settings eller Slideshow nir Clock and Calendar-visningen visas.
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Helskdrmsvisning (visning av en hild)

Visning

Lage

Beskrivning

SINGLE

Visa hela bilden pa skirmen.
Du kan dndra bilderna som ska visas genom att trycka pa «/s.

Visar en bild pa hela skédrmen.

(Beroende pé bildformatet fér den inspelade bilden, kanske
marginalen for bilden endast visas delvis.)

Du kan dndra bilderna som ska visas genom att trycka pa «/s.

Entire image (with
Exif)

Visar bildinformation som till exempel bildnummer, filnamn
och fotograferingsdatum medan en hel bild visas. Du kan
#ndra den bild som ska visas genom att trycka pa «/s.

Se “Om informationen som visas pa skiirmen” (sida 21) for
detaljerad bildinformation.

4 .
Fit to screen (with
Exif)

Visar bildinformation, till exempel bildnummer, filnamn och
fotograferingsdatum i laget anpassa till skdarmen.

(Beroende pa bildformatet for den inspelade bilden, kanske
marginalen for bilden endast visas delvis.)

Du kan dndra bilderna som ska visas genom att trycka pa «/#.
Se “Om informationen som visas pa skirmen” (sida 21) f6r
detaljerad bildinformation.

Tips!

* Om inget minneskort sitter i eller om inga bilder sparats i internminnet startar demonstrationsldget automatiskt.
Demonstrationsliget avslutas om ett minneskort med bilder siitts i eller om ndgon annan knapp én 0]
(pd/standby) trycks.

 Panoramauppspelningen startar om du trycker pa -+- medan panoramabilden visas i helskdrmslige.

* Du kan #ndra bildvisningsliget genom att trycka piA VIEW MODE for att vilja SINGLE direfter «/# for att viilja
antingen Entire image eller Fit to screen-lidge. Det dr inte alla bilder som kan vilja Fit to screen-lige.

¢ Du kan anvinda VIEW MODE-knappen pa fotoramen.

* En fil med ljudinformation som inte innehaller bild- eller videodata kan inte visas.
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Om informationen som visas pa

skarmen

Foljande information visas.

®Installningsinformation

Symboler|Betydelse

Omn Skrivskyddsindikator
Indikering for associerad fil

E (Visas nir det finns en

associerad fil som t ex en
videofil eller en miniatyrbild
for e-post.)

Visas nir du har registrerat ett
mirke.

<@

H Videoikon

E Ljudmemoikon
::I Panoramabildikon

@Fotograferingsdatum/-tid

Detta visas inte for videofiler.

®Bildnummer (mapp- eller filnummer)
Detta visas om bilden foljer DCF-standard.
Om bilden inte foljer DCF visas 10 tecken
fran borjan av filen.

@Bildinformation
H Nar bilden visas
— Filformat (JPEG(4:4:4), JPEG(4:2:2),
JPEG(4:2:0), BMP, TIFF, RAW)
Antal pixlar (bredd x hojd)
Tillverkarens namn for bildenhet
— Modellnamn for bildenhet
Slutartid (t ex: 1/8)
— Blindarvirde (t ex: F2.8)
— Exponeringsvirde (t ex: +0,0EV)
— Rotationsinformation
H Nar videofilen spelas upp
— Filformat (AVI, MOV, MP4, MPEG-2
PS, MPEG-2 TS)
— Storlek pé videofil
Uppspelningsvaraktighet
— Antal pixlar (bredd x hojd)
— Videokodek/bithastighet
Ljudkodek/bithastighet

218V
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Visa indexbhild

1 Tryck pa B (INDEX) medan
fotoramen ar i helskarmslage eller
bildspelsvisningsléage.

En lista 6ver miniatyrbilder visas.

2 Tryck pa «/+/¥/4 for att flytta
markoren till den bild du vill visa och
tryck pa -e-.

Den valda bilden visas i helskidrmslige.

Andra storleken pa
miniatyrbilder

Tryck pA @ (zooma in) eller pA @ (zooma ut)
medan indexlistan visas. Storleken pa
miniatyrbilderna forstoras eller minskas och
dven antalet miniatyrbilder @ndras.

Vid visning pé en tv kan antalet bilder som visas pa
tv:n vid visning av indexbilden variera beroende pa
tv:s skdrmstorlek.

Tips!

¢ En miniatyrbild &r en liten bild som anvinds for
index och som spelats in i en bildfil som tagits med
en digitalkamera.

* Om du trycker pa «/#/¥/4 for att vilja bilden och
trycker pa _+_ i indexbildvisning visas den valda
bilden i helskdrmslige.

* En fil med ljudinformation som inte innehéller
bild- eller videodata kan inte visas.
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Spela en videofil

Atgiirderna som beskrivs i detta avsnitt dr
baserade pa anvindning av knapparna pa den
medfoljande fjarrkontrollen.

1 valj en videofil.
®Tryck pa SINGLE.
@Tryck pa «/# for att vilja onskad stil
och tryck dérefter pd -e-.
®Tryck pa «/# for att bliddra framat/
bakat bland filerna for att vilja en
videofil som du vill spela upp.

Anviénda Index -skdrmen

®Tryck pa E<8 (INDEX).

@Tryck pa «/#/¥%/4 for att vilja en
videofil som du vill spela upp.

2 Tryck pa -o-.
Den valda videofilen startar
uppspelningen.

For att justera volymen

Skirmen for volymjustering visas till héger pa
skdrmen om du trycker pa ¥/4. For att oka
volymen trycker du pd 4. For att séinka
volymen trycker du pa ¥.

Tips!

Du kan justera volymen pa startskiirmen eller
skidrmen for helskdrmsvisning.

Pausa uppspelningen

Tryck pa -+- under uppspelning av videofilen.
For att ateruppta uppspelningen trycker du pa
-+- igen.

Snabbspolning framat/bakat
Tryck pa «/# under uppspelning av videofilen.
Filen spelas framat eller bakat med hog
hastighet medan du haller #- eller «-knappen
nertryckt. Nir du sldpper knappen startar
normal uppspelning fran den punkten.



Beroende pé videofilen kanske snabb
uppspelning framat/bakat inte kan anvindas
med fotoramen.

Stoppa uppspelningen
Tryck pd BACK medan en videofil spelas upp.

* Du kan inte spela upp foljande typer av videofiler:
— Videofiler med copyrightskydd

— Videofiler som har fler pixlar 4n det maximala
virdet antingen i bredd eller hojd
* Om fotoramen &r ansluten till en TV med en
HDMI-kabel avges funktionsljud och larm fran

TV:n och inte fran fotoramen. Justera TV:ns volym.

* Snabb uppspelning framat/bakét och
uppspelningspaus kan inte anviandas under
Slideshow-visning.

* Videofiler som delats upp i olika filer nir de
spelades in kan inte spelas kontinuerligt en efter den
andra. Spela varje fil separat.
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Avancerade funktioner

Visa ett bildspel Andra instillningarna for
hildspel

1 Tryckpa B2 (SLIDE-SHOW). 1 Tryck pé MENU.
Tips! 2 Tryck pa «/» for att vélja [Slideshow
Nir du anvinder knapparna péa fotoramen ska du Settings]-fliken.

trycka pa VIEW MODE pa den 6vre delen av
LCD-skirmens baksida och trycka pa ¥/4 for
att vilja Slideshow.

3 Tryck pa ¥/4 for att valja det
alternativ som du vill &ndra och tryck
2 Tryck pa «/» for att vélja 6nskad stil pa -¢-.
och tryck pa -+-. Se tabellerna pa nista sida for information
' om instillningsalternativen.

 Observera foljande nir du viljer ett bildspel med
bilder sparade pa ett minneskort.

— Pé grund av egenskaperna for minneskort kan
bilder fa datafel nir de ldses for ofta.

— Kor inte ett bildspel under en ling period med
ett litet antal bilder. Detta kan orsaka datafel.

Se “Visa bildspel” (sida 17) for detaljerad - YI rekornnmfendera.r att du ofta sikerhetskopierar
. . . L bilder pa minneskortet.
information om bildspelsldgen. ) ) ) .
 Nir fotoramen till exempel visar ett bildspel, géar det
inte att dndra instéllningen for en del alternativ.
Dessa alternativ visas som graa och kan inte viljas.
* Bildspelet startar frdn den forsta bilden om du
stinger av fotoramen eller om du éterstiller
fotoramen.
* Om skérmen ér for ljus kan det gora att du blir
illamaende. Var forsiktig sa att du inte stiiller in
ljusstyrkan for hogt nir du anvinder fotoramen.
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*: Standardinstéllningar

Alternativ Instéllning | Beskrivning
Slideshow Photo Interval Ange ett av foljande virden, 3 sec., 7 sec.*, 20 sec., 1 min., 5 min.,
Settings 30 min., 1 hour, 3 hours, 12 hours, 24 hours for intervallet mellan

bilderna.

Video Interval

Still in intervallet baserat pa uppspelningstiden fran filens borjan.

Still in ett virde bland First 15 sec., First 30 sec., First 1 min., First 3 min.
och First 5 min.* vart och ett frén borjan av filen eller uppspelning frin
borjan till slutet av filen.

En bild viixlas eventuellt inte vid de intervall som du angav i menyn beroende pa typen av
bildspel, fargeffekt eller bildens storlek.

Sound Settings

Se "Spela ett bildspel med bakgrundsmusik" (sida 27).

Select BGM
Import BGM
Delete BGM
Shuffle ON Visar bilder i slumpvis ordning.
OFF* Visar bilder enligt instillningen [Listing Order] under

[General Settings].

Color effect

Vilj onskad fargeffekt for foton fran foljande:

Nir en videofil spelas kan du inte viilja ndgot annat alternativ én Color.

Color* Visar en bild i farg.

Sepia Visar en bild sepiafirgad.

Monochrome Visar en monokrom bild.

Correct Img. Gor samtidigt foljande bildkorrigeringar.

Exposure Correction: Korrigerar ljusstyrkan genom
anvindning av ansiktsdetekteringsfunktionen.
Focus Correction: Korrigerar en bild som saknar

skérpa.

Display Mode

Vilj onskad visningsstorlek for foton fran foljande:

* Ursprunglig bildinformation dndras inte.
 Nir en videofil spelas kan du inte vilja nagot annat alternativ in Entire
image.

Entire image* Visar en hel bild forstorad till ldmplig storlek. (En bild
kan visas med kant ldangs upp, ner, till vinster och

hoger.)

Fit to screen Forstorar en bild sé att den fyller hela skirmen utan att

sidformatet dndras.

En bild visas eventuellt inte med den storlek som
angavs i menyn, beroende pé typen av bildspel.

Fortséttning foljer

Jauoiyun) speIsoUBAY
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*: Standardinstéllningar

Alternativ Installning | Beskrivning
Slideshow Optimize ON* Digital signalbearbetning optimerar ljudutmatningen.
Settings Speaker Output

OFF Ljudutmatningen optimeras inte.
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Spela ett bildspel med
bakgrundsmusik

Importera en musikfil

1 Satt i ett minneskort som innehaller
en musikfil i fotoramen.

2 Tryck pd MENU och dérefter pa «/»
for att vélja [Slideshow Settings]
-fliken.

3 Tryck pa ¥/4 for att vélja [Import
BGM] och tryck pa -e-.

4 Tryck pa ¥/4 for att valja
minneskortet som sattes i under
steg 1.

5 Valj en musikfil som du vill importera
fran musikfillistan med ¥/4 och tryck
pa -e-.
En kryssmarkering (¢) visas intill den
valda filen.

6 Upprepa steg 5 om du vill vélja tva
eller fler filer.

Tips!
For att avmarkera valet viljer du filen som du
vill avmarkera och trycker pa -é—.
Bockmarkeringen (¢) intill den valda filen
forsvinner.

T Tryck pa MENU efter att du &r klar
med valet av musikfiler.

8 Tryck pa -¢- nér bekraftelsefonstret
visas.
Den valda musikfilen importeras till
fotoramens internminne.

Tips!

* For att radera en musikfil importerad till
internminnet viljer du [Delete BGM] pa [Slideshow
Settings]-skirmen i steg 2 och trycker direfter pa
-é-. Tryck pa ¥/4 for att viilja musikfilen som du
vill radera fran musikfillistan och tryck pa -é-.
Filen raderas fran musikfillistan.

* Uppspelning av den importerade musikfilen
aktiveras som bakgrundsmusik till ett bildspel.

 Endast musikfiler som importerats till internminnet
kan spelas upp som bakgrundsmusik.

* Upp till 40 musikfiler kan importeras till
fotoramens internminne.

Valja en musikfil att spela upp

1 Tryck pa MENU och darefter pa /s
for att vélja [Slideshow Settings]
-fliken.

Tryck pa ¥/# for att valja [Select
BGM] och tryck pa -e-.

Valj en musikfil som du vill spela
fran listan med importerade
musikfiler med ¥/4 och tryck pa -e-.
En kryssmarkering (¢) visas intill den
valda filen.

Upprepa steg 3 om du vill vélja tva
eller fler musikfiler.

9 Tryck pa MENU.

Spela bakgrundsmusik med ett
hildspel

Fortsitt pa foljande sitt om du vill spela
musikfilen som importerats till internminnet
som bakgrundsmusik med ett bildspel som
anvinder foto- eller videofiler.

1 Tryck pd MENU och darefter pa «/+
for att valja [Slideshow Settings]
-fliken.

Tryck pa ¥/4 for att vélja [Sound
Settings] och tryck pa -e-.

Tryck pa ¥/4 for att vélja [Sound for
Photos] eller [Sound for Videos] och
tryck darefter pa -o-.

4 Gor installningen for

bakgrundsmusik.

Sound for Photos

[BGM ON]: Bakgrundsmusik spelas
medan ett bildspel med foton spelas upp.

Fortsattning foljer
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[BGM OFF]: Bakgrundsmusik spelas inte
medan ett bildspel med foton spelas upp.

Sound for Videos

[BGM]: Bakgrundsmusik spelas medan
ett bildspel med en videofil spelas upp.
[Video sound]: Ljud som spelats in i en
videofil spelas medan ett bildspel med
videofilen spelas upp.

[OFF]: Inget ljud spelas medan ett
bildspel med en videofil spelas upp.

Det gér inte att spela upp en musikfil med
copyrightskydd.

For att justera volymen

Skirmen for volymjustering visas till hoger pa
skdrmen om du trycker pa ¥/4. For att oka
volymen trycker du pa 4. For att sidnka
volymen trycker du pa ¥.

Tips!

Du kan justera volymen pa startskdrmen eller
skdrmen for helskdrmsvisning.
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Uppdateringsldge

Pa grund av enhetens egenskaper, kan bilder
som sparats under en lang period eller som ldsts
maénga ganger fa datafel.

Fotoramen uppdaterar internminnet
automatiskt for att forhindra dessa fel,
beroende pa internminnets status.
Bekriftelsefonstret for uppdatering av
interminnet visas automatiskt nir en
uppdatering behovs.

Uppdateringen startar automatiskt nir du viljer
[Yes] eller nir ingen atgird har utforts under
30 sekunder. Om du viljer [No] visas
bekriftelseskdrmen for uppdatering igen nir en
uppdatering behovs.

Stiing inte av fotoramen medan interminnet
uppdateras. Det kan orsaka ett fel.

Det kan ta cirka 5 minuter att uppdatera
internminnet.

¢ Vi rekommenderar att du regelbundet
sikerhetskopierar dina data for att undvika
dataforlust.

 Undvik att kora bildspel kontinuerligt med firre
bilder @n 10 med intervallet instillt pa 3 sekunder.
Om du gor det kan bilddata i internminnet bli
korrupt.



Underhallslage

I detta lage kan du uppdatera fotoramens fasta
programvara eller initialisera dess system.

Tips!
Uppdatera den fasta programvaran eller initialisera
fotoramens system i f6ljande situationer:
Uppdatering av fast programvara:

Genom uppdatering av den fasta programvaran kan
du erhalla optimal prestanda och anviinda fotoramen
med uppgraderade funktioner.

Systeminitialisering:

Om fotoramen inte startar som den ska bor du
initialisera dess system. Om symptomen kvarstar bor
du radfraga din Sony-aterforsiljare.

Aktivera underhallslige

1 Kontrollera att fotoramen ar
avstangd.

2 Tryck pa -+- medan du héller ner
VIEW MODE pa fotoramen foér att
sla pa den.

Hall ner VIEW MODE tills foljande
skdrm visas.

Maintenance mode

Update firmware

Initialize sy

Underhallsliget dr aktiverat.

3 Tryck pa ¥/4 for att valja [Update
firmware] eller [Initialize system] och
tryck pa -e-.

Update firmware:

Mer information om hur man hamtar
uppdateringsfilen och hur man uppdaterar

den fasta programvaran finns pa
http://www .sony.net/DPF.

Initialize system:
Anvindningsskidrmen visas.

G till "Initialisera systemet" nedan.

Initialisera systemet

1 Tryck pa «/» for att vélja [Yes] pa
skarmen for systeminitialisering och
tryck pa -e-.

\ Initialize the system? ‘

No

Fotoramens system initialiseras.

Tips!
Nir systeminitialiseringen har utforts raderas
menyinstéllningar och markeringsinformation
men bild- och musikdata lagrade i fotoramens
internminne raderas inte.

2 Nar ett meddelande om slutférande
visas trycker du pa () (pa/standby)
pa fotoramen for att stdnga av den.

[ Completed.

Restart the Digital Photo Frame.

Fortséttning foljer
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3 Tryck pa aterstaliningsomkopplaren
pa fotoramens baksida med hjélp av
ett litet tunt foremal, etc.

4 Tryck pa () (pa/standby) pa
fotoramen for att sla pa den.
Fotoramens system startar.

Tips!

Det kan ta 1 minut innan systemet startar den
forsta gangen efter initialisering.
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Importera bilder fran
ett minneskort till
internminnet

Du kan anvinda fotoramen som ett digitalt
album genom att spara viktiga bilder i
internminnet.

Tips!

 Nir du sparar bilder i internminnet kan du anvinda
[Image import size] i menyn for att forinstilla om
bildernas storlek ska éndras till optimal storlek eller
om de ska sparas utan att komprimeras (sida 45).

« Nir [Image import size] dr instillt pa [Resize] kan
upp till cirka 4 000 bilder sparas i internminnet. Nér
[Original] har stillts in kan antalet bilder som kan
sparas variera beroende pa den ursprungliga
bildfilsstorleken.

1 Tryck pa »& (IMPORT) nar en bild
som sparats pa ett minneskort visas
pa skarmen.

Tips!

Nir du anviinda knapparna pa fotoramen ska du
trycka pd MENU, vilja fliken [N, (Editing)
med «/#, vilja [Import] med ¥/4 och trycka
pi -¢-.

Single view-lage

(Single image-visning)

Import

Import this image




Slideshow visning

Tryck pa ¥/4 for att valja [Import this
image], [Import multiple images]
eller [Import all images] och tryck
pa -e-.

Om du viljer [Import this image]
importeras den bild som visas till
internminnet. Ga till steg 5. (Detta
alternativ kan inte viljas vid visningen

av bildspel.)

Om du viljer [Import multiple images]
kan du vilja den bild som du vill
importera fran bildlistan. Ga till steg 3.
Om du viljer [Import all images] visas en
bildlista med bockmarkeringar i
kryssrutorna for alla de visade bilderna.
Ga till steg 4.

3 Tryck pa «/»/4/a for att valja bilden

som ska importeras fran bildlistan
och tryck pa -s-.

En bockmarkering (¢) laggs till den valda
bilden.

Om du vill importera flera bilder samtidigt
ska du upprepa detta steg.

QXD @ED seiect QA Contrm

Om du vill rensa urvalet, viljer du bilden
och trycker pa -+-. En bockmarkering (v/)
forsvinner fran bilden.

Om att sortera bilder i bildlistan
Nir sortering dr aktiverat:

Listar alla bilder som uppfyller
sorteringskriterierna.

Nir sortering inte dr aktiverat:

Listar alla bilder pa enheten som
innehaller den bild som visas for tillfillet.

Se "Sortera bilder" (sidan 37).
Tryck pa MENU.

Skérmen for val av mapp visas.

Tryck pa ¥/# for att valja en
destinationsmapp och tryck pa -s-.
Bekriftelseskdrmen for att importera
bilden till internminnet visas.

Fortsattning foljer
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Tips! An g e
En ny mapp skapas automatiskt om du viljer

[New folder], uppspelningsenheten

6 Tryck pa ¥/4 for att vélja [Yes] och

tryck pa -e-. Du kan ange om du vill visa bilder pa ett
Bilden sparas i den angivna mappen i minneskort eller i internminnet.
internminnet.

7 Tryck pa -+- nar bekréaftelsefonstret 1 Tryck pa SELECT DEVICE.
visas.

 "Import till internminnet" kan inte anvéndas for
bilder i internminnet.

» Undvik att gora foljande medan bilder importeras
till interminnet. Om du gor foljande kan det skada
fotoramen, minneskortet eller data:

— Stidnga av kameran

— Ta bort ett minneskortet

— Sitta i ett annat Kort Tips!

* Det gér inte att importera videofiler till internminnet * Nir du styr enheten med knapparna pa
med knapparna pa fotoramen. For att importera en fotoramen ska du trycka pA MENU
videofil ansluter du en dator till fotoramen och darefter «/# for att viilja E (Select
kopierar en videofil fran datorn till fotoramens device)-fliken.

internminne. Mer information finns i “Ansluta till .

Om minneskortet som du vill vilja inte
en dator” (sida 51).

sitter i enheten, ska du sitta i det nu.

* Du kan dndra storleken pa bildfilen med hjilp av Under Clock and Calendar-visning kan du inte

[@/Q]' vilja E (Select device)-fliken.
« Pa grund av en av internminnets egenskaper kan A . .
bilder som sparats under en 1ang period eller som 2 Tryck pa ¥/4 for att vélja det
lists manga ganger fa datafel. Vi rekommenderar alternativ som du vill &ndra och tryck
att du regelbundet sikerhetskopierar dina data for pa _+__

att undvika forlust. Bilderna pa den valda enheten visas.

Tips!

Sorteringsfunktionen avbryts automatiskt nér du
andrar uppspelningsenhet under sortering.
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Exportera en bild fran
internminnet till ett
minneskort

Du kan exportera bilderna i internminnet till ett
minneskort.

1 Tryck pdA MENU nar en bild som
sparats i internminnet visas pa
skarmen.

2 Tryck pa «/» for att valja [
(Editing)-fliken.

3 Tryck pa ¥/4 for att vélja [Export]
och tryck pa -s-.
Helskarmsvisning
(visning av en bild)

4 Tryck pa ¥/4 for att valja [Export this
image], [Export multiple images]
eller [Export all images] och tryck
pa -e-.

Om du viljer [Export this image]
exporteras den bild som visas till enheten.
Ga till steg 7. (Detta alternativ kan inte
viljas vid visningen av bildspel.)

Om du viljer [Export multiple images]
kan du vilja den bild som du vill exportera
fran bildlistan. Ga till steg 5.

Om du viljer [Export all images] visas en
bildlista med bockmarkeringar i
kryssrutorna for alla de visade bilderna.
Ga till steg 6.

B Tryck pa «/»/4/4 for att valia bilden

som ska exporteras fran bildlistan
och tryck pa -s-.

En bockmarkering (¢) laggs till den valda
bilden.

Om du vill exportera flera bilder gdngen
ska du upprepa detta steg.

Om du vill rensa urvalet, viljer du bilden
och trycker pa -¢-. En bockmarkering (v/)
forsvinner fran bilden.

Om att sortera bilder i bildlistan

Nir sortering dr aktiverat:

Listar alla bilder som uppfyller
sorteringskriterierna.

Nir sortering inte dr aktiverat:

Listar alla bilder i internminnet.

Se "Sortera bilder" (sidan 37).

Tryck pA MENU.
Skiarmen for att vilja minneskortet till
vilket bilden exporteras visas.

Tryck pa ¥/4 for att vélja ett
minneskort att exportera bilden till
och tryck pa -s-.

Fortsattning foljer
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8 Tryck pa ¥/4 for att valja en
destinationsmapp och tryck pa -s-.
Bekriftelseskdrmen for export av bilden
visas.

T00MSDCF

Tips!
En ny mapp skapas automatiskt om du viljer
[New folder].

9 Tryck pa #/4 for att valja [Yes] och
tryck pa -¢-.

Bilden exporteras.

1 0 Tryck pa -¢- nar bekraftelsefonstret
visas.
Bilden kopieras till det angivna
minneskortet.

Undyvik att gora foljande medan en bild exporteras.
Om du gor f6ljande kan det skada fotoramen,
minneskortet eller data:

— Stidnga av kameran

— Tabort ett minneskortet

— Sitta i ett annat minneskort

Tips!

¢ Du kan dven anvinda MENU-knappen pa
fotoramen for export.

* Du kan dndra storleken pa bildfilen med hjilp av
[&/Q.

* En enhet som inte identifieras av fotoramen visas i
gratt och den kan inte viljas.

« "Export fran internminnet" kan dven goras for
videofiler.
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Ta bort en hild

1 Tryck pa T (DELETE) nér en bild
visas pd skarmen.

Tips!
Om du anviinda knapparna pa fotoramen, ska du
trycka pa MENU, villja fliken [, (Editing)
med «/#, vilja [Delete] med ¥/4, och trycka
pa -é-.

2 Tryck pa ¥/4 for att valja [Delete this
image], [Delete multiple images]
eller [Delete all images] och tryck
pa -¢-.

Om du viljer [Delete this image] tas den
bild som visas bort. G4 till steg 5. (Detta
alternativ kan inte viljas pa skidrmen for
bildspel.)

Om du viljer [Delete multiple images]
kan du vilja den bild som du vill ta bort
fran bildlistan. Ga till steg 3.

Om du viljer [Delete all images] visas en
bildlista med bockmarkeringar i
kryssrutorna for alla de visade bilderna.
Ga till steg 4.

3 Tryck pa «/»/%/4 for att vélja bilden
som ska raderas fran bildlistan och
tryck pa -¢-.

En bockmarkering (¢) liggs till den valda
bilden.

Om du vill ta bort flera bilder at gdngen
ska du upprepa detta steg.

Om du vill rensa urvalet, viljer du bilden
och trycker pa -+- . En bockmarkering (¢/)
pé bilden forsvinner.

Om att sortera bilder i bildlistan

Nir sortering &r aktiverat:

Listar alla bilder som uppfyller
sorteringskriterierna.

Nir sortering inte dr aktiverat:

Listar alla bilder pa enheten som
innehaller den bild som visas for tillfallet.
Se "Sortera bilder" (sidan 37).



4 Tryck pa MENU.

Bekriftelsefonstret for att ta bort visas.

5 Tryck pa ¥/4 for att valja [Yes] och
tryck pa -e-.
Bilden tas bort.

6 Tryck pa -+- nar bekréaftelsefonstret
visas.

» Undvik att gora féljande medan en bild raderas. Om
du gor foljande kan det skada fotoramen,
minneskortet eller data:

— Stidnga av kameran
— Ta bort ett minneskortet

— Sitta i ett annat minneskort

Om meddelandet [Cannot delete a protected file.]
visas pa skiirmen har bildfilen skrivskyddats pa en
dator. I detta fall ansluter du fotoramen till en dator
och tar bort denna fil med hjilp av datorn.

Internminnets totala kapacitet dr inte samma som
aterstdende kapacitet, inte ens omedelbart efter
initiering.

Nir vil borttagning har startat kan den borttagna
bilden inte aterstiillas dven om du stoppar
borttagningen. Ta endast bort bilder efter att du
kontrollerat att du verkligen vill ta bort dem.

Tips!

Du kan indra storleken pa bildfilen med hjilp av

&<

For att formatera internminnet
1 Tryck pa MENU.

2 Tryck pa «/* for att vilja & (Settings)
-fliken.

3 Tryck pa #/4 for att vilja [Initialize] och
tryck pa -¢-.

4 Tryck pa ¥/4 for att vilja [Format
internal memory] och tryck pa -¢-.
Bekriftelsefonstret som anvinds for att
initiera internminnet visas.

5 Tryck pa ¥/4 for att vilja [ Yes] och tryck
pa -e-.

Registrera en markering

Du kan endast skapa ett bildspel med bilder
som har valts i forvig och som har markerats.
Du kan litt kontrollera vilka bilder som &r
markerade med indexbildvisningen eller i
helskédrmslaget.

1 Tryck pa © (MARKING) nér en bild
visas pa skarmen.

Tips!
Nir du anvinda knapparna pa fotoramen ska du
trycka pd MENU, vilja fliken [, (Editing)
med «/#, vilja [Marking] med ¥/4 och trycka
pa -e-.
2 Tryck pa ¥/# for att valja 6nskad
markering och tryck darefter pa -e-.
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3 Tryck pa #/4 for att vilja [Mark this
image], [Mark/Unmark multiple
images] eller [Mark all images] och
tryck pa -¢-.

Om du viljer [Mark this image] markeras
den bild som visas. Ga till steg 6. (Detta
alternativ kan inte viljas pa skdrmen for
bildspel.)

Om du viljer [Mark/Unmark multiple
images] kan du vilja den bild som du vill
markera fran bildlistan. G4 till steg 4.
Om du viljer [Mark all images] visas en
bildlista med bockmarkeringar i
kryssrutorna for alla de visade bilderna.
Gé till steg 5.

Fortsattning foljer
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4 Tryck pa «/s/4/4 for att valja bilden
som ska markeras fran bildlistan
och tryck pa -s-.

En bockmarkering (¢/) ldggs till den valda
bilden.

Om du vill markera flera bilder &t gangen
ska du upprepa detta steg.

Om du vill rensa urvalet, viljer du bilden
och trycker pa -+-. En bockmarkering (¢/)
forsvinner fran bilden.

Om att sortera bilder i bildlistan

Nir sortering &r aktiverat:

Listar alla bilder som uppfyller
sorteringskriterierna.

Nir sortering inte dr aktiverat:

Listar alla bilder pa enheten som
innehaller den bild som visas for tillfillet.
Se " Sortera bilder" (sidan 37).

B Tryck pa MENU.

Bekriiftelseskdrmen visas.

6 Tryck pa ¥/4 for att vélja [Yes] och
tryck pa -e-.
Markeringen lidggs till pa den valda
bilden.

Ta bort registreringen av en
markering
Vilj [Unmark this image] eller [Unmark all
images] och tryck pé -¢- i steg 3. Du kan dven
ta bort de som valts nir du tar bort
forbockningen fran kryssrutan.
¢ [Unmark this image]:
Tar bort en markering fran bilden som visas.
(Detta alternativ kan inte viljas pa visningen
av bildspel.)
¢ [Unmark all images]:
Nir sortering dr aktiverat:
Avmarkerar alla bilder som uppfyller
sorteringskriterierna.
Nir sortering inte dr aktiverat:
Avmarkerar alla bilder i enheten som
innehaller bilden som visas for tillfillet.

36 SV

En markering sparas endast nir den registreras med
en bild i internminnet. En markering registrerad med
en bild pd minneskortet tas bort nir strommen stings
av, eller om du éndrar enhet som visas.

Tips!
¢ Du kan vilja mellan tre typer av markeringar.

« Du kan indra miniatyrbildens storlek med [R/Q] i
bildlistan.



Sortera hilder

Du kan sortera bilder lagrade i internminnet
eller pé ett minneskort enligt hindelse, mapp,
bildorientering, markeringar, etc.

1 Tryck pa SORT nar en bild visas pa
skarmen.

Tips!
Nir du anviinda knapparna pa fotoramen ska du
trycka pa MENU, villja fliken [, (Editing)
med «/#, vilja [Sort] med ¥/4 och trycka
pi -e-.

2 Valj en typ av sortering med hjélp av
¥/4 och tryck pa -e-.

* [Sort by event]:
Filtrerar enligt typ av hindelse.

* [Sort by folder]:
Filtrerar enligt mapp.

* [Sort by vertical/horizontal]:
Filtrerar enligt bildorienteringen.

¢ [Sort by mark]:
Filtrerar enligt registrerade
markeringar.

* [Sort by videos/photos]:
Filtrerar enligt filer som innehaller
videofilmer eller foton.

3 Tryck pa ¥/4 for att vélja alternativet
och tryck darefter pa -s-.

4 Upprepa steg 3 och tryck darefter pa
MENU nér sorteringen ar klar.

Avbryta sorteringen

Tryck pa MENU medan de sorterade bilderna
visas, vilj [Exit sort (show all photos)] och
tryck pa -e-.

Andra typ av sortering

Tryck pa BACK medan de sorterade bilderna
visas vilj dérefter [Reselect].

* Sting inte av fotoramen eller ta bort minneskortet
under sortering. Om du gor det kan fotoramen eller
minneskortet skadas eller data kan forstoras.

* Sorteringen avbryts automatiskt i féljande fall:

— Nar uppspelningsenheten #@ndras.
— Nir bilder pa ett minneskort sorteras och
minneskortet tas bort.

* Videofiler viljs inte nir du sorterar bilder med hjilp
av Sort by event eftersom fotograferingsdatum inte
kan erhallas for videofiler. De kommer att sorteras
av No shooting date.
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Justera hildstorlek och
orientering

Forstora/forminska en hild

Du kan forstora eller forminska en bild i
enbildslage.

For att forstora en bild trycker du pa @
(zooma in) pa fjarrkontrollen. For att
minska en forstorad bild trycker du pa
(zooma ut).

Med varje tryckning p4 @-knappen forstoras
bilden ytterligare. Du kan forstora en bild till
maximalt 5 gdnger den ursprungliga storleken.
Du kan flytta en forstorad bild uppat, nedat, at
vénster och &t hoger.

For att spara en férstorad eller

férminskad bild

®Tryck pA MENU medan den forstorade eller
forminskade bilden visas.

®@Tryck pa #/4 for att vilja metoden for att
spara. Om du viljer [Save as new image],
sparas en kopia av bilden. G till steg ®.
Om du viljer [Overwrite] skriver den nya
bilden dver den gamla bilden. G4 till steg ®.

®Tryck pa #/4 for att vilja enheten pa vilken
bilden sparas och tryck pa --.

@Tryck pa #/4 for att vilja en
destinationsmapp och tryck pa -¢-.

®Tryck pa #/4 for att vilja [Yes] och tryck
pd -¢-. Bilden sparas.

®Nir bekriftelseskirmen visas trycker du
pa -e-.

Tips!
Om du flyttar den forstorade bilden med </#/%/4 och
trycker pA MENU i steg @, beskirs bilden till det
visade bildformatet och sparas.

¢ Du kan inte skriva over filer forutom en JPEG-fil
(filnamnstilldgg: .jpg eller .jpeg).

 Nir en bild forstoras kan kvaliteten forsamras
beroende pa bildstorleken.
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* Det gar inte att forstora en bild med hjilp av
knapparna pa fotoramen.
* En videofil kan inte forstoras eller forminskas.

Rotera en hild

Du kan rotera en bild under helskirmsvisning.

Anvanda menyn pa fotoramen

1 Tryck pa MENU vid
helskarmsvisning.

2 Tryck pa «/s for att valia [N
(Editing)-fliken.

3 Tryck pa ¥/4 for att vélja [Rotate]
och tryck pa -s-.

4 Tryck pa ¥/4 for att valja
rotationsriktningen och tryck pa -s-.

o« -
1

Roterar en bild 90 grader medurs.
.« 1 .
0,

Roterar en bild 90 grader moturs.

En forstorad bild kan inte roteras.

Tips!
¢ Du kan édven rotera en bild med rl:], (ROTATE) pa
fjarrkontrollen. Bilden roteras 90 grader moturs
varje gang du trycker pa knappen .
« For bilder i internminnet sparas information om
bildrotation dven efter att strommen har stingts av.



* Du kan rotera bilden i visningen av indexbild.

* Det gar inte att rotera en videofil. ﬂndra instﬁllningarna
for funktionen for
automatisk pa/av

Du kan anvinda timerfunktionen for att
automatiskt sla pa eller av fotoramen nér
fotoramen &r paslagen.

1 Tryck pa MENU.

2 Tryck pa «/» for att vilja =
(Settings)-fliken.

3 Tryck pa #/# for att valja [Auto
Power ON/OFF] och tryck pé -s-.

>
<
o
>
3
®
@
QO
aQ
®
—-
c
>
Z
o
>
@
@

/D soiect CED

4 Tryck pa ¥/4 for att vélja [Setup
method] och tryck pa -e-. Tryck
darefter pa ¥/4 for att vélja [Simple],
[Advanced] eller [Auto off] och tryck
pa -¢-.

[Simple]:

Fininstiller funktionen for automatisk pa/
av i steg om en minut.

[Advanced]:

Stiller in funktionen for automatiskt strom
pé/av med entimmas-steg for varje
veckodag.

[Auto off]:

Stiller in automatiskt stromfrénslag nér en
viss tid har forflutit efter att fotoramen
slogs pa under vilken nédgon funktion
utfors. Du kan stilla in tiden som tva eller
fyra timmar.

Fortsattning foljer
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5 Tryck pa ¥ for att valja [Time

Setting] och tryck pa -s-.

[Simple]

@Vilj ett alternativ for vilket du vill stilla
in tiden.

Tryck pa ¥/4 for att vilja [Power-ON
timer] eller [Power-OFF timer] och
tryck pa -¢-.

Tryck direfter pa ¥/4 for att vilja
[Enable] och tryck pa -e-.

@Still in tiden dé du vill aktivera
Power-ON timer eller Power-OFF
timer.

Tryck pa ¥/4 for att vilja [Auto ON
time] eller [Auto OFF time] och tryck
pa -e-.
Tryck pa «/# for att vilja timme eller
minut och tryck pa ¥/4 for att stiilla in
timmen eller minuten och tryck pa -e-.
®Still in veckodagen da du vill aktivera
timern.
Tryck pa ¥/4 for att vilja [Auto ON
day] eller [Auto OFF day] och tryck
pa -e-.
Tryck pa ¥/4 for att vilja veckodagen
da du vill aktivera timern och tryck pa
-¢-. Den valda veckodagen markeras.
Tryck pa ¥/4 for att flytta markoren till
[OK] och tryck pa -e-.
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[Advanced]

00:00-01:00

@Tryck pa «/#/¥/4 for att vilja tiden
som du vill anvéinda funktionen for
automatisk pa/av.

Du kan vilja tiden i entimmassteg for
varje veckodag (fran mandag till
sondag). Nir du viljer tiden och trycker
pA -¢- #ndras den valda tiden till blAtt.
Under tiden som indikeras med blatt
kommer strommen till fotoramen att
vara paslagen.

Nir du viljer den bla tidszonen och
trycker pd -¢- #@ndras den valda
tidszonen till gratt. Under tiden som
anges i gratt kommer strommen till
fotoramen att vara avstingd.

Tips!
Strommen stings av automatiskt vid den tid
som du stéllt in for [Power-OFF timer] nér du
anvinder fotoramen.
Strommen slas pa automatisk vid den tid som
du stillt in for [Power-ON timer] under
standby-lage.

@Tryck pa «/#/¥/4 for att vilja [OK]
och tryck pa -¢-.

[Auto off]

O Selort/ GUEDFix EEDCancel




Tryck pa ¥/4 for att vilja [2 hour] eller - -
[4 hour] och tryck pi -4-. Anvéanda larmfunktionen
6 Tryck pa MENU.

Du kan anvinda fotoramen som en larmklocka.
Ett larm ljuder och larmskédrmen visas for att
avisera nir den angivna larmtiden pa den
angivna dagen intréffar.

1 Stall in larmtimern.
@®Tryck pa ¥/4 for att vilja [ON/OFF]
och tryck pé -e-.
®@Tryck pa ¥/4 for att vilja [ON] och
tryck pé -e-.

2 stall in larmtiden.
®Tryck pa ¥/4 for att vilja [Time] och
tryck pa -e-.
®@Tryck pa ¥/4 for att vilja tiden och
tryck direfter pa -e-.

3 Stall in veckodagen.
@®Tryck pa ¥/4 for att vilja [Day] och
tryck pé -e-.
®@Tryck pa #/4 for att vilja veckodagen
och tryck pa [OK].

Tips!

Varje veckodag dr markerad med en
bockmarkering vid fabriken. Ta bort
bockmarkeringarna for de veckodagar da du
inte vill att larmet ska vara instillt.

4 stailin larmijudet.

@Tryck pa #/4 for att vilja [Alarm
sound] och tryck pa -e-.
En lista 6ver musikfilerna som
importerats till internminnet for ett
bildspel (sida 27) visas.

®@Tryck pa #/4 for att viilja en 6nskad
musikfil fran listan och tryck pa -¢-.

5 Stéll in larmvolymen.
@Tryck pa ¥/4 for att vilja [Alarm
volume] och tryck pa -¢-.
®@Tryck pa ¥/4 for att vilja volymen
(1 till 7) och tryck direfter pa -e-.

Fortsattning foljer
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Stédnga av larmet
Tryck pa en annan knapp pa fotoramen in (9
(pé/standby)-knappen.

Tips!

« For att andra klockinstillningen, se "Stilla in
aktuell tid" (sida 14).

* Power-OFF timer fungerar inte medan larmet
ljuder.

Ett larmljud matas ut fran en TV nir fotoramen dr
ansluten till TV:n med en HDMI-kabel.
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Andra instillningarna

Du kan dndra foljande instillningar.

Picture mode

Alarm Settings

Auto Power ON/OFF

Date/time Settings

General Settings (Listing Order, Sony logo
ON/OFF etc.)

Language Setting

Initialize

Installningsforfarande

1 Tryck pa MENU.

2 Tryck pa «/» for att valja =
(Settings)-fliken.

/@ISl DSvitch EEYEN

3 Tryck pa /4 for att vilja det

alternativ som du vill &ndra och tryck
pa -s-.

Instillningsskdrmen for det valda
alternativet visas.

Till exempel om [General Settings] dr
valt.



4

Tryck pa ¥/4 for att vélja det
alternativ som du vill &ndra och tryck
pa -e-.

Detta gor att du kan stilla in vart och ett
av alternativen (sida 44).

Nir fotoramen till exempel visar ett bildspel,
gar det inte att @ndra en del instillningar for en
del alternativ. Dessa visas som graa och kan inte
viljas.

Tryck pa ¥/4 for att vélja
installningsvéarde och sedan pa -s-.
Varje géng du trycker pa ¥/4 #ndras
instillningsvirdet. Om du vill dndra ett
siffervirde trycker du pa 4 for att oka
viirdet och pa ¥ for att minska det.

Om du trycker pa -+- bekriftas
instdllningen.

Tryck pA MENU.

Menyn stéings.

Aterstilla
fabriksinstallningarna

1 Tryck pa MENU viilj direfter fliken s

(Settings) genom att trycka pa /.

2 Tryck pa ¥/4 for att vilja [Initialize] och

tryck pa -s-.

3 Tryck pa ¥/4 for att vilja [Initialize

settings] och tryck pa -e-.

Alla instillda véirden, utom instéllningarna
for klockan, aterstills till
standardinstillningarna.

Tips!

Du kan #@ven anvinda MENU-knappen pa
fotoramen.

Fortséttning foljer
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Alternativ som kan stillas in

*: Fabriksinstéllningar

Alternativ Instéllning | Beskrivning

Picture mode Portrait Visar en bild med optimal kontrast och naturlig firg.
Standard* Visar en bild effektfullt och med forbéttrad firg.
Vivid Visar en bild mera levande med hog fargmittnad och
skérpa.

Alarm Settings | Stiller in larmfunktionen (sida 41).

Auto Power Stiller in timerfunktionen som automatisk stinger av eller slar pa strommen till fotoramen.
ON/OFF Du kan anvinda den hir funktionen med foljande instillningar. (sida 39)
Simple Du kan stilla in automatiskt strém pa/av i en-minuts-steg (sida 39).
Power-ON Du kan stilla in timern (tid/veckodag) for nir
timer strommen ska slas pa automatiskt.
Power-OFF Du kan stilla in timern (tid/veckodag) for nér
timer strommen ska slas av automatiskt.
Advanced* Du kan stilla in tiden for automatiskt strém pa/av med entimmassteg for

varje veckodag.

OK Om du trycker pa denna knapp efter att du stillt in
tiden eller veckodagen for automatiskt strom pa/av
bekriftas instillningen och den féregaende skirmen
aterstills.

Cancel Om du trycker pa denna knapp efter att du stillt in
tiden eller veckodagen for automatiskt strom pa/av
avbryts funktionen och den foregaende skidrmen
aterstills.

Reset all Om du trycker pa denna knapp efter att du stillt in
tiden eller veckodagen for automatiskt strom pa/av
raderas alla instillda tider.

Auto off Du kan ange tva eller fyra* timmar efter strompéslag da fotoramen
stinger av sig om nagon knapp pa fotoramen trycks.
OFF Auto Power ON/OFF-funktionen ir inte aktiverad.
Date/time Stiller in datum, tid, First day of the week, etc. (sida 14).

Settings
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*: Fabriksinstillningar

Alternativ Instéllning | Beskrivning
General Listing Order Stiller in bildernas visningsordning. Denna instillning paverkar
Settings ordningen i [Slideshow Settings].
Shoot. Date Visar bilder i den datumordning som de togs.
Shoot. Date visas inte for videofiler.
Number Order* | Visar bilder i filnummerordning.
Auto display ON*/OFF: Du kan automatiskt rotera visningsorienteringen for bilder
orientation enligt fotoramens orientering.
LCD backlight | Stiller in ljusstyrkan for LCD-skidrmens bakgrundsbelysning pa en niva
mellan 1 och 10%.
Beep ON*/OFF: Aktiverar eller inaktiverar ljudsignalen.
Image import Resize* Andra storleken pa bilderna och spara bildfiler till
size internminnet nér du importerar dem frén ett
minneskort. Du kan spara fler bilder. Nir bilder
emellertid visas pé en stor skiirm via en dator etc.
kommer de att ha ldagre upplosning dn originalen.
Original Sparar bilder i internminnet utan att komprimera dem.
Ingen forsdamring av bildkvalitén sker men du kan
spara férre bilder.
Control for ON*/OFF: Stiller in om HDMI-kontrollfunktionen ska aktiveras eller
HDMI inaktiveras.
(endast Vid instillningen ON vixlar TV:n som ir ansluten till HDMI-kontakten
DPF-XR100) pé fotoramen till videoingéngslége-och visar bilder lagrade i fotoramen.
Fotoramen kan styras med TV:ns fjarrkontroll.
Sony logo ON/ | ON*/OFF: Du kan stilla in sa att fotoramens Sony-logotyp lyser eller ej.
OFF
System Version Visar versionen for fotoramens fasta programvara.
Information Internal Memory Indikerar det maximala utrymmet som ursprungligen
memory capacity ar tillgdngligt i internminnet.
Remaining Indikerar mingden ledigt utrymmer som faktiskt &r
capacity tillgéngligt i internminnet.
Language Stiller in spriket som visas pd LCD-skirmen.
Setting Japanese, English*, French, Spanish, German, Italian, Russian, Korean, Simplified Chinese,

Traditional Chinese, Dutch, Portuguese, Arabic, Persian, Hungarian, Polish, Czech, Thai,
Greek, Turkish, Malay, Swedish, Norwegian, Danish, Finnish

Standardsprak kan variera i en del regioner.

Fortséattning foljer
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*: Fabriksinstéllningar

Alternativ Installning | Beskrivning
Initialize Format internal | Du kan formatera internminnet.
memory
 Alla bilder som lagts till i internminnet raderas.
« Formatera inte internminnet genom att anvinda andra enheter som en
dator.
Initialize Aterfor alla instillningar till fabriksinstillningarna férutom den aktuella
settings datum- och tidsinstillningen for [Date/time Settings].
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Ansluta till en HDTV
(endast DPF-XR100)

Ansluta till en HD-TV

Fotoramen kan avge HDMI-signaler. Om
du ansluter fotoramen till en tv med en
HDMI-ingang, kan du visa bilder med hogre
upplésning pé tv:n.

Om “PhotoTV HD”

Fotoramen stodjer “PhotoTV HD”. “PhotoTV
HD” dr en funktion for att uttrycka subtila
texturer och firgtoner i HD vilket ger samma
kinsla som riktiga fotografier. Du kan
kombinera Sony-enheter som stodjer “PhotoTV
HD” tillsammans for att njuta av fotografier
med vacker full HD-kvalitet.

For att vissa bilder kanske det inte gér att visa med
HD-kvalitet.

1 Ansluta natadaptern till fotoramen
och ansluta natadaptern till ett
natuttag (medféljande
bruksanvisningar, "Sla pa
fotoramen").

2 Foérbereda en HDMI-kabel (finns i
handeln).

* Anvind en HDMI-kabel som ir kortare dn
3 meter.

* Anvind en HDMI-kabel med
HDMI-logotypen.

* Ansluta till en TV-ingang férutom for en
HDMI-ingéng som anvinder en
omvandlings-/adapterkabel eller -kontakt
garanteras inte.

3 Anslut HDMI OUT-kontakten
(kontakt av typ A) fér fotoramen till
HDMI IN-kontakten pa TV:n.

HDMI OUT

HDTV (High definition)

Till HDMI
IN-kontakt

| E—

Sla pa fotoramen (sida 13).

Sl

Andra tv-apparatens videoingang.
Om den anslutna TV:n dr kompatibel med
kontroll for HDMI och ir i standbylige,
slas TV:n pa automatiskt nir du sitter pa
fotoramen. Dessutom vixlar TV:n
automatiskt ingéng och bilder och ljud
matas ut.

Fortsattning foljer
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» Funktionen kan inte garanteras med alla
tv-apparater.

* Om du ansluter en tv, stings fotoramens
LCD-skidrm av.

¢ Om fotoramen ér ansluten till en TV med
en HDMI-kabel avges funktionsljud och
larm fran TV:n och inte fran fotoramen.
Justera TV:ns volym.

¢ Om [HDMI-kontroll] dr avstingd i
tv-instillningarna, vixlar inte ingdngen
automatiskt. Instillningsmetoden varierar
beroende pa vilken tv som anvinds. Se
bruksanvisningen som medfoljde tv:n.

* Om du anviinder en tv som inte stoder
HDMI-kontroll eller om ingangen inte
vixlas automatiskt, vixlar du tv:ns ingang
manuellt.

* Metoden som anvinds for att vixla ingang
varierar beroende pa vilken tv som
anvinds. Se bruksanvisningen som
medfoljde tv:n.

* Anslut och koppla inte bort HDMI-kabeln
medan bilder ldggs till internminnet eller
exporteras eller tas bort. Dessa atgirder
avbryts i s fall.

Anvanda fjarrkontrollen fér en
TV for att styra fotoramen

Om din TV stdder kontroll for
HDMI-funktionen kan du anvénda TV:ns
fjarrkontroll for att styra fotoramen.
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* Vi kan inte garantera att detta fungerar med alla
typer av TV-apparater.

Nir fjérrkontrollen pa din Sony TV har en
linkmenyknapp kan du anvinda fjarrkontrollen for
att styra fotoramen.

For att styra fotoramen stoder knapparna
EBIEE], [Enter], [Return] kontroll for HDMI.
Om kontroll for HDMI-instillningen pa TV:n &r
avstiangd kan inte TV:n anvindas for fotoramen.
Instillningarna varierar beroende pa TV:n du
anvinder. Mer information finns i bruksanvisningen
som medfoljer TV:n.

¢ Om [Control for HDMI] ir instilld pa [OFF] pa
fotoramen kan TV:ns fjédrrkontroll inte anvindas.

Grundldggande styrning av fotoramen

med TV:ns kontroll

¢ Markoren flyttas genom att du trycker pa
nir markdren visas pa skirmen,
till exempel nir en lista eller meny visas.

¢ Om ingen markor visas, exempelvis vid
helskidrmslige, trycker du pa (11 .
Mandgverpanelen pa fotoramen visas pa
TV-skidrmen. Tryck pa pa TV:ns
fjarrkontroll for att vilja 6nskad knapp och
tryck dérefter pa [Enter].

» For att dolja kontrollpanelen viljer du 3| i
det ovre hogra hornet pd mandverpanelen
eller sa trycker du pA BACK-knappen pa
fotoramen eller pa fjarrkontrollen.



Du kan inte anvinda TV:ns fjarrkontroll for att gora
foljande:

e Zooma in/zooma ut

* Beskdira och spara

* Import/Export/Sort/Marking/Delete

¢ Select BGM/Import BGM/Delete BGM

Om kontroll av HDMI

Nir [Control for HDMI] ér instillt pa [ON],

kan du anvinda f6ljande funktioner:

¢ Du kan stidnga av fotoramen tillsammans
med TV:n.

* Du kan vixla TV:ns ingangslige till
fotoramen automatiskt genom att ansluta
fotoramen till en TV innan fotoramen slas pa
eller efter att den har slagits pd. Om TV:n dr i
standbylige slas ocksa TV:n pa.

¢ Du kan styra fotoramen med hjilp av TV:ns
fjarrkontroll.

* Om du éndrar visningsspraket pa TV:n
medan TV:n och fotoramen &r anslutna
dndras dven visningsspraket pa fotoramen.

For att ovanstdende ska fungera, méste TV:n stodja
motsvarande funktion.

Var det ar "BRAVIA Sync"

"BRAVIA Sync" dr namnet pa en funktion

for Sony-produkter som anviander
HDMI-kontrollsignaler och gor att du kan styra
linkade atgirder fér en " BRAVIA Sync"-klar
produkt fran en BRAVIA-kontrollenhet.
Genom att ansluta fotoramen och en BRAVIA
Sync -kompatibel TV med en HDMI-kabel,
kan du anvinda en BRAVIA-kontrollenhet for
att utfora linkade funktioner.

Styra en extern enhet
som ar ansluten till
fotoramen

Du kan ansluta en masslagringskompatibel
digitalkamera, ett USB-minne, en
fotolagringsenhet eller andra externa enheter
till fotoramen och visa en bild direkt fran den
externa enheten.

* Vi kan inte garantera anslutning med alla typer av
externa enheter.

» Uppspelningsenheten &@ndras till den externa
enheten om du ansluter den externa enheten till
USB A-kontakten under uppspelning av bilden i
internminnet.

1 Ansluta natadaptern till fotoramen
och ansluta natadaptern till ett
natuttag (medféljande
bruksanvisningar, "Sla pa
fotoramen").

2 Stall in digitalkameran eller den
externa enheten i laget for
masslagningsanslutning.
Instillningarna och funktionerna som
krévs innan du ansluter varierar mellan
olika digitalkameror eller externa enheter.
Mer information finns i bruksanvisningen
for digitalkameran eller den externa
enheten. (Om du anvinder en Cyber-shot,
stiller du in "USB Connect" pa [Normal]
eller [Mass Storage].)

Sla pa fotoramen (sida 13).

= W

Anslut digitalkameran eller den
externa enheten till USB A-kontakten
pa fotoramen.

Anvind USB-kabeln som medfoljde
digitalkameran eller den externa enheten
for att ansluta till fotoramen.

Fortséattning foljer
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Externt minne

eller annan

extern enhet
5 Valj uppspelningsenheten (sida 32).
En bild i enheten visas pa skirmen.

For mer information om bildspelet, se
sida 22. For mer information om att ligga
till bilder till internminnet, se sida 30.

¢ Nir du anvinder en inkopt USB-kabel, ska du
anvinda en USB-kabel av A-typ som ir kortare dn
3 meter.

» Koppla inte bort USB-kabeln och sting inte av
fotoramen och den externa enheten medan
kontrollampan pa den externa enheten blinkar. Om
du gor det kan det skada data som lagrats pa den
externa enheten. Sony tar inget ansvar for skadade
eller forlorade data.

¢ En USB-hubb eller en USB-enhet med inbyggd
USB-hubb kanske inte fungerar bra.

» Fotoramen kan inte anvinda data som har krypterats
eller komprimerats med hjilp av, t ex
fingeravtrycksverifiering eller ett l16senord.

¢ Anvind en USB-kabel med USB-logotypen.
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Anvianda med en dator

Ansluta till en dator

Genom att ansluta till en dator kan du visa
bilder i fotoramens internminne med en dator
och kopiera dem till en dator och kopiera bilder
fran en dator till fotoramen.

Systemkrav

For att ansluta en dator till fotoramen maste
datorn uppfylla foljande rekommenderade
systemkrav.

B Windows

Rekommenderat OS: Microsoft Windows 7/
Windows Vista SP2/Windows XP SP3

Port: USB-port

Bl Macintosh

Rekommenderat operativsystem : Mac OS X
(v10.4 eller senare)

Port: USB-port

¢ Om flera USB-enheter dr anslutna till datorn eller
om en hubb anvinds, kan problem uppsta.

Det gér inte att anviinda fotoramen fran en annan
USB-enhet som ir ansluten samtidigt.

Koppla inte bort/koppla in USB-kabeln under
datakommunikation.

Ingen garanti limnas for att fotoramen fungerar
med alla datorer som uppfyller reckommenderade
systemkrav.

Fotoramen fungerar nir den ansluts till en dator
eller en digital fotoskrivare fran Sony. Om andra
enheter ér anslutna till fotoramen identifierar dessa
enheter eventuellt inte fotoramens interminne.

Formatera inte fotoramens internminne pa en dator.
For att formatera internminnet kopplar du bort
USB-kabeln frin fotoramen, visar menyn for
fotoramen och viljer [Format internal memory]
(sida 35).

Ansluta till en dator for att
andra hilder

Detta avsnitt visar ett exempel for en anslutning for
Microsoft Windows Vista. Beroende pé vilket
operativsystem du anvinder kan skdrmvisning och
procedurer variera.

1 Anslut natadaptern till fotoramen
och anslut natadaptern till ett
natuttag (supplied Operating
Instructions, "Sla pa fotoramen").

2 Anslut datorn och fotoramen med en
USB-kabel som finns att kbépa i
handeln.

Till USB
Mini-B-kontakt

Dator Till USB-kontakt

Anvind en USB-kabel av Mini B -typ som ar
kortare @n 3 meter.

3 Sla pa fotoramen. (sida 13).

Fortsattning foljer
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4 Nar [AutoPlay]-fonstret visas pa
datorsk&rmen klickar du pa [Open
folder to view files].

Om [AutoPlay]-fonstret inte visas klickar
du pa [Computer (My Computer)] i
Start-menyn och 6ppna den flyttbara
disken.

5 Flytta markéren till detta fonster
och hogerklicka, klicka darefter pa
[New] - [Folder].

Namnge den nya mappen. I denna
handbok, anvinds mappnamnet "sony"
som ett exempel.

6 Dubbelklicka for att ppna denna
"sony"-mapp.

7 Oppna mappen som innehaller de
bildfiler som du vill kopiera och
kopiera darefter bildfilerna till
sony-mappen genom att dra och
slappa dem.

 Nir du sparar bilder fran en dator i interminnet, ska
du skapa en mapp i interminnet med en dator och
spara bilderna i denna mapp. Om du inte skapar en
mapp kan du endast spara upp till 512 bilder.
Dessutom kan antalet bilder vara ligre beroende pa
lingden pa filnamnet eller typen av tecken.

Om du redigerar och sparar en bildfil pa en dator
kan fotograferingsdatumet for filen dndras eller
raderas. I detta fall kan bilder inte visas i ordningen
for fotograferingsdatum pa indexbildsvisningen.

Niir bilderna frén datorn sparas i fotoramens
internminne, sparas de utan att komprimeras. Detta
resulterar i att férre bilder kan sparas i fotoramens
internminne.
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« Bildfiler som skapats eller redigerats péa en dator
kan eventuellt inte visas. Bildfiler som
skrivskyddats pa en dator kan inte tas bort pa
fotoramen. Ta bort skrivskyddet innan du sparar
bildfilerna fran en dator pé fotoramen.

Koppla bort datorn

Koppla bort USB-kabeln eller sting av
fotoramen efter att du kopplar bort den frin
datorn.

1 Dubbelklicka pa ':& (bortkoppling) i
aktivitetsfaltet.

2 Kiicka pa % (USB
Masslagringsenhet) — [Stop].

3 Klicka pa [OK] efter att du
kontrollerat vilken enhet som du vill
ta bort.



Felmeddelanden

Om ett felmeddelande visas

Om ett fel intréiffar kan ett av foljande felmeddelanden visas pa fotoramens LCD-skidrm. Folj
motsvarande dtgirder som beskrivs nedan for att 13sa problemet.

Felmeddelande

Orsak/Atgarder

No Memory Stick./No
CompactFlash card./No SD Memory
Card./No xD-Picture Card./

No External Device.

Det finns inget kort i nagon kortplats. Eller, en extern
enhet dr inte ansluten till USB A-kontakten.

Sitt i ett minneskort i motsvarande kortplats. Eller anslut
en extern enhet. (sidorna 15, 49)

An incompatible Memory Stick is
inserted./An incompatible
CompactFlash card is inserted./An
incompatible SD Memory Card is
inserted./An incompatible xD-Picture
Card is inserted./An incompatible
External Device is inserted.

Ett minneskort som inte stdds har satts i. Eller, en extern
enhet som inte stdds #r ansluten till USB A-kontakten.
Anvind ett minneskort eller en extern enhet som stods av
fotoramen.

No images on file.

Det finns ingen bildfil pd minneskortet eller den externa
enheten som kan visas péa fotoramens skirm. Anvind ett
minneskort eller extern enhet med en bildfil som kan
visas med fotoramen.

Cannot delete a protected file.

Radera en skyddad fil genom att ta bort skrivskyddet med
en digitalkamera eller dator.

Memory card is protected. Remove
protection then try again.

Minneskortet dr skrivskyddat. Skjut skrivskyddsknappen
till skrivbart liage. (sida 60)

The Memory Stick is full./The
CompactFlash card is full./The SD
Memory Card is full./The xD-Picture
Card is full./The External Device is
full.

Inga ytterligare data kan sparas eftersom minneskortet,
internminnet eller den externa enheten &r full. Ta bort
bilder eller anvind ett minneskort eller extern enhet med
ledigt utrymme.

Fortséttning foljer
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Felmeddelande

Orsak/Atgarder

Error reading the Memory Stick./
Error reading the CompactFlash
card./Error reading the SD Memory
Card./Error reading the xD-Picture
Card./Error reading the internal
memory./Error reading the External
Device.

Write error on the Memory Stick./
Write error on the CompactFlash
card./Write error on the SD Memory
Card./Write error on the xD-Picture
Card./Write error on the internal
memory./Write error on the External
Device.

 Ett fel har uppstatt. Om detta felmeddelande visas ofta,

kontrollerar du minneskortets eller den externa enhetens

status med en annan enhet #n fotoramen.

¢ For en extern enhet:
Den externa enheten kan vara skrivskyddad. Inaktivera
skrivskyddsinstéllningen for enheten som du anviénder.
Ett internminne i en digitalkamera kan vara
skrivskyddat.

¢ For ett internminne:
Initialisera internminnet.

Nir du initierar internminnet ska du observera att alla bildfiler som
importerats till internminnet raderas.

The Memory Stick is read only.

e Ett “Memory Stick-ROM” har satts i. For att spara
bilderna rekommenderas att du anviénder ett “Memory
Stick”.

The Memory Stick is protected.

* Ett skrivskyddat “Memory Stick™ har satts i. For att
redigera och spara bilderna anvinder du en extern enhet
for att ta bort skyddet.

Memory card format not supported.

* For ett minneskort anvinder du en digitalkamera eller
annan enhet for att formatera minneskortet.
¢ For internminnet, initialisera det med fotoramen.

Nir du initierar media raderas alla filer pa media.

Cannot open the image.

* Fotoramen kan inte visa eller 6ppna en bildfil vars format
inte stods.

No more USB hubs can be
connected.

¢ Anslut enheten direkt till fotoramen eller anvind en enhet
som inte har en inbyggd USB-hubb.

Incompatible USB device. Check
device’s USB settings.

* En masslagringsinkompatibel enhet dr ansluten eller
USB-instillningen pa en extern enhet ér inte ér instéilld
for masslagring. Anslut till en masslagringskompatibel
enhet eller kontrollera USB-instillningen och dndra det
till masslagring pa den externa enheten.
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Felsokning

Om nagot fel intraffar

Innan du skickar in fotoramen for reparation ska du forsoka anvianda f6ljande guide till att 16sa
problemet. Om problemet bestar kontaktar du din Sony-aterforsiljare eller Sony-serviceinrittning.

Stromfoérsoérjning

Symptom Kontrollera Orsak/atgarder

Strommen ér inte | ¢ Sitter nitstromskontakteni | < Sitt i stromkontakten ordentligt.
paslagen. ordentligt?

Visa bilder

Om strommen slds pd men bilder inte visas eller instéllningarna for skérmen inte kan konfigureras,
gor du foljande kontroller.

Symptom Kontrollera Orsak/atgarder
Inga bilder visas |+ Ar ett minneskortet eller en | Siitt i ett minneskortet eller anslut en
pa skdrmen. extern enhet ordentligt extern enhet ordentligt. (sidorna 15, 49).
ansluten?
 Innehaller minneskortet = Sitt i ett minneskortet eller anslut en
bilder som sparats med en extern enhet som innehaller bilder.
digitalkamera eller annan = Kontrollera vilka filformat som kan visas
enhet? (Medfoljande bruksanvisningar,
« Ar bilderna lagrade p& den "Specifikationer").

externa enheten?

« Ar filformatet kompatibelt | < En fil som inte &r kompatibel med DCF
med DCF? kan eventuellt inte visas med fotoramen,
dven om den kan visas med en dator.

Bilder spelas inte | ¢ Sparades dessa filer frain en | < Information om fotograferingsdatum kan

upp i den dator? andras eller forloras nir du redigerar eller
datumordning som | Redigerades dessa filerpden | sparar en bildfil pa en dator.
de togs. dator?

Fortsattning foljer
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Symptom

Kontrollera

Orsak/atgéarder

En del bilder visas
inte.

¢ Visas bilderna i indexbilden?

< Om en bild visas i indexvisningen men
inte kan visas som en enda bild, kan
bildfilen vara skadad @ven om
miniatyrbilden &r ok.

= En fil som inte dr kompatibel med DCF
kan eventuellt inte visas med fotoramen,
dven om den kan visas med en dator.

* Visas markeringen nedan i
indexbilden?

» Skapades bilderna med ett
program pa en dator?

= Om markeringen till vinster visas stods
eventuellt inte bildfilen av fotoramen
eftersom den, till exempel, ar en JPEG-fil
som skapats med en dator. Eller sa kan
bildfilen stodas men den kanske inte
innehaller miniatyrbildsinformation. Vilj
markeringen och tryck pé -+- for att indra
skdrmen for visning av en bild. Om
markeringen till vénster visas igen, kan
inte bilden visas eftersom bildfilen inte
stods av fotoramen.

* Visas markeringen nedan i
indexbilden?

= Om markeringen till vinster visas, stods
bildfilen av fotoramen, men
miniatyrbildsinformationen eller bilden i
sig sjdlv kan inte 6ppnas. Vilj mirke och
tryck pé -¢-. Om markeringen till viinster
visas igen kan inte bilden visas.

¢ Finns det mer dn 9 999 bilder
i internminnet, minneskortet
eller pa den externa enheten?

= Fotoramen kan visa, spara, ta bort etc. upp
till 9 999 bildfiler.

* Andrade du namn pa filen
med en dator eller annan
enhet?

< Om du namngav eller dndrade namn pa
filen med en dator och filnamnet
innehéller andra tecken én alfanumeriska
tecken gar det eventuellt inte att visa
bilden pa fotoramen.

* Finns det en mapp med mer
#n 8 nivaer i dess hierarki pa
minneskortet eller i den
externa enheten?

= Fotoramen kan inte visa bilder som
sparats i en mapp som har mer én atta
nivéer.
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Symptom

Kontrollera

Orsak/atgarder

Filnamnet visas
inte pa riitt sitt.

Andrade du namn pé filen
med en dator eller annan
enhet?

< Om du namngav eller dndrade namn pa
filen med en dator och filnamnet
innehéller andra tecken dn alfanumeriska
tecken, gér det eventuellt inte att visa
filnamnet pa ritt sétt pa fotoramen. For en
fil som skapats pa en dator eller annan
enhet kan dessutom maximalt tio tecken
fran borjan av filnamnet visas.

Spara och radera bilder

Symptom

Kontrollera

Orsak/atgarder

Kan inte spara en
bild.

Ar minneskortet
skrivskyddat?

= Ta bort skrivskyddet och forsok att spara
igen.

Ar minneskortets
skrivskyddsknapp i liget
[LOCK]?

= Skjut skrivskyddsknappen till skrivbart
lage.

Ar minneskortet fullt?

= Ta bort oonskade bilder (sida 34) eller byt
ut minneskortet mot ett med tillrackligt
ledigt utrymme.

Ar internminnet fullt?

= Ta bort oonskade bilder (sida 34).

Sparade du bilder fran en
dator till internminnet utan
att skapa en mapp i
internminnet?

= Om du inte skapar en mapp kan du bara
spara upp till 512 bilder. Dessutom kan
antalet bilder som kan sparas minskas
beroende pa filnamnets lingd eller
teckensnittet. Nir du sparar bilder i
interminnet fran en dator, ska du se till att
skapa en mapp i internminnet och spara
bilderna i den mappen.

Kan inte radera en
bild.

Ar minneskortet
skrivskyddat?

= Anvind enheten som du anvinde for att ta
bort skrivskyddet och forsok att radera
igen.

Ar minneskortets
skrivskyddsknapp i laget
[LOCK]?

= Skjut skrivskyddsknappen till skrivbart
lige.

Anvinder du ett “Memory
Stick-ROM™?

< Det gér inte att radera en bild fran ett
“Memory Stick-ROM” eller formatera
det.

Ar denna bild skyddad?

= Kontrollera bildinformationen som visas i
helskédrmsliget. (sida 21) En bild med en
ﬂ-—n -markering instilld pa skrivskyddat
lige. Du kan inte radera den fran
fotoramen.

Fortsattning foljer
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Symptom Kontrollera Orsak/atgarder
En bild raderades < En bild kan inte aterstilla efter att den har
av misstag. raderats.

Ansluta en digitalkamera eller annan

extern enhet

ingenting visas.

Symptom Kontrollera Orsak/atgarder
Kameran dr « Ar kabeln ordentligt = Anslut kabeln ordentligt.
ansluten men ansluten?

Ar fotoramen péslagen?

= Sla pé bade fotoramen och kameran.

Inget hinder dven
om USB-kabeln
kopplas bort och
darefter
ateransluts.

= Ett 6verstromsfel kan ha intriffat med
fotoramen. Sting av strommen till
fotoramen och sla pa den igen.

< USB-enheten kanske inte dr kompatibel
med fotoramen.

Inga bilder visas pa
tv-skdrmen eller

Ar tv:ns ingdng instilld for

extern insignal?

2 Aven om tv:ns ingéng inte #r instilld pa
fotoramen, visas bilder ibland inte pa

LCD-skirmen. tv-skiirmen eller LCD-skiirmen om en
HDMI-kabel ér ansluten.
= Vixla TV:ns ingang till fotoramen eller
koppla bort HDMI-kabeln fran fotoramen
och vixla visningen till LCD-skdrmen.
Fotoram
Symptom Kontrollera Orsak/atgarder

Inget hénder dven
om du trycker pa
knapparna pa
fotoramen.

< Tryck pa aterstillningsknappen pa
fotoramens baksida med ett 1ang, smalt
féremal som t.ex. en nal etc. (sida 9).

Fotoramen startar
inte.

= Anvind underhallsléget till att initialisera
fotoramens system (sida 29).
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Fjarrkontroll

Symptom

Kontrollera

Orsak/atgarder

Inget hinder dven
om du anvénder
fjarrkontrollen.

« Ar batteriet ordentligt isatt i
fjarrkontrollen?

= Byt ut batteriet (sida 10).
= Sitt i ett batteri (sida 10).
- Sitt i ett batteri at ritt hall (sida 10).

= Rikta den 6vre dnden av fjarrkontrollen
mot fjdrrsensorn pa fotoramen (sida 10).

= Ta bort alla hinder mellan fjédrrkontrollen
och fjarrsensorn.

« Sitter skrivskyddsarket kvar?

= Ta bort skrivskyddsarket (sida 10).

59 SV

Buiuxosied



Ovrig information

Om minneskort

“Memory Stick”

Typer av “Memory Stick” som
kan anvandas med fotoramen

Med fotoramen kan du anvinda foljande typer
av “Memory Stick™!:

Typ av “Memory | Visa Raderar/
Stick” Sparar

“Memory Stick”*?
(Inte kompatibel OK OK
med “MagicGate”)

“Memory Stick”*?

(Kompatibel med OK™ OK™
“MagicGate”)

“MagicGate . .
Memory Stick”? oK oK
PhARezcr;jgry Stick oK' oK'
Memory Stick OK's OK's

Micron*} (uM2m4)

B

Fotoramen stoder FAT32. Fotoramen kan
anvindas med ett “Memory Stick” som har en
kapacitet pé upp till 32 GB och som tillverkats av
Sony Corporation. Vi garanterar dock inte att alla
“Memory Stick” kan anviindas.

N
N

Fotoramen har en kortplats som passar for bade
standardstorlek och duo-storlek. Utan en “Memory
Stick Duo”-adapter kan du anvinda bade “Memory
Stick” av standarstorlek och ett kompakt “Memory
Stick Duo”.

Om du anvinder ett “Memory Stick Micro” med
fotoramen sitter du alltid in det i en M2-adapter.

"4 “M2” dr en forkortning for “Memory Stick Micro”.
I detta avsnitt anvinds “M2” for att ange ett
“Memory Stick Micro”.

"
S

Det gér inte att lisa eller spela in data som kriver

“MagicGate”-copyrightskydd. “MagicGate” dr det
generella namnet pa en teknik for copyrightskydd

vilken innehaller autentisering och kryptering och
som utvecklats av Sony.
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¢ Fotoramen stoder inte 8-bitars parallell
dataoverforing.

Att observera om anvandning

¢ For den senaste informationen om “Memory
Stick”-typer som fotoramen stddjer, se
“Memory Stick”-kompatibilitetsinformation
péa Sonys webbplats (medfoljande
bruksanvisning, bakre omslag).

 Sitt inte i mer &n ett “Memory Stick”
samtidigt, detta kan orsaka problem med
fotoramen.

¢ Om du anvinder ett “Memory Stick Micro”
med fotoramen, maste “Memory Stick
Micro” sittas i en “M2”-adapter.

e Om du sitter i ett “Memory Stick Micro” i
fotoramen utan en “M2”-adapter kan du fa
problem med att ta bort det “Memory Stick
Micro”.

¢ Om du sitter i ett “Memory Stick Micro” i
en “M2”-adapter och sitter i “M2”-adaptern
i en “Memory Stick Duo”-adapter, fungerar
eventuellt inte fotoramen pa ritt sitt.

¢ Anvind initialiseringsfunktionen pa din
digitalkameran nir du initialiserar ett
“Memory Stick”. Om du initialiserar det med
en dator kanske bilderna inte visas som de
ska.

e Nir du initialiserar tas alla skyddade bildfiler
bort. For att undvika att radera viktiga data
av misstag ska du kontrollera innehallet
“Memory Stick” innan du initialiserar.

* Du kan inte spela in eller radera data om du
for skrivskyddsknappen till LOCK.

« Sitt inte fast ngot annat pé platsen dir den
medfoljande etiketten ska sitta. Nir du féster
den medfdljande etiketten ska du se till att
fista den pa avsedd plats. Var forsiktig sa
etiketten inte sticker ut.



SD-minneskort

I SD-minneskortplatsen pa fotoramen kan du

anvinda foljande kort:

¢ SD-minneskort™!

¢ miniSD-kort, microSD-kort (En adapter
krivs.)™

¢ SDHC-minneskort™

¢ miniSDHC-kort, microSDHC-kort (En
adapter kridvs.)"

¢ SDXC-minneskort™

¢ MMC-standardminneskort™

Vi garanterar inte att alla typer av SD-minneskort

och standard MMC-minneskort fungerar.

Fotoramen kan anvindas med SD-minneskort som
har en kapacitet pa upp till 2 GB.

N

En del kortadaptrar som finns att kopa har
utskjutande kontakter mitt pa baksidan. Denna typ
av adapter fungerar eventuellt inte korrekt med
fotoramen.

By

Fotoramen kan anvindas med SDHC-minneskort
som har en kapacitet pa upp till 32 GB.

S

Fotoramen kan anvindas med SDXC-minneskort
som har en kapacitet pa upp till 64 GB.

a

Fotoramen kan anvindas med
MMC-standardminneskort som har en
kapacitet pa upp till 2 GB.

Om hantering

Det géar inte att ldsa eller spela in data som kriiver
copyrightskydd.

xD-Picture Card

Du kan anvinda ett xD-Picture Card™® med
fotoramen. Vi garanterar inte att alla typer av
xD-Picture Card fungerar.

*6 Fotoramen kan anvindas med ett XD-Picture
Card som har en kapacitet pa upp till 2 GB.

CompactFlash-kort (endast
DPF-XR100)

I CompactFlash-kortplatsen pé fotoramen kan

du anvinda foljande kort:

* CompactFlash-minneskort (Typ I/Typ II)
och CF+Card (Typ I/Typ II)-kompatibla
CompactFlash-kort™

Du kan dven anvidnda Smart Media-kort

med en kommersiellt tillgdnglig

CompactFlash-kortadapter.

Vi garanterar emellertid inte att

skrivaren fungerar pa ritt sétt med alla

CompactFlash-kort.

7 Anvind ett CompactFlash-kort med en
stromspecifikation pa 3,3 V eller 3,3 V/5 V. Det
gar inte att anvinda en typ for endast 3 Veller 5 V.
Sitt inte i andra typer av CompactFlash-kort i
fotoramens kortplats. Fotoramen kan
skadas. Fotoramen kan anvindas med ett
CompactFlash-kort som har en kapacitet pa
upp till 32 GB.

"8 Om du anvinder en kommersiellt tillginglig
CompactFlash-kortadapter, se adapterns
bruksanvisning om hur du installerar och
anviinder kortet och adaptern. Beroende pa
CompactFlash-kortadaptern fungerar eventuellt
inte ett skrivskyddat kort pa ritt sitt.

Om anvandning av ett
minneskort

* Nir du anvinder ett kort ska du kontrollera
korrekt inséttningsriktning for kortet och
korrekt inséttningsplats. Felaktig insdttning
kan orsaka skada pa fotoramen.

e Nir du sitter i minneskortet ska du forsoka
att inte tvinga in det eftersom detta kan skada
minneskortet och/eller fotoramen.

* Ta inte bort ett minneskort och sting inte av
fotoramen medan fotoramen liser eller
skriver data, eller om kontrollampan blinkar.
Annars kan data raderas eller bli olisliga.

* Virekommenderar att du sikerhetskopierar
viktiga data.

* Data som bearbetats med en dator kan
eventuellt inte visas med fotoramen.

Fortsattning foljer
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¢ Placera kortet i dess medfoljande fodral vid
transport eller forvaring.
¢ Vidror inte kontakterna pé ett kort med
handen eller ett metallféremal.
« Utsitt inte kortet for stotar eller bojning och
tappa det inte.
¢ Plocka inte isidr och modifiera inte ett kort.
» Utsitt inte kortet for vatten.
¢ Anvind och forvara inte ett kort under
foljande forhallanden:
— Platser som inte uppfyller de erforderliga
driftsforhallandena, inklusive platser som
till exempel inuti en varm bil parkerad i
solen och/eller p4 sommaren, utomhus
exponerad for direkt solljus eller nira en
viarmare.
— Varma platser eller platser med fritande
amnen.
— Platser dir det forekommer statisk
elektricitet eller elektriskt brus.
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Att observera om licensen
Fotoramen innehéller programvara som Sony
anvinder enligt licensavtal med dess
copyrightigare. Vi dr skyldiga att publicera
innehallet i avtalet for kunder enligt krav fran
programvarans copyrightdgare.

Innehéllet i licensen ges pa den medfoljande
CD-ROM-skivan. Vinligen lis
"NOTICE.html" i licensmappen pa
CD-ROM-skivan.

Att observera om GNU GPL/
LGPL-tillampad programvara
Denna produkt innehéller programvara som
ir foremal for féljande GNU General Public
License (hirefter benimnd "GPL") eller
GNU Lesser General Public License (hdrefter
bendmnd "LGPL"). Dessa faststiller att
kunder har ritt att himta, modifiera och
aterdistribuera killkoden for den nimnda
programvaran i enlighet med medfoljande
GPL eller LGPL.

Killkoden for den ovan nimnda
programvaran finns tillgéinglig pa webben.
For att himta den gar du till f6ljande URL
och viljer modellnamnet "DPF-XR100/
VR100".

URL: http://www.sony.net/Products/Linux/
Observera att Sony inte kan svara pa fragor
betriiffande killkodens innehall.
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