SONY.

Rama foto digitala
DPF-XR100/ VR100

Pentru siguranta dumneavoastra Bl
Pregatirea ramei foto digitale l
Vizualizarea imaginilor B

Utilizarea diverselor functii l
inainte de folosire B

Operatii de baza W

Operatii avansate W

Utilizarea unui calculator

Mesaje de eroare
Solutionarea problemelor

Informatii suplimentare
Manual de instructiuni
Tnainte de a utiliza acest dispozitiv, v rugam si cititi cu atentie manualul
de instructiuni, dupa care sa il pastrati pentru a-1 putea consulta ulterior.

inregistrarea proprietarului

Numarul serial si cel ce simbolizeazd modelul sunt notate in partea
din spate a aparatului. inscrieti numarul serial in spatiul care-i este
rezervat in continuare. Specificati aceste numere ori de céte ori apelati
la dealer-ul dvs. Sony in legatura cu acest produs.

Numar model : DPF-XR100/ VR100

Numar serial

= £ HDOIMI E=
MEMIZIRVSTIEK ™ Y
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
S-Frame

© 2010 Sony Corporation



AVERTIZARI

Pentru a preveni incendiile sau
electrocutarile, nu expuneti aparatul la
ploaie sau umezeala.

Instructiuni
importante
privind
siguranta

— Pastrati acest manual
de instructiuni

PERICOL

Pentru a reduce riscul

de incendii sau de
electrocutari, urmati cu grija
aceste instructiuni

Daci forma stecarului nu se potriveste cu priza,
folositi un adaptor de priza adecvat pentru
configuratia acesteia.

Nu expuneti bateriile la surse de caldura
excesiva, cum ar fi radiatiile solare, flacari
sau altele similare.

ATENTIE

inlocuiti bateriile numai cu unele de tipul
specificat, in caz contrar putand fi cauzate
incendii sau raniri.

Dispensati-va de baterii conform
instructiunilor.

Pentru clientii din S.U.A.

ATENTIE

Sunteti atentionati ca orice schimbari sau mo-
dificari ce nu sunt expres aprobate in prezentul
manual pot conduce la imposibilitatea dvs. de a
folosi acest aparat.

Daca aveti vreo intrebare in legdtura cu acest
produs, puteti suna la :

Centrul de Service cu Informatii

pentru Clientii Sony.

1-800-222-SONY (7669)

Numarul de mai sus este alocat numai pentru
chestiuni legate de FCC.

Informatii de reglementare

Declaratie de conformitate

Denumire producétor : SONY

Numarul modelului : DPF-XR100

Partea responsabild : Sony Electronics Inc.

Adresa : 16530 Via Esprillo,
San Diego, CA 92127 U.S.A.
Nr. telefon :  858-942-2230

Acest dispozitiv corespunde Partii a 15-a
a Reglementarilor FCC. Functionarea sa
indeplineste urmatoarele doud conditii :
(1) Acest aparat nu cauzeaza interferente
daunatoare, si (2) acest aparat trebuie sa
accepte orice interferentd receptionata,
inclusiv interferente care pot determina
actiuni nedorite.

Declaratie de conformitate

Denumire producétor : SONY

Numérul modelului : DPF-VR100

Partea responsabila : Sony Electronics Inc.

Adresa : 16530 Via Esprillo,
San Diego, CA 92127 U.S.A.
Nr. telefon :  858-942-2230

Acest dispozitiv corespunde Partii a 15-a
a Reglementarilor FCC. Functionarea sa
indeplineste urmatoarele doud conditii :
(1) Acest aparat nu cauzeaza interferente
daunatoare, si (2) acest aparat trebuie sa
accepte orice interferentd receptionata,
inclusiv interferente care pot determina
actiuni nedorite.




Nota :
Acest echipament a fost testat si s-a dovedit a se
incadra in limitele Clasei B de dispozitive digi-
tale, conform Partii 15 din Regulamentul FCC.
Aceste limite sunt stabilite pentru asigurarea unei
protectii rezonabile impotriva interferentelor
daundtoare din instalatiile casnice.
Acest echipament genereaza, foloseste si poate
radia energie cu frecventa radio, iar in cazul in
care nu este instalat si folosit conform instructi-
unilor poate cauza interferente daunatoare pentru
sistemul de radiocomunicatii. Totusi, nu exista
nici o garantie cd nu vor aparea interferente cu
unele instalatii. Dacd acest aparat cauzeaza in-
terferente cu receptia radio sau TV care pot fi
sesizate prin oprirea sau pornirea echipamentu-
lui, utilizatorul este sfatuit si incerce eliminarea
acestor interferente prin una dintre urmatoarele
masuri :

— reorientarea sau repozitionarea antenei de
receptie.

— marirea distantei dintre echipament si
receptor.

— conectarea echipamentului la o priza din alt
circuit electric fatd de cel la care este cuplat
receptorul.

— consultarea dealer-ului sau a unui tehnician
radio/TV experimentat pentru ajutor.

Numai pentru clientii din statul California,
S.U.A.

Material ce contine perclorat - pot fi necesare
precautii deosebite la manevrare. Consultati
adresa de internet :

www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate

Acumulatoarele cu litiu contin perclorat.
Pentru clientii din Europa

Acest produs a fost testat si s-a dovedit a se
incadra in limitele stabilite de Directiva EMC
privind folosirea cablurilor de conectare mai
scurte de 3 metri.

Atentie

Campurile electromagnetice cu anumite frecvente
pot influenta imaginile produse de aceastd rama
foto digitala.

Nota

Daca incdrcarea electrostaticd sau electro-
magnetismul cauzeaza intreruperi ale transferului
de date (esueazd transferul), reporniti aplicatia
sau deconectati si apoi conectati din nou cablul
de comunicatie (USB etc.).

ezafectarea bateriilor uzate
(Valabil in Uniunea Europeana
§i in celelalte state europene
cu sisteme de colectare
separate)
Acest simbol marcat pe baterie (acumulator) sau
pe ambalajul acestuia indica faptul cd respectivul
produs nu trebuie considerat reziduu menajer in
momentul in care doriti sa il dezafectati.
Pe anumite baterii, acest simbol poate fi utilizat
in combinatie cu simbolul unui element chimic.
Simbolul chimic pentru mercur (Hg) sau cel
pentru plumb (Pb) este marcat in cazul in care
bateria contine mai mult de 0,0005% mercur,
respectiv mai mult de 0,004% plumb.
Puteti ajuta la prevenirea posibilelor consecinte
negative asupra mediului inconjurdtor si
sanatatii oamenilor care pot fi cauzate de tratarea
inadecvatd a acestor reziduuri dezafectdnd in
mod corect acest produs. Reciclarea materialelor
va ajuta totodatd la conservarea resurselor
naturale.
In cazul produselor care din motive de siguranta,
de asigurare a performantelor sau de integritate
a datelor necesita conectarea permanentd a
acumulatorului incorporat, acesta trebuie inlocuit
numai de personalul calificat al unui service.
Pentru a fi siguri ca acumulatorul va fi corect
tratat, la incheierea duratei de viata a acestuia,
duceti-l la punctele de colectare stabilite
pentru reciclarea echipamentelor electrice si
electronice.
Pentru orice alt fel de baterii, va rugdm s cititi
sectiunea referitoare la demontarea in siguranta
a acumulatorului si sa le duceti la punctele de
colectare pentru reciclarea bateriilor uzate.
Pentru mai multe detalii legate de reciclarea
acestui produs, vd rugdm sa consultati biroul
local, serviciul de preluare a deseurilor sau
magazinul de unde ati achizitionat produsul.

Noté pentru clientii din tarile in care se
aplica Directivele Uniunii Europene
Producitorul acestui aparat este Sony Corporation,
1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japonia.
Reprezentantul autorizat pentru EMC si pentru
siguranta produsului este Sony Deutschland
GmbH, Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Germania. Pentru orice servicii sau chestiuni
legate de garantie, va rugdm sa apelati la adresa
mentionatd in documentele separate pentru
service sau garantie.



Pentru utilizatori

Program © 2010 Sony Corporation
Documentatie © 2010 Sony Corporation

Toate drepturile sunt rezervate. Acest manual si
aplicatiile software descrise aici, partial sau total,
nu pot fi reproduse, traduse sau transmise nici
unui echipament de citire fard acordul prealabil
scris al Sony Corporation.

IN'NICI O SITUATIE, SONY CORPORATION
NU POATE FI FACUTA RASPUNZATOARE
PENTRU DETERIORAREA ACCIDENTALA,
INDIRECTA SAU SPECIALA, INDIFERENT
DACA SE BAZEAZA PE UN CONTRACT
SAU PE UN ALT TIP DE CONVENTIE,
DECURGAND SAU AVAND LEGATURA
CU ACEST MANUAL, CU APLICATIILE
SOFTWARE SAU CU ALTE INFORMATII
CONTINUTE AICI, ORI CU UTILIZAREA
LOR.

Sony Corporation isi rezerva dreptul de a aduce
orice modificare acestui manual sau informatiilor
continute aici, in orice moment §i fara aviz.
Aplicatiile software descrise aici pot face obiectul
unor licente separate.

Nici un fel de date de design, cum ar fi mostrele
de imagini continute de acest software, nu pot fi
modificate sau duplicate decat in scopul utilizarii
personale. Orice duplicare neautorizata a acestui
software este interzisa de legea drepturilor de
autor.

Varugam sa tineti seama cd duplicarea neautorizata
sau modificarea portretelor altor persoane ori a
lucrarilor asupra carora exista drepturi de autor,
pot aduce atingere drepturilor rezervate de catre
detinatorii drepturilor de autor.

Cu privire lailustratiile i interfetele de
ecran care apar in acest manual
Ilustratiile si interfetele de ecran utilizate in
acest manual se referd la modelul DPF-XR 100,
in cazul in care nu este altfel precizat.

Este posibil ca ilustratiile si imaginile ce
reproduc interfete ce apar in acest manual sa
nu fie identice cu cele utilizate sau afisate in
realitate.

Cititi aceste informatii
inainte de utilizare

Note privind redarea

Conectati adaptorul de c.a. la o priza usor
accesibila. Daca observati orice fel de
comportament neobisnuit, decuplati-1 imediat
de la priza.

Note privind drepturile de autor
Duplicarea, editarea sau imprimarea unui CD,
a programelor TV, a materialelor protejate de
legea drepturilor de autor cum ar fi : imagini,
publicatii, sau orice alte materiale, cu exceptia
celor inregistrate sau create de dvs. sunt limitate
exclusiv la utilizarea privata si domestica.
Daca nu detineti dreptul de autor sau dacd nu
aveti permisiunea proprietarilor drepturilor de
autor pentru materialele de duplicat, utilizarea
acestor materiale dincolo de aceste limite poate
reprezenta o incalcare a prevederilor legii
drepturilor de autor, iar posesorii drepturilor de
autor pot solicita daune.

Cénd prezentati imagini cu acest dispozitiv,
acordati o atentie deosebitd neincalcarii
prevederilor legii drepturilor de autor. Orice
utilizdri neautorizate sau modificari ale portretelor
altor persoane pot reprezenta incalcari ale
drepturilor lor.

Este posibil ca, In cazul anumitor demonstratii,
prezentdri sau expozitii, fotografierea sa fie
interzisa.

Continutul inregistrat nu este
garantat

Sony nu isi asuma nici o responsabilitate pentru
vreo pierdere accidentala sau de consecinta si
pentru nici o pierdere a continutului inregistrérilor
ce poate fi cauzatd de disfunctionalitati ale
dispozitivului sau ale cardului de memorie.

Recomandari privind copiile de
siguranta

Pentru a evita potentiala pierdere a datelor
cauzatd de realizarea de operatii accidentale sau
de disfunctionalitati ale ramei foto digitale, va
recomandam sa efectuati copii de siguranta ale
datelor dvs.



Note privind ecranul cu cristale lichide

(LCD)

* Nu apasati ecranul cu cristale lichide (LCD).
Este posibil ca acesta sd se decoloreze si s
apara disfunctionalitati.

e Expunerea ecranului LCD la lumina solara
directda o perioada indelungata de timp poate
conduce la aparitia de disfunctionalitati.

e Ecranul LCD este produs folosindu-se o

tehnologie de naltd precizie, astfel incat

99,99 % dintre pixeli sunt operationali pentru

utilizarea efectiva. Este posibild totusi existenta

unor minuscule puncte negre si / sau a unora
luminoase (albe, rosii, albastre sau verzi) care
sa apara in mod constant pe ecranul LCD.

Aceste puncte apar in mod normal in procesul

de fabricatie si nu afecteaza in nici un fel

imaginea inregistrata.

Este posibil sd apara imagini remanente pe

ecranul LCD in spatii cu temperatura scazuta.

Aceasta nu reprezinta o disfunctionalitate.
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Verificarea accesoriilor furnizate

Asigurati-va ca pachetul contine urmatoarele elemente.

Rama foto digitala (1)

Suport (1) Montarea in orificiul filetat
(= pag. 10)
\ —p
Telecomanda (1) indepartarea foitei izolatoare
(== pag. 10)
-)p
Conectarea la o sursa de alimentare cu
c.a. (=~ pag. 12)
-)

Dispozitiv de prindere a ramei pe perete (1)

Suruburi (4)

Manual de instructiuni (acesta) (1)

CD-ROM (Manual de instructiuni in format electronic) (1)
Garantie (1) (In anumite regiuni, nu este furnizati garantie.)

Discul CD-ROM furnizat contine manualul de instructiuni in format electronic care prezinta in
detaliu operatiile si reglajele disponibile pentru rama foto digitala. Pentru a citi manualul, introduceti
discul intr-un calculator si faceti dublu-clic pe simbolul de manual.

(Pentru afisarea manualului este necesara folosirea Adobe Acrobat Reader.)




Identificarea partilor componente

B Rama foto digitala

Partea frontala

Ecran LCD

Senzor pentru telecomanda

Sigla Sony (=== pag. 10)

Partea din spate

Buton MOD VIZUALIZARE (==~ pag. 15)
Buton () (pornit/standby)
Indicator de standby

Indicator luminos de acces

Fanta pentru card de memorie (== pag. 14)

Buton MENIU

Butoane de directie («/4/%/%), ENTER ()

Buton inapoi



MufaDCIN9V

Suport

B Telecomanda

Buton T (Prezentare imagini)

Buton @ (CEAS)
Buton MENIU

Buton iNAPOI

Buton < (Marcare)

Buton SORTARE
Buton SELECTARE DISPOZITIV

—T

SLIDESHO'

SELECT

MARKING ~ DEVICE  IMPORT

(<

Conector ¥ USB tip mini-B (pag. 30)
Conector ¥ USB tip A (pag. 29)

Conector HDMI OUT (pag. 28) (doar la DPF-XR100)
Comutator de initializare (Reset)

Orificii pentru prinderea aparatului de perete

Buton MOD VIZUALIZARE
Buton () (pornit/standby)

Buton Unica (SINGLE -
O singura imagine pe ecran)
Buton B (index)

Buton de zoom & (marire)

Butoane de directie
(«/>/4/%)

Buton "+ ACCESARE
Buton de zoom &(micsorare)
Buton IMPORT (& )
Buton DELETE ($tergere) (1)
Buton T} (ROTIRE)

Despre acest manual

Operatiile descrise in acest manual se bazeaza pe actionarea cu ajutorul telecomenzii. Cand o
operatie se efectueaza in mod diferit folosind telecomanda, respectiv butoanele ramei foto digitale,

diferentele vor fi explicitate sub forma de observatie.




Pregatirea ramei foto digitale

H Note
* Dacé telecomanda nu mai
functioneazi, inlocuiti-i
bateria (de tip CR2025) cu
alta noua.

H AVERTIZARE

e Daca nu manevrati corect
bateria, este posibil sa
explodeze. Nu incercati sd
reincarcati, sd dezasamblati sau
sa aruncati in foc bateria.

 Cand bateriei cu litiu {i scade
energia, distanta de actionare cu
ajutorul telecomenzii se poate
diminua sau este posibil ca
telecomanda sa nu functioneze
in mod adecvat. In acest caz,
nlocuiti bateria cu o alta noua,
cu litiu, tip CR2025, marca
Sony. Utilizarea unui alt tip de
baterie prezinta risc de incendii
sau de explozie.

Procedura de inlocuire a
bateriei (consultati pag. 35)

‘¢ Observatii

M Cind rama foto digitala este
asezata in pozitie portret
Interfata este rotita automat
pentru a afisa imaginea cu
orientarea portret.

M Sigla Sony
Cand rama foto digitald este
asezatd in pozitie portret sau
cand opriti alimentarea, sigla
Sony nu devine luminoasa.

10

Telecomanda

Trageti in afara folia izolatoare Tnainte de a utiliza telecomanda,
asa cum este indicat Th imaginea de mai jos.

Folie izolatoare

Utilizarea telecomenzii
indreptati capatul superior al telecomenzii spre senzorul care-i este
dedicat la rama foto digitala

Suport

Tnsurubati suportul de sprijin in orificiul filetat din partea din
spate a ramei, rotindu-| in sens orar pana ce il fixati.

Puteti ageza rama foto digitald corespunzitor orientdrii portret sau
celei peisaj rotindu-o fara a deplasa suportul.




Expunerea ramei foto digitale pe perete

1 Montati dispozitivul de montare pe perete furnizat, in partea
din spate a ramei foto digitale, folosind cele 4 suruburi.
Dispozitiv de prindere
a ramei foto digitale de
perete (furnizat)

Suruburi (furnizate)

2 Pregatiti suruburi adecvate (nu sunt furnizate) pentru orificiile
din partea din spate a dispozitivului.

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ 4mm

[P

Mai mult de 25 mm

D

Orificiu pentru prinderea
ramei foto digitale de perete

3 Tnsurubati suruburile (nu sunt furnizate) in perete.
Aveti grijd ca suruburile sa patrunda in perete pe o distantd de
2,5 mm pana la 3 mm de la suprafata acestuia

Tntre
2,5 mm si 3 mm

4 Agatati rama foto de perete, prinzand orificiul din spate al
acesteia de surubul din perete.

H Note

« Folositi suruburi adecvate pentru
calitatea materialului din care este
construit peretele. Suruburile pot
fi deteriorate, in functie de tipul
de material utilizat pentru perete.
Prindeti surubul de o grinda
sau de o coloand de sustinere a
peretelui.

e Cand doriti sa reintroduceti
cardul de memorie scos din
cititorul ramei foto, detasati
dispozitivul de pe perete, apoi
scoateti si reintroduceti un card
n aparat in timp ce acesta se afla
pe o suprafata stabila.

« In cazul in care doriti s expuneti
rama foto pe perete, demontati
suportul de sprijin.

e Conectati cablul de curent
continuu (DC) al adaptorului
de retea la rama foto si agatati
apoi dispozitivul de perete. Apoi
conectati adaptorul de retea la
priza.

* Nu ne asumam responsabilitatea
pentru niciun fel de accidente sau
deteriorari cauzate de prinderea
necorespunzatoare, de utilizarea
inadecvatd sau de dezastre
naturale ce pot surveni.

* Prindeti bine suruburile pentru a
evita caderea ramei foto digitale
de pe perete.

e Aveti grija s nu célcati pe
suruburi sau pe dispozitivul de
prindere pe perete.

1"



Conectarea la o sursa de alimentare

H Note
* Priza de perete trebuie sa fie cit
mai aproape posibil de aparatsi ] Introduceti conectorul adaptorului de retea ih mufa DC IN 9V

usor accesibila. - aflatd in partea din spate a ramei foto digitale.
* Nu asezati rama foto digitala pe

. ;‘;ﬁ;igazt: nstabili saucarese. 9 0 nectati adaptorul de retea la o priza de perete.
« Conectati adaptorul de retea la Rama foto porneste automat.

o priza de perete usor

accesibila, aflata in apropiere.

Daca apar probleme la utilizarea

adaptorului, opriti imediat

alimentarea decupland stecarul

de la priza.
¢ Nu scurtcircuitati bornele

adaptorului de retea cu obiecte

metalice deoarece pot aparea

disfunctionalitati.
¢ Nu utilizati adaptorul de retea Spre mufa
plasat in spatii stramte, cum ar DCIN9V (dec.c.)

fi intre perete i mobila. %

* Dupa utilizare, decuplati
adaptorul de retea de la fnufa Conector c.c. &
de c.c. DC IN 9 V a ramei foto
digitale si de la priza.

+ Nu opriti rama foto si nu Spre priza de perete <=
decuplati adaptorul de c.a. de
la rama inainte ca indicatorul
de standby sa devina de culoare
rosie, deoarece puteti deteriora
dispozitivul.

e Forma stecarului diferd in
functie de regiunea de unde ati
achizitionat rama foto digitala.

 Adaptorul de c.a. furnizat este
destinat utilizarii exclusiv cu
aceastd rama foto digitala. Nu
folositi adaptorul pentru alte
echipamente.

Adaptorul de c.a.

12



Operatii in starea initiala

Cand rama foto digitala este pornitd, pe ecran este afisata interfata ¢ Observatii

initiala. M Cénd rama foto digitali nu
este actionata

Cand rama foto digitala
nu este actionata timp de
10 secunde, este afigat modul
demonstrativ.

B Pirisirea modului
demonstrativ
Daca este apasat oricare alt
buton decét cel de alimentare,
ecranul revine la interfata
initiala.

Stabilirea orei exacte

1 Apasati MENIU si apoi butoanele «/# pentru a selecta
sectiunea mm (Setari).
Apisati ¥/4 [Setiri datd/ord] =» -#- (ACCESARE).

2 Apésati ¥/4 pentru a selecta [ORA] = -¢+- (ACCESARE).
Apasati ¥/4 pentru a selecta o valoare. =» «/# (ora, minutele
si secundele).

Setarea este definitivata. =» -+- (ACCESARE).

3 Apasati MENIU.

(in aceeasi fereastrd, puteti folosi aceeasi procedura de la )
stabilirea orei exacte pentru a efectua urmatoarele reglaje :

Elemente ce pot fi reglate

* Reglaje privind fusul orar

* Data

» Formatul de data dorit (A-L-Z / L-Z-A / Z-L-A)

* Prima zi a saptamanii (Duminica sau Luni)

« Sistemul de afisare a indicatiei orei (12 ore /24 ore)

N
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Vizualizarea imaginilor

H Nota

« Cand folositi un card de memorie

de urmatoarele tipuri, aveti grija
sa il introduceti in prealabil intr-
un adaptor adecvat. In cazul in
care cardul este introdus fara
adaptor, este posibil sa nu mai
poata fi scos din aparat.
Asa cum este prezentat aici,
mai jos, aveti grija sa folositi
cardurile indicate cu adaptoarele
adecvate.

© miniSD /miniSDHC

[ )=

© adaptor miniSD /miniSDHC

©® microSD/microSDHC

ol J=f )
@ adaptor microSD/microSDHC

© “Memory Stick Micro”

adaptor “M2”
(dimensiune standard)

o I -

Adaptor “M2”
(dimensiune Duo)

* Cardurile CompactFlash pot
fi folosite numai la modelul
DPF-XR100

‘¢ Observatii
¢ Rama S-Frame nu reuseste sa
roteasca automat, daca :

— imaginea a fost inregistrata
cu o camerd DSC care nu este
compatibild cu inregistrarea
etichetei Exif. de rotire.

—un fisier de imagine este
retusat si stocat cu o aplicatie
software de retusare care
distruge eticheta Exif. de
rotire.
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Introducerea unui card de memorie

Introduceti ferm cardul de memorie in fanta corespunzatoare,
cu eticheta indreptata spre dvs. (cand va aflati in partea din
spate a ramei foto digitale).

Indicator luminos de acces

|

i

Card CompactFlash*
(slotul ®)

Card xD-Picture
(slotul ®)

Card de memorie SD
(slotul ®)

Card “Memory Stick”
(slotul ®)

Card “Memory Stick Duo”
(slotul ©)

@—

Cand introduceti un card de memorie
Imaginile de pe cardul de memorie sunt afisate automat.

Daca opriti alimentarea in timpul afisarii imaginilor
La repornirea alimentarii, va fi afisatd in continuare aceeasi
imagine.

Daca indicatorul luminos de acces nu lumineaza intermi-
tent

Reintroduceti cardul de memorie in slot dupa ce ati verificat eticheta
cardului.

Despre sloturile B si C
Daca introduceti carduri de memorie simultan in ambele sloturi B) si
(©, rama foto digitala nu va functiona in mod corespunzitor.



Modificarea afisajului

1 Apasati butonul corespunzator modului vizualizare pe care

doriti sa il selectati.

Butoane MOD VIZUALIZARE

SLIDESHOW

MODE

CLOCK

SINGLE

Este afisata interfata modului vizualizare selectat.

2 Apasati «/#» pentru a selecta stilul dorit, apoi apasati
(ACCESARE).

Este afisata interfata corespunzitoare a modului vizualizare.

Mod Stiluri

vizualizare

Iﬁ Vizualizarea unei singure imagini
Vizualizarea mai multor imagini

Prezentare S

. . Vizualizarea ceas

imagini

Vizualizarea calendar

Vizualizarea magina temporala
Vizualizare montaj decorativ / creativ
Vizualizarea aleatorie

Este afisata interfata pentru ceas de la
* Ceasl la Ceas 9

sau cea pentru calendar, de la

* Calendar 1 la Calendar 2,

* Ora pe glob 1 la Ora pe glob 3,
« Calendar lunar,

« Calendar arab,

+ Calendar Farsi

D

Ceas si
calendar

intreaga imagine

Afisare pe intreg ecranul

Intreaga imagine (cu Exif)
Afigare pe intreg ecranul (cu Exif)

SINGLE
(UNICA)

H Nota

¢ Daca nu ati actionat rama foto
o perioada indelungata de timp,
stilul de cursor afigat va fi selectat
automat.

Q" Observatie
Descrierea stilurilor :
= pag. 42 - 45

in legitura cu calendarele :
Calendarele lunar, arab si
Farsi sunt afisate numai
cand este selectata limba
corespunzitoare cu ajutorul
optiunii “Alegerea limbii”.

15



Despre informatiile afigate pe
ecranul LCD

7~ Dscoooof-1-2010_12:00 P

@ Informatii legate de reglaje :

Simbol Semnificatie

O indicatie privind protectia

indicatie asociata figierului

E (Afisata in cazul in care exista
un fisier asociat cum ar fi un
fisier video sau un fisier cu o
imagine de mici dimensiuni
pentru transmitere prin e-mail.)

este afisatd cand ati inregistrat
un marcaj.

simbol pentru memo audio

Y
H:ﬁ simbol pentru video.

=3 simbol imagine panoramica

(@ Data / ora inregistrarii.
H Nota

Aceste informatii nu sunt afisate pentru

figierele video.
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® Numarul imaginilor (numarul director-
figier).
Acesta apare dacd imaginea este compatibila
DCF.
Daca imaginea nu este compatibila DCF,
sunt afigsate 10 caractere de la inceputul
denumirii.

@ Detalii legate de imagine :

B La afisarea unei fotografii

—formatul fisierului JPEG(4:4:4),JPEG(4:2:2),
JPEG(4:2:0), BMP, TIFF, RAW)

— numarul de pixeli (latime x inaltime)

— denumirea producatorului dispozitivului de
intrare a imaginilor

— denumirea modelului dispozitivului de
intrare a imaginilor

— timpul de expunere (ex. 1/8)

— valoarea diafragmei (ex. F2.8)

— valoarea expunerii (ex. +0.0 EV).

— informatii legate de rotirea imaginii.

B La redarea unui fisier video

— formatul fisierului (AVI, MOV, MP4,
MPEG-2 PS, MPEG-2 TS)

— dimensiunea fisierului video

— durata redarii

—numarul de pixeli (latime x inaltime)

— viteza de codare-decodare video

— viteza de codare-decodare audio



Redarea unui figier video

1 Selectati un figier video
(MApisati UNICA.

(@ Apisati «/» pentru a selecta stilul dorit si apasati -¢-
(ACCESARE).

(® Apisati 4/ pentru a vi deplasa inainte / inapoi pentru a selecta
figierul video care sa fie redat.

Utilizarea interfetei index
@ Apisati (1 (INDEX).

@ Apasati «/»/4/% pentru a selecta un fisier video care vreti
sa fie redat.

2 Apssati -+ (ACCESARE).
Incepe redarea fisierului video selectat.

Pentru a ajusta volumul

Daca apasati 4/¥, in partea dreaptd a ecranului apare fereastra
de reglare a volumului. Pentru a amplifica volumul, apdsati 4, iar
pentru a-1 diminua, apasati ¥.

Pentru ca redarea sa faca o pauza
Apisati -+~ (ACCESARE) in cursul redarii fisierului video.
Pentru a fi reluati redarea, apasati din nou -+- (ACCESARE).

Rulare rapida inainte/ inapoi

Apasati «/# in cursul redarii fisierului video.

Cand este apasat butonul -+- (ACCESARE) in timpul rularii inainte
sau fnapoi, cu vitezd mare, redarea obisnuitd este reluata din acel
punct.

In functie de fisierul video, este posibil s nu fie disponibila rularea
rapida inainte/ inapoi cu rama foto digitala.

Pentru a opri redarea
Apasati INAPOI in timp ce fisierul video este redat.

H Note

* Nu puteti reda fisiere video
care depasesc numarul maxim
de pixeli, pe latime sau pe
naltime.

(Nu putem garanta functionarea
1n cazul altor fisiere video decat
cele mai sus mentionate.)

* Redarea rapida inainte /
napoi si pauza de redare nu
sunt disponibile in timpul
prezentarilor de imagini.

* Imaginile video divizate in
diverse fisiere la inregistrare nu
pot fi redate in mod continuu,
unul dupa celalalt.

‘Y Observatie

« Puteti ajusta volumul din
interfata initiala sau din cea de
afigare a unei singure imagini.
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‘¢ Observatii

* Pentru anula selectia unui |
fisier, selectati-1 i apasati ~~
(ACCESARE). Bifa (V) aflata
in dreptul acestuia va disparea.

* Pentru a sterge un fisier de
muzica importat in memoria
interna a ramei foto, selectati
[Stergere fundal muzical]
in interfata [Setari pentru
prezentarea de imagini],
la pasul 2, apoi apasati “*~
(ACCESARE). Apasati 4/¥
pentru a selecta fisierul de
muzica pe care vreti sa il
stergeti din lista cu fisiere si
apasati “¢” (ACCESARE).
in dreptul fisierului respectiv
va apdrea un marcaj. Apésati
MENIU, apoi apasati "¢~
(ACCESARE) cand este afisata
interfata de confirmare. Fisierul
va fi gters din lista figierelor de
muzica.

H Note

* Redarea fisierelor de muzica
importate este posibila numai
ca fundal muzical pentru
Prezentarile de imagini.

* Pot fi redate ca fundal muzical
numai fisierele din memoria
interna.

* Pot fi importate in memoria
interna a ramei foto digitale
pana la 40 de fisiere de muzica.
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Redarea unei prezentari de imagini cu
fundal muzical

Importul unui figier de muzica

1 Introduceti in rama foto cardul de memorie sau dispozitivul
USB care contine figierul de muzica.

pasati , apoi apasati «/# pentru a selecta [Setari
2 Aps ti MENIU i apasati «/ t lecta [Setari
prezentare de imagini].

3 Apasati 4/¥ pentru a selecta [Import fundal muzical], apoi
apasati -+- (ACCESARE).

4 Apasati 4/¥% pentru a selecta cardul de memorie introdus
la pasul 1.

5 Selectati un fisier de muzica pe care vreti sa il importati
din lista fisierelor de muzica, cu #/¥, apoi apasati -¢-
(ACCESARE).

Alaturi de fisierul selectat, este afisatd o bifd (v/).

6 Repetati pasul 5 cand doriti sa selectati doua sau mai multe
fisiere.

7 Apasati MENIU dupa ce ati selectat toate figierele de muzica
dorite.

8 Apasati -+- (ACCESARE) cand este afisatd interfata de
confirmare.
Fisierul de muzica selectat este importat in memoria interna a
ramei foto digitale.

Selectarea unui figier de muzica pentru a fi
redat

1 Apasati MENIU, apoi apasati «/#+ pentru a selecta [Setari
prezentare de imagini].

2 Apasati 4#/¥ pentru a selecta [Selectare fundal muzical], apoi
apasati -+- (ACCESARE).

3 Selectati un fisier de muzica pe care vreti sa il redati
din lista figierelor de muzica, cu 4/¥% , apoi apasati -¢-
(ACCESARE).

Alaturi de fisierul selectat, este afisati o bifa (V).



4 Repetati pasul 3 cand doriti sa selectati doua sau mai multe
fisiere de muzica.

5 Apasati MENIU.
Cand selectati 'ﬁ (Prezentare imagini) in interfata Mod vizualizare,
sunt redate figierele de muzica marcate cu o bifa (V).

Redarea fundalului muzical in paralel cu o
prezentare de imagini

1 Apasati MENU, apoi «/#, pentru a selecta [Setéri prezentare
de imagini].

2 Apésati #/¥ pentru a selecta [Setéri sunet], apoi apasati -+
(ACCESARE).

3 Apasati #/¥ pentru a selecta [Sunet pentru fotografii], sau
[Sunet pentru video], apoi apasati -+- (ACCESARE).

4AIegetj varianta dorita pentru Fundalul muzical.

Sonor pentru fotografii

[Activare fundal muzical] : in timpul prezentarii de imagini este
redat fundalul muzical.

[Dezactivare fundal muzical] : in timpul prezentarii de imagini nu
este redat fundalul muzical.

Sonor pentru materiale video

[Fundal muzical] : fundalul muzical este redat in timpul rulérii unei
prezentarii de imagini corespunzatoare unui fisier video.

[Sonor video] : in timpul ruldrii unei prezentarii de imagini
corespunzatoare unui fisier video este redat sonorul continut
de acesta.

[Dezactivat] : in timpul prezentarii de imagini corespunzatoare unui
fisier video nu este redat nici un fundal muzical.

H Nota
* Nu este posibila redarea unui

fisier de muzica cu drepturi de

autor protejate.
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Utilizarea diverselor functii

‘¢ Observatii
B Import
Numarul de imagini ce pot fi
salvate in memoria interna :
* Redimensionata : aprox.
4000 de imagini,
* Originala : numarul de
imagini poate varia in functie
de dimensiunea originala a
fisierului de imagine.
W Export
Orice card de memorie care
nu este recunoscut de rama
foto apare de culoare gri si nu
poate fi selectat.

H Note

B Import

Nu este disponibil importul
fisierelor video in memoria
interna cu ajutorul butoanelor
de la rama foto digitala. Pentru
a importa un fisier video,
conectati un calculator la
rama foto digitala si copiati
un figier video de la calculator
in memoria interna a ramei.
Pentru detalii, consultati
“Conectarea la un calculator”
(pag. 30).

M in timpul exportului/
stergerii

Evitati urmatoarele operatii :

* oprirea alimentarii,

 scoaterea cardului de memorie,

« introducerea unui alt card de
memorie.

in caz contrar, puteti deteriora

rama foto digitala, cardul de

memorie sau datele.

B La stergerea datelor

Dacd operatia de stergere a
inceput, imaginea nu mai poate fi
recuperata chiar daca intrerupeti
stergerea.

M La marcare

* Sunt salvate numai marcajele
asociate imaginilor din
memoria interna.

* Marcajele asociate imaginilor
de pe cardul de memorie vor fi
eliminate cand alimentarea este
opritd sau cand este schimbat
dispozitivul de redare.
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Diverse functii disponibile

* Importul unei imagini
(card de memorie » memoria interna)
» Exportul unei imagini
(memoria interna » card de memorie)
« Stergerea unei imagini
» Marcarea unei imagini

1 cand este afisatd o imagine dorita, apasati MENIU, apoi

«/% pentru a selecta sectiunea [N (Editare).

2 Selectati elementul de meniu dorit (Import/ Export/Stergere/

Marcare), apoi apasati butonul -¢- (ACCESARE).

3 Apasati 4/% pentru a selecta [...aceasta imagine] /

[... imagini multiple] / [... toate imaginile] si apasati butonul
-¢- (ACCESARE).

(“...” corespunde fiecarei comenzi : “Import”, “Export”, “Stergere”
sau “Marcare”).

[...aceasta imagine] :

Apisati #/¥ pentru a selecta destinatia si apasati -+~ (ACCESARE).
[...imagini multiple] :

Apésati «/#/4/¥ pentru a selecta imaginea din lista de imagini,
apoi apasati -¢- (ACCESARE) pentru a adiuga marcajul "v".
Repetati operatia pentru a selecta mai multe imagini.

Pentru a sterge selectia : Selectati imaginea si apasati -¢-
(ACCESARE). Marcajul "v" dispare de pe imagine.

Dupai ce ati incheiat selectia imaginilor, apasati MENIU si apoi
stabiliti destinatia.

[...toate imaginile] :

Toate imaginile afisate au marcajul "v".

Apasati MENIU si apoi selectati destinatia.

4 Apasati -¢- (ACCESARE) cand este afigsatd fereastra de

confirmare.



Sortarea imaginilor (Filtrare)

1 Apasati SORTARE cénd imaginea dorita este afisata

2 Alegeti criteriul de ordonare cu ¥/4, apoi apasati butonul
-¢- (ACCESARE).

© /@ selo

* [Sortare dupa eveniment] : criteriul este tipul de

eveniment,

» [Sortare dupa director] : criteriul este directorul ce le
contine,

* [Sortare pe verticala/ orizontald] : criteriul este orientarea
imaginii,

* [Sortare dupa marcaj] : criteriul este marcajul imaginii.
* [Sortare video/foto] : sortare in functie de continutul figierului
video/ cu fotografii.

3 Apasati 4/¥ pentru a selecta elementul dorit, apoi apasati
butonul -#- (ACCESARE).

4 Repetati pasul 3, apoi apasati MENIU cand sortarea se
incheie.

Pentru a renunta la operatia de sortare

Apasati MENIU céand sunt afisate imaginile sortate, selectati
[Renuntare la sortare (afisarea tuturor imaginilor)] si apasati butonul
-¢- (ACCESARE).

Pentru a alege un alt criteriu de sortare
Apasati INAPOI in timp ce sunt afisate imaginile sortate, apoi selectati
[Reselectare].

Q" Observatie

Daca sunt folosite butoanele
de la rama foto digitald, apasati
MENIU, selectati clapeta [N
(Editare) cu «/», sclectati

.-

[Sortare] cu #/¥, si apasati “*~.

H Note

« In timpul afisarii ceasului si
calendarului, nu puteti selecta
clapeta [N (Editare).

* Fisierele video nu sunt
selectate cand sortati imagini
folosind criteriul [Sortare dupa
eveniment] deoarece datele
inregistrate nu pot fi obtinute
pentru fisiere video. Acestea
vor fi sortate [Fara data
inregistrarii].

H Note

M in timpul sortirii

Pentru a nu deteriora unitatea,

cardul de memorie sau datele,

evitati urmatoarele operatii :

e oprirea alimentarii,

 scoaterea cardului de memorie,

« introducerea unui alt card de
memorie.

M Operatia de sortare este
anulati automat

 Cand este schimbat
dispozitivul de redare.

» Cand sunt sortate imaginile
de pe cardul de memorie, iar
cardul este scos din aparat.
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‘¢ Ce este “dispozitivul de
redare”?
Un card de memorie sau
memoria interna.

H Nota
¢ In interfata ceas sau in cea
calendar, nu puteti alege varianta

E (Selectie dispozitiv).

H Note

« In functie de dimensiunea unei
imagini, in urma operatiei de
marire calitatea acesteia poate
fi redusa.

¢ Nu este posibil sa mariti o
imagine cu ajutorul butoanelor
ramei foto digitale.

H Nota
¢ O imagine marita nu poate fi
rotitd.

‘¢ Observatie

« Cand afisati imagini din memoria
interna, datele legate de rotirea
acesteia vor fi retinute si dupa ce
alimentarea este oprita.
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Stabilirea dispozitivului de redare

Apasati SELECTARE DISPOZITIV.
Apasati ¥/4 pentru a selecta dispozitivul de redare, apoi apasati
butonul -¢- (ACCESARE).

Ajustarea dimensiunilor imaginii si a
orientarii acesteia
(Marireal/ Micsorareal Rotirea unei imagini)

Marirea/ Micsorarea

Apasati ® (mérire) sau Q (micsorare).

Puteti mari o imagine de pana la 5 ori fatd de dimensiunea originala.
Imaginea marita poate fi deplasata in sus, in jos, spre stanga, spre
dreapta.

Salvarea unei imagini marite sau a uneia micsorate

(Decupare si salvare)

¢ Cand mutati o imagine maritd cu «/+/¥%/4 si apasati butonul
MENIU, imaginea este salvata in forma decupata.

« Puteti selecta una dintre metodele de stocare apasand ¥/+4.
Metode de stocare : [Stocare ca imagine noud] sau [Suprascriere]*

* Nu puteti stoca alte fisiere decdt cele JPEG (cu extensia : jpg
sau .jpeg) folosind facilitatea [Suprascriere].

Rotire
Apésati butonul 3, (ROTIRE).
sau :

1 Apasati MENIU in modul vizualizare imagine unica, apasati
«/% pentru a selecta sectiunea [\ (Editare), apasati /4
pentru a selecta [Rotire], apoi ap&sati -¢- (ACCESARE).

2 Apasati ¥/4 pentru a selecta directia de rotire, apoi apasati
-¢- (ACCESARE).
« T3, : Imaginea este rotiti cu 90 de grade in sens orar.
. rEl_, : Imaginea este rotita cu 90 de grade in sens antiorar.



Modificarea reglajelor pentru functia de
pornire/oprire automata a alimentarii

Puteti folosi functia Temporizator pentru a porni sau opri automat
rama foto cand aceasta este pornita.

1 Apssati MENIU, apoi «/# pentru a selecta sectiunea i
(Setari).

2 Apasati 4/¥ pentru a selecta [Pornire/Oprire automata a
alimentarii] si apoi ap&sati butonul -¢- (ACCESARE).

3 Apasati 4/¥% pentru a selecta [Metoda de configurare] si
apoi apasati butonul -¢- (ACCESARE). Apasati, apoi, 4/¥
pentru a selecta [Simpla], [Avansata] sau [Autodezactivare]
si apasati -+- (ACCESARE).

[Simpla]

@ Apiasati ¥ pentru a selecta [Setare ora] =» -¢- (ACCESARE).

(@ Apisati ¥/4 pentru a selecta [Temporizator pornire] sau
[Temporizator oprire] = -#- (ACCESARE).

(® Apisati ¥/4 pentru a selecta [Activare] = -¢- (ACCESARE).

(@ Stabilirea [Pornire automata la ora] / [Oprire automati la ora].
¥/4 : stabilirea orei dorite.

In cazul in care alegeti varianta de afisare a orei in formatul
[12 ore], in partea din dreapta sus a ecranului apare indicatia
AM sau PM.

(® Stabilirea [Pornire automati in ziua] / [Oprire automat in ziua].
¥/4 : pentru a adauga un marcaj in scopul alegerii zilei in care
doriti sa fie activat temporizatorul.

Deplasati cursorul pentru a actiona [OK], apoi apasati
-#- (ACCESARE).
[Avansata]

00:00+01:00

‘" Observatii

M in timpul functionirii
Alimentarea este oprita
automat la ora stabilitd pentru
[Temporizator oprire].

M in modul standby
Alimentarea este pornita
automat la ora stabilita pentru
[Temporizator pornire].
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@ Apasati ¥ pentru a selecta [Setare ord] =» -¢- (ACCESARE).
(@ Apisati «/%/%/4 pentru a vi deplasa la ziua saptimanii sau
la fusul orar* pe care vreti sé 1l alegeti sau pentru care doriti sa
alegeti varianta de pornire/ oprire automata.
Apisati-*+-(ACCESARE) pentru a schimba culoarea corespunzitoare
indicatiei fusului orar :
* Puteti stabili fusul orar in trepte de o ord.
Culoare albastra a indicatiei fusului orar : stare Alimentare pornita.
Culoare gri a indicatiei fusului orar : stare Alimentare oprita.

(® Apisati «/»/¥/4 pentru a selecta [OK].

[Autodezactivare]

Ao Power ON/OFF

Time Setting

@ Apasati ¥ pentru a selecta [Setare ord] =» -¢- (ACCESARE).
(@ Apisati ¥/4 pentru a selecta perioada de timp dupi care doriti

carama foto digitala sa se opreasca automat : [2 ore] sau [4 ore],
apoi apasati -+- (ACCESARE).

Utilizarea functiei de avertizare

Puteti folosi rama foto digitala ca ceas desteptitor. Cand vine
momentul stabilit de dvs. (ora dorita din ziua aleasa a saptamanii),
va fi emis un sunet de avertizare si va fi afisatd o anumita interfata
care sa vi atraga atentia.

1 Activarea temporizatorului de avertizare.
(@ Apasati ¥/4 pentru a selecta [Activat / Dezactivat] =» -¢- .
(@ Apdsati ¥/4 pentru a alege varianta [Activat] = -¢-,

2 Stabilirea orei de declangare a alarmei.
(@ Apasati ¥/4 pentru a selecta [Ora] =» -,
@ Apasati ¥/4 pentru a stabili ora dorita de declansare = -4-.

3 stabilirea zilei saptamanii.
(D Apasati ¥/4 pentru a selecta [Ziua] =» -¢- .



@ Apisati ¥/4 pentru a alege ziua doritd a siptiméanii =» [OK].

4 stabilirea sunetului care s3 fie emis de alarma.
(@ Apasati ¥/4 pentru a selecta [Sunet alarma] = -$- .

(@ Apisati #/4 pentru a stabili figierul dorit din lista de fisiere
= i

5 stabilirea orei de declangare a alarmei.
(@ Apasati ¥/4 pentru a selecta [Volum alarma] = -+- .

@ Apisati ¥/4 pentru a stabili nivelul volumului (de la 1 la 7)
- -t

& Modificarea diverselor reglaje

H Note

« In functie de starea ramei foto
digitale, anumite elemente de
reglaj nu pot fi modificate.

2 Apasati 4/¥ pentru a selecta elementul si varianta dorita Acestea vor aparea de culoare

pentru acesta, apoi ap&sati butonul -¢- (ACCESARE). gri si nu vor putea fi selectate.

 In interfata ceas sau in cea
calendar, puteti realiza reglaje
numai corespunzator sectiunii
= (Setdri).

1 Apasati MENIU, apoi «/# pentru a selecta sectiunea
&= (Setari).

4 )
Elemente ce pot fi reglate
* Prezentari de imagini
e Caracteristicile alarmei
¢ Pornirea/oprirea automata a alimentarii
* Stabilirea datei / orei
* Reglaje generale (Ordinea de listare, Activare/ Dezactivare sigla
Sony etc.)
* Stabilirea limbii
* Initializare

25



‘¢ Observatie

* Realizati actualizarea
firmware-ului sau initializarea
sistemului ramei foto digitale in
urmatoarele cazuri.

Actualizarea firmware-ului

¢ Actualizarea firmware-ului va
permite sa obtineti performante
optime si sa folositi functii
recente ale ramei foto digitale.

Initializarea sistemului

e Cand rama foto digitala nu
porneste in mod corespunzator,
initializati sistemul acesteia.
Daca simptomele persista,
consultati dealer-ul dvs.
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Modul intretinere

Activarea modului intretinere.

1 Verificati daca este pornitd rama foto digitala.

2 Apésati butonul -¢- (ACCESARE) in timp ce mentineti apasat
butonul Mod Vizualizare de la rama foto, pentru a o porni.

Mentineti apasat butonul Mod Vizualizare pana ce apare
interfata urmatoare.

Maintenance mode

Update firmware

Este activat modul Intretinere.

3 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Actualizare firmware] sau
[Initializare sistem], apoi ap&sati -¢- (ACCESARE).

Actualizare firmware :

Pentru informatii detaliate legate de modul de realizare a actualizarii

fisierului sau a firmware-ului, accesati adresa de internet :
http://www.sony.net/DPF

Initializare sistem :

Este afisatd interfata de actionare.
Continuati cu procedura “Initializarea sistemului”, prezentata in
continuare.



Initializarea sistemului.

1 Apasati «/# pentru a selecta [Da] in interfata de initializare
a sistemului, si apasati -¢- (ACCESARE).

2cand apare mesajul de incheiere a operatiei, apasati butonul
O (pornit/ standby) al ramei foto pentru a o opri.

eted

Digital Photo Fi

3 Apasati, cu un obiect cu varf ascutit, comutatorul de initializare
aflat in partea din spate a ramei foto.

4 Apésati butonul () (pornit/ standby) al ramei foto pentru a
0 porni.
Sistemul ramei foto digitale porneste.

‘" Observatii

 Poate dura aproximativ 1 minut
péna ce sistemul porneste pentru
prima data dupa initializare.

» Cand a fost executati initializarea
sistemului, meniul de reglaje si
informatiile legate de marcaje
vor fi sterse, cu toate ca datele
de imagine si de muzica stocate
in memoria interna a ramei foto
nu vor fi sterse.

27



H Note
« In functie imaginile originale,
este posibil sa nu poata fi afigate
imagini de inalta definitie.
 Folositi un cablu HDMI cu
lungimea mai mica de 3 m.
* Folositi un cablu HDMI marcat
cu sigla HDML
* Nu este garantatd functionarea
in cazul conectarii ramei la alta
intrare a unui televizor decét
cea HDMI prin intermediul unui
cablu de conversie/ adaptor sau
conector.
* Nu este garantatd functionarea in
cazul tuturor televizoarelor.
Daca veti conecta rama un
televizor, ecranul LCD al
acesteia se va opri.
Daca rama foto este conectata
la televizor printr-un cablu
HDMI, sonorul, semnalele
sonore asociate functionarii si
cele de avertizare vor fi emise
de difuzoarele televizorului, nu
de rama foto. Reglati volumul
sonor de la televizor.
Daca pentru [Comanda pentru
HDMI] este aleasa varianta
dezactivat la reglajele TV,
intrarea nu va comuta automat.
Daci folositi un televizor care
nu este compatibil cu comanda
HDMI sau dacd intrarea nu
comutd automat, alegeti manual
semnalul de intrare adecvat.
Metoda utilizata pentru
schimbarea intrarii difera in
functie de televizor. Consultati
manualul de instructiuni furnizat
pentru televizor.
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Conectarearameilauntelevizordeinalta
definitie (doar pentru DPF-XR100)

Rama foto digitala este dotata cu o iesire HDMI. Daca veti conecta
rama foto la televizor prin intermediul intrarii HDMI, puteti afisa
imagini cu inalta definitie, la televizor.

In legatura cu “Photo TV HD”.

Accasta rama foto digitala este compatibila cu “PhotoTV HD”.
“PhotoTV HD” este o functie care pune in evidenta expresiile cu
textura si culori subtile si cu detalii fine, ca ale fotografiilor reale. Puteti
combina diverse dispozitive marca Sony compatibile cu “PhotoTV
HD” pentru a admira fotografiile cu adevarat la Tnaltd definitie (calitate
HD integral).

1 Conectati adaptorul de c.a. la rama foto si apoi la o priza de
perete.

2 Cuplati conectorul HDMI OUT (mufa tip A) al ramei foto cu
cel HDMI IN al televizorului.

HDMI OUT

Televizor de inalta definitie

Spre conectorul
HDMI IN

L
3 Porniti rama foto.

4 Comutati intrarea de semnal la televizor.



Actionarea unui dispozitiv extern
conectat la rama foto digitala

Puteti sa conectati la rama foto o camera digitala compatibila mass-
storage, un dispozitiv de memorie USB, un dispozitiv de stocare a
fotografiilor sau alte dispozitive externe si sa afisati direct imaginile

de la acesta.

1 Conectati adaptorul de c.a. la rama foto si apoi la o priza de
perete.

2 Treceti camera digitald sau dispozitivul extern in modul de
conectare mass storage.

3 Porniti rama foto digitala.

4 Conectati camera digitala sau dispozitivul extern la conectorul
USB tip A al ramei foto digitale.

Memorie externa sau
alt dispozitiv extern

)

5 Selectati dispozitivul de unde sa fie redate imaginile.

H Note

* Nu este garantatd conectarea in
cazul oricdrui tip de dispozitiv
extern.

* Daci veti conecta dispozitivul
extern la mufa USB tip A in
cursul redarii unei imagini din
memoria internd, se va comuta
la redarea de la dispozitivul
extern conectat.

¢ Cénd folositi un cablu USB
disponibil in comert, aveti grija
sa alegeti unul cu mufe USB
tip A si cu lungimea mai mica
de 3 m.

* Folositi un cablu USB marcat cu
sigla USB.

* Nu decuplati cablul USB si nu
opriti rama foto si dispozitivul
extern cata vreme indicatorul
luminos de acces clipeste,
deoarece se vor deteriora
datele stocate la dispozitivul
extern. Sony nu isi asuma
nicio raspundere pentru vreo
deteriorare sau pierdere de
date.

Este posibil ca un hub USB sau

un dispozitiv USB cu hub USB

incorporat sa nu functioneze in
mod adecvat.

Rama foto nu poate folosi

date care au fost criptate sau

comprimate folosindu-se, spre
exemplu, autentificarea cu
amprenta sau cu parola.

.

.
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H Nota

* Folositi un cablu USB de tip
mini B*.

* Cand folositi un cablu USB
disponibil in comerf, alegeti
unul cu conector tip miniB
(pentru mufa USB tip mini B,
din partea laterald a cadrului
acestui echipament) mai scurt
de 3 metri.

 Daci la calculator sunt cuplate
mai multe echipamente USB
sau daca este utilizat un hub, pot
aparea probleme. Intr-un astfel
de caz, simplificati conexiunile.

* Nu puteti actiona rama foto
digitala cu ajutorul altui
echipament USB, conectat
simultan.

* Nu deconectati cablul USB in
timpul comunicarii de date.

* Nu este garantatd utilizarea
acestei rame foto digitale cu
orice calculator care intruneste
conditiile de sistem prezentate
mai sus.

¢ S-a demonstrat ca rama foto
digitala este compatibila cu
calculatoare si cu imprimante
foto digitale marca Sony. In
cazul in care rama este cuplata
la alte echipamente, este posibil
ca memoria sa interna sa nu fie
recunoscuta.

* Folositi un cablu USB marcat cu
sigla USB.
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Conectarea la un calculator

1 Conectati adaptorul de c.a. la rama foto digitala si la o sursa
de alimentare.

2 Cuplati rama foto la calculator prin intermediul unui cablu
USB disponibil in comert.

3 Porniti rama foto digitala.

4 Actionati calculatorul pentru a face schimb de imagini cu
memoria interna a ramei foto digitale.

Spre conectorul
‘~I" USB tip mini B

Calculator

<>

)

Spre conectorul USB

Cerinte de sistem
B Windows

« Sistemul de operare recomandat :
Microsoft Windows 7, Windows Vista SP2, Windows XP SP3
* Port : port USB

B Macintosh
« Sistemul de operare recomandat :

Mac OS X (10.4 sau versiuni ulterioare)
* Port : port USB



Inainte de folosire

Pentru a beneficia de rama foto digitala in diverse
moduri

Echipamentul DPF-XR100/VR 100 marca Sony este o rama foto digitala care permite afisarea cu usurinta
a imaginilor inregistrate cu o camera digitald sau cu alte aparate, fara a apela la un calculator.
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Facilitati

B Acceptarea a diverse carduri de

memorie

Sunt acceptate diverse carduri de memorie,
cum ar fi cele “Memory Stick”, CompactFlash,
SD si xD-Picture. Este suficient sa introduceti
cardul de memorie preluat de la camera dvs.
digitala si veti putea vedea imediat imaginile
(pag. 15, 60).

M Diverse functii de afisare
Puteti beneficia de diverse moduri de
vizualizare, cum ar fi afigarea unei prezentari
de imagini, a interfetei Ceas si calendar, a unei
singure imagini sau a interfetei index
(pag. 16).
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M Diferite moduri de afisare
Imaginile se pot succeda automat, ca si cum
ati da paginile unui album. Puteti selecta dintre
diverse moduri disponibile, inclusiv : afisarea
interfetei ceas ori a celei calendar. Aveti toto-
data posibilitatea de a modifica unele reglaje de
redare, cum ar fi ordinea de redare (pag. 24).

B Importul de imagini in memoria

interna
Puteti importa §i stoca imagini in memoria
interna (pag. 30).

* Cand folositi un suport media miniSD/
miniSDHCQ), microSD/ microSDHC @
sau “Memory Stick Micro”@, aveti grijd
sa il introduceti in adaptorul adecvat.



B Exportul de imagini
Imaginile din memoria interna pot fi exportate
pe un card de memorie (pag. 58).

‘-
°cf ) [
&5

J

* Cdnd folositi un suport media miniSD/
miniSDHC @, microSD/ microSDHC @
sau “Memory Stick Micro” €, aveti griji
sd il introduceti in adaptorul adecvat.

B Redarea figierelor video/ redarea
fundalului muzical (BGM) cu fotografii
Puteti beneficia de vizionarea imaginilor
continute de fisiere video inregistrate cu
camera dvs. digitala si a fotografiilor, insotite
de un fundal muzical (pag. 47, 52).

M Functia de sortare
Puteti sorta imaginile dupa eveniment, director,
orientarea imaginii, marcaj si tipul de imagini
(fotografii/ video) (pag. 62).

M Functia de alarma

Veti fi avertizat la momentul specificat, din
ziua stabilitd de dvs. a sdptdmanii, printr-un
semnal sonor si o interfatd de atentionare
(pag. 66).

H Rotirea automata a imaginilor
Aceasta rama foto digitala va roti automat
imaginile aducandu-le la orientarea corecta.
Fotografiile vor fi totodata rotite automat cand
rama este reglata sa afigeze imaginile ca portret
sau ca peisaj (pag. 37).
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H Conectarearameilauntelevizor de inalta
definitie, pentru afigarea imaginilor pe
un ecran de mari dimensiuni, insotite de
fundal muzical (numai la DPF-XR100)
Folosind conectoul HDMI OUT al ramei foto,
puteti beneficia de vizionarea pe un ecran de
dimensiuni mai mari a imaginilor stocate pe
un card de memorie, pe un dispozitiv extern
sau in memoria internd, insotite de un fundal
muzical (pag. 72).

B Prezentarea imaginilor pe perete
Puteti expune rama foto digitala pe perete
(pag. 11).

Y
I <
Yo

> Y
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Operatii de baza

Pregatirea telecomenzii

Bateria cu litiu furnizata (CR2025) a fost deja
introdusa in telecomanda. Trageti in afara folia
izolatoare inainte de a utiliza telecomanda, asa
cum este indicat in imaginea de mai jos.

Folie izolatoare

Utilizarea telecomenzii

indreptati capatul superior al telecomenzii
spre senzorul care-i este dedicat la rama foto
digitala

Senzor
telecomanda

* Rama foto digitald poate sd cadd daca apasati
butoanele sale cand este suspendata pe perete.
Vi recomandam sa o actionati numai cu ajutorul
telecomenzii cand este expusa pe perete.

inlocuirea bateriei telecomenzii
Daci telecomanda nu mai functioneaza, inlocuiti-i
bateria (de tip CR2025) cu alta noua.

1 Apasati clapeta spre interior.

2 Trageti spre exterior suportul pentru
baterie al telecomenzii.

3 Puneti o baterie noua pe suport si introduceti
suportul in interiorul telecomenzii.
Introduceti bateria astfel incét partea pozitiva
(+) sa fie indreptata in sus.
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« Utilizarea unei alte baterii decat cea indicata la
specificatii poate conduce la defectiuni.
Dezafectati bateriile ducandu-le la un centru
specializat.

Nu lasati telecomanda in spatii foarte umede

sau cu temperatura foarte ridicata.

Aveti grija sa nu patrunda corpuri strdine in

interiorul telecomenzii, spre exemplu cand

inlocuiti bateria acesteia.

Utilizarea incorecta a bateriei poate conduce

la scurgerea lichidului continut de acestea si

la corodare.

— Nu reincarcati bateria.

— Cand urmeaza sa nu folositi telecomanda o
perioadd mai lunga de timp, scoateti bateria
din telecomanda pentru a preveni scurgerea
lichidului continut de acestea si corodarea.

— Introducerea incorecti, scurtcircuitarea,
demontarea, incélzirea sau aruncarea bateriei
in foc poate conduce la deteriorarea acesteia
si la scurgerea lichidului coroziv pe care il
contine.
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Montarea suportului

1 Tineti bine Tn mana rama foto digitala si
introduceti suportul de sprijin in orificiul
filetat care i este destinat, aflat in partea
din spate a ramei.

2 Tnsurubati suportul de sprijin in orificiul
filetat, pana ce il fixati.

Stabilirea orientarii portret sau
peisaj a ramei foto digitale

Puteti aseza rama foto digitald corespunzitor
orientarii portret sau celei peisaj rotindu-1 fara a
deplasa suportul.

Cand rama foto digitala este asezata in pozitie
portret, astfel incat butoanele acesteia se afla in
partea stdnga, imaginea se va roti automat, astfel
incat sa aiba §i ea orientarea portret.

Directia indicata de butonul de directie de pe
panoul din partea din spate a ramei depinde de
orientarea ramei foto digitale.

* Verificati dacd suportul este stabil. Daca
acesta nu este corect pozitionat, rama se poate
rasturna.

» Cand rama foto digitala este agezatd in pozitie
verticala sau cand este opritd, sigla Sony nu va
fi luminoasa.

* Puteti roti rama foto digitala si manual
(pag. 63).

* Rama foto nu detecteaza si roteste imagini cand
la [Reglaje generale] corespunzitor sectiunii
= (Reglaje), pentru [Orientarea automata a
interfetei] este aleasa varianta [Dezactivat].

 Un fisier video nu este rotit automat chiar daca
modificati orientarea ramei foto digitale.

Observatie

* Este mai ugor sa rotiti suportul de sprijin daca
lipiti sau infagurati o banda ingustd de cauciuc
in jurul acestuia cand este detasat de la rama
foto digitala.
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Pornirea ramei foto digitale

Daca ati pornit deja rama foto la sectiunea
anterioara, treceti la sectiunea urmatoare.

Pornirea alimentarii

Apasati butonul O (pornire / standby) al ramei
foto digitale sau al telecomenzii pentru a porni
alimentarea si indicatorul starii de asteptare
devine din rosu, verde. Sigla Sony de pe panoul
frontal devine luminoasa.

Oprirea alimentarii
Tineti apasat butonul () (pornire / standby) al
ramei foto digitale sau al telecomenzii pana la
oprirea alimentarii. Indicatorul starii de asteptare
va deveni din verde, rosu.

* Nu opriti rama foto si nu decuplati adaptorul
de retea de la rama foto digitala inainte ca
indicatorul stérii de asteptare sa devina de
culoare rosie. Dacd nu respectati aceasta
recomandare, se poate deteriora rama.
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Operatii in starea initiala

Cand rama foto digitald este pornitd fara a fi
introdus un card de memorie sau dacd este
conectat un alt dispozitiv, pe ecran este afigata
interfata initiald, de mai jos.

EkBE
g

Cand rama foto digitalda nu este actionatd o
anumitd perioada de timp, este afisat modul
demonstrativ. Daca nu este apasat nici un alt
buton decét cel de alimentare, ecranul revine la
interfata initiala.

Apdsati mai intdi butonul MENIU in cursul
afigarii interfetei initiale, apoi stabiliti data si
ora.



Reglaje temporale

1 Apasati MENIU la telecomanda.

2 ,:A&ésat,i «/% pentru a selecta
mm (Setari).

3Apésat_i ¥/4 pentru a selecta [Setari data/
ora] si apoi apasati -+-.

4 stabilirea orei pe glob.

@ Apasati #/4# pentru a selecta [Setari ord
pe glob], apoi apasati -+-.

(@ Apisati /4 pentru a selecta [Ora locala],
apoi apasati -¢-.

(® Apisati ¥/ 4 pentru a selecta regiunea unde
locuiti, apoi apasati -¢-.

(® Apasati ¥/ 4 pentru a selecta [Ora de vard
locali], apoi apisati -+-.

(® Apasati ¥/4 pentru a selecta [Activat] sau
[Dezactivat], apoi apasati -+-.

® Apasati INAPOL

Puteti stabili pana la 3 indicatii ale orei pe

glob, in afara celei corespunzatoare regiunii

unde va aflati. Parcurgeti pasii de la @ la ®

pentru a stabili [Indicatie ora 1], [Indicatie ora

2], [Indicatie ora 3] si indicatiile temporale ce

le corespund pentru ora de vara.

5 stabiliti data.
@ Apasati ¥/4 pentru a selecta [Data], apoi
apasati -¢-.
@ Apisati «/* pentru a selecta luna, ziua si
anul, apoi apasati ¥/4, pentru a selecta o
valoare, dupi care apiasati -+-.

6 Stabiliti ora.
@ Apasati ¥/4 pentru a selecta [Ora], apoi
apasati -+,
(@ Apisati «/# pentru a selecta ora, minutele
si secundele, apoi apasati ¥/4 pentru a
selecta o valoare, dupi care apasati -+-.

7 Selectati formatul de prezentare a datei.

(@ Apisati ¥/ 4 pentru a selecta [Formatul de
afisare a datei], apoi apisati -+-.

(@ Apasati ¥/4 pentru a selecta formatul de
data dorit, apoi apasati -¢-.
*A-L-Z
*L-Z-A
*Z-L-A

8 Stabiliti ziua cu care sa inceapa saptamana

calendarului.

Puteti stabili ca ziua sa apard in extremitatea

din stidnga a calendarului, cand acesta este

afigat.

(@ Apasati ¥/4 pentru a selecta [Prima zi a
saptamanii], apoi apasati “t~.

@ Apasati ¥/ pentru a selecta [Duminica]
sau [Luni], apoi apasati ¢-.

9 Selectati formatul de afisare a orei.
@ Apasati ¥/4 pentru a §electa [Afisare
12 h /24 h], apoi apdsati -*~.
@ Apisati ¥/4 pentru a §electa [12 ore] sau
[24 ore], apoi apasati -*-.

10 Apzsati MENIU.
Interfata meniului dispare.
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Introducerea unui card de memorie

Introduceti ferm cardul de memorie n fanta
corespunzatoare, cu eticheta indreptata
spre dvs. (cand va aflati in partea din spate
a ramei foto digitale).

Indicatorul luminos de acces clipeste cand cardul
de memorie este corect introdus in dispozitiv.
Daca acest indicator nu clipeste, reintroduceti
cardul dupa ce ati verificat eticheta acestuia.

Card CompactFlash* Indicator luminos de acces

(slotul ®)

(doar la DPF-XR100)
Card xD-Picture
(slotul ®)

=

|

Card de memorie
SD (slotul ®)

Card “Memory
Stick”
(slotul ®)

Stick Duo”
(slotul ©)

®—
©=

4 N

« Cand folositi un suport media miniSD/
miniSDHC @, microSD/ microSDHC @
sau “Memory Stick Micro” @), aveti grija
sa 1l introduceti in adaptorul adecvat.

o I
2} D'@"@
?ﬂ»@

=

e O
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Pentru detalii legate de cardurile de memorie pe
care le puteti utiliza pentru acest aparat, consultati
paginile de la 86 la 88. Pentru detalii legate de for-
matele de fisiere acceptate, consultati pag. 89.

Cand introduceti un card de memorie
Cand introduceti un card de memorie, imaginile
continute de acesta sunt afisate automat. Daca
opriti alimentarea 1n timpul afigarii unei imagini,
dupa care reporniti alimentarea, va fi afisata
aceeasi imagine.

Pentru a schimba dispozitivul de redare
Apisati "SELECTARE DISPOZITIV" (pag. 57).

Pentru a scoate un card de memorie
Scoateti cardul de memorie din slotul sau,
parcurgand in sens invers traseul pentru
introducerea acestuia 1n aparat.

Nu scoateti cardul de memorie cét timp indicatorul
de acces clipeste.

* Slotul este destinat atit cardurilor “Memory
Stick” standard, cat si celor Duo, astfel incat nu
este necesard utilizarea unui adaptor “Memory
Stick”.

¢ Slotul multifunctional detecteaza automat
cardurile “Memory Stick” (Standard/Duo)/
cardurile de memorie SD/ MMC/ xD-Picture.

¢ Nu introduceti mai multe carduri de memorie
simultan in sloturile si ©. Daca sunt
introduse mai multe carduri de memorie, rama
foto nu va functiona corespunzator.

Observatie

* Functia S-Frame nu reuseste sa roteasca automat
imaginea daca :

— un fisier de imagine a fost inregistrat cu o
camera foto DSC care nu permite inregistrarea
etichetei Exif de rotire ;

— un figier de imagine este retusat si stocat cu
o aplicatie software de retusare care distruge
eticheta Exif de rotire.



Schimbarea interfetei

Puteti schimba stilul de vizualizare apasand butoanele MOD VIZUALIZARE.

1 Apasati butonul corespunzator modului de vizualizare pe care vreti sa il selectati.
Butoane MOD VIZUALIZARE

| ——C)
|l e —
[SLIDESHOW |
Cm )
® > MICIIEDE
CLOCK  SINGL
®

Este afisata interfata modului vizualizare selectat.

® T

Prezentare imagini
(pag. 42)

O]

Ceas si calendar
(pag. 44)

SINGLE
O singura imagine
(pag. 45)

Observatie

« In cazul in care actionati rama foto cu ajutorul butoanelor acesteia apasati butoanele MOD
VIZUALIZARE din partea din spate-sus a ecranului LCD.

2 Apésati «/# pentru a selecta stilul dorit i apoi apasati -+-.
Interfata se modificd, in functie de stilul de vizualizare selectat.

* Dacd nu ati actionat rama foto o perioada indelungata de timp, stilul de cursor afigat va fi selectat
automat.
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Afigarea prezentarilor de imagini

Interfata Explicatie

ﬁ Este afisatd o imagine dupa cealalta.
Prezentare

imagini

Sunt afisate mai multe imagini simultan.

Afisare ceas /
Ora pe glob

Sunt afisate imagini, una dupa alta, cu data si ora curente.

Sunt afisate imaginile, una dupa alta, fiind totodata afisat un
calendar. Sunt afigate data i ora curente.

Sunt afigate imaginile, una dupa alta, indicandu-se totodata
data si ora inregistrarii. Data si ora curente nu sunt afisate.

Montaj decorativ/
Creativ

Este afisatd o imagine procesata folosind variantele
disponibile pentru Montaj creativ.

Afisare aleatorie

Imaginile sunt afisate comutandu-se in mod aleatoriu intre
diverse stiluri si efecte destinate prezentarilor de imagini.
Cand imaginile sunt afisate in mod aleatoriu
Aceasta este valabil cand pentru optiunea [Aleatoriu]
corespunzatoare [Setdri prezentiri de imagini] este aleasa
varianta [Activat] (pag. 50).
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Observatii

¢ Daci nu este introdus nici un card de memorie sau daca nu sunt stocate imagini in memoria interna,
modul demonstrativ incepe automat. Modul demonstrativ se incheie daca in aparat este introdus un
card de memorie cu imagini stocate sau daci este apasat alt buton decét cel () (Pornit/ Standby).

* Pentru detalii legate de ordinea de afisare intr-o prezentare de imagini, consultati pag. 70.

* Cand selectati interfata pentru Prezentarea de imagini, puteti stabili intervalul dintre doud cadre,
ordinea de listare, efectul de culoare, modul de afisare in lista sau efectele de culoare. Consultati
“Schimbarea setarilor pentru prezentarea de imagini” (pag. 49).

* Puteti alege modul de afisare a unei singure fotografii, apasand butonul -¢- al ramei foto in timpul
unei Prezentari de imagini.

* Dacd opriti rama foto digitala in timpul unei Prezentari de imagini, apoi o reporniti, succesiunea
imaginilor este reluata de la ultima imagine afisata.

* Un fisier cu date privind informatii audio care nu contine fotografii sau materiale video nu poate fi
afisat.
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Afisarea ceasului si a calendarului

Ji 0 Th JUL 01 2010 Thu

1125218 i 12:25 au

Ceas 3 Ceas 4 Ceas 5

Ceas 6 Ceas 7 Ceas 8

o 12:25:36am
I.‘

LR
.y

Calendar 1 Calendar 2

New York Los Angeles

New York .

1225. 0 R
0925 0525 0225 W@@@
Ora pe glob 1 Ora pe glob 2 Ora pe glob 3

Calendar lunar Calendar arab Calendar farsi

(cand selectati (cand selectati [Arabic] (cand selectati
[Chineza simplificata] la [Alegere limba]) [Persana]
la [Alegere limba]) la [Alegere limba])

* Puteti selecta numai sectiunea Setari sau Prezentdri de imagini cand sunt afisate ceasul si
calendardul.
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Modul de vizualizare a unei singure imagini

Interfata | Stil Explicatie
UNICA
(Afisarea
unei
singure
imagini)

Este afisatd Intreaga imagine pe ecran.
Puteti schimba imaginea care sa fie afisata apasand
butoanele «/%.

Este afisatd o imagine pe intreg ecranul.

(In functie de formatul imaginii inregistrate, este posibil ca
marginea imaginii sa fie afigata numai partial.)

Puteti schimba imaginea care s fie afisata apasand
butoanele «/».

Afisare pe intreg
ecranul

Sunt afisate informatii cum ar fi numarul imaginii, denumirea
fisierului si data inregistrarii in timp ce pe ecran apare intreaga
imagine. Puteti schimba imaginea care s fie afisata apasand
butoanele «/#. Consultati sectiunea “Despre informatiile
afisate pe ecranul LCD” de la pag. 46 pentru a afla detalii

intreaga imagine ) de inf i wvire la | -
(cu Exif) egate de informatiile cu privire la imagini.

Sunt afisate informatii cum ar fi numarul imaginii, denumirea
fisierului si data inregistrarii in modul de afisare a imaginii
pe intreg ecranul.

(In functie de formatul imaginii inregistrate, este posibil ca
marginea imaginii sa fie afigata numai partial.)

Puteti schimba imaginea care s fie afisatd apasand butoanele
«/%. Consultati sectiunea “Despre informatiile afigate pe
ecranul LCD” de la pag. 46 pentru a afla detalii legate de
informatiile cu privire la imagini.

Afisare pe intreg
ecranul (cu Exif)

Observatii

* Daca nu este introdus nici un card de memorie sau dacd nu sunt stocate imagini in memoria internd,
modul demonstrativ incepe automat. Modul demonstrativ se incheie daca in aparat este introdus un
card de memorie cu imagini stocate sau daci este apisat alt buton decét cel () (Pornit/ Standby).

« Redarea panoramica incepe cand apisati butonul -¢-in timp ce este afisati o imagine panoramica, in
modul Afisarea unei singure imagini.

¢ Puteti schimba modul de afisare a imaginilor apasand butonul MOD VIZUALIZARE pentru a
selecta varianta UNICA (Afisarea unei singure imagini), apoi apisati «/# pentru a selecta una
dintre variantele Intreaga imagine sau cea Afisare pe intreg ecranul. Nu toate imaginile pot fi afisate
in modul Afisare pe intreg ecranul.

« Puteti utiliza butonul MOD VIZUALIZARE de la rama foto digitala.

« Un fisier cu date privind informatii audio care nu contine fotografii sau materiale video nu poate fi
afisat.
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Despre informatiile afigate pe
ecranul LCD

7~ Dscoooof-1-2010_12:00 P

@ Informatii legate de reglaje :

Simbol Semnificatie

indicatie privind protectia

O

indicatie asociata figierului

E (Afisata in cazul in care exista
un fisier asociat cum ar fi un
fisier video sau un fisier cu o
imagine de mici dimensiuni
pentru transmitere prin e-mail.)

este afisatd cand ati inregistrat
un marcaj.

simbol pentru memo audio

Y
H:ﬁ simbol pentru video.

=3 simbol imagine panoramica

(@ Data / ora inregistrarii.

H Nota
Aceste informatii nu sunt afisate pentru
figierele video.
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® Numarul imaginilor (numarul director-
figier).
Acesta apare dacd imaginea este compatibila
DCF.
Daca imaginea nu este compatibila DCF,
sunt afigsate 10 caractere de la inceputul
denumirii.

® Detalii legate de imagine :

B La afisarea unei fotografii

— formatul fisierului (JPEG(4:4:4),
JPEG(4:2:2), JPEG(4:2:0), BMP, TIFF,
RAW)

—numarul de pixeli (latime X inaltime)

— denumirea producétorului dispozitivului de
intrare a imaginilor

— denumirea modelului dispozitivului de
intrare a imaginilor

— timpul de expunere (ex. 1/8)

— valoarea diafragmei (ex. F2.8)

— valoarea expunerii (ex. +0.0 EV).

— informatii legate de rotirea imaginii.

B La redarea unui fisier video

— formatul fisierului (AVI, MOV, MP4,
MPEG-2 PS, MPEG-2 TS)

— dimensiunea fisierului video

— durata redarii

—numdrul de pixeli (latime x inaltime)

— viteza de codare-decodare video

— viteza de codare-decodare audio



Interfata index a imaginilor

1 Apasati [=2=| (Index) cand rama foto este in modul Unica (Afisarea unei singure imagini)
sau Prezentare de imagini.
Este afisata o serie de miniaturi.

2 Apasati «/+/%/4 pentru a deplasa cursorul la imaginea care vreti sa fie afigata si apasati
-¢- (Accesare).
Imaginea selectata este afisata singura pe ecran.

Modificarea dimensiunii miniaturilor
Apisati ® (mirire) sau  (micsorare) In timp ce este afisata interfata index. Dimensiunea miniaturilor
este marita sau redusa, fiind modificat si numarul de miniaturi afisate.

«in timpul transmiterii de semnal la iesirea TV, numarul de imagini afisate la televizor, in interfata
index depinde de dimensiunea ecranului televizorului.

Observatii

¢ O miniatura este o imagine de dimensiuni reduse, ce apare in modul de afisare index, care a fost
inregistratd de camera foto in momentul fotografierii.

« In interfata index, puteti apasa butoanele «/#»/%/ 4 si apoi ACCESARE pentru a selecta o imagine,
interfata trecand in modul de afisare a unei singure fotografii.

* Un figier cu date privind informatii audio care nu contine fotografii sau materiale video nu poate fi
afisat.
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Redarea unui figier video

Operatiile descrise in aceastd sectiune sunt
realizate cu ajutorul butoanelor telecomenzii
furnizate.

1 Selectati un fisier video
@®Apasati UNICA.
@Apisati «/* pentru a selecta stilul dorit si
apasati -+- (ACCESARE).

(® Apisati «/# pentru a va deplasa inainte /
inapoi pentru a selecta fisierul video care
sa fie redat.

Utilizarea interfetei index
@ Apasati B (INDEX).

(@ Apisati «/»/4 /¥ pentru a selecta un fisier
care vreti sa fie redat.

2 Apssati -+ (ACCESARE).
Incepe redarea fisierului video selectat.

Pentru a ajusta volumul

Cand apasati 4/¥, in partea dreapta a ecranului
apare fereastra de reglare a volumului. Pentru a
mari volumul sonor, apasati 4. Pentru a descreste
volumul, apésati ¥.

Observatie

* Puteti ajusta volumul din interfata initiald sau
din cea de afisare a unei singure imagini.

Pentru ca redarea sa faca o pauza
Apisati -¢- (ACCESARE) in cursul redarii
fisierului video.

Pentru a fi reluatd redarea, apiasati din nou -+
(ACCESARE).
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Rulare rapida inainte/ inapoi

Apasati «/# in cursul redarii fisierului video.
Fisierul este rulat inainte sau inapoi, cu viteza
mare, cand este apasat i mentinut apasat butonul
», respectiv cel 4. Cand eliberati butonul, este
reluatd redarea obisnuitd din acel punct.

in functie de fisierul video, este posibil s nu
fie disponibila rularea rapida inainte/ inapoi cu
rama foto digitala.

Pentru a opri redarea
Apasati INAPOI in timp ce fisierul video este
redat.

¢ Nu puteti reda urmatoarele tipuri de fisiere
video :

— figiere video cu drepturi de autor protejate,
—fisiere video care depasesc numarul maxim de
pixeli, pe latime sau pe indltime.

+ Daca rama foto este conectat la televizor printr-
un cablu HDMI, sonorul, semnalele sonore
asociate functiondrii i cele de avertizare vor fi
emise de difuzoarele televizorului, nu de rama
foto. Reglati volumul sonor de la televizor.

¢ Rularea rapida inainte / inapoi si pauza de
redare nu sunt disponibile pentru prezentarile
de imagini.

* Imaginile video impartite intre diverse fisiere la
inregistrare nu pot fi redate in mod continuu, una
dupa cealalta. Redati-le pe fiecare in parte.



Operatii avansate

Urmarirea unei prezentari de imagini

1 Apasati [T (Prezentare imagini).

Observatie

« in cazul in care actionati rama foto cu ajutorul
butoanelor acesteia apasati butoanele MOD
VIZUALIZARE din partea din spate sus
a ecranului LCD si apasati ¥/4 pentru a
selecta Prezentarea de imagini.

Single image display

Slideshow

2 Apasati «/+ pentru a selecta stilul dorit i
apoi apasati -+- (ACCESARE).

Pentru detalii legate de stilurile disponibile
pentru Prezentarea de imagini, consultati
sectiunea “Afisarea prezentarilor de imagini
(pag. 42).

Schimbarea setarilor pentru
prezentarea de imagini
1 Apasati MENIU.

2 Apasati «/# pentru a selecta sectiunea
[Setari Prezentare imagini].

3 Apasati ¥#/4 pentru a selecta elementul
de reglaj dorit, apoi apasati -+-.
Consultati tabelul urmator pentru a afla detalii
legate de elementele de reglaj.

« Cand selectati o Prezentare de imagini alcatuita
din fotografii de pe un card de memorie, tineti
seama de urmatoarele :

— din cauza unei caracteristici a dispozitivelor
ce folosesc carduri de memorie, imaginile
pot fi supuse aparitiei de erori ale datelor, in
cazul in care sunt citite prea des ;

— nu rulati prea mult timp o prezentare de
imagini formata din putine imagini deoarece
pot aparea erori ale datelor ;

— va recomandam sa realizati frecvent copii
de sigurantd ale datelor pe cardurile de
memorie.

» Cand rama foto digitala afigeaza, spre exemplu,
o prezentare de imagini, nu pot fi efectuate
modificari ale anumitor elemente de reglaj.
Elementele ce nu sunt disponibile vor aparea
de culoare gri si nu vor putea fi selectate.

* Prezentarea de imagini incepe cu prima
imagine dacd rama foto este opritd sau daca
este resetata.

e Cand ecranul este prea luminos, va poate
produce ameteli. Aveti grija sd nu stabiliti o
luminozitate prea puternica la utilizarea ramei
foto digitale. 49



* Variante de reglaj stabilite din fabrica

Element |Varianta Descriere

de reglaj

Setari pentru | Interval foto | Stabiliti una dintre valorile : 3 sec., 7 sec.*, 20 sec., 1 min., 5 min.,

Prezentarile 30 min., 1 ord, 3 ore, 12 ore, 24 ore pentru intervalul dintre imagini.

de imagini | Interval Stabiliti intervalul pe baza duratei de redare de la inceputul fiecarui
video figier. Puteti alege una dintre valorile Primele 15 sec., Primele 30 sec.,

Primul minut, Primele 3 min. si Primele 5 min.*, fiecare masurate de
la inceputul fisierului sau puteti stabili ca fisierul sa fie redat integral.

« In functie de

fotografiei, este posibil ca o imagine sa nu fie schimbata dupa intervalul de timp
stabilit de dvs. in meniu.

stilul Prezentarii de imagini, a efectelor de culoare sau a dimensiunii

Setari de sunet

Consultati sectiunea “Redarea unei Prezentari de

Selectare fundal muzical imagini cu fundal muzical” (pag. 52).

Import fundal muzical

Stergere fundal muzical

Aleatoriu Activat Imaginile sunt afisate in ordine aleatorie.
Dezactivat* Imaginile sunt afigate conform ordinii stabilite la
[Ordinea de listare] de la [Reglaje generale].
Efect de Selectati efectul de culoare dorit pentru fotografii, dintre urmatoarele
culoare variante :

* Laredarea unui fisier video, nu puteti selecta nici un alt element decét
Color.

Color* Imaginea afisata este color.

Sepia Imaginea afisata este sepia.

Monocrom Imaginea afigata este alb-negru.

Corectie Sunt efectuate simultan urmatoarele corectii de
imagine imagine.

Corectia expunerii : este corectata luminozitatea
folosindu-se functia de detectie a fetelor.
Corectia focalizdrii : sunt corectate imaginile
defocalizate.
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* Variante de reglaj stabilite din fabrica

Element |Varianta Descriere
de reglaj
Setari pentru | Mod de Selectati dimensiunea dorita de afisare, dintre urmatoarele variante :
Prezentarile | afisare
de imagini m ) L .
_ continuare * Datele imaginii originale nu vor fi modificate.
+ Cand este redat un fisier video, nu puteti selecta nici un alt element
in afara de Intreaga imagine.
Intreaga Este afisata intreaga imagine marita la dimensiunea
imagine* adecvata. (Este posibil ca unor imagini sa le fie
adaugate margini sus, jos, stdnga si dreapta).
Afisare pe Centrul imaginii este marit suficient incat aceasta
intreg ecranul | sd umple intreg ecranul.
[Noté
« In functie de stilul Prezentarii de imagini, este
posibil ca imaginea sa nu fie afisata la dimensiunea
stabilita de dvs. in meniu.
Optimizare | Activat* Procesarea semnalului digital optimizeaza iesirea
iesire difuzor audio.
Dezactivat Iesirea audio nu este optimizata.
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Redarea unei prezentari de imagini cu fundal muzical

Importul unui figier de muzica

1 Introduceti in rama foto cardul de memorie
care contine figierul de muzica.

2 Apasati MENIU, apoi «/# pentru a selecta
sectiunea [Setari prezentare imagini].

3 Apasati 4/¥ pentru a selecta [Import fundal
muzical], apoi apasati -+- (ACCESARE).

4 Apasati 4/¥ pentru a selecta cardul de
memorie introdus la pasul 1.

5 Selectati un figier de muzica pe care vreti
sa il importati din lista fisierelor de muzica,
cu 4/¥ , apoi apasati -+- (ACCESARE).
Alaturi de fisierul selectat, este afisata o bifa

).

6 Repetati pasul 5 cand doriti s& selectati
doua sau mai multe figiere.

¢ Observatie

¢ Pentru anula selectia unui fisier, selectati-1
si apasati -+-. Bifa (/) aflata in dreptul
acestuia va disparea.

7 Apasati MENIU dupa ce ati selectat toate
fisierele de muzica dorite.

8 Apésati -+ cand este afigata interfata de
confirmare.
Fisierul de muzica selectat este importat in
memoria internd a ramei foto digitale.

‘¢ Observatii

* Pentru a sterge un fisier de muzica importat
in memoria interna a ramei foto, selectati
[Stergere fundal muzical] in interfata [Setari
prezentare imagini], la pasul 2, apoi apasati
-+~ (ACCESARE). Apasati 4/% pentru a
selecta fisierul de muzica pe care vreti sa
il stergeti din lista cu fisiere si apasati -+-.
in dreptul fisierului respectiv va apirea un
marcaj. Fisierul va fi sters din lista figierelor
de muzica.

52

* Redarea fisierelor de muzica importate este
posibila numai ca fundal muzical pentru
Prezentarile de imagini.

* Pot fi redate ca fundal muzical numai figierele
din memoria interna.

* Pot fi importate in memoria internd a ramei foto
digitale pana la 40 de fisiere de muzica.

Selectarea unui figsier de muzica
pentru a fi redat

1 Apasati MENU, apoi «/# pentru a selecta
sectiunea [Setari prezentare imagini].

2 Apasati 4/% pentru a selecta [Selectare
fundal muzical], apoi ap&sati -¢-
(ACCESARE).

3 Selectati un figier de muzica pe care vreti
sa il redati din lista figierelor de muzica, cu
4/% , apoi apésati -+- (ACCESARE).
Alaturi de fisierul selectat, este afisatd o bifa

").

4 Repetati pasul 3 cand doriti sa selectati
doua sau mai multe figiere.

5 Apasati MENIU.

Redarea fundalului muzical
in paralel cu o prezentare de
imagini
Procedati dupa cum urmeaza la redarea unui
figier de muzica importat in memoria interna ca

BGM (muzica de fundal) pentru o prezentare
de imagini folosind fotografii sau fisiere video.

1 Apasati MENU, apoi «/# pentru a selecta
sectiunea [Setari prezentare imagini].

2 Apasati 4/¥ pentru a selecta [Reglaje de
sunet], apoi apasati -+- (ACCESARE).

3 Apasati 4/¥ pentru a selecta [Sonor
pentru fotografii] sau [Sonor pentru video],
apoi apéasati -+- (ACCESARE).



4 Realizati setarile privind fundalul
muzical.

Sunet pentru fotografii

[Fundal muzical activat] : in timpul prezentarii
fotografiilor este redat fundalul
muzical.

[Fundal muzical dezactivat] : in timpul
prezentarii fotografiilor nu este redat
fundalul muzical.

Sunet pentru video

[Fundal muzical] : in timpul prezentarii
materialelor video este redat fundalul
muzical ales.

[Sunet video] : in timpul prezentdrii materialelor
video este redat sonorul inregistrat in
respectivul fisier video.

[Dezactivat] : prezentarea materialelor video
se face fird sonor.

* Nu este posibila redarea unui fisier de muzica
avand drepturile de autor protejate.

Reglarea volumului

Fereastra de reglare a volumului este afisatd in
partea dreaptd a ecranului, cand apasati butoanele
4/%. Pentru cresterea volumului, apasati 4, iar
pentru diminuarea acestuia, apasati ¥.

Observatie

* Puteti ajusta volumul fie din interfata initiala,
fie din cea de prezentare a unei singure
imagini.

Modul reactualizare

Datorita uneia dintre caracteristicile dispozitivului,
imaginile stocate pentru multa vreme sau citite de
prea multe ori pot fi afectate de erori.

in functie de starea memoriei interne, rama foto
digitald reactualizeaza in mod automat aceasta
memorie pentru a preveni aparitia unor astfel
de erori.

Interfata de confirmare pentru reactualizarea
memoriei interne este afisatd automat cand
operatia de reactualizare este necesara.
Reactualizarea incepe automat cand selectati [Da]
sau dacd nu este efectuata nici o operatie timp de
30 de secunde. Daca selectati [Nu], interfata de
confirmare pentru reactualizare va fi afisatd din
nou cand aceastd operatie este necesara.

Do you want to refresh

internal mem
Refreshing st
mati

Nu opriti rama foto digitald in timpul operatiei
de reactualizare a memoriei deoarece pot aprea
disfunctionalitati.

Operatia de reactualizare a memoriei poate dura
aproximativ 5 minute.

* Va recomandam sa efectuati periodic copii
de siguranta a datelor pentru a evita pierderea
acestora.

« Evitati rularea continud a prezentarilor de
imagini alcatuite din mai putin de 10 imagini
si cu intervalul de succesiune stabilit de 3 sec.
deoarece este posibil ca datele din memoria
internd sa se deterioreze.
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Modul intretinere

in acest mod, puteti si actualizati firmware-ul
ramei foto digitale sau sa initializati sistemul
acesteia.

Observatie

* Realizati actualizarea firmware-ul ramei foto
digitale sau initializarea sistemului acesteia in
urmatoarele situatii :

Actualizare firmware :

Actualizarea firmware-ului va permite sa
obtineti optimul de performante si sa folositi
rama foto digitala cu functii actualizate.
Initializare sistem :

Cand rama foto digitald nu porneste in mod
adecvat, initializati sistemul acesteia. Daca
simptomele persistd, consultati dealer-ul dvs.
Sony.

Activarea modului intretinere

1 Verificati daca rama foto este oprita.

2Apésa§i -¢-(ACCESARE)intimp ce mentineti
apasat butonul MOD VIZUALIZARE al
ramei foto.
MentinetiapasatbutonulMOD VIZUALIZARE
pana ce apare intefata de mai jos :

Maintenance mode

Este activat modul intretinere.

3 Apasati 4/¥ pentru a selecta [Actualizare
firmware] sau [Initializare sistem] si
apasati -+- (ACCESARE).

Actualizare firmware :

Pentru informatii detaliate legate de modul
de obtinere a unui fisier actualizat sau de
actualizare a firmware-ului, accesati adresa de
internet : http://www.sony.net/DPF.
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Initializare sistem :

Este afisata interfata de actionare. Treceti
la realizarea procedurii de "Initializare a
sistemului" prezentata mai jos.

Initializarea sistemului

1in interfata de initializare a sitemului,
apasati «/# pentru a selecta [Da], apoi
apasati -+- (ACCESARE).

Sistemul ramei foto digitale este initializat.

Observatie

o fn urma initializarii sistemului, reglajele
din meniu si informatiile legate de marcare
vor fi sterse, cu toate ca datele de imagine
si de muzica, stocate in memoria interna a
ramei, nu sunt sterse.

2cand apare mesajul ce indica definitivarea
procedurii, apasati butonul () (pornit/
standby) al ramei foto digitale pentru a
0 opri.

Completed

Restart the Digital Photo Frame.




3 Apasati, folosind un obiect cu varf ascutit
etc., comutatorul de initializare aflat in
partea din spate a ramei foto.

4 Apasati () (pornit/ standby) la rama foto
digitala pentru a o reporni.
Sistemul ramei foto digitale porneste.

Observatie

¢ Poate dura circa 1 minut pana ce sistemul
reporneste pentru prima data dupa initializare.

Importul imaginilor de pe
un card de memorie in
memoria interna a ramei

Puteti utiliza rama foto ca pe un album digital,
stocand imaginile importante in memoria interna
a acesteia.

Observatie

» La [Dimensiune imagine importata] din meniu,
puteti stabili dacd dimensiunea imaginilor sa fie
optimizatid sau daca acestea sa fie stocate asa
cum sunt in memoria interna (pag. 70).

Cand pentru [Dimensiune imagine importatd]
este aleasd varianta [Redimensionare], in
memoria interna pot fi stocate pana la 4000 de
imagini. Cand este aleasa varianta [Original],
numarul de imagini ce pot fi stocate poate
varia, in functie de dimensiunea originald a
imaginilor.

1 Apasati butonul *@ (IMPORT) céand pe
ecran este afisata o imagine stocata pe
cardul de memorie.

Observatie

* Daci folositi butoanele ramei foto digitale,
apasati MENIU, selectati [N (Editare) cu
«/% selectati [Import] cu /4, apoi apasati
butonul -4-.

Modul imagine unica
(Afisarea unei singure imagini pe ecran)

Import all image:
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Afisarea unei prezentari de imagini

2

3
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Apasati ¥/4 pentru a selecta [Importul
acestei imagini], [Import imagini multiple]
sau [Importul tuturor imaginilor] si apoi
apésati -+- (ACCESARE).

Daca selectati [Importul acestei imagini],
imaginea curent afisatd este adaugata in
memoria internd. Treceti la pasul 5. (Acest
element nu poate fi selectat din interfata pentru
Prezentarea de imagini.)

Daca alegeti [Import imagini multiple], puteti
alege, din lista de imagini, pe cea pe care doriti
sd o adaugati. Treceti la pasul 3.

Daca selectati [Importul tuturor imaginilor],
este afigatd listaimaginilor. Este atagat un marcaj
in fiecare casetd de bifare corespunzatoare
tuturor imaginilor. Treceti la pasul 4.

Folositi butoanele «/#»/¥%/4 pentru a
selecta din lista imaginilor pe cea care sa
fie importata si apasati -+- (ACCESARE).
Imaginea respectiva este marcata cu o bifa
V.

Daca doriti sa importati mai multe imagini
simultan, repetati acest pas.

*@ Import

Pentru a anula selectia, selectati imaginea
si apasati “t-. Marcajul “v”” asociat imaginii
dispare.

in legétura cu operatia de sortare din lista
de imagini
« in timpul sortrii :
Sunt listate toate imaginile ce indeplinesc
criteriul de sortare.
« in afara operatiei de sortare :
Sunt listate toate imaginile de pe dispozitivul
de stocare, care contine imaginea curent
afisata.
Consultati sectiunea “Sortarea imaginilor
(Filtrare)”, pag. 62.

4 Apasati MENIU.
Este afisatd interfata de selectie a unui
director.

5 Apasati ¥/4 pentru a selecta directorul
dorit i ap&sati -¢- (ACCESARE).
Apare interfata de confirmare utilizata pentru
a decide daci sa fie adaugata sau nu o imagine
in memoria interna.

Now

TO0ALEUM




Observatie

e Cand selectati [Director nou] este creat
automat un nou director.

6 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Da], apoi
apésati -+- (ACCESARE).
Imaginea este stocata in directorul specificat,
in memoria interna.

7 Apasati-+- (ACCESARE) cand este afisats
interfata de confirmare.

5

* Optiunea “Import in memoria interna” nu este
disponibila pentru imaginile din memoria
interna.

« In cursul adaugarii imaginilor in albumul din
memoria internd, evitati urmatoarele :

— sd opriti alimentarea,

— sa scoateti cardul de memorie,

— sa introduceti un alt card.

In caz contrar, este posibil si se deterioreze
rama foto, cardul de memorie sau datele.

* Realizarea importului figierelor video in memoria
interna nu poate fi realizata folosind butoanele
ramei foto. Pentru a importa un fisier video,
conectati un calculator la rama foto si copiati un
figier video de la calculator in memoria interna
a ramei. Pentru detalii, consultati sectiunea
“Conectarea la un calculator”, pag. 76.

Observatii

* Puteti modifica dimensiunea miniaturii cu
ajutorul butoanelor [®/Q] din lista imaginilor.

* Datorita unei caracteristici a dispozitivului de
memorie interna, imaginile stocate pentru mult
timp sau citite de multe ori este posibil sa fie
afectate de erori. Va recomandam sa efectuati
periodic copii de sigurantd a datelor, pentru a
evita pierderea acestora.

Specificarea dispozitivului
de redare

Puteti specifica daca sa fie afisate imaginile de pe
cardul de memorie sau din memoria interna.

1 Apasati SELECTARE DISPOZITIV.

Observatii

e Céand actionati de la unitatea principala,
apasati MENIU si butoanele «/# pentru a
selecta [=] (Selectare dispozitiv).

* Dacd nu este introdus cardul de memorie
pe care vreti sd il selectati, introduceti-1
acum.

« In interfata ceas sau in cea calendar, nu puteti
selecta =] (Selectare dispozitiv).

2 Apasati ¥/4 pentru a selecta dispozitivul
de redare, apoi apasati butonul -+
(ACCESARE).

Sunt afisate imaginile de pe dispozitivul
selectat.

Observatie

 Cautarea este anulata automat cand schimbati
dispozitivul de redare in timpul cautarii.
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Exportul imaginilor din memoria interna pe un card de

memorie

Puteti exporta imaginile din memoria interna pe
un card de memorie.

1 Apasati MENIU cand pe ecran este afisata
o imagine stocata in memoria interna.

2 Apéasati «/# pentru a selecta sectiunea
[N (Editare).

3 Apésati ¥/4 pentru a selecta [Export], apoi
apasati -¢- (ACCESARE).

Modul imagine unica
(Afisarea unei singure imagini pe ecran)

4 Apasati 4/¥ pentru a selecta [Exportul
acestei imagini], [Export imagini multiple]
sau [Exportul tuturor imaginilor], apoi
apésati butonul -¢-.

Daca selectati [Exportul acestei imagini]
imaginea curent afisata este exportatd catre
dispozitiv. Treceti la pasul 7. (Nu puteti selecta
aceastd varianta din interfata pentru prezentari
de imagini.)

Daci selectati [Export imagini multiple], puteti
selecta imaginea pe care doriti sa o exportati
din lista de imagini. Treceti la pasul 5.

Daca selectati [Exportul tuturor imaginilor],
este afisatd lista imaginilor. Este atasat un
marcaj in casutele de bifare corespunzatoare
tuturor imaginilor. Treceti la pasul 6.
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5 Folositi butoanele «/#/%/4 pentru a
selecta din lista imaginilor pe cea care sa
fie exportata si apasati -+- (ACCESARE).
Imaginea respectiva este marcata cu o bifa
V.

Daca doriti sd exportati mai multe imagini
simultan, repetati acest pas.

Pentru a anula selectia, selectati imaginea
si apasati -¢-. Marcajul “¢”” asociat imaginii
dispare.

in legituri cu operatia de sortare din lista
de imagini
« in timpul sortarii :
Sunt listate toate imaginile ce indeplinesc
criteriul de sortare.

« in afara operatiei de sortare :
Sunt listate toate imaginile din memoria
interna.
Consultati sectiunea “Sortarea imaginilor
(Filtrare)”, pag. 62.

6 Apasati MENIU.
Este afisata interfata de selectare a cardului de
memorie unde sa fie realizat exportul.

7 Apasati ¥/4 pentru a selecta cardul de
memorie catre care vreti sa fie exportate
imaginile, apoi apasati -+- (ACCESARE).

8 Apasati ¥/4 pentru a selecta directorul de
destinatie si apasati -+- (ACCESARE).
Apare interfata de confirmare utilizata
pentru a decide daca sd fie exportatd sau nu
imaginea.



Observatie

e Cand selectati [Director nou] este creat
automat un nou director.

9 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Da], apoi
apasati -¢-.
Imaginea este exportata.

10 Apasati-+- cand este afisata interfata de
confirmare.
Imaginea este copiatd pe cardul de memorie
specificat.

« in cursul exportului imaginilor, evitati
urmatoarele :
— sd opriti alimentarea,
— sa scoateti cardul de memorie,
— sa introduceti un alt card.
in caz contrar, este posibil si se deterioreze
rama foto, cardul de memorie sau datele.

Observatii

« Puteti de asemenea sa utilizati butonul MENIU
al ramei foto digitale.

 Puteti modifica dimensiunea miniaturii cu
ajutorul butoanelor [®/Q] din lista imaginilor.

* Orice dispozitiv care nu este recunoscut de rama
foto digitald va aparea de culoare gri si nu va
putea fi selectat.

* Pentru fisierele video este disponibila si optiunea
de export din memoria interna.

Stergerea unei imagini

1 Apasati i (Stergere) cand pe ecran este
afigsatd o imagine.

Observatie

» Cand actionati rama foto digitala, apasati
MENIU, selectati [N (Editare) cu butoanele
«/%, sclectati [Stergere] cu ¥/4, apoi
apasati -+-.

2 Apasati #/¥ pentru a selecta [Stergerea
acestei imagini], [Stergere imagini multiple]
sau [Stergerea tuturor imaginilor], apoi
apésati butonul -¢- (ACCESARE).

Daci selectati [Stergerea acestei imagini]
imaginea curent afisata este stearsa. Treceti la
pasul 5. (Nu puteti selecta aceastd variantd din
interfata pentru prezentiri de imagini.)

Dacd alegeti [Stergere imagini multiple],
puteti stabili, din lista de imagini, ce imagine
doriti sa stergeti. Treceti la pasul 3.

Daca selectati [Stergerea tuturor imaginilor],
este afisata lista imaginilor. Este atasat un
marcaj in casutele de bifare corespunzatoare
tuturor imaginilor. Treceti la pasul 4.

3 Apasati «/%/¥%/4 pentru a selecta imagi-
nea care sa fie stearsa din lista imaginilor,
apoi apasati -+- (ACCESARE).

Ir‘r}aginea respectiva este marcatd cu o bifd
Daca doriti sd stergeti mai multe imagini
simultan, repetati acest pas.

Pentru a anula selectia, selectati imaginea
si apdsati “¢~. Marcajul “¢”” asociat imaginii
dispare.

in legatura cu operatia de sortare din lista
de imagini
* In timpul sortarii :
Sunt listate toate imaginile ce indeplinesc
criteriul de sortare.
* In afara operatiei de sortare :
Sunt listate toate imaginile de pe dispozitivul
de stocare, care contine imaginea curent
afigata.
Consultati sectiunea “Sortarea imaginilor
(Filtrare)”, pag. 62.

4 Apasati MENIU.
Este afisatd interfata de confirmare a
stergerii.
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5 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Yes], apoi
apasati -¢-.
Imaginea este stearsa.

6 Apasati -+ cand este afigata interfata de
confirmare.

« in cursul stergerii imaginilor, evitati

urmatoarele :

— sa opriti alimentarea,

— sd scoateti cardul de memorie,

—sa introduceti un alt card.

In caz contrar, este posibil sa se deterioreze
rama foto, cardul de memorie sau datele.

» Cand pe ecran apare mesajul [Nu se poate sterge
un fisier protejat] ([Cannot delete a protected
file.]), inseamna ca, la calculator, fisierul de
imagine a fost marcat ca disponibil numai
pentru citire. In acest caz, conectati rama foto
la calculator si stergeti acest figier cu ajutorul
calculatorului.

 Capacitatea totala a memoriei interne nu este
egala cu cea ramasd, nici macar imediat dupa
realizarea operatiei de initializare.

* Daci a inceput operatia de stergere, imaginea
stearsd nu mai poate fi recuperatd, chiar daca
intrerupeti operatia. Stergeti imaginile numai
dupa ce v-ati asigurat cd nu vd mai sunt
necesare.

Observatie

 Puteti modifica dimensiunea miniaturii cu
ajutorul butoanelor [®/Q] din lista imaginilor.

Pentru a formata memoria

interna

1 Apisati MENIU.

2 Apisati /% pentru a selecta sectiunea
= (Setari).

3 Apisati /4 pentru a selecta [Initializare],
apoi apdsati "t~

4 Apiasati ¥/4 pentru a selecta [Formatare
memorie internd], apoi apasati ~*-.
Este afigata interfata de confirmare pentru
initializarea memoriei interne.

5 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Da], apoi
apasati butonul -t-.
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inregistrarea unui marcaj

Puteti realiza o prezentare de imagini care sa
contind numai anumite fotografii, selectate
anterior de dvs., prin marcare. Veti putea afisa cu
usurintd imaginile marcate cu ajutorul interfetei
index sau prin afisare in interfata cu o singurd
imagine.

1 Apésati  (Marcare) cand pe ecran este
afisata o imagine.

Observatie

» Cand actionati rama foto digitald, apasati
MENIU, selectati [N (Editare) cu butoanele
«/%, selectati [Marcare] cu ¥/4, apoi
apasati -+-.

2 Apasati #/¥ pentru a selecta marcajul
dorit, apoi apasati butonul -+-.

3 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Marcarea
acestei imagini], [Marcare/ Anulare marcaj
imagini multiple] sau [Marcarea tuturor
imaginilor] si apoi apasati -¢-.

Daca selectati [Marcarea acestei imagini]
imaginea curent afisata va fi marcata. Treceti
la pasul 6. (Nu puteti selecta aceasta varianta
din interfata pentru prezentari de imagini.)
Dacd alegeti [Marcare/ Anulare marcaj
imagini multiple], puteti selecta, din lista de
imagini, imaginea pe care doriti sd o marcati.
Treceti la pasul 4.

Daci selectati [Marcarea tuturor imaginilor],
este afisatd lista imaginilor. Este atasat un
marcaj in casutele de bifare corespunzatoare
tuturor imaginilor. Treceti la pasul 5.



4 Apasati «/+/%/4 pentru a selecta
imaginea care sa fie marcata in lista
imaginilor, apoi apasati -+-.

Imaginea respectivd este marcatd cu o bifa
‘v

Daca doriti sa marcati mai multe imagini
simultan, repetati acest pas.

Pentru a anula selectia, selectati imaginea
si apasati -¢-. Marcajul “¢””” asociat imaginii
dispare.

in legituri cu operatia de sortare din lista
de imagini
« In timpul sortarii :
Sunt listate toate imaginile ce indeplinesc
criteriul de sortare.
« In afara operatiei de sortare :
Sunt listate toate imaginile de pe dispozitivul
de stocare, care contine imaginea curent
afisata.
Consultati sectiunea “Sortarea imaginilor
(Filtrare)”, pag. 62.

5 Apasati MENIU.
Este afisatd interfata de confirmare a
marcarii.

6 Apasati #/4 pentru a selecta [Da], apoi
apasati -¢-.
Marcajul este atasat imaginii selectate.

Pentru a sterge un marcaj
Selectati [Anularea marcajului acestei imagini]
sau [Anularea marcajelor tuturor imaginilor]
si apasati -*- la pasul 3. Puteti totodatd sa
anulati selectia debifand caseta corespunzatoare
imaginilor.
* [Anularea marcajului acestei imagini]
Este eliminat marcajul imaginii curent afisate.
(Nu puteti selecta aceastd varianta din interfata
pentru prezentari de imagini.)
* [Anularea marcajelor tuturor imaginilor]
— In timpul sortarii :
Sunt anulate marcajele tuturor imaginilor ce
indeplinesc criteriul de sortare.

— In afara operatiei de sortare :
Sunt anulate marcajele tuturor imaginilor
de pe dispozitivul de stocare, care contine
imaginea curent afisata.

* Un marcaj este retinut numai atunci cand este
inregistrat impreuna cu imaginea in memoria
internd. Un marcaj Inregistrat impreund cu
imaginea pe un card de memorie este eliminat
cand alimentarea este oprita sau cand este
schimbat dispozitivul de redare.

Observatii

* Puteti selecta unul dintre cele 3 tipuri de marcaje
disponibile.

¢ Puteti modifica dimensiunea miniaturii cu
ajutorul butoanelor [®/Q] din lista imaginilor.
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Sortarea imaginilor

Imaginile stocate in memoria interna sau pe un
card de memorie pot fi stocate in functie de data,
director, orientarea imaginii sau marcaje.

1 Apasati SORTARE cand imaginea dorita
este afisata.

‘¢ Observatie

Daca sunt folosite butoanele de la rama foto
digitala, apasati MENIU, selectati clapeta
[N (Editare) cu «/#, selectati [Sortare] cu
+/¥%, i apasati -+-.

2 Alegeti criteriul de ordonare cu ¥/4, apoi
apasati butonul -¢- (ACCESARE).

D /@Dt QEDContirm

* [Sortare dupa eveniment] : criteriul este
tipul de eveniment,

* [Sortare dupa director] : criteriul este
directorul ce le contine,

- [Sortare pe verticala/ orizontala] :
criteriul este orientarea imaginii,

* [Sortare dupa marcaj] : criteriul este
marcajul imaginii.

* [Sortare video/foto] : sortare in functie de
continutul figierului video/ cu fotografii.

3 Apasati 4/¥ pentru a selecta elementul dorit,
apoi apasati butonul -¢- (ACCESARE).

4 Repetati pasul 3, apoi apasati MENIU
cand sortarea se incheie.
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Pentru a renunta la operatia de sortare
Apasati MENIU céand sunt afisate imaginile
sortate, selectati [Renuntare la sortare (afisarea
tuturor imaginilor)] si apasati butonul -#-
(ACCESARE).

Pentru a alege un alt criteriu de sortare
Apasati INAPOI in timp ce sunt afisate imaginile
sortate, apoi selectati [Reselectare].

« In timpul sortarii, pentru a nu deteriora rama
foto digitald, cardul de memorie sau datele,
nu opriti alimentarea aparatului si nu scoateti
cardul de memorie.

* Operatia de sortare este anulatd automat in
urmatoarele cazuri :

— cand este schimbat dispozitivul de redare,
— cand sunt sortate imaginile de pe cardul de
memorie, iar cardul este scos din aparat.

* Fisierele video nu sunt selectate cand sortati
imagini folosind criteriul [Sortare dupa
eveniment] deoarece datele inregistrate nu pot
fi obtinute pentru fisiere video. Acestea vor fi
sortate [Fara data inregistrarii].



Ajustarea dimensiunii imaginii si a orientarii acesteia

Marirea / micsorarea imaginilor

Puteti mari sau reduce dimensiunea unei imagini
in modul de vizualizare a unei singure imagini.

Pentru a mari o imagine, apasati ® (méarire)
de la telecomanda. Pentru a reduce o
imagine marita, apasati Q (micsorare).

La fiecare apisare a butonului ®, imaginea este
maritd suplimentar. Orice imagine poate fi marita
de cel mult 5 ori fatd de dimensiunea originala.
Puteti deplasa o imagine marita in sus, in jos, spre
stanga sau spre dreapta.

Pentru a salva o imagine marita
sau una micsorata

@ Apasati butonul MENIU cand imaginea
maritd sau cea redusa este afisata.

(@ Apisati ¥/4 pentru a selecta metoda de
salvare.
Daca selectati varianta [Stocare ca imagine
nouad], este retinutd o copie a imaginii. Treceti
la pasul ®.
Daca selectati [Suprascriere], noua imagine o
inlocuieste pe cea nou. Treceti la pasul ®.

(® Apisati ¥/4 pentru a selecta dispozitivul pe
care si fie stocati imaginea, apoi apasati -¢-.

® Apasati /4 pentru a selecta directorul de
destinatie, apoi apasati -¢-.

(® Apasati #/4 pentru a selecta [Da] si apasati
-¢-. Imaginea este salvati.

(® Cand apare fereastra de confirmare, la
incheierea stocirii in memorie, apasati -¢-.

Observatie

e Dacd deplasati, cu butoancle «/+/¥%/4, o
imagine mirita si apasati MENIU la pasul @,
aceasta va fi decupata pentru a se incadra pe
ecran si a fi salvata.

* Nu pot fi suprascrise decat fisiere de imagine
JPEG (cu extensia .jpg sau .jpeg).

« In functie de dimensiunea unei imagini, in urma
operatiei de marire calitatea acesteia poate fi
redusa.

* Nu este posibil sd@ mariti o imagine cu ajutorul
butoanelor ramei foto digitale.

« Un fisier video nu poate fi marit sau redus.

Rotirea unei imagini

Puteti roti o imagine cand este afisata singura
pe ecran.

Actionare din meniul ramei foto

1 Apasati MENIU in modul de afisare a unei
singure imagini.

2 Apasati «/+ pentru a selecta sectiunea
[N (Editare).

3Apésati ¥/4 pentru a selecta [Rotire], apoi
apasati -+- (ACCESARE).

4 Apasati ¥/4 pentru a selecta directia de
rotire, apoi apasati -¢- (ACCESARE).
o ], : Imaginea este rotitd cu 90 de grade in
sens orar.

. rEJ, : Imaginea este rotita cu 90 de grade in
sens antiorar.

¢ O imagine marita nu poate fi rotita.

63



Observatii

¢ Imaginea poate fi rotitd si cu butonul rDJ
(ROTIRE) de la telecomanda. La fiecare
apasare a butonului, imaginea este rotita cu 90
de grade in sens antiorar.

* Pentru o imagine din memoria internd, datele
legate de rotirea acesteia vor fi retinute si dupa
ce alimentarea este oprita.

« Puteti roti imaginile afisate in interfata index.

* Nu puteti roti imaginile unui fisier video.
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Modificarea reglajelor
pentru functia de pornire/
oprire automata

Puteti utiliza functia Temporizator pentru a porni
sau a opri automat rama foto digitala.

1 Apasati MENIU.

2 Apdsati «/+ pentru a alege sectiunea
= (Setari).

3 Apdsati ¥/4 pentru a selecta [Pornire/
Oprire automata a alimentarii], apoi
apasati -+- (ACCESARE).

4 Apdasati ¥/4 pentru a selecta [Metoda
de configurare], apoi apasati -¢-. Apasati
¥/4 pentru a selecta varianta [Simpla],
[Avansatd] sau [Autodezactivare], dupa
care apasati -+- (ACCESARE).
¢ [Simpla] : functia de pornire / oprire automata

a alimentdrii este reglata fin, in trepte de
1 minut.

e [Avansata] : functia de pornire / oprire
automata a alimentarii este reglata in functie
de ziua saptamanii, in trepte de 1 ora.

* [Autodezactivare] : stabileste oprirea
automatd dupa scurgerea unei anumite
perioade de timp dupa pornirea ramei foto,
indiferent ce operatie este realizatd. Puteti
stabili o perioada de timp de doud sau de
patru ore, dupa care rama foto se va opri.



5 Apssati #/4 pentru a selecta [Setarea [Avansata]

orei], apoi ap&sati -¢-.
[Simpla]

@ Selectati elementul pentru care doriti sa

setati ora.

Apdsati ¥/4 pentru a selecta [Temporizator
pornire] sau [ Temporizator oprire] =» apoi,
apisati -¢- (ACCESARE).

Apoi, apasati ¥/4 pentru a selecta
[Activare] si apasati -+- (ACCESARE).

(@ Stabiliti ora de activare a temporizatorului

de pornire sau a celui de oprire.

Apasati ¥#/4 pentru a selecta [Pornire
automatd la ora] sau [Oprire automata la
ora], apoi apasati -¢-.

Apésati «/# pentru a selecta ora sau
minutele, apdsati ¥/4 pentru a stabili
vlaloarea doritd pentru acestea, apoi apasati
e-

(® Stabiliti 0 anumita zi a saptamanii cand si
fie activat temporizatorul.

Apasati ¥/4 pentru a selecta [Pornire
automata in ziua] sau [Oprire automata in
ziua], apoi apasati -+-.

Apésati ¥/4 pentru a alege ziua in care
sa fie activat temporizatorul, si apasati -¢-
pentru a o marca.

Apasati ¥/4 pentru a deplasa cursorul in
dreptul [OK], apoi apasati -+-.

00:00-01:00

@ Apisati «/%/%/# pentru a selecta ora cand

doriti sa fie folosita functia de pornire sau
de oprire automata.

Puteti regla aceastd functie in functie de
ziua saptamanii, in trepte de o ora.
Culoarea fusului orar selectat se modifica,
devenind albastra, dupa ce apasati -¢-
(ACCESARE).

Alimentarea ramei foto digitale va fi pornita
cand vine ora corespunzatoare fusului orar
marcat cu albastru. Culoarea fusului orar
selectat se schimbd, devenind gri, dupa ce
selectati fusul orar marcat cu albastru si apasati
-¢- (ACCESARE).

Alimentarea ramei foto digitale se va opri
cand se va ajunge la momentul corespunzator
fusului orar marcat cu gri.

Observatii

* Alimentarea se va opri automat la
momentul stabilit de dvs. la [ Temporizator
oprire], in cazul in care folositi rama foto
digitala.

* Alimentarea va porni automat la momentul
stabilit de dvs. la [Temporizator pornire],
in cazul in care rama foto digitala este in
modul standby.

(@ Apisati «/»/%/ 4 pentru a selecta [OK],

apoi apasati -¢- (ACCESARE).
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Utilizarea functiei de
avertizare

[Autodezactivare]

Puteti folosi rama foto digitala ca ceas desteptator.
om0 Céand vine momentul stabilit de dvs. (ora dorita
din ziua aleasd a saptdmanii), va fi emis un sunet
de avertizare si va fi afisatd o anumita interfata
care sa vi atraga atentia.

1 Activarea temporizatorului de avertizare.
(@ Apisati ¥/4 pentru a selecta [Activat/
Dezactivat], apoi apasati butonul
Apasati ¥/4 pentru a selecta [2 ore] sau -¢- (ACCESARE).
[4 ore], apoi apasati -t~ (ACCESARE). (@ Apaisati ¥/4 pentru a alege varianta
[Activat], apoi apasati -¢- (ACCESARE).

6 Apasati MENIU.
2 Stabilirea orei de declansare a alarmei.
@ Apisati /4 pentru a selecta [Ora],
apoi apasati -t (ACCESARE).
(@ Apasati ¥/4 pentru a stabili ora dorita de
declansare, apoi apdsati -t~ (ACCESARE).

3stabilirea zilei saptamanii.
@ Apasati IG/ 4 pentru a selecta [Ziua], apoi
apasati -t~ (ACCESARE).
(@ Apasati ¥/ pentru a alege ziua doritd a
saptamanii =» [OK].
Observatie

e Fiecare zi a saptdmanii este marcata,
din fabricd, cu bifa. Eliminati marcajele
corespunzatoare zilelor in care nu doriti sa
se declangeze alarma.

4 Stabilirea sunetului care s3 fie emis de

alarma.

(@ Apasati ¥/4 pentru a selecta [Sunet
alarmi], apoi apasati -+~ (ACCESARE).
Este afisatd o lista a fisierelor importate
in memoria internd, pentru prezentarea de
imagini (pag. 27).

(@ Apasati ¥/4 pentru a stabili fisierul dorit
din lista de fisiere, apoi apasati
-¢- (ACCESARE).
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5 stabilirea orei de declangare a alarmei.
(@ Apasati ¥/4 pentru a selecta [Volum
alarmi], apoi apisati -+~ (ACCESARE).
(® Apasati ¥/4 pentru a stabili nivelul
volumului (de la 1 la 7), apoi apasati
-¢- (ACCESARE).

Pentru a opri alarma
Apdsati oricare buton al ramei foto in afard de

cel (O (pornire/ standby).

Observatie

* Pentru a modifica reglajul ceasului, consultati
"Reglaje temporale", pag. 39.

* Temporizatorul de oprire a alimentdrii nu
functioneaza in timp ce alarma emite semnale
de avertizare.

¢ Semnalul sonor de avertizare va fi emis de
televizor cdnd rama foto este conectata la
televizor printr-un cablul HDMI.

Modificarea diverselor
reglaje

Puteti modifica urmatoarele elemente de reglaj:

* Prezentiri de imagini,

* Reglaje pentru alarma,

 Pornirea/oprirea automata a alimentarii,

« Stabilirea datei / orei (reglaje temporale),

* Reglaje generale (Ordinea de listare, Activare/
Dezactivare sigla Sony etc.),

* Stabilirea limbii,

« Initializare.

Procedura de reglaj

1 Apssati MENIU.

2 Apasati «/# pentru a alege sectiunea
= (Setari).
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3 Apasati ¥/4 pentru a selecta elementul de
reglaj pe care doriti sa il modificati, apoi
apésati -+- (ACCESARE).
Este afisatd interfata de configurare pentru
elementul de reglaj selectat.

Spre exemplu, daca este selectatd optiunea
[Reglaje generale].

4Apésatj ¥/4 pentru a selecta elementul de

5

reglaj pe care doriti sa il modificati, apoi
apasati -+- (ACCESARE).

Aceasta vd permite sd stabiliti fiecare dintre
elemente (pag. 69).

* Cand rama foto afiseaza, de exemplu, o
prezentare de imagini, anumite elemente
de reglaj nu pot fi modificate. Acestea vor
apdrea de culoare gri i nu vor putea fi
selectate.

Apasati ¥/4 pentru a selecta varianta
dorita de reglaj pentru elementul respectiv,
apoi apasati -+- (ACCESARE).

La fiecare apasare a butoanelor /4, varianta
de reglaj se modificd. In cazul in care este
vorba despre o valoare numerica, apasati 4
pentru a mari valoarea, respectiv apasati ¥
pentru a alege o valoare mai mica.

Varianta stabilitd de reglaj este confirmata prin
apasarea butonului -¢- (ACCESARE).

6 Apasati MENIU.
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Interfata meniului dispare.

Pentru a reveni la variantele de
reglaj stabilite din fabrica

1 Apisati MENIU si selectati 2 (Setari) -
[Initializare] apdsand butoanele «/.

2 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Initializare],
apoi apasati -¢- (ACCESARE).

3 Apasati ¥/4 pentru a selecta [Initializare
reglaje], apoi apasati -¢- (ACCESARE).
Toate valorile ajustate, cu exceptia setarilor
pentru ceas, vor reveni la variantele stabilite
din fabrica (implicite).

Observatie

* Puteti folosi si butonul MENIU al ramei
foto digitale.




Elemente de reglaj

: Variante implicite de reglaj, stabilite din fabrica

Element de
reglaj

Variante de
reglaj

Descriere

Reglaje pentru
prezentarea de
imagini

Portret

Imaginile sunt afisate cu contrast optim si 1n culori naturale.

Standard*

Imaginile afisate sunt impresionante si cu culorile intensificate.

Intens

Imaginile afisate sunt mai vii, fiind folosita o saturatie cromatica
si o claritate superioare.

Reglaje pentru
alarma

Sunt efectuate reglaje privind functia de avertizare (pag. 66).

Pornirea/
Oprirea
automatd a
alimentarii

Este reglat temporizatorul care va porni sau va opri automat alimentarea ramei
foto. Pentru aceasta functie, sunt disponibile urmatoarele optiuni (pag. 64).

Simpla

Puteti stabili fin perioada pana la pornirea/ oprirea automata, in
trepte de 1 minut (pag. 39).

Temporizator
pornire

Puteti regla temporizatorul (ora/ziua) si
momentul la care alimentarea sa fie pornita
automat, cand activati aceastd functie.

Temporizator
oprire

Puteti regla temporizatorul (ora/ziua) si
momentul la care alimentarea sa fie oprita
automat, cand activati aceasta functie.

Avansata

Puteti stabili perioada pand la pornirea/ oprirea automata in
trepte de 1 ord, pentru fiecare zi a saptadmanii.

OK

Daci apasati acest buton dupa stabilirea
perioadei pana la pornirea/ oprirea automata
sau dupa alegerea zilei saptamanii, reglajul este
confirmat i se revine la interfata precedenta.

Cancel

Daca apasati acest buton dupa stabilirea
perioadei pana la pornirea/ oprirea automata
sau dupa alegerea zilei sdptamanii, operatia
este anulata si se revine la interfata precedenta.

Resetare toate

Daca apasati acest buton dupa stabilirea
pornirii/ opririi automate sau dupd alegerea
zilei saptdmanii, toate reglajele temporale sunt
sterse.

Oprire
automata

Puteti stabili ca rama foto sa se opreasca automat dupa 2 ore,
respectiv dupd 4* ore de la pornirea alimentarii, daca nu a fost
apdsat nici un buton al acesteia.

Dezactivare

Functia de Ponire/ Oprirea automatd nu este activata.

Reglaje
temporale

Sunt stabilite data, ora, prima zi a saptamanii etc. (pag. 39).
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* : Variante implicite de reglaj, stabilite din fabricd

Element de

Variante de

. . Descriere
reglaj reglaj
Reglaje Ordinea de Este stabilita ordinea de afisare a imaginilor.
generale listare Acest reglaj stabileste ordinea pentru prezentarile de imagini.
Data Imaginile sunt afisate in ordinea calendaristica
inregistrarii a datelor la care au fost inregistrate.
[Nota
« fnregistrati. Data nu este afisata pentru fisierele
video.
Ordinea Imaginile sunt afisate in ordinea numerelor
numerelor* acestora.
Orientarea Activat*/Dezactivat : Puteti regla rama foto sa detecteze automat
automatd a orientarea imaginilor si sé le roteasca daca este cazul.
interfetei
Luminozitatea | Va permite sa stabiliti luminozitatea ecranului LCD, in trepte de
LCD la 1 la 10%*.

Semnal sonor

Activat* / Dezactivat : este stabilit daca sa fie emis sau nu un
semnal sonor.

Dimensiunea | Redimensio- Laimportul imaginilor de pe un card de memorie,
fisierelor de | nare* acest reglaj redimensioneaza imaginile si le
imagine salveazd in memoria internd. Puteti stoca mai
multe imagini, insd veti constata o deteriorare
a calitatii imaginilor comparativ cu originalul,
in cazul in care acestea sunt afisate pe un
monitor de dimensiuni mari, prin intermediul
calculatorului sau a unui alt echipament.
Originald Imaginile sunt stocate in memoria interna fard a
fi comprimate. Imaginile vor ramane la calitatea
originald, insd veti putea stoca mai putine
imagini.
Comanda Activat* / Dezactivat : stabileste daci sa fie activatd sau
pentru HDMI | dezactivata functia comanda pentru HDMI. Daca alegeti varianta
(numai la Activat, televizorul cuplat, prin intermediul conectorului HDMI
DPF-XR100) |la rama foto, comutd automat in modul intrare video, afisind
imaginile stocate In rama foto. Rama foto poate fi actionata cu
ajutorul telecomenzii televizorului.
Sigla Sony Activat*/Dezactivat : Puteti stabili daca sigla Sony de la rama
Activat/ foto digitala sa fie luminoasa sau nu .
Dezactivat
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* : Variante implicite de reglaj, stabilite din fabricd

Element |Variante de

. . Descriere
de reglaj |reglaj
Informatii | Versiune Afisarea versiunii de firmware folosita de rama foto digitala.
de sistem Memoria Capacitatea | Este indicat spatiul maxim disponibil din memoria
interna memoriei interna, in starea initiala.

Capacitatea | Este indicat spatiul curent disponibil in memoria
rdmasa internd.

Stabilirea | Este stabilitd limba care sa fie folosita la afisarea pe ecranul LCD.

limbii japonezi, engleza*, franceza, spaniola, germand, italiana, rusa, coreeana, chineza
simplificata, chineza traditionald, olandeza, portugheza, araba, persana, maghiara,
poloneza, ceha, thai, greaca, turca, malay, suedeza, norvegiana, daneza, finlandeza.

* Limba stabilita implicit pentru anumite regiuni poate diferi.

Initializare | Formatarea Puteti formata memoria interna.

memoriei m

interne . . R - -
* Toate imaginile aflate in memoria interna vor fi sterse.
* Nu formatati memoria internd folosind o conexiune la un

calculator.
Initializare Toate elementele de reglaj revin la variantele implicite stabilite din
reglaje fabrica, cu exceptia celor ale datei si ale orei de la [Setare datad/ora].
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Conectarea ramei la un televizor de inalta definitie

(doar pentru DPF-XR100)

Conectarea la un televizor de
inalta definitie
Rama foto digitala este dotata cu o iesire HDMI.
Daca veti conecta rama foto la televizor prin
intermediul intrarii HDMI, puteti afisa imagini
cu inalta definitie, la televizor.

In legatura cu “Photo TV HD”.
Aceasta rama foto digitald este compatibild cu
“PhotoTV HD”.

“PhotoTV HD” este o functie care pune in
evidenta expresiile cu texturd si culori subtile
si cu detalii fine, ca ale fotografiilor reale.
Puteti combina diverse dispozitive marca Sony
compatibile cu “PhotoTV HD” pentru a admira
fotografiile cu adevarat la inalta definitie (calitate
HD integral).

« In functie imaginile originale, este posibil s nu
poata fi afisate imagini de inalta definitie.

1 Conectati adaptorul de c.a. la rama foto
si apoi la o priza de perete (pag. 12, 38).

2 Pregétiti un cablu HDMI disponibil Tn
comert.

¢ Folositi un cablu HDMI cu lungimea mai
mica de 3 m.

* Folositi un cablu HDMI marcat cu sigla
HDMI.

* Nu este garantata functionarea in cazul
conectarii ramei la alta intrare a unui televizor
decat cea HDMI prin intermediul unui cablu
de conversie/ adaptor sau conector.
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3 Cuplati conectorul HDMI OUT (mufa
tip A) al ramei foto cu cel HDMI IN al
televizorului.

HDMI OUT

Televizor de nalta definitie

Spre conectorul
HDMI IN

[ A

4 Porniti rama foto (pag. 12).

5 Comutati intrarea de semnal la televizor.
Daci televizorul conectat este compatibil cu
facilitatea comanda pentru HDMI si este in
modul standby, televizorul porneste automat
cand porniti rama foto digitala. Totodata,
intrarea televizorului este schimbata automat,
iar imaginile si sunetul sunt redate.



* Nu este garantata functionarea in cazul tuturor
televizoarelor.

* Daca rama foto este conectat la televizor prin-
tr-un cablu HDMI, sonorul, semnalele sonore
asociate functionarii si cele de avertizare vor fi
emise de difuzoarele televizorului, nu de rama
foto. Reglati volumul sonor de la televizor.

* Daca pentru [Comanda pentru HDMI] este aleasa
varianta dezactivat la reglajele TV, intrarea nu
va comuta automat. Metoda de reglaj diferd in
functie de televizor. Consultati manualul de
instructiuni ce insoteste televizorul.

* Daci folositi un televizor care nu este compatibil
cucomanda HDMI sau daca intrarea nu comuta
automat, alegeti manual semnalul de intrare
adecvat.

* Metoda utilizata pentru schimbarea intrarii difera
in functie de televizor. Consultati manualul de
instructiuni furnizat pentru televizor.

* Nu conectati sau decuplati cablul HDMI in timp
ce sunt adaugate imagini in memoria interna sau
cénd acestea sunt exportate sau sterse. intr-un
astfel de caz, aceste operatii sunt anulate.

Folosirea telecomenzii
televizorului pentru a actiona
rama foto digitala

Daca televizorul dvs. este compatibil cu functia
Comanda pentru HDMI, puteti utiliza telecomanda
TV pentru a actiona rama foto digitala.

* Nu putem garanta functionarea Impreuna cu
toate tipurile de televizoare.

¢ Cand telecomanda televizorului dvs. marca
Sony este dotatd cu buton pentru meniul de
legatura, puteti folosi telecomanda pentru a
actiona rama foto digitala.

* Pentru a actiona rama foto, butoanele =, B,
(1], 31, [Accesare], [Revenire] sunt compatibile
cu comanda pentru HDMI.

¢ Daci reglajul aferent comenzii pentru HDMI a
televizorului este dezactivat, nu se poate actiona
rama foto cu telecomanda TV. Reglajele difera
in functie de televizorul utilizat. Pentru detalii,
consultati manualul de instructiuni furnizat
pentru televizor.

¢ Daca, la rama foto, pentru [Comanda pentru
HDMI] este aleasd varianta [Dezactivat],
nu este disponibild actionarea acesteia cu
telecomanda TV.

Operatii de baza realizate la rama
foto digitala cu ajutorul unei
telecomenzi TV

 Cursorul este deplasat la apasarea butoanelor
H, B, [, 3], cand acesta este afisat pe ecran,
spre exemplu, cind este afigata o lista sau un
meniu.

e Cand nu este afisat cursorul, spre exemplu
la vizualizarea unei singure imagini, apasati
1. Pe ecranul televizorului este afisat panoul
de comanda al ramei foto digitale. Apasati
butoanele [H, B, 1, de la telecomanda
TV pentru a selecta butonul virtual dorit, apoi
apasati [Accesare].

¢ Pentru ca panoul de comanda aferent ramei
foto sa dispara, selectati ¥ din coltul din
dreapta sus al panoului de comanda sau apasati
butonul INAPOT de la rama foto sau de la
telecomanda.
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* Cu telecomanda televizorului, nu puteti realiza

urmatoarele operatii :

— Marire / Micsorare,

— Decupare si Salvare,

— Import / Export / Sortare / Marcare /
Stergere,

— Selectarea fundalului muzical/ Import fundal
muzical / Stergere fundal muzica.

Cu privire la comanda pentru

HDMI

Cand pentru [Comanda pentru HDMI] este aleasa

varianta [Activat], puteti folosi urmatoarele

operatii :

* Puteti sa opriti rama foto digitala impreuna cu
televizorul.

« Puteti alege automat pentru intrarea TV varianta
rama foto conectdnd rama foto la televizor
nainte sau dupi ce aceasta este pornitd. Daca
televizorul este in modul standby, acesta va fi
de asemenea pornit.

* Puteti actiona rama foto cu ajutorul telecomenzii
TV.

e Daca -atunci cdnd rama este conectatd la
televizor - schimbati limba folosita pentru
afisare la televizor, va fi schimbatd automat si
limba folosita la afisare de catre rama foto.

* Pentru a activa functiile de mai sus, televizorul
dvs. trebuie sd fie compatibil cu respectivele
functii.

Ce este "BRAVIA Sync"

"BRAVIA Sync" este denumirea unei facilitati
a produselor Sony care foloseste semnale de
comandd HDMI si va permite sd comandati
operatii asociate ale unor produse "BRAVIA
Sync" de la o unitate de comanda BRAVIA.
Conectand rama foto la un televizor compatibil
"BRAVIA Sync" printr-un cablu HDMI, puteti
utiliza o unitate de comanda BRAVIA pentru a
realiza operatiile asociate.
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Actionarea unui dispozitiv
extern conectat la rama
foto digitala

Puteti s@ conectati la rama foto o camera
digitald compatibila mass-storage, un dispozitiv
de memorie USB, un dispozitiv de stocare a
fotografiilor sau alte dispozitive externe si sa
afisati direct imaginile de la acesta.

* Nu este garantata conectarea in cazul oricarui
tip de dispozitiv extern.

* Dacid veti conecta dispozitivul extern la mufa
USB tip A in cursul redarii unei imagini din
memoria internd, se va comuta la redarea de la
dispozitivul extern conectat.

1 Conectati adaptorul de c.a. la rama foto
si apoi la o priza de perete (pag. 12, 38).

2 Treceti camera digitald sau dispozitivul

extern Tn modul de conectare mass
storage.
Reglajul si metoda de actionare solicitate
inainte de conectare difera in functie de
camera digitald sau de dispozitivul extern.
Consultati manualul de instructiuni care
insoteste camera sau dispozitivul respectiv
(Daca folositi o camerd Cyber-shot, alegeti
pentru “Conectare USB” varianta [Normal]
sau [Mass Storage].).

3 Porniti rama foto digitala (pag. 38).

4 Conectati camera digitala sau dispozitivul
extern la conectorul USB tip A al ramei
foto digitale.

Folositi cablul USB furnizat impreuna cu
camera digitald sau cu dispozitivul extern
pentru a conecta rama foto.



alt dispozitiv extern J

5 Selectati dispozitivul de unde sa fie redate
imaginile (pag. 57).
Pe ecran este afigsatd o imagini continutd de
dispozitivul conectat.
Pentru detalii legate de prezentarile de imagini,
consultati pag. 49.
Pentru detalii prinvind adaugarea de imagini
in memoria internd, consultati pag. 55.

* Cand folositi un cablu USB disponibil in comert,
aveti grija sa alegeti unul cu mufe USB tip A si
cu lungimea mai mica de 3 m.

* Nu decuplati cablul USB si nu opriti rama foto
si dispozitivul extern catd vreme indicatorul
luminos de acces clipeste, deoarece se vor
deteriora datele stocate la dispozitivul extern.
Sony nu isi asuma nicio raspundere pentru vreo
deteriorare sau pierdere de date.

* Este posibil ca un hub USB sau un dispozitiv
USB cu hub USB incorporat sd nu functioneze
in mod adecvat.

* Rama foto nu poate folosi date care au fost
criptate sau comprimate folosindu-se, spre
exemplu, autentificarea cu amprentd sau cu
parola.

* Folositi un cablu USB marcat cu sigla USB.
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Utilizarea unui calculator

Conectarea la un calculator

Puteti conecta rama foto digitala la un calculator
pentru a vizualiza §i a copia imagini din memoria
interna la calculator sau pentru a copia imagini
de la calculator la acest dispozitiv.

Cerinte de sistem

Pentru ca rama foto digitala sa poata functiona
impreuna cu calculatorul la care este conectat,
acesta trebuie sa satisfacd urmatoarele cerinte :

B Windows

« Sistemul de operare recomandat :
Microsoft Windows 7, Windows Vista SP2,
Windows XP SP3

* Port : port USB

H Macintosh
« Sistemul de operare recomandat :

Mac OS X (10.4 sau versiuni ulterioare)
* Port : port USB

* Dacad la calculator sunt cuplate mai multe
echipamente USB sau daci este utilizat un hub,
pot aparea probleme.

* Nu puteti actiona rama foto digitald cu ajutorul
altui echipament USB, conectat simultan.

* Nu conectati/ deconectati cablul USB in timpul
comunicarii de date.

* Nu este garantata utilizarea acestei rame foto
digitale cu orice calculator care intruneste
conditiile de sistem prezentate mai sus.

¢ S-a demonstrat ca rama foto digitala este
compatibild cu calculatoare si cu imprimante
foto digitale marca Sony. In cazul in care rama
este cuplata la alte echipamente, este posibil ca
memoria sa internd sa nu fie recunoscuta.

¢ Nu formatati la calculator memoria interna
a ramei foto. Pentru a formata memoria
interna, decuplati cablul USB de la rama foto,
afisati meniul ramei foto si selectati optiunea
[Formatarea memoriei interne] (pag. 60).
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Conectarea la un calculator
pentru a realiza un schimb de
imagini

* Aceastd sectiune prezintd un exemplu valabil in
conditiile in care calculatorul folosit utilizeaza
sistemul de operare Microsoft Windows Vista.
in functie de SO pe care il folositi, interfetele
afisate si procedurile pot diferi.

1 Conectati adaptorul de c.a. la rama foto
si apoi la o priza de perete (pag. 12, 38).

2 Cuplati rama foto la calculator prin
intermediul unui cablu USB disponibil in
comert.

Spre conectorul
KP USB tip mini B

Calculator

* Folositi un cablu USB de tip mini B mai scurt
de 3 metri.

3 Porniti rama foto digitald (pag. 38).



4 cand pe ecranul calculatorului apare

fereastra [AutoPlay], faceti clic pe
[Deschidere director pentru vizualizare
fisiere].
Daca nu apare fereastra [AutoPlay], faceti clic
pe [Computer (My Computer)] din meniul
Start si accesati discul mobil (removable
disc).

5 Deplasati cursorul in fereastra si faceti clic
dreapta, apoi faceti clic pe [New] (Nou) -
[Folder] (Director).

Denumiti acest nou director. In prezentul
manual de instructiuni, este utilizata ca
exemplu denumirea “sony” a directorului.

o =)
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6 Faceti dublu clic pentru a accesa directorul
“sony”.

7 Deschideti directorul care contine figierele
de imagine pe care doriti sa le copiati,
apoi copiati fisierele in directorul “sony”,
marcandu-le si deplasandu-le.

 Cand stocati imagini de la calculator in memoria
interna, creati un director in memoria interna si
apoi salvati imaginile in acesta. Daca nu creati
un director, puteti stoca cel mult 512 imagini in
memoria interna. In plus, numarul de imagini
poate s scada in functie de lungimea denumirii
fisierului sau de tipul de caractere utilizat.
Daca editati sau salvati un fisier de imagine pe
calculator, data inregistrarii respectivului fisier
este schimbata sau stearsa. Din cauza acestei
modificari, este posibil ca imaginile sa nu fie
afisate 1n ordinea datelor de inregistrare din
interfata index a imaginilor.

Cand imaginile de la calculator sunt stocate in
memoria interna a ramei foto digitale, fisierele
de imagine sunt stocate fara a fi comprimate. De
aceea vor putea fi retinute mai putine fotografii
in memoria interna.

Fisierele de imagine create sau editate cu
ajutorul unui calculator, este posibil sd nu
fie afisate. Fisierele de imagine marcate cu
ajutorul unui calculator ca fiind “Read only”
(disponibile numai pentru citire), este posibil
sd nu poata fi sterse cu rama foto digitala.
Renuntati la marcajul “Read Only” inainte de
a salva figierele de imagine de la calculator la
rama foto digitala.

Deconectarea de la calculator

Deconectati cablul USB sau opriti rama foto
digitala dupa ce o deconectati de la calculator.

1 Faceti dublu clic pe % din bara de
comenzi.

2 Faceti clic pe EED (Dispozitiv USB MASS
Storage) — [Stop].

3 Faceti clic pe [OK] dupa ce verificati ce
dispozitiv doriti s& decuplati.
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Mesaje de eroare

Daca sunt afisate mesaje de eroare

Daci apare o eroare, pe ecranul LCD al ramei foto digitale poate fi afisat unul dintre urmatoarele
mesaje. Urmati indicatiile corespunzatoare pentru a solutiona problema.

Mesaj de eroare Semnificatie / Solutie

No Memory Stick./ * Nu este introdus nici un card de memorie in aparat si
No CompactFlash Card / nici nu este cuplat vreun dispozitiv extern la conectorul
No SD Memory Card./ USB tip A.

No xD-Picture Card / Introduceti un card de memorie in slotul respectiv sau
No External device. cuplati dispozitivul extern (pag. 40, 74).

An incompatible Memory Stick « In rama foto digitala a fost introdus un card de memorie
is inserted. / An incompatible care nu este acceptat sau a fost cuplat un dispozitiv
CompactFlash card is inserted. / An extern incompatibil la conectorul USB tip A al acesteia.
incompatible SD Memory Card is Utilizati un card sau un dispozitiv extern care este

inserted. / An incompatible xD-Picture acceptat de rama foto digitala.
Card is inserted. / An incompatible
External Device is inserted.

No images on file * Nu exista fisiere de imagine pe cardul de memorie sau
la dispozitivul extern care sa poata fi afigate pe ecranul
ramei foto digitale. Utilizati un card sau un dispozitiv
extern care sa contind fotografiile care doriti sa fie

prezentate.
Cannot delete a protected image. * Pentru a sterge un fisier protejat, anulati protectia la
camera digitala sau la calculator.
Memory card is protected. * Cardul de memorie este protejat la scriere.
Remove protection then try again. Deplasati comutatorul de protejare la scriere in pozitia
ce permite inscriptionarea (pag.86).
The Memory Stick is full. / * Nu mai pot fi stocate date suplimentare deoarece
The CompactFlash card is full. / cardul de memorie, memoria interna sau dispozitivul
The SD Memory Card is full. / extern sunt complet ocupate. Stergeti imaginile care
The xD-Picture Card is full. / nu va intereseaza sau utilizati un card memorie sau un
The External Device is full. dispozitiv extern care are suficient spatiu liber.
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Mesaj de eroare

Semnificatie / Solutiedi

Error reading the Memory Stick. /
Error reading the CompactFlash card./
Error reading the SD Memory Card./
Error reading the xD-Picture Card. /
Error reading the internal memory./
Error reading the External Device.

Write error on the Memory Stick. /
Write error on the CompactFlash card./
Write error on the SD Memory Card./
Write error on the xD-Picture Card./
Write error on the internal memory./
Write error on the External Device.

A survenit o eroare. Daca mesajul de eroare este afisat
frecvent, verificati starea cardului de memorie sau a
dispozitivului extern cu ajutorul unui alt echipament decat
rama foto digitala.
o In cazul unui dispozitiv extern :
Dispozitivul extern poate fi protejat la scriere. Anulati
protectia pentru dispozitivul pe care il folositi. Memoria
internd a camerei digitale poate fi protejata la scriere.

¢ In cazul memoriei interne :
Initializati memoria interna.

* Cand initializati memoria interna, va rugdm sa tineti
seama ca toate fisierele de imagine continute de aceasta
vor fi sterse.

The Memory Stick is read only

¢ Este introdus un card “Memory Stick-ROM”. Pentru a
stoca imaginile, folositi unul dintre cardurile “Memory
Stick” recomandate.

The Memory Stick is protected.

¢ Este introdus un “Memory Stick” protejat. Pentru a edita
si stoca imaginile, utilizati un dispozitiv extern ca sa
eliminati protectia.

Memory card format not supported.

* Pentru un card de memorie, folositi camera digitala
sau un alt echipament pentru a formata cardul de
memorie.

« In cazul memoriei interne, initializati-o folosind rama
foto digitala.

* Cand initializati memoria internd, va rugdm sa tineti
seama ca toate fisierele de imagine din album vor fi
sterse.

Cannot open the image.

* Rama foto digitald nu poate afisa sau deschide un fisier
de imagine al carui format nu este acceptat.

No more USB hubs can be connected.

* Conectati dispozitivul direct la rama foto sau folositi un
dispozitiv fard hub USB iIncorporat.

Incompatible USB device. Check
device’s USB settings.

* Este conectat un dispozitiv mass-storage incompatibil sau
reglajul USB de la dispozitivul extern nu este efectuat.
Realizati conexiunea la un dispozitiv compatibil mass-
storage sau verificati reglajul USB alegand varianta
mass-storage la dispozitivul extern.
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Solutionarea problemelor

Daca apar probleme

Inainte de a duce rama foto digital la reparat, incercati sa aplicati urmitoarele solutii pentru a rezolva
problema aparutd. Dacé problema persistd, consultati dealer-ul dvs. Sony sau un centru de service

Sony.
Alimentarea cu energie

Simptom Element de verificat Cauza / Solutie
Alimentarea nu poate fi * Este corect cuplat stecdrul la | w Introduceti corect stecarul in
pornitd. priza ? priza.

Afisarea imaginilor

Daca este pornitd alimentarea insd imaginile nu sunt afisate sau nu se pot realiza reglajele de ecran

dorite, verificati cele de mai jos.

Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Nu este afisatd nici o imagine
pe ecran.

* Este introdus corect cardul de
memorie ?

» Introduceti corect stecarul in
priza (pag. 40, 74).

¢ Contine cardul de memorie
imagini stocate cu ajutorul
unei camere digitale ori al altor
echipamente ?

» Introduceti un card de memorie
care contine imagini.

» Verificati formatul de fisier
ce poate fi afisat (Specificatii,
pag. 89).

e Este compatibil formatul
fisierului cu cel DCF ?

* Este rama foto digitald in modul
de afisare ceas sau calendar ?

» Unfisier care nu este compatibil
cu DCF este posibil s nu fie
afisat de rama foto digitala,
chiar daca este vizualizat cu
un calculator.

Imaginile nu sunt redate in
ordinea datelor la care au fost
inregistrate.

* Aceste imagini au fost salvate
de la un calculator ?

* Aceste imagini au fost editate
cu ajutorul unui calculator ?

#» Informatiile privind data
inregistrarii au fost modificate
sau pierdute la editarea sau
salvarea unui fisier de imagine
la calculator.
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Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Anumite imagini nu
sunt afisate.

* Sunt imaginile afisate in modul
index ?

#» Dacd imaginea este afisatd in modul
index, 1nsa nu poate fi afisata ca o singura
imagine pe ecran, este posibil ca fisierul
sa fie deteriorat, desi miniatura imaginii
este buna.

» Este posibil ca, un fisier care nu este
compatibil cu DCF, sa nu fie afisat cu
aceastd rama foto digitald, chiar daca a
fost vizualizat la calculator.

» fn modul index apare marcajul
de mai jos ?

* Au fost create imaginile
cu ajutorul unei aplicatii la
calculator ?

» Daca apare marcajul alaturat, este posibil
ca figierul de imagine sa nu fie acceptat
de rama foto digitala deoarece, spre
exemplu, este vorba despre un fisier JPEG
care a fost creat pe calculator. Fisierul de
imagine poate fi acceptat, insa nu exista o
miniatura asociata. Selectati marcajul din
stAnga si apasati butonul -¢- pentru a trece
la afisarea unei singure imagini pe ecran.
Dacid acest marcaj reapare, imaginea nu
poate fi afisata deoarece fisierul nu este
acceptat de dispozitiv.

« In modul index apare marcajul
de mai jos ?

» Daca apare marcajul alaturat, fisierul de
imagine este acceptat de rama foto digitala,
insd miniatura sau imaginea propriu-zisa
nu pot fi deschise. Selectati marcajul din
stAnga si apasati butonul -¢- . Daci acest
marcaj reapare, imaginea nu poate fi
afisata.

¢ Pe cardul de memorie exista
mai mult de 9.999 imagini ?

» Rama foto digitala poate reda, stoca, sterge
sau gestiona pand la 9.999 de fisiere de
imagine.

e Ati redenumit figierul cu
calculatorul sau cu un alt
echipament ?

» Daca ati denumit sau redenumit fisierul
cu ajutorul calculatorului, iar numele
acestuia include alt fel de caractere decat
cele alfanumerice, este posibil ca imaginea
sa nu fie prezentatd de aceastda rama foto
digitala.

¢ Existd 8 sau mai multe nivele
de imbricare in structura de
directoare de pe cardul de
memorie ?

» Rama foto digitala nu poate afisa imagini
stocate intr-un director care contine o
ierarhie cu mai mult de opt nivele.
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Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Denumirea
fisierului nu este
corect afisata.

*Ati redenumit fisierul cu
calculatorul sau cu un alt
echipament ?

# Daca ati denumit sau redenumit fisierul cu
calculatorul sau daca denumirea acestuia
include alte caractere in afara celor
alfanumerice, este posibil ca denumirea sa
nu fie corect afisatd de rama foto digitala.
De asemenea, in cazul unui figier creat cu
calculatorul sau cu un alt echipament, vor
fi afisate numai primele 10 caractere de la
inceputul denumirii acestora.

Stocarea si stergerea imaginilor

Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Nu poate fi stocata o
imagine.

* Este protejat la scriere cardul
de memorie ?

# Anulati protectia la scriere si incercati din
nou sd stocati imaginea.

¢ Clapeta de protejare la scriere
a cardului de memorie este in
pozitia [LOCK] ?

» Deplasati clapeta de protejare la scriere in
pozitia ce permite stocarea imaginilor.

*Este complet ocupat cardul de
memorie ?

» Inlocuiti cardul de memorie cu un altul
care are suficient spatiu liber disponibil
sau stergeti imaginile care nu sunt
necesare (pag. 59).

*Este complet ocupata memoria
interna ?

» Stergeti imaginile care nu sunt necesare
(pag. 59).

* Ati salvat imagini de la un
calculator in memoria interna
fara a crea mai intai un
director in memoria interna a
camerei ?

» Daca nu creati un director, puteti stoca
cel mult 512 imagini in memoria interna.
in plus, numarul de imagini poate si
scada 1n functie de lungimea denumirii
fisierului sau de tipul de caractere utilizat.
Cand stocati imagini de la calculator in
memoria internd, aveti grija sa creati in
prealabil un director in memoria interna
si apoi salvati imaginile in acesta.
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Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Nu poate fi stearsa o
imagine.

* Este protejat la scriere cardul
de memorie ?

» Folositi dispozitivul pentru a anula
protectia la scriere si incercati din nou sa
stergeti imaginea.

* Clapeta de protejare la scriere
a cardului de memorie este in
pozitia [LOCK] ?

# Deplasati clapeta de protejare la scriere in
pozitia ce permite stergerea imaginilor.

» Utilizati un card “Memory
Stick-ROM” ?

» Nu este posibil s stergeti o imagine de
pe un “Memory Stick-ROM” si nici sa
formatati un astfel de card.

* Este protejata imaginea ?

» Verificati informatiile legate de imagine
din modul vizualizare unica (pag. 45).

# Pentru o imagine cu marcajul [©m este
stabilita doar posibilitatea de a fi citita.
Nu puteti sa stergeti o astfel de imagine
cu rama foto digitala.

O imagine a fost
stearsd din greseald

» Odata stearsa, o imagine nu mai poate fi
recuperata.

Conectarea unei camere digitale sau a altui dispozitiv extern

Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Camera este
conectatd insa nu

¢ Este conectat in mod adecvat
cablul ?

» Conectati corect cablul.

este nimic afigat.

« Este pornita rama foto ?

# Porniti atat rama foto, cat si camera.

Nu se intampla
nimic, chiar daca
este decuplat si
reconectat cablul
USB

# Poate fi survenit un supracurent la rama
foto. Opriti alimentarea acesteia si
reporniti-o.

» Este posibil ca dispozitivul USB sa nu fie
compatibil cu rama foto digitala.

Imaginile nu sunt
afisate pe ecranul
televizorului sau pe
cel LCD al ramei.

* Este aleasd pentru intrarea TV
varianta intrare externa ?

» Chiar daca pentru intrarea TV este
stabilita varianta corespunzitoare ramei
foto, este posibil ca uneori, cand este
cuplat un cablu HDMI, imaginile si nu
fie afisate pe ecranul televizorului sau pe
cel LCD.

» Modificati intrarea televizorului, comutind
pe intrarea pentru rama foto digitald sau
decuplati cablul HDMI de la rama foto si

comutati pe ecranul LCD.
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Rama foto digitala

Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Nu se intdmpla nimic
chiar daca actionati
rama foto digitala.

» Apdsati, cu un obiect cu varfascutit ca un
ac, comutatorul de resetare aflat in partea
din spate a ramei foto (pag. 9).

Rama foto nu
porneste.

#» Folositi modul intretinere pentru a
initializa sistemul ramei foto (pag. 54).

Telecomanda

Simptom

Element de verificat

Cauza / Solutie

Nu se intdmpla nimic
chiar dacd actionati
telecomanda.

* Este corect introdusi bateria in
telecomanda ?

» fnlocuiti bateria un una noua
(pag. 10, 35).

# Introduceti o baterie in telecomanda
(pag. 10, 35).

» Asezati corect bateria in compartiment
(pag. 10, 35)

» Indreptati capatul superior al telecomenzii
spre senzorul care 1i este destinat al ramei
foto digitale (pag. 10, 35).

» Eliminati obstacolele dintre telecomanda
si senzorul care-i este destinat.

» Exista o folie de protectie in
interiorul telecomenzii ?

» Indepartati folia de protectie din

telecomanda (pag. 10, 35).
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Informatii suplimentare

Masuri de precautie

Despre instalare

« Evitati amplasarea ramei foto digitale in spatii

supuse la :

— vibratii,

— umiditate ridicata,

— la praf excesiv,

— lumina solara directa,

— temperaturi extrem de ridicate sau de
scazute.

* Nu folositi echipamente electrice in
apropierea acestui dispozitiv. Rama foto
digitald nu functioneaza corect in campuri
electromagnetice.

* Nu asezati obiecte grele peste rama foto
digitala.

Despre adaptorul de retea

 Chiar daci rama foto digitala este oprita, acesta
este alimentata cu energie electrica, atata
vreme cét este cuplata la o priza de perete prin
intermediul adaptorului de retea.

* Aveti grija sa folositi adaptorul de retea furnizat
impreund cu rama foto digitald. Nu folositi
alte adaptoare de retea deoarece pot genera
disfunctionalitati.

* Nu folositi adaptorul de retea impreuna cu alte
echipamente.

* Nu utilizati un transformator electric (convertor
mobil) deoarece poate cauza supraincilziri sau
disfunctionalitati.

« In cazul in care cablul adaptorului de retea
este deteriorat, nu il mai folositi deoarece este
periculos.

Despre condensarea umezelii

e Daca rama foto digitald este adusd direct
dintr-un spatiu cu temperaturd scazuta intr-
unul cu temperatura ridicatd sau daca este
plasatd intr-un loc unde este extrem de cald
sau de umed, in interiorul sdu poate condensa
umezeald. in astfel de cazuri, dispozitivul nu
va functiona corespunzitor si pot aparea erori
dacad insistati sa il folositi. Dacd a condensat
umezeald in interior, decuplati cablul de
alimentare al ramei foto digitale de la priza si nu
folositi acest aparat timp de cel putin o ora.

Despre transport

¢ La transportul ramei foto digitale, decuplati
adaptorul de retea, detasati cardul de memorie
si deconectati echipamentele externe conectate
si asezati aparatul §i accesoriile in ambalajul
original, folosind elementele de protectie initiale.
in cazul in care nu mai aveti ambalajul original,
folositi materiale de impachetat similare pentru
a evita deteriorarea la transport.

Despre curatare

« Curdtati rama foto digitala cu o bucata de panza
moale §i uscatd sau cu una usor umezita intr-o
solutie slaba de detergent. Nu folositi nici un
fel de solventi, cum ar fi alcool sau benzina,
deoarece poate fi deteriorat finisajul carcasei.

Despre restrictiile la duplicare

* Programele TV, filmele, benzile video, portretele
altor persoane sau alte materiale pot fi protejate
de legea drepturilor de autor. Utilizarea
neautorizatd a unor astfel de materiale poate
reprezenta o incélcare a prevederilor acestei
legi.

Dezafectarea ramei foto digitale

* Este posibil ca datele din memoria internd sa nu
fie complet sterse chiar daca efectuati operatia
de formatare [Formatare memorie interna].
Cand doriti sa dezafectati rama foto digitala,
va recomandam sa o distrugeti fizic pentru a
asigura confidentialitatea datelor.
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Despre cardurile de memorie

Card “Memory Stick”

Tipuri de “Memory Stick” ce pot fi
utilizate

Pentru aceasta rama foto digitald pot fi utilizate
urmitoarele tipuri de “Memory Stick”*! :

Tipul de " Memory ) Stergere/
Stick" Aligare Stocare
“Memory Stick”*?

(nu este compabil cu OK OK
“MagicGate”)

“Memory Stick”*?

(compabil cu OK*> OK*>
MagicGate”)

“MagicGate %5 £5
Memory Stick”*2 OK oK
“Memory Stick

PRO”*Zry OK*3 OK*3
“Memory Stick .
PRO-HG™2 QK *5%6 O *5%6
“Memory Stick %5 5
Micro™*3 (“M27*4) oK oK

* Rama foto digitald acceptd FAT32. S-a
demonstrat cd acest aparat poate functiona cu
unitati “Memory Stick” cu capacitate de 32 GB
sau mai micd, produse de Sony Corporation.
Nu garantam insa compatibilitatea cu orice
suport ““Memory Stick”.

*2 Rama foto digitald este echipatd cu slot
compatibil atdt cu unitdti de memorie de
dimensiune standard, cdt §i cu cele de
dimensiune Duo. Puteti utiliza atdt carduri
“Memory Stick” standard, cat si carduri
“Memory Stick Duo” fard a apela laun adaptor
Memory Stick Duo.

* Cdnd folositi un card “Memory Stick Micro”
pentruacest dispozitiv, introduceti- intotdeauna
in adaptorul M2.

* “M2” este o abreviere pentru “Memory Stick
Micro”. Inaceastd sectiune, este utilizatd forma
prescurtatd “M2” pentru a descrie un card
“Memory Stick Micro”.

* Nupotfiefectuate operatii de citire/ inregistrare
a datelor care necesita tehnologia ‘““‘Magic
Gate” de protejare a drepturilor de autor.
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“Magic Gate” reprezintd denumirea generald
pentru tehnologia de protejare a drepturilor
de autor dezvoltata de Sony, care foloseste
autentificarea si criptarea datelor.

* Rama foto digitald nu acceptd transferul de
date paralel, pe 8 biti.

Note privind utilizarea

* Pentru a afla cele mai recente informatii cu privire
la tipurile de “Memory Stick” compatibile cu
rama foto digitala, consultati informatiile cu
privire la compatibilitatea cu “Memory Stick”
de pe site-ul web al firmei Sony.

¢ Nu introduceti simultan mai mult de un card
“Memory Stick” in aparat deoarece pot aparea
probleme legate de rama foto digitala.

* Daca utilizati un card “Memory Stick Micro”
pentru aceastd rama foto digitala, “Memory
Stick Micro” trebuie sa fie introdus intr-un
adaptor “M2”.

¢ Daca utilizati un card “Memory Stick Micro”
pentru aceasta rama foto digitala, fara a folosi
un adaptor “M2”, este posibil sd nu mai puteti
scoate cadrul “Memory Stick Micro” din
aparat.

¢ Daca introduceti un card “Memory Stick Micro”
intr-un adaptor “M2” si apoi adaptorul “M2”
intr-un adaptor “Memory Stick Duo”, este
posibil ca rama foto digitald sa nu actioneze n
mod adecvat.

» Cand initializati o unitate “Memory Stick”,
folositi functia de initializare a camerei
digitale. Daca initializati un card “Memory
Stick” cu calculatorul, este posibil ca imaginile
sa nu fie corect afisate.

« In urma operatiei de initializare vor fi sterse
toate imaginile continute de aceasta, inclusiv
figierele de imagine protejate. Pentru a evita
stergerea accidentala a unor date importante,
verificati continutul cardului de memorie nainte
de a-1 formata.



* Nu puteti inregistra sau sterge date daca
deplasati comutatorul de protejare la scriere in
pozitia LOCK (blocat).

* Nu lipiti nici un fel de materiale pe cardul de
memorie in afara etichetelor furnizate, in zona
destinatd acestora. Cand lipiti etichetele care
v-au fost livrate, aveti grija sd va incadrati in
zona rezervata lor, fard a o depasi.

Card de memorie SD

Slotul destinat cardului SD al ramei foto

digitale va permite sa folositi urmatoarele tipuri

de carduri :

— de memorie SD*! |

— card miniSD, card microSD (este necesar un
adaptor)*?,

— card de memorie SDHC*3,

— card de memorie miniSDHC, card de memorie
microSDHC (cu adaptor daca este necesar)*2,

— card de memorie SDXC*4,

— card standard de memorie MMC*>,

Nu garantdm functionarea adecvata pentru toate
tipurile de carduri SD / de carduri de memorie
standard MMC.

*1 S-a demonstrat ca aparatul poate functiona cu
carduri SD de capacitate 2GB sau mai mica.

*2 Anumite adaptoare de card disponibile in comert
au bornele in zona centrald a partii din spate. Este
posibil ca astfel de adaptoare s nu poatd fi utilizate
de acest aparat.

*3S-a demonstrat cd rama foto digitald poate
Sunctiona cu carduri SDHC cu capacitatea de
32 GB sau mai micd.

** S-a demonstrat cd rama foto poate functiona cu
carduri de memorie SDXC cu capacitatea de
64 GB sau mai micad.

*3 S-a demonstrat cda rama foto digitala poate
Jfunctiona cu carduri de memorie standard MMC,
de capacitate 2 GB sau mai micd.

Note privind utilizarea
* Nu poate fi realizata citirea / inregistrarea datelor
care necesita protejarea drepturilor de autor.

Card xD-Picture

Cu ajutorul slotului pentru cardul xD-Picture
al ramei foto digitale, puteti utiliza un card
xD-Picture*®. Nu este posibila utilizarea oricaror
carduri de memorie $i noi nu garantam functionarea
corectd a tuturor cardurilor xD-Picture.

*¢ S-a demonstrat cda aparatul poate functiona cu
carduri xD-Picture cu capacitatea de 2GB sau
mai micd.

Card CompactFlash
(numai pentru DPF-XR100)

Cu ajutorul slotului pentru cardul CompactFlash al

ramei foto digitale, puteti utiliza urmatoarele:

 un card CompactFlash Memory Card (Tip I /
Tip II)

» un card compatibil CompactFlash CF+Card
(Tip I/ Tip ID)*7,

* Microdrive

Puteti utiliza de asemenea un card Smart Media

utilizand un adaptor pentru card CompactFlash

disponibil in comert*s.

Nu garantdm insa functionarea corespunzdtoare

tuturor tipurilor de card CompactFlash.

* Utilizati un card CompactFlash cu specificatiile
de alimentare 3,3V sau 3,3V / 5V. Nu puteti
utiliza carduri cu specificatii de 3V sau doar
de 5V. Nu introduceti alte tipuri de carduri
CompactFlash in slotul ramei foto digitale
deoarece este posibil ca acesta sd fie deteriorat.
S-a demonstrat cd acest aparat poate functiona
cu carduri CompactFlash cu capacitatea de
32 GB sau mai micd.

* Lautilizareaunui adaptor de card CompactFlash
achizitionat din comert, consultati instructiunile
de functionare ale adaptorului utilizat pentru a
afla cum trebuie montate cardul si adaptorul.
La utilizarea unui astfel de adaptor, este posibil
sd nu functioneze corect clapeta de protejare
la scriere.
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Note privind cardurile de
memorie

* La folosirea unui card, aveti grija sa introduceti
corect memoria in aparat, respectand pozitia si
slotul indicate.

¢ Cand introduceti cardul de memorie, acesta
va patrunde doar pe o anumitd addncime in
dispozitiv. Nu incercati sd 1l introduceti mai
adanc, in mod fortat, deoarece se poate deteriora
cardul de memorie si/sau rama foto digitala.

* Nu scoateti cardul si nu opriti rama foto digitala
catd vreme acesta citeste sau scrie date si
nici daci indicatorul de acces clipeste. in caz
contrar, este posibil ca datele s nu mai poata
fi citite sau sterse.

* Se recomanda sd realizati copii de siguranta ale
datelor importante.

* Este posibil ca datele procesate cu ajutorul unui
calculator sa nu fie afisate de aceasta rama foto
digitala.

¢ Cand deplasati sau depozitati cardul, puneti-1
in cutia cu care v-a fost furnizat.

* Nu atingeti bornele cardului de memorie cu
mana sau cu obiecte metalice.

* Nu loviti, nu indoiti $i nu scdpati pe jos
cardul.

* Nu dezasamblati i nu modificati cardul.

* Nu udati cardul.

* Nu utilizati §i nu pastrati cardul in urmatoarele
feluri de locuri :

— 1n spatii cu temperaturi ridicate, cum ar fi in
interiorul unei magini parcate la soare sau din
apropierea surselor de caldura,

— 1n spatii expuse la radiatii solare directe,

—in spatii cu umiditate ridicata sau in apropierea
unor materiale corozive,

— in spatii supuse electricitatii statice sau
zgomotului electric.
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Specificatii

M Rama foto digitala

Ecran LCD

Panou LCD :
® 26 cm, matrice activi TFT

Numdr total de puncte :
* 1.843.200
1024 x3 (RGB) x 600 puncte

Zona de afisare efectiva

Raportul laturilor imaginilor : 16 : 10
Aria ecranului LCD :

224 cm

Numadr total de puncte :

* 1.692.900 puncte

950 x 3(RGB) x 594 puncte

Durata iluminarii ecranului LCD
20.000 ore
(Tnainte ca iluminarea LCD sd scadd la
Jumatate)

Conectori de intrare / iesire
* conector HDMI OUT (doar la DPF-XR100
(tip A, compatibil 1080i (60 Hz) / 10801
(50 Hz) / 576p (50 Hz) / 480p (60 Hz),
compatibil “BRAVIA Sync”)
« conector USB (tip mini B, de mare viteza)
« conector USB (tip A, de mare viteza)
Sloturi :
slot pentru “Memory Stick PRO”
(Standard, Duo )
slot pentru card SD / MMC /
slot pentru card xD-Picture
slot pentru card CompactFlash (numai
pentru DPF-XR100)

Formate compatibile de figiere*!

Foto

Format :

* JPEG: DCF 2.0, Exif 2.3 and MPF baseline
compatible, JFIF*?

* TIFF: Exif 2.3 compatibil

* BMP: format Windows cu 1, 4, 8, 16, 24,
32 biti

* RAW (preview only*?): SRF, SR2, ARW
(2.2 sau versiuni anterioare)

* Maximul de elemente de imagine :
16.384 x 16.384 puncte

Video*#*>
Format de compresie (codare-decodare video):
* MPEG-4 AVC/H.264:
Extensie : mp4, mts
Profile : profil Baseline
profil principal
profil inalt
Nivel : mai scazut de 4
Rezolutie maxima : 1920 x 1080
Format audio : Dolby Digital, AAC
* MPEG-4 Visual :
Extensie : mp4
Profile : Profil simplu,
Profil simplu avansat
mai scazut de 6 (Profil simplu),
mai scazut de 5 (Profil simplu
avansat)
Rezolutie maxima :
1280 x 720 (Profil simplu),
720 x 576 (Profil simplu avansat)
Format audio : AAC-LC
* MPEG-1 Video:
Extensie : mpg
Rezolutie maxima : 640 x 480
Format audio : MPEG-1 Audio Layer 2
* Motion JPEG:
Extensie : mov, avi
Rezolutie maxima : 640 x 480
Format audio : Linear PCM, p-Law

Nivel :

* Viteza maxima de transfer : 24 Mbps

* Frecventa maxima a cadrelor : 30p/60i

* Dimensiunea maxima a fisierului : 2 GB
* Perioada maxima de redare : 2 ore

Background music**
Format de compresie (codare-decodare audio):
* MP3:
Extensie : mp3
Viteza de transfer :
intre 32 kbps si 320 kbps,
Viteza de transfer variabld acceptata
(VBR)
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Frecventa de esantionare :
32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
* AAC:
Extensie : m4a
Viteza de transfer :
intre 32 kbps si 320 kbps,
Vitezad de transfer variabld acceptata
(VBR)
Frecventa de esantionare :
8 kHz, 11,025 kHz, 12 kHz, 16 kHz,
22,05 kHz, 24 kHz, 32 kHz, 44,1 kHz,
48 kHz
* Linear PCM :
Extensie : wav
Frecventa de esantionare : 44,1 kHz, 48
kHz

Sistemul de figiere
FAT12/16/ 32, exFAT

Denumirea fisierului de imagine
255 caractere de 1 byte cu 8 nivele de
ierarhie
* Daca sunt folosite caractere de doi byte
pentru o denumire de fisier este posibil
ca aceasta sd nu fie recunoscutd in mod
corespunzator.

Numarul maxim de figiere de prelucrat
9.999 fisiere pentru un card de memorie.

Capacitatea memoriei interne*®
2 GB (pot fi stocate cca. 4000 imagini*7)

Cerinte privind alimentarea
mufa DC IN (intrare curent continuu)
9Vec.c.

Consum de putere

* DPF-XR 100
[Cu adaptor de c.a.]
in sarcind maxima :13 W
in modul normal* : 7,8 W
[Fara adaptor de c.a.]
In sarcind maxima :10,8 W
* DPF-VR 100
[Cu adaptor de c.a.]
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In sarcini maxima :10,7 W

In modul normal* : 5,2 W
[Fara adaptor de c.a.]

In sarcind maxima :8,9 W

* Prin definitie, modul normal reprezintd starea

ce permite derularea unei prezentari de imagini
create cu fotografii din memoria internd,
folosindu-se reglajele implicite (stabilite din
fabrica) fard a fi introdus un card de memorie
si fdrd a fi conectat un echipament extern.

1 [n functie de tipul de date, este posibil ca anumite
fisiere sa nu fie compatibile.

*2 Format JPEG cu 4:4:4, 4:2:2 sau 4:2:0.

*3 Figierele RAW sunt afisate sub forma de
miniaturi.

** Nu pot fi redate fisiere protejate de drepturi de
autor.

*5 La redarea continutului unui card de memorie,
este posibil ca unele cadre sd fie omise din cauza
tipurilor de date sau a vitezei de transfer ale
acestuia.

*6 La masurarea capacitdtii suportului media :

1 GB = 1.000.000.000 byts, din care o parte este
alocata gestiondrii fisierelor si / sau aplicatiilor.
Pentru functionarea efectiva vor fi utilizati
aproximativ 1,6 GB.

*7 Numdrul de imagini ce pot fi stocate este
aproximativ §i corespunde stocdrii imaginilor la
dimensiunea de cca. 2.000.000 pixeli.

In functie de subiect si de conditiile de inregistrare,
valorile pot varia.

Temperatura de functionare
intre 5°C si 35°C
Dimensiuni

[Cu suport extins|
aprox. 280 x 191 x 124,5 mm (LxixA)

[Cénd este expusd pe perete] X
aprox. 280 x 191 x 35 mm (LxIxA)
Masa
* DPF-XR 100 :
* DPF-VR 100 :

(exclusiv adaptorul de c.a. si incluzand suportul
si dispozitivul de prindere de perete).

aprox. 940 g
aprox. 800 g



Accesorii furnizate
Consultati capitolul “Verificarea accesoriilor
furnizate” de la pag. 7.

M Adaptor de c.a. furnizat

Cerinte privind alimentarea
tensiune alternativa intre 100V si 240V,
frecventa de 50 / 60 Hz
intensitatea curentului electric 0,5 A
Tensiunea nominala la iesire
—=9V,1,4A
Dimensiuni
aprox. 34 x 79 x 65 mm
(LxixA, exclusiv partile proeminente)
Masa
aprox. 110 g

Cititi eticheta adaptorului de a.c. pentru mai
multe detalii.

Designul si specificatiile pot fi modificate fara
sd fiti avizati.

Pagina de internet destinata asistentei
pentru clienti
Cele mai recente informatii sunt disponibile
la urmatoarea adresa de internet :

http ://www.sony.ro/

in legaturd cu marcile de comert
si cu drepturile de autor

* S-Frame, BRAVIA, PhotoTV HD Cyber-
shot, Ol, ==, “Memory Stick”, MEMORY STICK,
“Memory Stick Duo”,

“Memory STick Duo”, “MagicGate Memory
Stick”, “Memory Stick PRO”, MemoRry STick PRO
, “Memory Stick PRO Duo”, “Memory Stick PRO Duo
7, “Memory Stick PRO-HG Duo”,
Memory STick PRO-HG Duo, “Memory Stick Micro”,
MemoRry STICKMIcRD”, “M2”, “Memory Stick-
ROM?”, “MemorySTICK-ROM”, “MagicGate”,
MaGicGATE”, sunt marci comerciale sau marci
comerciale inregistrate ale Sony Corporation.

« HDMI, sigla HDMI si High-Definition
Multimedia Interface (Inferfatd Media de Inaltc
Definitie) sunt marci comerciale sau marci
comerciale inregistrate ale HDMI Licensing
LLC in Statele Unite si/sau in alte tari.

* Microsoft, Windows si Windows Vista sunt marci
comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation
din Statele Unite si/sau din alte tari.

* Macintosh si Mac OS sunt marci de comert ale
Apple Inc., inregistrate in S.U.A. si in alte tari.

* CompactFlash este marca de comert a SanDisk
Corporation din S.U.A.

* oasmetws SaU XD-Picture Card™ sunt marci de
comert ale FUJIFILM Corporation.

» Sigla SD, sigla SDHC, sigla SDXC sunt marci
comerciale ale SD-3C, LLC.

*» Contine iType™ si fonturi de la Monotype
Imaging Inc.
iType™ este marca de comert a Monotype
Imaging Inc.

¢ Dolby este marcd de comert a Dolby
Laboratories.

 Tehnologia de codare audio MPEG Layer-3
si patentele sunt obtinute sub licentd de la
Fraunhofer IIS and Thomson.

¢ Toate celelalte denumiri de produse si de
companii mentionate in acest manual pot fi
marci inregistrate sau marci comerciale ale
companiilor respective. In acest manual nu
vor aparea, insd, in fiecare caz marcajele ™
sau ®.
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Note privind licentele

* ACEST PRODUS ESTE LICENTIAT SUB
PORTOFOLIUL DE PATENTE MPEG-4,
ACORDAT PENTRU UZUL PERSONAL
ST NECOMERCIAL AL CLIENTILOR iN
SCOPUL :

(I) CODAREA VIDEO COMPATIBILA CU
STANDARDUL MPEG-4 (“MPEG-4
VIDEO”) SI/ SAU

(II) DECODAREA MPEG-4 VIDEO CARE A
FOST CODATA DE UN CLIENTANGAJAT
INTR-O ACTIVITATE PERSONALA SI
NON-COMERCIALA SI/SAU CARE A
FOST OBTIUNTA DE LA UN PROVIDER
VIDEO LICENTIAT PENTRU A FURNIZA
MPEG-4 VIDEO.

NU ESTE ACORDATA NICI O LICENTA
SI NU POATE FI PRESUPUSA IMPLICITA
NICI O LICENTA PENTRU NICI O ALTA
UTILIZARE.

PUTETI OBTINE INFORMATII
SUPLIMENTARE, INCLUSIV CU PRIVIRE
LA UTILIZAREA PROMOTIONALA,
INTERNA SI COMERCIALA, DE LA MPEG
LA, LLC., LA ADRESA:
HTTP://MPEGLA.COM

ACEST PRODUS ESTE LICENTIAT SUB
PORTOFOLIUL DE PATENTE VC-1,
ACORDAT PENTRU UZUL PERSONAL
SI NECOMERCIAL AL CLIENTILOR N
SCOPUL :

(I) CODAREA VIDEO COMPATIBILA CU
STANDARDUL VC-1 (“VC-1 VIDEO”)
SI/SAU

(I1) DECODAREA VC-1 VIDEO CARE A
FOSTCODATA DE UN CLIENTANGAJAT
INTR-O ACTIVITATE PERSONALA SI
NON-COMERCIALA SI/SAU CARE A
FOST OBTINUTA DE LA UN PROVIDER
VIDEO LICENTIAT PENTRU A FURNIZA
VC-1 VIDEO.

NU ESTE ACORDATA NICI O LICENTA

SI NU POATE FI PRESUPUSA IMPLICITA

NICI O LICENTA PENTRU NICI O ALTA

UTILIZARE.
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INFORMATII SUPLIMENTARE PUTETI
OBTINE DE LA MPEG LA, LLC., LA
ADRESA:

HTTP://WWW.MPEGLA.COM

Informatii privind licentele

Aceastd rama foto contine software utilizat de
Sony in baza unei conventii de licenta incheiate
cu detinatorii drepturilor de autor respectivi.
Conform solicitdrii acestora, avem obligatia
de a va informa asupra continutului acestei
conventii.

Licenta este continutd de discul CD-ROM
furnizat. Va rugam si cititi “NOTICE.html” din
directorul “License” de pe discul CD-ROM.

Informatii cu privire la aplicatiile
software compatibile GNU GPL /
LGPL
in acest produs contine aplicatii software care
sunt compatibile cu Licenta publica generald
GNU (in continuare denumita “GPL” - LPG)
sau Licenta publica generala restransa GNU
(in continuare denumita “LGPL” - LPGR).
Sunteti informati ca aveti dreptul de a accesa,
de a modifica si de a redistribui codul sursa al
acestor aplicatii software in concordanta cu
licentele LPG si LPGR furnizate.
Codul sursd al aplicatiilor software mai sus
mentionate este furnizat pe pagina web.
Pentru preluare, va rugdm sa accesati urmatoarea
adresd de internet :
http://www.sony.net/Products/Linux/
apoi sd selectati numele modelului dorit,
“DPF-XR100/VR100”.
Va rugam s tineti seama cd firma Sony nu poate
raspunde la nici un fel de intrebari cu privire la
continutul codului sursa.
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SONY.

http.//www.sony.ro

Dezafectarea echipamentelor electrice si electronice vechi (Valabil in
E Uniunea Europeana si in celelalte state europene cu sisteme de colectare
separate)

B  Acest simbol marcat pe un produs sau pe ambalajul acestuia indica faptul ¢ respectivul
produs nu trebuie considerat reziduu menajer in momentul in care doriti sa il dezafectati. El trebuie
dus la punctele de colectare destinate reciclarii echipamentelor electrice si electronice.

Dezafectand in mod corect acest produs veti ajuta la prevenirea posibilelor consecinte negative
asupra mediului inconjurdtor §i sanatatii oamenilor care pot fi cauzate de tratarea inadecvatd a
acestor reziduuri. Reciclarea materialelor va ajuta totodata la conservarea resurselor naturale. Pentru
mai multe detalii legate de reciclarea acestui produs, va rugdm sd consultati biroul local, serviciul de
preluare a deseurilor sau magazinul de unde ati achizitionat produsul.



