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SONY.

Cyfrowa ramka na zdjecia

S-Frame

DPF-C1000/C800/C700/C70A/C70E

Przed rozpoczeciem eksploatacji tego urzadzenia prosimy o dokladne zapoznanie si¢ z niniejszg instrukcja.
Prosimy ponadto o pozostawienie instrukeji do wykorzystania w przysztosci.
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| B 1B ; Ogladaj obrazy na cyfrowej ramce na zdjecia!

: ol Cyfrowa ramka fotograficzna Sony umozliwia tatwe wyswietlanie
na ekranie LCD obrazéw z innych urzadzen (np. z aparatu
cyfrowego).

Obsluga urzadzenia jest bardzo tatwa: wystarczy wlozy¢ karte
pamieci, ktora zawiera zapisane obrazy, a rozpocznie si¢ pokaz
slajdow ztozony z pamiatkowych zdjec.

Po wyjeciu karty pamieci ramka cyfrowa moze pelni¢ funkcje
zegara.
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Uwagi o zawartosci instrukgji

« O ile nie zaznaczono inaczej, zamieszczone w instrukcji ilustracje i zdjecia ekranéw dotycza modelu
DPF-C1000. Tlustracje i zdjecia ekranéw w instrukeji moga odbiega¢ wygladem od stanu faktycznego.

« Dostepnos¢ poszczegolnych modeli ramek zalezy od kraju.

« Fabrycznie wybrany sposéb wyéwietlania daty lub zegara zalezy od kraju.

« Uzywany w instrukcji termin ,,karta pamieci” oznacza karte pamieci lub pamie¢ USB, chyba ze ze
szczegotowego opisu wynika inaczej.

Sprawdzanie dostarczonego wyposazenia

« Cyfrowa ramka na zdjecia (1 szt.)

o No6zka (1 szt.)

« Zasilacz sieciowy (1 szt.)

» Wymienny panel (2 szt.) (tylko DPF-C70E)

« Instrukcja obstugi (ta instrukeja) (1 szt.)

» Gwarancja (1 szt.) (tylko w niektorych regionach)

Czynnosci wstepne

Wykaz elementéw

[1] Przycisk MENU

Nézka
[9] Gniazdo DC IN

DCIN 5V &-C®

[2] Przyciski <e=/m (w lewo / w prawo)

Przycisk ENTER (wprowadzania)

[4] Przycisk () (whaczania / czuwania)

Ztacze Y (USB A) (tylko DPE-C1000/C800/C700)
[6] Gniazdo na karte pamieci

Otwory do zawieszenia urzadzenia na $cianie

Wspotpracujace karty pamieci / pamieci USB

Aby wyswietla¢ obrazy, nalezy przelozy¢ do ramki karte pamieci (, Memory Stick Duo” lub SD) lub pamie¢ USB

z aparatu cyfrowego lub analogicznego urzadzenia.

»Memory Stick PRO Duo”
»Memory Stick PRO-HG Duo”

Odpowiednia karta pamieci Potrzebny adapter
»Memory Stick Duo” (niezgodna
z ,MagicGate” / zgodna z ,,MagicGate”) Zbedny

»Memory Stick Micro” (,M2”)

Adapter ,M2” (wielko$¢ Duo)

D»

Karta pamieci SD / SDHC

Zbedny

Karta miniSD / miniSDHC

Adapter na karte miniSD / miniSDHC

1)

Karta microSD / microSDHC

Adapter na karte microSD / microSDHC

D:’j»

Pamigc¢ USB (tylko DPE-C1000/C800/C700)

¢ Ramka jest dostarczana bez adapteréw na karty pamieci.
* Nie mozna uzy¢ karty ,,Memory Stick” (standardowej wielkosci).

» Wiozenie do gniazda karty pamieci bez adaptera moze by¢ przyczyng probleméw z wyjeciem karty.
* Nie wktada¢ do ramki adaptera na karte pamieci, do ktorego jest wlozony inna adapter z wlozong kartg pamieci.
* Nie gwarantuje si¢ mozliwo$ci wlozenia wszystkich rodzajow kart pamieci i podlaczenia wszystkich rodzajéow pamiegci USB.

@ Montaz nézki

Dopasuj zaczep ndzki do dotu urzadzenia i starannie wcisnij nézke, tak aby rozlegt si¢ lekki trzask.

* Nie stawia¢ ramki na niestabilnym lub pochytym podiozu.
* Nie trzyma¢ przenoszonej ramki za nézke. Grozi to upadkiem ramki.

Wieszanie ramki na scianie

1 Przygotuj dostepne w handlu wkrety pasujace do otwordéw z tytu urzadzenia.

Otwor na tylnej $ciance

mm $5mm
(fommmmm—

10mm

Co najmniej 25 mm

2 Przykre¢ wkrety (wyposazenie dodatkowe) do $ciany.

Miegdzy wkretem a $ciang powinno pozosta¢ od 2,5 do 3 mm luzu.

25-3mm

3 Zawies ramke na scianie, dopasowujac otwor z tytu obudowy do wkretu na cianie.

 Uzy¢ wkretéw dopasowanych do materiatu, z ktorego jest wykonana $ciana. W przeciwnym razie moze dojs¢ do ich

uszkodzenia. Wkrety nalezy przykreci¢ do belki lub stupa.
¢ Aby unikng¢ upadku ramki, nalezy starannie wkreci¢ wkrety.

¢ Chcac wymieni¢ karte pamieci, nalezy zdja¢ ramke ze $ciany, potozyc¢ ja na stabilnym podiozu, a nastepnie wyja¢ karte i wlozy¢

inna.
* Przed zawieszeniem ramki na $cianie nalezy zdemontowa¢ nézke.

* Podlaczy¢ do ramki wtyk dostarczonego zasilacza sieciowego i zawiesi¢ ramke na $cianie. Nastepnie wlaczy¢ zasilacz sieciowy do

gniazdka sieciowego.

« Firma Sony nie bedzie ponosi¢ jakiejkolwiek odpowiedzialnoéci za wypadki lub szkody spowodowane przez niewlasciwe

zamocowanie, niewlasciwe uzytkowanie, kleski zywiotowe itp.

* Kiedy ramka jest zamontowana na $cianie, uzywanie przyciskéw na ramce grozi jej upadkiem. Ostroznie podtrzymywaé

urzadzenie, aby go nie upuscic.

@ Wiaczanie ramki

Podlaczanie zasilacza sieciowego

Podtacz zasilacz sieciowy w sposéb pokazany na ilustracji.
Ramka wlacza si¢ automatycznie.

? Do ztacza DCIN =»>

Do gniazdka sieciowego

Jesli uzywasz ramki po raz pierwszy, przejdz do czesci ,,@ Przygotowanie ramki”. Jesli ramka nie byta
uzywana od dluzszego czasu, pojawia si¢ ekran trybu demonstracyjnego.
Jesli ustawienia poczatkowe s3 juz wybrane, przejdz do czesci ,,Uzytkowanie ramki”.

Wiaczanie i wytaczanie ramki

Wiaczanie ramki
Naciénij przycisk (V) (wlaczania / trybu czuwania).

Wylaczanie ramki
Naciénij przycisk (!) (wlaczania / trybu czuwania) i trzymaj go dotad, az ramka sie wylaczy.
H

* Zasilacz sieciowy nalezy podiaczy¢ do tatwo dostepnego gniazdka sieciowego. W razie probleméw natychmiast odcia¢ zasilanie,
wylaczajac wtyczke z gniazdka sieciowego.

« Jedli ramka nie bedzie uzywana przez dtuzszy czas, po uzyciu nalezy wylaczy¢ ja przyciskiem (V) (wlaczania / trybu czuwania),
a nastepnie odlaczy¢ zasilacz sieciowy od gniazda DC IN urzadzenia i wylaczy¢ go z gniazdka sieciowego.

* Nie zwiera¢ stykdw na wtyku zasilacza metalowymi przedmiotami. Grozi to awarig.

* Nie uzywac zasilacza sieciowego umieszczonego w ciasnym miejscu, na przyktad miedzy $ciang a meblem.

« Nie odlacza¢ zasilacza sieciowego od wlaczonej ramki. Grozi to uszkodzeniem ramki.

 Dostarczony zasilacz sieciowy jest przeznaczony tylko do uzytku z tg ramka. Nie mozna go uzywa¢ z innymi urzadzeniami.

€ Przygotowanie ramki

Przed pierwszym uzyciem ramki nalezy w niej wybra¢ poczatkowe ustawienia, wykonujac w tym celu polecenia
z ekranu. Ustawienia te mozna pézniej zmienic.

1 Nacisnij przycisk [MENU].
Pojawi si¢ ekran ustawien poczatkowych.
Przyciskami <=/m przemie$¢ niebieskie zaznaczenie na zadany parametr i naciénij przycisk [ENTER], aby go
nastawic.
Aktualne ustawienie jest podkreslone na zotto.

2 Nastaw date.

@ Przyciskami <==/mb nastaw rok, miesiac i dzier, po czym nacisnij przycisk
[ENTERI.
Wskaz rok, miesigc lub dzieni przyciskiem (), po czym nacisnij przycisk [ENTER].
Przyciskami <==/mp nastaw zgdang wartos¢, po czym nacisnij przycisk [ENTER].
@ Naci$nij przycisk =, aby wybra¢ ikone w prawym dolnym rogu
wyswietlacza, po czym nacisnij przycisk [ENTER].

MM-DD-YYYY  YYYY-MM-DD

.§¢

¢ Mozna wybra¢ format wy$wietlania daty.
DD-MM-YYYY: dzien — miesigc — rok
MM-DD-YYYY: miesiac — dzien - rok
YYYY-MM-DD: rok — miesigc - dzien

3 Postepujac zgodnie z opisem z czynnosci 2, nastaw godzine.

@ Nastaw godzine, minuty i sekundy, uzywajac odpowiednio przyciskow /s
i [ENTER].
@ Naci$nij przycisk =, aby wybra¢ ikone w prawym dolnym rogu
wyswietlacza, po czym nacis$nij przycisk [ENTER].
.‘Q"
* Mozna wybra¢ format wy$wietlania godziny.
AM/PM 12H: system 12-godzinny
24H: system 24-godzinny

AM/PM 12H

s . i
L0/ 00 : 00

4 W razie potrzeby nastaw programator.
Mozna zaprogramowac automatyczne wiaczanie si¢ i wytaczanie ramki o okreslonej godzinie.

Dla modeli innych niz europejskie:

Aby nastawi¢ programator => Procedura nastawiania jest zawarta w opisie
czynnosci 3 i 4 z czesci ,Nastawianie programatora” na odwrocie.

Aby nie nastawia¢ => Nacisnij przycisk =, aby wybra¢ ikone
w prawym dolnym rogu wys$wietlacza, po czym nacis$nij przycisk
[ENTER].

Dla modeli europejskich:

Mozna zaprogramowa¢ automatyczne wyltaczanie sie ramki po zadanym
czasie (ustawienie automatycznego wylaczania).

: zasilanie wylacza si¢ po 4 godzinach. CioH
: zasilanie wylacza si¢ po 2 godzinach.

: funkcja automatycznego wytaczania nie dziata.

Naciénij przycisk =, aby wybrac ikone w prawym dolnym rogu
wyswietlacza, po czym naci$nij przycisk [ENTER].

5 Przyciskami <=/=b wybierz ustawienie trybu demonstracyjnego,
po czym nacis$nij przycisk [ENTER].
ON: wyswietlanie ekranu demonstracyjnego.
OFF: wyswietlanie zegara.

6 Naciénij przycisk =», aby wybrac ikone w prawym dolnym
rogu wyswietlacza, po czym naciénij przycisk [ENTER].
Wybieranie poczatkowych ustawien jest zakonczone.
Jesli dla trybu demonstracyjnego zostato wybrane ustawienie [OFF], po
chwili automatycznie pojawi si¢ zegar.

Uzytkowanie ramki

Wyswietlanie pokazu slajdow

Wtz karte pamieci lub pamie¢ USB.

Starannie wl6z karte pamieci lub pamie¢ USB do odpowiedniego gniazda, trzymajac ja strong z opisem tytem do
ekranu.

Rozpocznie si¢ odtwarzanie i po kolei, automatycznie wy$wietlane beda obrazy z wewnetrznej pamieci.

Pamie¢ USB {
(tylko DPF-C1000/C800/C700) i

- / / I Z?
KartapamieciSD—E . m
(gniazdo @) ms /

,Memory Stick Duo” /

(gniazdo ®) M l\)l _
®

Opisem karty pamieci
na zewnatrz

« Po wlozeniu kart pamigci do gniazd ®)/(®), ramka bedzie dziala¢ niewlasciwie.

* W przypadku wlozenia karty pamieci lub pamieci USB do pustego gniazda na karte, gdy wlozona jest juz inna karta pamieci lub
pamie¢ USB, pojawia si¢ obrazy z nowo wlozonej karty lub pamieci.
Wstrzymywanie pokazu slajdéw (widok pojedynczego obrazu)

Nacisnij przycisk [ENTER]. Do wyswietlenia poprzedniego lub nastepnego obrazu mozna uzy¢ przyciskow <em/=sp.
Aby wznowi¢ pokaz slajdow, ponownie nacis$nij przycisk [ENTER].

Wyjmowanie karty pamieci
@ Naciénij przycisk [MENU], aby wyswietli¢ ekran menu.

(@ Wyjmij karte pamieci z gniazda w kierunku przeciwnym do tego, w ktérym zostata wtozona.
Jesli dla trybu demonstracyjnego jest wybrane ustawienie [OFF], pojawi sie wskazanie zegara.

* Nie wyjmowa¢ karty pamieci podczas pokazu slajdow. Grozi to uszkodzeniem danych zapisanych na karcie.

Zmienianie trybu wyswietlania

Mozna zmieni¢ sposéb wyswietlania pokazu slajdow lub zegara oraz wyswietli¢ ekran indeksu.

TS Zmienianie stylu pokazu slajdow

1 Nacisnij przycisk [MENU].

2 Przyciskami <==/=p wskaz ikone (Pokaz slajdéw), po czym
nacisnij przycisk [ENTER].

3 Przyciskami <m=/=p wskaz zadany styl wyswietlania pokazu slajdéw, po czym naciénij przycisk
[ENTER].

Widok jednego obrazu
Wyswietlanie po kolei, pojedynczo.

Widok wielu obrazow
Wyswietlanych jest kilka obrazéw na raz.

Widok zegara
Wyswietlanie zegara wskazujacego date i godzine oraz kolejno zmieniajacych sie obrazow.

Widok losowy
Wyswietlanie obrazéw z losowym przelaczaniem styléw pokazu slajdow i efektow.

mienianie stylu zegara

1 Nacisnij przycisk [IMENU].

2 Przyciskami <m=/= wskaz ikone (Zegar), po czym nacisnij
przycisk [ENTER].

3 Przyciskami <=/=p wskaz zadany styl zegara lub kalendarza, po
czym nacisnij przycisk [ENTER].

- Dalszy ciag



=1 Wyswietlanie ekranu indeksu

Mozna wyswietli¢ liste miniatur obrazéw zapisanych na karcie pamieci.

¢ Miniatura to maly obrazek przeznaczony do sprawdzania, zapisywany w zdjeciach wykonywanych aparatem cyfrowym.
1 Naci$nij przycisk [MENU.

2 Przyciskami <m=/= wskaz ikone E (Indeks), po czym nacisnij
przycisk [ENTERI.

Wyswietlanie jednego obrazu (widok pojedynczy)

Przyciskami <==/= wskaz na ekranie indeksu zgdany obraz, po czym naciénij przycisk [ENTER]. Obraz pojawi si¢
w trybie widoku pojedynczego.

Naciénigcie przycisku [ENTER] w trybie widoku pojedynczego rozpoczyna pokaz slajdow.

== Zmienianie ustawieh w menu
1 Nacisnij przycisk [MENUL.

2 Przyciskami <==/= wskaz ikone E (Ustawienia), po czym
nacisnij przycisk [ENTER].

3 Zmieniaj ustawienia przyciskami <=/= i [ENTER], postepujac
zgodnie z opisem z czesci,Zawartos¢ menu”.

4 Nacisnij przycisk [MENU], aby usuna¢ menu z ekranu.

¢ Aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu, wybierz ikone w prawym dolnym rogu ekranu i naci$nij przycisk [ENTER].

Zawartos¢ menu

=

Zmienianie obrazéw w krétkich odstepach czasu (okoto 10 sekund).

Ustawienia
pokazu slajdow T
(zestos¢ zmian
Zmienianie obrazéw w $rednich odstepach czasu (okoto 30 sekund).
Zmienianie obrazéw w dtugich odstepach czasu (okoto 60 sekund).
Na ekranie widac caly obraz. (Obraz moze by¢ wyswietlany z czarnymi marginesami
u gory, u dotu, z lewej lub z prawej strony.)
Tryb
wyswietlania

Wyswietlanie obrazu na catym ekranie z czg$ciowym obcieciem jego brzegow, bez
zmiany wspotczynnika ksztaltu.

Krzyz na $rodku: przejécie do nastepnego obrazu z ,wypychaniem” poprzedniego
obrazu od $rodka ku rogom ekranu.

Zaluzje (pionowe): przejécie do nastepnego obrazu z pionowym ,,0puszczaniem
zaluzji”.

Zaluzje (poziome): przejcie do nastepnego obrazu z poziomym ,,opuszczaniem
zaluzji”.

Wygaszanie: przejécie do nastepnego obrazu z wygaszeniem obecnego obrazu
i wprowadzeniem nastepnego.

Przesuwanie: przej$cie do nastepnego obrazu ze ,,zsunieciem” obecnego obrazu w celu
odstoniecia nastepnego.

Losowy: zmienianie obrazéw z losowym wykorzystaniem powyzszych pieciu efektow.

Ustawienia
daty / godziny

Nastawianie daty. Wybierz ikone w prawym dolnym rogu wys$wietlacza, po czym nacisnij
przycisk [ENTER].

Nastawianie godziny. Wybierz ikone w prawym dolnym rogu wy$wietlacza, po czym naciénij
przycisk [ENTER].

Obnizona jasnos¢.
Ustawienia
jasnosci ekranu
LD

Umiarkowana jasno$¢.

Zwiekszona, maksymalna jasnos¢.

- Do wyboru sg dwa rodzaje programatoréw.

Ustawienia Szczegoly podano w czeéci ,Nastawianie programatora’”

programatora

v fol®

Kiedy nie jest wlozona karta pamieci, wlacza sie tryb demonstracyjny.

Ustawienie
trybu
demonstra-
cyjnego

Kiedy nie jest wlozona karta pamieci, wyswietlany jest zegar.

&9
YES Przywracanie fabrycznych ustawien wszystkich parametréw.
Przywracanie
poczatkowych
ustawiert

Powrét do ekranu menu bez inicjalizacji.

Nastawianie programatora.

1 Naci$nij przycisk [MENU], przyciskami <==/= wskaz ikone
(Ustawienia), po czym nacisnij przycisk [ENTER].

2 Przyciskami <m=/= wskaz ikone (Ustawienia
programatora), po czym nacisnij przycisk [ENTER].

3 Przyciskami <==/= wskaz programator, ktéry chcesz nastawi¢, po czym nacisnij przycisk
[ENTERI.

: automatyczne wylaczanie zasilania po wybranym okresie bezczynnosci (ustawienie automatycznego
wylaczania).

: whaczanie lub wylgczanie zasilania o okreslonej godzinie (ustawienie automatycznego wigczania /
wylaczania).

4 Nastaw godzine wiaczenia.

Ustawienie automatycznego wylaczania

@ Przyciskami <==/m=p wskaz zadany czas, po czym naciénij przycisk [ENTER].
: zasilanie wylacza sie po 4 godzinach.

zasilanie wylacza si¢ po 2 godzinach. C:aH  ©2H  GOFF
i : funkcja automatycznego wylaczania nie dziata.

@ Naciénij przycisk =, aby wybrac ikone u dotu. Naciénij przycisk [ENTERI.

Ustawienie automatycznego witaczani / wylaczania

@ Aby zasilanie automatycznie wiaczato sie o zadanej godzinie, przyciskami =
wskaz ikone po czym nacisnij przycisk [ENTER].
Aby nie wybieraé tego ustawienia, przejdz do czynnosci .

(@ Nastaw godzine, o ktérej ma sie wtaczac zasilanie.
Naciskajac przycisk =, wskaz godzine lub minuty, po czym nacisnij przycisk
[ENTER]. Przyciskami <==/= zmieri wyswietlang wartos¢, po czym nacisnij
przycisk [ENTER], aby jg wprowadzic.

(® Aby zasilanie automatycznie wytaczato sie o zadanej godzinie, przyciskami =» wskaz ikone po czym nacisnij
przycisk [ENTER].
Aby nie zmienia¢ tego ustawienia, przejdz do czynnosci (8.

(@ Nastaw godzine, o ktérej zasilanie ma sie wytaczac.
Naciskajac przycisk =, wskaz godzing lub minuty, po czym nacisnij przycisk
[ENTER]. Przyciskami <==/=s zmieri wyswietlang wartos$¢, po czym nacisnij
przycisk [ENTER], aby ja wprowadzic.

(® Naciénij przycisk =, aby wybrac ikone u doty, po czym naci$nij przycisk [ENTER].

5 Nacisnij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢ zmienianie ustawien.
a

 Ustawienia automatycznego wylaczania i automatycznego wiaczani / wylaczania nie moga by¢ wybrane réwnoczeénie.
Obowigzuje ostatnio wybrane ustawienie.

Wymiana panelu (tylko DPF-C70E)

Mozna wymieni¢ oryginalny panel na dostarczony zamiennik.

1 Wsun dtugi, cienki przedmiot, taki jak szpilka, w otwér u dotu po prawej stronie z tytu ramki
i unie$ przedni panel.

4 Docisnij rogi wymiennego panelu, tak aby wskoczyt on na ramke.

T
Informacje dodatkowe

Rozwiagzywanie problemow

Przed oddaniem ramki do naprawy nalezy podja¢ probe rozwigzania problemu z wykorzystaniem ponizszych
wskazowek.
Jesli problemu nie uda si¢ rozwigza¢, nalezy si¢ skontaktowac z lokalng autoryzowang stacjg serwisowa Sony.

Nie wiacza sie zasilanie.
* Czy wtyk zasilajacy jest prawidtowo podiaczony?
= Prawidlowo podtacz wtyk zasilajacy.

Uzywanie funkcji ramki nie daje zadnych efektow.
- Wylacz zasilanie i wlacz je na nowo.

Na ekranie nie pojawiaja sie obrazy.

* Czy karta pamieci jest wlasciwie wlozona?
- Prawidlowo wtdz karte pamieci.

* Czy karta pamigci zawiera obrazy zapisane przez aparat cyfrowy lub inne urzadzenie?
- W16z karte pamigci zawierajacg obrazy.
- Sprawdz formaty plikow, ktére mozna wyswietla¢. (Patrz czes¢ ,Dane techniczne”)

* Czy plik ma format zgodny z DCF?
- Ramka nie pozwala na wyswietlanie plikow niezgodnych z formatem DCEF, nawet jesli mozna je wy$wietli¢ na komputerze.

Niektére obrazy nie sa wyswietlane.
* Czy obrazy pojawiajg si¢ na ekranie indeksu?
= Jedli obraz pojawia sie na ekranie indeksu, ale nie mozna go wys$wietli¢ samodzielnie, moze to $wiadczy¢ o uszkodzeniu
pliku z obrazem i prawidtowosci miniatury obrazu.
- Ramka nie pozwala na wyswietlanie plikéw niezgodnych z formatem DCE nawet jesli mozna je wyswietli¢ na komputerze.
= Jesli do nadania albo zmiany nazwy pliku zostal uzyty komputer i nazwa ta zawiera znaki inne niz litery i cyfry, to ramka
moze nie pozwalaé na wy$wietlenie obrazu.
e Czy karta pamieci zawiera folder z wigcej niz 8 poziomami hierarchii?
- Ramka nie pozwala na wyswietlanie obrazéw zapisanych na dziewigtym lub dalszych poziomach folderéw.

Pionowy obraz jest wyswietlany w ukfadzie poziomym.
- Zdjecia wykonane w ukladzie pionowym aparatem cyfrowym, ktéry nie obstuguje znacznika obrotu Exif, beda
wyswietlane w uktadzie poziomym.

Gdy pojawia sie ikona bledu

Gdy wystapi blad, na ekranie LCD ramki moga si¢ pojawia¢ pokazane ponizej ikony. W celu rozwigzania problemu
nalezy skorzysta¢ z podanych rozwigzan.

lkona Znaczenie / Rozwiazanie
? ¥ Plik JPEG zostat utworzony w komputerze lub format pliku nie jest obstugiwany przez ramke.

Ramka obstuguje plik z obrazem, ale nie mozna otworzy¢ miniatury lub samego obrazu.

Karta ,,Memory Stick Duo’, karta pamieci SD lub pamig¢ USB nie zawiera danych.

Karta ,Memory Stick Duo”, karta pamieci SD lub pamie¢ USB jest uszkodzona i nie nadaje si¢ do
uzycia.
- Uzyj normalnej karty ,Memory Stick Duo”, karty pamieci SD lub pamieci USB.

Uzyta karta ,Memory Stick Duo’, karta pamieci SD lub pamig¢ USB nie jest obstugiwana przez
ramke.
- Uzyj karty ,Memory Stick Duo’; karty pamieci SD lub pamigci USB obstugiwanej przez ramke.

Dane techniczne
Ramka na zdjecia
Symbol modelu DPF-C1000 DPF-C800 DPF-C700 DPF-C70A DPF-C70E
Ekran LCD Panel LCD 26cm/10,1", |20,3cm/ 18cm/ 7", 18 cm / 7", aktywna matryca TFT
aktywna 8", aktywna aktywna
matryca TFT matryca TFT matryca TFT
Catkowita liczba 1843200 1 440 000 1152000 336 960 punktéw
pikseli: punktéw (1024 | punktéw (800 | punktéw (800 (480 x 3 (RGB) x234 punkty)
x 3 (RGB) x x 3 (RGB) x x 3 (RGB) x
600 punktéw) 600 punktéw) | 480 punktéw)
Efektywna wielko$¢ Wspdtczynnik 16:10 4:3 16:10 16:10
wyswietlacza ksztattu
wyswietlacza
Rzeczywista 23,4cm/9,2" 20,1cm/7,9" 16,2cm / 6,4" 16,1 cm / 6,4"
wielko$¢ obrazu
Catkowita liczba 1628 748 1411 344 1012 464 293 940 punktow
pikseli punktéw (914 punktéw (792 punktéw (712 (426 x 3 (RGB) x230 punktéw)
x 3 (RGB) x x 3 (RGB) x x 3 (RGB) x
594 punkty) 594 punkty) 474 punkty)
Trwato$¢ podswietlenia ekranu LCD 20 000 godzin (do czasu zmniejszenia si¢ jasnosci podswietlenia o polowe)
Zkacza wejsciowe i wyjsciowe Zkacze USB (typ A, Hi-Speed USB)
Gniazda ,,Memory Stick PRO” (Duo) / SD
Obstugiwane formaty JPEG Zgodnosé¢ z DCF 2.0, zgodno$¢ z Exif 2.3, JFIF (Baseline JPEG w formacie 4:4:4, 4:2:2 lub
plikéw™ 4:2:0)
TIFF Zgodno$¢ z Exif 2.3
BMP Format Windows (1, 4, 8, 16, 24, 32 bity)
RAW 2 SRE, SR2, ARW 2.2 (tylko podglad)
Maksymalna rozdzielczo$¢ ™ 8000 x 6000
System plikéw FAT12/16/32
Nazwa pliku z obrazem Format DCE, 256 znakéw, do 8. poziomu
Maksymalna liczba obstugiwanych plikow 4999 plikow
Zasilanie Gniazdo DC IN, napigcie state 5 V
Pobér mocy | Z zasi- Przy maksymal- 9,5W 9,0 W 85W 36 W
laczem nym obcigzeniu
sieclo- Normalny tryb 62W 58 W 54 W 3,6 W
wym
Bez Przy 7,5 W 7,0 W 6,5 W 3,0W
zasilacza | maksymalnym
siecio- obcigzeniu
wego
Temperatura w $rodowisku pracy 5°Cdo35°C
Wymiary Z roztozona n6zky | Okolo 262,1 Okoto 218,4 Okoto 188,8 Okoto 188,8 Okoto 188,8
(szer. x wys. x gt.) x 180,6 x x 172,4 x x 132,4 x X 132,4 x x 132,4 x
61,6 mm 61,6 mm 61,6 mm 61,6 mm 62,4 mm
Kiedy ramka wisi | Okolo 262,1 Okoto 218,4 Okoto 188,8 Okoto 188,8 Okoto 188,8
na $cianie x 180,6 X x 172,4 x x 132,4 x x 132,4 x x 132,4 x
27,3 mm 27,3 mm 27,3 mm 27,3 mm 28,5 mm
Waga Okoto 515 g Okoto 449 g Okoto 283 g Okoto 304 g Okoto 317 g
Dostarczane wyposazenie Zapoznaj si¢ z czeécig ,,Sprawdzanie dostarczonego wyposazenia” na przedniej stronie.

Zasilacz sieciowy

Symbol modelu AC-P5022

Zasilanie Napiecie przemienne 100 - 240 V, 50/60 Hz, 0,4 A

Znamionowe napigcie wyjéciowe Napiecie stale 5V, 2,2 A

Okoto 79 x 34 x 65 mm
(bez wystajacych elementéw)

Wymiary (szer. x wys. x gt.)

Waga Okolo 105 g

Wiecej informacji mozna znalez¢ na etykiecie na zasilaczu.

Konstrukgja i dane techniczne moga ulec zmianie.

*1Zgodnos¢ niektorych plikéw zalezy od rodzaju danych.

*2 Pliki RAW z aparatu Sony a s3 wyswietlane w postaci miniatury do podgladu.

*3 Minimalne rozmiary to 17 x 17. Obraz o wspétczynniku ksztattu od 20:1 wzwyz moze by¢ wyswietlany niewlasciwie. Nawet jesli wspotczynnik
ksztattu obrazu jest mniejszy niz 20:1, moga wystepowac problemy z wyswietleniem miniatur, pokazéw slajdéw itp.

Znaki handlowe i licencje

« S-Frame, Cyber-shot, O, ,Memory Stick” i , ==, s3 znakami handlowymi lub zastrzezonymi znakami
handlowymi Sony Corporation.
« Logo SD i SDHC s3 znakami handlowymi SD-3C LLC.
» Wszystkie pozostate nazwy firm i produktéw moga by¢ znakami handlowymi lub zastrzezonymi znakami
handlowymi odpowiednich firm. W instrukcji nie sg za kazdym razem zamieszczane symbole ™ i °.
« Libtiff
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Strona gtéwna pomocy dla klientéw

Najnowsze informacje z zakresu pomocy dla klientow mozna znalez¢ pod
nastepujacym adresem:

http://www.sony.net/
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