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Pred pouzivanim
precitajte
Skor nez zariadenie pouzijete, precitajte si

pozorne tento ndvod a uschovajte si ho pre
pripadné budtice pouzitie.

VYSTRAHA

Aby ste predisli riziku vzniku poziaru
alebo urazu elektrickym priadom,
nevystavujte zariadenie dazdu ani
vihkosti.

Aby nedoslo k urazu elektrickym
pradom, nerozoberajte zariadenie.
Pripadné opravy prenechajte na
autorizovany servis.

Upozornenie pre spotrehitel'ov
UPOZORNENIE

Elektromagnetické pole moZe pri urcitych
frekvenciach sposobovat rusenie obrazu a zvuku tohto
kamkordéra.

Tento vyrobok bol testovany a vyrobeny v stlade
s kritériami stanovenymi nariadenim EMC pre

pouZivanie prepojovacich kablov kratSich nez 3 metre.

© Upozornenie

Ak spdsobi staticka elektrina alebo
elektromagnetizmus prerusenie prenosu dat (zlyhanie
prenosu), reStartujte aplikaciu, alebo odpojte a znova
pripojte USB kabel.
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Poznamky k pouzivaniu
Poznamka ku kazete

Kamkordérom mozZete snimat len na Standardné 8 mm
El a Hi8 FIiEl, Digital8 B video kazety v systéme
Digital8 |3 . Podrobnosti pozri na str. 134.

Poznamky k snimaniu

* Pred zacatim snimania vykonajte testovacie
snimanie, aby ste zistili, ¢i sa normélne zaznamena
obraz aj zvuk, bez akychkolvek problémov.
Zaznam, ktory nie je mozné uskuto¢nit snimanim
alebo prehravanim z dévodu nefunk&nosti
kamkordéra alebo zdznamového média, nie je
mozné nijakym spdsobom kompenzovat.

TV normy sa liSia podla roznych krajin/regionov.
Aby ste mohli sledovat vase zdznamy na vaSom
TVP, je potrebné, aby vas TVP pracoval v norme
PAL.

Televizne programy, filmy, video kazety a dalSie
materidly moZu byt chrdnené autorskymi pravami.
Neautorizovanym kopirovanim takychto materidlov
sa moZete dopustit porusenia zdkonov o autorskych
pravach.

Poznamky k LCD monitoru, hladaciku
a objektivu

¢ LCD monitor a hladacik st vyrobené
vysokopresnou technolégiou.

Na LCD monitore a v hladac¢iku sa v§ak mozu
permanentne objavovat malé tmavé a/alebo jasné
body (Cervené, modré, zelené alebo biele).

Tieto body st vysledkom normélneho vyrobného
procesu a nijakym spdsobom neovplyviiuji
nasnimany obraz. Pomer uZito¢nej plochy obrazu
voci celkovej ploche bodov je 99,99% alebo viac.
Vystavenim LCD monitora, hladacika alebo
objektivu priamemu slne¢nému Ziareniu na dlhsi ¢as
moze dojst k poruche zariadenia. Pri ukladani
kamkordéra blizko okna alebo dveri budte opatrni.
Nikdy priamo nesnimajte slnko. MoZe dojst

k poruche kamkordéra. SInko moZete snimat pri
slabSom osvetleni, napriklad za simraku.



Poznamka k pripojeniu iného zariadenia
Ak pripédjate kamkordér k video zariadeniu (VCR)
alebo k PC pomocou USB kabla/i.LINK kabla,
konektor kabla zastvajte spravne. Ak nasilu zasivate
konektor nespravne, modZe sa konektor poskodit alebo
moze dojst k poruche kamkordéra.

Poznamky k pouzivaniu tohto navodu

* Obrazky zobrazené na LCD monitore a v hladaciku

vyobrazené v tomto navode st nasnimané

digitalnym fotoaparatom a moéZu sa teda od

skuto¢ného zobrazenia na kamkordéri odliSovat.

Pokyny bez Specifikdcie ndzvov modelov

sa vztahuji na vSetky modely.

Pokyny so Specifikdciou nazvov modelov

sa vztahujd len na Specifikované modely.

Skor nez zacnete Citat tento navod, skontrolujte

si typové oznacenie uvedené na kamkordéri.

V obrazkoch pri ovladacich postupoch st pouZivané

On-screen zobrazenia v prisluSnom jazyku. Ak je to

potrebné, pred pouzivanim kamkordéra zmerite

jazyk pre zobrazovanie ponuky Menu (str. 22).

* V tomto ndvode sa pouZivajui zobrazenia okien
zodpovedajice PC s OS Windows XP. Podla
pouzivanej verzie OS sa okna moZu odliSovat.

Poznamky k pouzivaniu kamkordéra
¢ Kamkordér drzte spravne.

* Aby bolo drzanie pohodlné, upevnite popruh podla
obrézka niZsie.

* Pri pouZivani dotykového monitora, podoprite LCD
panel rukou z opacnej strany. Potom sa moZete
dotykat tlacidiel zobrazenych na monitore.

Stlacajte tlacidla na LCD monitore.

 Pri otvédrani/zatvéarani alebo nastavovani uhla LCD
panela davajte pozor, aby ste ndhodne nestlacili
nejaké tlacidlo na dotykovom LCD monitore.

» Kamkordér nikdy neuchopte za Casti zobrazené
na obréazku.

Akumulator
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RieSenie problémov
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.................................................... 140
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Prehlad
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S kamkordérom sa dodévaji dva navody

na pouzitie:

* Navod na pouzivanie kamkordéra (Tento navod)
* Navod “First Step Guide” (Jednoduchy navod)

na pouzivanie dodavaného softvéru (uloZeny
na doddvanom CD-ROM disku).

75K



Prehlad pre rychle zahajenie prevadzky

Snimanie pohyblivého zaznamu

1 Akumulator zalozte do kamkordéra.
Nabijanie akumulatora pozri na str. 14.

@ Podvihnite hradagik. @ Pritlacte a posuiite akumulator
v smere Sipky, kym nezacvakne.
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2 Do kamkordéra viozte kazetu.

© Posuiite ovladaé L. @ Kazetu vkladajte © Stlaéte PUSH.
OPEN/EJECT v smere do kazetového priestoru Po Gplnom automatickom
Sipky a otvorte kryt s priezorom smerujlicim zasunuti drZiaka kazety
tak, aby zacvakol. nahor. Zatlaéte zatvorte kryt priestoru pre
Driak kazety na strednu &ast zadnej kazetu.
sa automaticky vysunie strany kazety.
a otvori sa.

Ovlada¢ L. OPEN/EJECT Priezor

Prehlad pre rychle zahajenie prevadzky




3 Snimajte. Snimany objekt sledujte na LCD monitore.

Détum a Cas nie je pri prvom pouZiti nastaveny. Nastavenie datumu a ¢asu pozri na str. 19.

© Zlozte kryt objektivu.
Po zakipeni kamkordéra nie
je kryt nasadeny (str. 145).

@ Stlaéte OPEN
a otvorte LCD panel.

o

2

@ Postivanim prepinaca
POWER nadol (sucasne
drzte zatlacené malé

zelen(.'a tla&lle) e 06(3 mg:;g\o/
rozsviette kontrolku o Mgn;ofnv!;)\
CAMERA-TAPE. o

Kamkordér sa zapne.
O Stiacte REC START/STOP, |STARTISTOP W @

Spusti sa snimanie. Pre navrat do
pohotovostného rezimu stlacte
znova REC START/STOP.
Mozete tiez pouzivat tlacidlo
REC START/STOP na LCD
paneli.

4 Sledujte nasnimany zaznam na LCD monitore.

© Postivanim prepinaéa
POWER rozsviette
kontrolku PLAY/EDIT.

@ Stlacte
(zrychleny posuv vzad).

© Stlaéenim =1
(prehravanie) spustite
prehravanie.
Stlaenim [® ] zastavite
prehravanie.

MEMOI 7

Kamkordér vypnete prepnutim
prepinaca POWER do polohy 9 e
(CHG) OFF.

KXI) [»> 1]

Prehlad pre rychle zahajenie prevadzky
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Snimanie statickych zaberov

T Akumulétor zalozte do kamkordéra.
Nabijanie akumulatora pozri na str. 14.

@ Podvihnite hradagik. @ Pritlacte a posuiite akumulator
v smere Sipky, kym nezacvakne.

2 Do kamkordéra viozte kartu “Memory Stick”.

Kartu vkladajte tak, aby
bola znacka < v lavom
spodnom rohu. Kartu
zasuvaijte, kym
nezacvakne.

108K | Prehlad pre rychle zahajenie prevadzky



3 Snimajte. Snimany objekt sledujte na LCD monitore.
Détum a Cas nie je pri prvom pouZiti nastaveny. Nastavenie datumu a ¢asu pozri na str. 19.

© Zlozte kryt objektivu.
Po zaktpeni kamkordéra nie
je kryt nasadeny (str. 145).

e >
\:
==

2
@ Stlacte OPEN =3
a otvorte LCD panel. % &@;1

@ Postivanim prepinaca
POWER nadol (sticasne
drzte zatlacené malé
zelené tlacidlo) e 6 o
rozsviette kontrolku O I:LA:MEOR\%/
CAMERA-MEMORY. =
Kamkordér sa zapne.

O Jemne stlaéte PHOTO.
Po zaostreni zaznie kratke
pipnutie.

© Zzatlaéte PHOTO nadoraz.

Zaznie zvuk spuste
a staticky zaber sa nasnima.

4 Sledujte nasnimany zaber na LCD monitore.

© Posivanim
prepinaca POWER o
rozsviette kontrolku e °E¥f§‘é‘ o
PLAY/EDIT.

MEMOR O|
) E@O(
© Stlaéte [=rB].

Zobrazi sa posledny

zéber. ‘

© stlaéanim
(nasledujuci) alebo

=]
(predchadzajuci)
postupne
zobrazujete zabery.

Kamkordér vypnete | [ ] | =1
prepnutim prepinaca POWER

do polohy (CHG) OFF.

1

Prehlad pre rychle zahajenie prevadzky
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Jednoducheé snimanie/prehravanie

Zapnutim funkcie Easy Handycam sa stane snimanie/prehravanie eSte
jednoduchsie.

Funkcia Easy Handycam umoziiuje jednoduché snimanie/prehravanie aj
uzivatelom bez skisenosti s kamkordérom tak, Ze poskytuje len zakladné
operécie snimania/prehravania.

Pocas snimania/prehravania g
stlagte EASY. (1)

V rezime Easy Handycam Q
sa indikator EASY rozsvieti namodro

Easy Handycam
operation
ON

Podrobnosti pozri v pokynoch pre jednotlivé operacie.
Snimanie pozri na str. 33 a prehrdvanie pozri na str. 52.

Prehlad pre rychle zahajenie prevadzky



Zaciname

Krok 1: Kontrola
dodavaného
prisluSenstva

Skontrolujte, ¢i ste s kamkordérom dostali
nasledovné prislusenstvo.

Cislo v zatvorkach indikuje celkovy podet
(mnozstvo) dodavanej polozky.

AC adaptér (1)

Kryt objektivu (1)
Upevnenie krytu objektivu na kamkordér pozri

na str. 145.

Popruh na plece (1)
Upevnenie popruhu na kamkordér pozri
na str. 146.

Dialkové ovladanie (1)
Okrihla litiova batéria je uz vloZena
v dialkovom ovladani.

Nabijatelny akumulator NP-FM30 (1)

CD-ROM disk (“Picture Package
Ver. 1.5”) (1)

Navod na pouzivanie kamkordéra (Tento
navod) (1)

Zacéiname

aweujgez I
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Krok 2: Nahijanie
akumulatora

Akumulétor mdZete nabijat zaloZenim
akumulatora “InfoLITHIUM” (séria M)
do kamkordéra.

© Poznamky

* Kamkordér nepracuje s inymi akumulatormi, nez
“InfoLITHIUM” (séria M) (str. 137).

* Kovové casti DC koncovky AC adaptéra ani
kontakty akumulatora neskratujte kovovym
predmetom. MozZe djst k poruche.

¢ AC adaptér umiestnite do blizkosti elektrickej
zasuvky. Ak sa poCas prevadzky adaptéra na
zariadeni vyskytni akékolvek problémy, okamzite
odpojte AC adaptér od elektrickej siete.

¢ Adaptér neumiestiiujte do stiesnenych priestorov,
napr. do knihovniciek alebo vstavanych skriniek.

Konektor

DCIN Konektor

DC
-
[ J
Sietova $nura %\/
<= ﬁ AC adaptér

Do elektrickej siete

Zaciname

1 Podvihnite hradacik.

2 Akumulitor zaloite v smere Sipky tak,
aby zacvakol.

3 Dodavany AC adaptér pripojte
do konektora DC IN na kamkordéri
oznacenim A na koncovke (konektore)
DC smerom nahor.

> ‘J
= i
Znacka A %

4 Pripojte sietovii Sniiru do AC
adaptéra.

5 Druhy koniec sietovej Sniiry pripojte
do elektrickej zasuvky.



6 Prepina¢c POWER nastavte do polohy
(CHG) OFF.
Kontrolka CHG (nabijanie) sa rozsvieti
a nabijanie sa zacne.

~chigeavEra
P e O
memory O

N O

POWER
(CHG)
OFF

=

ONm
MODE{

Po ukonceni nabijania akumulatora
Po ukonceni nabijania kontrolka CHG
(nabijanie) zhasne (maximalne nabitie).
Odpojte AC adaptér od konektora DC IN
na kamkordéri.

Vybratie akumulatora

L Prepina¢ POWER
Ovlada¢ BATT
(uvolnenie akumulatora)

1 Prepinaé¢ POWER nastavte do polohy
(CHG) OFF.

2 Podvihnite hlada¢ik.

3 Zatlaéte ovlada¢ BATT (uvolnenie
akumulatora) nadol a posunutim v smere
$ipky vyberte akumulator.

© Poznamka

¢ Ak nebudete akumulator dlhsi ¢as pouZzivat, pred
skladovanim ho maximalne vybite. Podrobnosti
o skladovani akumulatora pozri na str. 138.

Kontrola zostavajticeho ¢asu
akumulatora - Battery Info

DISPLAY/BATT INFO

OPEN Prepina¢ POWER

Pocas nabijania alebo pocas vypnutia mdZete

skontrolovat zostavajuci ¢as (kapacitu)

akumulatora.

1 Prepinaé¢ POWER nastavte do polohy
(CHG) OFF.

2 Stlaéte OPEN a otvorte LCD panel.

3 Stlaéte DISPLAY/BATT INFO.
Informacia o stave akumulatora sa zobrazi
na cca 7 sekind.

Ak chcete informaciu zobrazit aspoii na
20 sekind, drzte tlacidlo zatlacené.

%

BATTERY INFO
BATTERY CHARGE LEVEL

0%

LCD SCREEN:
VIEWFINDER:

[1] Uroveii nabitia akumulatora: Zobrazuje
priblizné percento zostavajicej kapacity
akumulatora.

PribliZzny dostupny ¢as snimania cez
LCD monitor.

Priblizny dostupny &as snimania cez
hladacik.

= pokracovanie

Zacéiname
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Cas nabijania

PribliZzny pocet mintt potrebnych na maximalne
nabitie tplne vybitého akumulétora pri teplote
25°C. (Odporti¢ana teplota je 10 — 30°C.)

Akumulator

NP-FM30 (dodavany) 145
NP-FM50 150
NP-QM71D 260
NP-QM91D 360

Dostupny ¢as snimania cez LCD monitor
Priblizny pocet mintt pri maximélne nabitom

* Priblizny pocet mintt pri preruSovanom snimani
s opakovanym spustenim/ukon¢enim snimania,
transfokéciou a vypinanim/zapinanim kamkordéra.
Redlny ¢as pouZivania akumuldtora modZe byt
o nieco kratsi.

Cas prehravania

Priblizny pocet mintit pri maximalne nabitom
akumulatore pri teplote 25°C.

Tato tabulka zobrazuje ¢as prehravania pri
kazetach nasnimanych v systéme Digital8 B).
Cas prehrévania pri kazetich nasnimanych
inymi zariadeniami v systéme Hi8 FliEl/
Standard 8 mm B je kratsi o cca 20%.

akumulatore pri teplote 25°C. Akumulator LCD panel LCD panel
Akumulator  Cas pri Cas pri odklopeny  zatvoreny
nepretrzitom beznom* NP-FM30 80 120
snimani shimani (dodavany)
NP-FM30 80 40 NP-FM50 135 195
(dodévany) NP-QM71D 335 465
NP-FM50 130 60 NP-QM91D 505 695
NP-QM71D 315 150
NP-QM9ID 475 230 © Poznamky

Dostupny €as snimania cez hladacik
Priblizny pocet mintt pri maximalne nabitom
akumulatore pri teplote 25°C.

Akumulator Cas pri Cas pri
nepretrzitom beznom*

snimani snimani
NP-FM30 105 50
(dodavany)
NP-FM50 170 85
NP-QM71D 415 205
NP-QM91D 625 310

165K| Zaciname

« AC adaptér napdja zariadenie, aj ked je nasadeny
akumulator. Konektor DC IN ma “napédjaciu
prioritu”. To znamend, Ze akumulator nebude
napdjat zariadenie, kym je v konektore DC IN
zasunuty kabel z adaptéra, aj ked by nebola sietova
$nura z adaptéra pripojena do elektrickej zasuvky.
Dostupny ¢as pouzivania akumulatora sa skracuje
pri pouZivani kamkordéra v chladnom prostredi.
Pocas nabijania bude v nasledovnych pripadoch
blikat kontrolka CHG (nabijanie) alebo sa
informdcia o akumulatore nezobrazi spravne.
— Akumulator nie je spravne vloZeny.
— Akumulator je poskodeny.
— Akumulator je iplne vybity. (Len informacia

o stave akumulatora.)



Externy zdroj napajania

AC adaptér moZete pouzivat vtedy,

ak nechcete vybijat akumulator. Pri
pouzivani AC adaptéra nedochddza

k vybijaniu akumulatora, aj ked je nasadeny
na kamkordéri.

UPOZORNENIE

Aj ked je kamkordér vypnuty, je pod stalym
napitim, kym je AC adaptér pripojeny

do elektrickej siete.

Kamkordér pripojte podl'a prehladu

v Casti “Nabijanie akumulatora” (str. 14).

Krok 3: Zapnutie
kamkordeéra

Opakovanym postvanim prepina¢a POWER
nastavite pozadovany rezim pre prehravanie
alebo snimanie.

Ak kamkordér pouZivate prvykrét, zobrazi
sa zobrazenie [CLOCK SET] (str. 19).

Posuiite prepina¢ POWER nadol (sti¢asne
drizte zatlacené malé zelené tlacidlo).
Kamkordér sa zapne.

Rezim snimania alebo prehravania zvolite tak,
Ze opakovanym postivanim prepinaca POWER
nadol rozsvietite prislusni kontrolku.

1 )

-
O I:TAPRE\ O/

MEMORY]

o

¢ ReZim CAMERA-TAPE: Snimanie na kazetu.

¢ Rezim CAMERA-MEMORY: Snimanie
na kartu “Memory Stick”.

¢ Rezim PLAY/EDIT: Prehravanie alebo
editovanie zaznamu na kazete alebo karte
“Memory Stick”.

Vypnutie kamkordéra
Prepina¢ POWER nastavte do polohy (CHG)
OFF.

CHG CAMERA
e Q

MEMORY O
ENYER O

POWER
(CHG)

OFF
-
ONm

MODE

Zacéiname
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Krok 4: Nastavenie
LCD monitora
a hladacika

Nastavenie LCD monitora

Uhol a jas LCD monitora je moZné nastavit
tak, aby zodpovedali r6znym situdcidm pri
snimani.

Aj ked sa medzi vami a snimanym objektom
vyskytuje prekazka, mdZete pocas snimania
sledovat objekt na LCD monitore tym, Ze
nastavite vhodny uhol LCD panela.

Maximalne
180 stupriov

Maximélne
90 stupriov

Stlacte OPEN a odklopte LCD panel.

Odklopte LCD panel o 90 stupiiov a otocte
ho do Zelanej polohy.

Nastavenie jasu LCD monitora

1 Stladte PVENT.

2 Stlaéte [LCD BRIGHT].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [A |/[Y].
Ak polozku nemozZete nijst, stlacte
[MENU], Menu £=3 (STANDARD SET)
a potom stlacte [LCD SET] (str. 79).

3 Upravte nastavenie pomocou [ =]/ ,
potom stlacte [OK].

Zaciname

‘Y Rady

¢ Ak LCD panel celkom otoéite o 180 stupiiov,
moZete ho potom priklopit k telu kamkordéra tak, Ze
monitor je viditelny z druhej strany (smerom von).

* Pri napdjani z akumulatora je moZné nastavit
intenzitu jasu vyberom [LCD BL LEVEL] z ponuky
[LCD SET] v Menu £ (STANDARD SET)
(str. 79).

» Nastavenie osvetlenia LCD monitora nema vplyv
na snimany zdznam.

 Potvrdzovanie operacie zvukovym signdlom
(pipnutie) mdZete vypnut nastavenim [BEEP]
vMenu 23 (STANDARD SET) na [OFF]
(str. 81).

Nastavenie hladacika

Ak snimate obraz pri zatvorenom LCD
paneli, na sledovanie pouZivajte hladacik.
HIadacik pouzivajte, ked je kapacita
akumulatora nizka, alebo ked je obraz

na LCD monitore tazko zretelny.

Ovlada¢ nastavenia hladacika

1 Podvihnite hradacik.

2 Ostrost v hl'adaciku nastavte
ovladacom nastavenia hl'adacika.




Pouzivanie hladacika po¢as prevadzky
Pri snimani na kazetu alebo na kartu “Memory
Stick” mdZete nastavit expoziciu (str. 35)

a funkciu Fader (str. 40) pocas sledovania
obrazu v hladaciku. Otocte LCD monitor o 180
stupiiov a priklopte ho k telu kamkordéra.

1 ReZim nastavte na CAMERA-TAPE
alebo CAMERA-MEMORY (str. 17).

2 Priklopte LCD panel s monitorom
smerujicim von.
Na monitore sa zobrazi [EI0F]

3 Stlaéte [Sorr.
Na monitore sa zobrazi hlasenie [Set LCD
oftf?].

4 Stlaéte [YES].
LCD monitor sa vypne.

5 Dotykajte sa (stlacajte) LCD monitora
a sledujte zobrazenie v hladaciku.
Zobrazi sa [EXPOSURE] atd.

6 Stlacte prislusné tlacidlo.

* [EXPOSURE]: Nastavte pomocou [ — ]/
a stlacte [OK].

* [FADER]: Stla¢anim zvolte pozadovany
efekt (Ien v reZime CAMERA-TAPE).

. : LCD monitor sa rozsvieti.

Pre vypnutie ikon tlacidiel na LCD

monitore stlacte [OK].

Pouzivanie akumulatora s velkou
kapacitou

Ak s kamkordérom pouZivate akumulator
s velkou kapacitou (NP-QM71D/QM91D),
vytiahnite hladacik a nastavte ho do
optimalneho uhla.

Krok 5: Nastavenie
datumu a éasu

Pri prvom pouZiti kamkordéra nastavte
datum a ¢as. Ak datum a Cas nenastavite, pri
kazdom zapnuti kamkordéra sa zobrazi
[CLOCK SET].

© Poznamka

* Ak kamkordér nebudete pouZivat cca tri mesiace,
nastavenie datumu a ¢asu sa mdZe z dovodu vybitia
vstavanej nabijatelnej batérie vymazat. V takomto
pripade najskdr nabite vstavani nabijateInd batériu
(str. 142) a potom nastavte datum a ¢as znova.

OPEN

P-MENU

Prepina¢ POWER

1 Zapnite kamkordér (str. 17).

2 Stlaite OPEN a otvorte LCD panel.

Ak nastavujete Cas prvykrat, pokracujte
krokom 7.

3 Stlacte .

@60mn ¥ B =t

=) pokracovanie

Zacéiname
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4 stiaéte [MENU].

@60mn ¥ B ———

PROGRAM AE
SPOT METER
EXPOSURE

5 Pomocou [=1/[=] zvolte 2@ (TIME/
LANGU.) a stlacte [OK].

oy ——

LANGIIAGE

6 Pomocou [=1/[=] zvolte [CLOCK
SET] a stlacte [0OK].

[CloCK SeT_) —
[«] [x]
DATE
[Z2008y im 1o 0: 00
[~] [oK]

7 Pomocou [a]/[+] nastavte [Y] (rok)
a stlacte [OK].

CLOCK SET —i——i——
[~] [x]
DATE
2005v[E A 1o 0: 00
[+] [oK]

Rok modZete nastavit aZ po rok 2079.

8 Postupom z kroku 7 nastavte [M]
(mesiac), [D] (den), hodinu a minitu,
potom vzdy stlacte [OK].

Zaciname

Krok 6: VloZenie
zaznamového média

VioZenie kazety

Snimat mozete len na Standardné 8§ mm H,
Hi8 HiH a Digital8 B video kazety v systéme
Digital8 .

Podrobnosti o kazetich (napr. ochrana pred
vymazanim) pozri na str. 134.

© Poznamky

 Kazetu nevkladajte do drZiaka nasilu. MoZe dojst
k poruche kamkordéra.

* Dostupny ¢as snimania pri pouZivani kamkordéra je
2/3 &asu indikovaného na Hi8 FliEl kazete. Ak
v ponuke nastaveni nastavite reZim LP, dostupny ¢as

snimania bude zodpovedat ¢asu indikovanému na
Hi8 HiEl kazete.

1 Posuiite ovidda¢ .. OPEN/EJECT

v smere $ipky a otvorte kryt tak, aby
zacvakol.

Ovlada¢ L. OPEN/EJECT Kryt

Drziak kazety sa automaticky vysunie
a otvori sa.



2 Vlozte kazetu priezorom smerom
nahor.

Priezor

70, (;

'

7/

Jemne zatlacte
na strednu ¢ast
kazety.

3 Stlacte PUSH.

DrZziak kazety sa automaticky zasunie.

4 Zatvorte Kkryt.

VioZenie karty “Memory Stick”

Podrobnosti o karte “Memory Stick™ (napr.
ochrana zdznamu) pozri na str. 135.

© Poznamka

¢ Ak pouzivate kartu “Memory Stick” polovi¢nych
rozmerov - “Memory Stick Duo”, vloZte ju do
adaptéra Memory Stick Duo. Kamkordér sa pri
vloZeni karty bez adaptéra moze pokazit (str. 136).

Kontrolka
pristupu

aweujgez I

Pamitovu kartu ‘“Memory Stick”
vkladajte ozna¢enim « v l'avom spodnom
rohu tak, aby zacvakla.

Vysunutie kazety
1 Posuiite L.. OPEN/EJECT v smere
sipky a otvorte kryt.

Drziak kazety sa automaticky vysunie.

2 Vyberte kazetu a stlaéte [PUSH .
Drziak kazety sa automaticky zasunie.

3 Zatvorte kryt.

Vybratie paméatovej karty “Memory Stick”
Jedenkrat jemne zatlacte na kartu “Memory
Stick”.

Jedenkrat jemne
zatlacte.

= pokracovanie

Zaciname | 21SK
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© Poznamky

* Ak vkladate kartu “Memory Stick” do slotu nasilu
nespravne, moZzete poskodit slot.

* Do slotu pre kartu “Memory Stick” nevkladajte iné
predmety nez samotnu kartu. Takyto postup moze
sposobit poskodenie zariadenia.

» Ak svieti alebo blika kontrolka pristupu, kamkordér
nacitava udaje z karty, alebo na nu udaje uklada.
Nikdy netraste ani neudierajte kamkordérom.
Nevypinajte napajanie, nevyberajte kartu “Memory
Stick”, ani nevyberajte akumulator. V opac¢nom
pripade méze dojst k strate obrazovych tdajov.

Zaciname

Krok 7: Nastavenie
jazyka pre zobrazenia

Mbzete zvolit jazyk pre zobrazenia na LCD
monitore.

OPEN P-MENU Prepinaé POWER

1 Zapnite kamkordér.

2 Stlaéenim OPEN otvorte LCD panel.

3 stlacte .

@60min_ ¥ B STBY 0:00:00

4 Stlaéte [LANGUAGE].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [2]/[¥].
Ak polozku nemdzete ndjst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu o@ (TIME/
LANGU.) (str. 83) '

@60min ¥ B STBY 0:00:00
LANGUAGE: ENGLISH

TSCH NIKA
1/4




5 Pomocou =1/ zvolte poZadovany
jazyk a stlacte [0K].

‘¢ Rada
* Ak medzi volbami nemdzZete ndjst prislusny jazyk,
kamkordér ponika [ENG [SIMP]] (jednoducha

anglictina).

Zacéiname
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Snimanie

Snimanie
pohyblivého zaznamu

Pohyblivy zaznam mdZete snimat na kazetu
alebo na kartu “Memory Stick”.

Pred snimanim vykonajte kroky 1 az 7 z ¢asti
“ZaCiname” (str. 13 - str. 22).

Pri snimani na kazetu sa zdznam nasnima so
stereo zvukom.

Pri snimani na kartu “Memory Stick” sa
zdznam nasnima s monofonickym zvukom.

Kontrolka snimania

OPEN  REC START/STOP  Prepinaé POWER

‘¢ Rada

¢ Pomocou funkcie Easy Handycam moZzu aj
uZivatelia bez skiisenosti s kamkordérmi snimat
velmi jednoducho. Podrobnosti pozri na str. 33.

1 Zioite kryt objektivu. Potiahnite
$niirku krytu objektivu nadol
a upevnite ju na popruh.

2 Stlaéte OPEN a otvorte LCD panel.

Snimanie

3 Zvolte rezim snimania.

[o®] Snimanie na kazetu

Postivanim prepinaca POWER rozsviette
kontrolku CAMERA-TAPE. Kamkordér je
v pohotovostnom reZime.

|
CHG
o E“T”frf‘é‘o/

VERIO™
ME| RYEO)

Posunte prepinaé
POWER (su¢asne
drzte zatlatené
zelené tlacidlo).

ZISnimanie na kartu “Memory
Stick” - MPEG MOVIE EX
Postvanim prepinaca POWER rozsviette
kontrolku CAMERA-MEMORY.
Na monitore sa zobrazi aktudlne zvoleny
priecinok pre ukladanie zdznamu.

] °E¥f§‘£‘ o

MEMOR O\

Posurite prepinaé
POWER (suc¢asne
drzte zatlac¢ené
zelené tlacidlo).

4 Stlaéte REC START/STOP.

Spusti sa snimanie. Na monitore sa zobrazi
hlasenie [REC] a rozsvieti sa kontrolka
snimania.

Opitovnym stla¢enim REC START/STOP
sa snimanie zastavi.

Zobrazenie posledného zaznamu MPEG
movie T - Review

Stlacte . Prehravanie sa spusti
automaticky.

Opitovnym stlacenim obnovite
pohotovostny rezim.

Zaznam vymazete stlacenim po skonceni
prehravania a stla¢enim [YES].

Pre zruSenie vymazévania stlacte [NO].

Vypnutie zariadenia
Prepina¢ POWER nastavte do polohy (CHG) OFF.



© Poznamka

 Pocas snimania na kartu “Memory Stick” budd
dostupné len polozky Menu so skratenym pristupom
v Personal Menu. Aby ste mohli pouZivat iné
polozky Menu, pridajte ich do Personal Menu.

‘¢’ Rada
» Ak kamkordér nebudete pouzivat dlhsi Cas, vyberte
kazetu a kamkordér a kazetu uskladnite.

Indikatory zobrazené v rezime snimania
na kazetu

Indikatory sa nenasnimajui na kazetu.
Datum/Cas snimania a idaje o nastaveni
kamkordéra (str. 55) nie st poCas snimania
zobrazené.

[1] Indikator zostivajiceho ¢asu
akumulatora
V zévislosti od podmienok pouZivania
nemusi byt indikovany ¢as presny. Ak
odkléapate alebo priklapate LCD panel, trva
priblizne 1 mindtu, kym sa zobrazi spravny
zostavajuci ¢as akumulatora.

[2] Indikator reZimu snimania (SP alebo LP)

Indikator formatu

[4] Indikator stavu snimania ((STBY]
(pohotovostny rezim) alebo [REC]
(snimanie))

[5] Casovy kéd alebo pocitadlo
(hodina: minuta: sekunda)

[6] Zostavajiica kapacita kazety pre
snimanie
Zobrazi sa kratko po spusteni pohybu
kazety.

Tlacidlo Personal Menu (str. 60)

Tlacidlo pre prepinanie zobrazenia END
SEARCH/EDIT SEARCH/Rec review
(str. 45)

Indikatory zobrazené v rezime snimania
na kartu “Memory Stick”

Indikétory sa nenasnimaji na kartu “Memory
Stick”.

Informacia o datume/Case (str. 55) sa pocas
snimania nezobrazuje.

DT%@@

=60min 0:00:00<]
] (=5 [2mink—
a1

P-MENU

aluewug I

[1] Ciel'ovy prie¢inok pre snimanie

Indikator zostavajiceho ¢asu
akumulatora
V zavislosti od podmienok pouZivania
nemusi byt indikovany ¢as presny. Ak
odklapate alebo priklapate LCD panel, trva
priblizne 1 minutu, kym sa zobrazi sprdvny
zostavajuci ¢as akumulatora.

Indikator stavu snimania ([REC]
(snimanie))

(4] Velkost zaznamu
Cas zaznamu (hodina: miniita: sekunda)

[6] Zostavajiica kapacita karty “Memory
Stick” pre snimanie

Indikator zaciatku snimania na kartu
“Memory Stick” (zobrazi sa na cca
5 sektind)

Tlacidlo Personal Menu (str. 60)
@ Tlacidlo Review (str. 24)

© Poznamky

¢ Pred vymenou akumulatora prepnite prepina¢
POWER do polohy (CHG) OFF.

* Z vyroby je kamkordér nastaveny tak, Ze ak ho
nepouzivate dlhsie neZ 5 minut, automaticky sa
vypne, aby sa predi§lo vybijaniu akumulatora
([A.SHUT OFF], str. 82). Snimanie obnovite tak, Ze
postvanim prepinaca POWER nastavite CAMERA-
TAPE alebo CAMERA-MEMORY a stla¢ite REC
START/STOP.

=) pokracovanie

Snimanie |25SK



‘¢ Rady

* Pohyblivy zdznam moZete tieZ snimat pomocou
tlacidla REC START/STOP na rdme LCD panela.
Je to uzito¢né, ked snimate z podhladu alebo sami
seba v rezime Mirror.

Pri stla¢ani REC START/STOP na rame LCD

panela podoprite LCD panel z opacnej strany rukou.

Aby sa zabezpecil plynuly prechod medzi naposledy
nasnimanou scénou a nasledujicou scénou,
odporicame dodrziavat nasledovné.
— Z kamkordéra nevysuvajte kazetu. (Plynuly
prechod medzi naposledy nasnimanou scénou
a nasledujicou scénou bude zabezpeceny aj vtedy,
ak medzitym kamkordér vypnete.)
— Na jednu kazetu nemiesajte zdznam v rezimoch SP
aj LP.
— Nezastavujte snimanie v reZime LP.
Priblizné dostupné Casy pre zdznam na karty
“Memory Stick” réznych kapacit pozri v Casti
“Snimanie dlhsieho zdznamu na kartu “Memory
Stick™ (str. 26).
Datum/Cas snimania alebo rdzne nastavenia
kamkordéra (len pri snimani na kazetu) nie st pocas
snimania zobrazené. Automaticky sa vSak
zaznamenavaju na zdznamové médium. Tieto
informécie moZete zobrazit pocas prehravania

zvolenim [DATA CODE] v ponuke nastaveni (str. 55).

26SK| Snimanie

Snimanie dihSieho zaznamu

Snimanie dih§ieho zaznamu na kazetu

V Menu (STANDARD SET) zvolte

[[(®] REC MODE] a [LP] (str. 77).

V rezime LP mé6zZete snimat 1,5-krat dlhSie ako
v rezime SP.

Kazetu nasnimanu v reZime LP odporti¢ame
prehravat len na vasSom kamkordéri.

Snimanie dih$ieho zaznamu na kartu
“Memory Stick”

V Menu @& (MEMORY SET) zvolte
[MOVIE SET], [[=§ IMAGE SIZE] a [160 x 112]
(str. 66).

Dizka zdznamu, ktory mdZzete ulozit na kartu
“Memory Stick” sa meni v zavislosti od
velkosti zaznamu a podmienok snimania.
Priblizné dostupné Casy pre snimanie na kartu
“Memory Stick” formatovani kamkordérom
pozri v nasledovnom prehlade.

Velkost a ¢as (hodina: minuta: sekunda)

[320 x 240] [160 x 112]

ﬂigZO ﬂi?60
SMB 00:01:20 00:05:20
16MB 00:02:40 00:10:40
32MB 00:05:20 00:21:20
64MB 00:10:40 00:42:40
128MB 00:21:20 01:25:20
256MB 00:42:40 02:50:40
512MB 01:25:20 05:41:20
1GB 02:50:40 11:22:40
2GB 05:41:20 22:45:20




Funkcia transfokacie (Zoom)

Ked je zvoleny rezim CAMERA-TAPE,
moZete pre funkciu Zoom zvolit aj vysSie
miery transfokdacie neZ 20 x, pri¢om sa
aktivuje funkcia Digital zoom ([DIGITAL
ZOOM] str. 64).

Podla situdcie mdZe byt pouZivanie funkcie
Zoom tG¢inné, ale odporicame jej striedme
pouzivanie, aby sa dosiahli kvalitné vysledky
snimania.

* Minimdlna zaostrovacia vzdialenost v prislusnej
polohe ovladaca transfokdcie.

Pre pomali transfokaciu posivajte
ovladacom transfokécie jemne. Raznejsim
posunutim ovladaca dosiahnete rychlejsiu
transfokaciu.

Snimanie rozsireného zaberu
Postivajte ovlada¢om transfokécie do polohy W.
Objekt sa javi dalej (Siroky zéber).
Snimanie z blizka

Postivajte ovladaom transfokdcie do polohy T.
Objekt sa javi bliZSie (PribliZenie).

Pouzivanie tlacidiel transfokacie na rame
LCD panela

Pre snimanie v Sirokom zornom uhle drzte
zatlaCené W. Pre snimanie zblizka drzte
zatlaCené T.

© Poznamky

» Tlac¢idlami transfokacie na raime LCD panela nie je
mozné menit rychlost transfokécie.

o Pri stlaCani tlacidiel transfokédcie na rime LCD
panela podoprite LCD panel rukou.

Pouzivanie vstavaného svetla

aluewug I

Vstavanym svetlom mdZete upravit
podmienky snimania. Odporicana
vzdialenost medzi objektom a kamkordérom
je 1.5m.

Vstavané svetlo

Stlacanim LIGHT zvolte nastavenie.

Nastavenia sa prepinaju v nasledovnom poradi.
Bez indikatora: Vstavané svetlo vzdy
vypnuté.

ZCOAUTO: Automatické zapinanie/
vypinanie svetla podla okolitého

osvetlenia.

=CO0ON: Vstavané svetlo vZdy zapnuté.

Vypnutie vstavaného svetla
Stla¢anim LIGHT vypnite akykolvek indikator
pre svetlo.

= pokracovanie

Snimanie | 275K



© Poznamky

* Vstavané svetlo vyZaruje velmi silné svetlo, ktoré je
pri beznom pouZzivani neSkodné. Vyhnite sa v§ak
priamemu smerovaniu svetla do oci z blizke;j
vzdialenosti.

Ked je vstavané svetlo zapnuté, akumulator

sa vybija rychlejsie.

Ak kamkordér nebudete pouzivat, vypnite vstavané
svetlo a vyberte akumulator, aby nedoslo

k ndhodnému zapinaniu svetla.

AKk pri snimani v rezZime SCoAUTQ dochadza

k blikaniu, stlacajte LIGHT, kym sa nezobrazi
=C0N-

Ak pri snimani v reZime =CaQUTQ pouZivate
funkciu [PROGRAM AE] alebo Backlight, vstavané
svetlo sa moZe zapinat/vypinat.

.

.

— Pocas prevadzky funkcie END SEARCH.

— Cez interval pocas intervalového snimania.

— Ak kamkordér ponechate bez pouZivania viac nez
5 minut s prepinacom POWER v polohe
CAMERA-MEMORY.

— Ak kamkordér ponechéte v reZime ZCagUTQ viac
nez 5 minut.

— Ak kamkordér ponechate bez pouZivania viac nez
5 minut bez vloZenej kazety, alebo ak kazeta dosla
na koniec.

Ak pouzivate konverznu predsadku (volitelna),

svetlo zo vstavaného svetla bude blokované

a nemusi spravne osvetlit objekt.
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Vstavané svetlo sa v nasledovnych pripadoch vypne:

Snimanie v rezime Mirror

LCD panel mdZete celkom otocit tak, Ze
snimand osoba mdZe kontrolovat svoj vzhlad
na monitore. Tdto funkciu mdZete vyuZivat,
aj ked snimate seba, alebo ak snimate deti,
aby ste uputali ich pozornost na kamkordér.

Odklopte LCD panel o 90 stupriiov a otocte
ho o 180 stupiiov smerom k snimanému
objektu.

Obraz na LCD monitore je zrkadlovo obrateny.
Zaznam vSak bude nasnimany normalne.




Samospust

Ak snimate so samospustou, kamkordér
automaticky zahdji snimanie po odpocitani
cca 10 sekind.

REC START/STOP

P-MENU] REC START/STOP

Stlaéte .

2 Stlatte [SELF-TIMER].

Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [2]/[¥].

Ak polozku nemozete najst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu §3
(CAMERA SET).

@60min_ ¥ B STBY 0:00:00
SELF-TIMER: OFF

o] L]

=

3 Stlac¢te [ON] a potom [OK].
Zobrazi sa &) .

@60min ¥ B STBY 0:00:00

O

P-VENU

4 Stlatte REC START/STOP.

Samospust za¢ne odpocitavanie v trvani
cca 10 sekind so sprievodnym zvukovym
signalom (indikacia odpocitavania zacina
od 8).

Snimanie sa spusti.

Snimanie zastavite stla¢enim REC START/
STOP.

Ukoncenie odpo¢itavania
Stlacte [RESET] alebo REC START/STOP.

Zru$enie snimania so samospustou
Vykonajte kroky 1 a 2 a v kroku 3 zvolte [OFF].

Snimanie

aluewug I
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sllimanie static”ch 3 Postivanim prepinaca POWER

rozsviette kontrolku CAMERA -

zaberov <] MEMORY.

Zobrazi sa cielovy priecinok pre snimanie.

CHG CAMERA
O pmre O|

MEMORY O
o~

—= Memory photo recording

Statické zabery mdZete snimat na kartu
“Memory Stick”. Pred snimanim vykonajte
kroky 1 az 7 z Casti “Zaciname”

(str. 13 - str. 22).

Posurite prepinac
POWER (su¢asne
drzte zatlaené zelené
tlacidlo).

OPEN PHOTO

4 Jemne zatlacte a pridrite PHOTO.
Po nastaveni zaostrenia a expozicie zaznie
pipnutie. Snimanie sa v8ak eSte nezacalo.

Indikator
prestane blikat.

Pocet zaberov, ktoré je
mozné nasnimat.*
|

@60min FINE (20/0
»(151]

Prepina¢ POWER

‘¢ Rada

¢ Pomocou funkcie Easy Handycam mozu aj
uzivatelia bez skisenosti s kamkordérmi snimat
velmi jednoducho. Podrobnosti pozri na str. 33.

* Dostupny pocet zdberov sa odliSuje podla
nastavenej kvality zaberu a podmienok

snimania.
1 Zioite kryt objektivu. Potiahnite
$nirku krytu objektivu nadol
a upevnite ju na popruh.

5 Zatlaéte PHOTO nadoraz.
Zaznie zvuk spuste. Po zmiznuti prazkov
11T je zaber nasnimany na kartu
“Memory Stick”.

Zobrazenie posledného zaberu - Review
Stlacte [E].

Stlatenim obnovite pohotovostny rezim.
Zaber vymaZzete stlacenim a [YES].

Pre zruSenie vymazévania stlacte [NO].

2 Stlaéte OPEN a otvorte LCD panel.
Vypnutie zariadenia
Prepina¢ POWER nastavte do polohy (CHG)
OFF.
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Snimanie pohybujuceho sa objektu

s korekciou chvenia - FIELD/FRAME
Zvolte Menu @ (MEMORY SET), [STILL
SET] a [m FLD/FRAME].

Kamkordér bude v rezime [FIELD] eliminovat
otrasy pri snimani pohybujucich sa objektov.
Kamkordér v reZime [FRAME] snima

vo vysokej kvalite (str. 66).

Indikatory zobrazené v rezime snimania

@60 min

s

[1] Ciel'ovy prie¢inok pre snimanie

[2] Kvalita
FINE ([FINE]) alebo STD ([STANDARD])

Tlacidlo Personal Menu (str. 60)
[4] Tlacidlo Review (str. 30)

© Poznamky

* Pri snimani rychlo sa pohybujtcich objektov
v rezime [FRAME] sa nasnimany zaber javi
rozmazane.

* Pri snimani v reZime kamkordér nemusi dokonale
eliminovat otrasy. Objekty odporic¢ame snimat
pomocou stativu.

Y Rady

¢ Ak stla¢ite PHOTO na dialkovom ovladani, nasnima
sa zobrazeny zdber na monitore.

» Datum/¢as snimania alebo rézne nastavenia
kamkordéra nie st poc¢as snimania zobrazené.
Automaticky sa v§ak zaznamenavaju na zdznamové
médium. Tieto informécie mdZete zobrazit pocas
prehravania zvolenim [DATA CODE] v ponuke
nastaveni (str. 55).

Nastavenie kvality zaznamu

Zvolte Menu @ (MEMORY SET), [STILL
SET] a [m QUALITY] (str. 66).

Pocet zaberov, ktoré moZete uloZit na kartu
“Memory Stick” sa meni v zavislosti

od kvality zdberu a podmienok snimania.
Priblizné dostupné pocty pre snimanie zaberov
na kartu “Memory Stick” Sony formatovana
kamkordérom pozri v nasledovnom prehlade.

Kvalita a dostupny pocet zaberov
Velkost zaberu v kvalite [FINE] je cca 150 kB,
v kvalite [STANDARD] cca 60 kB.

aluewug I

[FINE] [STANDARD]
FINE STD
SMB 50 120
16MB 96 240
32MB 190 485
64MB 390 980
128MB 780 1970
256MB 1400 3550
512MB 2850 7200
1GB 5900 14500
2GB 12000 30000
‘¢ Rada

* Velkost statického zédberu je len 640 x 480 bodov.

=) pokracovanie

Snimanie
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Samospust

Ak snimate so samospustou, kamkordér
automaticky zah4ji snimanie statického
zaberu po odpocitani cca 10 sekind.

PHOTO PHOTO

P-MENU

1 Stlacte prERD.

2 Stlaéte [SELF-TIMER].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [2]/[¥].
Ak polozku nemozete néjst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu gp
(CAMERA SET).

@60min FINE 20900
SELF-TIMER:  OFF

=]

3 Stlacte [ON] a potom [OK].
Zobrazi sa ).

@60min AN 2001
» (1o7]

PAEN
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4 stlaite PHOTO.

Samospust zacne odpocitavanie v trvani
cca 10 sekind so sprievodnym zvukovym
signalom (indikacia odpocitavania zacina
od 8).

Zaber so nasnima. Po zmiznuti prazkov
HI1<] je zéber nasnimany na kartu
“Memory Stick”.

Ukoncenie odpocitavania
Stlacte [RESET].

ZruSenie snimania so samospustou
Vykonajte kroky 1 a 2 a v kroku 3 zvolte [OFF].



Snimanie statickych zaberov na kartu
“Memory Stick” poc¢as snimania
pohyblivého zaznamu na kazetu

Statické zabery mdZete snimat na kartu
“Memory Stick”. Pred snimanim vykonajte
kroky 1 aZ 7 z Casti “Zaciname” (str. 13 -
str. 22).

Stla¢te PHOTO nadoraz pocas snimania
na kazetu.

SEm P P @S- Po zmiznuti prazkov
je snimanie
dokonéené.

PNEN

Snimanie statickych zaberov

v pohotovostnom rezime

Jemne zatlacte a pridrzte PHOTO. Skontrolujte
zéber a zatlacte PHOTO nadoraz.

© Poznamky

« Statické zabery nie je mozné snimat na kartu
“Memory Stick” pri nasledovnych funkcidch:
—Rezim [16:9 WIDE]
— Memory overlap
—MEMORY MIX

« Titulky sa nezaznamendvaji na kartu “Memory
Stick™.

Jednoduché
snimanie

- Easy Handycam

Pri funkcii Easy Handycam sa vicSina
nastaveni kamkordéra vykona

v automatickom rezime, dostupné su len
zéakladné funkcie a aby boli zobrazenia na
Snimat mdZu jednoducho aj neskuiseni
uZivatelia. Pred snimanim vykonajte kroky 1

az 7 z Casti “Zaciname” (str. 13 - str. 22)
Kontrolka snimania Prepina¢ POWER

EASY

Kryt objektivu

) 1
REC START/STOP

Snimanie pohyblivého zaznamu

V rezime Easy Handycam je mozné snimat
pohyblivy zaznam len na kazetu. Snimanie
pohyblivého zaznamu na pamétovi kartu
“Memory Stick” pozri na str. 24 (MPEG
MOVIE EX).

aluewug I

1 Zoite kryt objektivu. Potiahnite
$nirku krytu objektivu nadol
a upevnite ju na popruh.

2 Stlaite OPEN a otvorte LCD panel.

=) pokracovanie

Snimanie
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3 Posiivanim prepinaca POWER
rozsviette kontrolku CAMERA-TAPE.

H |
CHG C/
AMEPR\ 7

EIO™
ME| RYEO)

PE’CV:EGF" Posurite prepinac
OFF _’ POWER (suc¢asne
on=[=C) drzte zatlatené

1]

MODE! zelené tlacidlo).

Snimanie statickych zaberov <]

1 Zioite kryt objektivu. Potiahnite
$nirku krytu objektivu nadol
a upevnite ju na popruh.

4 Stlaéte EASY.
Indikator EASY sa rozsvieti namodro.

Easy Handycam
operation
ON

2 Stlatte OPEN a otvorte LCD panel.

5 Stlaéte REC START/STOP.

Spusti sa snimanie. Na monitore sa zobrazi
hlasenie [REC] a rozsvieti sa kontrolka
snimania. Opdtovnym stlatenim REC
START/STOP sa snimanie zastavi.

Vypnutie zariadenia
Prepina¢ POWER nastavte do polohy (CHG)
OFF.

Zrus$enie funkcie Easy Handycam
Znova stlacte tlac¢idlo EASY.

© Poznamky

¢ Funkciu Easy Handycam nie je moZné zapnut/
vypnit pocas funkcii:
— Snimanie
— USB Streaming

¢ V rezime Easy Handycam nie je dostupna funkcia
BACK LIGHT (str. 35).

¢ V rezime Easy Handycam sa obnovia vyrobné
nastavenia funkcii, ktoré nie si zobrazené
na monitore. Po zruSeni reZimu Easy Handycam
sa nastavenia tychto funkcii znova zmenia
na predtym vykonané nastavenia.

34SK| Snimanie

3 Posiivanim prepinaca POWER
rozsviette kontrolku CAMERA-
MEMORY.

CHG CAMERA
@) I:TAPE Ol
MEMOR!
o §O\

POWER ——7 ¥ . ¥
e = Posurite prepinac

‘ OFF i POWER (sui¢asne
ONm i drzte zatlatené
MODE zelené tlagidlo).

4 Stlaéte EASY.
Indikator EASY sa rozsvieti namodro.

5 Jemne zatlacte a pridrzte PHOTO.
Nastavi sa zaostrenie, potom zatlacte
tlacidlo nadoraz.

Zaznie zvuk spuste. Po zmiznuti priazkov
111 ] je zaber nasnimany na kartu
“Memory Stick”.

Vypnutie zariadenia
Prepina¢ POWER nastavte do polohy (CHG)
OFF.

Zru$enie funkcie Easy Handycam
Znova stlacte tlacidlo EASY.

© Poznamka

* Funkciu Easy Handycam nie je mozné zapnut/
vypnut pocas snimania.

¢ V rezime Easy Handycam nie je dostupna funkcia
BACK LIGHT (str. 35).



* V rezime Easy Handycam sa obnovia vyrobné
nastavenia funkcii, ktoré nie si zobrazené na
monitore. Po zruseni reZimu Easy Handycam sa
nastavenia tychto funkcii znova zmenia na predtym
vykonané nastavenia.

PIné vyuzivanie funkcie Easy
Handycam

1 Stlatte [MENU].

Na monitore sa zobrazia dostupné polozky

Menu.
Priklad: V rezZime CAMERA-MEMORY
@f0min 24

2 Zatlaite na pozadovani polozku.

3 Zvolte pozadované nastavenie.

Pre [CLOCK SET]

1 Pomocou [a]/[>] nastavte [Y] (rok)
a stlacte [OK].

2 Postupom ako pri nastaveni [Y] (rok)
nastavte [M] (mesiac), [D] (dei), hodinu
a minttu, potom vZdy stladte [OK].

Pre [LANGUAGE]
Pomocou [A]/ zvolte pozadovany
jazyk a stlacte [OK].

Pre [BEEP]
Pozri str. 81.

Pre [SELF-TIMER] (len v rezime
CAMERA-MEMORY)

Stlacte [ON] a potom [OK]. Zatlalte
PHOTO nadoraz.

Samospust zacne odpocitavanie v trvani
cca 10 sekind so sprievodnym zvukovym
signalom. Po zmiznuti prizkov HII'ZT] sa
zaber uloZi na kartu “Memory Stick”.

Nastavenie expozicie

Z vyroby je nastavené automatické
nastavovanie expozicie.

Nastavenie expozicie pri
objektoch v protisvetie

Ak sa snimany objekt nachadza oproti slnku
alebo inému svetlu, mdZete nastavit
expoziciu, aby na objekte neboli tiene.

BACK LIGHT

Pocas snimania alebo v pohotovostnom
rezime stlacte BACK LIGHT.

Zobrazi sa B.

Pre zruSenie funkcie Back light znova stlacte
BACK LIGHT.

© Poznamka

* Funkcia Back light sa zrusi, ked nastavite
[EXPOSURE] na [MANUAL] (str. 36) alebo zvolite
[SPOT METER] (str. 36).

=) pokracovanie
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Aretacia expozicie pre zvoleny
objekt - Flexible spot meter

Pri svetle v pozadi alebo pri velkom kontraste
medzi snimanym objektom a pozadim (napr.
objekty v osvetleni na scéne) moZete
presnejSie nastavit a aretovat expoziciu
objektu, takZe sa nasnima s vhodnym jasom.

1 Pocas snimania alebo

v pohotovostnom reZime stlacte P-VENU.

2 Stlaéte [SPOT METER].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [ ]/[¥].
Ak polozku nemozete néjst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu
(CAMERA SET).

SPOT METER  STBY 0:00:00

AUTO| END

3 Na monitore stlaéte prislusny bod, pre
ktory chcete nastavit a aretovat
expoziciu.

Pocas nastavovania expozicie pre zvoleny
bod blikd [SPOT METER].

SPOT METER  STBY 0:00:00

——— [en

© Poznamky

* Nie je mozné pouZzivat funkciu Flexible spot meter
spolu s funkciami:
— Color Slow Shutter
— NightShot plus

* Ak nastavite [PROGRAM AE], [SPOT METER]
sa automaticky nastavi na [AUTO].

‘Y Rada
¢ Ak nastavite [SPOT METER], [EXPOSURE]
sa automaticky nastavi na [MANUAL].

Manualne nastavenie expozicie

Jas v zédbere mdZete aretovat na
najvhodnejsej expozicii. Pri snimani

v interiéri za jasného dila moZete eliminovat
tiene z protisvetla na osobach stojacich vedla
okna manudlnym aretovanim hodnoty
expozicie zameranej v miestnosti pri stene
(mimo okna).

1 Potas snimania alebo
v pohotovostnom rezime stlacte P-MENU .

2 Stlaéte [EXPOSURE]
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [2]/[¥].
Ak polozku nemozZete ndjst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu il
(CAMERA SET).

@60min ¥ B STBY 0:00:00
EXPOSURE: AUTO

=] [+]

B

4 Sstlaite [END].

Obnovenie automatického nastavovania
expozicie

Vykonajte kroky 1 a 2 a v kroku 3 zvolte
[AUTO]. Pripadne nastavte [EXPOSURE]

na [AUTO] (str. 36).
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3 Sstlaéte [MANUALL.

@60min ¥ B STBY 0:00:00
EXPOSURE: MANUAL

[ ] ===+ [+

AUTO MANUAL
[oK]




4 Nastavte expoziciu stlacanim [ — ]
(tmavsie)/ (jasnejSie), potom
stlacte [OK].

@60min ¥ B STBY 0:00:00

[ = |PHEW

Obnovenie automatického nastavovania
expozicie

Vykonajte kroky 1 a 2 a v kroku 3 zvolte [AUTO].

Shimanie

v nedostatocnych
svetelnych podmienkach
- NightShot plus atd.

Funkcie NightShot plus, Super NightShot
plus alebo Color Slow Shutter umoZiiuja
snimanie objektov v noci alebo na tmavych
miestach (napr. tvar dietata v spanku).
Funkcie NightShot plus a Super NightShot
plus umoZnia snimat jasnejsi a uhladene;jsi
zéznam.

Funkcia Colour Slow Shutter umoZziiuje
snimat farebny zdznam v podmienkach

s nedostatonym osvetlenim.

NIGHTSHOT PLUS
OFF0 OON

l 000
000

Prepina¢ NIGHTSHOT PLUS prepnite
do polohy ON.

Zobrazi sa (©) a [“NIGHTSHOT PLUS”].
Funkciu NightShot plus zrusite nastavenim
NIGHTSHOT PLUS do polohy OFF.

Snimanie citlivejSieho zaznamu na kazetu
- Super NightShot plus

Funkcia Super NightShot plus umoziiuje
vyuZzivat funkciu NightShot plus efektivnejSie.
Pri snimani v reZime Super NightShot plus budu
pri plnej efektivite zdznamy nasnimané az 16
nasobne citlivejsie (jasnejsie).

=) pokracovanie
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1 Postivanim prepina¢a POWER zvolte
rezim CAMERA-TAPE.

2 Prepina¢ NIGHTSHOT PLUS prepnite
do polohy ON.
Zobrazi sa (@) a [“NIGHTSHOT PLUS”].

3 Stlacte .

4 Stla¢te [SUPER NSPLUS].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [R1/[¥].
Ak polozku nemozete nijst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu g
(CAMERA SET).

5 Stlaéte [ON] a potom [OK].
Zobrazi sa S@) -
ReZim Super NightShot plus zrusite
vykonanim krokov 3 a 4 a zvolenim [OFF]
v kroku 5. Pripadne nastavte NIGHTSHOT
PLUS do polohy OFF.

Snimanie ostrejSieho zaznamu na kazetu
vo farbe [ - Color Slow Shutter

1 Postivanim prepinaca POWER zvolte
rezim CAMERA-TAPE.

2 Skontrolujte, ¢ je prepinac
NIGHTSHOT PLUS v polohe OFF.

3 Stlaéte [PMENU].

4 Stlaéte [COLOR SLOW S].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [2]/[¥].
Ak polozku nemozete nijst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu
(CAMERA SET).

5 Stlaéte [ON] a potom [OK].
Zobrazi sa [§] -
Rezim Color Slow Shutter zrusite vykonanim
krokov 3 a 4 a zvolenim [OFF] v kroku 5.

© Poznamky

» Funkciu NightShot plus/Super NightShot plus
nepouZivajte v osvetlenych priestoroch. Mdze dojst
k poruche.

Funkcia Color Slow Shutter nemusi pracovat
spravne v tplnej tme. Pri snimani v dplnej tme
pouzivajte funkcie NightShot plus alebo Super
NightShot plus.

Funkcie Super NightShot plus/Color Slow Shutter
nie je mozné pouZivat spolu s funkciami:

- FADER

— Digital effect

— [PROGRAM AE]

Funkciu Color Slow Shutter nie je mozné pouZivat
spolu s funkciami:

— ReZim manudlnej expozicie

— Flexible Spot Meter
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* Pocas prevadzky funkcie Super NightShot plus
alebo Colour Slow Shutter sa rychlost uzavierky
automaticky nastavi podla osvetlenia. Pohyb sa
spomali.

» Ked je obtiazne automatické zaostrovanie, zaostrite
manudlne.

* Nezakryvajte vyZarovac infracervenych licov
prstami a pod. Ak je nasadena konverzné predsadka
(volitelna), zloZte ju.

* V zavislosti od podmienok snimania alebo
prostredia sa farby nemusia reprodukovat spravne.

‘Y Rada

* Pri snimani v dplnej tme odpori¢ame v Menu
nastavit [NS LIGHT] na [ON]. Maximélna snimacia
vzdialenost pomocou svetla NightShot Light je
cca 3 m.
(Vyrobné nastavenie je [ON].)
Pri snimani objektov na tmavych miestach (napr.
noc¢né scény alebo mesacny svit), nastavte v Menu
[NS LIGHT] na [OFF]. Podanie farieb zdznamu
moZe byt hlbsie (str. 63).



Zaostrovanie

Z vyroby je nastavené automatické
zaostrovanie.

Zaostrovanie na objekt mimo
stredu - SPOT FOCUS

V pripade, Ze objekt, na ktory chcete zaostrit
nie je v strede monitora, moZete zaostrenie
nastavit na takyto objekt.

1 Pocas snimania alebo v pohotovostnom
reZime stlacte P-VENU -

2 Stlatte [SPOT FOCUS].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte I¥].
Ak polozku nemozete najst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu §J)
(CAMERA SET).

SPOT FOCUS  STBY 0:00:00

END

3 Na monitore zatlaéte na objekt,
na ktory chcete zaostrit.

Pocas zaostrovania blikd [SPOT FOCUS].
Zobrazi sa &.

SPOT FOCUS ~ STBY 0:00:00

AUTO & END

4 stlatte [END].

Automatické zaostrovanie

Vykonajte kroky 1 a 2 a v kroku 3 stlacte
[AUTO]. Pripadne nastavte [FOCUS]

na [AUTO] (str. 39).

© Poznamka
* Nie je mozZné pouZzivat funkciu SPOT FOCUS spolu
s funkciou [PROGRAM AE].

‘¢ Rada
* Ak nastavite [SPOT FOCUS], [FOCUS]
sa automaticky nastavi na [MANUAL].

Manualne zaostrovanie

Podla podmienok snimania moZete zaostrit
manudélne.

Funkciu pouZzivajte v nasledovnych
pripadoch.

— Pri snimani objektu za sklom pokrytym kvapkami.
— Pri snimani horizontalnych pruhov.

— Pri snimani objektu s nizkym kontrastom
medzi objektom a pozadim.

Ak chcete zaostrit na objekt v pozadi.

Pri snimani statického objektu pomocou stativu.

1 Pocas snimania alebo v pohotovostnom
reZime stlacte P-VENU .

2 Stlatte [FOCUS].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte I[¥].
Ak polozku nemozete nijst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu §3

aluewug I

(CAMERA SET).
@60min_ ¥ B STBY 0:00:00
FOCUS: AUTO

XS EN

AUTO | |MANUAL

B

= pokracovanie

Snimanie

395K



3 stlacte [MANUALL
Zobrazi sa (F>.

4 Stlac¢anim / zaostrite.
: Zaostrovanie na bliZSie objekty.
: Zaostrovanie na vzdialenejSie objekty.
Ak nie je mozné zaostrit dalej, @ sa zmeni
na . Ak nie je moZné zaostrit blizsie, @
sazmenina & .

@60mn_ ¥ B STBY 0:00:00
FOCUS: MANUAL
ac &

AUTO MANUAL
[o]

Rady pre manualne zaostrovanie

« Lahsie zaostrite na nejaky objekt, ak
pouzijete funkciu Zoom. Najskor zaostrite
v pozicii T (pribliZenie) a potom nastavite
transfokéciu na snimanie v pozicii W
(Siroky zaber).

* Ak chcete snimat objekt zblizka, ovladac
transfokécie nastavte do polohy W (Siroky
zaber), aby sa zdber rozsiril a zaostrite.

5 stiaéte o .

Automatické zaostrovanie
Vykonajte kroky 1 a 2 a v kroku 3 stlacte
[AUTO].

40S<| Snimanie

Snimanie pomocou
roznych efektov

P-MENU Prepina¢ POWER

Prelinanie scén do/z obrazu
- FADER

Do prave snimaného zdznamu mozZete pridat
nasledovné efekty.

STBY

[BLACK FADER]

! >

[WHITE FADER]

[MONOTONE]

Pri prelinani do obrazu sa obraz postupne meni
z Ciernobieleho na farebny.

Pri prelinani z obrazu sa obraz postupne meni
z farebného na Ciernobiely.



[OVERLAP] (len prelinanie do obrazu)

1 Posivanim prepinaca POWER zvolte
rezim CAMERA-TAPE.

2 Stlacte PVENU v pohotovostnom rezime
(prelinanie do obrazu) alebo pocas
snimania (prelinanie z obrazu).

3 Stlaite [FADER].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [2]/[¥].
Ak polozku nemozete nijst, stlacte [MENU]
a zvolte ju z Menu =, (PICT. APPLL).

@60min_ ¥ B STBV

FADER
BLACK

1/2
WHITE MOSAIC
FADER FADER

= =

0:00:00

4 7Zatlaétena pozadovany efekt a stlacte [OK].
Ked stlacite [OVERLAP], [WIPE] a [DOT
FADER], zdznam sa na kazetu v kamkordéri
ulozi ako staticky zaber. (Pocas ukladania
zdznamu je monitor modry.)

@60min ¥ B STBY 0:00:00
N I I L

FADEH
AN

P-VENU

5 Stlaéte REC START/STOP.

Indikator Fader prestane blikat.
Po skonceni prelinania zmizne.

ZruSenie operacie
Vykonajte kroky 2 a 3 a v kroku 4 stlacte [OFF].

© Poznamky

¢ Funkcie OVERLAP, WIPE a DOT FADER
nepracuju pri kazetach so zdznamom nasnimanym
na inom zariadeni v systéme Hi8 [li El/Standard
8 mm .

Titulok sa neprelina ani do ani z obrazu. Ak nie je
potrebny, pred pouzivanim funkcie FADER ho
vymazte.

Funkciu FADER nie je moZné pouzivat spolu

s funkciami:

— Super NightShot plus

— Color Slow Shutter

— Digital effect

— [INTERVAL REC] (Interval recording)

— [FRAME REC] (Frame recording)

— Samospust

Prelinanie do obrazu zo statického zaberu
z karty “Memory Stick” — Memory overlap
Do prave snimaného pohyblivého zdznamu
moZete prelinat do obrazu zo statického zaberu
z karty “Memory Stick”.

Staticky zaber Pohyblivy zaznam

=

Do kamkordéra vlozZte kazetu a kartu
“Memory Stick” so statickym zaberom,
ktory chcete vlozit do pohyblivého
zaznamu.

2 Posiivanim prepinaéa POWER zvolte
rezim CAMERA-TAPE.

3 Stlaéte [PMENU].
4 Stlaéte [MENU].

aluewjug I

= pokracovanie
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5 Zvolte &, (PICT. APPLL), potom
stla¢anim [« ]/[+ ] zvolte
[ZJ OVERLAP] a stlacte [OK].
Medzi miniatirami sa zobrazi nasnimany
zaber.

6 Stlacanim [ — | (predchadzajici)/
(nasledujiici) zvol'te staticky zaber, ktory
chcete vlozit.

7 Stlaéte [ON] a potom [OK].
Stlaéte [X].

9 Stlatenim REC START/STOP spustite
zaznam.
[M. OVRLAP] prestane blikat.
Po dokonceni prelinania zmizne.

-]

Pouzivanie Specialnych efektov
- Digital effect

K nasnimanému zaznamu mdZete pridat
Specidlne digitalne efekty.

[STILL]
Do skor nasnimaného statického zdberu mozete
snimat pohyblivy zdznam.

[FLASH] (fazovanie pohybu)
Zaznamenavate po sebe nasledujice statické
zabery s konStantnou ¢asovou pauzou medzi
fazovanim.

[LUMI. KEY] (luminance key)

JasnejSiu oblast v skor nasnimanom statickom
zabere (napr. pozadie 0sob alebo titulok
napisany na papier) modZete nahradit
pohyblivym zaznamom.

~
M

[TRAIL]
Obraz mozete nasnimat tak, Ze zanechd dojem
pomaly miznicej stopy.

425K | Snimanie

[SLOW SHUTTR] (pomala uzavierka)
Mbzete znizit rychlost uzavierky. Rezim je
vhodny pre ostrejSie nasnimanie objektu

v tmavych priestoroch.

[OLD MOVIE]

Zaznamu mozZete dodat atmosféru starého kina.
Kamkordér automaticky nasnima zdznam

v rezime Letterbox pre vSetky formaty
obrazoviek, v hnedastom odtieni a pri nizsej
rychlosti uzavierky.

1 Posivanim prepinaca POWER zvolte
rezim CAMERA-TAPE.

2 Stlatte PUEN.

3 Stlaéte [D.EFFECT].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [2]/[¥].
Ak poloZku nemoéZete néjst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu =&, (PICT.
APPLL).

@60min_¥ B STBY 0:00:00
D.EFFECT: OFF

[A]
1/2
LUMI.
2 =

4 7Zatlatte na pozadovany efekt
a stlaéanim [ =] (zniZovanie)/
(zvySovanie) efekt nastavte. Potom
stlacte [OK].

Priklad nastavovacieho zobrazenia:

@60min_ ¥ B STBY 0:00:00
D.EFFECT: STILL

Z||=|E
o

V rezimoch [STILL] alebo [LUMI. KEY]
sa zvoleny staticky zaber uloZi do pamiite.



Efekt Nastavitelné
parametre

[STILL] Pomer (stupeti priehladnosti)
statického zdberu, ktory
chcete vmiesat do
pohyblivého zaznamu.

[FLASH] Interval fazovania zaznamu.

[LUMIL. KEY]  Farebnd schéma oblasti
statického zdberu, ktora
sa nahradi pohyblivym
zdznamom.

[TRAIL] Cas miznutia stopy
zanechanej obrazom.

[SLOW Rychlost uzavierky (1 = 1/25,

SHUTTR]* 2=1/12,3=1/6,4=1/3).

[OLD MOVIE] Nevyzaduje Ziadne

nastavenia.

* Pri zvoleni tohto efektu je zloZitejsie
automatické zaostrovanie. PouZite stativ
a zaostrite manuélne.

5 Stlacte [0K].
Zobrazi sa [D¥.

Zru$enie funkcie Digital effect

Vykonajte kroky 2 a 3 a v kroku 4 zvolte [OFF].

© Poznamky

* Nie je mozné pouzivat funkciu Digital effect spolu
s funkciami:

— Super NightShot plus

— Color Slow Shutter

- FADER

— Memory overlap

—MEMORY MIX

Funkciu [SLOW SHUTTR]/[OLD MOVIE] nie je
mozné pouZzivat spolu s funkciou [PROGRAM AE]
(okrem nastavenia [AUTO]).

Funkciu [OLD MOVIE] nie je mozZné pouZivat
spolu s funkciami:

—Rezim [16:9 WIDE]

— Picture effect ([PICT. EFFECT])

‘Y Rada

e Zaznam moZete pri snimani na kazetu nasnimat
s reverznymi farbami a jasom alebo tak, aby sa javil
ako kreslena ilustracia. Podrobnosti pozri v ¢asti
Picture effect ([PICT. EFFECT], str. 69).

Vlozenie statického zaberu do
zaznamu na kazete - MEMORY
MIX

Staticky zéber zaznamenany na karte
“Memory Stick” mdZete vloZzit do prave
snimaného pohyblivého zdznamu na kazete.
Nasledne budete mdct zaznamenat upraveny
zéznam na kazetu alebo kartu “Memory
Stick”. (Staticky zaber nie je mozné vloZit na
kazetu do uz nasnimaného zaznamu.)
[M«—CAM LUML.]

(Memory Luminance key)

Svetlé (biele) oblasti statického zaberu budu
nahradené pohyblivym zdznamom. Pre tito
funkciu zaber zaznamenajte na kartu “Memory
Stick” vopred (ilustricia alebo rukou pisany
titulok).

Staticky zaber Pohyblivy zaznam

[CAM«—M CHROMA]

(Camera Chroma key)

Staticky zéber mozZete pouZit ako pozadie pre
pohyblivy zaznam. Objekt nasnimajte na modrom
pozadi. Modra oblast pohyblivého zdznamu bude
potom nahradend statickym zaberom.

Staticky zaber Pohyblivy zaznam
A *
1

I
Modra oblast

[M«—CAM CHROMA]

(Memory Chroma key)

Modré oblasti statického zdberu budd
nahradené pohyblivym zdznamom, takZe
vznikne nieco na sposob ilustracie alebo
portrétu v rame.

Staticky zaber Pohyblivy zdznam

Modra oblast

= pokracovanie

aluewug I
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1 Do kamkordéra vlozte kazetu (len ak
chcete snimat na kazetu) a kartu
“Memory Stick” so statickym
zaberom, ktory chcete vlozit do
pohyblivého zaznamu.

2 Posiivanim prepinaca POWER zvolte
rezim CAMERA-TAPE (ak snimate
na kazetu) alebo CAMERA -
MEMORY (ak snimate na kartu
“Memory Stick”).

3 stlacte .

4 Sstacte [MEMORY MIX].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [2 ]/[¥].
Ak polozku nemozete néjst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu =, (PICT.
APPLL).
Staticky zaber uloZeny na karte “Memory
Stick” sa zobrazi v prehlade miniatdr.

Prehlad miniatar

@60min ¥ B STBY _40:00:00
MEMDRY MIX: OFF

OFF M<CAM

LUMI.

CAM«M 4 M<CAM
CHROMA| |CHROMA
= 1ok

5 stiscanim =/ zvolte
pozadovany staticky zaber pre
vloZenie.

6 Zatlatte na pozadovany efekt.
Staticky zaber je vloZeny do pohyblivého
zaznamu prave zobrazeného na monitore.

@60min ¥ B, STBY 0

:00:00
MEMORY MIX:  CAM«M CHROMA

Snimanie

7 Stlacanim =] (znizovanie)/[ + |
(zvySovanie) nastavte nasledovné.

Pre [M«—CAM LUMLI.]

Svetlé konttry oblasti statického zéberu,
ktoré budd doplnené pohyblivym zdznamom.
Ked chcete zaznamenat len statické zabery
uloZené na karte “Memory Stick” na kazetu,
zatlacte na na monitore v [M«—CAM
LUML.], kym sa prizkovy indikétor nerozsiri
aZ uplne doprava.

Pre [CAM«—M CHROMA]

Farebnii schému modrej oblasti

v pohyblivom zazname.

Pre [M—CAM CHROMA]

Farebnui schému modrej oblasti statického

zéaberu, ktoréd sa nahradi pohyblivym
zaznamom.

8 Dvakrit stlacte 0K
Zobrazi sa E

9 Spustite vykonavanie ziznamu.

Ak zaznamenavate na kazetu
Stlacte REC START/STOP.

Ked zaznamenavate na kartu
“Memory Stick”
Zatlacte PHOTO nadoraz.

ZruSenie funkcie MEMORY MIX
Vykonajte kroky 1 az 4, potom v kroku 5 stlacte
[OFF].

© Poznamky

» Ked staticky zdber prekryvajici podkladovy obraz
obsahuje vela bielej farby, potom nahlad obrazka -
miniatira (thumbnail) nemusi byt jasne zretelny.

* Ak pouzivate funkciu MEMORY MIX v reZime
Mirror (str. 28), obraz sa na LCD monitore
zobrazuje normadlne, nie je zrkadlovo otoceny.

* Vo vaSom kamkordéri nemusi byt mozné
prehravanie zaznamu upraveného prostrednictvom
PC alebo snimaného inym kamkordérom.

‘Y Rada

* Dodavany CD-ROM disk so softvérom “Picture
Package Ver.1.5” obsahuje vzorky obrizkov pre
pracu s funkciou MEMORY MIX. Podrobnosti
pozri v navode “First Step Guide” na doddvanom
CD-ROM disku.



Vyhladavanie
pociatoéného bhodu

Prepina¢ POWER

Vyhl'adavanie konca posledného
zaznamu
- END SEARCH

Funkcia je vhodna, ked prehravate kazetu

a po prehrdvani cheete zahdjit zdznam hned
od naposledy nasnimanej scény. Funkcia
END SEARCH nebude pracovat, ak po
skonceni snimania vysuniete kazetu.

1 Posivanim prepinaca POWER zvolte
rezim CAMERA-TAPE.

2 Stlacte .

@60mn ¥ B STBY 0:00:00

EDIT

3 Sstlacte =il
Prehré sa poslednych 5 sekind posledne;j
scény posledného zdznamu a kamkordér
sa opit prepne do pohotovostného rezimu.

Zru$enie operacie
Stlagte [CANCEL].

© Poznamky

* Funkcia END SEARCH nemusi pracovat spravne,
ak st na kazete uprostred zdznamu prazdne miesta
bez zdznamu.

* Funkcia END SEARCH nepracuje pri kazetach so
zaznamom nasnimanym inym zariadenim v systéme
Hi8 ki E}/standard 8 mm EJ .

‘¢" Rada

* Tito operdciu moZete tieZ vykonat zvolenim [END
SEARCH] v Menu. V reZime PLAY/EDIT méZete

vykonat tito operaciu zvolenim [END SEARCH]
cez skrateny pristup v [P-MENU] (str. 60)

Manualne vyhladavanie - EDIT
SEARCH

Sledovanim obrazu na monitore mozete
vyhladat zaciato¢ny bod pre dalsi zdznam.
Zvuk sa pocas vyhladdvania neprehrava.

aluewug I

1 Postvanim prepinaca POWER zvolte
reZim CAMERA-TAPE.

2 Stlacte .

@60mn £ B STBY 0:00:00

3 Drite zatlacené (posuv vzad)/
(posuv vpred) a uvolnite v mieste,
kde chcete spustit snimanie.

© Poznamka

* Funkcia EDIT SEARCH nepracuje pri kazetich so
zaznamom nasnimanym inym zariadenim v systéme
Hi8 [liE]/standard 8 mm EJ .

=) pokracovanie

Snimanie
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Prehravanie naposledy
nasnimanych scén - Rec review

Mobzete skontrolovat pasaz, v ktorej ste
naposledy zastavili snimanie.

1 Posiivanim prepinaca POWER zvolte
rezim CAMERA-TAPE.

2 Stlaéte .

@60mn £ B STBY 0:00:00

EDIT

3 Jedenkrit stlaéte (2 /-],

Z pasaze, v ktorej ste naposledy zastavili
snimanie, sa prehra niekolko poslednych
sekuind. Kamkordér sa prepne do
pohotovostného rezimu.

© Poznamka

» Funkcia Rec review nepracuje pri kazetach so
zdznamom nasnimanym inym zariadenim v systéme
Hi8 kliE]/standard 8 mm EJ .

Snimanie



Prehravanie

Sledovanie
pohyblivého zaznamu

z kazety

Do kamkordéra vloZte kazetu so zdznamom.
Niektoré operdcie prehravania moZete
ovladat aj pomocou dodévaného dialkového
ovladania alebo dotykovym monitorom.

Ak chcete prehravat zdznam na TVP, pozri
str. 57.

OPEN Prepina¢ POWER

P-MENU

‘¢ Rada

* Pomocou funkcie Easy Handycam mozu aj
uzivatelia bez skisenosti s kamkordérmi prehravat
zaznamy velmi jednoducho. Podrobnosti pozri na
str. 52.

1 Stlatte OPEN a otvorte LCD panel.

2 Postivanim prepinaca POWER zvolte
rezim PLAY/EDIT.

CHG CAMERA
(o) tTAPE ()
MEMOI 7
Posurite prepina¢
POWER (su¢asne
drzte zatlatené
zelené tlacidlo).

3 Stlagenim (zrychleny posuv vzad)
previiite kazetu vzad do bodu,
v ktorom chcete spustit prehravanie.

@60min ¥ B <« 0:00:00:00
B |[«<®][»>_u][>&] PVEN]

4 Stlacenim =1 (prehravanie) spustite
prehravanie.

Nastavenie hlasitosti

1 Stlaéte [P-MENU.

2 Stlaéte [VOLUME].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [2 ]/[¥].
Ak polozku nemozete n4jst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu
(STANDARD SET).

3 Stlacanim [ =] (zniZovanie)/[ + ]
(zvySovanie) nastavte hlasitost, potom
stlacte [OK].

Zastavenie prehravania
Stlacte [ W ] (zastavenie).

Pozastavenie

Pocas prehravania stlacte [ ] (pozastavenie).
Opitovnym stlacenim tlacidla prehravanie
obnovite.

Ak pozastavenie prehravania trva dlhsie nez
urcity Cas, prehrdvanie sa automaticky zastavi.

Previjanie kazety vpred/vzad
Pocas zastavenia stlaéte (zrychleny posuv
vpred) alebo (zrychleny posuv vzad).

Sledovanie zaznamu v hladagiku
Zatvorte LCD panel.

alueAe.lyald I

=) pokracovanie
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Indikatory zobrazené v rezime prehravania

TP7 T

60min | |} l) 10:00:00:15| 00 00 15

[ B |[««®][>_u][p>e][PVEN

(6] (5]

[1] Indikétor zostavajiceho ¢asu
akumulatora

Indikator rezimu snimania (SP alebo LP)
Indikator posuvu pasky

[4] Casovy kéd (hodina: miniita: sekunda:
snimka) alebo pocitadlo (hodina:
minita: sekunda)

Tlacidlo Personal Menu (str. 60)

[6] Tlacidla ovladania video prehrivania
Ak je vloZend karta “Memory Stick”, ked
zastavite prehravanie, [ W ] (zastavenie) sa
zmeni na (prehravanie z karty
“Memory Stick”).

‘¢ Rada

« Pri prehrdvani kaziet nasnimanych inymi
zariadeniami v systéme Hi8 HiE}/standard 8 mm
Bl sa zobrazi pocitadlo.

Prehravanie v réznych rezimoch

Previjanie kazety vpred/vzad pocas
prehréavania - Picture search

Pocas prehravania drzte zatlacené
(zrychleny posuv vpred) alebo (zrychleny
posuv vzad).

Standardné prehrévanie obnovite uvolnenim tlacidla.

Sledovanie zrychleného obrazu pri
previjani vpred alebo vzad - Skip scan
Pocas previjania kazety vpred/vzad drzte
zatlacené (zrychleny posuv vpred)
alebo (zrychleny posuv vzad).
Standardné previjanie vzad alebo vpred
obnovite uvolnenim tlacidla.

485K | Prehravanie

Rézne rezimy prehravania

Nebudete pocut zaznamenany zvuk. Ak
prehravate zaznam v systéme Digital8 B,
prehravany zdznam sa mdZe pocas prehravania
zobrazit mozaikovito.

Pri prehravani kaziet nasnimanych inymi
zariadeniami v systéme Hi8 HiEl/Standard

8 mm Bl sa mdZe zobrazovat Sum.

1 V rezime prehravania alebo
pozastavenia prehravania stlacte [P-MENU.

2 Stlaéte [[cg] VAR. SPD PB].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [2]/[¥].
Ak polozku nemdzZete ndjst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu &8 (EDIT/
PLAY).

3 Vyberte pozadovany rezim prehravania.
Pre néavrat do Standardného rezimu
prehravania stlacte dvakrat -
(prehravanie/pozastavenie), jedenkrat pri
prehravani snimky po snimke.

Pre Stlacte
Zmenu smeru (snimka) pocas
prehravania* prehravania.
Spomalené (spomalené
prehravanie™®* prehrdvanie) pocas
prehrdvania.
V opa¢nom smere
© Stlacte (snimka).
(2] (spomalené
prehrdvanie).
Prehravanie Pocas prehravania
dvojndsobnou (dvojnasobna rychlost).
rychlostou V opa¢nom smere
© Stlatte (snimka).
(2] (dvojnasobna
rychlost).
Prehrivanie (snimka) pocas

snimky po snimke pozastavenia.
Pre prehravanie
v opacnom smere stlacte
pocas prehrdvania snimky

po snimke znova

(snimka).

*V strede alebo na vrchu a na spodku monitora
sa moZe objavit horizontalny Sum (Ciary).
Nejde o poruchu.

*#* Vystupny signil z konektora §, DV

sa v rezime spomaleného prehravania
neprehra plynulo.

4 Stlacte a potom [X].



Sledovanie zaznamu s pridanim
efektov - Digital effect

Pre prehravany obraz mdzete aplikovat
efekty [STILL], [FLASH], [LUMI. KEY]
a [TRAIL]. Podrobnosti o jednotlivych
efektoch pozri na str. 42.

Prepina¢ POWER

P-MENU

1 Postvanim prepinaca POWER zvol'te
rezim PLAY/EDIT.

2 Potas prehravania zaiznamu, do ktorého
chcete pridat efekt stlacte .

3 Stlaéte [MENU]J.

4 Zvolte I (PICT. APPLL), potom
stlaéanim [« ]/[¥] zvolte [D.
EFFECT] a stlacte [OK].

5 Zvolte efekt a nastavte ho stla¢anim
[ =] (zniZovanie)/[ + | (zvySovanie).

6 Dvakrat stlacte a potom [X].
Zobrazi sa [D¥;.

Zru$enie funkcie Digital effect
Vykonajte kroky 2 az 4 a v kroku 5 zvolte [OFF].

© Poznamky

« Efektmi nie je mozné spracovavat prichadzajici signal
zexternych zariadeni. Zaznam spracovany efektom nie
je vyvedeny na vystup z konektora §, DV.

 Funkcia Digital effect nepracuje pri kazetach so
zaznamom nasnimanym inym zariadenim v systéme
Hi8 HiiEl/standard 8 mm EJ .

‘¢" Rada

* Spracovany zdznam nie je mozné zaznamenavat na
kazetu vo vasom kamkordéri. Zaznam vSak mozZete
zaznamenat na kartu “Memory Stick” (str. 90), alebo
na ind kazetu v inom zariadeni (str. 88).

Prehravanie
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Sledovanie zaznamu
z karty “Memory
Stick” ]

Na celej ploche monitora sa zobrazi
samostatny zdznam. Ak karta obsahuje
viacero zdznamov, mozete ich zobrazit
indexovo, aby bolo lahké ich vyhladdvanie.
Do kamkordéra vloZte kartu “Memory Stick”
SO zdznamom.

Ak chcete prehrdvat zdznam na TVP, pozri
str. 57.

OPEN Prepina¢ POWER

‘¢ Rada

* Pomocou funkcie Easy Handycam mozZu aj
uzivatelia bez skusenosti s kamkordérmi prehravat
zdaznamy velmi jednoducho. Podrobnosti pozri
na str. 52.

1 Stlatte OPEN a otvorte LCD panel.

2 Postivanim prepinaca POWER zvolte
rezim PLAY/EDIT.

CHG CAMERA
o) I:TAPE O

MEMOR: 7

Posurite prepina¢
POWER (sucasne
drzte zatlacené zelené
tlacidlo).

Prehravanie

3 Stlacte .

Na monitore sa zobrazi posledny zdznam.

@60min 1/10[01»
101-0001 MEMORY PLAY
— F == PV

4 Stiacanim [=] (predchadzajiici)/ ]
(nasledujuci) zvolte zaznam.

Priklad zobrazenia (pohyblivy zaznam):

@60min B 2/10 [0
MOV00002 MEMORY PLAY

| ——
= [+ ][ ][ &= [PMENT

Ak chcete sledovat pohyblivy zaznam,

stlacte [wpEeen], ked sa zvoleny pohyblivy
zdznam zobrazi na monitore.

Nastavenie hlasitosti pre pohyblivy
zéznam

1 Stlaéte P-MENU].

2 Stlaéte [VOLUME]
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [2 ]/[¥].
Ak polozku nemoézete néjst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu E=o
(STANDARD SET).

3 Stla¢anim [ =] (zniZovanie)/
(zvySovanie) nastavte hlasitost, potom
stlacte [ok]-

Zastavenie alebo pozastavenie
prehravania pohyblivého zaznamu

Stlacte [wpegen]. Opdtovnym stlacenim tlacidla
prehravanie obnovite.

Vymazanie zaznamov
Pozri “Vymazavanie zaznamu” (str. 99).

© Poznamka

* Pri snimani na kartu “Memory Stick” st dostupné
len polozky Menu, ktoré majui skrateny pristup cez
Personal Menu. Aby ste mohli pouZivat iné polozky
Menu, pridajte ich do Personal Menu.



Indikatory zobrazené v rezime
prehravania z karty “Memory Stick”

(1 (2] (3]

&i60min [fo/ o j_@
T01-001000=[&] [ 0:00:00eTH

® @0 2

= 1+ & |[PVENU
%@@

Indikator zostdvajiceho ¢asu akumulatora

[2] Cislo zaznamu/Celkovy pocet
zaznamenanych zaznamov v aktualnom
priecinku

Priecinok pre prehravanie

[4] Prehravaci ¢as (Ien pohyblivy ziznam)

[5] Ikona Predchadzajiceho/Nasledujiceho
priecinka
Nasledovné indikatory sa zobrazia, ak je
zobrazeny prvy alebo posledny zdznam
z aktualneho priecinka a na karte “Memory
Stick” sa nachddza viacero priecinkov.

: Po stlaceni [ — | sa presuniete

do predchddzajiceho priecinka.

: Po stlaceni sa presuniete

do nasledujiceho priecinka.

: Po stlaceni [ =]/ sa presuniete
do predchadzajiceho alebo nasledujuceho
priecinka.

[6] Tlacidlo pre vymazanie zéznamu

Znacka pre tlac (len statické zabery)
(str. 100)

Znacka pre ochranu zaznamu (str. 100)
[9] Nazov datového siboru

Tlacidlo Personal Menu

[11] Tlacidlo pre indexové zobrazenie

[12] Tlacidlo pre vyber prehrivania kazety
Tla¢idlo pre vyber zdznamu

© Poznamka

» Na monitore sa nemusia zobrazit prieinky

vytvorené, premenované alebo modifikované
prostrednictvom PC.

‘¢’ Rada

* Po nasnimani zdznamu do nejakého priecinka sa
takyto priecinok nastavi ako aktudlny priecinok pre
prehravanie. Kamkordér umoziuje volit prie¢inok
pre prehravanie (str. 68).

Prehravanie zaznamu z karty
“Memory Stick” v roznych
rezimoch

Pri zobrazeni z kroku 4 v Casti “Sledovanie
zaznamu z karty “Memory Stick”” (str. 50) st
dostupné nasledovné operacie.

Vyhladavanie scény v pohyblivom
zazname

Zaznam moZete rozdelit na maximalne 60 scén,
aby sa umoznilo prehravanie od konkrétne;j
scény. Pocet scén, na ktoré mozete rozdelit

zdznam, sa meni v zavislosti od dizky zdznamu.

1 Stlacanim (predchadzajiici)/
(nasledujiici) zvol'te scénu, od ktorej
chcete spustit prehravanie.

@60min e 2/10(07»
MOV00002 MEMORY PLAY
[ |

| —
— [+ ][ =2 JPVENU]

2 Stlacte [vpece].

Sucasné zobrazenie 6 zaznamov (vratane
pohyblivych) - Index Screen

Stlacte [ &2 ].
Predchadzajucich
6 zdznamov ~ Znacka B=-*

.

END

5]
L 9

101-0002

r 2/10 |@om» [SET]
Nasledujucich Ikona pohyblivého zaznamu
6 zdznamov

* Zaznam zobrazeny pred prepnutim na indexové
zobrazenie.

Pre obnovenie zobrazenia samostatného zaznamu
zatlacte na zaznam, ktory chcete zobrazit.
=) pokracovanie

S

Prehravanie
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Zobrazenie zaznamov z iného prieéinka
v indexovom zobrazeni

1 Stlacte [E].

2 Stlaéte [SET].

3 Stlaéte [PB FOLDER].
4

Pomocou [« ]/[+] zvolte prie¢inok
a stlacte [OK].

Prehravanie

Jednoduché
prehravanie -casy

Handycam

Funkcia Easy Handycam umoZiiuje
jednoduché prehravanie aj uZivatelom bez
skuisenosti s kamkordérom tak, Ze poskytuje
len zakladné operacie prehravania. Aby boli
zobrazenia na monitore lepSie viditeIné, font
so zdznamom alebo kartu “Memory Stick”
SO zdznamom.

OPEN Prepina¢ POWER

1 Stlagte OPEN a otvorte LCD panel.

2 Postivanim prepinaca POWER
rozsviette kontrolku PLAY/EDIT.

CHG CAMERA

o) I:TAPE O
MEMO O|/
Em0
Posurite prepinaé
POWER (suc¢asne

drzte zatla¢ené
zelené tlacidlo).




3

Stlacte EASY.
Indikator EASY sa rozsvieti namodro.

4

Prehravajte zaznam.

Pri prehravani z kazety

Nasledovné tlacidla su funkcné.

> u] (prehravanie/pozastavenie)/
(zrychleny posuv vpred)/[ W | (zastavenie)/
(zrychleny posuv vzad)

Mbzete pouZzivat tieto funkcie a SLOW
[>] na dialkovom ovl4dani.

Pri prehravani z karty “Memory
Stick”

Stlacte [IPB].

Nasledovné tlacidla sa funkcné.
(/=1 wpeae/ [ ]

Prehravanie mozete ovladat aj pomocou
dialkového ovlddania.

Zru$enie funkcie Easy Handycam
Znova stlacte tlacidlo EASY.

© Poznamka
* Funkciu Easy Handycam nie je mozné zapnut/vypnut
pocas komunikdcie s inym zariadenim cez USB kébel.

PIné vyuzivanie funkcie Easy
Handycam

1 Pomocou [« ]/[~] nastavte [Y] (rok)
a stladte [OK].

2 Postupom ako pri nastaveni [Y] (rok)
nastavte [M] (mesiac), [D] (den), hodinu
a miniitu, potom vZzdy stlacte [OK].

Pre [LANGUAGE]
Pomocou [&]/ zvolte poZzadovany
jazyk a stlacte [OK].

Pre [BEEP]
Pozri str. 81.

Pre [VOLUME]
Stla¢anim [ — | (zniZovanie)/[ + |
(zvySovanie) nastavte hlasitost, potom

stlacte .

Pre [DATA CODE]

Pocas prehravania mdzete zobrazit ditum/
cas.

Stlaéte [DATE/TIME] a potom [OK].

Pre [<] ALL ERASE]

Z karty “Memory Stick” moZete vymazat
vSetky zdznamy.

Stlacte [YES].

Stlac¢te MENU.

Na monitore sa zobrazia dostupné polozky
Menu.

@ilmn B

0:00:00:00

2 Zatlaéte na pozZadovani polozku.

3 Zvolte pozadované nastavenie.

Pre [CLOCK SET]

‘¢" Rada
* V rezime Easy Handycam je moZné vykonat tieZ

nasledovné:
— “Prehravanie zaznamu na TVP” (str. 57)
— “Kopirovanie na ind kazetu” (str. 88)

Prehravanie
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Rdzne funkcie
prehravania

Kamkordér dokaze zvicsit maly objekt

v zazname a zobrazit ho na monitore. Je
mozné tiez zobrazit daitum snimania a nazov
priecinka, v ktorom je zdznam uloZeny.

P-MENU DISPLAY/
BATT INFO

Prepina¢
POWER

ZvacSenie zaznamu - Tape
playback zoom/Memory playback
zoom

Zaznam uloZeny na kazete alebo karte
“Memory Stick” moZete zvicsit.

1 Posiivanim prepinaca POWER zvolte
reZim PLAY/EDIT.

2 Stlacte .

3 Sstlacte [MENU].

Prehravanie

4 Zvolte 55 (PICT. APPLL), potom
stlacanim [« ]/[~] zvolte [PB ZOOM]
a stlacte [OK].

Zobrazenie zva¢Seného zaznamu
z kazety

:rB IZ(I)(I)M‘: 0:00:00:00
it
Tlacidlo pre vyber
( prehravania z karty
@E “Memory Stick”

Zobrazenie zvac¢Seného zaznamu
z karty

bre 200M < 1/10 @
i MEMORY PLAY

Tlagidlo pre vyber
Ll prehravania

[voso =] z kazety

5 Potas prehravania zaiznamu zatlacte
na monitor na miesto v ramceku, ktoré
chcete zvacsit.

Oblast, na ktoru ste zatlacili sa presunie
do stredu monitora a prehravany zdznam

oblast, do stredu monitora sa presunie
oblast, na ktora ste zatlacili.

6 Zvitsenie nastavujete pomocou
ovladaca transfokacie.
Zéaznam je mozné zvicsit 1,1-krat az 5-krat.
Zatlacanim do polohy W zniZujete mieru
zvacsenia, zatlaCanim do polohy T
zvySujete mieru zvacsenia.

ZruSenie operacie
Stlatte [END].

© Poznamka

¢ Nie je mozné zvicSovat prichddzajuci signal
z externych zariadeni. ZvicSeny zaznam z kazety
nasnimany v systéme Digital8 ani z karty “Memory
Stick” nie je vyvedeny na vystup z konektora §, DV.

‘¢ Rada
 Akstlacite DISPLAY/BATT INFO pocas prehravania
zviacSeného zaznamu, raméek v zobrazeni zmizne.



Zobrazenie indikatorov

Zobrazit mdzete Casovy kod, pocitadlo a iné
informécie.

Stla¢te DISPLAY/BATT INFO.
Po stlaceni sa indikatory zobrazia/vypnu.

‘¢’ Rada

* Pocas prehravania na TVP mdZete zobrazit
indikatory. V Menu (STANDARD SET)
zvolte [DISPLAY] a [V-OUT/PANEL] (str. 82).

Zobrazenie datumu/¢asu
snimania a réznych nastaveni
- Data code

Pocas prehrdvania moZete zobrazit datum/
¢as snimania a rozne nastavenia pocas
snimania ((CAMERA DATAYJ]), ktoré sa
automaticky zaznamendvaju pocas snimania
na kazetu alebo kartu “Memory Stick”.

1 Postvanim prepinaca POWER zvolte
rezim PLAY/EDIT.

2 V resime prehravania alebo
pozastavenia prehravania stlacte [P-MENU|.

3 Stlacte [DATA CODE].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [2]/[¥].
Ak polozku nemozZete n4jst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu
(STANDARD SET).

@60min_ ¥ B w»  0:00:00:00
DATA CODE: OFF

DATE/
CAMERA
DATA

=]

4 7Zvolte [CAMERA DATA] alebo
[DATE/TIME] a stlaéte [oK].

@60mn £ B »  0:00:00:00

100 AWB

F3.4 0dB
[ [<=@][=w[»> & PVEN]

ZruSenie zobrazovania datumu/Gasu
alebo roznych nastaveni kamkordéra
Vykonajte kroky 2 a 3 a v kroku 4 zvolte [OFF].

Zobrazenie tdajov o nastaveni
kamkordéra

V zobrazeni ditumu/Casu snimania sa daitum
a Cas zobrazuju v tej istej oblasti.

Ak snimate bez nastavenia ¢asu, zobrazi

sa [-- -- ----] a [--:--:--].

@60min ¥ B » 0:00:00:00
(o
" 100 awB—{3]
r—F1.6

)

(1] Indikator vypnutia SteadyShot*
Expozicia*

Indikator vyvaZenia bielej farby*
[4] Indikator zisku*

= pokracovanie

alueAe.lyald I
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Indikator rychlosti uzavierky

[6] Indikator hodnoty clony
* Zobrazi sa len pocas prehrdvania kazety

© Poznamky

« Udaje o nastaveni kamkordéra sa nezobrazia pocas
prehravania pohyblivého zdznamu z karty “Memory
Stick”.

 Funkcia Data code nepracuje pri kazetich
50 zdznamom nasnimanym inym zariadenim
v systéme Hi8 ki El/Standard 8 mm B .

‘¢ Rada

» Nastavena hodnota expozicie (OEV) sa zobrazi
pocas prehravania z karty “Memory Stick”.

B56SK| Prehravanie



Prehravanie zaznamu
na TVP

|

=

I
U

L [—

7

A

{

i

(

Pripojte vas kamkordér k TVP pomocou
dodévaného A/V prepojovacieho kabla
(podla obrazka).

Pripojte AC adaptér do elektrickej siete
(str. 14).

Pozri tieZ ndvod na pouZitie pripajaného
zariadenia.

Kopirovanie na ind kazetu pozri na str. 88.

IN

J

|
—"_ Smer toku signalu

Ak je vas TVP pripojeny k VCR

Pripojte vas kamkordér do vstupného konektora
LINE IN vasho VCR dodavanym A/V
prepojovacim kéblom. Prepinac vstupov

na VCR nastavte do polohy LINE.

Ak je vas TVP monofonicky (Ak je vas TVP
vybaveny len jednym vstupnym audio
konektorom)

Pripojte ZItu koncovku A/V prepojovacieho
kébla do konektora video vstupu a bielu (favy
kanal) alebo Cervenu (pravy kanal) koncovku
do konektora audio vstupu na VCR alebo TVP.
Pre prehravanie monofonického zvuku pouZzite
vhodny prepojovaci kabel (volitelny).

A/V prepojovaci kabel (dodavany)

Ak je vas TVP/VCR vybaveny 21-pinovym

konektorom (EUROCONNECTOR -
SCART)

Za ucelom prehravania zdznamu pripojte

kamkordér k TVP/VCR pomocou 21-pinového

adaptéra (volitelny).

=

=
=
=

Jlj - rever

Prehravanie
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Vyhl'adanie scény
na kazete pre
prehravanie

Rychle vyhl'adanie konkrétnej

scény - Zero set memory

oo

2= B << REW

(ew]

% = PLAY

@IC=; STOP

PR DISPLAY
\O=—="_  7ERO SET MEMORY

1 Vrezime prehravania stlacte
na dialkovom ovladani ZERO SET
MEMORY v bode, ktory chcete
neskor vyhl'adat.
Na pocitadle je zobrazeny tdaj “0:00:00”
a zobrazi sa ()¢ .

@60mn ¥ B 0:00:00
209

+0¢

[ (==& = 1) > & | PEN

Ak sa pocitadlo nezobrazi, stlacte
DISPLAY na dialkovom ovlddani.

2 Ak si 7elate zastavit prehravanie,
stlacte [ m ] (zastavenie).

3 Sstlaite << REW.

Ked pocitadlo dosiahne tudaj “0:00:00”,
kazeta sa automaticky zastavi.

B58SK| Prehravanie

4 stlaite PLAY.

Prehravanie sa spusti od miesta, v ktorom je
na pocitadle zobrazeny tudaj “0:00:00”.

ZruSenie operacie
Na dialkovom ovladani znova stlac¢te ZERO
SET MEMORY.

© Poznamky

« Pri tejto funkcii mdZe vzniknit odchylka od
¢asového tdaja v hodnote niekolkych sektind.

 Funkcia Zero set memory nemusi pracovat spravne,
ak st na kazete uprostred zdznamu prazdne miesta
bez zdznamu.

* Funkcia Zero set memory nepracuje pri kazetach
s0 zdznamom nasnimanym inym zariadenim
v systéme Hi8 FliEl/standard 8 mm B .

Vyhl'adavanie scény podla
datumu snimania — Date search

Kamkordér dokaze vyhladat miesto,
v ktorom sa zmenil datum snimania.

DD
=t SEARCH M.
o

() < / Pl
O=0)
O®S STOP
oo

S

1 Posivanim prepinaca POWER zvolte
rezim PLAY/EDIT.

2 Na dialkovom ovlidani stlacajte
SEARCH M., kym sa nezobrazi
[DATE SEARCH].



3 Stlacanim €« (predchadzajici)/»»
(nasledujtci) na dialkovom ovladani
zvol'te datum snimania.

Prehrévanie sa automaticky spusti

od miesta, v ktorom doSlo k zmene datumu
snimania.

Po kazdom stlaceni tlac¢idla kamkordér
vyhlada predosly alebo nasledujuci datum.

ZruSenie operacie
Na dialkovom ovladani stlac¢te STOP.

© Poznamky

¢ Ak ma zaznam z jedného dita menej ako dve minity,
kamkordér nemusi presne vyhladat miesto, kde
doslo k zmene datumu.

* Funkcia Date search nemusi pracovat spravne, ak
st na kazete uprostred zdznamu prazdne miesta bez
zaznamu.

 Funkcia Date search nepracuje spravne pri kazetach
s0 zdznamom nasnimanym inym zariadenim
v systéme Hi8 [lj El/Standard 8 mm E .

Prehravanie
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P Pokrocilejsie operdcie

Pouzivanie ponuky Menu

\lyber poloziek
ponuky Menu

Cez polozky Menu zobrazené na monitore
mdZete menit rdzne nastavenia alebo
vykonavat podrobné nastavenia.

P-MENU Prepina¢ POWER

4 stacanim [« ]/[¥] zvolte ikonu

pozadovaného Menu a stlacte [OK].
CAMERA SET (str. 62)
MEMORY SET (str. 66)
PICT. APPLI. (str. 69)
EDIT/PLAY (str. 74)
STANDARD SET (str. 77)
TIME/LANGU. (str. 83)

sbTEAT

@60mn B 0:00:00:00

BBBBB

VOLUME

MULT|

1 Zapnite napajanie (str. 17).

2 Stlatte PEND.
Zobrazi sa Personal Menu (Osobné Menu).
Casto pouZivané polozky sa zobrazia
vo forme skrateného pristupu.

Priklad: Personal Menu v rezime PLAY/EDIT

@60mn ¥ B 0:00:00:00

5 Pomocou [a]/[~] zvolte pozadovanu

polozku a stlacte [Ok].

Polozku je tieZ moZné zvolit zatlaCenim
na fiu.

Aby ste zobrazili vSetky polozky, mdZete
medzi nimi rolovat. Dostupné polozky sa
lisia podla aktudlneho rezimu kamkordéra.
Nedostupné polozky sa zobrazia nevyrazne
(Sedo).

@60min_ 8 B 0:00:00:00
REMOTE CTRL: ON
=)

3 Stla¢enim [MENU] zobrazte indexové
zobrazenie ponuky Menu.

@60mn E B 0:00:00:00
[x]

°®

@ VEMORY SET

= STILL SET
MOVIE SET

=
Lol IALL ERASE
[~ ] :

605<| Pouzivanie ponuky Menu

Zvol'te pozadované nastavenie.

sa zmeni na [OK]. Ak nechcete menit
nastavenie, stlaCenim obnovite
predchéadzajice zobrazenie.

@60mn ¥ B 0:00:00:00
REMOTE CTRL: OFF




7 stlatte [OK], potom stlac¢enim
vypnete Menu.

Po kazdom stlaceni (navrat) obnovite
predchéadzajice zobrazenie.

Skrateny pristup pre Personal Menu
Dostupné polozky sa lisia podla aktualneho
rezimu kamkordéra. Nedostupné polozky sa
zobrazia nevyrazne (Sedo). Skratené pristupy
moZzete uzivatelsky nastavit (str. 84).

1 Stlacte PMEND.
2 Zatlaéte na pozadovanii polozku.

3 Zvolte pozadované nastavenie a stlacte
.

‘¢’ Rady

* Ked je zvoleny reZim PLAY/EDIT, mdZete
stla¢enim v zobrazeni po kroku 2 (str. 60)
zobrazit zobrazenie pre ovladanie video
prehravania. Stlacenim obnovite
predchadzajice zobrazenie.

* Je vhodné, aby sa Casto pouZivané polozky
zobrazovali v Personal Menu vo forme skrateného
pristupu. UZivatel'ské nastavenie Personal Menu
pozri na str. 84.

Pouzivanie ponuky Menu

nuapy Aynuod siueaiznod I
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Vyrobné nastavenia st oznacené znackou D>

P ouiiva n i e M en u E Po zvoleni nastavenia sa zobrazia indikétory

v zatvorkach. Dostupné nastavenia zavisia od

(c AM E RA s ET) rezimu kamkordéra. Monitor zobrazuje len tie

polozky, ktoré si momentalne dostupné.

- PROGRAM AE/16:9 WIDE atd'. Nedostupné polozky sa zobrazia nevyrazne (Sedo).

V Menu CAMERA SET méZete volit nizsie FEs R
uvedené polozky. Vyber poloziek pozri v Casti

“Vyber poloziek ponuky Menu” (str. 60).

CAVEERA SET

PROGRAM AE
SPOT METER
EXI?OSUHE
PROGRAM AE
Prispdsobenie zaznamu podmienkam snimania pomocou nasledovnych nastaveni.
> AUTO Zvolte, ak nepouZivate PROGRAM AE.
SPOTLIGHT* Tento reZim zabrafiuje, aby tvare Tudi vyzerali

(Reflektor) (@)  prilis svetlé, napriklad ked snimate objekty
v divadle, na svadbe, ktoré si osvetlené silnym

svetlom.
PORTRAIT Tento reZim zvyrazni objekty, ako napriklad Iudi =
(Jemny portrét) alebo kvety a si¢asne im vytvori jemné pozadie. Q

(&) -+

SPORTS* Tento reZim minimalizuje chvenie rychlo
(Sportovanie) (‘X ) sa pohybujicich objektov, napriklad pri tenise
alebo golfe.

BEACH&SKI* Tento reZim zabrafiuje, aby ludské tvare vyzerali
(Plaz a lyZzovanie) prili§ tmavé pri silnom alebo odrazenom svetle
(7) na lyZiarskom svahu alebo v lete na plaZach.

SUNSETMOON** Tento rezim vam dovoluje zachytit atmosféru pri
(SInko a mesiac)  snimani zapadu slnka, no¢nych pohladov,
(=€) ohtiostrojov a neénovych reklam.

LANDSCAPE** Tento reZim sliZi na snimanie vzdialenych
(Krajinka) ([aA])  objektov, napriklad hor. Rezim tieZ zabrafiuje
kamkordéru, aby zaostril na sklo alebo kov
v okne, ak snimate objekty za sklom alebo
mrezou.

* Kamkordér dokdZe zaostrit len na stredne vzdialené a vzdialené objekty.
**Kamkordér dokaze zaostrit len na vzdialené objekty.
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SPOT METER

Podrobnosti pozri na str. 36.

EXPOSURE
Podrobnosti pozri na str. 36.
AUTO SHUTTER
>ON Zapnutie automatickej aktivacie elektronickej uzavierky pre
nastavenie rychlosti uzavierky pri snimani pri nadmernom osvetleni.
OFF Snimanie bez elektronickej uzévierky.
SPOT FOCUS
Podrobnosti pozri na str. 39.
FOCUS
Podrobnosti pozri na str. 39.
SUPER NSPLUS
Podrobnosti pozri na str. 37.
NS LIGHT

Ak pouzivate funkciu NightShot plus pri snimani, nasnimate lepsi obraz vdaka
infracervenému svetlu NightShot Light (neviditelné).

>ON Zapnutie funkcie (svetla) NightShot Light (str. 37).
OFF Vypnutie funkcie NightShot Light (str. 37).

=) pokracovanie

Pouzivanie ponuky Menu
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COLOR SLOW S

Podrobnosti pozri na str. 38.

SELF-TIMER

Podrobnosti pozri na str. 29, 32.

DIGITAL ZOOM

Pri snimani na kazetu moZete pre transfokaciu viac neZ 20 x zvolit maximdlnu
mieru digitalnej transfokacie. Pri pouzivani digitalnej transfokacie vSak dochadza
k zhorSeniu kvality obrazu. Této funkcia je uZito¢na pri snimani vzdialenych
objektov, napr. vtikov.

— Prava strana poli¢ka predstavuje zénu
digitalnej transfokacie.
Zobna transfokacie sa zobrazi pri nastavovani
urovne transfokacie.

>OFF

Deaktivacia digitalnej transfokacie. Vykondva sa optickd transfokacia
do 20 x.

40 x

Aktivécia digitalnej transfokdcie. Transfokacia 20 x az 40 x
je vykonana digitalne.

990 x

Aktivécia digitalnej transfokacie. Transfokacia 20 x aZ 990 x
je vykonana digitalne.
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16:9 WIDE

STEADYSHOT

Ak pouzivate Sirokouhly TVP vo formate 16:9, mozete vo formate 16:9 (rezim
[16:9 WIDE]) tiezZ snimat Sirokouhly zdznam.

Pri nastaveni funkcie na [ON] kamkordér snima $irsi zaber s transfokaciou
nastavenou na “W”, neZ pri nastaveni funkcie na [OFF].

Podrobnosti pozri tieZ v ndvode na pouZitie TVP.

Pri zobrazeni na LCD monitore

&

&

Pri zobrazeni na TVP s pomerom stran 16:9*

—

Pri zobrazeni na $tandardnom TVP**

* Pri prepnuti Sirokouhlého TVP do reZimu tplného zobrazenia sa zobrazi obraz na celej
obrazovke.

**Prehrdvanie v reZime 4:3. Pri prehravani zdznamu v Sirokouhlom reZime sa zdznam
zobrazi tak, ako ho vidite na LCD monitore.

>OFF Standardné nastavenie (snimanie pre prehravanie na TVP vo forméte
4:3). Nasnimany zaznam nebude Sirokouhly.

nuapy Aynuod siueaiznod I

ON (16:9) Snimanie pre prehravanie na Sirokouhlom TVP vo formate 16:9.

‘Y Rada
* Funkcia SteadyShot nepracuje. Ak pocas prevadzky funkcie SteadyShot nastavite v Menu
[16:9 WIDE] na [ON], rozsvieti sa "W® a SteadyShot nebude fungovat.

Funkcia SteadyShot kompenzuje otrasy kamkordéra.

>ON Standardné nastavenie (funkcia SteadyShot aktivna).

OFF () Deaktivécia funkcie SteadyShot.
Snimanie staciondrnych objektov pomocou stativu alebo pri
pouzivani konverznej predsadky (voliteInd). Produkuje prirodzeny
obraz.

Pouzivanie ponuky Menu
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Pouzivanie Menu (™
(MEMORY SET)

- QUALITY/IMAGE SIZE/ALL ERASE/NEW
FOLDER atd'.

Vyrobné nastavenia si oznacené znackou >.

Po zvoleni nastavenia sa zobrazia indikatory

v zatvorkach. Dostupné nastavenia zavisia od
rezimu kamkordéra. Monitor zobrazuje len tie
polozky, ktoré st momentélne dostupné.
Nedostupné polozky sa zobrazia nevyrazne (Sedo).

V Menu MEMORY SET moéZete volit nizsie
uvedené polozky. Vyber poloZiek pozri v Casti
“Vyber poloziek ponuky Menu” (str. 60).

665K

@60min FNE 2001

STILL SET
MOVIE SET
TIFORMAT

STILL SET
® QUALITY
>FINE (FINE ) Snimanie statickych zéberov vo vysokej kvalite (komprimacia cca 1/4).
STANDARD (STD) Snimanie statickych zaberov v Standardne;j kvalite (komprimacia
cca 1/10).
m FLD/FRAME
>FIELD Snimanie pohybujiiceho sa objektu s korekciou chvenia (str. 31).
FRAME ([=]) Snimanie statickych objektov vo vysokej kvalite.
MOVIE SET
i£IMAGE SIZE
>320 x 240 Snimanie pohyblivého zdznamu pre prehravanie na velkej obrazovke,
(ﬂigzo) alebo snimanie ostrejSieho zdznamu.
160 x 112 (fmf, ) Snimanie za i¢elom vytvorenia dih3ieho zdznamu.
FEREMAINING
>AUTO Zobrazenie volnej kapacity karty “Memory Stick” v nasledovnych
podmienkach:
* Po prepnuti prepinaca POWER do reZimu CAMERA-MEMORY
a vlozeni karty “Memory Stick” (na cca 5 sekund).
Ak je kapacita karty “Memory Stick” menej neZ 2 mintity po zvoleni
rezimu CAMERA-MEMORY.
 Po zaciatku alebo skonceni snimania pohyblivého zaznamu (na cca
5 sekidnd).
ON Zobrazenie volnej kapacity karty “Memory Stick” za kazdych

podmienok.
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<] ALL ERASE

<1 FORMAT

FILE NO.

Vymazanie nechranenych zdznamov uloZenych na karte “Memory Stick”.
Vymazavanie po jednotlivych zdznamoch pozri na str. 99.

1 Zvolte [ALL FILES] alebo [CURRNT FOLDER].

ALL FILES Vymazanie vSetkych zdznamov uloZenych na karte “Memory
Stick”.

CURRNT FOLDER Vymazanie vietkych zaznamov zo zvoleného prie¢inka.

2 Dvakrit stlaéte [YES].
Pre zruSenie vymazéavania vSetkych zaznamov zvolte [NO].

3 Stlaéte [X].

© Poznamky
* Aj ked vymaZete vietky zdznamy vo zvolenom priecinku, samotny priecinok sa nevymaze.
* Nehybte prepinaom POWER, ani nestlacajte Ziadne tlacidlo pocas zobrazenia

[Z] Erasing all data...].

Novo zakiipené karty “Memory Stick” st uZ naformétované z vyroby, nie je preto
potrebné ich formatovanie.
Podrobnosti o karte “Memory Stick” pozri na str. 135.

1 Dvakrat stlacte [YES].
Pre zruSenie formatovania zvolte [NO].

2 Stlaéte [X].

© Poznamky
» Nevykonajte ni¢ z uvedeného, kym sa zobrazuje hlasenie [<_] Formatting...]:
— Neprepinajte prepina¢ POWER do inych rezZimov.
— Nestlacajte Ziadne tlacidlo.
— Nevyberajte kartu “Memory Stick”.
* Formatovanim vymazete vSetky udaje uloZené na karte “Memory Stick”, vratane
chranenych obrazovych tidajov a vami vytvorenych priecinkov.

nuapy Aynuod siueaiznod I

>SERIES Postupné &islovanie stiborov v rade za sebou aj pri vymene karty
“Memory Stick”. Poradie ¢islovania siborov sa vsak resetuje po
vytvoreni nového priecinka, alebo po zmene cielového priecinka.

RESET Obnovenie ¢islovania suborov od 0001, vzdy pri vymene karty
“Memory Stick”.

=) pokracovanie
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NEW FOLDER

REC FOLDER

PB FOLDER

Kamkordér umoZiiuje vytvarat nové priecinky na karte “Memory Stick”
(102MSDCEF az 999MSDCEF). Po zaplneni priecinka (uloZi sa maximalny pocet
9999 zaznamov) sa automaticky vytvori novy priecinok.

1 Stlaéte [YES].
Novy priecinok sa ocisluje postupne, vZdy vyssim ¢islom ako bolo ¢islo
predchéadzajiceho prie¢inka.
Pre zruSenie vytvarania zvolte [NO].

2 Stlaéte [X].

© Poznamky

* Vasim kamkordérom nemozZete vymazavat vytvorené prie¢inky. Kartu “Memory Stick”
musite naformatovat (str. 67), alebo priec¢inky vymazat pomocou PC.

* Pocet zaberov, ktoré je mozné uloZit na kartu “Memory Stick” klesne vZdy, ked sa zvysi
pocet priec¢inkov na karte “Memory Stick”.

Z vyroby je ako cielovy priecinok nastaveny priec¢inok 101MSDCEF. MbZete
zvolit cielovy priecinok pre ukladanie zdznamu. Cez Menu [NEW FOLDER]
vytvorte novy priecinok, potom stlaiCanim [« |/[+ | nastavte priecinok ako
cielovy a stlacte [OK].

Ak karta obsahuje viacero zdznamov, mdZete ich vyhladavat jednoduchsie, ak ich
roztriedite do viacerych priecinkov.

Pomocou [a]/[+] zvolte pozadovany prehravaci priecinok a stlacte [OK].
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Pouzivanie Menu =,
(PICT. APPLL.) - ricr.

EFFECT/SLIDE SHOW/FRAME REC/
INTERVAL REC atd'.

V Menu PICT. APPLI. mdZete volit nizsie
uvedené polozky. Vyber poloZiek pozri v Casti
“Vyber poloziek ponuky Menu” (str. 60).

FADER

Podrobnosti pozri na str. 40.

<1 OVERLAP

Podrobnosti pozri na str. 41.

D. EFFECT

Podrobnosti pozri na str. 42, 49.

PICT. EFFECT

Vyrobné nastavenia st oznac¢ené znackou D>.

Po zvoleni nastavenia sa zobrazia indikatory

v zatvorkdch. Dostupné nastavenia zdvisia od
rezimu kamkordéra. Monitor zobrazuje len tie
poloZzky, ktoré si momentélne dostupné.
Nedostupné polozky sa zobrazia nevyrazne (Sedo).

@60min ¥ B STBY 0:00:00

£}

ESo  PICT APPLI.

& FADER
TIOVRLAP
D. EFFECT

Zaznam moZete pocas alebo po snimani upravit Specidlnymi efektmi (podobnymi,
ako mozZete vidiet vo filmoch). Ked je zvoleny efekt, zobrazi sa [P#,.

>OFF Nepouzivanie funkcie Picture effect.

NEG.ART Inverzna farba a jas obrazu pri snimani/ -
prehravani. 2

SEPIA Hnedasty odtiefi obrazu pri snimani/prehravani.

B&W Ciernobiely obraz pri snimani/prehravani.

SOLARIZE Silny kontrast obrazu pri snimani/prehravani
a obraz sa javi ako ilustricia.

PASTEL Snimanie obrazu tak, Ze vyzerd ako kreslena -
animadcia. (Efekt nie je dostupny pocas M J
prehrévania.)

=) pokracovanie
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MEMORY MIX

PB ZOOM

SLIDE SHOW

MOSAIC Snimanie obrazu tak, Ze vyzera ako mozaika.
(Efekt nie je dostupny pocas prehravania.)

© Poznamky

« Efektmi nie je mozné spracovévat prichadzajici signdl z externych zariadeni. Zaznam
spracovany efektom nie je vyvedeny na vystup z konektora i_ DV.

* Funkcia Picture effects nepracuje pri kazetach so ziznamom nasnimanym inym zariadenim
v systéme Hi8 kljEl/Standard 8 mm EJ .

‘¢ Rada
 Zaznam upraveny efektmi moZete skopirovat na kartu “Memory Stick Duo” (str. 90) alebo
na inu kazetu (str. 88).

Podrobnosti pozri na str. 43.
Podrobnosti pozri na str. 54.

Vsetky zabery na karte “Memory Stick” alebo zébery vo zvolenom priecinku
mdZete postupne stvislo prehliadat (Slide show).

1 Stlaéte .
2 Stlaite [PB FOLDER].
3 Zvolte [ALL FILES] alebo [CURRNT FOLDER] a stla¢te [OK].

>ALL FILES ((a]) Prehliadanie Slide show vietkych zdznamov z Karty “Memory
Stick™.

CURRNT Prehliadanie Slide show vSetkych zdznamov zo zvoleného
FOLDER ([1])  prietinka.

4 Stlaéte [REPEAT].
5 Stlaéte [ON] alebo [OFF], potom [OK].

>ON (eD) Opakovanie prehliadania Slide show.

OFF Prehliadanie Slide show sa vykona len raz.

6 Stlaéte [END].
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FRAME REC

7 Stlaéte [START].
Kamkordér prehrava zabery z karty “Memory Stick” v slede jeden po
druhom.

Pre zrusenie Slide show stlacte [END]. Pre pozastavenie stlacte [PAUSE].

‘¢ Rady
* Pred stladenim [START] mdZete pre Slide show nastavit prvy ziber pomocou [ — |/
.

* Ak pomocou Slide show prehliadate pohyblivé zaiznamy, moZete nastavit hlasitost
(zniZovanie)/ (zvySovanie).

Pomocou funkcie Frame recording méZete dosiahnut animaény efekt stop-motion
(obdobny ako pri snimani animovanych filmov). Efekt vytvorite striedanim
drobného postivania snimaného objektu a nasledného zosnimania jednotlivych
poloh. Pri takomto snimani odporic¢ame pouzivat dialkové ovladanie. Vyhnete
sa otrasom kamkordéra.

>OFF Snimanie v $tandardnom reZime snimania.
ON (@) Snimanie s funkciou FRAME REC.

1 Zvolte [ON] a stlaéte [OK].

2 Stlacte [X].

3 Stlaéte REC START/STOP.
Kamkordér nasnima priblizne 5 snimok a prepne sa do
pohotovostného rezimu.

4 Posuiite snimany objekt a opakujte krok 3.

© Poznamky
« Ak tito funkciu pouZivate dlhsi Cas nepretrZite, zostavajuci Cas kazety nie je zobrazeny spravne.
* Naposledy zaznamenany "strih" je dIhsi neZ ostatné.

INTERVAL REC

Pomocou tejto funkcie moZete ziskat skvely zdznam napr. rozkvetu kvetiny atd.
Pri tejto operacii pripojte kamkordér do elektrickej siete pomocou doddvaného
AC adaptéra.

[a] [a]|

[b] [b]

a: [REC TIME]
b: [INTERVAL]

1 Stlaéte [sE7).
2 Stlaéte [INTERVALL.
3 Nastavte pozadovany ¢as trvania intervalu a stlacte .

Trvanie intervalu mdZete nastavit na 30 sekiind, 1, 5 alebo 10 minuit.

4 Stlaéte [REC TIME].
=) pokracovanie
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5 Nastavte pozadovany ¢as trvania snimania a stlaéte .
Trvanie snimania mdZete nastavit na 0,5, 1, 1,5 alebo 2 sekundy.

6 Stlaéte [END].
7 Stlaéte [ON] a potom [OK].

>OFF Deaktivacia funkcie intervalového snimania.

ON (i¥) Intervalové snimanie pohyblivého zdznamu na kazetu
v nastavenom intervale.

8 Stladte [X].
Na monitore blika {2
9 Stlaéte REC START/STOP.
i35 prestane blikat a spusti sa intervalové snimanie.
Pre deaktivaciu funkcie intervalového snimania zvolte v kroku 7 [OFF].

© Poznamky

* Nie je moZzné pouZivat reZim intervalového snimania s reZimom Memory overlap.

* V Case trvania jednotlivych intervalov snimania sa moZe vyskytniit odchylka +5 snimok
od zadanej jednotnej dlZky trvania intervalu snimania (medzi jednotlivymi intervalmi).

‘¢ Rady

¢ Ak nastavite manudlne zaostrovanie, mdZete nasnimat ostry zaznam aj pri zmenéach
svetelnych podmienok (str. 39).

 Pocas snimania moZete stlmit pipanie (str. 81).

INT. REC-STL

Pomocou tejto funkcie dosiahnete vynikajtici zdiznam napr. pohybu mrakov alebo
zmeny v dennom svetle. Kamkordér snima statické zdbery v nastavenom intervale
a uklada ich na kartu “Memory Stick”.

[a] [a] [a]

[b] [b]

a: Cas snimania
b: Interval

1 Stlacte .
2 Nastavte pozadovany ¢as trvania intervalu (1, 5 alebo 10 mintit) a stlaéte [OK].
3 Stlacte [ON] a [oK].

>OFF Deaktivécia funkcie intervalového snimania.

ON (;¥;mm)  Snimanie statickych zaberov na kartu “Memory Stick” v nastavenom
intervale.

4 Stlatte [X].
Blika &m.

5 Zatlaéte PHOTO nadoraz.
<M prestane blikat a spusti sa intervalové snimanie statickych zdberov.
Pre zrusenie intervalového snimania zvolte v kroku 3 [OFF].
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PRINT

Predvéadzaci rezim zacne cca 10 mintt po tom, ako nastavite reZim CAMERA-TAPE
bez vlozenej kazety a karty “Memory Stick”.

>ON Zobrazovanie predvadzacieho reZimu dostupnych funkcii (pouZite
napr. pri prvom zoznamovani s kamkordérom).
OFF Deaktivécia reZimu DEMO MODE.

© Poznamka
 Predvéadzaci rezim nie je mozné aktivovat, ked je NIGHTSHOT PLUS nastavené na ON.

‘¢ Rady
» Predvadzaci reZzim sa doCasne ukon¢i, ak vykonate nasledovné.
— Ak sa pocas predvadzacieho rezimu dotknete dotykového monitora. (Predvadzaci rezim
sa obnovi po cca 10 mindtach.)
— Ked do kamkordéra vloZite kazetu/kartu “Memory Stick”.
— Ak nastavite iny reZim neZ CAMERA-TAPE.
¢ Ak je [A.SHUT OFF] nastavené na [5 min] pri napajani kamkordéra z akumulatora,
po cca 5 minitach sa kamkordér vypne (str. 82).

Podrobnosti pozri na str. 102.

Pouzivanie ponuky Menu

nuapy Aynuod siueaiznod I

735K



745¢

Pouzivanie Menu £-¢
(EDIT/PLAY)

- END SEARCH/TITLE atd.

V Menu EDIT/PLAY mébzete volit nizSie
uvedené polozky. Vyber poloziek pozri v Casti
“Vyber poloziek ponuky Menu” (str. 60).

Dostupné nastavenia zdvisia od rezimu
kamkordéra. Monitor zobrazuje len tie polozky,
ktoré st momentéalne dostupné. Nedostupné
polozky sa zobrazia nevyrazne (Sedo).

@60min ¥ B 0:00:00:00

X

DITIPLAY

E=lVAR. SPD PB

= REC CTRL

PHQG. EDIT

VAR. SPD PB

REC CTRL

PROG. EDIT

i REC CTRL

BURN DVD

BURN VCD

Podrobnosti pozri na str. 48.

Ak zaznamenavate na kazetu.
Podrobnosti pozri na str. 89, 91.

OTHER DEVICE Zvolte pre vytvorenie programov a skopirovanie zvolenych scén
na kazetu vo VCR (str. 92).

MEMORY STICK Zvolte pre vytvorenie programov a skopirovanie zvolenych scén
na kartu “Memory Stick” (str. 96).

Ak zaznamenévate na kartu “Memory Stick”.
Podrobnosti pozri na str. 89, 90.

Ak je kamkordér prepojeny s PC Sony série VAIO, mdZete pomocou tohto
prikazu jednoducho zapisat zdznam z kazety na DVD disk (priame prepojenie
na zapisovaci softvér “Click to DVD”). Podrobnosti pozri v ¢asti “Vytvorenie
DVD disku (Priame prepojenie na “Click to DVD”)” (str. 111).

Ak je kamkordér prepojeny s PC, mdZete pomocou tohto prikazu jednoducho
zapisat zdznam z kazety na CD-R disk. Podrobnosti pozri v navode “First Step
Guide” (Jednoduchy navod) na doddvanom CD-ROM disku.
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END SEARCH

TITLE

EXEC Aktivécia funkcie END SEARCH. Poslednych 5 sekiind posledného
zaznamu sa prehra a prehrdvanie sa automaticky zastavi.
CANCEL Deaktivécia funkcie END SEARCH.

Pocas snimania moZete vloZit titulok. Zvolit moZete jeden z 8 predvolenych

a 2 uzivatelskych titulkov. MdZete tiez zvolit farbu, velkost a poziciu titulku.

1 Zvolte pozadovany titulok (zvolit moZete 2 vlastné a predvolené titulky
uloZené v kamkordéri). Nasledovnym postupom méZete vytvorit az dva
titulky. Kazdy titulok méze mat az dvadsat znakov.
© Zvolte [CUSTOM 1 ] alebo [CUSTOM 2 ” ”’] a stlaéte .

@ Zvolte pozadovany znak. Stla¢anim prislusného tlacidla navolte
pozadovany znak.

TILE STBY _ 0:00:00
P1 [ P2 [ Ps [eno)
m_____ ]

&?! || ABC || DEF || + -

123 | 678
GHI || JKL || Mo |[ 128 || €78

PQR WXY || ",
S TUv 7 /= OK

Vymazanie znaku: Stlatte [ <.
VlozZenie medzery: Stlate [> |.
Vyber typu znakov pre titulok: Zvolte R alebo .
© Stlacenim posuiite kurzor [1 na d'alSiu poziciu a rovnakym
spdsobom zadajte znak.
O Po ukonceni zaddvania znakov stlaéte [OK].
2 Stlaéte [OK].

3 AK je to potrebné, stla¢anim (farba), [« ]/[ =] (poloha), [SIZE]
zmeiite color (farbu), position (polohu) alebo size (velkost).
Color - Farba
white (biela) — yellow (Zlta) — violet (fialovd) — red (Cervena) — cyan
(tyrkysova) — green (zelena) — blue (modra)
Position - Poloha
Polohu titulku mdzete zvolit z 8 aZ 9 moZnosti.
Size - Velkost
small (mald) «— large (velkd)
(Ak vlozite viac nez 13 znakov, mdzete zvolit len velkost Small - Mala.)
4 Stlaéte [0K].

Na LCD monitore sa zobrazi zvoleny titulok a uloZi sa do pamite.

nuapy Aynuod siueaiznod I
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Zaznam vlozeného titulku
V pohotovostnom rezime snimania stlacte REC START/STOP.

Vymazanie zobrazeného titulku
Stlacte .

© Poznamky
* Ak pri napajani z akumulatora nepouZijete kamkordér cca 5 mintt, kamkordér
sa automaticky vypne (vyrobné nastavenie). Ak vam zadavanie znaku trva dlhSie nez
5 miniit, nastavte [A.SHUT OFF] v Menu (STANDARD SET) na [NEVER] (str. 82).
Kamkordér sa nevypne. Ak sa nahodou kamkordér vypne, zadané znaky zostavaju
v pamiiti. Zapnite kamkordér a pokracujte vo vkladani titulku od kroku 1.
» Ak vlozite titulok poCas snimania, zvukovy signal nezaznie.

‘¢ Rada
* Pre zmenu uloZeného titulku vyberte v kroku 1 poZadovany titulok a stlacte . Potom
podla potreby zadajte titulok novy.
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Vyrobné nastavenia si oznac¢ené znackou >.

A\ 4 - = . . o e e o
Pouz“’anle Menu ‘ = P Po zvoleni nastavenia sa zobrazia indikatory

v zatvorkach. Dostupné nastavenia zavisia od

(ST AN D AR D s ET) rezimu kamkordéra. Monitor zobrazuje len tie

poloZky, ktoré si momentélne dostupné.
- REC MODE/MULTI-SOUND/AUDIO Nedostupné polozky sa zobrazia nevyrazne (3edo).
MIX/USB-CAMERA atd'.

@60min ¥ B STBY 0:00:00
X

V Menu STANDARD SET mézZete volit
nizsie uvedené polozky. Vyber poloZiek
pozri v Casti “Vyber poloZiek ponuky Menu”

=
£ STANDARD SET
8

EIREC MODE
= AUDIO MODE
LCD SET

(str. 60).
REC MODE
>SP (SP) Snimanie v reZime SP (Standard Play) na kazetu.
LP (LP) PrediZenie moZného &asu snimania 1,5-krét oproti rezimu SP. Aby

kamkordér snimal optimalne, odpori¢ame pouZzivat kazety Sony.

© Poznamky

* Ak nasnimate kazetu v reZime LP na vaSom kamkordéri, pri prehravani kazety na inom
kamkordéri alebo VCR moze dochddzat k astejSiemu vyskytu Sumenia obrazu alebo
zvuku.

¢ Ak je na td istd kazetu nasnimany zdznam v reZime SP aj LP, moZe dochadzat
k CastejSiemu vyskytu Sumenia obrazu, alebo kéd o ditume nemusi byt v miestach
S0 zmenou scén spravne zaznamenany.

nuapy Aynuod siueaiznod I

AUDIO MODE

>12BIT Snimanie v reZime 12-bit (2 stereo zvuky).

16BIT (J)16b) Snimanie v reZime 16-bit (1 stereo zvuk vo vysokej kvalite).

© Poznamka

* Rezim AUDIO MODE nie je mozné zvolit, ked kopirujete kazety so zdznamom
nasnimanym v systéme Digital8 [ na iny VCR. Rezim AUDIO MODE vsak moZete
zvolit, ked kopirujete kazety so zdiznamom nasnimanym na inom zariadeni v systéme Hi8
ki Bl /standard 8 mm El na iny VCR cez konektor i DV.

VOLUME

Podrobnosti pozri na str. 47, 50.

MULTI-SOUND

Mbzete zvolit spdsob prehravania zvuku z kazety nasnimanej v stereo reZime.
Zvolte pozadovany rezim pri prehrdvani kaziet so zdznamom v systéme Digital8
B3, ktoré st skopirované z kaziet s dudlnou zvukovou stopou so zaiznamom

=) pokracovanie
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TBC

AUDIO MIX

v systéme DV, pri prehravani kaziet so zdznamom v systéme Hi8 HliEl/Standard
8 mm Bl nasnimanych na inom zariadeni s dualnou zvukovou stopou AFM HiFi
stereo systému.

>STEREO Prehravanie stereo kazety alebo kazety s dudlnou zvukovou stopou
s hlavnym aj vedIaj$im zvukom.

1 Systém Digital8 B : Prehravanie stereo kazety so zvukom lavého
kanala alebo kazety s dudlnou zvukovou stopou s hlavnym zvukom.
Systém Hi8 Fli El/standard 8 mm EJ : Prehravanie stereo kazety
s monofonickym zvukom alebo kazety s dualnou zvukovou stopou
s hlavnym zvukom.

2 Systém Digital8 [J: Prehravanie stereo kazety so zvukom pravého
kandla alebo kazety s dudlnou zvukovou stopou s vedlaj$im zvukom.
Systém Hi8 Fli El/Standard 8 mm EJ : Prehravanie stereo kazety
s neprirodzenym zvukom alebo kazety s dudlnou zvukovou stopou
s vedIajS$im zvukom.

© Poznamky

» Kamkordér dokdze prehravat kazety s dualnou zvukovou stopou. NedokaZe vSak
zaznamenavat dudlny zvuk.

* Ak je kamkordér vypnuty viac neZ 5 mintt, obnovi sa nastavenie reZimu zvuku
na [STEREO].

>ON Korekcia chvenia (horizontalne otrasy zdznamu pri prehrdavani).

OFF Vypnutie eliminécie ruenia obrazu. PouZite pri prehravani kaziet,
ktoré ste opakovane kopirovali, pripadne je na nich zdznam signilu
z TV hier.

© Poznamka
* Funkcia TBC pracuje len pri kazetich so zaiznamom nasnimanym inym zariadenim
v systéme Hi8 [ljEl/Standard 8 mm EJ .

>ON Elimin4cia farebného Sumu v obraze.
OFF Minimalizacia obrazovych artefaktov v zdzname obsahujicom vela
pohybov.

© Poznamka
* Funkcia DNR pracuje len pri kazetich so zdznamom nasnimanym inym zariadenim
v systéme Hi8 [liEl/standard 8 mm EJ .

Nastavenie vyvédZenia zvuku medzi hlavnym zvukom (ST1) a vedIaj$im zvukom
(ST2) na kazete.
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© Poznamky

» Na kazete nasnimanej v reZime 16-bit nie je mozné nastavit zvuk.

» Ak je kamkordér vypnuty viac neZ 5 miniit, po zapnuti bude pocut len pévodny zvuk.

* Vyvazenie zvuku nie je mozné nastavit pri kazetach so zaznamom nasnimanym inym
zariadenim v systéme Hi8 pj E)/Standard 8 mm EJ.

nuapy Aynuod siueaiznod I

LCD SET
Toto nastavenie nema vplyv na nasnimany zdznam.
LCD BRIGHT
Podrobnosti pozri na str. 18.
LCD BL LEVEL
Mbzete nastavit jas osvetlenia LCD monitora.
>NORMAL Nastavenie normélneho jasu.
BRIGHT ZvySenie jasu LCD monitora.
© Poznamky
» Ked pouZijete externé zdroje napdjania, automaticky sa zvoli [BRIGHT].
» Ked zvolite [BRIGHT], zostavajuci ¢as akumulatora sa poc¢as snimania znizi
cca o 10 percent.
LCD COLOR
Nastavenie farebnosti LCD monitora vykonajte stlaCanim [ — |/ +].
(=] DoEEoEEERERRENNN
Nizka intenzita G Vysoka intenzita
AN - DV OUT

Za ucelom konverzie signalu prenaSaného medzi pripojenymi zariadeniami
je mozné digitilne a analégové zariadenie prepojit cez kamkordér.

>OFF NepouZzivanie funkcie Digital convert.

[el’M{A/\V»DVY Konverzia anal6gového obrazu a zvuku pomocou kamkordéra
na digitalny format.
Anal6govy signal vstupujici do konektora A/V na kamkordéri
sa skonvertuje a je vyvedeny na vystup z konektora DV
na kamkordéri.
Podrobnosti pozri v ¢asti “Pripojenie analégového VCR k PC cez
kamkordér” (str. 114).

=) pokracovanie
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PB MODE

>AUTO Automatické detekcia systému (Hi8 FliE] /Standard 8 mm Bl alebo

Digital8 BJ), ktory sa pouzil pri zdzname na kazetu a pouZije sa pri jej
prehravani. PoCas prepinania systémov bude monitor modry a zobrazi
sa nasledovné zobrazenie. Niekedy moZe byt pocut tieZ sycivy zvuk.
B — FiEl/B : Pri prepnuti zo systému Digital8 3 na Hi8 FiEl/
Standard 8 mm H .

FiEl/B — B: Pri prepnuti zo systému Hi8 ki B /Standard 8 mm
B na Digital8 B).

Hig/a Prehrdvanie kazety so zdznamom nasnimanym na inom zariadeni
v systéme Hi8 Fli Bl /Standard 8 mm El, ak kamkordér automaticky
nerozpoznd systém zaznamu.

© Poznamka
Ak odpojite zdroj napajania alebo kamkordér vypnete, obnovi sa automaticky rezim
[AUTO].

USB-CAMERA

Kamkordér je mozné pripojit USB kéblom (doddvany) k PC a sledovat prenos
z kamkordéra na monitore PC (USB Streaming). Podrobnosti pozri v ndvode
“First Step Guide” na doddvanom CD-ROM disku.

>OFF Deaktivacia funkcie USB Streaming.

USB STREAM Aktivécia funkcie USB Streaming.

USB-PLY/EDT

Kamkordér je mozné pripojit USB kablom (dodavany) k PC a sledovat zdznam
z kazety/karty “Memory Stick” v kamkordéri na monitore PC. Podrobnosti pozri
v navode “First Step Guide” na doddvanom CD-ROM disku.

>STD-USB Sledovanie zaznamu z karty “Memory Stick”.

PictBridge Pripojenie k PictBridge-kompatibilnej tla¢iarni (str. 102).

USB STREAM Sledovanie zdznamu z kazety.

DATA CODE

>OFF Nezobrazovanie datumu, ¢asu snimania a tidajov o nastaveni
kamkordéra pocas prehravania.

DATE/TIME Zobrazovanie datumu, ¢asu snimania pocas prehrdvania (str. 55).

CAMERA DATA  Zobrazovanie udajov o nastaveni kamkordéra pocas prehravania
(str. 55).

805<| Pouzivanie ponuky Menu



REMAINING

>AUTO

Zobrazovanie zostavajiceho Casu kazety na cca 8 sekund:

* Po prepnuti prepinaca POWER do reZimu CAMERA-TAPE
s vloZenou kazetou a vypocitani zostavajiceho Casu kazety.

* Po stlaCeni [»-m| (prehrévanie/pozastavenie).

ON

Stale zobrazenie zostavajuceho Casu kazety.

REMOTE CTRL

>ON

Aktivovanie dialkového ovladania doddvaného s kamkordérom.

OFF

Deaktivovanie dialkového ovladania z dovodu vyhnutiu sa chybnému
ovladaniu, zapri¢inenému dialkovym ovladanim iného VCR.

© Poznamka

* Ak je kamkordér vypnuty viac neZ 5 mintit, obnovi sa nastavenie [ON].

REC LAMP

>ON

Rozsvecovanie kontrolky snimania v prednej ¢asti kamkordéra pocas
snimania.

OFF

Nastavenie pouZivajte v nasledovnych pripadoch. Kontrolka snimania

sa pocas snimania nerozsvieti.

* Ak nechcete, aby snimand osoba vedela, Ze je snimana.

« Ak snimate objekt, ktory je blizko.

» Ak sa ervené svetlo z kontrolky v prednej ¢asti kamkordéra odrdza
od snimaného objektu.

BEEP

nuapy Aynuod siueaiznod I

>MELODY

Pri spusteni/ukonceni snimania, pri vykonani akejkolvek operécie cez
dotykovy monitor, alebo ked sa kamkordér dostane
do nestandardného stavu, zaznie melddia.

NORMAL

Namiesto melddie zaznie pipnutie.

OFF

Vypnutie melddie, pipania, tieZ zvuku spuste a potvrdzujiceho
pipania pri ovladani cez dotykovy monitor.

=) pokracovanie
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DISPLAY

>LCD PANEL Zobrazovanie idajov (napr. asovy kéd) na LCD monitore
a v hladaciku.

V-OUT/PANEL Zobrazovanie idajov (napr. ¢asovy kéd) na TV obrazovke, LCD
monitore a v hladaciku.

© Poznamka
* Ak stlacite DISPLAY/BATT INFO pri nastaveni [V-OUT/PANEL], potom nie je mozné
do kamkordéra priviest vstupny signdl.

MENU ROTATE

Smer rolovania medzi polozkami Menu (nahor alebo nadol) na LCD monitore
po stlacani [a] alebo [+].

>NORMAL Rolovanie poloziek Menu smerom nadol pri stladeni [ ].

OPPOSITE Rolovanie poloziek Menu smerom nahor pri stlaceni [a ].
A.SHUT OFF

>5 min Aktivacia automatického vypinania. Ak kamkordér nepouZzivate

cca 5 minit, automaticky sa vypne, aby sa Setril akumulator.

NEVER Deaktivécia automatického vypinania.

© Poznamka
Ak pripojite kamkordér do elektrickej siete, [A.SHUT OFF] sa automaticky nastavi
na [NEVER].
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polozky, ktoré su momentalne dostupné.

Pouii"anie Menu @@ Nedostupné polozky sa zobrazia nevyrazne
(Sedo).
(TIME/LANGU.)

- CLOCK SET/WORLD TIME atd".

@60mn ¥ B STBY 0:00:00
[x]

O@  TINELANGU.

CLOCK SET
WORLD TIME
LANGUAGE

V Menu TIME/LANGU. mézZete volit nizsie
uvedené polozky. Vyber poloZiek pozri v Casti
“Vyber poloziek ponuky Menu” (str. 60).
Dostupné nastavenia zdvisia od reZimu
kamkordéra. Monitor zobrazuje len tie

CLOCK SET
MozZete nastavit ditum a Cas (str. 19).

WORLD TIME
Ked pouzivate kamkordér v zahranic¢i, moZete nastavit hodiny na miestny cas.
Stlacanim [—]/ zvolte Gasovy posun. Cas sa zmeni podla nastaveného
¢asového posunu. Ak nastavite asovy posun na 0, hodiny ukazuji aktualne
nastaveny cas.

LANGUAGE

Mozete zvolit jazyk pre zobrazenia na LCD monitore (str. 22). Zvolit moZete
nastavenie English (anglictina), Simplified English (jednoduch4 anglictina),
Traditional-Chinese (tradi¢né ¢instina), Simplified-Chinese (jednoducha
¢instina), French (francizstina), Spanish (Spaniel¢ina), Portuguese (portugaléina),
German (nemcina), Dutch (holand¢ina), Italian (taliancina), Greek (gréctina),
Russian (rustina), Arabic (arab¢ina) a Persian (perzstina).

Pouzivanie ponuky Menu
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Uzivatel'ské 3 Sstlacte [ADD].
nastavenie osobného R —

- [Enol
enu (rersonai vienu EMFeT il
#8 EDIT/PLAY 3
£55 STANDARD SETD
O@ TIMELANGU. b

=l [~  [oK]

Casto pouZivané polozky poniik Menu moZete
pridat do Personal Menu (Osobné Menu) alebo

moZete polozky podla potreby usporiadat

(uzivatelské nastavenie). Personal Menu 4 Stlacanim [<]/[~] zvol'te kategoriu
moZete uzivatel'sky nastavit pre kazdy rezim Menu a stlacte [oK].
kamkordéra. Dostupné polozky sa liSia podla rezimu
kamkordéra.
. . Zobrazuju sa len dostupné polozky.
Pridanie Menu - Add
@60mn ¥ B 0:00:00
Select the item.
- [ew]
-
SPOT METER
EXPOSURE
S v 2 v . AN AUTO SHUTTER
Casto pouzivané polozky ponik Menu mozete SPOT FOOUS
pridat do Personal Menu, aby bol pristup k nim =] [~] [oK]

rychlejsi a jednoduchsi.

© FA'?znamka} o . 5 stiacanim [«]/[>] zvolte polozku
* MoZete pridat maximalne 28 poloZiek Menu pre -

kaZdy 7 reZimov CAMERA-TAPE, CAMERA- Menu a stlacte [ok].

MEMORY a PLAY/EDIT. Ak chcete pridavat

dalsie polozky, musite najskor vymazat mene;j PEy—— 0:00:00

ADD

dolezité polozky Menu (str. 85).

Add this item to
CAMERA-TAPE mode's
P-MEN
YES

1 Stlacte [P-MENU].

@60mn_ F B 0:00:00

6 stlacte [YES].
Menu sa prida na koniec prehladu.
SPOT PRGRAM

7 stlatte [X].

2 Stlaéte [P-MENU SET UP].
Ak sa pozadované Menu nezobrazi,
stlaCanim [& ]/ ho zobrazte.

@60mn_F B 0:00:00
P-MENU SET UP

[Eno]
DELETE
SORT RESET
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Vlymazanie Menu - Delete

1 Stlacte .

@60min_ ¥ B 0:00:00

2 EXPO-
VENU || sURE
SPOT

vs | FaDER | | SPOT.

spot_ | [PRoRAM
VETER | | AE

2 Stlac¢te [P-MENU SET UP].
Ak sa poZzadované Menu nezobrazi,
stlaCanim [x ]/ ho zobrazte.

@60min_ ¥ B 0:00:00

P-MENU SET UP
END
DELETE

3 Stlaéte [DELETE].

@60min_ ¥ B 0:00:00

[A] EXP
mENy | |EXR0
SPOT
/3 | FADER | | Focus

6 stiacte [X1.

© Poznamka

* Nie je mozné vymazat [MENU] a [P-MENU SET UP].

Usporiadanie poradia ponik
Menu zobrazovanych v Personal

Menu - Sort

Ponuky Menu pridané do Personal Menu je
mozné zoradit do Zelaného poradia.

1 Stlacte FHENT.

A EXP
SPOT
FOCUS
SPOT PRGRAM
METER AE

1/3

@60mn ¥ B 0:00:00

2 Stlaéte [P-MENU SET UP].
Ak sa pozadované Menu nezobrazi,
stlaCanim [&]/ ho zobrazte.

P-MENU SET UP

@60mn_ F B 0:00:00

SORT RESET

END
DELETE

nuajy Aynuod siueaiznod I

a4l Zatlacte na Menu, ktoré chcete
vymazat.

@60min_ ¥ B 0:00:00
DELETE

Delete this from
CAMERA-TAPE mode's

P-MENU

5 stlacte [YES].

Zvolené Menu sa vymaZze z Personal Menu.

3 Sstlacte [SORT].

@60mn  F B 0:00:00

= pokracovanie
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4 7Zatlatte na Menu, ktoré chcete presunit.

@60min_F B 0:00:00
Select new location.

1| 2
EXP
MENU | | SERE
| 4
SPOT
3 | FADER | | 2020s
sPoT_ | 9 PRGRAM
METER | | AE

5 Stlacanim [a]/[~] presuiite Menu na
Zelani poziciu.

@60mn ¥ B 0:00:00
Selem new Iocaﬂon

MENU FADER
METER

FOCUS
EXPO- HGRAM
SURE

6 stlacte oK.

Ostatné polozky usporiadate opakovanim
krokov 4 a7 6.

7 Sstlaite [END].

8 stlacte [X1.

© Poznamka
* Nie je mozné presunit [P-MENU SET UP].

Obnovenie vyrobnych nastaveni
- Reset

Personal Menu mdzete po pridani alebo vymazani
ponik Menu obnovit do vyrobného nastavenia.

1 Stlacte FHENT.

@60mn F B 0:00:00
MENU | | FADER
o [spor | [seor
FocUs | | METER
exp0- | [ prGRAM
SURE | |AE
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2 Stlatte [P-MENU SET UP].

Ak sa poZadované Menu nezobrazi,
stla¢anim ho zobrazte.

@60mn ¥ B 0:00:00
P-MENU SET UP

[Eno)]
DELETE
SORT RESET

3 Stlaéte [RESET].

@60min_ ¥ B 0:00:00
RESET

Initialize
CAMERA-TAPE mode's
P-MENU setting?

4 stlacte [YES].

@60min ¥ B 0:00:00
RESET

Are you sure ?

5 Sstlacte [VES].
Personal Menu sa obnovi do vyrobného
nastavenia.
Pre zrusenie procesu obnovenia vyrobného
nastavenia stlacte [NO].

6 stiacte X.




Kopirovanie/Editovanie

Pripojenie k VCR
aleho TVP

Konektor A/V

Mozete nahrat zaznam z iného VCR alebo
TV program na kazetu alebo kartu “Memory
Stick” vloZeni v kamkordéri (str. 89).
Mbzete tiez skopirovat zdznam z vasho
kamkordéra na iné video zariadenie (str. 88).
Pripojte va§ kamkordér k TVP alebo VCR
podla obrazka.

Zlty =
@ VIDEO
. @
~— lAubio =
© 00 u@ 1
AV prepojovaci kabel (dodavany) Biely I VCR alebo TVP
Cerveny

—"_ Smer toku signalu

© Poznamky

» Kamkordér a iné zariadenia prepojte pomocou A/V
prepojovacieho kabla. Pred prepajanim nastavte
[DISPLAY] v Menu (STANDARD SET)
na [LCD PANEL] (vyrobné nastavenie) (str. 82).

Ak prepojite kamkordér s monofonickym
zariadenim, pripojte ZIti koncovku A/V
prepojovacieho kabla do konektora video vstupu
a bielu (Tavy kanél) alebo ¢ervent (pravy kanal)
koncovku do audio konektora na VCR alebo TVP.

Prepojenie kablom i.LINK

Na prepojenie kamkordéra s inym zariadenim
cez konektor § DV pouzite kéabel i. LINK
(voliteIny). Obrazovy a zvukovy signdl sa
prenasa digitalne a produkuje sa vysoka kvalita
zaznamu. Nie je moZné samostatne
zaznamenavat obraz a zvuk. Podrobnosti pozri
na str. 139.

aluenoyp3/aiuenoidoy I
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Kopirovanie na ini
kazetu

Mobzete skopirovat alebo editovat zdznam
prehrdvany v kamkordéri na iné zdznamové
zariadenie (napr. VCR).

1 Kamkordér prepojte s VCR tak, aby
VCR nahraval (str. 87).

2 Pripravte VCR na nahravanie.
* VloZte kazetu urcent pre zaznam.
* Ak ma VCR prepinac vstupov, nastavte
ho do polohy pre vstup.

3 Pripravte kamkordér na prehravanie.
* Do kamkordéra vlozte kazetu so
zéznamom.
* Postvanim prepinaca POWER zvolte
rezim PLAY/EDIT.

4 Spustite prehravanie na kamkordéri
a nahravajte na VCR.

Podrobnosti pozri tieZ v ndvode na pouZitie
VCR.

5 Po ukonéeni kopirovania zastavte
prehravanie na kamkordéri aj
nahravanie na VCR.

© Poznamky

¢ Ak je vas kamkordér pripojeny k VCR cez konektor
i, DV, nie je mozné nahravat titulok, indikatory
a vyrazy zadané v indexovom zobrazeni pre kartu
“Memory Stick”.

* Ak kopirujete cez A/V prepojovaci kédbel, stlacenim
DISPLAY/BATT INFO vypnite indikatory, napr.
Casovy kod (str. 55). Inak sa zaznamenaju na kazetu.

¢ Pre zdznam datumu/Casu snimania a idajov
o réznych nastaveniach, nechajte tieto udaje
zobrazené na monitore (str. 55).

e Zaznam spracovany funkciami Picture effect
([PICT.EFFECT] str. 69), Digital effect (str. 42, 49)
alebo Playback zoom (str. 54) nie je vyvedeny na
konektor i, DV.

885K| Kopirovanie/Editovanie

» Ak pouZzivate kdbel i.LINK, pri zazname na VCR
mozZe byt obraz nekvalitny, ak pozastavite
prehravanie na kamkordéri.

Pri kopirovani kaziet nasnimanych inymi
zariadeniami v systéme Hi8 ki El/Standard 8 mm El
cez konektor §, DV mdZe obraz vypadavat. Nejde
o poruchu. Pocas prehravania su digitalne signaly
vyvedené na vystup z konektora §, DV ako obrazovy
signdl.



Nahravanie zaznamu
z VGR alebo TVP

MbzZete nahrat a editovat zdznam z iného
VCR alebo TV program na kazetu alebo
kartu “Memory Stick” vloZent v kamkordéri.
Scény mozZete tieZ uloZit na kartu “Memory
Stick” na sp0dsob statickych zéberov.

Vlozte do kamkordéra kazetu alebo kartu
“Memory Stick” pre zdznam.

© Poznamky

» Kamkordér dokaze nahravat len zo zdrojov signalu
s normou PAL. Napr. francizske video alebo TV
programy (SECAM) sa nenahraji spravne.
Podrobnosti o TV normach pozri na str. 134.

* Ak pre vstup zo zdroja PAL pouZivate 21-pinovy
adaptér, je potrebny obojsmerny 21-pinovy adaptér
(volitelny).

Zaznam pohyblivého zaznamu

1 Pripojte TVP alebo VCR ku
kamkordéru (str. 87).

2 Ak zaznamenivate z VCR, vlozite
do VCR kazetu so zaznamom.

3 Postvanim prepinaca POWER zvolte
rezim PLAY/EDIT.

4 Kamkordér ovladajte ako pri snimani
pohyblivého ziznamu.

Ak zaznamenavate na kazetu

1 Stlagte [P-MENU].

2 Stlatte [[09] REC CTRL] s ikonou [9].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [&]/
. Ak polozku nemdZete najst, stlacte
[MENU] a zvolte ju z Menu F-8
(EDIT/PLAY) (str. 74).

3 Stla¢te [REC PAUSE].

Ak zaznamenavate na kartu

“Memory Stick”

1 Stlacéte [P-MENU].

2 Stlacte [MENU].

3 Zvolte Menu &g (EDIT/PLAY)a [H
REC CTRL] s ikonou .

5 NaVCR spustite prehravanie alebo
na TVP nastavte pozadovany TV
program.

Obraz, ktory sa bude zaznamenavat
(z VCR/TVP), sa zobrazi na LCD monitore
kamkordéra.

6 Pri scéne, od ktorej chcete spustit
zaznam, stla¢te [REC START].

7 Zastavte nahravanie.

Ak zaznamenavate na kazetu
Stlaéte [ W] (zastavenie) alebo [REC
PAUSE].

Ak zaznamenavate na kartu
“Memory Stick”
Stlacte [REC STOP].

8 Stlacte a potom [X].

‘¢ Rady

 Ked na prepojenie pouZivate kabel i.LINK, zobrazi
sa indikator PV |N. (Tento indikétor sa moze
zobrazit tiez na TV obrazovke.)

Ak ukladate zaznam na kartu “Memory Stick”,
mozete preskoCit krok 4 a v kroku 6 stlaéte REC
START/STOP.

Aby sa zabezpecil plynuly prechod, odpori¢ame

na jednu kazetu nemieSat zaznamy nasnimané v systéme
Hi8 Pl E}/standard 8 mm g inymi zariadeniam spolu
so zdznamami v systéme Digital8 .

aluenoyp3/aiuenoidoy I

=) pokracovanie
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Zaznam statickych zaherov

1 Vykonajte kroky 1 az 3 z casti
“Zaznam pohyblivého ziznamu”
(str. 89).

2 Na VCR spustite prehravanie alebo

nastavte pozadovany TV program.
Obraz, ktory sa bude nahravat (z VCR/
TVP), sa zobrazi na LCD monitore
kamkordéra.

3 pri scéne, ktori chcete zaznamenat,

stla¢te jemne PHOTO. Skontrolujte
zaber a zatla¢te PHOTO nadoraz.
Zaber sa neulozi, kym nestlacite PHOTO
nadoraz. Ak scénu nechcete zaznamenat,
uvolnite tlacidlo a uvedenym postupom
zvolte ind scénu.

90sK

Kopirovanie/Editovanie

Kopirovanie zaznamu
z kazety na kartu
“Memory Stick”

Kamkordér dokaZe pohyblivé zdznamy (s mono
zvukom) alebo statické zabery nahrané

na kazete ukladat na kartu “Memory Stick”.
Do kamkordéra vloZte kazetu so zdznamom
v systéme Digital8 B a kartu “Memory
Stick” pre zaznam.

1 Posivanim prepinaca POWER zvolte
rezim PLAY/EDIT.

2 Vyhladajte a nahrajte scény, ktoré
chcete kopirovat.

Ked ukladate statické zabery

1 Stladenim =] (prehravanie) spustite
prehravanie kazety.

2 Pri scéne, ktora chcete zaznamenat,
stlacte jemne PHOTO. Skontrolujte
zaber a zatlac¢te PHOTO nadoraz.

@60min FINE 2090
» (i1 CAPTURE
(O =a]= w]pr P

Ked ukladate pohyblivy zaznam

1 Stlacte P-ENU.

2 Stlaéte [MENU].

3 Zvolte Menu =g (EDIT/PLAY)a [[f
REC CTRL] s ikonou f.

4 Stlatenim [=m] (prehrdvanie) spustite
prehravanie kazety.

§ERECCTRL ™  0:00:00:00
REC

START

=5 2min
=W [ET o) )

5 Pri scéne, od ktorej cheete spustit
zaznam, stlac¢te [REC START].

6 V mieste, kde chcete ukonéit zaznam,
stlacte [REC STOP].



7 Stlacenim [m ] (zastavenie) zastavte

prehravanie.
8 Stlacte a potom [X].

© Poznamky

* Na kartu “Memory Stick” nie je mozZné
zaznamendvat idaje o datume a titulky
zaznamenané na kazete. Ddtum a ¢as zdznamu sa na
kartu zaznamend ako datum a ¢as uloZenia zdznamu
na kartu “Memory Stick” (prenosu z kazety).

Zvuk sa zaznamend monofonicky - 32 kHz.

Pri ukladani zaznamu z kazety na sposob statickych
zaberov sa automaticky ukladaji v reZime

[FRAME], aj ked v Menu zvolite [FIELD] (str. 66).

Ak ukladite zdznam nasnimany v inom
zaznamovom systéme (Digital8 F) a Hi8 HliEl/
Standard 8 mm ] nasnimany inym zariadenim),
prechod medzi scénami s rozdielnym zdznamovym
systémom sa nemusi spravne uloZit na kartu
“Memory Stick”.

‘¢ Rady

* Pohyblivy zaznam mdZete tieZ ukladat stlacenim
REC START/STOP pocas prehravania kazety.

» Dostupny ¢as pre zdznam pozri na str. 26.

Kopirovanie statickych
zaberov z karty “Memory
Stick” na kazetu

Statické zabery mdZete zaznamenat na kazetu.
Do kamkordéra vloZte kartu “Memory Stick”
so zdznamom a kazetu pre zdznam.

1 Posivanim prepinaca POWER zvolte
rezim PLAY/EDIT.

2 Stlscanim (zrychleny posuv vzad)
alebo (zrychleny posuv vpred)
vyhl'adajte miesto, v ktorom chcete
zacat kopirovanie, potom stlacte [ m |
(zastavenie).

3 Stlacte (TPEI.

4 stacanim [ = 1/[+] zvol'te pozadovany
staticky zaber pre kopirovanie.

5 stiacte puENU.

Stlaéte [[oo] REC CTRL] s ikonou [o9].
Ak sa polozka nezobrazi, stlacte [2 |/[¥].
Ak polozku nemézete najst, stlacte [MENU]
a zvolte ju z Menu -8 (EDIT/PLAY).

7 Sstlacte [REC PAUSE].

8 Sstlacte [REC START].

Zvoleny zaber sa skopiruje na kazetu.

9 V mieste, kde chcete ukoncit zaznam

stlacte [ ® | (zastavenie) alebo [REC
PAUSE].

Pre kopirovanie dal$ich zaberov zvolte
zéber pomocou [ =1/[+], potom
zopakujte kroky 7 az 9.

= pokracovanie
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1 Ostacte a potom [X].

© Poznamky

* Nie je mozné kopirovat indexové zobrazenie.

¢ Vasim kamkordérom nemusi byt mozZné kopirovanie
zaberov upravenych v PC alebo nasnimanych inym
kamkordérom.

* Nakazetu nie je moZné kopirovat pohyblivy zdznam
MPEG 7z karty.

925K| Kopirovanie/Editovanie

Kopirovanie zvolenych

scén z kazety
- Digital program editing

Nastavit mozete az 20 scén (programov)

a skopirovat ich vo zvolenom poradi na iné

zaznamové zariadenie (napr. VCR) alebo aj

na kartu “Memory Stick” v kamkordéri.

Ak budete nahravat na kartu “Memory

Stick”, preskocte kroky 1 a 2 a zacnite

od Casti “Nahravanie zvolenych scén

(programov)” (str. 96).

© Poznamka

« Funkcia Digital program editing nepracuje pri
kazetach so zaznamom nasnimanym inym
zariadenim v systéme Hi8 kli Bl /Standard 8 mm Fj .

Vymazte nezelanu scénu

e [ L

Vysledky editovania

Krok 1 [oo]: Priprava VCR
a kamkordéra na prevadzku

Vykonajte nasledovné kroky, ak chcete
vykonat digitdlne editovanie prvykrat na
kazete vo VCR. Ak budete kopirovat opit na
ten isty VCR, preskocte tieto nastavenia.

© Poznamka

« Digitélne editovanie programov nie je mozné
vykonat na nasledovné zariadenia:
— VCR, ktory nepodporuje kédy [IR SETUP]
— DVD rekordér, DVD rekordér vybaveny pevnym

diskom (HDD) atd.

¢ Ak je vas kamkordér pripojeny k VCR cez konektor
£ DV, nie je mozné nahrévat titulok, indikatory
a vyrazy zadané v indexovom zobrazeni pre kartu
“Memory Stick”.



1 Kamkordér prepojte s VCR tak, aby
VCR nahraval (str. 87).

Zariadenia moZete prepojit A/V
prepojovacim kablom alebo kablom
i.LINK. Postup je jednoduchsi pri prepojeni
kablom i.LINK.

Pripravte VCR.

* VlozZte kazetu urcent pre zdznam.

* Ak ma VCR prepinac vstupov, prepnite
ho do polohy pre nahravanie z tohto
kamkordéra.

Pripravte kamkordér (prehravacie

zariadenie).

* Vlozte kazetu pre editovanie.

* Postvanim prepinaca POWER zvolte
rezim PLAY/EDIT.

Stlaéte .

5 Sstlaéte [MENU].

@60min T B 0:00:00:00
-X

STILL SET
MOVIE SET
TIALL ERASE

:

Stlaéanim [« ]/[~] zvolte §-8 (EDIT/
PLAY) a stlacte [OK].

@60min T B 0:00:00:00
. eF

PICT. EFFECT

=38

Bl EREC ORL
PROG_EDIT

s

7 Stlaéanim [2)/=] zvolte [PROG.
EDIT] a stlacte [0OK].

PROG. EDIT 0:00:00:00
END

Select the media.

OTHER MEMORY
DEVICE STICK

8 stlacte [OTHER DEVICE].

PROG. EDIT 0:00:00:00

TOTAL 0:00:00:00
ENE 0

(8 ][] upre]

9 Stlacte [EDIT SET].

________
PROG. EDIT 0:00:00:00
EDIT SET )
a [Eno] ]
NETE E
TROL TEST =
1/2 2
cut- | | cut-
5
¥] =4
Q@
m
Q.
3
10stiacte [CONTROL]. 2
=3
PROG. EDIT 0:00:00:00 (]
CONTROL IR

=

11 Zvolte [IR] alebo [i.LINK].

Ak pouzivate A/V prepojovaci kabel
Stlacte [IR] a [OK]. Vykonajte postup z Casti
“Nastavenie kodu [IR SETUP]” (str. 94).
Ak pouzivate kabel i.LINK

Stlacte [i.LINK] a [OK]. Pokracujte
postupom z “Krok 2: Nastavenie
synchronizacie VCR” (str. 95).

= pokracovanie
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Nastavenie kédu [IR SETUP]

Ak pouZivate prepojenie cez A/V prepojovaci
kabel, je potrebné preverit signal kédu

[IR SETUP], aby ste zistili, ¢i VCR reaguje
na riadiaci signal kamkordéra (vysiela¢
infracervenych licov).

L. . . Senzor signalov DO
Vysiela¢ infracervenych

1 Stlaéte a [IR SETUP].

Stlacanim [ — |/ zvolte kod [IR
SETUP] vasho VCR a stlacte .
Nastavenie kédu [IR SETUP] pre VCR
pozri v Casti “Prehlad kédov [IR SETUP]”
(str. 94). Ak je pri znacke vaSho VCR
uvedenych viacero kédov, vyhladajte
najvhodne;jsi z nich.

Stlacte [PAUSEMODE].
4  Zvolte reZim pre zrusenie pozastavenia
zdaznamu na VCR a stlaéte [OK].

Podrobnosti o ruseni rezimu pozastavenia
pozri v nidvode na pouZitie VCR.

AV prepojovaci
kabel (dodavany)

w

5 Najdite vysiela¢ infracervenych licov
vasho kamkordéra a nasmerujte ho na
senzor signalov dialkového ovladania
VCR (vzdialenost medzi zariadeniami by
mala byt cca 30 cm, bez prekazok).

6 Do VCR vlozte nahravatelnii kazetu,
potom na VCR nastavte pozastavenie
zaznamu.

Stlacte [IR TEST].

8 Stlaéte [EXEC].
Ak VCR zahdji zdznam, nastavenie je
v poriadku. Po ukonceni testu kédu [IR

N

SETUP] sa zobrazi indikator [Completed.].

Pokracujte postupom z “Krok 2: Nastavenie
synchronizacie VCR” (str. 95).

Ak spustenie nahravania zlyha, zvolte iny
kod [IR SETUP] a vyskusajte operaciu
znova.

945K| Kopirovanie/Editovanie

Prehlad kddov [IR SETUP]

Nasledovné kody [IR SETUP] su uloZené

v pamiti kamkordéra od vyroby. (Z vyroby je
nastavené kodové Cislo “37.)

Vyrobca Kéd [IR SETUP]
Sony 1,2,3,4,5,6
Aiwa 47,53, 54
Akai 50, 62, 74
Alba 73
Amstrad 73

Baird 30, 36
Blaupunkt 11,83
Bush 74

CGM 36, 47, 83
Clatronic 73
Daewoo 26
Ferguson 76, 83
Fisher 73

Funai 80
Goldstar 47
Goodmans 26, 84
Grundig 9,83
Hitachi 42,56
ITT/Nokia Instant 36

JvC 11,12, 15,21
Kendo 47

Loewe 16, 47, 84
Luxor 89

Mark 26*
Matsui 47, 58%, 60
Mitsubishi 28,29
Nokia 36, 89
Nokia Oceanic 89
Nordmende 76

Okano 60, 62, 63
Orion 58*,70
Panasonic 16,78
Philips 83, 84, 86
Phonola 83, 84




Vyrobca

Kéd [IR SETUP]

Krok 2 [oo]: Nastavenie

Roadstar 47 synchronizacie VCR
SABA 21,76, 91
Salora 89
Samsung 22.32,52.93,94 Vykonajte nasledovné kroky, ak chcete
Sanyo 36 vykonat digitdlne editovanie prvykrat na
kazete vo VCR. Ak budete kopirovat opét na
Schneider 10,83, 84 ten isty VCR, preskocte tieto nastavenia.
SEG 73 MozZete nastavit synchronizaciu vasho
Seleco 47,74 kamkordéra a VCR, aby nedoslo k preskoceniu
Sharp 30 uvodnych scén pri spusteni zdznamu.
Siemens 10, 36
Tandberg 2% 1 Zxamkordéra vyberte kazetu.
- Pripravte si pero a papier - bude
Telefunken 91,92 . > o e Lo
potrebné zaznamenat si niektoré udaje.
Thomson 76, 100
Thorn 3647 2 VCRrR prepnite do rezimu pozastavenia
Toshiba 40,93 zédznamu.
Universum 47,70, 84,92 Preskocte tento krok, ak ste nastavili I
W.W. House 47 [i.LINK] v kroku 11 na str. 93. g:
Watoson 58,83 ©Poznamka -E—"
* Pred pozastavenim prehrajte minimélne %
* TVP/VCR zariadenie 10 sekiind z kazety. Pociato¢né scény =
sa nemusia zaznamenat, ak spustite %
nahravanie hned od zaciatku kazety. S
s
3 Stlaéte (2] a [ADJ TEST]. 5
PROG. EDIT 0:00:00:00
S ovee ™
rec. pause mode.
4 Stiatte [EXEC].
Nahra sa zaznam (v diZke cca 50 sekiind)
s 5 indikatormi [IN] and [OUT], takZe je
mozné nastavenie synchronizicie.
=) pokracovanie
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Po ukonceni zaznamu sa zobrazi indikator
[Completed.].

PROG. EDIT 0:00:00:00
ADJ TEST

Completed

1 GStlééanim =1/ zvol'te priemerni
¢iselni hodnotu pre [CUT-OUT],
potom stlacte [OK].

Vypocitana konecnd pozicia pre zaznam je
nastavend.

11 Dvakrit stlacte [END].

5 Previiite kazetu vo VCR vzad
a spustite spomalené prehravanie.
Zobrazi sa 5 ivodnych cisel pre kazdé [IN]

a konecné prislusné hodnoty pre kazdé
[OUT].

6 Poznamenajte si prvi ¢iselni hodnotu
pre kazdé [CUT-IN] a poslednii ¢iselni
hodnotu pre kazdé [CUT-OUT].
Vypocitajte priemer pre kazda
hodnotu [CUT-IN] a [CUT-OUT].

7 Stlaéte [CUT-IN].

PROG. EDIT 0:00:00:00

CUT-IN

= 0
-60~+240 2]

8 Stlacanim [ =/ zvol'te priemernii
¢iselni hodnotu pre [CUT-IN], potom
stlacte [OK].

Vypocitana pociatocna pozicia pre zdznam
je nastavena.

Nahravanie zvolenych scén
(programov)

Ak budete vykonavat digitilne editovanie na
kazete vo VCR prvykrit, najskor si precitajte
postupy popisané v krokoch 1 a 2 (str. 92

az 95).

© Poznamka

* Nie je mozné kopirovat titulky ani zobrazené
indikatory. MoZete vSak kopirovat titulky, ktoré uz
st zaznamenané na kazete.

1 Pripravte kazetu/kartu “Memory
Stick”.
Do kamkordéra vlozte kazetu pre
prehravanie.
Ak zaznamenavate na kazetu, vlozte do
VCR kazetu pre zaznam.
Ak zaznamenavate na kartu “Memory
Stick”, vloZzte kartu “Memory Stick” do
kamkordéra.

2 Stiatte .

9 Sstlaéte [CUT-OUT].

PROG. EDIT 0:00:00:00

CuT-OUT

= 0
-60~+240 =)

Kopirovanie/Editovanie

3 Sstlacte [MENU].

@60min ¥ B 0:00:00:00

@3 MEMORY SET

STILL SET
MOVIE SET

EI»EALL ERASE

4




Stla¢anim [=]/[¥] zvolte &8 (EDIT/
PLAY) a stlacte [0K].

@60min ¥ B 0:00:00:00

=R
PICT.EFFECT

PRINT

Stlacanim [a]/[~] zvolte [PROG.
EDIT] a stladte [oK].

PROG. EDIT 0:00:00:00

[eno]

Select the media.

OTHER MEMORY
DEVICE STICK

Zatlacte na pozadovani polozku.

Ak zaznamenavate na kazetu vo VCR
Stlacte [OTHER DEVICE].

PROG. EDIT 0:00:00:00
MARK EDIT
swer

TOTAL 0:00:00:00
SCENE 0

[= J[«e][~ u][>=]

Ked' zaznamenavate na kartu
“Memory Stick”
1 Stlatte [MEMORY STICK].

PROG. EDIT 0:00:00:00
MARK IMAGE
v
.

TOTAL 0:00:00
SCENE 0

[ J[«e][> u][>=]

2 Stlacanim [IMAGE SIZE] zvolte
pozadovant velkost zdznamu.

7 Nakamkordéri vyhladajte zaciatok
prvej scény, ktoru cheete vlozit, potom
zvol'te pozastavenie prehravania.
Scénu mdzete nastavit pomocou /

(snimka).

8 stlatte [MARK IN].
Pociatocny bod prvého zdznamu
(programu) je nastaveny a vrchna Cast
znacky zdznamu sa zmeni na svetlomodra.

Pri zdzname na kartu “Memory Stick”
sa zobrazi [IMAGE SIZE].

PROG. EDIT

TOTAL 0:00:00:00
SCENE 0

r
(= [ ujpre]

9 Na kamkordéri vyhl'adajte koniec
prvej scény, ktoru chcete vlozit, potom
zvolte pozastavenie prehravania.

Scénu moZete nastavit pomocou /
(snimka).

10stlaéte [MARK OUT].
Koncovy bod prvého zadznamu (programu)
je nastaveny a spodna Cast znacky zdznamu
sa zmeni na svetlomodru.

aluenoyp3/aiuenoidoy I

PROG. EDIT >l 0:00:00:00

TOTAL 0:00:00:12
SCENE 1

[
[ J[«o]- u]}re]

11 Opakovanim krokov 7 az 10 nastavte
dalSie zaznamy (programy).

12vcr prepnite do reZimu pozastavenia
zaznamu.
Preskocte tento krok, ak je kamkordér
prepojeny kablom i.LINK alebo ak
nahravate na kartu “Memory Stick”.

= pokracovanie
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© Poznamky

1 3Stlaéte [START]. * Pociato¢ny ani koncovy bod nie je moZné na kazete
zvolit v mieste bez zdznamu. Ak je na kazete medzi

START w1l 0:00:00:00 nastavenymi bodmi prazdne miesto bez zaznamu,
RoNaAeE celkovy ¢asovy ddaj nemusi byt zobrazeny spravne.

» Ak pri prepojeni kablom i.LINK nie je mozné
TOTAL 0:00:00:25 ovladat zariadenie spravne, v kroku 11 na str. 93
o> zvolte [IR] a nastavte kéd [IR SETUP).

14suacte [EXEC].

Vyhlada sa zaciatok prvého zaznamu
(programu) a spusti sa zdznam.

Pocas vyhladavania je zobrazené [SEARCH]
a pocas editovania je zobrazené [EDITING].

SEARCH -x1 0:00:00:00
SCENE 1/3

Ked st zdznamy (programy) nastavené,
znacka zdznamov (programov) sa zmeni

z oranZovej na svetlomodru. Po nahrani
vsetkych zdznamov (programov) sa operacia
editovania programu automaticky ukonci.
Pre zruSenie zaznamu stlacte [CANCEL].

Ukoncenie digitalneho editovania programu
Stlacte [END].

UloZenie programu bez jeho nahravania
V kroku 13 stlacte [CANCEL].

Zaznam (program) je uchovany v pamiiti, kym
nedojde k vybratiu kazety.

Vymazanie nastavenych zaznamov

(programov)

1 Vykonajte kroky 1 a7 6 z Casti
“Nahravanie zvolenych scén
(programov)” (str. 96) a stlacte [UNDO].

2 Stlaéte [DEL 1IMARK]. Posledny
nastaveny zaznam (program) sa vymaze.
Pripadne stla¢enim [ALL ERASE]
vymazete vSetky programy.

3 Stlacte [EXEC].

Vsetky nastavené zdznamy (programy)
sa vymazd.
Pre zrusenie opericie stlacte [CANCEL].
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Vymazavanie
zaznamu ]

Z karty “Memory Stick” moZete vymazat
vSetky zdznamy naraz, alebo len zvolené
zaznamy.

1 Postvanim prepinaca POWER zvolte
reZim PLAY/EDIT.

2 Stiacte )

@60min
101-0001

2/10[@mr
MEMORY PLAY

— P-VEND

3 Stlacanim [ =/ zvol'te zaznam,
ktory chcete vymazat.

4 stlacte )

i DELETE
101-0001

2/10 @y

Delete this image?

5 Stlaéte [YES].
Zvoleny zdznam sa vymaze.
Pre zruSenie vymazéavania stlacte [NO].

Vymazanie vSetkych zaznamov naraz
Zvolte Menu @ (MEMORY SET) a stlaéte
[] ALL ERASE] (str. 67).

Vymazanie zdznamov v indexovom
zobrazeni

Pre hromadné vymazavanie je mozné zobrazit
naraz aZ 6 zdznamov.

1 Postivanim prepinaca POWER zvolte
rezim PLAY/EDIT.

Stlacte [OPB].

Stladte [F2].

Stlacte [SET].

Stlaéte [y DELETE].

Zatlacte na zaznam, ktory chcete
vymazat.

V ziazname, ktory chcete vymazat

sa zobrazi Tf.

Stlacanim [a ]/ zobrazte nasledujiicich
alebo predchadzajiicich 6 zdznamov.

7 Stlacte [0K].

8 Stlaéte [YES].

Zvoleny zaznam sa vymaze.
Pre zruSenie vymazéavania stlacte [NO].

o0 s WNDN

© Poznamky

 Nie je mozné vymazéavanie zdznamov, ak je
ochrannd klapka na karte “Memory Stick” v pozicii
pre ochranu zdznamu (str. 136), alebo ak je zvoleny
zaznam chraneny pred vymazanim (str. 100).

e Zaznamy nie je mozné po vymazani obnovit. Pred
vymazavanim zdznamy pozorne skontrolujte.

Kopirovanie/Editovanie
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Oznacenie zaznamu
Specifickou
informaciou ]

- Image protection/Print mark

Ochrannt klapku na karte “Memory Stick”
prepnite do pozicie umoZiiujicej zdznam.

Ochrana pred nahodnym
vymazanim - Image protection

Zvolené zaznamy modZete oznacit a chranit
ich tak pred ndhodnym vymazanim.

1 Posivanim prepinaca POWER zvolte
rezim PLAY/EDIT.

2 Stlatte (=PE).

3 Sstlaéte [=].

T
I

01-0002
2/10 [@i» [SET]

4 stlatte .

1005<| Kopirovanie/Editovanie

5 stlacte [PROTECT).

PROTECT

)
L]

101-0002
¥ 2/10 [ o]

6 Zatlatte na zaznam, ktory chcete
chranit.

roTET - Vo zvolenom
zazname sa
H-a-mw-

01-0002
2/10 [T [OK ]

7 Stlacte .

8 stlacte [END].

ZruSenie ochrany zaznamu
Vykonajte kroky 1 az 5 a znova zatlacte
na zaznam, ktorého ochranu chcete zrusit.
Znacka o—n 70 zaznamu zmizne.

Priradenie znacky pre tlaé — Print
mark

Priradenim znacky pre tla¢ moZete urcit,
ktory zo zobrazenych zaberov na kamkordéri
ma byt vytlaceny. (Nie je v§ak mozné
nastavit pocet vytlackov.)

Pre vyber zaberov pre tla¢ v kamkordéri

sa pouziva Standard DPOF (Digital Print
Order Format).

1 Posivanim prepinaca POWER zvolte
rezim PLAY/EDIT.

2 Stlacte .



3 Stlacte .

T
I

101-0002
2/10 [0 [SET]

4l Stlacte .

5 stlacte [PRINT MARK].

PRINT MARK

1
i

101 0002
2/10 [ (o]

6 Zatlac¢te na zaber, ktorému chcete
priradit znacku pre tlac.

PRINT - Vo zvolenom zabere

101 0002
2/10 (ioi» [OK]

7 Stlacte .

8 stlatte [END].

Zru$enie priradenej znacky pre tla¢
Vykonajte kroky 1 aZ 5 a znova zatlaCte
na zaber, pre ktory chcete zrusit priradentd
znacku pre tlac.

ZnaCka [y zo zdberu zmizne.

© Poznamka

* Nikdy nepriradujte znacky pre tla¢ zdberom na karte
“Memory Stick”, ak st uZ na nej nejaké zabery
so znackami pre tla¢ priradenymi na inom zariadeni.
MbZete zmenit informdcie o priradenych znackach
pre tla¢ inymi zariadeniami.

Kopirovanie/Editovanie
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Tla¢ nasnimanych
zaberov (PictBridge-
kompatibilna
tlaciaren) ]

S PictBridge-kompatibilnou tla¢iariou
moZete statické zabery nasnimané
kamkordérom jednoducho vytlacit bez
potreby PC.

/4 PictBridge

‘¢ Rada

« PictBridge je priemyselny Standard zavedeny
asocidciou Camera & Imaging Products Association
(CIPA). Po pripojeni tlaciarne priamo k digitdlnemu
kamkordéru alebo fotoaparitu mdZete jednoducho
tlacit zabery aj bez pouZitia PC, bez ohladu na model
a vyrobcu.

Do kamkordéra vloZte kartu “Memory Stick”

s0 zaznamenanymi statickymi zdbermi. Do
tlaciarne vloZte papier a zapnite ju.

Pripojenie kamkordéra k tlaéiarni

© Poznamka
« Pripojte AC adaptér do elektrickej siete.

1 Posivanim prepinaca POWER zvolte
rezim PLAY/EDIT.

2 Zvolte PVENU.

3 Sstlacte [MENU].

4 Zvolte 573 (STANDARD SET),
potom stlacanim [<]/[¥] zvolte
[USB-PLY/EDT] a stlacte .

1025<| Kopirovanie/Editovanie

5 Zvolte [PictBridge] a stlacte .

6 stacte .

7 Dodavanym USB kablom prepojte
USB konektor na kamkordéri
(str. 147) s tla¢iarnou.
Umiestnenie a tvar USB konektora
tlaciarne sa moze odliSovat v zavislosti od
modelu tlaciarne. Podrobnosti o pouZivani
pozri v navode na pouZitie tlaciarne.

8 Zvolte =%, (PICT. APPLL.), potom
stlacanim [<]/[+] zvolte [PRINT]
a stlacte [OK].
Po dokonceni pripojenia kamkordéra
k tlaciarni sa na monitore zobrazi .

1/10ad»
101001 E
— Indikator PictBridge

[ = ][+ Jlser J[oec]

Zobrazi sa jeden zo zaberov uloZenych
na karte “Memory Stick”.

© Poznamky

* Nie je mozné zarucit fungovanie s modelmi, ktoré
nie st PictBridge-kompatibilné.

* Nie je mozné pripojit kamkordér k tlaciarni, ak
v ponuke Menu nie je [USB-PLY/EDT] nastavené
[PictBridge]. Vykonavajte pokyny zobrazované
na monitore.



Tlac

1 Stlacanim =] (predchadzajici
zaber)/ (nasledujici zaber) zvolte
zaber, ktory chcete vytlacit.

2 Stlatte [sE7] a potom [COPIES].

3 Stlacanim [=1/[+] zvolte pocet
kopii vytlackov a stlacte .
Nastavit mdZete maximalne 20 kopii pre
jeden tlaceny zdber.

4 stlatte [END].

Tla€ datumu snimania
1 Stlacte a potom [DATE/TIME].
2 Zvolte [DATE] alebo [DAY&TIME]

a stlacte [OK].
Vyrobné nastavenie je [OFF].

5 Sstlatte [EXEC].
Zobrazi sa okno pre potvrdenie.

1/10([00»
PRINT
101-0001
Print this?
COPIES: 1
DATE/TIME: OFF

6 stacte [YES].
Po dokonceni tlace zmizne hldsenie
[Printing...] a znova sa zobrazi zobrazenie
pre vyber zaberov.

1/10[00
PRINT
101-0001

Printing...

Keep USB cable connected.

ICANCEL|

Tla¢ dalSich zaberov
Zopakujte kroky 1 az 6.

Zastavenie tlace
Stlacte [CANCEL] pocas tlace.

Dokonéenie tlace
Stlacte [END] a odpojte USB kabel od
kamkordéra aj tlaciarne.

© Poznamky
* Pocas zobrazenia [ na monitore nevykonajte ni¢
z uvedeného. Operécia sa nemusi vykonat spravne.

— Neprepinajte prepina¢ POWER do inych rezimov.

— Neodpéjajte USB kabel od kamkordéra ani
od tlaciarne.

— Z kamkordéra nevyberajte kartu “Memory Stick”.

« Ak tlaciareni prestane pracovat, odpojte USB kabel
a vykonajte celd operaciu od zaciatku.

* Niektoré modely tlaciarni nemusia podporovat
funkciu tla¢e datumu snimania. Podrobnosti pozri
v navode na pouZzitie tlaciarne.

 Nie je mozné zarucit tla¢ zaberov, ktoré boli
nasnimané inym, neZ tymto kamkordérom.

Kopirovanie/Editovanie
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Pouzivanie s vasim PC

Charakteristickeé
viastnosti

Ked z doddvaného CD-ROM disku
nainstalujete softvér Picture Package do PC

s OS Windows, po pripojeni kamkordéra k PC
mdZete realizovat nasledovné operacie.

Softvér a funkcie dostupné pre pocitace
Macintosh st odlisné od funkcii pre PC s OS
Windows. Podrobnosti pozri v kapitole 6

v navode “First Step Guide” na CD-ROM
disku. Informacie o navode “First Step Guide”
pozri v dalSej Casti.

‘¢ Rada
* Nasledovnymi dvomi spdsobmi moZete
pripojit kamkordér k PC.

— USB kdbel
Tento spdsob je vhodny pre kopirovanie
obrazového a zvukového zaznamu z kazety do PC,
kopirovanie stborov z karty “Memory Stick”
do PC a pre kopirovanie zaznamu na kartu
“Memory Stick”.

— Kabel i.LINK (len pre uzivatelov OS Windows)
Tento spdsob je vhodny pre kopirovanie
obrazového a zvukového zaznamu z kazety.
Obrazové udaje sa prendsaji kvalitnejSie neZ pri
prepojeni USB kéablom.

Podrobnosti o prepojeni pozri v ndvode “First
Step Guide”.

Sledovanie zd&znamu na monitore PC
Zaznam skopirovany z kamkordéra moZzete
sledovat po zvoleni miniatdry. Statické zabery
a pohyblivy zdznam sa ukladé do priecinkov
podla datumu.

104sK| Pouzivanie s vasim PC

Music Video/Slideshow Producer

Zo zaznamov uloZenych v PC mozZete zvolit
obltbené statické zabery a pohyblivé zdznamy
a jednoducho vytvorit kratke originalne video
alebo Slide show, ktoré obohatite hudbou

a vizualnymi $tylmi.

Automatic Music Video Producer

Zo zaznamov na kazete moZzete jednoducho
vytvorit kratke origindlne video alebo Slide
show, ktoré obohatite hudbou a vizualnymi
Stylmi.

Kopirovanie kazety na Video CD disk
Cely obsah kazety mozete importovat za
uicelom vytvorenia Video CD disku.

Zalohovanie zaznamov na CD-R disk
Zaznam skopirovany do PC mdZete zalohovat
na CD-R disky.

Zapis Video CD disku

Mbzete zostavit Video CD disk s ponukou
Menu pohyblivych zdznamov a Slide show.
Softvér ImageMixer VCD2 je kompatibilny
so statickymi zabermi s vysokym rozliSenim.

Nastroj USB Streaming Tool
Zaznam z kamkordéra méZete v priamom
prenose sledovat na monitore PC.

Nastroj Video Capturing Tool
Cely obsah kazety mozete importovat do PC.

Nastroj MEMORY MIX Image Tool
Zaznam pre funkciu MEMORY MIX moZete
skopirovat na kartu “Memory Stick”.

CD-ROM disk obsahuje nasledovny
softvér.

* USB ovladac

* Picture Package Ver.1.5

* ImageMixer VCD2

* “First Step Guide”



Navod “First Step Guide”

“First Step Guide” je navod, ktory mdZete
prehliadat vo vaSom PC.

Navod “First Step Guide” popisuje zédkladné
operacie od pociato¢nych prepojeni
kamkordéra a PC a vykonani nastaveni po
vseobecné operacie, ked prvykrat pouZivate
softvér z doddvaného CD-ROM disku.

Po vloZeni CD-ROM disku, precitani Casti
“Instaléacia softvéru a ndvodu “First Step Guide”
do PC” (str. 106), otvorte navod “First Step
Guide” a postupujte podla pokynov.

Funkcia Help (pomocnik) softvéru

Pomocnik Help popisuje vSetky funkcie
vsetkych aplikécii. Po pozornom precitani
navodu “First Step Guide” si v pomocnikovi
Help ndjdete podrobnejsie informécie

o jednotlivych operaciach.

Pomocnik Help zobrazite kliknutim na [?].

Systémove poziadavky

Pre uzivatelov OS Windows

Pri pouzivani softvéru Picture Package
¢ OS: Microsoft Windows 98, Windows 98SE,
Windows 2000 Professional, Windows
Millennium Edition, Windows XP Home
Edition alebo Windows XP Professional
VyZaduje sa Standardnad instalacia.
Fungovanie nie je zarucené v systémoch
s upgrade OS.
OS Windows 98 nepodporuje funkciu USB
Streaming.
OS Windows 98 a Windows 98SE
nepodporuje funkciu DV capturing.

* CPU: Intel Pentium III 500 MHz alebo
vykonnejsi (odportca sa 800 MHz a viac)
(Pri pouzivani softvéru ImageMixer VCD2
odporticame Intel Pentium III 800 MHz alebo
vykonnejsi.)

Aplikacia: DirectX 9.0 alebo novsia verzia
(Tento produkt je zaloZeny na technol6gii
DirectX, takZe je potrebna instalacia DirectX.)
Windows Media Player 7.0 alebo novsia
verzia.

Macromedia Flash Player 6.0 alebo novsia
verzia.

Zvuk: 16-bitova stereo zvukova karta a stereo
reproduktory.

Pamit RAM: 64 MB alebo viac.

Pevny disk: Potrebny priestor na HDD pre
inStalaciu: 500 MB alebo viac.

Odporicana volna kapacita na HDD:
Minimélne 6 GB (podla velkosti editovanych
obrazovych stborov).

Zobrazovacia jednotka: 4 MB VRAM
grafickd video karta, miniméalne rozliSenie
800 x 600 bodov, High color (16-bitova
farebna hibka, 65 000 farieb), dostupny
ovladac DirectDraw (pri nizSom rozliSeni nez
800 x 600 bodov a menej nez 256 farbach
nebude tento produkt pracovat spravne).
Ostatné: USB konektor (musi byt Standardne
k dispozicii), Konektor DV (IEEE1394,
i.LINK) (pre prepojenie cez kabel i. LINK),
CD/DVD mechanika, (Na vytvaranie Video
CD diskov je potrebnd CD-R mechanika.
Kompatibilné mechaniky pozri na URL: http:/
/www.ppackage.com/)

Sledovanie zaznamu z karty “Memory

Stick” na monitore PC

* OS: Microsoft Windows 98, Windows 98SE,
‘Windows 2000 Professional, Windows
Millennium Edition, Windows XP Home
Edition alebo Windows XP Professional
VyZaduje sa Standardna inStaldcia.
Fungovanie nie je zarucené v systémoch
s upgrade OS.

» CPU: MMX Pentium 200 MHz alebo vykonnejsi.
* Aplikacia: Windows Media Player (musi byt
nainstalovany pre prehravanie pohyblivého

zaznamu).
* Ostatné: USB konektor (musi byt Standardne
k dispozicii), DC/DVD mechanika.

=) pokracovanie

Pouzivanie s vasim PC
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Pre uzivatelov OS a PC Macintosh

© Poznamka

Ak pripajate kamkordér k PC Macintosh pomocou
USB kébla, do PC nie je moZné skopirovat zdznam
z kazety. Aby bolo mozné skopirovat zdznam
z kazety, pripojte kamkordér k PC cez kable i. LINK
a pouzivajte Standardny softvér poskytovany OS.

Pri pouzivani softvéru ImageMixer VCD2

¢ OS: Mac OS X (ver. 10.1.5 alebo novsia).

¢ CPU: iMac, eMac, iBook, PowerBook,
PowerMac séria G3/G4/GS5.

* Pamiit RAM: 128 MB alebo viac

¢ Pevny disk: Potrebny priestor na HDD pre
instalaciu 250 MB alebo viac
Odporticana volna kapacita na HDD:
Minimélne 4 GB (podla velkosti editovanych
obrazovych stiborov).

» Zobrazovacia jednotka: Minimalne
rozliSenie 1 024 x768 bodov, 32 000 farieb
(Tento produkt nebude pracovat pri niZSom
rozliSeni nez 1 024 x 768 bodov a pri menej
nez 256 farbach.)

* Aplikacia: QuickTime 4 alebo novsia verzia
(odporicame QuickTime 5).

* Ostatné: CD/DVD mechanika

Ked len kopirujete zaznam z karty

“Memory Stick” do PC

* OS: Mac OS 9.1/9.2 alebo Mac OS X (ver.
10.0/ver. 10.1/ver. 10.2/ver. 10.3).

* Aplikacia: QuickTime 3.0 alebo novsia
verzia (musi byt nainstalovany pre
prehravanie pohyblivého zaznamu).

* Ostatné: USB konektor (musi byt Standardne
k dispozicii).

Pouzivanie s vasim PC

InStalacia softvéru
a navodu “First Step
Guide” do PC

Aby bolo mozZné prepojit kamkordér s PC,
je potrebné do PC najskor nainstalovat softvér
atd. z doddvaného CD-ROM disku.

Po nainstalovani softvéru uz nie je potrebna
jeho opitovna inStalacia.

Softvér, ktory budete pouzivat sa 1isi

v zévislosti od pouzivaného OS.

PC s OS Windows: Picture Package (vritane
ImageMixer VCD2).

Macintosh: ImageMixer VCD2

Podrobnosti o softvéri pozri v ndvode “First
Step Guide”.

InStalacia do PC s 0S Windows

‘¢ Rady

* Na prezeranie navodu “First Step Guide” v PC
odporticame pouzivat Microsoft Internet Explorer
Ver. 6.0 alebo novsiu verziu. V zavislosti od
nastaveni prehliadaca sa ndvod nemusi zobrazit
spravne ani pri dodrZani vSetkych odporicanych
systémovych poziadaviek. V takomto pripade pozri
prislusny subor PDF.

Ak chcete navod “First Step Guide” vytlacit, alebo
sa nedd automaticky nainstalovat vo formate HTML
v pozadovanom jazyku, pozri prislusny sibor PDF.
Pre prezeranie navodu “First Step Guide” vo formate
PDF skopirujte sibor PDF uloZeny v priec¢inku

s pozadovanym jazykom z priecinka
[FirstStepGuide] na CD-ROM disku do PC.

Pre prezeranie navodu “First Step Guide” v HTML
bez automatickej instalacie skopirujte prie¢inok

s pozadovanym jazykom z priecinka
[FirstStepGuide] na CD-ROM disku do PC. Névod
“First Step Guide” potom zobrazite dvojitym
kliknutim na index.html.

.

.



Pod OS Windows 2000/Windows XP
Pri inStalécii sa prihlaste ako Administrator
(spravca).

1

Kamkordér nesmie byt pripojeny
k PC.

2

Zapnite PC.
Pred instalaciou zatvorte vsetky aktivne
aplikacie.

5 Zvorte jazyk pre insStalaciu a kliknite
na [Next].

2=

Vlozte CD-ROM disk do mechaniky
PC.
Otvori sa okno pre instalaciu.

Picture Package

: e mpan

Ak sa okno nezobrazi

1 Dvakrit kliknite na [My Computer].

2 Dvakrat kliknite na
[PICTUREPACKAGE] (CD/DVD
mechanika).*

*QOznacenie mechaniky (napr. (E:)) sa v zavislosti

od PC 1isi.

6 Kiiknite na [Next].

Kliknite na [Install].

Picture Package

=
i —
N

V zavislosti od OS PC sa mdZe zobrazit
hlasenie upozoriiujiice na to, Ze sa navod
"First Step Guide" neda inStalovat
automaticky so sprievodcom instalaciou.
V takomto pripade manuélne skopirujte
“First Step Guide” do PC podla
zobrazovanych pokynov.

7 Precditajte [License Agreement],

ak siihlasite s podmienkami zaSkrtnite

[T accept the terms of the license
agreement] a kliknite na [Next].

8 Zvolte umiestnenie pre instalaciu
softvéru a kliknite na [Next].

= pokracovanie

Pouzivanie s vasim PC
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9 Kliknite na [Install] v okne [Ready to 1 3Ak sa zobrazi okno [Installing

Install the Program]. Microsoft (R) DirectX(R)], vykonanim
Spusti sa in3talécia softvéru Picture nasledovnych krokov nainstalujte
Package. DirectX 9.0c. Ak sa okno nezobrazi,

pokracujte krokom 14.

1 Precitajte [License Agreement] a kliknite
na [Next].

10zvorte jazyk pre insStalaciu “First Step
Guide” a kliknite na [Next].
V zavislosti od PC sa toto okno nemusi

zobrazit. V takomto pripade pokracujte
krokom 12.

11 Kliknutim na [Next] spustite instalaciu
navodu “First Step Guide”.

1 4Sk0ntrolujte zaSkrtnutie policka pri
[Yes, I want to restart my computer
now.] a kliknite na [Finish].

1 2Kliknite na [Next], potom podl'a
on-screen pokynov nainstalujte softvér
ImageMixer VCD2.

PC sa vypne a automaticky zapne (ReStart).
Na pracovnej ploche sa zobrazia ikony
skrateného pristupu na [Picture Package
Menu] a [Picture Package Menu destination

108s<| Pouzivanie s vasim PC



Folder] (a tiez “First Step Guide”, ak sa
v krokoch 11-12 nainstaloval).

8 Dvakrat kliknite na [IMXINST.SIT]
v prie¢inku, ktory sa tieZ skopiroval.

1 5Vyberte CD-ROM disk z mechaniky
PC.

9 Dvakrit Kliknite na rozbaleny siibor
[ImageMixerVCD2_Install].

1 OPo zobrazeni okna o sihlase uzivatela
zadajte vaSe meno a heslo.

Spusti sa instalacia softvéru ImageMixer
VCD2.

Ak mate akékolvek otazky ohladom
softvéru Picture Package
Kontaktnd informdcia je na str. 110.

InStalacia do Macintosh

1 Kamkordér nesmie byt pripojeny
k PC.

2 Zapnite PC.
Pred inStalaciou zatvorte vSetky aktivne
aplikécie.

3 Vioite CD-ROM disk do mechaniky PC.

4 Dvakrat kliknite na ikonu CD-ROM
mechaniky.

5 Skopirujte sibor
“FirstStepGuide.pdf”’ v pozadovanom
jazyku z priecinka [FirstStepGuide]
do PC.

6 Potom nainstalujte softvér
ImageMixer VCD2.

7 Skopirujte [IMXINST.SIT]
z prie¢inka [MAC] na CD-ROM disku
do zvoleného priecinka.

Podrobnosti o pouZivani softvéru ImageMixer
VCD2 pozri v jeho stiboroch pomocnika
On-line Help.

Pouzivanie s vasim PC
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Pouzivanie navodu
“First Step Guide”

Zobrazenie navodu “First Step
Guide”

Otvorenie v PC s OS Windows

Dvakrit kliknite na ikonu 2 na pracovnej

ploche.

* Navod mozete otvorit aj kliknutim na [Start],
[Programs] ([All Programs] pod OS Windows
XP), [Picture Package] a [First Step Guide],
potom otvorite [First Step Guide].

Otvorenie v pocitaci Macintosh
Dvakrat kliknite na “FirstStepGuide.pdf”.

‘¢ Rada

 Pre zobrazenie suborov PDF je potrebny Adobe
Reader. Ak nie je v PC nainstalovany, mdZete ho
stiahnut z web stranky Adobe Systems:
http://www.adobe.com/

110sK| Pouzivanie s vasim PC

Informacie o softvéri

Centrum podpory pre uzivatelov Pixela

Domovska stranka Pixela

Windows: http://www.ppackage.com/

Macintosh: http://www.ImageMixer.com/

— Severnd Amerika (Los Angeles) Telefon:
+1-213-341-0163

— Eurdpa (Vel. Britania) Telef6n:
+44-1489-564-764

— Auzia (Filipiny) Telef6n:
+63-2-438-0090

Autorskeé prava

Hudobné diela, zvukové zdznamy alebo iny
hudobny materidl tretich stran, ktory mozete
ziskat z CD diskov, Internetu alebo inych
zdrojov (“Hudobny material”) st autorskou
préacou prislusnych vlastnikov a su chranené
zakonmi o autorskych pravach a inymi
suvisiacimi zdkonmi platnymi v prisluSnych
krajinach/regionoch. S vynimkou rozsahu

v zmysle zdkona nie je povolené pouZivat
(vratane neobmedzeného kopirovania,
modifikovania, reprodukcie, zasielania,
prenosu ani umiestfiovania na externé, verejne
dostupné siete, distribucie, prendjmu,
licencovania, predaja a publikovania) Ziadne
hudobné materialy bez ziskania autorizacie
alebo povolenia prislusnych vlastnikov.
Licencia Picture Package spolo¢nosti Sony
Corporation nesmie byt Ziadnym sposobom
chdpana ako vase opravnenie a licencia alebo
pravo na neopravnené vyuZivanie hudobnych
materidlov.

Obchodné znacky

* Adobe, logo Adobe a Adobe Acrobat st
obchodné znacky alebo ochranné znamky
spolo¢nosti Adobe Systems Incorporated
v USA a/alebo ostatnych krajinach.

« Picture Package je obchodna znacka
spolocnosti Sony Corporation.

¢ Microsoft, Windows a Windows Media sda
obchodné znacky alebo ochranné znamky
spolo¢nosti Microsoft Corporation v USA
a/alebo ostatnych krajinach.



¢ iMac, iBook, Macintosh, Mac OS,
PowerBook a PowerMac st obchodné znacky
spolo¢nosti Apple Computer, Inc.
registrované v USA a ostatnych krajindch.

» eMac je obchodnd znacka spolo¢nosti Apple
Computer, Inc.

* QuickTime a logo QuickTime st obchodné
znacky spolocnosti Apple Computer, Inc.

* Roxio je ochrannd zndmka spolo¢nosti Roxio,
Inc.

* Toast je obchodna znacka spolo¢nosti Roxio,
Inc.

* Macromedia a Macromedia Flash Player
st obchodné znacky alebo ochranné znamky
spolo¢nosti Macromedia, Inc. v USA a/alebo
ostatnych krajinach.

* Pentium je obchodna znacka alebo ochranna
znamka spolo¢nosti Intel Corporation.

Vsetky ostatné tu spomenuté nazvy produktov

mdZu byt obchodnymi znackami alebo

ochrannymi zndmkami prisluSnych spolo¢nosti.

Oznacenia “T™” a “®” v§ak nie si v tomto

navode vZdy uvadzané.

Vytvorenie DVD disku
(Priame prepojenie
na “Click to DVD”)

Do konektora i.LINK
(IEEE1394)

Kébel i.LINK
(volitelny)

Do konektora
i_ DV

P-MENU

© Poznamka
* Na tito operaciu moZete pouZzit len kabel i. LINK.
Nie je mozné pouzit USB kébel.

9d WISeA S djueAiznod I

Pripojenim kamkordéra k PC Sony série

VAIO* s in§talovanym softvérom “Click to

DVD?” cez kabel i.LINK (volitelny) mozete

vytvarat DVD disky. Zaznam sa automaticky

skopiruje a zapiSe na DVD disk.

* PC Sony VAIO musi byt vybaveny zapisovacou
DVD mechanikou. V PC musi byt nainstalovany
softvér “Click to DVD Ver.1.2” (originalny softvér
Sony) alebo novsia verzia.

Nasledovny postup popisuje vytvaranie DVD
diskov zo zdznamu na kazete.
Podrobnosti o poZiadavkach na konfiguraciu
PC a OS pozri na nasledovnych web strankach:
— Eurépa

http://www.vaio-link.com/

=) pokracovanie

Pouzivanie s vasim PC | 111SK



- USA
http://www.ita.sel.sony.com/support/
dvimag/

— Azia a Oceania
http://www.css.ap.sony.com/

— Korea
http://scs.sony.co.kr/

— Taiwan
http://vaio-online.sony.com/tw/vaio/

— Cina
http://www.sonystyle.com.cn/vaio/

— Thajsko
http://www.sony.co.th/vaio/index.html

— Latinska Amerika
http://vaio-online.sony.com/

Prvé pouzitie funkcie Direct Access pre
“Click to DVD”

Funkcia Direct Access pre “Click to DVD”
umoZziiuje jednoduché kopirovanie zdznamu

z kazety a vytvaranie DVD diskov, ak je k PC
pripojeny kamkordér. Pred pouZzitim funkcie
Direct Access pre “Click to DVD” vykonanim
nasledovnych krokov spustite “Click to DVD
Automatic Mode Launcher”.

1 Zapnite PC.

2 Kliknite na ponuku [Start] a zvolte [All
Programs].

3 V programoch zvolte [Click to DVD]
a kliknite na [Click to DVD Automatic
Mode Launcher].
Spusti sa [Click to DVD Automatic Mode
Launcher].

‘¢ Rady

* Po prvom spusteni [Click to DVD Automatic Mode
Launcher] sa bude aplikacia vzdy spustat
automaticky po zapnuti PC.

¢ [Click to DVD Automatic Mode Launcher] je
nastaveny pre kazdého uzivatela Windows XP.

Ako zdroj napdjania pouZite dodavany AC
adaptér, nakolko vytvorenie DVD disku
trva niekolko hodin.

Do kamkordéra vloZte nahrania
kazetu.

Pripojte kamkordér k PC pomocou
volitelného i.LINK kabla.

© Poznamka

Ak pripajate kamkordér k PC, konektor
zasuvajte spravne. Ak nasilu zasuvate konektor
nespravne, moze sa konektor poskodit alebo
moZe dojst k poruche kamkordéra. Podrobnosti
pozri v navode “First Step Guide”.

5 stlacte (P-MENU].

6 Sstlacte [BURN DVD].

V PC sa automaticky spusti softvér “Click
to DVD” a zobrazuju sa On-screen pokyny.

Do DVD mechaniky vloZte
zapisovatelny DVD disk.

1 Zapnite PC.

Zatvorte vSetky aktivne aplikédcie
pouzivajice 1. LINK.

2 Pripojte napajanie kamkordéra
a posivanim prepinaca POWER
zvol'te rezim PLAY/EDIT.

1125K| Pouzivanie s vasim PC

Stlacte [EXEC].

@60min B 0:00:00:00}

IBURN DVD
START

CREATE DVD?

EXEC CANCEL|

Na LCD monitore kamkordéra sa zobrazuje
prevadzkovy stav.

CAPTURING: Zaznam nasnimany

na kazete sa kopiruje do PC.
CONVERTING: Ziznam sa konvertuje
do digitalneho formatu MPEG2.
WRITING: Zaznam sa zapisuje na DVD
disk.



‘¢’ Rada

¢ Ak pouzijete DVD-RW/+RW disk obsahujuci
nejaky zdznam, na LCD monitore kamkordéra
sa zobrazi hlasenie [This is a recorded disc.
Delete and overwrite?] (Disk so ziznamom.
Vymazat a prepisat?). Ak stlacite [EXEC],
existujice udaje sa vymazu a na disk sa uloZia
nové udaje.

9 Stlagenim [NO] ukoncite vytviranie
DVD disku.
Nosi¢ disku sa automaticky vysunie.

@60min ¥ B
COMPLETED
Create another
copy?

0:00:00:00

Disctray opens.

Pre zapis toho istého zdznamu na dalsi
DVD disk stlacte [YES]. Nosi¢ disku

sa vysunie. Do mechaniky vloZte novy
zapisovatelny DVD disk. Potom zopakujte
kroky 8 a 9.

Zru$enie operacie
Stlacte [CANCEL].

© Poznamky

* Opericiu nie je mozné zrusit po zobrazeni hldsenia
[Finalizing DVD.] na LCD monitore kamkordéra.

* Kym sa prenos zdznamu nedokonc¢i, neodpéjajte
kébel i.LINK, ani neprepinajte prepina¢ POWER
na kamkordéri do iného reZimu.

* Ked je na monitore zobrazené [CONVERTING]
alebo [WRITING], prenos zdznamu sa uz skon¢il.
Aj ked v tejto situdcii odpojite kabel i. LINK
(volitelny) alebo vypnete kamkordér, vytvéiranie
DVD disku bude v PC pokracovat.

* V nasledovnych pripadoch PC zrusi prenos
zaznamu. Vytvori sa DVD disk len z doposial
preneseného zdznamu. Podrobnosti pozri
v stiboroch On-line Help softvéru “Click to DVD
Automatic Mode Launcher”.

— Na kazete je miesto bez zdznamu v di7ke viac nez
10 sekund.

— Kazeta obsahuje star$i datum snimania, neZ pri
poslednom datume snimania.

— Ak sti na jednej kazete zmeny pomeru stran obrazu
v zdzname (zo Standardného na Sirokouhly alebo
naopak).

¢ V nasledovnych pripadoch nie je mozné ovladat

kamkordér:

— Pocas prehravania kazety.

— Zaznam sa uklada na kartu “Memory Stick”.

— Ak ste softvér “Click to DVD” spustili
prostrednictvom PC.

— Ak je [A/V — DV OUT] v Menu kamkordéra
aktivované.

DVD disk sa nemusi dat vytvorit z 8mm kazety,

ak obsahuje zaznam v inom formate neZ je Digital8.

Pouzivanie s vasim PC
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Pripojenie
analégového VCR
k PC cez kamkordeér

- Funkcia Digital convert

Konektor A/V

L _ —"N

X

A/V prepojovaci kabel (dodavany)

" : Smer toku signalu

Pri pripojeni k VCR pomocou
dodavaného A/V prepojovacieho kabla
A/V prepojovaci kdbel pripojte ku kamkordéru.
A/V konektor je vstupny aj vystupny. Prepina
sa automaticky podla aktualneho
prevadzkového stavu.
* V PC musi byt nainstalovany softvér schopny
zaznamenavat video signal.

Skor nez zacnete
V Menu nastavte [DISPLAY] na [LCD
PANEL] (vyrobné nastavenie) (str. 82).

Pouzivanie s vasim PC

Pomocou A/V prepojovacieho kabla
(dodéavany) a kabla i.LINK (volitelny) modZete
prostrednictvom vasho kamkordéra
skonvertovat vystupny analégovy signal

z anal6gového zariadenia (napr. VCR)

na digitalny signal a preniest ho do digitdlneho
zariadenia (napr. do PC).

@ VIDEO

@
@}Auolo &

o
" nQ a

VCR alebo TVP

1 Zapnite anal6gové video zariadenie.

2 Posiivanim prepinaca POWER zvolte
rezim PLAY/EDIT.
Ako zdroj napajania pouzite dodavany AC
adaptér.

3 Na LCD monitore stlacte —
[MENU] — [E2= (STANDARD SET)]
— [A/V— DV OUT] — [ON] — [0K].



4l Spustite prehravanie na analégovom
video zariadeni.

5 Zahajte proces prenosu obrazu
a zvuku na PC.
Podrobnosti pozri v ndvode na pouZitie
softvéru alebo v jeho stiboroch Help.
Po preneseni obrazu a zvuku ukoncite
postup prenosu na vasom PC a vypnite
prehravanie na analégovom video
zariadeni.

Po preneseni obrazu a zvuku

Ukoncite postup prenosu na vasom PC

a vypnite prehravanie na analégovom video
zariadeni.

© Poznamky

* Dodavany softvér Picture Package ani ImageMixer
VCD2 nepodporuju funkciu digitalnej konverzie
signalu.

V zavislosti od vlastnosti analégovych video
signalov vstupujicich do kamkordéra nemusi byt
obrazovy signal na vystupe kvalitny.

Do PC nie je moZné preniest ziznam chréneny
technolégiou ochrany autorskych prav.

Na prenos mdZete namiesto i.LINK kabla (volitelny)
pouzit USB kabel. Obraz sa v§ak nemusi preniest
v dobrej kvalite.

Ak na prepojenie kamkordéra s PC pouzivate USB
kébel alebo kabel i.LINK, zasuiite konektory
spravne. Ak nasilu zastivate konektor nespravne,
mozZe sa konektor poskodit alebo moze dojst

k poruche kamkordéra.

Pouzivanie s vasim PC
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RieSenie problémov

Ak problém pretrvava, odpojte napajanie
a kontaktujte predajcu Sony.

Riegenie problémov Ak sa na LCD monitore alebo v hladagiku

Ak sa pri pouzivani vasho kamkordéra

zobrazi “C:O0:0O0”, aktivovala
sa samodiagnostickd funkcia. Podrobnosti
pozri na str. 130.

stretnete s akymkolvek problémom, pouZite
pri jeho rieSeni nasledovni tabulku.

Prevadzka

Problém

Pri¢ina a/alebo rieSenie

Kamkordér sa nezapol.

« Akumulator je vybity, alebo takmer vybity alebo nie je spravne zaloZeny
v kamkordéri.
=ZaloZte maximalne nabity akumuldtor. (str. 14)
<Pripojte AC adaptér do elektrickej zasuvky. (str. 17)

Kamkordér nepracuje, aj ked je
zapnuty.

=Odpojte sietovi Sniru od AC adaptéra alebo vyberte akumulétor, potom
cca po mintte vSetko znovu zapojte. Ak funkcie stile nepracuju,
$picatym predmetom stlacte tlacidlo RESET. (Stlacenim tlac¢idla RESET
dojde k vymazaniu vsetkych nastaveni vratane ditumu a ¢asu (neplati pre
polozky Personal Menu).)

Dialkové ovladanie dodavané
s kamkordérom nepracuje.

“Nastavte [REMOTE CTRL] v Menu (STANDARD SET) na [ON].
(str. 81)

= Vlozte batériu do drziaka batérie spravne. DodrZte spravnu polaritu +/—.
Ak sa problém nevyriesi, batéria je nepouZzitelna. VloZte novu batériu.
(str. 148)

= Odstranite prekazky medzi DO a kamkordérom.

1165K| RieSenie problémov




Akumulator/Zdroje napajania

Problém

Pri¢ina a/alebo rieSenie

Pocas nabijania akumulatora
sa nerozsvieti indikator CHG
(nabijanie).

= Akumulétor zaloZte spravne. Ak sa indikator nerozsvieti, z elektrickej
siete nie je dodavané napajanie.
* Nabijanie je ukoncené. (str. 14)

Indikator CHG (nabijanie) pocas
nabijania blika.

<> Akumulétor zaloZte spravne. Ak problém pretrvava, odpojte napajanie
a kontaktujte predajcu Sony. Akumulator je asi poSkodeny. (str. 14)

Akumulator sa rychlo vybija.

 Prevadzkova teplota je prili§ nizka alebo bol akumulator malo nabity.
Nejde o poruchu.
=»Znova maximalne nabite akumulator. Ak problém pretrvava, vymeiite
akumulétor za novy. Mo6Ze byt poSkodeny. (str. 14, 137)

Indikator zostavajiceho Casu
akumuldtora nezobrazuje spravny
cas.

» Prevadzkova teplota je prili§ nizka alebo vysok4, alebo bol akumulator
malo nabity. Nejde o poruchu.
»Znova maximalne nabite akumuldtor. Ak problém pretrvava, vymerite
akumulétor za novy. MozZe byt poskodeny. (str. 14, 137)

Napajanie sa vyplo, aj ked indikator
zobrazoval, Ze akumulator je eSte
mozné pouZzivat.

¢ Vidaji o moZnom zostavajicom ¢ase akumulatora sa vyskytla odchylka,
alebo bol akumulator mélo nabity.
=»Znova maximalne nabite akumulator, aby indikator ukazoval spravnu
informaciu. (str. 14)

Kamkordér sa nahodne vypina.

¢ [A.SHUT OFF] je v Menu (STANDARD SET) nastavené
na [5 min]. (str. 82)
= Ak kamkordér nepouZivate cca 5 minit, automaticky sa vypne.
Posuiite prepina¢ POWER znova nadol. (str. 17)
Pripadne pouzivajte AC adaptér.

Vyskytol sa problém, ked je

kamkordér pripojeny k AC adaptéru.

= Vypnite kamkordér a odpojte sietovi $niru od AC adaptéra. Potom

vsetko znovu zapojte.

Kazety

Problém

Pri¢ina a/alebo rieSenie

Kazetu nie je mozné vybrat.

<> Skontrolujte, ¢i je zdroj napdjania spravne pripojeny (akumulator/AC
adaptér). (str. 14)

< Vyberte akumulédtor z kamkordéra a znova ho vloZte. (str. 14)

<Zalozte maximalne nabity akumulator. (str. 14)

Kazeta sa nevysunie, aj ked je kryt
kazety otvoreny.

¢ V kamkordéri skondenzovala vlhkost. (str. 140)

Indikator zostavajiceho Casu kazety
sa nezobrazi.

SNastavte [[g8] REMAINING] na [ON] v Menu (STANDARD
SET), aby sa indikdtor zostavajiceho ¢asu zobrazoval stale. (str. 81)

=) pokracovanie

RieSenie problémov
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LCD monitor/hladacik

Problém

Pri¢ina a/alebo rieSenie

Na LCD monitore sa zobrazili
zobrazenia v nezndmom jazyku.

Pozri str. 22.

Na LCD monitore sa zobrazil
neznamy obraz.

» Kamkordér je v reZime [DEMO MODE]. (Ak uplynie 10 mintt po tom,
ako ste nastavili prepina¢ POWER do rezZimu CAMERA-TAPE bez
vloZenej kazety a karty “Memory Stick”, kamkordér automaticky
zobrazuje predvadzaci rezim [DEMO MODE].) Vlozte kazetu/kartu
“Memory Stick” alebo zatla¢te na LCD monitor. ReZim [DEMO
MODE] sa zrusi. Rezim [DEMO MODE] moZete tieZ zru§it nastavenim
na [OFF] v Menu. (str. 73)

Na LCD monitore sa zobrazili
nezname indikétory.

<Podrobnosti pozri v prehlade indikatorov. (str. 150)

Pismena na monitore st vicSie nez
zvycajne, pripadne sa nezobrazuju
ponuky Menu (g3 (CAMERA SET)
atd.).

= Stlacenim tlacidla EASY zruste reZim Easy Handycam. (str. 33, 52)

Na dotykovom monitore
sa nezobrazili ikony ovladacich
tlacidiel.

< Jemne zatlacte na LCD monitor.
Stlatte DISPLAY/BATT INFO (alebo DISPLAY na dodavanom
dialkovom ovladani). (str. 55)

Tlacidla na dotykovom monitore
nepracuju spravne alebo vobec.

>Nastavte monitor ((CALIBRATION]). (str. 141)

Obraz v hladéaciku nie je ostry.

2 Ostrost v hladaciku nastavte ovlada¢om nastavenia hladacika. (str. 18)

Obraz v hladaciku zmizol.

Zatvorte LCD panel. V hlada¢iku sa obraz nezobrazuje, ked je otvoreny
LCD panel. (str. 18)

1185¢
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Snimanie

Ak snimate na kartu “Memory Stick”, pozri tiez Cast pre kartu “Memory Stick”. (str. 121)

Problém

Pri¢ina a/alebo rieSenie

Kazeta sa po stla¢eni REC START/
STOP nepohla.

<Postvanim prepina¢a POWER rozsviette kontrolku CAMERA-TAPE.
(str. 17)
=>Kazeta je na konci. Previiite kazetu na zaciatok, alebo vloZte novu kazetu.
=Prepnite klapku do polohy REC alebo vloZte novi kazetu. (str. 135)
=>Paska sa prilepila na kotd¢ (skondenzovala vlhkost). Vyberte kazetu
a ponechajte kamkordér mimo prevadzky cca hodinu. Potom kazetu
znova vlozZte. (str. 140)

Kamkordér sa ndhodne vypina.

¢ [A.SHUT OFF] je v Menu (STANDARD SET) nastavené
na [5 min]. (str. 82)
= Ak kamkordér nepouZivate cca 5 minit, automaticky sa vypne.
Posuiite prepina¢ POWER znova nadol. (str. 17) Pripadne pouZzivajte
AC adaptér.
> Nabite akumulator. (str. 14)

Funkcia SteadyShot nepracuje.

<>Nastavte [STEADYSHOT] na [ON] v Menu Vi (CAMERA SET). (str. 65)
<2V Menu Diil] (CAMERA SET) nastavte [16:9 WIDE] na [OFF]. (str. 65)

Funkcia automatického zaostrovania
nepracuje.

“Nastavte [FOCUS] na [AUTO] v Menu §7J (CAMERA SET). Bude
sa zaostrovat automaticky. (str. 39)

<Pre dant situaciu nie je vhodné automatické zaostrovanie. PouZite
manudlne zaostrovanie. (str. 39)

Ked snimate objekt, ako je svetlo
alebo plameii sviecky, oproti
tmavému pozadiu, zobrazi

sa vertikdlny pruh.

» Kontrast medzi objektom a pozadim je prili§ vysoky. Nejde o poruchu.

Ked snimate svetly objekt, zobrazi
sa vertikdlny pruh.

* Bezny jav. Nejde o poruchu.

Na monitore sa vyskytuji malé biele,
cervené, modré alebo zelené bodky.

e Pri snimani v reZimoch [SLOW SHUTTR], Super NightShot plus alebo
Colour Slow Shutter sa mdZu zobrazovat bodky. Nejde o poruchu.
(str. 37, 42)

Obraz je zobrazeny v zlych alebo
skreslenych farbach.

<Deaktivujte funkciu NightShot plus. (str. 37)

Obraz sa zdé byt prilis svetly a objekt
sa nezobrazi na monitore.

<Deaktivujte funkciu NightShot plus pri dostatoénom osvetleni. (str. 37)
=Zruste funkciu Back light. (str. 35)

Nezaznel zvuk spuste.

Nastavte [BEEP] na [MELODY] alebo [NORMAL] v Menu g2
(STANDARD SET). (str. 81)

Pri snimani TV alebo PC obrazovky
sa zobrazili ¢ierne pruhy.

“Nastavte [STEADYSHOT] na [OFF] v Menu g} (CAMERA SET).
(str. 65)

Vyskyt zmien vo farbach, alebo
sa vyskytne kmitanie zaberu
(blikanie).

=>Pri snimani pod osvetlenim Ziarivkou, sodikovou alebo ortutovou lampou
je aktivovany rezim Soft portrait (Jemny portrét) alebo Sports lesson
(Sportovanie). V takomto pripade zruste reZim [PROGRAM AE]. (str. 62)

Funkcia END SEARCH nepracuje.

» Kazeta bola po nasnimani vysunuta.
» Na kazete nie je Ziadny zdznam.

Aowsgjqoid sluasaly I
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Problém

Pri¢ina a/alebo rieSenie

Funkcia END SEARCH nepracuje
spravne.

» Na kazete st uprostred nasnimanych casti miesta bez zdznamu.
Nejde o poruchu.

Vstavané svetlo nepracuje.

2 Stlacanim LIGHT zvolte =CoON -
= Ak problém pretrvava, kontaktujte predajcu Sony alebo autorizované
servisné stredisko Sony.

Prehravanie

Ak prehravate zaznam z karty “Memory Stick”, pozri tiez Cast pre kartu “Memory Stick”. (str. 121)

Problém

Pri¢ina a/alebo rieSenie

Prehravanie nepracuje.

= Ak je kazeta na konci, previiite kazetu. (str. 47)

V obraze su horizontalne pruhy.
Prehravany obraz nie je ostry alebo
chyba.

= Vy¢istite hlavu Cistiacou kazetou (volitelnd). (str. 141)

Nie je pocut zvuk alebo pocut len
hlboké tony.

“Nastavte [MULTI-SOUND] na [STEREO] v Menu £25 (STANDARD
SET). (str. 77)

< Nastavte hlasitost. (str. 47)

2V Menu g] (STANDARD SET) nastavujte [AUDIO MIX] z pozicie
[ST2] (vedlajsi zvuk), kym nebude zvuk pocut spravne. (str. 78)

= Skontrolujte, ¢i je pripojeny Cerveny aj biely konektor A/V
prepojovacieho kébla. (str. 57)

Zvuk vypadéava.

= Vy¢istite hlavu Cistiacou kazetou (voliteInd). (str. 141)

Funkcia Date search po zvoleni
datumu snimania z monitora
nepracuje.

* Na kazete st uprostred nasnimanych ¢asti miesta bez zaznamu. Nejde
o poruchu.

Zaznam sa neprehrava spravne.

< Nastavte [PB MODE] na [ FI§E1/E ] v Menu (STANDARD SET)
tak, aby bolo mozné prehravat kazety so zdiznamom nasnimanym inym
zariadenim v systéme Hi8 pliE)/Standard 8 mm B . (str. 80)

2V Menu (STANDARD SET) nastavte [PB MODE] na [AUTO]
tak, aby bolo mozné prehravat kazety so ziznamom v systéme
Digital8 B . (str. 80)

Na monitore je zobrazené “---".

* Na kazetu ste snimali bez nastaveného datumu a asu.
* Je prehravany dsek kazety bez zdznamu.
* Poskodené tudaje o datume nie je mozné precitat.

Funkcia END SEARCH nepracuje.

 Kazeta bola po nasnimani vysunuta.
 Na kazete nie je Ziadny zaznam.

Funkcia END SEARCH nepracuje
spravne.

 Na kazete st uprostred nasnimanych ¢asti miesta bez zdznamu.
Nejde o poruchu.

Riesenie problémov




Pamétova karta “Memory Stick”

Problém

Pri¢ina a/alebo rieSenie

Karta “Memory Stick” nepracuje.

<Postivanim prepinaca POWER zvolte reZim CAMERA-MEMORY
alebo PLAY/EDIT. (str. 17)
= Do kamkordéra vloZte kartu “Memory Stick”. (str. 21)
» Karta “Memory Stick” je naforméatovana v PC.
= Naformatujte kartu “Memory Stick” v kamkordéri. (Formatovanie
vymaze vsetky udaje z karty!). (str. 67)

Snimanie na kartu “Memory Stick”
nefunguje.

=Prepnite ochranni klapku na karte “Memory Stick” do polohy
umoziujicej zépis. (str. 136)

<>Kapacita karty uz je ziznamom plne obsadena. Vymazte neZelané
zaznamy z karty “Memory Stick”. (str. 99)

<> Naformatujte kartu “Memory Stick” v kamkordéri alebo pouzite int
kartu “Memory Stick”. (str. 67)

* Je zvoleny prie¢inok “100MSDCF”. Do priecinka “100MSDCF” nie je
mozné zaznamenavat uidaje. Tento priecinok je urceny len pre prehravanie.

Zaznam nie je mozné prehravat
v skutocnej velkosti.

¢ Ak je zdznam nasnimany inym zariadenim, nemusi byt mozné jeho
prehravanie v skuto¢nej velkosti. Nejde o poruchu.

Nie je mozné prehravat obrazové
data.

* Ak je zdznam spracovany v PC, alebo je prie¢inok vytvoreny/zmeneny
v PC, nemusi byt mozné jeho normalne prehravanie. (Na LCD monitore
nazov suboru v tomto pripade blikd.) Nejde o poruchu. (str. 137)

* Ak je zdznam nasnimany inym zariadenim, nemusi byt mozné jeho
prehravanie. Nejde o poruchu.

Zaznam sa neda vymazat.

<>Prepnite ochranni klapku na karte “Memory Stick” do polohy
umoziujicej zépis. (str. 136)

<Zruste ochranu zaznamu. (str. 100)

* Do jednej sekcie pre vymazanie mdZete zvolit maximalne 100
zaznamov. Vymazdvajte maximélne 100 zdznamov naraz.

Karta “Memory Stick” sa neda
naformatovat.

<>Prepnite ochranni klapku na karte “Memory Stick” do polohy
umoziujicej zépis. (str. 136)

Vymazanie vSetkych zdznamov naraz
nie je mozné.

<Prepnite ochrannu klapku na karte “Memory Stick” do polohy
umoziujicej zépis. (str. 136)
<Zruste ochranu zaznamu. (str. 100)

Zaznam sa nedé ochrénit pred
vymazanim.

=Prepnite ochranni klapku na karte “Memory Stick” do polohy
umoziujicej zépis. (str. 136)
»Operaciu vykonajte znova v indexovom zobrazeni (str. (str. 100)

Zaberu sa neda priradit znacka
pre tlac.

=Prepnite ochranni klapku na karte “Memory Stick” do polohy
umoziujicej zépis. (str. 136)

=>Operaciu vykonajte znova v indexovom zobrazeni (str. (str. 100)

* Znacku pre tla¢ je mozné priradit maximalne 999 siborom.

* Znacku pre tla¢ nie je mozné priradit pohyblivému zaznamu.

Nézov datového siboru nie je spravne
indikovany.

Ak Struktdra priecinka nezodpoveda univerzdlnemu $tandardu, zobrazi
sa len nazov stboru.

* Stbor je poskodeny.

» Formit stiboru nie je kompatibilny s kamkordérom. (str. 135)

Nazov stiboru blika.

« Sibor je poskodeny.
* Formit stiboru nie je kompatibilny s kamkordérom. (str. 135)

Aowsgjqoid sluasaly I

=) pokracovanie
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Kopirovanie/Editovanie

Problém

Pri¢ina a/alebo rieSenie

Obraz z pripojeného zariadenia
sa nezobrazi na LCD monitore ani
v hladaciku.

“Nastavte [DISPLAY] na [LCD PANEL] v Menu 25 (STANDARD SET).
(str. 82)

Nie je moZné skopirovat statické
zabery z kazety na kartu “Memory
Stick”.

* Ak ste kazetu opakovane pouZivali pre zaznam, nemusi byt moZny
zaznam, alebo sa mdZe nahrat ruSeny obraz.

Nie je mozné skopirovat pohyblivy
zaznam z kazety na kartu “Memory
Stick”.

* V nasledovnych pripadoch nemusi byt mozny zaznam, alebo sa moze
nahrat ruseny obraz:
— Na zaciatku alebo v strede kazety st miesta bez zaznamu.
— Ak ste kazetu opakovane pouZzivali pre zdznam.
— Doslo k preruSeniu vstupného signalu.

Digitélne editovanie programu
na kazete nepracuje.

= Skontrolujte prepojenie kamkordéra s VCR a nastavte spravne prepina¢
vstupov na VCR. (str. 87)

= Ak je kamkordér pripojeny kablom i.LINK k inému DV zariadeniu neZ
Sony, v kroku 11 v ¢asti “Krok 1: Priprava kamkordéra a VCR
na prevadzku” (str. 92) nastavte kod [IR].

>Nastavte synchronizaciu VCR. (str. 95)

=>Nastavte spravny kéd [IR SETUP]. (str. 94)

<Znova zvolte rezim pouZivany pre zrusenie pozastavenia zdznamu.
(str. 94)

= Nastavte vzajomnu polohu kamkordéra a VCR (viac nez 30 cm). (str. 94)

2V Menu (STANDARD SET) nastavte [PB MODE] na [AUTO].
(str. 80)

* Do programu ste sa zadali prazdne miesto bez zdznamu na kazete.

« Digitdlne editovanie programov nie je mozné vykonat na VCR, ktory
nepodporuje kédy [IR SETUP], na DVD rekordér a na DVD rekordér
vybaveny pevnym diskom (HDD) atd.

VCR pocas funkcie Digital program
editing nereaguje spravne, ked je
pripojeny cez kabel i.LINK.

* Ak pouzivate kdbel i.LINK, v kroku 11 v ¢asti “Krok 1: Priprava
kamkordéra a VCR na prevadzku” (str. 92) nastavte kod [IR].

« Digitélne editovanie programov nie je mozné vykonat na DVD rekordér,
na DVD rekordér vybaveny pevnym diskom (HDD) atd.

Digitélne editovanie programu
na karte “Memory Stick” nepracuje.

* Do programu ste sa zadali prazdne miesto bez zdznamu na kazete.
Ak ste kazetu opakovane pouZzivali pre zdznam, nemusi byt mozny
zaznam, alebo sa mdZe nahrat ruseny obraz.
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Pripojenie k PC

Problém

Pri¢ina a/alebo rieSenie

PC nespristupnil kamkordér.

LLINK

=>Odpojte kabel od PC aj kamkordéra a znova ho spravne zapojte.
<0d PC odpojte vietky USB zariadenia okrem klavesnice, mysi
a kamkordéra.
<Odpojte kabel od PC aj kamkordéra, restartujte PC a potom ho znova
spravne zapojte.

Po vloZeni dodavaného CD-ROM
disku do PC sa zobrazi chybové
hlasenie.

<>Monitor PC nastavte nasledovne:
— Windows: minimalne rozlisenie 800 x 600 bodov, High Color
(minimalne 16-bitova farebna hibka, 65 000 farieb).
— Macintosh: minimalne rozliSenie 1 024 x 768 bodov, minimalne
32 000 farieb.

Zaznam z kamkordéra nie je vidiet

na monitore PC. i.LINK

=Odpojte kébel od PC, vypnite kamkordér, potom vSetko znova spravne
zapojte.

=Postivanim prepina¢a POWER zvolte reZim CAMERA-TAPE a v Menu
(STANDARD SET) nastavte [USB-CAMERA] na [USB
STREAM]. (str. 80) (Len pri pripojeni k PC s OS Windows cez USB
kabel.)

Zaznam nasnimany na kazete nie je
mozné sledovat na monitore PC.

LLINK

<Odpojte kabel od PC, vypnite kamkordér, potom vsetko znova spravne
zapojte.

<Postvanim prepina¢a POWER zvolte rezZim PLAY/EDIT a v Menu
(STANDARD SET) nastavte [USB-PLY/EDT] na [USB
STREAM]. (str. 80) (Len pri pripojeni k PC s OS Windows cez USB
kabel.)

Zaznam nasnimany na kazete nie je
mozné sledovat na monitore PC

Macintosh.

<> Ak pripajate kamkordér k PC Macintosh pomocou USB kabla, do PC nie
je mozné skopirovat zdznam z kazety. Aby bolo mozné skopirovat
zaznam z kazety, pripojte kamkordér k PC cez kéble i.LINK a pouZivajte
Standardny softvér poskytovany OS.

Zaznam nasnimany na karte
“Memory Stick” nie je mozné

sledovat na monitore PC.

< Vlozte kartu “Memory Stick” spravne.

< Nie je mozné pouZzivat kdbel i. LINK. Prepojte kamkordér s PC USB
kablom.

=Postivanim prepinaca POWER zvolte rezZim PLAY/EDIT a v Menu
(STANDARD SET) nastavte [USB-PLY/EDT] na [STD-USB].
(str. 80)

* PC nespristupni kartu “Memory Stick” pocas prehravania alebo
editovania v kamkordéri.
=Pred pripojenim kamkordéra k PC ukoncite prevadzku kamkordéra.

=) pokracovanie

RieSenie problémov
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Problém

Pri¢ina a/alebo rieSenie

Ikona “Memory Stick” ([Removable
Disk] alebo [Sony MemoryStick])
sa nezobrazi na monitore PC.

<Na kamkordéri postivanim prepinaca POWER zvolte reZim PLAY/
EDIT.

Do kamkordéra vloZte kartu “Memory Stick”.

20d PC odpojte vSetky USB zariadenia okrem klavesnice, mysi
a kamkordéra.

Nastavte [USB-PLY/EDT] na [STD-USB] v Menu (STANDARD
SET). (str. 80)

* PC nespristupni kartu “Memory Stick” pocas prehrdvania alebo
editovania v kamkordéri.
=Pred pripojenim kamkordéra k PC ukoncite prevadzku kamkordéra.
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Problém

Pri¢ina a/alebo rieSenie

V okne PC s OS Windows sa pri
pouzivani USB kabla nezobrazi
zaznam. [USB

= Ak ste prepojili kamkordér s PC pred dokoncenim inStalacie USB
ovladaca, USB ovladac¢ sa nezaregistroval spravne. USB ovladac
inStalujte spravne vykonanim nasledovného postupu.

Pod OS Windows 98*/Windows 98SE/Windows Me

* Pod OS Windows 98 nie je spravne fungovanie pri kopirovani alebo

prehravani zdznamu zarucené.

1 Skontrolujte, ¢ je kamkordér spravne pripojeny k PC.
Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na [My Computer],
potom kliknite na [Properties].

Zobrazi sa okno [System Properties].

w

Kliknite na zalozku [Device Manager].

4  AK sii uz nainstalované jednotky niZsie, kliknite na ne
pravym tlac¢idlom mysi a kliknutim na [Remove] ich
odstrarnte.

Pre kopirovanie a sledovanie zaznamu na kazete

* [USB Audio Device] v priecinku [Sound, video and game
controllers]

* [USB Device] v priecinku [Other devices]

* [USB Composite Device] v priecinku [Universal Serial Bus
Controller]

Pre kopirovanie a sledovanie zaznamu na karte

“Memory Stick”

* [? Sony Handycam] alebo [? Sony DSC] s oznac¢enim “?”
v priecinku [Other devices]

5 Pozobrazeni hlasenia vyZadujiiceho potvrdenie [Confirm
Device Removal] kliknite na [OK].

Vypnite kamKkordér, odpojte USB kabel a restartujte PC.
Vlozte CD-ROM disk do mechaniky PC.

8 Vykonajte nasledovné kroky a pokiiste sa nainstalovat

USB ovladac znova.

1 Dvakrit kliknite na [My Computer].

2 Pravym tla¢idlom kliknite na [PICTUREPACKAGE]
(CD/DVD mechanika)*.
* Oznacenie mechaniky (napr. (E:)) sa v zavislosti od PC lisi.

3 Kliknite na [Open].

4 Dvakrat kliknite na [Driver].

5 Dvakrit kliknite na [Setup.exe].

N o

© Poznamka

¢ Ak odstranite iné polozky nez [USB Audio Device], [USB Device],
[USB Composite Device], [? Sony Handycam] a [? Sony DSC], mdZete
sposobit poruchu PC.

=) pokracovanie

RieSenie problémov
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Problém

P

ricina a/alebo rieSenie

V okne PC s OS Windows sa pri
pouzivani USB kabla nezobrazi
zaznam. [USB

P

od OS Windows 2000

Prihlaste sa ako Administrator (spravca).

1
2

[« 2 S ) I~ /)

8
9
1

Skontrolujte, ¢i je kamkordér spravne pripojeny k PC.
Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na [My Computer],

potom Kliknite na [Properties].
Zobrazi sa okno [System Properties].

Kliknite na zalozku [Hardware].
Kliknite na [Device Manager].
Kliknite na [View], potom na [Devices by type].

AK su uz nainStalované jednotky nizsie, kliknite na ne
pravym tlac¢idlom mysi a kliknutim na [Uninstall] ich
odstrarite.

Pre kopirovanie a sledovanie zaznamu na kazete

* [USB Composite Device] v priecinku [Universal Serial Bus
Controller]

* [USB Audio Device] v prie¢inku [Sound, video and game
controller]

* [Composite USB Device] v priecinku [Other devices]

Pre kopirovanie a sledovanie zaznamu na karte

“Memory Stick”

* [? Sony Handycam] alebo [? Sony DSC] s oznacenim “?”
v priecinku [Other devices]

Po zobrazeni hlasenia vyZadujiceho potvrdenie [ Confirm
Device Removal] kliknite na [OK].

Vypnite kamkordér, odpojte USB kabel a restartujte PC.
Vlozte CD-ROM disk do mechaniky PC.

0 Vykonajte nasledovné kroky a pokiiste sa nainstalovat

USB ovladac znova.

1 Dvakrit kliknite na [My Computer].

2 Pravym tla¢idlom kliknite na [PICTUREPACKAGE]
(CD/DVD mechanika)*.
* Oznacenie mechaniky (napr. (E:)) sa v zavislosti od PC lisi.

3 Kliknite na [Open].

4 Dvakrat kliknite na [Driver].

5 Dvakrit kliknite na [Setup.exe].

© Poznamka

Ak odstréanite iné polozky nez [USB Composite Device], [USB Audio
Device], [Composite USB Device], [? Sony Handycam] a [? Sony DSC],
mozZete sposobit poruchu PC.
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Problém

Pri¢ina a/alebo rieSenie

V okne PC s OS Windows sa pri
pouzivani USB kabla nezobrazi
zaznam. [USB

P

od OS Windows XP

Prihlaste sa ako Administrator (spravca).

1
2
3

N o a b

8

9
1
1

Skontrolujte, ¢i je kamkordér spravne pripojeny k PC.
Kliknite na [Start].

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na [My Computer],
potom Kliknite na [Properties].
Zobrazi sa okno [System Properties].

Kliknite na zalozku [Hardware].
Kliknite na [Device Manager].
Kliknite na [View], potom na [Devices by type].

AK st uz nainstalované jednotky niZsie, kliknite na ne
pravym tlacidlom mysi a kliknutim na [Uninstall] ich
odstrarite.

Pre kopirovanie a sledovanie zaznamu na kazete

* [USB Composite Device] v priec¢inku [Universal Serial Bus
Controller]

¢ [USB Audio Device] v prie¢inku [Sound, video and game
controllers]

* [USB Device] v priecinku [Other devices]

Pre kopirovanie a sledovanie zaznamu na karte

“Memory Stick”

¢ [? Sony Handycam] alebo [? Sony DSC] s oznac¢enim “?”
v priecinku [Other devices]

Po zobrazeni hlasenia vyZadujiceho potvrdenie [Confirm
Device Removal] kliknite na [OK].

Vypnite kamkordér, odpojte USB kabel a restartujte PC.
0 Vlozte CD-ROM disk do mechaniky PC.

1 Vykonajte nasledovné kroky a pokiiste sa nainstalovat

USB ovladac znova.

1 Dvakrit kliknite na [My Computer].

2 Pravym tlacidlom kliknite na [PICTUREPACKAGE]
(CD/DVD mechanika)*.
* Oznacenie mechaniky (napr. (E:)) sa v zavislosti od PC lisi.

3 Kliknite na [Open].

4 Dvakrit kliknite na [Driver].

5 Dvakrit kliknite na [Setup.exe].

© Poznamka

Ak odstréanite iné polozky nez [USB Composite Device], [USB Audio
Device], [USB Device], [? Sony Handycam] a [? Sony DSC], mdzete
sposobit poruchu PC.

=) pokracovanie

RieSenie problémov
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Problém

Pri¢ina a/alebo rieSenie

Do PC s OS Windows nie je mozné
kopirovat zdznam.

=Zaznamy na karte “Memory Stick” zobrazte nasledovnym postupom:

1 Dvakrit kliknite na [My Computer].

2 Dvakrit Kliknite na ikonu novo spristupnenej jednotky
[Removable Disk (F:)] (pod OS Windows XP, [Sony
MemoryStick]).

Spristupnenie jednotky moZze PC trvat urcity as. Ak PC
nespristupni jednotku, USB ovldda¢ moZe byt nainStalovany
nespravne.

3 Dvakrit kliknite na pozadovany obrazovy siibor.

Na monitore kamkordéra sa
zobrazuje hlasenie [Cannot start Easy
Handycam with USB connected]
alebo [Cannot cancel Easy Handycam
with USB connected].

<Pocas USB prepojenia nie je mozné aktivovat ani zrusit nastavenia
rezimu jednoduchého ovlddania (Easy Handycam). Najskor odpojte
USB kdébel od kamkordéra.

Pocas prepojenia kamkordéra s PC

USB kablom nepocut zvuk.

=>Podla nasledovnych postupov zmeiite nastavenia prostredia PC:

1 Zvolte [Start], [Programs] ([All Programs] pod OS
Windows XP), [Picture Package], [Handycam Tools] a[USB
Streaming Tool], potom spustite [USB Streaming Tool].

2 V okne [Select audio device] zvolte inii jednotku.

3 Vykonavajte zobrazované pokyny, kliknite na [Next]
a potom na [Done].

© Poznamka
* Pod OS Windows 98 nepocut zvuk.

Pohyblivy zdznam nie je pocas
funkcie USB streaming plynulé.
USB!

< Nasledovnym postupom zmerite nastavenia:

1 Zvolte [Start], [Programs] ([All Programs] pod OS
Windows XP), [Picture Package], [Handycam Tools] a[USB
Streaming Tool], potom spustite [USB Streaming Tool].

2V okne [Select video quality] nastavte postivadlo do smeru (-).

3 Vykonavajte zobrazované pokyny, kliknite na [Next]
a potom na [Done].

Softvér Picture Package nepracuje
spravne.

=Zatvorte Picture Package a reStartujte PC s OS Windows.

Pocas prevadzky Picture Package
sa zobrazi chybové hlasenie.

<Najskor v PC s OS Windows zatvorte Picture Package a potom nastavte
prepina¢ POWER do iného reZimu.

CD-R mechanika sa nespristupnila,
alebo nie je mozné zapisovat dita

na disk v CD-R mechanike cez sekcie
Picture Package Auto Video, Producer,
CD Backup alebo VCD Maker.

> Kompatibilné mechaniky pozri na URL: —http://www.ppackage.com/

Na monitore kamkordéra sa zobrazi
[USB Streaming... This function is not
available.] (Funkcia je nedostupna,
prebieha USB Streaming).

= Opericie ako MEMORY MIX, snimanie alebo prehravanie zdznamu
na/z kartu/y “Memory Stick” realizujte aZ po skonceni funkcie USB
Streaming.

Riesenie problémov




Problém

Pri¢ina a/alebo rieSenie

Navod “First Step Guide”
sa nezobrazuje spravne.

>Pozri v navod “First Step Guide” v stibor PDF. Kopirovanie PDF siboru

pozri na str. 110.

RieSenie problémov
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Vystrazné indikatory
a hlasenia

Samodiagnostické zobrazenia/Vlystrazné indikatory

Ak sa na monitore alebo v hladaciku zobrazia indikatory, skontrolujte nasledovné. Podrobnosti najdete
na strandch v zatvorkéch.

Indikacia Pri€ina a/alebo rieSenie

c:00:00/E:00:.00 Niektoré problémy moZete odstranit sami. Ak sa vim problém nepodari

(Samodiagnostické zobrazenie) odstranit napriek tomu, Ze ste niekolkokrat zopakovali odpori¢any postup,
kontaktujte predajcu Sony alebo autorizované servisné stredisko Sony.
C:04:00

<Pouzivate iny akumulator, neZ je “InfoLITHIUM” akumulator. PouzZite
akumulétor “InfoLITHIUM” (str. 137)

C:21:00

= Vyskytla sa kondenzacia vlhkosti. Vyberte kazetu a ponechajte
kamkordér mimo prevadzky cca hodinu. Potom kazetu znova vloZte.
(str. 140)

C:22:00

= Vy¢istite hlavu Cistiacou kazetou (volitelnd). (str. 141)

C:31:00/ C:32:00

2 Vyskytol sa iny problém, neZ je popisany vyssie. Vyberte kazetu
a opdtovne ju vloZte, potom skiiste kamkordér ovladat znova. Tito
operaciu nevykondvajte, ak v kamkordéri zacala kondenzovat vlhkost.
(str. 140)

=Odpojte zdroj napajania. Po opdtovnom zapojeni napajania skiste
kamkordér ovladat znova.

< Vymeite kazetu.

< Stlacte tla¢idlo RESET a skiste ovladat kamkordér znova (str. 145).

E:61:00/E:62:000

= Kontaktujte predajcu Sony alebo autorizované servisné stredisko Sony.
Informujte ich o 5-miestnom kéde zacinajiicim pismenom “E”.

101-0001 (Vystrazny indikator pre * Stbor je poskodeny.

subor) * Stbor je necitatelny.
* Pokusate sa realizovat funkciu MEMORY MIX v pohyblivom zdzname

(str. 43).

X1 (Vystrazny indikator pre » Akumulator je takmer vybity.

akumulator) * V zavislosti od podmienok prevadzky, prostredia a stavu akumulatora
mdze indikdtor €1 blikat, aj ked je vydrz akumulatora este cca 5 az 10
minut.

[ (Vystrazny indikator pre = Vyberte kazetu, prepnite prepina¢ POWER do polohy (CHG) OFF

kondenzaciu vlhkosti)* a ponechajte kamkordér mimo prevadzky cca hodinu s otvorenym

drziakom kazety (str. 140).

NJ (Vystrazny indikator pre * Nie je vloZend karta “Memory Stick”.
pamitovi kartu “Memory Stick™)
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Indikacia

Pri¢ina a/alebo rieSenie

%] (Vystrazny indikator pre
formétovanie karty “Memory
Stick™)*

» Udaje na karte “Memory Stick” st poskodené.
» Karta “Memory Stick” nie je naformatovana spravne (str. 67).

¥?] (Vystrazny indikator pre
nekompatibilitu karty “Memory
Stick”)*

* VloZena karta “Memory Stick” je nekompatibilna.

B (Vystrazny indikator pre kazetu)

Pomalé blikanie:

» Zostavajuci Cas kazety je menej neZ 5 mindit.

 Nie je vloZend kazeta.*

* Ochranna klapka na kazete je prepnutd v polohe znemoziujicej zdiznam
(str. 135).*

Rychle blikanie:

 Kazeta je na konci.*

A (Vystrazny indikétor pre vysunutie
kazety)*

Pomalé blikanie:

» Ochrannd klapka na kazete je prepnutd v polohe znemoZiiujiicej zdznam
(str. 135).

Rychle blikanie:

* Vyskytla sa kondenzacia vlhkosti (str. 140).

 Zobrazil sa kod samodiagnostickej funkcie (str. 130).

O-—n (Vystrazny indikétor pre
vymazavanie zdznamu)*

e Zaznam je chraneny (str. 100).

] o-n (Vystrazny indikator pre
ochranu karty “Memory Stick™)

¢ Ochranna klapka na karte “Memory Stick” je v pozicii LOCK (str. 136).

* Pri zobrazeni indikatora na monitore zaznie melddia alebo zvukovy signal.

=) pokracovanie

Riesenie problémov
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Vystrazné hlasenia

Ak sa na monitore zobrazia hlasenia, skontrolujte nasledovné. Podrobnosti najdete na stranach v zatvorkach.

Subjekt Indikacie Opatrenia/Referencie
Akumulator Use the “InfoLITHIUM” battery pack. <Pozri str. 137.
Battery level is low. <Nabite akumuldator (str. 14).
Old battery. Use a new one. <Pozri str. 137.
A Re-attach the power source. -
Kondenzicia @8] & Moisture condensation. Eject the cassette. ~ Pozri str. 140.
Vihkosti [ Moisture condensation. Turn off for 1H. 2Pozri str. 140.
Kazeta B Insert a cassette. 2Pozri str. 20.

4 Reinsert the cassette.

< Kazeta je mozno poskodena atd.

6 4 The tape is locked - check the tab.

2Porzri str. 135.

BT The tape has reached the end.

Pamiifova karta
“Memory Stick”

‘~J Insert a Memory Stick.

2Pozri str. 21.

X1 Reinsert the Memory Stick.

<Kartu “Memory Stick” niekolkokrat
vysuiite a znovu vloZte.

= Naformatujte kartu “Memory Stick”
(str. 67)

* Karta “Memory Stick” je asi
poskodend. Skuste pouZzit ind kartu
“Memory Stick”.

Do not eject the Memory Stick during writing.

This is a read-only Memory Stick.

%21 Incompatible type of Memory Stick.

2Porzri str. 135.

31 This Memory Stick is not formatted correctly.

= Skontrolujte format, potom podla
potreby naformatujte kartu “Memory
Stick” (str. 67).

Cannot record. The Memory Stick is full.

= Vymazte neZelané zaznamy (str. 99).

] ©m The Memory Stick is locked - check the
tab.

<Pozri str. 136.

Cannot playback. Reinsert the Memory Stick.

Cannot record. Reinsert the Memory Stick.

No file.

* Nakarte “Memory Stick™ nie je Ziadny
zéaznam, alebo len zdznam
v nekompatibilnom formate.

NO FILE AVAILABLE.

* Vo zvolenom priecinku nie je Ziadny
zaznam.

USB streaming... This function is not available.

* Pokusate sa prehravat alebo snimat
z/na “Memory Stick” v reZime USB
Streaming.

1325¢
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Subjekt

Indikacie

Opatrenia/Referencie

Pamiitova karta

Memory Stick folders are full.

* Nie je moZzné vytvorit priecinky nad

“Memory Stick” oznacenie 999MSDCEF.
¢ Vasim kamkordérom nemdZzete
vymazavat vytvorené priecinky. Kartu
“Memory Stick” musite naformétovat
(str. 67), alebo prie¢inky vymazat
pomocou PC.

Cannot record still images on Memory Stick. -

Cannot record Memory Stick movie on a tape. -

PictBridge- Check the connected device. = Vypnite a znova zapnite tlaciaren,
kompatibilna potom odpojte a znova zapojte USB
tlaciaren kabel.

Connect the camcorder to a PictBridge compatible < Vypnite a znova zapnite tlaciaren,

printer. potom odpojte a znova zapojte USB
kébel.

Check the printer. =>Skontrolujte tlaciareri.

Error-Cancel the task. =>Skontrolujte tlaciarefi.

Cannot print. Check the printer. <> Vypnite a znova zapnite tlaciaren,
potom odpojte a znova zapojte USB
kébel.

Ostatné Cannot record due to copyright protection. -

Cannot record 44.1 kHz audio on a Memory Stick.

Already added to CAMERA-TAPE mode’s
P-MENU.

Already added to CAMERA-MEMORY mode’s
P-MENU.

Already added to PLAY/EDIT mode’s P-MENU.

€ & Dirty video head. Use a cleaning cassette.

Pozri str. 141.

Cannot start Easy Handycam

Cannot cancel Easy Handycam

Cannot start Easy Handycam with USB connected

Aowsgjqoid sluasaly I

Cannot cancel Easy Handycam with USB
connected

Invalid button with Easy Handycam operation

USB is invalid in this mode during Easy
Handycam

* V rezime Easy Handycam moZete
v rezime PLAY/EDIT zvolit [STD-
USBY], nie je v§ak mozné zvolit
[PictBridge] ani [USB STREAM].
(Hlasenie zmizne po stlaceni )

RieSenie problémov
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Dalsie informacie

Pouzivanie kamkordéra
v zahranici

Napéjanie

Kamkordér mdZete pouZivat spolu

s dodavanym AC adaptérom v akejkolvek
krajine alebo regidne, kde je hodnota napitia
v elektrickej sieti v rozmedzi 100 V az 240 V
AC, 50/60 Hz.

TV normy

Vas kamkordér pracuje v norme PAL.

Ak chcete prehravat zdznam na TVP, musite
pouzit TVP s normou PAL (pozri prehlad)

a so vstupnymi konektormi AUDIO/VIDEO.

Norma Krajina

PAL Australia, Rakisko, Belgicko,
Cina, Ceska republika, Dénsko,
Finsko, Nemecko, Holandsko,
Hong Kong, Madarsko, Taliansko,
Kuvajt, Malajzia, Novy Zéland,
Norsko, Polsko, Portugalsko,
Singapur, Slovenska republika,
Spanielsko, Svédsko, Svajéiarsko,
Thajsko, Velka Britania atd.

PAL-M Brazilia

PAL -N Argentina, Paraguaj, Uruguaj

SECAM Bulharsko, Francizsko, Guiana,
Iran, Irak, Monako, Rusko,

Ukrajina atd.

NTSC Bahamské Ostrovy, Bolivia,
Kanada, Strednid Amerika, Chile,
Kolumbia, Ekvador, Guyana,
Jamaika, Japonsko, Kérea,
Mexiko, Peru, Surinam, Taiwan,
Filipiny, USA, Venezuela atd.

Jednoduché nastavenie ¢asového
posunu

Ked pouzivate kamkordér v zahranici, hodiny
moZete na miestny ¢as nastavit jednoduchym
nastavenim ¢asového posunu. Zvolte [WORLD
TIME] v Menu &¢ (TIME/LANGU.), potom
nastavte ¢asovy posun (str. 83).
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Vhodné kazety

V kamkordéri moézete pouzivat Standardné
8 mm B a Hi8 HiEl, Digital8 B video kazety.

Systém Digital8 B

Tento video systém bol vyvinuty na digitalne
snimanie na video kazety Hi8 FliEl/Digital8 ).
Dostupny ¢as snimania pri pouZivani
kamkordéra systému Digital8 B na kazetu Hi8
HliEl/Standard 8 mm B je 2/3 ¢asu v porovnani
s kamkordérmi pracujicimi v beZnom systéme
Hi8 HiEl/standard 8 mm B .

(V rezime SP je moZné na 90 minttovid kazetu
nasnimat 60 mintt zdznamu.)

Systém Hi8 HiE

Systém Hi8 HiH je vlastne rozsirenim
Standardného 8 mm B} systému a bol vyvinuty
za G¢elom produkcie zdznamu vo vyssej kvalite.
Kazetu s zaznamom v systéme Hi8 HiEl nie je
mozné spravne prehravat v rekordéroch/
prehravacoch pracujicich v inych formétoch
nez Hi8.

Ak chcete zabranit vytvoreniu

prazdnych miest bez zaznamu na kazete

V nasledovnych pripadoch sa pred spustenim

dalSieho snimania stlacenim posuiite

na koniec zdznamu:

— Prehravali ste kazetu.

— Pouzili ste vyhladavaciu funkciu EDIT
SEARCH.

Ak je na vaSej kazete miesto bez zdznamu alebo

preruSeny signal, nasnimajte ju znova

od zaciatku do konca.

Signal ochrany autorskych prav

Pri prehravani

Ak v tomto kamkordéri prehravate kazetu,
na ktorej je zaznamenany signal pre ochranu
autorskych prav (copyright), nie je mozné
vystupny video signal akymkolvek inym
kamkordérom zaznamendvat.



Pri zazname

Na vas kamkordér nemozete nasnimat’
signal, ktory obsahuje udaje ochrany
autorskych prav pre zaznam.

Ak sa pokusite nahravat takyto signal, na LCD
monitore alebo na TV obrazovke sa zobrazi
hlasenie [Cannot record due to copyright
protection.].

Vas kamkordér nezaznamenava udaje ochrany
autorskych prav na kazetu.

Poznamky k pouzivaniu

Ochrana pred ndhodnym vymazanim
Posuiite ochrannu klapku na kazete do polohy
SAVE (poloha znemoZiiujica snimanie).

REC: Na kazetu je moZné snimat.
SAVE: Na kazetu nie je mozné snimat (ochrana
pred zdznamom).

Popisy na kazete
Stitok nalepte len na miesta, ktoré st na to
uréené, podla nizSie uvedeného obrazka tak,
aby ste nesposobili poruchu kamkordéra.
Stitok nelepte
k tejto hrane.
S
t

1

Miesto pre $titok

Po pouziti kazety

Previiite kazetu na zaciatok, aby nedochadzalo
k ruseniu zaznamu obrazu a zvuku. VloZte
kazetu do puzdra a uloZte ju vo vertikalnej
(zvislej) polohe.

* B, HiBE a B st obchodné znacky.

Pamitova karta
“Memory Stick”

Pamitova karta “Memory Stick” je nové
Tahké a malé zaznamové médium, ktoré
napriek svojim rozmerom dokaZe uchovavat
Vo vasom kamkordéri mozete pouzivat
nasledovné druhy kariet “Memory Stick”.
Fungovanie vSetkych kariet “Memory Stick”
zobrazenych v prehlade s kamkordérom vsak
nie je zarucené.

Typy kariet “Memory Snimanie/

Stick” Prehravanie
“Memory Stick” O

“Memory Stick Duo”" O

“MagicGate Memory Stick” Ox2
“MagicGate Memory Stick Duo™"!  O*2

“Memory Stick PRO” O*?

“Memory Stick PRO Duo”"! 02

*1 Pred vloZenim karty “Memory Stick Duo” do
kamkordéra ju vloZte do adaptéra Memory Stick Duo.

*2 “MagicGate” je technolégia ochrany autorskych
prav pracujica v kédovacom formite. Udaje
chranené technoldgiou ochrany autorskych prav
“MagicGate” nie je mozné zaznamendavat ani
prehravat kamkordérom.

» Format statického zaberu: Vas kamkordér
komprimuje a snima obrazové idaje do
formétu JPEG (Joint Photographic Experts
Group). Pripona stiborov je “.JPG”.

* Format pohyblivého zaznamu: Vas
kamkordér komprimuje a snima obrazové
udaje do formatu MPEG (Moving Picture
Experts Group). Pripona suborov je “.MPG”.

* Nazvy stuborov statickych zdberov:

— 101-0001: Tento nazov stboru sa zobrazi
na monitore kamkordéra.

— DSCO00001.JPG: Tento nazov stiboru
sa zobrazi na monitore vasho PC.

* Nazvy stborov pohyblivych zaznamov:

— MOV00001: Tento nazov stiboru sa zobrazi
na monitore kamkordéra.

— MOV00001.MPG: Tento nazov siboru
sa zobrazi na monitore vasho PC.

=) pokracovanie
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 Karta “Memory Stick” forméatovana v PC:
Pri kartach “Memory Stick” formatovanych
v PC s operacnym systémom Windows alebo
v pocitacoch Macintosh nie je zarucena
kompatibilita s tymto kamkordérom.

 Rychlost ¢itania/zapisu sa moze lisit v zavislosti
od kombindcie karty “Memory Stick”
s “Memory Stick”-kompatibilnym zariadenim.

Ochrana pred nahodnym vymazanim
zaznamu

Posuiite ochrannu klapku na karte do polohy
znemoziujtca zapis.

V zévislosti od typu karty, mdZe byt
umiestnenie a tvar klapky rozny.

Zadna strana karty “Memory Stick”

Ochranna klapka

Kontakty

Poznamky k pouzivaniu

V nasledovnych pripadoch moze dojst

k poskodeniu obrazovych udajov.

Kompenzicia obsahu zdznamu nie je moZna.

— Ak vyberiete pamétovi kartu “Memory
Stick”, vypnete zariadenie alebo vyberiete
akumulator za u¢elom vymeny pocas
ukladania/nacitavania zdznamu na/z karty
“Memory Stick” (pocas svietenia/blikania
kontrolky pristupu).

— Ak pouZivate kartu “Memory Stick”
v blizkosti elektrostatickych alebo
magnetickych poli.

Délezité udaje odporicame zalohovat na pevny

disk PC.

Manipulacia

Miesto pre popis

Stitok nalepte len na
&t v 2 .
q ur¢ené miesto.

Pri manipulécii s kartou “Memory Stick” dbajte
na nasledovné.
* Pocas premiestiiovania alebo skladovania karty
“Memory Stick” vkladajte karty do ich puzdra.
» Kovové objekty nesmu prist do kontaktu
s kovovymi Castami kontaktov.
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» Kartu “Memory Stick” nenechajte spadnit,
neohynajte, ani ju nevystavujte narazom.

 Kartu “Memory Stick” nerozoberajte, ani
neupravujte.

» Karta “Memory Stick” nesmie navlhnut.

¢ Do slotu pre kartu “Memory Stick” nevkladajte
ni¢ iné, neZ kompatibilni kartu “Memory
Stick”. MdzZe to zapriCinit poruchu zariadenia.

Umiestnenie

Nepouzivajte alebo neskladujte kartu “Memory

Stick” na miestach, ktoré su.

— Extrémne horuce, ako napriklad auté
zaparkované na slne¢nom Ziareni.

— Vystavené priamemu slne¢nému Ziareniu.

— Velmi vlhké alebo s korozivnymi plynmi.

Poznamky k pouzivaniu paméatovej karty

“Memory Stick Duo”

V kamkordéri modzZete pouZzivat karty “Memory

Stick Duo” po vloZeni do adaptéra Memory

Stick Duo.

V nasledovnych pripadoch mézete poskodit

kartu “Memory Stick Duo” alebo slot pre kartu

“Memory Stick”.

— Ak do slotu pre “Memory Stick” vkladéte
médium “Memory Stick Duo” bez adaptéra
Memory Stick Duo.

— Ak vkladate kartu “Memory Stick Duo” do
slotu nasilu naopak.

Ak omylom vlozite kartu “Memory Stick Duo”

bez adaptéra Memory Stick Duo, drzte

kamkordér tak, aby bol slot pre “Memory Stick”
otoceny nadol, potom odklopte kryt pomocou
$paradla alebo obdobného predmetu, aby mohla
karta “Memory Stick Duo” vypadnuit.

Poznamky k pouzivaniu paméatovej karty
“Memory Stick PRO”
* V kamkordéri moZete pouZivat karty
“Memory Stick PRO” s kapacitou az 2 GB
(1 GB pri karte “Memory Stick PRO Duo”).
e Zariadenie nepodporuje vysokorychlostny
prenos dat.



Poznamky ku kompatibilite obrazovych
udajov
» Sdbory s obrazovymi idajmi zaznamenané
kamkordérom na kartu “Memory Stick”
spliiajd pravidld (Design Rules) pre Camera
File Systems - univerzdlnu normu
vypracovanu spolo¢nostou JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association).
Na vaSom kamkordéri nemdZete prehravat
statické zabery zaznamenané na inom
zariadeni (DCR-TRV 890E/TRV900/
TRV900E alebo DSC-D700/D770), ktoré
nevyhovuji univerzalnej norme. (Tieto
modely nie st v niektorych oblastiach
predavané.)
Ak nemozZete pouZzit kartu “Memory Stick”,
ktora sa pouziva s inym zariadenim,
formatujte ju v tomto kamkordéri (str. 67).
Formatovanie vSak vymaze vSetky informacie
z karty “Memory Stick”.
Prehliadanie zaznamov v kamkordéri nemusi
byt spravne, ak:
— Prehliadate obrazové udaje modifikované
v PC.
— Prehliadate obrazové udaje nasnimané
inym zariadenim.

“Memory Stick”, = . “Memory Stick
PRO”, MemoRry STick PRO, “Memory Stick
Duo”, Memory STick Dua, “Memory Stick PRO
Duo”, MemoRry 5Tick PRO Duo, “MagicGate”,
MAaGIcGATE st obchodné znacky alebo
ochranné zndmky spolocnosti Sony
Corporation.

Vsetky ostatné tu spomenuté nazvy produktov
moZu byt obchodnymi zna¢kami alebo
ochrannymi zndmkami prislu§nych
spolo¢nosti.

Oznacenia “T™” a “®” v§ak nie st v tomto
navode vzdy uvadzané.

Akumulator
“InfoLITHIUM”

Toto zariadenie je kompatibilné

s akumulatorom “InfoLITHIUM” (série M).
Kamkordér pracuje len s akumulatorom
“InfoLITHIUM”. Akumulatory
“InfoLITHIUM” série M st oznacené
symbolom () infoLImHium m .

SERIES

Akumuléator “InfoLITHIUM”
“InfoLITHIUM” je litium iénovy akumulator,
ktory je schopny vymienat idaje o prevadzkovych
podmienkach s kamkordérom a voliteInym AC
sietovym adaptérom/nabijackou.

Akumulator “InfoLITHIUM” prepocitava
spotrebu energie v zavislosti od prevadzkovych
podmienok kamkordéra a zobrazuje svoj
zostavajuci ¢as v minitach. S volitelnym AC
siefovym adaptérom/nabijackou sa zobrazi
zostavajuci Cas a Cas nabijania.

Nabijanie akumulatora

* Pred zahdjenim prevadzky kamkordéra
akumulator nabite.

* Akumulator odportc¢ame nabijat pri okolitej
teplote 10°C az 30°C, kym nezhasne indikéator
CHG (nabijanie). Ak akumulator nabijate pri
inej teplote, nabijanie nemusi byt spravne.

* Po nabiti odpojte kabel AC adaptéra
z konektora DC IN na kamkordéri alebo
vyberte akumulator.

Efektivne pouzivanie akumulatora

* Prevadzkové vlastnosti akumulétora sa
zniZuju pri okolitej teplote pod 10°C. Pri
pouZzivani v chladnom prostredi je teda
dostupny ¢as akumulatora kratsi. Pre ¢o
najdlhsi dostupny ¢as akumulatora
odportc¢ame nasledovné.

— Akumuléator noste vo vrecku, ¢o najblizsie
k svojmu telu a do kamkordéra ho vlozte
tesne pred zahdjenim snimania.

— PouZivajte akumulétory s vacSou
kapacitou: NP-FM50/QM71D/QM91D
(volitelny).

=) pokracovanie
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« Casté pouZivanie LCD monitora alebo &asté
ovladanie prehravania, previjanie vpred alebo
vzad rychlejsie vybija akumulator.
Odportc¢ame pouZivat akumulatory s vicSou
kapacitou: NP-FM50/QM71D/QM91D
(volitelny).

» Ak nesnimate alebo neprehravate, prepinac
POWER prepnite do polohy (CHG) OFF.
Akumulétor sa vybija, aj ked je kamkordér
v pohotovostnom reZime alebo v rezime
pozastavenia prehrdvania.

* V zalohe majte rezervny akumulator na dvoj-
az trojnasobne dlhsi Cas, neZ je predpokladany
¢as snimania a pred skuto¢nym snimanim
vykonajte skisobné snimanie.

* Akumulator nesmie navlhnit. Nie je
vodotesny.

Indikator zostavajuceho éasu
akumulatora

» Ak akumulétor uZ nepracuje, aj ked indikator
dostupného ¢asu akumulatora zobrazoval, Ze
akumulator je eSte mozZné pouzivat,
akumulator znova maximalne nabite.
Indikator bude zobrazovat spravny tdaj.
Spravny udaj sa vSak nemusi zobrazit, ak je
akumulator pouzivany dlhsi ¢as v horicom
prostredi alebo je maximalne nabity

a nepouziva sa, alebo sa pouZiva velmi casto.
Indikacia dostupného ¢asu akumulatora
zodpoveda pribliznému dostupnému casu
snimania.

Indikator €0 indikuje, Ze akumulétor uz je
takmer vybity. Niekedy indikator v zavislosti
od prevadzkovych podmienok, okolitej
teploty a prostredia blikd, aj ked je este
dostupny ¢as akumulatora cca 5 az 10 mindt.
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Uskladnenie akumulatora

* Ak akumulétor nepouZivate dlhsi Cas,
minimélne raz za rok za i¢elom uchovania
optimalneho stavu akumulatora maximalne
nabite akumulator a iplne ho vybite
v kamkordéri.
Akumulator uchovajte na suchom a chladnom
mieste.

* Akumulator v kamkordéri vybite tak, Ze
v Menu (STANDARD SET) nastavite
[A. SHUT OFF] na [NEVER] a ponechate
kamkordér v pohotovostnom reZime pre
snimanie na kazetu, kym sa napajanie
nevypne (str. 82).

Zivotnost akumulétora

« Zivotnost akumulatora je limitovana.
Kapacita sa s pouZivanim zniZuje, az as
Zivotnosti uplynie. Ak je dostupny cas
akumulatora po nabiti podstatne kratsi,
pravdepodobne jeho Zivotnost uplynula.
Zakupte novy akumulator.

» Zivotnost akumuldtora sa v z4vislosti
od prevadzkovych, skladovacich podmienok
a okolitého prostredia pri kazdom jednom
akumuldtore moéZe lisit.

“InfoLITHIUM” je obchodna znacka
spolo¢nosti Sony Corporation.



Systém LLINK

Konektor DV na tomto zariadeni je DV
konektor kompatibilny so systémom i.LINK.
Tato Cast popisuje normu i.LINK a jej
vlastnosti.

Cojetoi.LINK?

i.LINK je digitalne sériové rozhranie

na spracovanie digitalneho videa, digitalneho
zvuku a inych udajov v obidvoch smeroch,
medzi i. LINK-kompatibilnymi zariadeniami.
i.LINK-kompatibilné zariadenia mozete tiez
ovladat.

1.LINK-kompatibilné zariadenia mozu byt
prepojené jednym i.LINK kéblom. Rozhranie
je mozné pouzit pri operaciach a prenose idajov
medzi roznymi digitdlnymi AV zariadeniami.
Pri pripojeni viac ako dvoch zariadeni
kompatibilnych s rozhranim i.LINK k tomuto
zariadeniu v uzavretom cykle je mozné
vykonavat operécie a prenos idajov nielen
medzi pripojenym zariadenim a kamkordérom,
ale aj medzi ostatnymi zariadeniami
prostrednictvom priamo pripojeného
zariadenia.

Je vSak nutné si uvedomit, Ze spésob ovladania
a prevadzky sa niekedy podla charakteristik

a parametrov prepojenych zariadeni moze lisit
a Ze pre urcité kombindcie zariadeni nie je
prevadzka a vymena dat mozna.

© Poznamka

* Normdlne mdZze byt ku kamkordéru prostrednictvom
i.LINK kébla pripojené len jedno zariadenie.
Ak pripdjate kamkordér k i. LINK-kompatibilnému
zariadeniu, ktoré mé dva alebo viac DV konektorov,
pozri tieZ navod na pouZitie zariadenia, ktoré
pripajate.

‘¢’ Rady

 i.LINK je oznacenie pre IEEE 1394 ditovi zbernicu,
navrhnuti spolo¢nostou SONY a je obchodnou
znac¢kou uznanou mnohymi spolo¢nostami.

* IEEE 1394 je medzinirodna norma Standardizovana
instititom Institute of Electrical and Electronics
Engineers.

Prenosova rychlost i.LINK
Maximalna prenosova rychlost rozhrania
i.LINK je rozna v zavislosti od zariadenia.
St definované tri prenosové rychlosti.

$100 (cca 100 Mb/s*)

S200 (cca 200 Mb/s)

S400 (cca 400 Mb/s)
Prenosova rychlost je uvedena v Casti
“Technické udaje” v ndvode na pouZitie
kazdého zariadenia. Na niektorych zariadeniach
je tieZ uvedena pri konektore i.LINK.
Maximalna prenosova rychlost zariadenia,
na ktorom prenosova rychlost nie je uvddzani
(napriklad tento kamkordér), je “S100”.
Ked prepojite zariadenia, ktoré maji roznu
prenosovu rychlost, bude sa niekedy skutocna
prenosova rychlost 1iSit od udavanej.

* Oznacenie Mb/s
Mb/s (Mbps) znamena megabity za sekundu, alebo
mnozstvo udajov, ktoré mdzu byt prijaté alebo
odoslané za 1 sekundu. Napriklad ddaj 100 Mb/s
znamend, Ze 100 megabitov Gdajov sa da odoslat
za jednu sekundu.

Funkcie i.LINK na tomto zariadeni
Podrobnosti o kopirovani v pripade, Ze toto
zariadenie je pripojené k inému video
zariadeniu, ktoré je vybavené konektorom DV,
néjdete na str. 87, 88.

Toto zariadenie mdZe byt pripojené aj k inému
i.LINK (DV) kompatibilnému zariadeniu
vyrobenému spolo¢nostou Sony (napr. VAIO
séria osobnych pocitacov) a video zariadeniu.
Pred pripojenim tohto zariadenia k PC sa uistite,
Ze aplikacny softvér podporovany tymto
zariadenim je uZ nainstalovany v PC.

Niektoré i. LINK-kompatibilné video
zariadenia, napr. digitdlny TVP, DVD rekordér/
prehrava¢, MICRO MYV rekordér/prehravac
nemusia byt kompatibilné so zariadeniami DV.
Pred prip4janim skontrolujte, ¢i je zariadenie
kompatibilné s rozhranim DV.

Podrobnosti ohladom bezpecnostnych opatreni
pri pripajani tohto zariadenia a kompatibility

s aplikacnym softvérom tiez nijdete

v ndvodoch na pouZitie pripajanych zariadeni.

Potrebny kabel i.LINK

Pouzite kabel Sony i.LINK so 4-pinovymi
konektormi (poc¢as DV kopirovania).

i.LINK a § st obchodné znacky spoloCnosti
Sony Corporation.

Dalsie informécie
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Udrzba a bezpeénostné
upozornenia

Prevadzka a starostlivost o kamkordér

a prisluSenstvo

* Nepouzivajte, ani neskladujte kamkordér

a prislusenstvo na miestach, ktoré su.

— Extrémne hortice alebo chladné. Kamkordér
a prisluSenstvo nikdy nevystavujte teplotdm
nad 60°C, nenechavajte ho v blizkosti
ohrievacov, v aute zaparkovanom na slnku
ani na priamom slne¢nom Ziareni.
Kamkordér a prislusenstvo sa mdzu pokazit
alebo deformovat.

— Vystavené magnetizmu alebo mechanickym
otrasom. Kamkordér sa moze pokazit.

— Vystavené radiovému Ziareniu. Kamkordér
nemusi snimat spravne.

— Vblizkosti AM prijimacov a video zariadeni.
V zazname sa mdze vyskytnit Sum.

— Na piescitej plazi alebo prasnom mieste.
Piesok alebo prach mdzu spdsobit poruchu.
Tieto poruchy su niekedy neopravitelné.

— V blizkosti okna, vonku a tam, kde je LCD
monitor, hladacik alebo objektiv vystaveny
priamemu slne¢nému Ziareniu. LCD monitor,
hladacik alebo objektiv sa mozu poskodit.

— Na vlhkych miestach.

Kamkordér napéjajte napatim 7,2 V

(akumulator) alebo 8,4 V (AC sietfovy

adaptér).

V pripade DC alebo AC prevadzky pouZivajte

iba prisluSenstvo odporicané tymto ndvodom

na pouZzitie.

Kamkordér nesmie navlhnit (daZd, morska

voda). Ak kamkordér navlhne, mdze

sa poskodit. Tieto poruchy su niekedy

neopravitelné.

Ak akykolvek pevny predmet alebo kvapalina

vnikne do vnitra zariadenia, odpojte

kamkordér od napdjania a nechajte ho
skontrolovat v autorizovanom servise Sony
skor, ako ho budete dalej pouzivat.

Vyhnite sa rozoberaniu, ipravam, nirazom

a neSetrnému zaobchddzaniu. Davajte

obzvlast pozor na objektiv.

» Ak kamkordér nepouzivate, nastavte prepinac

POWER do polohy (CHG) OFF.
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* Nezabalujte kamkordér pocas prevadzky
napriklad do uteraka. Mozete spdsobit
prehriatie.

* Pri odpéjani sietovej Sniry tahajte
za koncovku. Nikdy nie za $ntiru samotnd.

* Neohynajte nasilu siefovi $niiru, ani na fiu
nepoloZte tazky predmet.

* Kovové casti udrzujte Cisté.

* Dialkové ovladanie a okrthlu batériu
skladujte mimo dosahu deti. V pripade
prehltnutia batérie ihned kontaktujte lekara.

 V pripade vytecenia elektrolytu z batérie
— Kontaktujte autorizovany servis Sony.

— Vodou umyte miesta na pokozke, ktoré
prisli do kontaktu s elektrolytom.

— Ak sa vytecena kvapalina dostane do o¢i,
vymyte ju velkym mnoZstvom vody
a potom vyhladajte lekara.

Ak kamkordér dlhsi €as nepouzivate

Z Casu na ¢as kamkordér zapnite a prehravajte

kazetu cca 3 minuty. Ked zariadenie

nepouzivate, odpojte ho od elektricke;j siete.

Kondenzacia vihkosti

Ak kamkordér prenesiete priamo z miesta
chladného na miesto teplé, mdze skondenzovat
vlhkost vnutri kamkordéra, na povrchu kazety
alebo na objektive. V takomto pripade sa paska
mdzZe prilepit na koticik a video hlavu

a poskodit sa, alebo vas kamkordér nebude
fungovat spravne. Ak sa vlhkost nachiddza
vnutri vaSho kamkordéra, zobrazi sa hlasenie
[@ & Moisture condensation. Eject the
cassette] alebo [[@ Moisture condensation. Turn
off for 1H.]. Indikétor sa nezobrazi, ak vlhkost
skondenzuje na objektive.

Ak sa vyskytne kondenzacia vihkosti
Pocas svietenia indikdtora nebude okrem
vysunutia kazety fungovat Ziadna funkcia.
Vysuiite kazetu, vypnite kamkordér a nechajte
ho cca hodinu s otvorenym krytom kazety.
Kamkordér mdZete znovu pouzivat v pripade,
7e sa nezobrazi indikator @ alebo 4, ked znovu
zapnete napdjanie.

Ak vlhkost eSte len za¢ne kondenzovat,
kamkordér mdZe tento ndznak uz identifikovat
ako skondenzovanu vlhkost. V takomto pripade
samoZe niekedy stat, Ze sa kazeta cca 10 sekind
po otvoreni krytu kazety nevysunie.



Nejde o poruchu. Kryt priestoru pre kazetu
nezatvarajte, kym sa drziak kazety nevysunie.

Poznamky ku kondenzacii vihkosti

Vlhkost moZe skondenzovat, ked vas

kamkordér prenesiete z miesta chladného

na miesto teplé (alebo naopak), alebo ked ho

pouZivate na hordcich miestach nasledovnym

spdsobom.

* Prinesiete kamkordér z lyziarskeho svahu
na miesto vyhrievané vyhrievacim
zariadenim.

* Prenesiete kamkordér z klimatizovaného auta
alebo izby na teplé miesto v exteriéri.

* PouZijete kamkordér po burke alebo
prehanke.

» PouZivate kamkordér na mieste s vysokou
teplotou a vlhkostou.

Ochrana pred kondenzaciou vihkosti

Pred prenesenim kamkordéra z chladného

miesta na teplé vlozte kamkordér do plastove;j

tasky a taSku hermeticky uzavrite. Ked

sa teplota vniitri tasky vyrovna s teplotou okolia

(asi po hodine), vyberte kamkordér z tasky von.

Video hlava

* Ak je video hlava znecistena, nie je mozZné
normdlne snimanie alebo sa prehrava
nekvalitny obraz a zvuk.

Video hlava sa dlhym pouZivanim
opotrebtiva. Ak ani po Cisteni Cistiacou
kazetou nie je obraz ostry, video hlava mdze
byt opotrebovana. Kontaktujte predajcu Sony
alebo autorizované servisné stredisko Sony
za ucelom vymeny hlavy.

Ak sa vyskytne vysSie uvedeny problém,
cca 10 sekind Cistite video hlavu Cistiacou
kazetou Sony V8-25CLD (volitelna).

Pri prehravani v systéme Digital8 B3
— V prehravanom obraze sa zobrazi
mozaikovy Sum, alebo je monitor modry.

— Prehravany zaznam nie je pohyblivy.
— Nevidno prehravany obraz alebo vypadava
zvuk.

— Pocas snimania sa zobrazi hlasenie
[ & Dirty video head. Use a cleaning
cassette.].

Pri prehravani v systéme Hi8 HiEl/Standard

8 mm H

— Pocas snimania sa zobrazi hlasenie
[ & Dirty video head. Use a cleaning
cassette.].

— Prehravany obraz obsahuje Sum.

— Prehravany obraz je slabo viditelny.

— Nevidno prehravany obraz.

LCD monitor

* Na LCD monitor prili$ netlaéte. MoZe
sa poskodit.

* Ak pouZzivate kamkordér na chladnom mieste,
moZe sa na LCD monitore objavit zdvojeny
obraz. Nejde o poruchu.

* Pocas pouzivania kamkordéra sa mdzZe zadna
strana LCD monitora zohriat. Nejde
o poruchu.

Cistenie LCD monitora

Ak st na LCD monitore odtlacky prstov alebo
prach, na vycistenie LCD monitora
odport¢ame pouzit jemnt handricku.

Ak pouZivate Cistiacu stipravu na LCD
monitory (volitelnd), tekutinu neaplikujte
priamo na LCD monitor. LCD monitor
vycistite Cistiacim papierom navlhéenym
v Cistiacej tekutine.

Nastavenie LCD monitora
(CALIBRATION)

Tlacidl4 na dotykovom monitore nemusia
pracovat spravne. Ak k tomu dojde vykonajte
nasledovny postup. Pri tejto operacii
odporic¢ame napajat kamkordér z AC adaptéra.

1 Prepinaé¢ POWER nastavte do polohy
(CHG) OFF.

2 7 kamkordéra vyberte kazetu a kartu
“Memory Stick”, potom od kamkordéra
odpojte vSetky kable, okrem AC
adaptéra.

=) pokracovanie
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3 Prepinacom POWER zvolte rezim
PLAY/EDIT (stiéasne drizte zatlacené
tla¢idlo DISPLAY/BATT INFO
na kamkordéri), potom tlacidlo
DISPLAY/BATT INFO drzte zatla¢ené
cca 5 sekind.

4 Dotknite sa bodu “x” zobrazeného
na monitore rohom dodavanej karty
“Memory Stick”.

Poloha bodu “x” sa meni.

X

CALIBRATION

X

Ak sa nedotknete spravneho bodu, znova
zacnite od kroku 4.

© Poznamka
* LCD monitor nie je mozné kalibrovat, ak je oto¢eny
naopak.

Cistenie povrchu

» Kamkordér Cistite suchou jemnou handrickou
alebo jemnou handri¢kou zlahka namoc¢enou
vo vode. Potom vlhkost z povrchu utrite
suchou handrickou.

* Nepouzivajte Ziadny z uvedenych typov
rozpustadiel, ktoré by mohli poskodit
povrchovi tpravu, ani nevykonajte
nasledovné.

— Riedidlo, benzin, lieh, chemické handricky,
prchavé latky.

— Nemanipulujte s kamkordérom, ak méate
ruky znecistené vyssie uvedenymi latkami.

— Kamkordér nenechavajte dlhsi cas
v kontakte s gumenymi alebo vinylovymi
predmetmi.

Udrzba a skladovanie objektivu

* Povrch objektivu vycistite jemnou handrickou
v nasledovnych pripadoch:
— Ak st na povrchu odtlacky prstov.
— Na hortcich alebo vlhkych miestach.
— Ak je objektiv pouZivany v slanom

prostredi, napriklad pri mori.

* Objektiv skladujte na miestach s dobrou
ventilaciou, aby sa na fiom nadmerne
neusadzovali necistoty a prach.
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* Objektiv pravidelne Cistite popisanym
postupom.

Odporic¢ame kamkordér pouzivat aspoi raz

mesacne, ¢im zabezpecite optimalny stav

kamkordéra pre dlhu Zivotnost.

Nabijanie vstavanej nabijatelnej batérie
Vas kamkordér sa dodéva so vstavanou
nabijatelnou batériou, ktora zaistuje, Ze
nastavenie ¢asu a datumu atd. bude uchované,
aj pri nastaveni prepinata POWER v polohe
(CHG) OFF. NabijateIna batéria sa nabija vzidy
pocas pouzivania kamkordéra. Ak vSak
kamkordér nepouZzivate, postupne sa batéria
vybije. Ak kamkordér vobec nepouzivate,
vybije sa batéria Gplne cca po 3 mesiacoch.
Vybité nabijatelna batéria nijako neovplyvni
funkc¢nost kamkordéra, ak nechcete
zaznamenavat ditum a ¢as snimania.

Postupy

Kamkordér pripojte do elektrickej siete
pomocou dodavaného AC adaptéra

a ponechajte kamkordér s prepinacom POWER
v polohe (CHG) OFF viac neZ 24 hodin.



Technické udaje

Kamkordér

Systém
Video snimaci systém

2 rota¢né hlavy, systém Helical scanning
Systém snimania statickych zaberov

Exif Ver. 2.2%!

#1 “Exif” je format stiboru pre statické zébery
stanoveny asocidciou Japan Electronics and
Information Technology Industries
Association (JEITA). Stibory v tomto
formate moZu obsahovat dodato¢ni
informdciu, napr. o nastaveni kamkordéra
v Case snimania.

Audio snimaci systém
Rota¢né hlavy, PCM systém
Kvantizécia: 12 bit (Fz 32 kHz, stereo 1,
stereo 2), 16 bit (Fz 48 kHz, stereo)
Video signal

PAL farebny, CCIR $tandard
Vhodné kazety

Video kazeta vo forméte 8 mm
Rychlost posuvu pasky

SP: Cca 28,70 mm/s

LP: Cca 19,13 mm/s
Cas snimania/prehravania (pri 90 min. kazete
Hi8/Digital8)

SP: 60 min

LP: 90 min
Cas previjania vpred/vzad (pri 90 min. kazete
Hi8/Digital8)

Cca 5 min
Hladacik

Elektronicky hladacik (Ciernobiely)
Snimacie zariadenie

3,0 mm (1/6 typ) CCD (Charge Coupled

Device)

Celkovy pocet pixelov: Cca 540 000 pixelov

Efektivne (statické): Cca 350 000 pixelov

Efektivne (pohyblivé): Cca 350 000 pixelov

Objektiv

Kombinovany objektiv Power zoom

Priemer filtra: 37 mm

20 x (Opticky), 990 x (Digitalny)

F=16~24

Ohniskova vzdialenost
2,5 - 50 mm
Pri prepocte na fotoaparat s 35 mm filmom
V rezime CAMERA-TAPE:
42 - 840 mm
V rezime CAMERA-MEMORY:
42 - 840 mm
Farebna teplota
Auto
Minimalne osvetlenie
4 1x (lux) (F 1,6)
0 Ix (lux) (v reZime NightShot plus)*?
2 Objekty pre tmu neviditelné mozu byt
nasnimané za pomoci infracerveného
osvetlenia.

Vstupno/Vystupné konektory
Audio/Video vstup/vystup
AV MINIKONEKTOR
Video signal: 1 V§-§, 75 Q (Ohm),
nesymetricky, synch. negativna
Audio signdl: 327 mV, (pri vystupnej
impedancii viac nez 47 kQ (kOhm)),
Vstupnd impedancia viac nez 47 kQ (kOhm),
Vystupna impedancia menej nez 2,2 kQ)
(kOhm)
Stereo minikonektor (¢ 3,5 mm)
DV vstup/vystup
4 - pinovy konektor
USB konektor
mini-B

LCD monitor
Obraz
6,2 cm (2,5 typ)
Celkovy pocet bodov
123 200 (560 x 220)

Vseobecne
Napajanie
Jednosmerné DC 7,2 V (akumulator)
Jednosmerné DC 8,4 V (AC adaptér)
Priemerny prikon (pri akumulitore)
Pocas snimania cez hladacik
29W
Pocas snimania cez LCD monitor
38W
Prevadzkova teplota
0°C az 40°C
Skladovacia teplota
-20°C az + 60°C

=) pokracovanie
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Rozmery (cca)
85 x 98 x 151 mm (§/v/h)
Hmotnost (cca)
800 g, len samotné zariadenie
940 g, vratane akumuldtora NP-FM30, kazety
Hi8/Digital8, krytu objektivu a popruhu
na plece.
Dodévané prisluSenstvo
Pozri str. 13.

AC adaptér AC-L15A/L15B
Napajanie
AC 100 - 240 V, 50/60 Hz
Pridové zatazenie
0,35-0,18 A
Prikon
18 W
Vystupné napiitie
Jednosmerné DC 8,4 V, 1,5 A
Prevadzkova teplota
0°C az 40°C
Skladovacia teplota
-20°C az + 60°C
Rozmery (cca)
56 x 31 x 100 mm (§/v/h), bez precnievajticich
Casti
Hmotnost (cca)
190 g, bez sietovej Sniry

Nabijatelny akumulator (NP-FM30)
Maximalne vystupné napiitie

Jednosmerné DC 8,4 V
Vystupné napiitie

Jednosmerné DC 7,2 V
Kapacita

5,0 Wh (700 mAh)
Rozmery (cca)

38,2 x 20,5 x 55,6 mm (§/v/h)
Hmotnost (cca)

65¢g
Prevadzkova teplota

0°C az 40°C
Typ

Li-Ion (Litium iénovy)

Pravo na zmeny vyhradené.
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Prehlad

Popis casti
a oviadacich prvkov

Kamkordér

[1] Tla¢idlo EASY (str. 12, 33, 52)

[2] Tlacidlo DISPLAY/BATT INFO (str. 15)
Kryt objektivu (str. 24, 30)

[4] Reproduktor

[5] LCD/dotykovy monitor (str. 2, 18)

[6] Tla¢idlo OPEN (str. 18)

Tlac¢idlo REC START/STOP na rame
LCD panela (str. 24)

Tlacidla transfokacie na rame LCD
panela (str. 27)

[9] Tlacidlo RESET
Ak stlacite tlac¢idlo RESET, vsetky
nastavenia vratane datumu a Casu (okrem
poloziek Personal Menu) sa obnovia
na vyrobné nastavenia.

Hrad4gik (str. 2, 18)

@ Kontrolka CHG (nabijanie) (str. 14)

Tlacidlo LIGHT (str. 27)

10

11

o
o

12
J
14
15
16

Kontrolka pristupu (str. 21, 136)
Akumulator (str. 14)

@ Slot (otvor) pre kartu “Memory Stick”
(str. 21)

Tlacidlo BACK LIGHT (str. 35)
Tlac¢idlo BACK LIGHT nie je v reZime

Easy Handycam funk¢né.
(oznaCenie @ na kamkordéri)

Nasadenie krytu objektivu

=) pokracovanie
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(4]

N

(5]

a1

(2]

(6]
7

(8]

[1] Ovlada¢ transfokacie (str. 27)

Ovlada¢ BATT (uvolnenie akumulatora)

(str. 15)

Hacky pre popruh na plece
[4] Tlacidlo PHOTO (str. 30)

(5] Kontrolky rezimov CAMERA-TAPE,

1465

CAMERA-MEMORY, PLAY/EDIT
(str. 17)

Prehlad

9]

(6] Prepina¢ POWER (str. 17)

Popruh (str. 3)

Tlac¢idlo REC START/STOP (str. 24)
[9] Konektor DC IN (str. 14)

Upevnenie popruhu
Dodévany popruh na plece prevlecte cez hacky
pre popruh.




[1] Konektor A/V (audio/video) (str. 57, 87)
Konektor § DV (str. 87, 139)

Ll) (USB) konektor

(4] Kryt konektorov

(5] Prepina¢ NIGHTSHOT PLUS (str. 37)

2

[1] Ovladaé nastavenia hl'adacika (str. 18)
Tienidlo hladacika
Priestor pre kazetu (str. 20)
[4] Ovladaé I OPEN/ EJECT (str. 20)
[5] Otvor pre stativ
Skrutka na stative musi byt kratSia nez
5,5 mm.
V opacnom pripade nie je mozné
kamkordér pripevnit na stativ bezpecne
a skrutka moZe poskodit kamkordér.

[6] Objektiv
Vstavané svetlo (str. 27)

Senzor signalov dialkového ovladania/
Vysiela¢ infracervenych licov (str. 94)

[9] Kontrolka snimania (str. 24)
Mikrofén

= pokracovanie
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Dialkoveé ovladanie

Pred pouzivanim dialkového ovlddania zloZte
izolac¢ny prvok.

|
l

[LC]J

Tla¢idlo PHOTO (str. 30)

Tlacidla ovladania paméte (Memory)
(Index*, —/+, Memory playback) (str. 50)

Tla¢idlo SEARCH M.* (str. 58)

[4] Tlacidla /D1 (str. 58)

Tlacidla ovladania video prehravania
(Zrychleny posuv vzad, Prehravanie,
Zrychleny posuv vpred, Pozastavenie,

Zastavenie, Spomalené prehravanie)
(str. 48)

[6] Tla¢idlo ZERO SET MEMORY *
(str. 58)

Vysielac¢
Po zapnuti kamkordéra smerujte vysielac
na senzor signdlov dialkového ovlddania
na kamkordéri, aby bolo mozné kamkordér
ovladat.

Tladidlo REC START/STOP (str. 29)
[9] Tlacidlo transfokacie (str. 27)
Tlacdidlo DISPLAY (str. 58)

* Tieto tlacidl4 nie st dostupné v reZime Easy
Handycam.
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Odstranenie izolacie

1zolaény prvok

\

o

Vymena batérie okrihleho tvaru

1 Zatlaéte zapadku na drZiaku a pomocou
nechtu vytiahnite drziak batérie.

Zapadka

2 Vyberte litiovii batériu okriihleho tvaru
z drziaka.

3 Do driaka vloZte novi batériu
okrihleho tvaru stranou + nahor.

4  Zasuiite drziak batérie do DO tak, aby
zacvakol.



UPOZORNENIE

Pri nespravnom vlozZeni batérie hrozi riziko
explozie.

Batériu nahradte len totoZnou batériou alebo
ekvivalentom odporicanym vyrobcom.
Nepouzitelné batérie likvidujte v zmysle
odportcani vyrobcu.

© Poznamky k dialkovému ovladaniu

« Litiova batéria okrihleho tvaru (CR2025) je do DO
uz vloZend. NepouZivajte iné batérie nez CR2025.
Senzor signalov dialkového ovlddania chraiite pred
zdrojmi silného svetla, ako je priame slne¢né
Ziarenie alebo silné stropné osvetlenie. Inak
dialkové ovlddanie nemusi pracovat spravne.
Dialkové ovladanie nemusi pracovat spravne, ak je
senzor signalov DO na kamkordéri zakryty
konverznou predsadkou (voliteInd).

Pri pouzivani doddvaného dialkového ovladania
moZe dojst tieZ k ovladaniu vasho VCR. V takomto
pripade vam odporti¢ame zmenit prikazovy rezim
VTR2 pre VCR na iny reZim, alebo zakryt senzor
VCR ¢iernym papierikom.
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Indikatory zobrazované na LCD monitore a v hfadaciku

Na LCD monitore a v hladaciku sa zobrazuju

Vyznam

Konverzia anal6gového
signélu obrazu a zvuku na
digitalny format (str. 79)

DV vstup (str. 89)

Zero set memory (str. 58)

NightShot plus (str. 37)

Super NightShot plus
(str. 37)

Color Slow Shutter (str. 38)

Vystrazné indikatory
(str. 130)

Picture effect (str. 69)

Digital effect (str. 42, 49)

MEMORY MIX (str. 43)

Manuélne zaostrovanie
(str. 39)

PROGRAM AE (str. 62)

BACK LIGHT (str. 35)

16:9 WIDE (str. 65)

Indikator vypnutia
SteadyShot (str. 65)

Ochrana (str. 100)

Znacka pre tla¢ (str. 100)

Slide show (str. 70)

Vymazéavanie zdznamu
(str. 99)

Pripojenie PictBridge
(str. 102)

1505«

e 3 ’ Indikatory
nasledovné indikétory, informujtce o stave
kamkordéra. A/V»DV
Priklad: Indikatory v rezime CAMERA-TAPE
- o DVIN
Casovy kéd (str. 25)/Poéitadlo (str. 25)/
Samodiagnostické zobrazenie (str. 130)/ "0"
Cislo zaberu (str. 51) I ©
@60mn & B STBY
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-:Dnt'ﬁ/n@ ©
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Stupnica nastavenia expozicie B
D
M+
Indikatory Vyznam bt o
_ ®©d &
{==60min Zostavajuci Cas
akumulatora (str. 25)
—— Q& F T
SPLP ReZim snimania (str. 26) ry
STBY REC Rezim pozastavenia
snimania/snimania —
16:9
STD FINE Kvalita (str. 31) w
loFF
ﬂjgzo EGO Velkost (str. 26)
» > Prie¢inok pre snimanie/ o=
prehravanie (str. 68) oy
B HiB A Kontrolky pre format co
(str. 25)
—
J’16b Audio rezim (str. 77) m
Zostavajuci cas kazety
(str. 25)
Q) Samospust (str. 29, 32)
e Intervalové snimanie
(str. 71)
2 Intervalové snimanie
statickych zéberov (str. 72)
=CoRAUTO Vstavané svetlo (str. 27)
=CON
@ Frame recording (str. 71)
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Index

Cislice
16:9 WIDE...........cccoovuneeee 65
21-pinovy adaptér ........ 57, 89

A
A/V prepojovaci kébel ...57, 87
AC adaptér.......c.ceceverennene 14
Akumulator
Akumulator ................. 14
Battery Info ................. 15

Indikator zostavajticeho
Casu akumulatora

...................... 25,138
Akumulétor “InfoLITHIUM”
................................... 137
AUDIO MIX...... .78
AUDIO MODE..... LT

AUTO SHUTTER ...

B

Batéria okruhleho tvaru
Dialkové ovladanie ...148

BACK LIGHT (kamkordér).. 35

BEEP.......ccoooviiinn 18, 81
BLACK FADER................ 40
BURNDVD.......ccccueuve 74
BURN VCD......cceuvieuuans 74
Cc
CALIBRATION .............. 141
Camera Chroma key
(CAM«—M CHROMA)
..................................... 43
CD-ROM disk.................. 104

Color Slow Shutter

(COLOR SLW S)......... 38
Cas prehréavania.................. 16
Casovy kKod .....oeeevreennn. 25

D

Data code

(DATA CODE).....55, 80
Date search .........ccceeuvenenee 58
Datum/Cas........cccocevveeeneennn. 55
DEMO MODE .................. 73
Dialkové ovladanie.......... 148

REMOTE CTRL......... 81
Digital effect

(D.EFFECT) ......... 42,49
Digital program editing

(PROG.EDIT)............. 92
DIGITAL ZOOM............... 64
DirectX 9.0c .......... ..108
DNR...oovviireiececiiens 78
Dostupny ¢as snimania ... 16, 26
DOT FADER............cc..... 41
E
Easy Handycam...........

EDIT SEARCH......

END SEARCH...
Expozicia......ccccoevinuenuennen

F

FADER.....cocccvviriiinienns 40

FILE NO.............
First Step Guide....... 105, 106
Flash motion (FLASH)...... 42
Flexible spot meter

(SPOT METER) ......... 36
FORMAT .....cccovevene 67, 135
Format statického zéberu. 135
Frame recording

(FRAME REC) ........... 71
Funkcia automatického vypnutia
(A.SHUT OFF)............. 82

Funkcia Digital convert
(A/V 5DV OUT)...79, 114

H
Hlasitost (VOLUME)..47, 50
Hlavny zvuk

Pozri MULTI-SOUND
HIadaCik ..o 18

|

LLINK oo, 139
Image protection ............. 100
ImageMixer VCD2 ......... 106
Indexové zobrazenie ......... 51
InStalacia......ccovveeeveennen. 106

Intervalové snimanie
statickych zaberov (INT.
REC-STL) .vevvrereen.. 72

Intervalové snimanie
(INTERVAL REC) .... 71

J

Jas LCD monitora (LCD
BRIGHT)........ooooue...... 18

Jazyk (LANGUAGE)... 22, 83

JPEG ..o 135

Kapacita pre snimanie
REMAINING....... 66, 81
Zobrazenie.................. 25

Kazeta .......ccoouvvveennnns 20, 134

Kazeta s dudlnym zvukom 77

Kabel i.LINK
...... 87,93, 104, 111, 114

Kondenzécia vlhkosti...... 140

Konektor DV........... 111,114
Kontrolka snimania (REC
LAMP) oo 81

Kopirovanie (REC CTRL) .. 89
Kvalita zaznamu
(QUALITY) ......... 31, 66

L
LCD COLOR..................... 79
LCD monitor.........cceeeveneee 3
LCDSET ..o 79
LP (Long Play)

Pozri Rezim snimania

(REC MODE)

Luminance key

(LUML KEY)............. 42
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Macintosh................ 106, 109

Manualne zaostrovanie...... 39

Maximalne nabitie............. 14

Memory Chroma key
(M«—CAM CHROMA)

Memory Luminance key
(M«—CAM LUML)....43

MEMORY MIX................ 43

Memory Overlap
(OVERLAP)

N
Nabijanie akumulatora
Akumulator................. 14
VloZena nabijatelna
batéria................. 142
Nastavenie hladacika......... 18
Nastavenie hodin (CLOCK
) 24 ) TR 19, 83
NEW FOLDER.................. 68
NightShot Light
(NS LIGHT) ......... 38,63
NightShot plus................... 37
NTSC..ooviiieiecee 134
0]
Ochranna klapka...... 135, 136
OLD MOVIE .........cceuee.. 42

Osvetlenie LCD monitora
(LCD BL LEVEL)...... 79
OVERLAP ... 41

Prehlad

Pamitova karta “Memory
Stick”

Pocet zaznamow........... 31
VlozZenie .........ccveeuneen. 21
Vseobecné informacie
............................ 135
PB FOLDER...................... 68
Personal Menu
(P-MENU)......cceeveneee 60
PictBridge .....c.ccoeveneennne. 102

Picture effect
(PICT. EFFECT)......... 69
Picture Package .
Picture search..........cccce.e..
Playback (VAR. SPD PB)
Dvojnasobnd rychlost...48

Opacny smer ............... 48
Snimka .....ccoeveinennnee 48
Spomalene................... 48
Plynuly prechod
Pozri END SEARCH
Pocitadlo .......ccoeveereeinnne 25
Ponuka Menu
CAMERA SET
EDIT/PLAY ........
MEMORY SET........... 66
MENU ROTATE........ 82
PICT. APPLIL............... 69
STANDARD SET....... 77
TIME/LANGU............ 83
Vyber poloZiek............ 60
Pomala uzéavierka (SLOW
SHUTTR)...cceveevrrennee 42
Popruh.......cccoeoininininine 3

PouZivanie v zahranici..... 134
Prehravanie po snimkach...48
PribliZenie

Pozri Zoom
Priecinok

Pozri NEW FOLDER

Pozri PB FOLDER

Pozri REC FOLDER
Priame prepojenie na “Click to

DVD” ..o, 111
PRINT

Pozri PictBridge
Print mark ...........ccoveennen. 100

PROGRAM AE................. 62
Program edit

(PROG. EDIT)............ 74
R
REC FOLDER................... 68
Rec review......cceevevvvennennen. 46
Rezim ....ccooeevevveieereenen. 17
ReZim Mirror...........c.ue...... 28

S

Samodiagnostické
zobrazenia................. 130

Senzor signdlov dialkového
ovladania................... 147

Snimanie so samospustou
(SELF-TIMER) .... 29, 32

Skip scan ..o 48
SLIDE SHOW.................... 70
SP (Standard Play)
Pozri Rezim snimania
(REC MODE)

SPOT FOCUS. .........c.cu..... 39
STEADYSHOT................. 65
Stereo/mono ...... 17

Super NightShot plus ........ 37
Subory On-line help (pomocnik)
.................... 109, 110, 115

Systém Digital§............... 134
Systém Hi8/Standard 8 mm
.................................. 134
Siroky zdber
Pozri Zoom

Standard (STANDARD)
Pozri Kvalita zaznamu

(QUALITY)
T
TBC ..o 78
TITLE......coovviiiiiiiiinns 75
TRAIL .....cccoviiiiiiine 42
TV normy ......cccevevnnene 134



U

USB kébel........cccocevrueuennee

USB konektor ...

USB Streaming .................. 80
USB-CAMERA........... 80
USB-PLY/EDT ........... 80

Uzivatelské nastavenie
osobného Menu (Personal

Menu) ....ccceevevvenennenne. 84
\'
Vedlajsi zvuk
Pozri MULTI-SOUND
Video hlava........ccceceenne 141
Vstavané svetlo.................. 27
Vymazanie
Vymazavanie zdznamu.. 99
Vymazavanie
ALL ERASE (Staticky
ZADEr) c.vveveeenn, 67
Vysoka kvalita (FINE)
Pozri Kvalita zaznamu
(QUALITY)
Vyzarovac infracervenych
TGCOV ..o, 94
Vystrazné hlasenia........... 130

Vystrazné indikatory........ 130

w
WHITE FADER ................ 40
Windows .......cuee...... 105, 106
WIPE.....ooiiiiiieieieiee 41
WORLD TIME................... 83
Y4
Zaostrovanie....................... 63
Zero set memory ................ 58
Zobrazenie

DISPLAY .....ccovveuvenee 82

Zobrazované indikatory... 150
Zobrazenie tdajov o nastaveni
kamkordéra.................. 55
Zoom (Transfokécia) ......... 27
Zvicsenie (PB ZOOM)......54
Zvukovy signdl (pipanie)
Pozri BEEP
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