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« In functie de tara / regiunea din care ati achizitionat player-ul, este posibil ca anumite modele sa
nu fie disponibile.

Parcurgerea Manualului de instructiuni in format electronic
(la varianta in limba engleza)

Pentru utilizarea Manualului de instructiuni in format electronic
Faceti clic pe butoanele aflate in partea din dreapta sus a manualului electronic pentru a trece direct
la “Cuprins”, “Despre meniul Home” sau “Index”.

Trecerea directa la Cuprins
Gasiti ceea ce cautati in lista elementelor din manual.

Trecerea directa la Lista elementelor meniului Home
Gasiti ceea ce cautati in lista optiunilor meniului player-ului.

Trecerea directa la Index
Gasiti ceea ce cautati in lista cuvintelor-cheie ce apar in acest manual.

‘¢" Observatii

* Puteti trece la pagina indicata facand clic pe numarul paginii de la cuprins sau de la index.

* Puteti trece direct la oricare pagina indicata facand clic pe aceasta (ex. pag. 6).

* Pentru a cauta o pagind de referintd dupa cuvintele-cheie, introduceti respectivul cuvant in caseta de
text din fereastra aplicatiei Adobe Reader.

* Procedura de functionare poate diferi in functie de versiunea de Adobe Reader utilizata.

Pentru a schimba modul de prezentare a paginilor
Butoanele ce apar in fereastra Adobe Reader va permit sa selectati modul de prezentare a paginilor.

B& Qe io00[m] d@

Caseta de text pentru gasirea textului dorit

= Continuu <1 O singuri pagini

Paginile sunt derulate in mod continuu, Paginile sunt afigsate una cate una, adaptandu-se
adaptandu-se ca dimensiune la fereastra in care ca dimensiune la fereastra in care sunt afisate.
sunt afisate. La parcurgerea manualului, interfata se

La parcurgerea manualului, paginile se vor modifica prezentand pagina precedenta sau pe
succeda continuu in sus sau in jos. cea urmatoare.
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Operatii de baza si interfete

Ghidul partilor componente si al butoanelor

(1] Buton BACK/ HOME
Apdsati acest buton pentru a urca un nivel in
lista sau pentru a reveni la interfata precedenta.
Apadsati si mentineti apasat butonul BACK/
HOME pentru a fi afisat meniul [HOME)]
(pag. 10).

Buton cu 5 actiuni*'

Porneste redarea si permite parcurgerea
meniurilor afisate de player (pag. 13, 16).

Mufa pentru casti
Pentru a cupla castile, introduceti conectorul
acestora In mufa dedicata pana ce se aude
un clic. Daca nu sunt corect cuplate castile,
este posibil ca sunetul sa nu se auda bine prin
acestea.

in legatura cu functia de Anulare a
zgomotului

Functia de Anulare a zgomotului este disponibila
numai cand folositi castile furnizate, care pot fi
utilizate numai pentru aceste modele si nu pot fi
folosite pentru un alt echipament.

[4] Mufa WM-PORT

Utilizati aceasta mufa pentru a conecta
cablul USB furnizat sau dispozitivul periferic
optional. Puteti conecta player-ul si la
televizor, folosind un cablu cu iesire audio/
video optional (pag. 45, 64).

(5] Afisaj
Consultati pag. 40, 60, 73, 82, 88.

[6] Buton VOL +*' / —
Pentru reglarea volumului.

Buton OPTION / PWR OFF
Afigseaza meniul Option (de optiuni),
(pag. 16, 48, 67,79, 85, 91).
Daca apasati si mentineti apasat butonul
OPTION/PWR OFF, ecranul este oprit, iar
player-ul trece in starea de asteptare

(pag. 9).

*1 Existd cateva puncte tactile. Utilizati-le pentru
a depista mai usor butoanele de actionare.



Comutatorul HOLD

Pentru a proteja player-ul impotriva actionarii
accidentale la deplasare, folositi comutatorul
HOLD. Dacéa glisati comutatorul HOLD
in directia indicata de sageatd == toate
butoanele sunt blocate. Daca deplasati
comutatorul in pozitie opusa, functia HOLD
este eliberata.

[9] Orificiu pentru cureaua de prindere
Este utilizat pentru atasarea curelei de
prindere, comercializata separat.

Buton RESET

Apasati butonul RESET cu un varf de ac etc.
pentru a initializa aparatul (pag. 116).



Montarea busoanelor de urechi

Daca busoanele nu sunt potrivite pentru urechile dvs., este posibil ca anularea zgomotului sd nu fie
optima. Pentru a beneficia de o calitate superioara a sunetului, inlocuiti busoanele cu altele de dimensiune
adecvata sau ajustati pozitia acestora astfel incat sa fie confortabile si bine adaptate urechilor dvs.
Din fabrica, la casti sunt montate busoane dimensiunea M. In cazul in care acestea nu vi se potrivesc,
inlocuiti-le cu cele de marime S sau L. Aflati dimensiunea corectd a busoanelor de urechi verificand
culoarea cu care sunt marcate in interior.

Cand schimbati busoanele, aveti grija sa le montati corect la césti pe cele dorite, pentru ca nu cumva
sd se desprinda si sa va ramana in urechi.

Dimensiunea busoanelor de urechi (marcate prin culoare in interior)

Parti colorate

mici mari
b A
S M L
(portocaliu) (verde) (albastru deschis)

Detasarea busoanelor de urechi
Prindeti casca si detasati bugoanele de urechi printr-o miscare @@}-‘
de rotire si tragere 1n sensul desprinderii acestora.

‘¢" Observatie
* Daca busoanele aluneci si nu pot fi detasate, infasurati-le intr-o bucata de panza moale si uscata.

Atasarea unui buson de urechi
Rotiti si apasati busonul pentru a-1 monta pe casca, pana ce
partile proeminente ale acesteia sunt complet acoperite.




Pornirea si oprirea player-ului

;._ Buton HOLD

— Buton OPTION / PWR OFF

Pentru a porni player-ul
Apdsati oricare buton pentru a porni player-ul.

‘¢" Observatie
* Daca in partea de sus a ecranului apare |HOLD || glisati comutatorul HOLD din partea dreapta a player-
ului in directia opusa sagetii == pentru a renunta la functia HOLD.

Pentru a opri player-ul
Apadsati si mentineti apasat butonul OPTION/PWR OFF. Apare [POWER OFF], dupa care player-ul
va trece in modul standby, iar ecranul se va opri pentru a economisi energia acumulatorului.

‘¢" Observatii

* Setati data si ora la player Inainte de a-l utiliza (pag. 22, 106).

o In timpul pauzei, daca nu este efectuatd nici o operatie mai mult de 10 minute, player-ul va trece
automat in standby pentru a economisi energia acumulatorului, iar ecranul se va stinge. In modul
standby, apdsati oricare buton pentru reporni ecranul.

* Daci aparatul este In modul standby si nu este efectuata nici o operatie timp de aproximativ o zi,
player-ul se va opri complet, in mod automat.

* Nu puteti actiona player-ul cand este cuplat la un calculator. Decuplati cablul USB inainte de a
actiona acest aparat.

* Dupa conectarea la calculator printr-un cablu USB, informatiile privind reluarea redarii retinute
pentru ultima melodie, material video sau fotografie etc. vor fi sterse. Selectati din nou continutul
dorit din interfata lista.

* Player-ul consuma lent energia acumulatorului chiar si atunci cand este in modul standby. De aceea,
este posibil ca aparatul sa se opreasca complet, in mod neasteptat, in functie de nivelul de energie
al acumulatorului.

continua =



Despre meniul HOME

Tabelul de mai jos prezintd elementele meniului [HOME]. Pentru detalii legate de lista de optiuni
corespunzatoare fiecdrui meniu, consultati pag. 11.

Pentru detalii legate de fiecare element de meniu, consultati paginile indicate ca referinta.

h Zona cu informatji
L)

[Podcasts]

[Go to video playback | Este afisata interfata de redare video.
" ’
screen |
& [FM Radio] Sunt ascultate piesele difuzate de un post de radio FM

(pag. 87).

)

[Noise Canceling]

Este redus zgomotul nedorit din mediul ambiant cu ajutorul
tehnologiei de control activ a zgomotului (pag. 93). Selectati
acest simbol pentru a activa sau a dezactiva functia de Anulare
a zgomotului.

(pag. 72).

[Go to song playback
screen|

Este afisatd interfata de redare a muzicii.

I [Photos] Sunt vizualizate fotografii transferate la player (pag. 81).

J‘J [Music] Sunt ascultate melodii transferate la player (pag. 39).

i [Video] Pentru urmarirea materialelor video transferate la player
(pag. 59)

Feed [Settings] Sunt configurate player-ul si aplicatiile sale (pag. 101).

® [Podcasts] Sunt redate episoadele podcast transferate la player

‘s
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— [Music Settings]- Reglaje de muzica

— [Play Mode] .....coeeeeieineieieieceeeceece e 50
— [Playback Range].........cccoeeeieieieienienienienenne 51
— [Equalizer]. ....ccooeoevenieineiiinccicicceeceee 51
— [VPT(Surround)] ....ceeveeveerieieieieieiesiesiesiene 53
— [DSEE(Sound Enhance)]......c.cccoeeerenveveecnnne 54
— [Clear Stere0].....ccoveruervenirrieieieieieiese e siene 54
~ [Dynamic Normalizer].......c..ccccoevereinecnnennee 55
— [Album Display Format] .........ccccceoeeireenncneee 55
— [Language Learning Mode]..........c.ccccoeueenneee 56
— [DPC (Speed Control)] ......ccceevevevenienienienienne 58

[TV Output(MUSIC)].c.eveveneereieiieieieicriecenenes 45
— [NTSC/PAL settings] ......cccceoeeueeeeneeinecenenns 46
[Noise Canceling: On/Off] ........cccceovvevirinccnnns 95 . . .
[NC MOdES] c.evevenieieriirieieenieieieeseeeeeeeeene 96, 98 - [Video Settings] - Reglaje video
— [Zoom Settings] ........ccocevveerenireneineneenne
— [On-Hold Display].....cccccevererveieieienienienens
— [Order of Video List] ..cccccceveveeieieieieiennne.
— [TV Output(Video)].........
— [NTSC/PAL settings] ..
— [TV Output Size] .ccvevververeeeeeeieeieieieienieseeeeas
— [Photo Settings] - Reglaje foto
L [[Photo List FOrMat] ....c..eevveeeererrsrererrreens 86
~ [FM Radio Settings] - Reglaje Radio FM
|» [Scan Sensitivity] ...c.ceceeereeereieieereieene 76
— [MONO/AULO] ..ottt 76
— [NC Settings] - Reglaje pentru anularea
zgomotului
I: [Set Noise Cancel Level] .....ccooeveeevienieennnns 100
[Select NC Environment] ..........cceeeruereeuennne 99
[Common Settings] - Reglaje generale
— [Unit Information] ..........cceceevvevverenenerennns 101
— [AVLS (Volume Limit)] ....ccoccevvevrererrenennnne 102
— [Beep Settings] ..co.eveeeeereveeninieieienecceene 102
— [Screen Off Timer].......ccoceeeevevierienerenieeenne 103
— [Brightness] ......cccoevvveneirincinceenecne 104
— [Wallpaper Settings] ........ccccoceeerenieeneennnne 105
— [Clock Settings] ......ccceeververeerenenenennces 106, 107
— [Battery Care] ......ccceveeveeieieieieienie e 108
— [Reset / Format]........ccocvevvevvenrinrrenrnnne. 108, 109
— [USB Connection Mode]........cccoeverrerrerueennnne 109

— [Language Settings] - Alegerea limbii...... 21, 110

1"




In legatura cu aria cu informatii

Simbolurile prezentate in tabelul de mai jos, apar in aria cu informatii. Acestea pot varia in functie
starea redarii, de reglajele efectuate si de interfete.

Pentru detalii legate de simboluri, consultati paginile de referinta.

Simbol Descriere
> 11, <« PP, | Starearedarii (pag. 40, 60, 82).
4, PP ctc

Indicatia de Anulare a zgomotului (pag. 95).

HOLD Indicatia Hold (pag. 7)
e
>

Indicatia iesirii TV (pag. 45).

Energia ramasa a acumulatorului (pag. 19).
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Utilizarea meniului Home

Meniul [HOME] reprezinta punctul de pornire pentru oricare aplicatie, cum ar fi cautarea melodiilor,

modificarea reglajelor etc.
Puteti afisa meniul [HOME] apasand si tindnd apasat butonul BACK/HOME al player-ului.

Buton BACK/HOME

— Buton cu 5 actiuni

Din meniul [HOME], puteti selecta elementul dorit de pe ecran folosind butonul cu 5 actiuni.

* Butoane A/ V/<4/P : pentru selectarea unui element.
* Buton P : pentru confirmarea unui element.

continua =
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In acest manual, instructiunile de functionare de la meniul [Home] sunt descrise ca in continuare.

Exemplu : Din meniul [Home], selectati I'J [Music] » [Album] # albumul dorit ® melodia
cautata

Operatiile efective pentru acest exemplu sunt prezentate mai jos.

Apasati si mentineti apasat butonul BACK / HOME
Este afisat meniul [Home].

Apasati butonul A/V/<4/» pentru a selecta JJ[Music],
apoi apasati butonul »1l pentru confirmare.
Apare meniul de [Music].

Apaésati butonul A/V/<4/» pentru a selecta [Album], e
apoi apasati butonul »1I pentru confirmare. " '

Music
Este afisata lista albumului. 1 Al Songs

@ Album
2 Artist
Genre
|B Release Year

B Playlists

3 Folder




Apaésati butonul A/V/<4/» pentru a selecta un album,
apoi apasati butonul »II pentru confirmare
Este afisata lista melodiilor pentru albumul selectat.

Apasati butonul A/V/<4/» pentru a selecta o melodie,
apoi apasati butonul Pl pentru confirmare.
Apare interfata de redare a muzicii i redarea Incepe.

Pentru a reveni la meniul [Home] in cursul operatiei
Apdsati si mentineti apdsat butonul BACK / HOME.

Pentru a reveni la interfata precedenta in cursul operatiei
Apésati butonul BACK / HOME.

. Soorge ok

3 Telescope
Nostalgia

Walkman

1] 12:06AM
Walkman

Boy wonder
Blue Sky
Grassy field

Souvenir

[THG] 12:07AM

J1 Blue Sky
2 SONY
- RUEEN
T

-

4
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Utilizarea meniului Option

Elementele meniului de optiuni variaza de la functie la functie, permitandu-va sa modificati reglajele
pentru fiecare aplicatie.

Puteti afisa meniul de optiuni apasand butonul OPTION / PWR OFF.

Apdsati incd o data butonul OPTION / PWR OFF pentru a parasi meniul de optiuni.

Play Mode

Normal

Playback Range

Selected Range

Language Learning Mode|
Off

— Buton OPTION / PWR OFF DPC (Speed Control)

Off

— Buton cu 5 actiuni Equalizer

None

\PT(Surround)

Q- e

Din meniul de optiuni (Options), puteti selecta elementul dorit de pe ecran folosind butonul cu
5 actiuni.

* Butoane €4/P : pentru selectarea unui meniu dintre : meniul de Optiuni,
meniul de ciutare Q (Search) si meniul o [To Playback Screen]*!.

* Butoane A/'V : pentru selectarea unui element de meniu.

* Buton P : pentru confirmarea unui element.

*1 In functie de interfatd, simbolul pentru meniul de cdutare
Q (Search) sau pentru cel Q1 Playback Screen] nu este afisat.

Spre exemplu, operatiile de alegere a optiunii [Shuffle] pentru [Play Mode] sunt indicate n
continuare:

in interfata de redare a muzicii, apasati butonul
OPTION / PWR OFF.
Este afisat meniul Option.

Buton OPTION / PWR OFF
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Apasati butonul A/V/<4/» a selecta [Play Mode],
apoi apasati butonul Pl pentru confirmare.

Apasati A/V/<4/» pentru a selecta [Shuffle], apoi
apasati butonul Pl pentru confirmare.
Modul de redare devine aleatoriu [Shuffle].

Play Mode

Normal
Playback Range
i Range
Language Learning Mode
Off
DPC (Speed Control)

Off

Equalizer
None

\PT(Sirronnd)

Q- e

[T 01:16AM
Play Mode

® Normal
Repeat
Shuffle
Shuffle&Repeat
Repeat 1 Song

[T 01:17AM
Play Mode

® Normal
Repeat
Shuffle
Shuffle&Repeat
Repeat 1 Song

Elementele meniului de optiuni difera in functie de interfata in care apasati butonul OPTION /

PWR OFF.
Pentru detalii, consultati paginile urmatoare :

* “Utilizarea meniului de optiuni muzicale (Music Option)”, pag. 48
* “Utilizarea meniului de optiuni video (Video Option)”, pag. 67

* “Utilizarea meniului de optiuni pentru Podcast (Podcast Option)”, pag. 79
* “Utilizarea meniului de optiuni pentru fotografii (Photo Option)”, pag. 85
* “Utilizarea meniului de optiuni radio FM (FM Radio Option)”, pag. 91.
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in legatura cu aplicatia software

Software-ul furnizat

Aplicatia Content Transfer

Aplicatia “Content Transfer” poate transfera muzica, piese video sau fotografii de la un calculator la
player printr-o operatie simpla de marcare si deplasare. Puteti utiliza Windows Explorer sau iTunes
in mod intuitiv pentru a marca si deplasa datele catre Content Transfer. Aplicatia Content Transfer
poate totodata sd converteascd un fisier video dintr-un format care nu este acceptat de player, intr-unul
compatibil. Pentru detalii privind functionarea, consultati documentatia Help a aplicatiei software.
Fisiere care pot fi transferate : fisiere de muzica (MP3, WMA, AAC, WAV), fotografii (JPEQG), fisiere
video (MPEG-4 Profil simplu, AVC (H.264/AVC) Profil de baza, WMV *!)

*1 Anumite fisiere WMV nu pot fi redate dupa ce au fost transferate de “Content Transfer”. Dacd
transferati din nou folosind Windows Media Player 11, acestea vor putea fi redate.

‘¢" Observatie
* Fisierele ATRAC gestionate de SonicStage pot fi transferate la player dupa conversia in fisiere
MP3.

Ghid WALKMAN

Ghidul de functionare (acest fisier PDF) si lista de legaturi utile sunt la dispozitia dvs.

Aplicatii software compatibile

Windows Media Player 11
Windows Media Player poate sa importe date audio de pe CD si si le transfere la un player.
Fisiere ce pot fi transferate : muzica (MP3, WMA), video (WMYV), foto (JPEG)
Pentru detalii legate de functionare, consultati documentatia Help a aplicatiei software sau vizitati
urmatoarea adresa de internet :

http://www.support.microsoft.com/
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Pregatirea player-ului

incarcarea acumulatorului

Acumulatorul aparatului este reincarcat cand player-ul este conectat la un calculator aflat in
functiune.

Pentru a conecta player-ul la calculator, folositi cablul USB furnizat.

Daca simbolul energiei ramase a acumulatorului, care apare pe ecran in coltul din dreapta sus, este :
&M operatia de incircare s-a incheiat (durata de incircare este de circa 3 ore).

Cand folositi player-ul pentru prima data sau dacé acesta nu a fost utilizat o perioada indelungata de
timp, reincarcati complet acumulatorul (pana ce pe ecran apare simbolu] {EH).

Despre modul Protejarea acumulatorului [Battery Care]

In modul [Battery Care], player-ul intrerupe reincarcarea cu putin inainte ca acesta sa fie complet
incarcat. Cand nu este necesard utilizarea indelungata, pentru mai multe ore, puteti stabili pentru
[Battery Care] varianta [On] pentru a creste numaérul de ciclii de incarcare-descarcare disponibili, care
vor influenta durata de viatd a acumulatorului in sensul prelungirii acesteia.

Pentru a afla modul de reglaj in modul [Battery Care], consultati sectiunea “Limitarea cantitatii de
energie la incarcare [Battery Care]” (pag. 108)

Despre indicatorul acumulatorului
Simbolul acumulatorului indicd energia ramasa a acestuia.

NYYYY

) > (27 > (£ > {_J>-[ d-

Sryvas

Pe masura ce energia acumulatorului scade, benzile negre ale simbolului se diminueaza. Daca este
afigsat mesajul [LOW BATTERY. Please Charge.] (Energie consumatd. Vd rugdm sd incdrcati.) nu mai
puteti utiliza player-ul. In acest caz, incarcati acumulatorul conectand player-ul la calculator.

Pentru detalii legate de acumulator, consultati pag. 164.

‘¢" Observatie

« In timpul incarcarii dupa perioada de timp corespunzitoare reglajelor [Screen Off Timer]
(pag. 103), ecranul este oprit. Pentru a afla starea incércarii sau alte informatii, apdsati orice buton
pentru a porni ecranul.

continua =
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* Dacd incarcati player-ul dupa ce nu a fost utilizat o perioadd indelungatd de timp, este posibil ca
acesta sa nu fie recunoscut de calculator sau sa nu apara nimic pe afisaj. Incarcati player-ul timp de
circa 5 minute si acesta va incepe sa functioneze in mod corespunzator.

* Pentru a obtine cele mai bune rezultate, incarcati acumulatorul intr-un spatiu in care temperatura
este cuprinsa intre 5 si 35° C. Daca incercati s Incércati acumulatorul intr-un loc unde temperatura
nu se incadreaza in domeniul indicat, poate s apara simbolul si operatia de Incarcare nu poate
fi efectuata.

* Acumulatorul poate fi incércat de circa 500 de ori. Acest numar poate varia in functie de conditiile
in care este utilizat player-ul.

* Indicatorul acumulatorului care apare pe afisaj este numai estimativ. Spre exemplu, o sectiune neagra
a indicatorului nu va reprezenta Intotdeauna exact un sfert din energia acumulatorului.

* Pe perioada cét player-ul acceseaza calculatorul este afisat mesajul [Do not disconnect.]. Nu decuplati
cablul USB furnizat cata vreme este afisat acest mesaj deoarece este posibil ca datele transferate sa
fie deteriorate.

* Toate butoanele player-ului sunt dezactivate cand acesta este conectat la calculator.

* Daca nu intentionati sa utilizati player-ul o perioadd mai indelungata de o jumétate de an, incarcati
acumulatorul acestuia cel putin o daté la circa 6 + 12 luni pentru a asigura functionarea corespunzatoare
a acestuia.

* Este posibil ca anumite dispozitive USB conectate la calculator si interfere, afectdnd functionarea
player-ului.

* Nu garantam incarcarea acumulatorului in cazul calculatoarelor asamblate de utilizator sau al celor
modificate.

« In cazul in care calculatorul trece intr-unul dintre modurile economice de functionare (sleep sau
hibernation), cand player-ul este conectat la acesta prin cablul USB, acumulatorul nu se incarca, in
schimb energia acestuia scade, fiind consumata de player.

* Nu lasati player-ul conectat perioade indelungate la un calculator portabil care nu este cuplat la retea
deoarece se va descarca acumulatorul calculatorului.

« Cata vreme player-ul este conectat la un calculator, nu porniti, nu reporniti, nu activati calculatorul
din modul sleep (standby) si nu opriti calculatorul. Aceste operatii pot cauza disfunctionalitati ale
player-ului. Decuplati player-ul de la calculator inainte de a efectua aceste operatii.

* Este posibil sd se acumuleze céldura in interiorul player-ului, in cursul incarcarii. Aceasta nu reprezinta
o disfunctionalitate.

* Dupad conectarea la un calculator printr-un cablu USB, informatiile legate de reluarea redarii ultimei
melodii, fotografii sau ultimului material video etc. redate vor fi sterse din memorie. Selectati din
nou continutul dorit din interfata lista.
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Alegerea limbii de afigsare pe ecran

Puteti selecta dintre numeroase limbi disponibile pentru afisarea meniurilor si a mesajelor.

Buton BACK / HOME

— Buton cu 5 actiuni

Settings

Din meniul HOME, selectati = (Reglaje) #» [Language Settings] (alegerea limbii)

» alegeti limba dorita.

Optiune Mesajele si meniurile sunt afisate in limba
[Deutsch] (germana) Germana
[English] (engleza) Engleza
[Espafiol] (spaniold) Spaniola
[Frangais] (franceza) Franceza
[Italiano] (italiand) Italiana
[Portugués] (portugheza) Portugheza
[Pycckmit] (rygz) Rusa
[gh=o] (coreeand) Coreeana

[Tt 1 ] (chineza simplificata)

Chineza simplificata

(F£2h] (chineza traditionald)

Chineza traditionala

*1 In functie de zona cdreia ii este destinat modelul, este posibil ca interfetele in limba japonezd sa

nu fie disponibile.
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Reglaje temporale

Anumite aplicatii disponibile la player este posibil sd nu actioneze corect pana ce nu sunt efectuate
reglajele temporale. Stabiliti data corecta si ora exacta inainte de a folosi player-ul.

Buton BACK / HOME

— Buton cu 5 actiuni

Settings

Din meniul [HOME], selectati &= (Reglaje) » [Common Settings] »
[Clock Settings] » [Set Date-Time].

Apasati butonul €4/» pentru a selecta indicatia anului, apoi apasati A/V pentru
a modifica valoarea.

Similar cu operatia de la pasul @, stabiliti luna, ziua, ora si minutele, apoi apasati
apoi butonul 11 pentru confirmare.

‘¢" Observatie

* Puteti alege formatul de data dintre variantele “YYYY/MM/DD”, “MM/DD/YYYY” si “DD/MM/
YYYY”. In plus, puteti selecta formatul de indicare a orei, alegand fie varianta cu 12 ore, fie pe cea
cu 24 de ore. Pentru detalii, consultati “Stabilirea formatului pentru data” (pag. 107) si “Stabilirea
formatul pentru ceas” (pag. 107).

* Dacd energia acumulatorului este consumata, spre exemplu cand player-ul nu este utilizat o perioada
indelungata de timp, este posibil ca reglajele temporale efectuate de dvs. sa fie initializate si in loc
de data si ora curente sa apard “—".

» Este posibil ca ceasul sa aiba un avans sau o intarziere de pana la 60 de secunde pe luna. Intr-un

astfel de caz, potriviti-1 din nou.
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Transferul muzicii

Selectarea modului de transfer a muzicii

Aveti posibilitatea sa importati muzica de pe CD-uri audio sau de pe Internet, etc. Pentru a importa
muzic la calculator, utilizati software-ul adecvat.

Puteti transfera muzica la player in urmatoarele trei moduri.

@® Transferarea muzicii de pe CD utilizind Windows Media Player 11 (pag. 25)
Aveti posibilitatea sd importati muzici de pe CD-uri etc, la calculator, si de a o transfera la player
utilizand Windows Media Player 11.

@ Transferarea muzicii de pe iTunes, etc, folosind Content Transfer (pag 29)
Daca ati reusit deja sa gestionati muzica cu iTunes, etc, aveti posibilitatea s o transferati la
player folosind Contect Transfer.

@ Transferarea muzicii prin marcare si deplasare (drag-and-drop), folosind Windows
Explorer (pag. 31)
Puteti transfera direct fisierele de muzica stocate la calculator prin marcare si deplasare (drag-
and-drop) utilizind Windows Explorer.
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‘¢" Observatii

* Pentru informatii detaliate cu privire la modul de a importa muzica, consultati sectiunea Help a
fiecarui software.

* Pentru detalii despre formatele de fisiere acceptate, consultati sectiunea “Formatul de fisiere acceptat”
(pag. 160).

* Player-ul nu utilizeaza software-ul SonicStage (software-ul SonicStage, dezvoltat de Sony, gestioneaza
muzica de pe un computer sau transfera muzica la alte tipuri de player-e). Pentru acest player, puteti
transfera muzica in cele trei moduri de mai sus, si nu folosind SonicStage. Fisierele ATRAC gestionate
de SonicStage pot fi transferate la player, dupa conversia in format de fisier MP3.

« In cursul transferului de date dintre player si un calculator, pe interfata player-ului apare indicatia
[Do not disconnect.]. Cata vreme este afisat mesajul [Do not disconnect. ], nu decuplati cablul USB
deoarece este posibil ca datele in curs de transfer sau cele stocate in memoria player-ului pot fi
deteriorate.

* Nu lasati player-ul conectat pe perioade extinse de timp, la un laptop care nu este cuplat la o priza
de perete, deoarece bateria calculatorului se va descarca.

* Daca porniti sau restartati calculatorul in timp ce player-ul este cuplat la acesta, pot apirea
disfunctionalitati ale player-ului. In acest caz, apasati butonul RESET al player-ului pentru a-1 initializa
(pag. 116). Decuplati player-ul de la calculator inainte de pornirea sau restartarea acestuia.
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@ Transferul muzicii folosind Windows Media Player 11

Aveti posibilitatea sa importati melodii de pe CD-uri etc., la calculator, sa le transferati la player
utilizand Windows Media Player 11.

‘¢" Observatie

* Pentru detalii despre utilizare sau asistentd pentru Windows Media Player, consultati informatiile
despre Windows Media Player de pe urmatorul site web:
http://support.microsoft.com/

Importul muzicii de pe CD-uri

Puteti utiliza Windows Media Player 11 pentru a copia (rip) muzicad de pe CD-urile dvs.
Urmati aceste instructiuni pentru a copia melodii de pe CD pe computer.

4 B

@ Introduceti un CD audio.

® Lansati in executie Windows Media Player 11, si apoi faceti clic pe clapeta [Rip]
din partea de sus a ferestrei
Cand sunteti conectat la Internet, Windows Media Player 11 obtine informatii despre CD-uri
(Titlul CD-ului, numele melodiei sau numele artistului, etc) si le afiseaza in fereastra.

continua =
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©® Faceti clic pe [Start Rip].
Windows Media Player 11 incepe sa importe de pe CD.
Melodiile importate sunt indicate ca [Ripped to library]. Asteptati pana cand toate melodiile au
fost importate.

‘¢" Observatii

* Melodiile importate sunt stocate in directorul [My Music] (Windows XP) sau in cel [Music] (Windows
Vista) de la calculator. Pentru a le gasi faceti clic pe clapeta [Library] a ferestrei Windows Media
Player 11.

* Windows Media Player 11 obtine informatii despre CD de la o baza de date de pe Internet. Cu toate
acestea, este posibil ca unele informatii despre CD-uri sa nu fie disponibile in baza de date. Daca
informatiile despre CD-urile dumneavoastra lipsesc, le puteti adauga dupa import. Pentru informatii
despre addugarea si editarea informatiilor despre CD, consultati sectiunea Help a Windows Media
Player 11. Daca doriti ca o melodie sa nu fie importata, debifati caseta de selectare din stanga titlului
melodiei.

* Melodii importate sunt limitate in a fi utilizate numai privat. Utilizarea unei melodii dincolo de aceasta
limitare necesita permisiunea detindtorilor drepturilor de autor.
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Transferul muzicii

Aveti posibilitatea sa utilizati Windows Media Player 11 pentru a transfera muzica de pe calculatorul
dvs. pe player.

« In cazul in care Content Transfer porneste automat, dupa conectarea player-ului la calculator utilizind
cablul USB furnizat, inchideti sau ignorati Content Transfer dacd nu doriti sa faceti acest transfer.
Pentru detalii referitoare la setarea de incepere automata a Content Transfer, consultati sectiunea
Help a Content Transfer.

@ Lansati in executie Windows Media Player 11, si apoi conectati player-ul la com-
puter folosind cablul USB furnizat.
Introduceti conectorul cablului USB in player cu marcajul e in sus.
Apare interfata [Device Setup].

@ Faceti clic pe [Cancel].

Daca apare, inchideti fereastra de redare automata fiacand clic pe [Cancel] (anulare) sau pe

indicatia Close.

* Daca faceti clic pe [Finish] in loc de [Cancel] intreaga fonotecd de date din Windows Media
Player este copiati automat la player. in cazul in care dimensiunea colectiei de date este mai
mare decat spatiul de stocare disponibil la player, procesul de copiere nu va incepe.

* Puteti deschide interfata [Device Setup] in orice moment. Pentru a o deschide, faceti clic
dreapta pe [WALKMAN] in partea stangd a ferestrei Windows Media Player, apoi faceti clic
pe [Set Up Sync].

continua =
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© Faceti clic pe clapeta [Sync] a ferestrei Windows Media Player 11.

@ Marcati si deplasati (drag-and-drop) melodiile dorite in Sync List (Listd de
sincronizare) in partea dreapta a ferestrei.
Melodiile sunt adaugate in lista de sincronizare.

© Faceti clic pe [Start Sync] pentru a incepe sincronizarea.

Atunci cand sincronizarea este finalizatd, un mesaj ce confirma faptul ca puteti sa deconectati
player-ul apare in lista de sincronizare. Dupa finalizare, inchideti Windows Media Player 11 si
deconectati player-ul de la calculator..
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(® Transferul muzicii folosind Content Transfer

Daca ati reusit deja sa gestionati muzica cu iTunes, etc, aveti posibilitatea sd o transferati la player
folosind Content Transfer. Puteti folosi iTunes etc., pentru a marca si deplasa (drag-and-drop) muzica
prin Content Transfer.
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* Content Transfer nu poate fi utilizat pentru continutul Windows Media Player.

 Continutul protejat de legea drepturilor de autor nu poate fi transferat.

* Content Transfer accepta transferul de date de la iTunes 8.1 la player-ul dvs.. Pentru detalii referitoare
la restrictiile privind transferul de melodii de pe iTunes, vizitati site-urile Web de asistentd pentru
clienti (pag. 141).

@ Conectati player-ul la computer folosind cablul USB furnizat.
Introduceti conectorul cablului USB in player cu marcajul we in sus.
Content Transfer incepe automat.
* Pentru detalii referitoare la setarea inceperii automate si functionarea generald a Content
Transfer, consultati sectiunea Help a Content Transfer.
* Puteti, de asemenea, sa faceti clic pe [All programs] din meniul [Start], apoi pe [Content
Transfer] - [Content Transfer] pentru a lansa in executie software-ul.

@ Porniti iTunes, etc.

continua =>

29



(3) Selectati melodiile dorite de pe iTunes, etc., marcati-le si deplasati-le (drag-and-

drop) in Content Transfer.
Content Transfer recunoaste tipul de date dupa extensia denumirii fisierului si il transmite in

directorul corespunzator de la player.

iTunes, etc.
Content Transfer
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@® Transferul muzicii folosind Windows Explorer

Puteti transfera date direct prin drag-and-drop utilizind Windows Explorer pe computer-ul dvs.
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@ Conectati player-ul la calculator folosind cablul USB furnizat.
Introduceti conectorul cablului USB in mufa player-ului, cu marcajul ve in sus.

@ Faceti clic pe [start] - [My Computer] sau [Computer] — [WALKMAN] — [Storage
Media], si apoi selectati directorul [MUSIC] folder.

lerarhia datelor poate fi diferita, in functie de mediul de functionare al calculatorului dvs.

continua =
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©® Marcati si deplasati figierele sau directoarele in directorul [MUSIC] sau intr-unul
din subdirectoarele acestuia.

Fisierele de muzica si directoarele din
calculatorul dvs.

| | |

QO I ] ) Directorul [MUSIC] din player-ul dvs.

|
2P0

DD R R .....
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* Nu este garantatd accesibilitatea fisierelor si directoarelor la un nivel de imbricare mai mare
de 8.

I
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MUSIC
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Level 1 0001.wma
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* Nu deconectati cablul USB in timp ce la player apare mesajul [Do not disconnect.], deoarece datele
transferate pot fi deteriorate. Daca player-ul este deconectat in timpul transferului, fisierele nedorite
pot fi lasate in player. in acest caz, transferati fisierele utilizabile inapoi la calculator si formatati
player-ul (pag. 109).

* Nu schimbati denumirile directoarelor si nu stergeti directoarele [MUSIC], [MP_ROOT], [MPE _
ROOT], [VIDEO], [DCIM], [PICTURE], [PICTURES] si [PODCAST].

* Nu modificati denumirea directoarelor sau a fisierelor aflate la nivel imediat inferior directoarelor
[MP_ROOT] si [MPE_ROOT]. In caz contrar, acestea nu vor mai fi afisate pe player.

« Unele fisiere nu pot fi redate pe player datoritd protectiei drepturilor de autor.

« In cazul in care Content Transfer porneste automat, dupa conectarea player-ului la computer prin
intermediul cablului USB furnizat, inchideti sau ignorati Content Transfer daca nu doriti sa folositi
Content Transfer. Pentru detalii referitoare la setarea de incepere automatd a Content Transfer,
consultati documentatia Help a Content Transfer.
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Transferul Video / Foto / Podcast

Selectarea modului de transfer pentru Video/ Fotografii / Figiere podcast

Inainte de transfera materiale video / foto / podcast la player, trebuie si le importati la calculatorul
dvs. Aveti posibilitatea sd importati piese video inregistrate sau de pe Internet etc., fotografii de la o
camerd foto digitald etc. sau sd importati episoade podcast de pe Internet.

Pentru a importa piese video / fotografii / fisiere podcast la calculator, utilizati software-ul adecvat.
Puteti transfera piesele video / fotografiile / fisierele podcast la player in urmatoarele trei moduri:

() Transferul materialului video / fotografiilor / podcast folosind Content Transfer
(pag. 34)
Aveti posibilitatea sa transferati piesele video / fotografiile / podcast stocate de la computer la
player utilizdnd Content Transfer.
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(® Transferul pieselor video / fotografiilor / figsierelor podcast prin marcare si
deplasare, folosind Windows Explorer (pag. 36)
Puteti transfera direct piesele video / fotografiile / fisierele podcast stocate la calculator prin
marcare si deplasare (drag-and-drop) utilizand Windows Explorer.
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@® Transferul pieselor video / fotografiilor / figierelor podcast folosind Windows Media
Player 11
Aveti posibilitatea sa transferati la player piesele video / fotografiile /fisierele podcast gestionate
cu Windows Media Player 11, utilizind Windows Media Player 11. Pentru mai multe detalii
despre utilizarea sau asistenta pentru Windows Media Player, consultati informatiile referitoare
la Windows Media Player din urmatorul site web : http:// support.microsoft.com /

‘¢" Observatii

¢ Pentru informatii detaliate cu privire la modul de a importa piese video/ fotografii / fisiere podcast,
consultati sectiunea Help a fiecérui software.

* Pentru detalii despre formatele de fisiere acceptate, consultati sectiunea ‘“Formatul de fisiere acceptat”

(pag. 160).

* Continutul discurilor Blu-ray si DVD este protejat de drepturi de autor si nu poate fi transferat la
player.
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Q Transferul pieselor video / fotografiilor / fisierelor podcast cu ajutorul
aplicatiei Content Transfer

Puteti transfera materiale video / fotografii / fisiere podcast stocate pe calculatorul dvs. catre player
folosind aplicatia software Content Transfer. Transferul acestora se poate efectua marcand si deplasand
respectivele materiale din Windows Explorer in Content Transfer.
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* Nu decuplati cablul USB cét timp pe ecranul player-ului apare mesajul [Do not disconnect. ],
deoarece datele 1n curs de transferare pot fi deteriorate.
* Nu poate fi transferat continutul protejat de copyright.

@ Conectati player-ul la calculator prin intermediul cablului USB furnizat.
Introduceti conectorul cablului USB la player, cu marcajul we indreptat in sus.
Aplicatia Content Transfer este lansata automat.
* Pentru detalii legate de setarea pornirii automate si de operatiile cu caracter general ale Content
Transfer, consultati documentatia Help a aplicatiei respective.
* Puteti totodatd sa faceti clic pe [All programs] in meniul [start], apoi [Content Transfer] -
[Content Transfer] pentru a lansa aplicatia software.
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Selectati piesele video / fotografiile / figierele podcast din Windows Explorer si
marcati-le si deplasati-le in Content Transfer.

Aplicatia Content Transfer recunoaste tipul de date dupa extensie si le transmite catre directorul
adecvat de la player.

Fisiere sau directoare video / de fotografii /
podcast de la calculatorul dvs.

Cpy—— i ' Content Transfer

DI
|
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G Transferul pieselor video / fotografiilor / figsierelor podcast folosind
Windows Explorer

Puteti transfera datele direct marcandu-le si deplasdndu-le cu ajutorul Windows Explorer pe

calculator.
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* Anumite figiere WMV pot fi redate numai prin transferul cu ajutorul Windows Media Player 11.

@ Conectati player-ul la calculator folosind cablul USB furnizat.
Cuplati conectorul cablului USB la player, cu marcajul v indreptat in sus.

@ Faceti clic pe [Start] - [My Computer] sau [Computer] - [WALKMAN] - [Storage

Media], apoi selectati directorul [VIDEO], [PICTURE], [PICTURES], [DCIM] sau
[PODCASTS].

Ierarhia datelor poate diferi, in functie de mediul de operare al calculatorului dvs.
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© Marcati si deplasati fisiere sau directoare in directorul [VIDEO], [PICTURE],

[PICTURES], [DCIM] ori [PODCASTS] sau intr-unul dintre subdirectoarele

acestora.

* Fisierele sau directoarele video : marcati si deplasati in directorul [ VIDEO] sau intr-unul dintre
subdirectoarele acestuia.

* Fisierele sau directoarele foto : marcati si deplasati in directorul [PICTURE], [PICTURES]
sau [DCIM] sau intr-unul dintre subdirectoarele acestuia

* Directoarele podcast si fisierele cu episoade : marcati si deplasati directoarele podcast in
directorul [PODCASTS] si figierele cu episoade in directoarele podcast.

Fisiere sau directoare video/ foto/
podcast de la calculatorul dvs.

o [
Q0 I im]) ]

B —
Cfmm EUCDE
oDEOEC

= LT IET)

Video : director [VIDEQ] la player

Foto : director [PICTURE], [PICTURES]
sau [DCIM] la player

Podcast: director [PODCASTS] la player

QO I im])
[

oo
] |

* Nu decuplati cablul USB cét timp pe ecranul player-ului apare mesajul [Do not disconnect.], deoarece
datele in curs de transferare pot fi deteriorate. Daca player-ul este deconectat in timp ce sunt transferate
date, este posibil ca in memoria acestuia sa ramana fisiere care nu sunt necesare. In acest caz, transferati
la calculator fisierele ce pot fi utilizate, dupa care formatati memoria player-ului (pag. 109).

* Nu modificati denumirile directoarelor si nu stergeti directoarele [MUSIC], [MP_ROOT],
[MPE_ROOT], [VIDEO], [PICTURE], [PICTURES] si [PODCASTS].

* Nu modificati denumirile directoarelor sau fisierelor aflate imediat la nivelul inferior directoarelor
[MP_ROOT] sau [MPE_ROOT]. in caz contrar, acestea nu vor fi afisate la player.

continua =
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* Marcati si deplasati fisiere sau directoare in directorul corect, aga cum este prezentat in imaginile
de mai jos.
Player-ul poate reda materiale video cu nivelele de imbricare cuprinse intre 1 si 8, in cazul
directorului [VIDEQO] si poate afisa fotografii cu nivelul de imbricare cuprins intre 1 si 8, pentru
directoarele [PICTURE], [PICTURES] si [DCIM]. Player-ul poate reda episoade podcast cu
nivelul de imbricare 2 in directorul [PODCASTS].

Video Foto Podcast
| O O O

— —

o Db 8 Dk oDty
— — [—
0. 0)s 0.0})s &
— — = |3
SRR B2

* Anumite directoare este posibil sa nu fie redate de player, din cauza protectiei drepturilor de autor.

* Daca Content Transfer porneste automat dupa conectarea player-ului la calculator folosind cablul
USB furnizat, inchideti sau ignorati Content Transfer deoarece nu este necesara utilizarea sa. Pentru
detalii legate de stabilirea pornirii automate a Content Transfer, consultati documentatia Help a
acestei aplicatii.
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J1 Redarea muzicii

Redarea muzicii [Music]

Pentru redarea muzicii, selectati ip| [Music] pentru a fi afisata interfata [Music].

Buton BACK/ HOME

— Buton cu 5 actiuni

@ Din meniul [HOME], selectati J [Music].
Apare meniul pentru muzica.
* Puteti selecta metoda de cautare doritd pentru a fi afisatd interfata cu lista pieselor muzicale
si a cauta melodii. Pentru detalii, consultati “Metoda de cautare” de la "Cautarea melodiilor"

(pag. 43).

@ Selectati metoda de céutare dorita » melodia care va intereseaza.
Apare meniul de redare a muzicii si incepe redarea

melodiilor.
* Selectati elementele pana ce este afisatd o listd a pieselor J] All Songs
muzicale. L1 T —

* Pentru detalii legate de modul de actionare a interfetei de :gr““
B Genre

redare a muzicii, consultati "Interfata de redare a muzicii
’ > |B Release Year
(pag 40) B Playlists

3 Folder
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Interfata de redare a muzicii

Zona cu informatii

*1 Jn cursul reddrii melodiilor
la vitezda de transfer
variabild (VBR), indicatia
duratei de redare scurse i
indicatorul barei de progres
pot fi instabile si lipsite de
acuratefe.

Numarul melodiei curente/ Numarul total de melodii de redat
Durata de redare scursa/ Durata totala*!

Simboluri pentru Modul de redare (pag. 50), Domeniul de redare (pag. 51),
Egalizor (pag. 51), VPT (Surround) (pag. 53), Repetare A-B (pag. 57)

Operatii disponibile din interfata de redare a muzicii

Pentru (indicatia de pe ecran)

Actionati astfel :

Redare ( B ) / pauza ( 1l )*!

Apdasati butonul PI.

Rulare rapida inainte ( PP ) /

Apdsati si mentineti apasat butonul 4/,

Derulare rapida ( €4«d)

Gasirea inceputului melodiei precedente | Apzsati butonul <€/».
(curente) ( 4 )/

Gasirea inceputului melodiei urmatoare

(P>)

Parcurgerea imaginii de prezentare a Apasati butonul A/V.

albumelor pentru selectarea unuia*?

Revenirea la interfata lista

Apasati butonul BACK / HOME.

*1In cursul pauzei, dacd nu este efectuatd nici o operatie mai mult de 3 minute, player-ul trece automat

in standby.

*2 Puteti parcurge imaginile de prezentare a albumelor numai cand pentru [Language Learning Mode]
este aleasd varianta [Off] (pag. 56).

Simbolurile ce apar la apasarea butonului OPTION/PWR OFF

Simbol

Descriere

Q (Cautare)

Pentru prezentarea meniului de cautare. Puteti selecta metoda de cautare
dorita pentru afisarea interfetei lista si cautarea melodiilor. Pentru detalii,
consultati “Cautarea melodiilor” (pag. 42).

@< (Meniu de Optiuni)

Pentru afisarea meniului de optiuni. Pentru detalii legate de meniul de
optiuni muzicale, consultati “Utilizarea meniului Optiuni muzicale”

(pag. 48).
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Interfata cu lista pieselor muzicale

In continuare sunt prezentate exemple de interfete cu liste de melodii.

01:17AM
All Songs

Index

indicata etc.

Monksfood

Monksfoo!

Pencil sketchs
Pencil sketchs

Interfata cu lista melodiilor

‘¢" Observatie

Apar initialele melodiei
si albumului, denumirile
din sectiunea de lista

Monksfood
food

e Pencil sketches

Pencil sketches

Ribbon
ybor

Gps iPongﬁlfake

;' Telescope

i -
~ Walkman

Interfata cu lista albumelor

* Puteti schimba formatul de interfatd pentru lista albumelor, pentru a fi afisate numai imaginile de

prezentare a acestora (pag. 55).

Operatii disponibile din interfata cu lista de piese muzicale

Pentru

Actionati astfel :

Confirmarea unui element din lista

Apasati butonul Pl

Deplasarea cursorului in sus sau in jos

Apasati butonul A/V.
» Apasati i mentineti apasat butonul A/V¥ pentru
deplasarea mai rapida in sus sau in jos.

cand sunt afisate imaginile de prezentare
ale albumelor.

Deplasarea cursorului spre stdnga / dreapta | Apzsati butonul <€/».
cand este afisat un index

Afigarea interfetei precedente / urmatoare | Apisati butonul <€/».
a listei, cand nu este afisat un index

Deplasarea cursorului spre stdnga / dreapta | Apzsati butonul <€/».

Reveniti la interfata lista pentru nivelul
imediat superior.

Apasati butonul BACK / HOME.

Simbolurile ce apar la apasarea butonului OPTION/PWR OFF

Simbol Descriere

Q (Cautare)*! Pentru prezentarea meniului de cautare. Puteti selecta metoda de cautare
doritd pentru afisarea interfetei listd si pentru cdutarea melodiilor.
Pentru detalii, consultati “Cautarea melodiilor” (pag. 42).

(pag. 48).

©= (Meniu de Optiuni)*! Pentru afisarea meniului de optiuni. Pentru detalii legate de meniul de
- ’ optiuni muzicale, consultati “Utilizarea meniului Optiuni muzicale”

(>~ ) [To Playback Screen] Se revine la interfata de redare a muzicii.
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Cautarea melodiilor

Cand selectati Q (cautare) din interfata de redare a muzicii sau din cea listd, este afisat meniul de
cautare. Puteti selecta metoda de cautare doritd din meniul de cdutare pentru a gasi lista de melodii
corespunzatoare piesei dorite.

J1 All Songs

O Album
2 Artist

Genre
— Buton OPTION/PWR OFF B Release Year

[ Playlists

= F""‘ (Search)

| Buton cu 5 actiuni

in interfata de redare a muzicii sau din cea lista, apasati butonul OPTION/PWR
OFF.

Selectati Q (Cautare) » metoda de cautare dorita » melodia dorita.
* Selectati elementele asa cum este aratat in continuare, pana ce este afisata lista.
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Metoda de cautare

Metoda Descriere

[All Songs] Selectati o piesa din lista de melodii.

[Album] Selectati un album # o melodie.

[Artist]*! Selectati un artist  un album # o melodie.

[Genre] Selectati un gen # un artist # un album # o melodie.
[Release Year] Selectati un an de lansare # un artist # o melodie.
[Playlists]*2 Selectati o listd de redare # o melodie.

[Folder] Selectati un director o melodie.

*1 Articolul “The” din fata numelui unui artist nu este luat in considerare la ordonarea in listd.

*3 Listele de redare sunt create cu ajutorul Windows Media Player 11. Pentru informatii privind modul
de creare a unei liste de redare, consultati documentatia Help a Windows Media Player 11. Imaginile
de prezentare inregistrate intr-o listd de redare nu sunt afisate la player.

‘¢" Observatie

e Listele [All Songs], [Album], [Artist] si [Genre] sunt aranjate in ordine alfanumerica. Lista [Release
Year] este aranjati in ordine invers cronologica. In lista [Folder], directoarele sunt afisate mai intai
in ordinea denumirilor, apoi fisierele sunt afisate in ordinea denumirilor. In acest caz, nu se face
diferentd intre litere mici i majuscule.

Parcurgerea imaginilor de prezentare pentru a selecta un album (Album Scroll)

In interfata de redare a muzicii, puteti apasa butonul A/V pentru a parcurge imaginile de prezentare
a albumelor, 1n sus sau in jos, sau pentru a selecta albumul.

* Cand pentru [Language Learning Mode] este aleasa varianta [On], nu puteti folosi functia de parcurge
a albumelor (pag. 56).

Din meniul [HOME], selectati JJ [Music] » elementul care doriti sa fie afisat in
interfata de redare.

Apasati butoanele A/V in interfata de redare.
Apare interfata de parcurgere a albumelor.
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Apasati butoanele A/V pentru a parcurge imaginile de prezentare a albumelor.
Imaginile de prezentare a albumelor sunt aranjate in ordine alfabetica, dupa titlu.

Imagine de prezentare a albumului

Selectati imaginea de prezentare a albumului dorit, apoi apasati PIl.
Reapare interfata de redare a muzicii si incepe redarea albumului selectat.

Pentru a renunta la parcurgerea imaginilor de prezentare a aloumelor
Apasati butonul BACK / HOME.

¢’ Observatii

* Imaginile de prezentare a albumelor sunt afisate numai daca informatiile corespunzatoare sunt
disponibile. Puteti seta imaginea de prezentare a unui album folosind Windows Media Player 11
sau o alta aplicatie software ce permite transferul pentru stabilirea imaginilor de prezentare. Pentru
informatii legate de functionare, consultati documentatia Help sau producatorul aplicatiei folosite.
Imaginile de prezentare este posibil sa nu fie afisate, in functie de formatul figierului ce le contine.

* Imaginile de prezentare a albumelor sunt afisate cand informatiile asociate acestora sunt continute
in fisierul de muzica.
* In functie de format, imaginile de prezentare a albumelor este posibil sa nu fie afisate.
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Redarea melodiilor cu ajutorul unui televizor
Puteti conecta player-ul la televizor pentru ca interfata asociatd muzicii s fie afisatd pe ecranul TV,

iar melodiile si fie redate de boxele acestuia. Puteti afisa imaginea de prezentare a albumului pe un
ecran mai mare.

Prezentarea muzicii si a imaginii asociate pe ecranul TV [TV Output (Music)]

€@ Conectarea player-ului si a televizorului prin intermediul cablului de iegire video/
audio optional (WMC-NWV10).
* Pentru detalii, consultati manualul cablului de iesire video / audio.
« In functie de tard/ regiune, cablul de iesire video / audio (WMC-NWV10) este posibil sa nu
fie disponibil.

— Cablu de iesire video / audio (WMC-NWV10), optional

©® Din meniul [Home], selectati gg3 [Settings] » [Music Settings] # [TV Output(Music)]

» [On].
Simbol Descriere
[On] Prezentarea pe ecranul unui televizor conectat la player a imaginii de prezentare
asociate unei melodii.
[Off] Prezentarea interfetei de muzica pe afisajul player-ului (Varianta implicita.)

45



* Daci este conectat player-ul la un calculator in timpul transmiterii semnalului catre un televizor,
aceasta este intrerupta, deoarece conexiunea USB are prioritate in fata iesirii TV.

* Ecranul anumitor televizoare poate fi afectat daca sunt afisate imagini statice, pe perioade indelungate
de timp. Consultati manualul de instructiuni al televizorului si, daci ecranul TV este vulnerabil la
arsuri, evitati afisarea aceleiasi imagini mult timp.

* Reglajul [TV Output Size] (pag. 65) intrd in vigoare la iesirea video, insd nu afecteaza iesirea interfetei
de muzica.

* Raportul lungime-latime al unui pixel diferd intre player si televizor. Ca rezultat, indltimea interfetei
de muzica afisatd pe ecranul TV, poate fi putin redusa.

« In functie de melodie, volumul la redare poate fi redus, comparativ cu cel al programelor TV difuzate.
Dacd volumul pentru melodii este prea redus, reglati-1 de la televizor, marindu-l. Aveti insd grija sa
reduceti volumul sonor cand urmadriti programe TV.

Schimbarea formatului pentru semnalul TV [NTSC/PAL settings]

Puteti selecta semnalul video de iesire al player-ului. Selectati formatul de semnal care este adecvat
pentru televizorul ce urmeaza a fi conectat, daca este necesar.

Din meniul [Home], selectati gaz [Settings] » [Music Settings] » [NTSC/PAL
settings] » varianta adecvata pentru televizor.

Simbol Descriere
[NTSC] Semnalul video este transmis la iesire in format NTSC.
[PAL] Semnalul video este transmis la iesire in format PAL.
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Stergerea melodiilor
Pentru stergerea melodiilor de la player, folositi aplicatia software utilizatd pentru transferul melodiilor

sau Windows Explorer.
Pentru detalii legate de software, consultati documentatia Help a acestuia.

* Player-ul propriu-zis nu poate sterge melodii dacd nu este conectat la un calculator.
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Utilizarea meniului de optiuni muzicale (Music Option)

Puteti afisa meniul “Music option” (Optiuni de reglaj pentru muzica) apasand butonul OPTION / PWR
OFF intr-una dintre interfetele ce contin liste de muzica sau in cea de redare a muzicii. Pentru detalii
legate de modul de utilizare a meniului de optiuni, consultati pag. 16.

Elementele ce apar in meniul “Music Option” variaza in functie de interfata de unde acesta a fost
accesat. Consultati paginile de referinta pentru detalii privind reglajele si utilizarea.

Optiuni ce apar in interfata cu lista pieselor muzicale

Elemente de meniu

Descriere / pagina de referinta

[Album Display Format]

Este selectat formatul listei de albume (pag. 55).

Optiuni ce apar in interfata de redare a muzicii

Elemente de meniu

Descriere / pagina de referinta

[Play Mode] (Modul redare)

Stabilirea modului de redare (pag. 50).

[Playback Range]
(Domeniul de redare)

Stabilirea domeniului de redare (pag. 51).

[Language Learning Mode] (Modul
invatare limbay)

Permite utilizarea functiei [Quick Replay] si a celei de
repetare A-B (pag. 56).

[DPC (Speed Control)]
(Comanda vitezei)

Stabilirea vitezei de redare a melodiilor (pag. 58).

[Equalizer] (Egalizor)

Personalizarea calitétii sunetului (pag. 51).

[VPT (Surround)] (7ehnologie de
telefon virtual, surround)

Personalizarea reglajelor [VPT (Surround)] (pag. 53)

[Add to Wishlist / Remove fron
Wishlist] (Addugare / Eliminare
din lista de piese dorite)

Adauga melodia in lista de piese dorite pentru a o achizitiona
cu software-ul corespunzator serviciului. / Este eliminata
melodia din lista de piese dorite.

[Detailed Information]
(Informatii detaliate)

Sunt afisate informatii detaliate legate de o anumita
melodie, cum ar fi durata redérii, formatul audio, viteza de
transfer si denumirea fisierului (pag. 49).
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Afigarea interfetei cu informatii detaliate [Detailed Information]

in interfata de redare a muzicii, apasati butonul OPTION / PWR OFF.

Selectati [Detailed Information].

Interfata cu informatii detaliate

01:18AM [
Detailed Information

Denumirea melodiei

Numele artistului

Gen
Anul lansarii
Durata melodiei

Codec
La redarea melodiilor protejate de drepturi de autor, apare indicatia [Secured].

Viteza de transfer
La redarea unei melodii cu viteza de transfer variabila, apare indicatia [VBR].

Denumirea fisierului



Modificarea reglajelor legate de muzica

Pentru a modifica reglajele legate de muzica, selectati g [ Settings] din meniul [Home], apoi selectati
[Music Settings].

Buton BACK / HOME

—— Buton cu 5 actiuni

Settings

Stabilirea modului de redare [Play Mode]

Player-ul ofera numeroase variante pentru modul de redare, inclusiv redarea in ordine aleatorie si
redarea repetitiva a pieselor selectate.

Din meniul [Home], selectati gas [Settings] » [Music Settings] » [Play Mode] »
modul de redare dorit.

Tip / simbol Descriere

Piesele continute in domeniul de redare vor fi prezentate in

Normal] / Nici un simbol . T . o
[ ] ordinea in care apar in listd (varianta implicita).

Piesele continute in domeniul de redare vor fi prezentate in

[Repeat] (Redare repetitiva) () ordinea in care apar in listd, dupa care sunt repetate.

[Shuffle] (Redarea aleatorie) Piesele continute in domeniul de redare vor fi prezentate in
(SHUF) ordine aleatoare.

[Shuffle&Repeat] (Redarea Piesele continute in domeniul de redare vor fi prezentate in
aleatorie si repetitivd) (9 SHUF) | ordine aleatoare, dupi care sunt repetate.

[Repeat 1 Song] (Repetarea unei Pista curenta (sau cea selectata dintr-o lista a pieselor) este
melodii) (S 1) redatd de mai multe ori.

* Melodiile de redat difera in functie de reglajele [Playback Range] (pag. 51).
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Stabilirea domeniului de redare [Playback Range]

Puteti stabili domeniul de redare a melodiilor.

Din meniul [Home], selectati - [Settings] » [Music Settings] » [Playback Range]
» domeniul de redare dorit.

(=)

Tip / simbol Descriere
Sunt redate toate melodiile din toate listele corespunzatoare metodei de
[All Range] cautare selectate.
(Nici un simbol) | Spre exemplu, daca redarea incepe de la lista unui album, vor fi redate toate
albumele din memoria player-ului.
Sunt redate numai melodiile din listele de unde incepe redarea
[Selected Range] | (Varianta implicita).

Spre exemplu, daca redarea incepe de la o listd a unui album, vor fi redate
numai melodiile din acel album.

Stabilirea calitatii sunetului [Equalizer]

Puteti stabili calitatea sunetului in functie de genul de muzici etc.

Din meniul [Home], selectati - [Settings] » [Music Settings] » [Equalizer] »
tipul de egalizor dorit.

Tip / simbol

Descriere

[None] (Nici unul)

Nu este stabilita varianta de reglaj pentru calitatea sunetului (Varianta
implicita).

[Heavy] (+TtH)

Sunt accentuate sunetele inalte si joase, pentru ca sonorul sia fie mai
puternic.

[Pop] (HTHF)

Este restrans domeniul acustic mediu, sonorul fiind ideal pentru partea
vocala.

[Tazz] (}+.1)

Sunt accentuate sunetele Tnalte §i joase, pentru ca sonorul sa fie plin de viata.

[Unique] (++11)

Sunt accentuate sunetele inalte si joase, pentru ca sd poatd fi percepute cu
usurintd sunetele de slabi intensitate.

[Custom 1] (1)

[Custom 2] (Ht 2)

Reglaje de sunet care pot fi personalizate de utilizator, cu ajutorul carora puteti
ajusta fiecare domeniu de frecvente in mod individual.
Consultati pag. 52 pentru detalii.
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* Daci reglajele efectuate de dvs. si stocate cu denumirile [Custom 1] sau [Custom 2] par a prezenta
diferente ale nivelului volumului comparativ cu alte reglaje, este posibil sa fie necesara reglarea
manuald a volumului pentru ca aceste diferente sa fie compensate.

* Reglajul [Equalizer] nu se aplica la redarea unei piese video, a unui podcast video sau cand ascultati
un post de radio FM, ori un semnal de intrare extern.

Personalizarea calitatii sonore
Puteti sa prestabiliti valoarea pentru CLEAR BASS (basi) si pentru 5 benzi ale Egalizorului, dupa care
sd le salvati sub denumirea ”Custom 1 sau “Custom 2”.

Din meniul [Home], selectati ams [Settings] » [Music Settings] » [Equalizer] »
[Custom 1] sau [Custom 2].

Apaésati butonul €/» pentru a selecta un cursor pentru CLEAR BASS sau reglajul

pentru domeniul de frecvente, apoi apasati A/ V¥ pentru a ajusta nivelul de reglaj,

dupa care apasati butonul Pl pentru confirmare.

Reapare interfata [Music Settings].

» Pentru CLEAR BASS poate fi stabilit oricare dintre cele 4 nivele sonore, iar pentru fiecare
dintre cele 5 domenii de frecvente poate fi stabilit oricare dintre cele 7 nivele sonore.

* Dupi ce ati ajustat nivelul de reglaj, aveti grija sa apasati butonul Pl pentru a-1 confirma. Daca
apasati butonul BACK / HOME inainte sd confirmati, reglajul va fi anulat.

* Reglajul stabilit pentru [Equalizer] nu este aplicat la redarea unui material video, unei emisiuni de
radio FM, unui fisier multimedia video (podcast) sau unui semnal de intrare audio extern.
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Personalizarea reglajelor [VPT (Surround)]

Puteti personaliza sonorul de surround folosind functia VPT*! (Surround) pentru a imbogati calitatea
de reproducere a sunetului la redarea audio. Senzatia de realism este accentuatd in ordinea [Studio]
= [Live] @ [Club] @ [Arena] (cea mai intensa).

Din meniul [Home], selectati = [Settings] » [Music Settings] » [VPT(Surround)]
» tipul de VPT(Surround) dorit.

Tip / simbol Descriere
[None] (Nici unul) | Nu este activata facilitatea [ VPT(Surround)]. (Varianta implicitd).
[Studio] (115) Crearea sonorului unui studio de inregistrare.
[Live] (1 1L) Crearea sonorului unei sali de concert.
[Club] (i 14) Crearea sonorului unui club.
[Arena] (1 1:4) Crearea sonorului unei arene.
e Reproducerea unui efect suplimentar de surround si crearea unui sonor natural,
[Matrix] (i i:M) . )
intensificat.
. Crearea sonorului unei atmosfere sonore similare unei scene, prin suprimarea
[Karaoke] (i 1K) R L
sunetelor vocale si addugand un efect de surround muzicii.

*L VPT este acronimul pentru Virtual Phone Technology si reprezintd o proprietate a tehnologiei de
procesare a sunetului, dezvoltatd de Sony.

* Reglajul [VPT(Surround)] nu se aplica la redarea unui material video, unei emisiuni de radio FM,
unui fisier multimedia video (podcast) sau unui semnal de intrare audio extern.
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Ascultarea cu DSEE (intensificarea sunetului) [DSEE(Sound Enhance)]

Activand facilitatea [DSEE(Sound Enhance)]*!, puteti asculta un sunet bogat si natural, aproape identic
cu sursa originala.

Din meniul [Home], selectati = [Settings] » [Music Settings] » [DSEE(Sound
Enhance)] » tipul de DSEE(Sound Enhance) dorit.

Tip Descriere

Este activata functia [DSEE(Sound Enhance)]*! si redd un sunet natural extins

[On] (pornit) care este apropiat de cel original.

Este dezactivatd functia [DSEE(Sound Enhance)] si redd un sunet normal.

[Oft] (oprit) (Varianta implicitd).

*1 DSEE este acronimul pentru Digital Sound Enhancement Engine, o tehnologiei dezvoltatd de Sony,
pentru a accentua calitatea sunetului pentru fisierele audio comprimate prin restaurarea sunetului
de bandd largd eliminat de procesul de compresie.

* Reglajul [DSEE(Sound Enhance)] nu se aplica la redarea unui material video, unei emisiuni de radio
FM, unui fisier multimedia video (podcast) sau unui semnal de intrare audio extern.

* Functia [DSEE(Sound Enhance)] nu este eficientd pentru melodii cu format de fisier necomprimat
sau pentru piese cu viteza de transfer ridicata fara pierderi ale frecventelor inalte.

« In cazul melodiilor cu viteza de transfer foarte redusa, functia [DSEE(Sound Enhance)] nu este
eficienta.

Ascultarea cu Clear Stereo [Clear Stereo]

[Clear Stereo] permite procesare digitala individuala stanga si dreapta a sunetului.

Din meniul [Home], selectati mas [Settings] » [Music Settings] » [Clear Stereo] »
tipul de Clear Stereo dorit.

Tip Descriere

[On] (pornit) Este activata functia [Clear Stereo] cand folositi castile furnizate.

[Oft] (oprif)

* Reglajul [Clear Stereo] nu se aplicd la redarea unui material video, unei emisiuni de radio FM, unui
fisier multimedia video (podcast) sau unui semnal de intrare audio extern.

* Functia [Clear Stereo] este destinata obtinerii unui efect maxim de la céstile furnizate. Efectul [Clear
Stereo] este posibil sd nu fie obtinut de la alte casti. Cand folositi alte casti, alegeti pentru [Clear
Stereo] varianta [Off].
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Este dezactivata functia [Clear Stereo] si este redat sonorul obignuit.
(Varianta implicitd).




Ajustarea nivelului volumului [Dynamic Normalizer]

Puteti reduce nivelul volumului dintre doud melodii. Cu ajutorul acestei optiuni, cand ascultati melodiile
unui album in ordine aleatorie, nivelul volumului melodiilor este moderat, pentru a fi diminuate
diferentele dintre nivelele de inregistrare ale acestora.

Din meniul [Home], selectati = [Settings] » [Music Settings] ® [Dynamic
Normalizer] » tipul de normalizor de dinamica dorit.

Tip Descriere

[On] (pornit) Este redusa la minim diferenta dintre nivelurile de volum ale melodiilor.

Sunt redate melodiile la nivelul volumului original transferat.

[Oft] (oprif) (Varianta implicita).

* Reglajul [Dynamic Normalizer] nu se aplica la redarea unui material video, unei emisiuni de radio
FM, unui fisier multimedia video (podcast) sau unui semnal de intrare audio extern.

Selectarea formatului de afisare a albumului [Album Display Format]

Puteti selecta formatul de afisare a albumului.

Din meniul [Home], selectati = [Settings] » [Music Settings] » [Album Display
Format] » tipul de format de afisare a albumului dorit.

[Title & Cover Art]
Tip Titlu si imaginea de prezentare
(Varianta implicitd)

[Cover Art Only]
(numai imaginea de prezentare)

Interfata

Walkman

‘¢" Observatie

* Imaginea de prezentare a albumului nu este afisata daca nu exista informatii legate de aceasta. Puteti
stabili interfata de prezentare a albumului cu ajutorul Windows Media Player 11. Pentru detalii legate
de functionare, consultati documentatia Help a Windows Media Player 11. Tineti seama cé player-ul
nu afiseaza imaginea de prezentare atasata in lista de redare. 55



Utilizarea functie de invatare a limbii

Folosirea functiei de invatare a limbii

Cand alegeti pentru [Language Learning Mode] varianta [On], puteti utiliza functia [Quick Replay]
si pe cea de repetare a sectiunii A-B. Acest capitol explicd modul de functionare a comenzii vitezei
de redare.

‘¢" Observatii

* Puteti ajusta viteza de redare indiferent daca pentru [Language Learning Mode] este aleasa varianta
[On] sau [Off] (pag. 58).

* Cand pentru [Language Learning Mode] este aleasd varianta [On], puteti utiliza functiile [Quick
Replay] si pe cea de repetare a sectiunii A-B din interfata de redare audio pentru fisiere multimedia
(podcast) (pag. 73). Reglajul [DPC (Speed Control)] afecteaza si viteza de redare a unui fisier
multimedia audio (podcast).

Activarea functiei de invatare a limbii

@ Din meniul [Home], selectati = [Settings] » [Music Settings] » [Language
Learning Mode] » [On].

Tip Descriere

Este activatd functia [Language Learning Mode], permitandu-va sa utilizati

[On] (pornit) functia [Quick Replay] si cea de repetare a sectiunii A-B.

[Off] (oprif) Este dezactivati functia [Language Learning Mode]. (Varianta implicitd).

¢ Cand pentru [Language Learning Mode] este aleasd varianta [On], butonul A/'V¥ actioneaza pentru
functia de Invatare a limbii si nu puteti utiliza functia de parcurgere a albumului (pag. 43).

Interfata de redare a muzicii cu facilitatea de invatare a limbii activata

nJa 01:19AM

J1 Blue Sky
2 SONY
@ Walkman

@ Quick Replay i .
@& Diseble A-B Repeat Ghid de functionare

e  Scctiunea A-B

Punctul  Punctul
A B
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Rederularea redusa [Quick Replay]

Puteti rederula aproximativ 3 secunde pentru a asculta din nou o secventa sonora.

Apasati butonul A in cursul redarii pe interfata de redare a muzicii.

‘¢" Observatie
* Cand punctul A (punctul de incepere a sectiunii A-B) este stabilit, daca apasati butonul A intr-un
interval de timp de 3 secunde la punctul A, redarea revine la punctul A.

Redarea repetitiva a unei sectiuni specificate (A-B Repeat)

Puteti reda de mai multe ori o anumita secventd audio specificata.

Apasati butonul ¥ pentru a specifica punctul de incepere a sectiunii A-B de
repetat.

Apare indicatorul punctului A (punctul de incepere a sectiunii de repetat A-B). Secventa cuprinsa
intre punctul A si finalul melodiei este redata de mai multe ori.

Apasati butonul ¥ pentru a specifica punctul de incheiere a sectiunii A-B de
repetat.

Apare indicatorul punctului B (punctul de incheiere a sectiunii de repetat A-B). Secventa
cuprinsd intre punctul A si cel B este redatd de mai multe ori.

* Lasati un interval mai mare de 1 secunda intre punctul A si cel B. Daca apasati butonul ¥ in timp de
1 secunda de la punctul A, nu puteti stabili punctul B.

Operatii de repetare a sectiunii A-B

In timpul repetarii A-B, puteti stabili o pauza a redarii, reluarea reddrii, rularea rapidd inainte, derularea
rapida si operatia de [Quick Replay], n mod obisnuit (pag. 40). In plus, puteti realiza urmatoarele
operatii :

Pentru Faceti urmatoarele

a reveni la punctul A Apadsati butonul «.

a trece la punctul B si a parasi operatia de

repetare a sectiunii A-B Apisati butorul P

a parasi repetarea sectiunii A-B Apdsati butonul V.
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Ajustarea vitezei de redare (DPC)

Puteti stabili viteza de redare, alegand fie o vitezd de doud ori mai mic4, fie una de doua ori mai mare
decat cea normala, cu ajutorul functiei DPC (Digital Pitch Control). Redarea audio are loc in registrul
tonurilor naturale, datoritd functiei de procesare digitala.

‘¢" Observatie

* Puteti ajusta viteza de redare indiferent de reglajul stabilit pentru [Language Learning Mode].

* Reglajul stabilit pentru [DPC (Digital Pitch Control)] afecteaza si viteza de redare a unui unui figier
multimedia video (podcast).

Din meniul [Home], selectati - [Settings] » [Music Settings] » [DPC (Speed
Control)] » tipul de reglaj dorit.

Pentru Faceti urmatoarele

[x0.5] Redare la viteza de doua ori mai mica (jumatate).
[x0.75] Redare la viteza 0,75 din cea normala.

[x0.9] Redare la viteza 0,9 din cea normala.

[Off] Redare la viteza normala. (Varianta implicita)
[x1.1] Redare la viteza 1,1 fatd de cea normala.

[x1.25] Redare la viteza 1,25 fata de cea normala.

[x1.5] Redare la viteza 1,5 fatd de cea normala.

[x1.75] Redare la viteza 1,75 fata de cea normala.

[x2.0] Redare la viteza dubla fata de cea normala.
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HH Redarea video

Redarea unei piese video

Pentru redarea video, selectati E=H [Videos] din meniul Home, pentru a fi afisata interfata [Videos].

Buton BACK / HOME

— Buton cu 5 actiuni

@ Din meniul [Home], selectati Ff [Videos].
Este afigatd interfata [Videos].
* Puteti selecta metoda de cautare dorita pentru afisarea interfetei video tip lista si pentru cautarea
de materiale video. Pentru detalii, consultati “Metoda de cautare” corespunzitoare sectiunii
“Cautarea video” (pag. 62).

® Selectati elementul dorit » piesa video dorita.
Este afigatd interfata de redare video si Incepe prezentarea piesei video.
* Selectati elemente pana ce apare o lista de piese video.
* Pentru detalii legate de modul de actionare a interfetei video, consultati “Interfata de redare
video” (pag. 60).

‘¢" Observatii

* Daci pentru [On-Hold Display] este aleasd varianta [No], puteti opri ecranul pentru a asculta numai
sonorul, punand comutatorul HOLD in pozitia pornit, in timpul reddrii. Prin aceastd operatie, puteti
reduce consumul de putere pentru a economisi energia acumulatorului.

* Puteti ordona lista video fie in functie de data transferului, fie de titlul piesei video (pag. 71).

* Puteti stabili prezentarea fisierelor JPEG sub forma de miniaturi, plasdndu-le in directoarele video
corespunzatoare. La afisarea listei video, puteti vedea miniaturile (mici imagini afisate Tn meniu)
asociate fisierelor video de la player. Folositi calculatorul pentru a crea o miniaturd, tindnd cont de
urmatoarele reguli :

—fisierul de imagine Tn miniaturd trebuie sa fie in format JPEG ;

— dimensiunea imaginii trebuie sé fie de 160 puncte pe orizontald x 120 puncte pe verticala ;
— denumirea figierului trebuie s fie aceeasi cu a fisierului video, avand extensia “.jpg” ;

— miniatura si fisierul video trebuie sa se afle in acelasi director, la player.

* Dimensiunea maxima de imagine pentru materialele video ce pot fi redate de player este 720 x 480.
Pentru specificatii detaliate, consultati sectiunea "Specificatii" (pag. 160).
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Interfata de redare video

Durata de redare totala

Bara de progres

Durata de redare scursa

Operatii realizate din interfata de redare video

In timp ce player-ul reda un material video cu imagini avand orientarea peisaj, butoanele A/'V si cele
<4/ au functia de a schimba imaginea. Cand player-ul transmite la iesire material video citre televizor
(pag. 64), butonul cu 5 actiuni functioneazd in modul orientare portret, obisnuit.

Pentru (simbol)

Faceti urmatoarele

Redare () / pauza (1)*!

Apasati butonul Pl

Rulare rapida inainte (™¥)/ rulare rapida
inapoi (<€)

Apisati si mentineti apdsate butoanele €4/P*2,

Rulare rapida inainte (»P)/ derulare
rapida in timpul pauzei de redare (€)*3

Apadsati si mentineti apasate butoancle €4/P in
timpul pauzei de redare.

Deplasare la scena** sau capitolul
precedent sau (l€«d)/ deplasare la scena
sau capitolul urmator (»»)

Apasati butonul A (precedent) / ¥ (urmator).

Deplasare putin Tnainte / putin Inapoi

Apasati butoanele €/P in timpul pauzei de redare.

Revenire la interfata listd

Apasati butonul BACK/HOME.

*1 Jn cursul pauzei, dacd nu este efectuatd nici o operatie pentru un timp, player-ul va trece automat in standby.

*2 Viteza de deplasare inainte poate lua trei valori, prin apdsarea butonului ™ (W1 (x10), »»2(x30), »»3 (x100)).
Similar, viteza de derulare poate avea 3 valori, prin apdsarea repetatd a butonului 4 (441 (x10), 442(x30), 443
(%100)). Eliberati butonul 4/W pentru a pardsi operatia si a reveni la redarea obisnuitd.

*3 Viteza de trecere rapidd inainte sau inapoi variazd in functie de lungimea piesei video.

** Dacd materialul video contine un singur capitol, pozitia de redare se deplaseazd la intervale de 5 minute.

Simbolurile ce apar la apasarea butonului OPTION/PWR OFF

Simbol Descriere

Q (Cautare) Prezentarea meniului de cautare. Puteti selecta metoda de cautare dorita
pentru afisarea interfetei listda si pentru cautarea de materiale video.
Pentru detalii, consultati “Cautarea pieselor video” (pag. 62).

0=- (Meniu de Optiuni) Aﬁsarea meniulqi de Qp‘giuni. Pentm dgtalii .leggte. de meniul de optiuni
video, consultati “Utilizarea meniului Optiuni video” (pag. 67).

.r:. [Scene Scroll]
(Parcurgerea scenei)

Apare interfata de parcurgere a scenei. Puteti s@ parcurgeti scene sau
capitole cu ajutorul miniaturilor*' de pe ecran si sa alegeti scena dorita.
Pentru detalii, consultati “Parcurgerea scenelor” (pag. 62)

*! Miniatura este o imagine de dimensiuni reduse ce prezintd una dintre scenele materialului video.
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Interfata video tip lista

In continuare este prezentat un exemplu de interfete video tip lista.

01:21AM
All Videos

Night View

Simbol pentru redare

Simboluri pentru redarea video

In campul destinat sectiunii video sunt afisate urmatoarele simboluri.

Simbol Descriere
EE[= (Simbol nou) Indica faptul ca materialul video nu a fost redat niciodata.
h (Simbol de redare) Indica faptul ca materialul video este in curs de redare.

Operatii realizate din interfata de redare video

Pentru

Faceti urmatoarele

A selecta un element

Apdsati butonul Pl

A deplasa cursorul in sus sau in jos

Apasati butonul A/Y.
» Apasati si mentineti apasate butoancle A/V
pentru a va deplasa mai rapid in sus sau n jos.

A afisa interfata precedentd / urmétoare a listei

Apasati butonul <4/».

Revenire la interfata listd de la nivelul superior

Apasati butonul BACK/HOME.

Simbolurile ce apar la apasarea butonului OPTION/PWR OFF

Simbol Descriere

Q (Cautare)*!

Prezentarea meniului de cautare. Puteti selecta metoda de cautare dorita
pentru afisarea interfetei lista si pentru cautarea de materiale video.
Pentru detalii, consultati “Cautarea pieselor video” (pag. 62).

©= (Meniu de Optiuni)*!

Afisarea meniului de optiuni. Pentru detalii legate de meniul de optiuni
video, consultati “Utilizarea meniului Optiuni video” (pag. 67).

Q, [To Playback Screen]

Se revine la interfata de redare video.

*1 Jn functie de scend, aceste simboluri este posibil si nu fie afisate.
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Cautarea pieselor video

Cand selectati Q (Search) din interfata de redare video sau din cea lista, este afisat meniul de cautare.
Puteti selecta metoda de cautare doritd in meniul de cautare pentru a depista n listd materialul video
dorit.

— Buton OPTION/PWR OFF

All Videos
BVEED (Search)

— Buton cu 5 actiuni

Apasati butonul OPTION/PWR OFF in interfata de redare video sau in cea lista.

Selectati Q (Cautare) » metoda de cautare dorita » piesa video dorita.
Este afigatd interfata de redare video si incepe prezentarea piesei video.
* Selectati elemente, agsa cum este indicat mai jos, pana ce apare o listd de piese video.

Metoda de cautare

Metoda Descriere
[All Videos] Este selectat un material video din lista.
[VIDEO] Este selectat un director # video.

Parcurgerea scenelor (Scene Scroll)

Puteti afisa miniaturi*' pentru a selecta scena sau capitolul de redat.

*1 Miniatura este o imagine de dimensiuni reduse ce prezintd una dintre scenele materialului video.
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Apasati butonul OPTION/PWR OFF in interfata de redare video.

® Selectati _[Scene Scroll].
Este afisatd interfata de parcurgere a scenelor.
© Apasati butonul €4/» pentru a parcurge imaginile.
01:21AM ]

Stabilirea intervalului pentru scene
Puteti stabili intervalul pentru scenele afigsate ca miniaturi.
Puteti stabili un interval de [15 Sec], [30 Sec], [1 Min],
[2 Min] sau [5 Min].
Apasati butonul A/V pentru a selecta intervalul dorit.

@ Selectati imaginea dorita, apoi apasati butonul P11 pentru a confirma.

Reapare interfata de redare video si redarea incepe de la inceputul scenei selectate.

‘¢" Observatie
* Folositi miniaturile asociate scenelor cu titlu orientativ (deoarece fiecare miniaturd poate prezenta
un decalaj fata de intervalul exact de timp).

Pentru a renunta la parcurgere
Apasati butonul BACK/HOME.
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Vizionarea materialelor video la televizor

Puteti conecta player-ul la un televizor pentru a transmite cétre acesta semnale audio si video. Veti
putea astfel sa urmariti materialele video pe un ecran mai mare.

Transmiterea semnalului video catre televizor [TV Output(Video)]

* Realizati reglajul [TV Output Size] in functie de televizorul folosit, Tnainte de a transmite materialul
video cétre acesta (pag. 65).

Conectati player-ul la televizor folosind cablul de iesire video/audio optional

(WMC-NWV10).

* Pentru detalii, consultati manualul de instructiuni al cablului de iesire video/audio.

« In functie de tara/regiune, cablul de iesire video/audio (WMC-NWV10) este posibil sa nu fie
disponibil.

e — - Cablu de iesire video/audio (WMC-NWV10), optional

Din meniul Home, selectati gas [Settings] » [Video Settings] » [TV Output(Video)]
» [On].

Tipul de reglaj

Tip Descriere

Este transmis la iesire semnal video, catre un televizor cuplat la

[On] (pornit) player.

Este afisat materialul video pe ecranul player-ului.

[Off] (oprit) (Varianta implicit3)

* Marginile imaginii video este posibil sd nu fie vizibile pe ecranul TV.

* Pe ecranul televizorului sunt afisate numai imagini video. Informatii, cum ar fi mesajele player-ului
etc., vor apdrea pe afisajul acestuia.

« In timp ce este transmis semnal video la iesire, catre televizor, folositi butonul cu 5 actiuni in modul
orientare obisnuita (portret).

o In timp ce este transmis semnal video la iesire, catre televizor, nu puteti accesa meniul de optiuni,
Opriti redarea video si apasati butonul BACK/HOME pentru a reveni la interfata lista, inainte de a
folosi meniul de optiuni.
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* Daca pentru [TV Output(Video)] este aleasd varianta [On], materialele video protejate de drepturi de
autor nu vor fi redate. Alegeti varianta [Off] pentru redarea acestora pe afisajul player-ului.

« In functie de materialul video, volumul la redare poate fi scazut comparativ cu cel al emisiunilor
TV. Dacé volumul este prea redus, mariti-1, avand insa grija ca inainte de revenirea la vizionarea de
programe de televiziune, sa 1l diminuati.

Selectarea formatului pentru televizor [TV Output Size]

Alegeti varianta [16:9] sau [4:3] in functie de televizorul ce urmeaza a fi conectat.

Din meniul [Home], selectati &as [Settings] » [Video Settings] » [TV Output Size]
» reglajul adecvat pentru televizor.

Tip Descriere

Este ajustatd dimensiunea imaginii pentru a fi adaptata la un ecran

[16:9] panoramic (16:9).

Este ajustatd dimensiunea imaginii pentru a fi adaptata la un ecran

[4:3] obisnuit (4:3). (Varianta implicitd)

Schimbarea formatului semnalului de televiziune [NTSC/PAL settings]
Puteti selecta semnalul video de iesire al player-ului. Alegeti formatul care este adecvat pentru
televizorul care urmeaza a fi conectat, daca este necesar.

Din meniul [Home], selectati mas [Settings] # [Video Settings] » [NTSC/PAL
settings] » tipul de semnal dorit.

Tip Descriere
[NTSC] Este transmis la iesire semnal video in format NTSC.
[PAL] Este transmis la iesire semnal video in format PAL.
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Stergerea pieselor video

Puteti sterge piese video de la player.

@ Dininterfata de redare video, apésati butonul OPTION/PWR OFF pentru a accesa
meniul de optiuni.
@ Selectati [Delete video] » [Yes].

Materialul video este sters.

@ Din interfata video tip listd, apésati butonul OPTION/PWR OFF pentru a accesa
meniul de optiuni.

@ Selectati [Delete video] » materialul video pe care doriti sa il stergeti » [Yes].
Materialul video este sters.

‘¢" Observatie

« In timp ce este selectat un material video de sters, puteti apasa butonul BACK/HOME pentru a re-
nunta la stergere si a reveni la precedenta interfata lista.

[=2]

6



Utilizarea meniului de optiuni video (Video Option)

Puteti activa meniul de optiuni video (Video option) apasand butonul OPTION / PWR OFF din
interfata cu lista de piese video sau din cea de redare video. Pentru detalii legate de modul de utilizare
a meniului de optiuni, consultati pag. 16.

Elementele disponibile in meniul de optiuni variaza in functie de interfata din care acesta este afisat.
Consultati paginile de referintd pentru a afla detalii legate de reglaje si de utilizare.

Optiuni ce apar in interfata cu lista pieselor video

Optiune

Descriere / pagina de referinta

[Order of Video List]
(Ordonarea pieselor video in listd)

Este ordonata lista de piese video in functie de data sau de
titlu (pag. 71).

[TV Output] (Iesire TV)

Este transmis semnal video la televizor (pag. 64).

[NTSC/PAL settings]
(Reglaje NTSC/PAL)

Este stabilit tipul de semnal video transmis la televizor
(pag. 65).

[TV Output Size]
(Formatul ecranului TV)

Este stabilit formatul ecranului televizorului (pag. 65).

[Delete Video]
(Stergerea materialelor video)

Sunt sterse materiale video (pag. 66).

Optiuni ce apar in interfata de redare video

Optiune

Descriere / pagina de referinta

[Zoom Settings]
(Reglaje de marire)

Este ajustata functia de marire (pag. 68).

[Brightness] (Luminozitate)

Este ajustata luminozitatea ecranului (pag. 104).

[On-Hold Display] (Oprire afisaj)

Stabileste oprirea afisajului player-ului cand acesta este in
modul standby (pag. 71).

[Detailed Information]
(Informatii detaliate)

Sunt afigate informatii legate de fisiere, cum ar fi : dimensiunea
acestuia, rezolutia, formatul de compresie audio/video si
denumirea fisierului etc.

[Delete Video]
(Stergerea materialelor video)

Sunt sterse materiale video (pag. 66).
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Modificarea reglajelor video

Pentru a modifica reglajele video selectati g [Settings] din meniul [Home], apoi selectati [Video
settings].

Buton BACK / HOME

— Buton cu 5 actiuni

Settings

Reglarea functiei de zoom [Zoom Settings]

Imaginile materialului video curent redat pot fi marite. Cand este transmis semnal video la televior,
imaginile sunt adaptate in functie de reglajul [TV Output Size] (pag. 64, 65).

Din meniul [Home], selectati =3 [Settings] # [Video Settings] » [Zoom Settings]
» varianta de reglaj dorita.
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Tip Descriere
[Auto] Imaginea video este redimensionata pentru a se incadra in zona de afisare,
(Automat) pastrandu-se formatul original al acesteia (varianta implicitd).

Cand o imagine video in format 16:9 (panoramic) este afisata la un televizor
cu ecranul in format 4:3, in partea de sus si de jos a ecranului vor aparea
benzi negre. La afisarea unei imagini in format 4:3 la un televizor cu ecran
panoramic, vor aparea benzi negre in partile laterale ale ecranului.

Player

—

| ,"“""ai

sursa 16:9 sursa 4:3

Televizor 4:3

— e N
‘h*\“

sursa 16:9 sursa 4:3

Televizor panoramic

i

sursa 16:9 sursa 4:3
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Tip

Descriere

[Full]
(Complet)

Imaginea video este redimensionatd pentru a se incadra in zona de afisare
disponibild, mentindndu-i-se formatul.

Daca imaginea video 16:9 (panoramica) este afisata la un televizor obisnuit
4:3, partile din stinga si din dreapta ale imaginii vor fi eliminate, pentru
incadrarea pe ecran. Dacé o imagine 4:3 este afisata la un televizor cu ecran
panoramic, partile de sus si de jos ale imaginii vor fi eliminate, pentru
incadrarea pe ecran

Player

r——————————————"

sursa 16:9 sursa 4:3
Televizor 4:3

sursa 16:9
Televizor panoramic

sursa 16:9 sursa 4:3
» Chenarul marcat cu linie punctatd reprezinta dimensiunea originald a
imaginii video.

[Off]
(Dezactivat)

Imaginea video nu este nici marita, nici redusa si apare la rezolutia originala.
Daca rezolutia video este prea mare, vor fi eliminate anumite zone de jur-
imprejurul imaginii. Daca rezolutia video este prea mica, vor aparea benzi
negre de jur-imprejurul ecranului
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Redarea doar a sonorului asociat materialului video [On-Hold Display]

Puteti stabili sa fie oprita interfata video cand player-ul este in standby, permitdndu-va sa ascultati
numai muzica materialului respectiv.
Daca alegeti pentru aceastd optiune varianta [No], este economisitd energia acumulatorului si este
prelungitd durata de viata a acestuia.

Din meniul [Home], selectati gg5 [Settings] # [Video Settings] » [On-Hold Display]
» varianta dorita pentru optiunea de oprire a afigajului in standby.

Tip Descriere

[Yes] (Da) Cand player-ul este in standby, butoanele sunt dezactivate, Insd materialul
video este redat in mod obignuit. (Varianta implicitd).

[No] (Nu) Cand player-ul este in standby, butoanele sunt dezactivate si ecranul este
oprit, insd sonorul video curent este redat in mod obisnuit.

Ordonarea pieselor video in lista [Order of Video List]

Materialele video sunt ordonate in listd, in functie de data sau de titlu.

Din meniul [Home], selectati gg5 [Settings] » [Video Settings] # [Order of Video
List] » varianta de ordonare dorita.

Tip Descriere

[Date/Time (Oldest)] Materialele video sunt ordonate in lista in functie de data transferului/
(Data/Ora - cele mai vechi) | Inregistrarii, in ordine cronologica.

[Date/Time (Newest)] Materialele video sunt ordonate in listd in functie de data transferului/
(Data/Ora - cele mai recente) | inregistrarii, in ordine invers cronologica. (Varianta implicitd).
[Title (A>Z)] Materialele video sunt ordonate in listd in ordine alfabetica.
(Titlu,de laAla Z)

[Title (Z>A)] Materialele video sunt ordonate in lista in ordine invers
(Titlu,delaZ 1a A) alfabetica.
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® Redarea fisierelor multimedia de pe Internet (Podcast)

Redarea figierelor multimedia de pe Internet [Podcast]

Pentru redarea unui fisier multimedia de pe Internet, selectati @ [Podcast] in meniul Home pentru
afisarea interfetei [Podcast List].

Buton BACK / HOME

— Buton cu 5 actiuni

Podcasts

Ce este un podcast ?

Un “podcast” este un grup de fisiere audio sau video publicate pe Internet. Fisierele, denumite episoade,
pot fi preluate automat de un calculator cu ajutorul RSS, pentru a fi redate. Numeroase site-uri de stiri,
corporatii sau persoane private publica fisiere podcast cu ajutorul RSS. Puteti subscrie la preluarea unui
podcast cu ajutorul calculatorului dvs. Cand sunt adaugate ulterior episoade la un podcast, le puteti
prelua si pe acestea in calculator. Dupa preluare, puteti sa le transferati la player cu ajutorul Windows
Explorer sau Content Transfer si sa le redati cu ajutorul acestuia.

Redarea fisierelor multimedia (podcast)

@ Din meniul [Home], selectati @ [Podcasts] » figierul podcast dorit » episodul
care va intereseaza.
Este afisata interfata de redare podcast.

* Nu puteti reda episoadele podcast in mod continuu.

¢" Observatie

¢ Cand pentru [ Language Learning Mode] este aleasa varianta [On], puteti utiliza functia [Quick Replay]
si cea de repetare a sectiunii A-B, din interfata de redare a fisierelor audio podcast (pag. 56). Reglajul
[DPC (Speed Control)] va influenta si viteza de redare a figierului podcast audio (pag. 58).
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Interfata de redare Podcast

Interfata de redare audio

“ Numele artistului
Denumirea podcast

Durata de redare scursa
Durata totala

(——
; Bara de progres

Operatii realizate din interfata de redare audio

Pentru (indicatia din interfata) Faceti urmatoarele

Redare () / pauza (1)*! Apasati butonul P

Rulare rapida inainte (P¥)/ rulare rapida | Apasati si mentineti apasate butoanele €/ ».
inapoi (4<«)

Gasirea inceputului episodului*? Apisati butoanele €4/».

Revenire la interfata lista Apasati butonul BACK/HOME.

*1 [n cursul pauzei, dacd nu este efectuatd nici o operatie o anumitd perioadd de timp, player-ul va
trece automat in standby.

*2 Apdsati butoanele 4/W pentru a gdsi inceputul episodului. Pentru redarea episodului urmdtor,
apasati butonul BACK/HOME pentru a afisa lista episoadelor si a selecta episodul dorit.
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Interfata de redare video

[ Zona cu informatii

Durata totala

Bara de progres

Durata de redare scursa

Operatii realizate din interfata de redare video
In timp ce player-ul reda un material video cu imagini avand orientarea peisaj, butoanele A/'V si cele

<4/W isi inverseaza functiile intre ele.

Pentru (indicatia din interfata) Faceti urmatoarele

Redare () / pauza (11)*! Apasati butonul P

Rulare rapida inainte (P»)/ rulare rapidd | Apasati si mentineti apasate butoancle €4/p.**
inapoi (€d)*2*3

Apasati si mentineti apdsate butoanele €/» in

Rulare rapida inainte (®¥»)/ rulare rapida timpul pauzei.

inapoi (€€)*>

Trecerea la scena precedenta (l&)*¢/ Apasati butonul A (precedentd) /¥ (urmatoare).
trecerea la scena urmatoare (P9)

Deplasare putin inainte / putin inapoi Apasati butoanele €/P in timpul pauzei de redare.
Revenire la interfata listd Apasati butonul BACK/HOME.

*1 Jn cursul pauzei, dacd nu este efectuatd nici o operatie mai mult timp, player-ul va trece automat in standby.

*2 Daca va deplasati rapid inainte pand la sfarsitul episodului, redarea face o pauza. Dacd derulati rapid piesa pand la
inceputul episodului curent in cursul reddrii, redarea este reluatd automat. Dacd derulati rapid piesa pand la inceputul
episodului curent in cursul pauzei, redarea continud pauza.

*3 Jn functie de episod, este posibil ca butoanele si nu functioneze asa cum este indicat mai sus.

*4 Viteza de deplasare inainte poate lua trei valori, prin apdsarea butonului ™ (%1 (<10), »¥»2(x30), »»3 (x100)).
Similar, viteza de derulare poate avea 3 valori, prin apdsarea repetata a butonului 4 (441 (x](), €442(x3(0), 443
(%100)). Eliberati butonul 4/W pentru a pardsi operatia si a reveni la redarea obisnuitd.

*5 Viteza de trecere rapidd inainte sau inapoi variazd in functie de lungimea piesei video.

*6 Dacda materialul video contine un singur capitol, pozitia de redare se deplaseazd la intervale de 5 minute.

Simbolurile ce apar la apasarea butonului OPTION/PWR OFF

Simbol Descriere

0:- (Meniu de Optiuni) Afisarea meniului §1e op.;i.uni. Pentru.detglii legate; de meniul de optiuni
podcast, consultati “Utilizarea meniului Optiuni podcast” (pag. 79).

Apare interfata de parcurgere a scenei. Puteti s@ parcurgeti scene sau
capitole cu ajutorul miniaturilor*' de pe ecran si sa alegeti scena dorita.
Pentru detalii, consultati “Parcurgerea scenelor” (pag. 62)

.r:. [Scene Scroll]*!
(Parcurgerea scenei)

*1 Simbolul asociat parcurgerii scenei (Scene Scroll) apare numai in interfata de redare video.
*2 Miniatura este o imagine de dimensiuni reduse ce prezintd una dintre scenele materialului video.
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Interfata cu lista episoadelor

Episoadele sunt afisate in interfata listd in ordinea denumirilor.

I Walkman Fan Vol.6
00

I— Denumirea podcast
0 [ -

Ebilikeed Simbol pentru redare
‘ alkman Fan Vol.1

Simbol audio

Simbol nou

vy — Simbol video

Simboluri pentru episoade
In campul destinat episoadelor sunt afisate urmatoarele simboluri.

Simbol Descriere

n (Simbol audio) Indica faptul ca episodul este unul audio.

B (Simbol video) Indica faptul ca episodul este unul video.

EEI= (Simbol nou) Indica faptul ca episodul nu a fost redat niciodata.
._E' (Simbol de redare) Indica faptul ca episodul este in curs de redare.

Operatii realizate din interfata cu lista episoadelor

Pentru

Faceti urmatoarele

A selecta un element

Apdsati butonul Pl

A deplasa cursorul in sus sau in jos

Apasati butonul A/Y.
» Apasati si mentineti apasate butoancle A/V
pentru a va deplasa mai rapid in sus sau in jos.

A afisa interfata precedentd / urmétoare a listei

Apasati butonul <4/».

Revenire la interfata [Podcast List]

Apasati butonul BACK/HOME.

Simbolurile ce apar la apasarea butonului OPTION/PWR OFF

Simbol

Descriere

€= (Meniu de Optiuni)

Afisarea meniului de optiuni. Pentru detalii legate de meniul de optiuni
podcast, consultati “Utilizarea meniului Optiuni podcast” (pag. 79).

(~ ) [To Playback Screen]
(Spre interfata de redare)

Se revine la interfata de redare a fisierelor multimedia podcast.
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Interfata podcast tip lista

Fisierele multimedia podcast sunt afisate in interfata [Podcast List] in ordinea denumirilor.

n 01:22AM
Podcast List

3 Channel

E3 Learn French with Mary

9 SPNW enline
B3 STC News
9 Walkman Fan

Operatii efectuate din interfata [Podcast List]

Pentru Faceti urmatoarele
A selecta un element Apasati butonul Pl
Apisati butonul A/'V.
A deplasa cursorul in sus sau in jos * Apasati si mentineti apdsate butoancle A/V
pentru a va deplasa mai rapid in sus sau in jos.
A afiga interfata precedentd / urmatoare a listei | Apasati butonul €/».

Simbolurile ce apar la apasarea butonului OPTION/PWR OFF

Simbol Descriere

Afisarea meniului de optiuni. Pentru detalii legate de meniul de optiuni

@= (Meniu de Optiuni) de optn (detaln fegatc
podcast, consultati “Utilizarea meniului Optiuni podcast” (pag. 79).

(>~ ) [To Playback Screen] Se revine la interfata de redare podcast.

(Spre interfata de redare)
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Stergerea fisierelor podcast
Puteti sterge un episod, un set de fisiere podcast sau toate figierele multimedia podcast de la player.

@ Din interfata de redare a episodului pe care doriti s il stergeti, apasati butonul
OPTION/PWR OFF pentru a accesa meniul de optiuni.

@ Selectati [Delete This Episode] » [Yes].

@ Din interfata cu lista episoadelor, apasati butonul OPTION/PWR OFF pentru a
accesa meniul de optiuni.

@ Selectati [Delete Episode] » episodul pe care doriti sa il stergeti » [Yes].

Efectuand operatiile de mai jos, puteti sterge toate episoadele unui podcast, precum si intregul
podcast.

@ Din interfata [Podcast List], apasati butonul OPTION/PWR OFF pentru a accesa
meniul de optiuni.

® Selectati [Delete Podcast] # setul de figiere podcast pe care vreti sa le stergeti »
[Yes].

sau

@ Dinlista de episoade ale podcast-ului pe care doriti sa il stergeti, apasati butonul
OPTION/PWR OFF pentru a accesa meniul de optiuni.

® Selectati [Delete This Podcast] » [Yes].

~J
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Efectuand aceasta operatie veti sterge toate episoadele si podcast-ul.

@ Din interfata [Podcast List], apasati butonul OPTION/PWR OFF pentru a accesa
meniul de optiuni.

@ Selectati [Delete All Podcast] » [Yes].
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Utilizarea meniului de optiuni podcast

Puteti activa meniul de optiuni podcast apdasand butonul OPTION / PWR OFF din interfata de redare
podcast sau din cea listd. Pentru detalii legate de modul de utilizare a meniului de optiuni, consultati

pag. 16.

Elementele disponibile in meniul de optiuni variaza in functie de interfata din care acesta este afisat.
Consultati paginile de referinta pentru a afla detalii legate de reglaje si de utilizare.

Optiuni ce apar in interfata podcast de redare

Optiune

Descriere / pagina de referinta

[Language Learning Mode]
(Modul invatare limba)
- numai audio

Vi permite sa utilizati functia [Quick Replay] sau pe cea de
repetare a sectiunii A-B (pag. 56).

[DPC (Speed Control)]
(Controlul vitezei) - numai audio

Este stabilita viteza de redare a melodiilor (pag. 58).

[Equalizer] (Egalizor) - numai audio

Particularizeaza calitatea sunetului (pag. 51).

[VPT(Surround)] - numai audio

Particularizeaza reglajele pentru [ VPT(Surround)]
(pag. 53).

[Zoom Settings] (Reglaje de marire)
- numai video

Ajusteaza functia de marire (pag. 68).

[Brightness] (Luminozitate)
- numai video

Este ajustatd luminozitatea ecranului (pag. 104).

[On-Hold Display] (Oprire afisaj)
- numai video

Stabileste oprirea interfetei video cand acesta este in modul
standby (pag. 71).

[Detailed Information]
(Informatii detaliate)

Sunt afisate informatii detaliate legate de un episod.

[Delete This Episode]
(Stergerea acestui episod)

Sunt sterse episoade (pag. 77).
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Optiuni ce apar in interfata cu lista episoadelor

Optiune Descriere / pagina de referinta

[Delete Episode] Este afisatd interfata de stergere a episoadelor pentru a
(Stergerea episodului) permite selectarea episodului de sters (pag. 77).

[Delete This Podcast]

(Stergerea acestui podcast) Este sters podcast-ul (pag. 77).

Optiuni ce apar in interfata cu lista postcad - [Podcast List]

Optiune Descriere / pagina de referinta

[Delete Podcast] Este afisatd interfata [Delete Podcast] ce permite selectarea
(Stergerea podcast-ului) unui podcast de sters (pag. 77).

[Delete All Podcast] s

(Stergerea tuturor podcast-urilor) Sunt sterse toate podcast-urile si episoadele (pag. 78).
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I Vizionarea fotografiilor

Vizionarea fotografiilor [Photos]

Pentru redarea fotografiilor, selectati [a [Photos] din meniul Home pentru a fi afisatd interfata
[Photos].

Buton BACK / HOME

— Buton cu 5 actiuni

© Din meniul [Home], selectati [~] [Photos] =» E—
directorul dorit » fotografia dorita. All Photos
Este afisatd interfata de prezentare a fotografiilor. "3 DSC00002
* Apasati butonul €4/» pentru a fi afisatd fotografia % pscoooos

o

precedentd sau cea urmatoare.

* Pentru detalii legate de modul de actionare a interfetei
foto, consultati "Interfata de prezentare a fotografiilor"
(pag_ 82)_ DSCO0006

xh DSCO0007

= DSC00008

S bscoooos

%~ +.. DSC00005

‘¢" Observatii

* Redarea melodiilor continua si in timp ce cautati fotografiile in lista de directoare, in cea cu fotografii
sau pe durata afigarii interfetei pentru fotografii.

* Puteti aranja fotografiile transferate la player dupa director. Selectati player-ul (ca [WALKMAN])
folosind Windows Explorer, marcati si deplasati un director nou in directorul [DCIM], [PICTURE]
sau [PICTURES]. Pentru detalii legate de ierarhia datelor, consultati pag. 33.

* Fotografiile sunt afisate in ordine alfabetica. Fisierele corespunzitoare directoarelor [PICTURE],
[PICTURES] si [DCIM] sunt afisate in mod corespunzator in directoarele [PICTURE], [PICTURES]
si [DCIM].

* Dacéd dimensiunea fotografiilor este prea mare sau daca directorul este deteriorat, apare simbolul
WA si imaginile nu pot afisate.
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Cand este afisatd o fotografie, pe ecran apar timp de cateva secunde informatii cum ar fi denumirea
fisierului foto.

Zona de afisare

U : R RSEEs  a informatiilor

190
= DSCO0002 06/15/2009 00:43PM

Operatii ce se pot efectua din interfata de prezentare a fotografiilor

Pentru (indicatia de pe ecran) : Descriere

Afisarea fotografiei urméitoare / precedente. Apasati butoanele
« (precedentd) /P (urmitoare)

Afisarea consecutiva a fotografiilor urmatoare / | Apasati si mentineti apasate butoanele
precedente. <« (precedentd) /P (urmatoare)

Revenirea la interfata lista. Apasati butonul BACK / HOME.

Simbolurile ce apar la apasarea butonului OPTION/PWR OFF

Simbol Descriere

Q (Cautare) Prezentarea meniului de cautare. Puteti selecta metoda de cautare doritéd
pentru afisarea interfetei lista si pentru cdutarea de fotografiilor.
©= (Meniu de Optiuni) Afisarea meniului de optiuni. Pentru detalii legate de meniul de optiuni

foto, consultati “Utilizarea meniului Optiuni foto” (pag. 85).
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Interfata tip lista pentru fotografii

In continuare este prezentat un exemplu de interfata tip lista cu fotografii.

01:24AM
All Photos

[Thumbnail Only]

DSC00002

Simboluri pentru fotografii

— Simbol pentru redare

01:24AM
All Photos

SCO0002

DSC00003

DSC00004

545 DSC00005

DSC00006

& DSC00007

. pscoooos
- [Thumbnail + Title]

In campul destinat sectiunii foto sunt afisate urmatoarele simboluri.

Simbol Descriere

® (Simbol de redare)

Indica faptul cé fotografia este in curs de redare.

Operatii realizate din interfata lista cu fotografii

Pentru (indicatia de pe ecran) :

Faceti urmatoarele

A selecta un element

Apasati butonul PI1.

A deplasa cursorul in sus sau in jos

Apdsati butonul A/V.
» Apasati si mentineti apasate butoancle A/V
pentru a va deplasa mai rapid in sus sau in jos.

A afisa interfata precedentd / urmatoare a listei
([Thumbnail + Title])

Apdsati butonul 4/P,

A deplasa cursorul la dreapta sau la stinga
([Thumbnail Only])

Apasati butonul 4/»,

Revenire la interfata listd de la nivelul superior

Apdsati butonul BACK/HOME.

Simbolurile ce apar la apasarea butonului OPTION/PWR OFF

Simbol Descriere

Q (Cautare)*!

Prezentarea meniului de cautare. Puteti selecta metoda de cautare dorita
pentru afisarea interfetei listd si a celei de cautare a fotografiilor.

Q- (Meniu de Optiuni)*!

Afisarea meniului de optiuni. Pentru detalii legate de meniul de optiuni
foto, consultati “Utilizarea meniului Optiuni foto” (pag. 85).

aQ, [To Playback Screen]

Se revine la interfata de redare foto.

*1 Jn functie de scend, aceste simboluri este posibil si nu fie afisate.
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Stergerea fotografiilor
Pentru stergerea fotografiilor de la player, folositi aplicatia software utilizata pentru transferul

fotografiilor sau Windows Explorer.
Pentru detalii legate de software, consultati documentatia Help a acestuia.

¢ Player-ul propriu-zis nu poate sterge fotografiile dacd nu este conectat la un calculator.
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Utilizarea meniului de optiuni pentru fotografii (Photo Option)

Puteti accesa meniul de optiuni foto apdsand butonul OPTION / PWR OFF din interfata cu lista de
directoare cu fotografii, cea cu lista fotografiilor sau din cea de prezentare a fotografiilor. Pentru detalii
legate de modul de utilizare a meniului de optiuni, consultati pag. 16.
Elementele disponibile in meniul de optiuni variaza in functie de interfata din care acesta este afisat.
Consultati paginile de referinta pentru a afla detalii legate de reglaje si de utilizare.

Optiunile ce apar in interfata directorului cu fotografii / lista de fotografii

Optiune

Descriere / pagina de referinta

[Photo List Display Frmt.]
(Formatul interfetei listei de fotografii)

Este stabilit formatul interfetei listei de fotografii
(pag. 86).

Optiunile ce apar in interfata de prezentare a fotografiilor

Optiune

Descriere / pagina de referinta

[Brightness] (Luminozitate)

Este ajustata luminozitatea ecranului (pag. 104).

[Detailed Information]
(Informatii detaliate)

Sunt afisate informatii legate de fisiere, cum ar fi :

dimensiunea, rezolutia si denumirea acestora etc.

[Set as Wallpaper]
(Stabilirea unei imagini de fundal)

Este stabilita fotografia curent afisata ca fundal
(pag. 105).
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Modificarea reglajelor pentru fotografii

Pentru a modifica reglajele foto selectati gas [Settings] din meniul [Home], apoi selectati [Photo

settings].

Buton BACK / HOME

— Buton cu 5 actiuni

Settings

Stabilirea formatului interfetei cu lista de fotografii [Photo List Format]

Player-ul pune la dispozitie doud formate de afisare. Puteti stabili ca format de afisare pentru lista
fotografiilor una dintre variantele : [Thumbnail + Title]*! sau [Thumbnail Only].

Din meniul [Home], selectati gas [Settings] » [Photo Settings] » [Photo List
Format] » tipul de format dorit pentru lista de fotografii.

Tip

Descriere

[Thumbnail + Title]
(Miniatura + titlu)

In lista fotografiilor este afisat titlul acesteia impreund cu miniatura
corespunzatoare.

[Thumbnail Only]
[numai miniaturi]

In lista fotografiilor este afisatd numai miniatura acesteia
(Varianta implicita).

*1 Miniatura este o reprezentare de dimensiuni reduse a fotografiei.

« In functie de formatul fisierului, este posibil ca miniatura sa nu fie afisata.
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B0 Ascultarea posturilor de radio FV

Ascultarea unui post de radio FM [FM Radio]

Pentru a asculta posturi de radio FM, selectati @@ [FM Radio] din meniul [Home] pentru a fi afisata
interfata [FM Radio].

Buton BACK / HOME

— Buton cu 5 actiuni

 Cablul pentru casti serveste ca antend, asa ca intindeti-1 cat mai mult.

@ Din meniul [Home], selectati @@ [FM Radio].
Apare interfata pentru [FM Radio].

@ Apasati butonul A/V pentru a selecta frecventa dorita sau apasati butonul </»
pentru a selecta numarul alocat postului dorit.
Este receptionat postul de radio FM cu frecventa selectatd sau corespunzator numaérului
respectiv.
* Pentru detalii legate de modul de actionare a interfetei FM Radio, consultati sectiunea “Interfata
Radio FM” (pag. 88).

* Nu puteti selecta un numaér prestabilit dacd acestuia nu ii este alocat nici un post de radio. Fixati mai
intai in memorie posturile de radio ce pot fi receptionate, fie in mod manual (pag. 90), fie folosind
functia [Auto Preset] (pag. 89).
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Interfata Radio FM

« in functie de tara / regiunea de unde ati achizitionat player-ul, interfata poate fi diferita.

Operatii ce pot fi efectuate din interfata Radio FM

Pentru Actionati astfel

A selecta frecventa precedentd / urmdtoare. Apasati butonul A/V.

A selecta precedentul / urmatorul post de radio ce

poate fi receptionat™!, Apdsati si mentineti apasat butonul A/V.

A selecta precedentul / urmatorul numar alocat*?. Apasati butonul €4/».

*! Dacd sensibilitatea este prea mare, modificati reglajul stabilit pentru [Scan Sensitivity] (pag. 92),
alegand varianta [Low] (scazutd).

*2 Nu puteti selecta un numdr prestabilit dacd acestuia nu ii este alocat nici un post de radio. Fixati mai
intdi in memorie posturile de radio ce pot fi receptionate, folosind functia [Auto Preset] (pag. 89).

Simbolurile ce apar la apasarea butonului OPTION/PWR OFF

Simbol Descriere

Q- (Meniu de Optiuni) Afisarea meniului de 0p1,:iunj. Pentru detalii 1egat§ de rr}eni.ul de pp‘giuni
pentru radio FM, consultati “Utilizarea meniului Optiuni Radio FM”
(pag. 91).
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Fixarea automata in memorie a posturilor de radio [Auto Preset]

Puteti fixa iIn mod automat in memorie posturile de radio care pot fi receptionate in zona unde va
aflati (pana la 30 de posturi) selectand [Auto Preset]. Cand utilizati radioul FM pentru prima data sau
daci va deplasati intr-o zona noud, va recomandam sa fixati posturile de radio ce pot fi receptionate
selectand [Auto Preset].

Apasati butonul OPTION / PWR OFF din interfata [FM Radio].
Apare meniul cu optiuni.

Selectati [Auto Preset] » [Yes].

Posturile de radio ce pot fi receptionate vor fi fixate in memorie in ordinea crescétoare a
frecventelor.

Cand fixarea posturilor in memorie se incheie, apare mesajul [Auto Preset completed], dupa
care primul dintre aceste posturi de radio poate fi receptionat.

» Selectati [No] pentru a anula fixarea automata a posturilor in memorie.

¢" Observatie
* Daca sensibilitatea este prea mare sunt receptionate mai multe posturi nedorite ; modificati reglajul
stabilit pentru [Scan Sensitivity] (pag. 92), alegand varianta [Low] (scazutd).

* Operatia [Auto Preset] va sterge toate posturile de radio anterior fixate in memoria aparatului.
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Puteti fixa In mod manual in memorie posturile de radio care nu pot fi detectate cu ajutorul functiei
[Auto Preset] (pag. 89).

@ Din interfata [FM Radio], selectati frecventa dorita.
@ Apasati butonul OPTION / PWR OFF pentru a accesa meniul de optiuni.

© Selectati [Save to Preset].
Frecventa pe care ati selectat-o la pasul € este fixata in memorie si numarul prestabilit acesteia
apare sub indicatia frecventei.

‘¢" Observatie
* Puteti fixa in memorie pana la 30 de posturi de radio.

* Posturile de radio sunt fixate in memoria aparatului in ordinea crescétoare a frecventelor.

@ Dininterfata radio FM, selectati numérul alocat postului pe care intentionati sé il
stergeti.

Apasati butonul OPTION / PWR OFF pentru a accesa meniul de optiuni.

o0

Selectati [Delete from Preset].
Postul de radio fixat este sters din memorie.
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Utilizarea meniului de optiuni radio FM (FM Radio Option)

Puteti activa meniul de optiuni radio FM apasand butonul OPTION / PWR OFF din interfata Radio
FM. Pentru detalii legate de modul de utilizare a meniului de optiuni, consultati pag. 16.

Elementele disponibile in meniul de optiuni variaza in functie de interfata din care acesta este afisat.
Consultati paginile de referintd pentru a afla detalii legate de reglaje si de utilizare.

Optiune Descriere / pagina de referinta

[Save to Preset] Fixeaza in memorie postul de radio curent receptionat
(Memorarea postului fixat) (pag. 90).

[Delete from Preset] Elimind din memorie un post de radio fixat

(Stergerea din memorie a postului) (pag. 90).

[Auto Preset] Fixeaza automat in memorie posturile de radio ce pot
(Fixare automata in memorie) fi receptionate (pag. 89).

[Scan Sensitivity] Ajusteaza sensibilitatea de receptie a tunerului
(Sensibilitate la baleiere) (pag. 92).

[Mono / Auto] Comuta intre varianta mono si cea stereo (pag. 92).
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Modificarea reglajelor pentru radio FM

Pentru a modifica reglajele pentru radio FM, selectati - [Settings] din meniul [Home], apoi selectati
[FM Radio Settings].

Buton BACK / HOME

— Buton cu 5 actiuni

Settings

Reglarea receptiei [Scan Sensitivity]

Cand selectati posturile de radio folosind functia [Auto Preset] (pag. 89) sau butonul A/V, tunerul

varianta [Low] (scazutd). Din fabrica este stabilitd in mod implicit varianta [High] (ridicata).

Din meniul [Home], selectati gas [Settings] » [FM Radio Settings] » [Scan
Sensitivity] » [Low].
* Pentru a reveni la varianta implicitd pentru sensibilitatea receptiei, selectati [High].

Stabilirea variantei mono / stereo [Mono / Auto]

Daca apare zgomot in timpul receptiei FM, alegeti pentru receptor varianta [Mono]. Daca alegeti
varianta [Auto], va fi selectata automat una dintre variantele mono/ stereo, in functie de conditiile de
receptie. In mod implicit este stabilita varianta [Auto].

Din meniul [Home], selectati gas [Settings] » [FM Radio Settings] » [Mono / Auto]
» [Mono].
* Pentru a reveni la varianta automata de reglaj, selectati [Auto].
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&) Utilizarea functiei de anulare a zgomotului

in legitura cu anularea zgomotului

Microfonul intern, incorporat in casti, culege zgomotul din mediul ambiant. Player-ul genereaza un
unde sonore in antifaza cu zgomotul din jur, cu scopul de a-1 diminua. Functia de anulare a zgomotului
poate reduce zgomotul din mediul ambiant, in special in cazul unui avion, tren, autobuz etc., permi-
tandu-va sa ascultati muzica la un volum scazut.

+ R

1. Forma undelor zgomotului din 2. Unde in antifaza cu cele 3. Compunerea undelor.
mediul ambiant (initial) de zgomot. Cele doua tipuri de unde se
Microfonul intern, incorporat in Player-ul genereaza unde anuleaza reciproc.
casti, culege zgomotul din mediul sonore in antifazi cu cele Undele de zgomot si cele generate de
inconjurator. Apoi, circuitul de de zgomot, pentru ca microfonul intern se anuleaza reciproc,
Anulare a zgomotului analizeaza acesta si fie anulat. fiind in antifazd, conducéand la reducerea
forma undelor acestuia zgomotului din mediul ambiant.

* Daca nu sunt folosite iIn mod adecvat castile furnizate, efectul functiei de Anulare a zgomotului poate
fi redus. Pentru a beneficia pe deplin de aceasta facilitate, folositi busoane de urechi de dimensiune
adecvata si ajustati pozitia acestora 1n urechi.

» Este posibil s@ auziti un fasait slab in timp ce purtati castile. Aceasta nu reprezintd o
disfunctionalitate.

* Functia de Anulare a zgomotului va diminua cu precadere sunetele cu frecvente joase din mediul
ambiant, avand un efect mai slab asupra celor de frecventa inalta, cum ar fi vocile si tonurile de
sonerie. Este posibil ca functia s nu afecteze deloc anumite sunete.

* Nu acoperiti microfonul castilor cu méana etc. deoarece este posibil ca functia de Anulare a zgomotului
s nu actioneze In mod corespunzétor.

Microfon
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* Este posibil sd auziti un zgomot slab cand functia de Anulare a zgomotului este activa. Acesta este
sunetul de operare al functiei de Anulare a zgomotului si nu reprezinta o disfunctionalitate.

* Este posibil sd aveti senzatia ca functia de Anulare a zgomotului nu actioneaza, ca zgomotul este
mai puternic in spatii linistite sau ci anumite sunete sunt mai bine atenuate decat altele. In acest caz,
opriti functia de Anulare a zgomotului.

« Telefoanele mobile pot influenta intensitatea zgomotului. Intr-un astfel de caz, pastrati o distanta
mai mare intre player si telefon.

* Aveti grija sa scoateti castile din urechi inainte de a le conecta sau decupla de la mufa player-ului.
Daca decuplati sau cuplati castile de la player in timpul redarii sau cand este activa functia de Anulare
a zgomotului, poate fi generat zgomot. Acesta nu reprezinta o disfunctionalitate.

 Cand este pornitd sau oprita functia de Anulare a zgomotului, este emis un zgomot de comutare.
Acesta este generat de circuitul de anulare a zgomotelor si nu reprezinta o disfunctionalitate.
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Redarea folosind functia de Anulare a zgomotului [Noise Canceling]

Microfonul intern, incorporat in casti, culege zgomotul din mediul ambiant, iar player-ul genereaza
unde sonore 1n antifaza cu zgomotul din jur, cu scopul de a-1 anula.

Buton BACK/HOME

— Buton cu 5 actiuni

Noise Canceling

* Daca sunt utilizate alte casti decat cele furnizate, functia de Anulare a zgomotului nu va actiona, chiar
dacd pentru optiunea [Noise Canceling: On/Off] este aleasd varianta [On].

Din meniul [Home], selectati &8) [Noise Canceling] » [Noise Canceling: On/Off] »
[On].

In zona rezervata informatiilor apare simbolul B¥{@.

* Este aleasd implicit varianta [On].

‘¢" Observatii

+ Cand functia de Anulare a zgomotului este activi, pe ecran apare simbolul RN@. Daci sunt folosite
alte casti decat cele furnizate, functia de Anulare a zgomotului nu va actiona, chiar dacad pentru
optiunea [Noise Canceling: On/Off] este aleasa varianta [On]. Intr-un astfel de caz simbolul afisat
in zona rezervati informatiilor este NG

* Puteti ajusta efectul functiei de Anulare a zgomotului. Pentru detalii, consultati pag. 100.
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Ascultarea surselor audio externe [External Input Mode]

Puteti activa functia de Anulare a zgomotului cand ascultati sonorul emis de surse audio externe, cum
ar fi sistemele de difuzare a muzicii puse la dispozitie intr-un avion.

Utilizarea functiei pentru dispozitive audio externe

Spre mufa pentru casti

-

Cablul de intrare audio furnizat

Utilizarea sistemelor de divertisment puse la dispozitie in avion

Conector de adaptor furnizat

Cablul de intrare audio furnizat

Spre sistemul de divertisment
pus la dispozitie Tn avion

~ [Noise Canceling]
' &8

Buton BACK / HOME

= ® B

b4

— Buton cu 5 actiuni

Noise Canceling

Conectati castile furnizate la player, iar din meniul [Home], selectati i) [Noise
Canceling] » [Noise Canceling: On/Off] » [On].

Conectati la player dispozitivul audio sursa, prin intermediul cablului de intrare
audio furnizat.

Din meniul [Home], selectati &§) [Noise Canceling] » [NC Modes].
Puteti asculta dispozitivul audio sursd, zgomotul din mediul ambiant fiind redus.
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‘¢" Observatii

* Puteti trece de la [External Input Mode] la [Quiet Mode] (pag. 98) apasand butonul P11,

* Daca decuplati cablul de intrare audio furnizat, functia de Anulare a zgomotului trece automat in
modul [Quiet Mode] (pag. 98).

* Player-ul nu poate fi conectat la anumite sisteme de divertisment din avion.
* La conectarea unui dispozitiv audio, cuplati cablul audio de intrare furnizat la mufa pentru casti a
dispozitivului. Nu realizati conexiunea la mufa LINE OUT.
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Reducerea zgomotului din mediul ambiant fara a asculta muzica
[Quiet Mode]

Puteti folosi functia de Anulare a zgomotului pentru a obtine un moment de liniste si pace.

Buton BACK/ HOME

— Buton cu 5 actiuni

Noise Canceling

Conectati castile furnizate la player, iar din meniul [Home], selectati i) [Noise
Canceling] » [Noise Canceling: On/Off] » [On].

Din meniul [Home], selectati &8) [Noise Canceling] » [NC Modes].

‘¢" Observatii

* Cand receptioneazd semnal audio prin cablul audio de intrare furnizat, conectat la WM-PORT,
player-ul trece in modul [External Input Mode] (pag. 96). Puteti comuta intre [External Input Mode]
si [Quiet Mode] apasand butonul PI. Totodata, daca decuplati cablul de intrare audio furnizat cand

aparatul este in modul [External Input Mode], functia de Anulare a zgomotului trece automat in
modul [Quiet Mode].

* Functia de Anulare a zgomotului va diminua cu precadere sunetele cu frecvente joase din mediul
ambiant, avand un efect mai slab asupra celor de frecventa inaltd, cum ar fi vocile si tonurile de
sonerie. Este posibil ca functia s nu afecteze deloc anumite sunete.
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Modificarea reglajelor pentru functia de Anulare a zgomotului

Pentru a modifica reglajele asociate functiei de Anulare a zgomotului, selectati g [Settings] din
meniul Home, apoi selectati [NC Settings].

Buton BACK / HOME

— Buton cu 5 actiuni

Settings

Selectarea spatiului in care sa fie redus zgomotul [Select NC Environment]

Puteti selecta filtrul digital cel mai potrivit pentru reducerea zgomotului din mediul ambiant pentru
un anumit spatiu.

Din meniul [Home], selectati gas [Settings] » [NC Settings] » [Select NC
Environment] #» tipul de reglaj dorit.

Tip Descriere
[Bus/Train] (autobuz / tren) | Varianta cea mai potrivitd pentru reducerea zgomotului in autobuz
sau tren.
[Airplane] (avion) Varianta cea mai potrivita pentru reducerea zgomotului in avion.
[Office] (birou) Varianta cea mai potrivita pentru reducerea zgomotului intr-un
birou.
‘¢" Observatii

* Puteti alege filtrul dorit din interfata [NC Modes], selectand [Select NC Environment] din meniul
optiuni.

* Aceasta functie este disponibild numai daca pentru optiunea [Noise Canceling: On/Off] este aleasa
varianta [On].
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Ajustarea efectului functiei de Anulare a zgomotului [Set Noise Cancel Level]

Player-ul este proiectat pentru a obtine efectul maxim de la functia de Anulare a zgomotului (pag. 93).
Cu toate acestea, este posibil sa reusiti sa intensificati efectele acesteia, in functie de conformatia urechii
instalat la césti. Puteti ajusta sensibilitatea microfonului cu ajutorul nivelului de anulare a zgomotului.
Ajustati functia cand efectul de Anulare a zgomotului este redus.

Din meniul [Home], selectati gas [Settings] » [NC Settings] » [Set Noise Cancel
Level].

Apasati butonul €4/» pentru a ajusta nivelul de reglaj si apasati butonul 1l pentru

a confirma.

* Reglajul poate fi realizat in 31 de pasi. Corespunzitor pozitiei centrale a indicatorului, efectul
obtinut este maxim, 1n conditiile unui ambient obignuit. Alegeti o alta pozitie a indicatorului
pentru a stabili valoarea dorita.

‘¢" Observatie
* Puteti realiza reglajul din interfata [NC Modes], selectand [Set Noise Cancel Level] din meniul de
optiuni.

* Aceasti functie este disponibild numai daca pentru optiunea [Noise Canceling: On/Off] este aleasa
varianta [On].

* Varianta de reglaj implicita (pozitia centrald a indicatorului) va conduce la obtinerea unui efect
maxim in conditiile unui ambient obisnuit. Efectul functiei de Anulare a zgomotului nu este neaparat
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&= Reglaje generale

Modificarea reglajelor generale

Pentru a modifica reglajele generale ale player-ului, selectati - [Settings] din meniul [Home], apoi
selectati [Common Settings].

Buton BACK / HOME

—— Buton cu 5 actiuni

Settings

Afigarea informatiilor legate de player [Unit Infomation]

Sunt afisate informatii cum ar fi denumirea modelului, versiunea de firmware etc.

@ Din meniul [Home], selectati gas [Settings] » [Common Settings] »
[Unit Information].

Element Descriere

[Model:] Este afisata denumirea modelului de player.

[Firmware:] Sunt afisate informatii legate de versiunea de firmware folosita de player.
[Free/Total Memory | Sunt afisate spatiul liber disponibil / capacitatea totala a player-ului.
Space:]

[Total songs:]

Este afisat numarul total de melodii (inclusiv podcast audio), stocate in
memoria player-ului.

[Total videos:]

Este afigat numaérul total de piese video (inclusiv podcast video) stocate in
memoria player-ului.

[Total photos:]

Este afisat numarul total de fotografii stocate in memoria player-ului.

[WM-PORT:]

Sunt afisate informatii legate de versiunea de WM-PORT.
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Limitarea volumului sonor [AVLS (Volume Limit)]

Puteti activa [AVLS (Volume Limit)] -Sistem de limitare automatd a volumului pentru a stabili nivelul
maxim al volumului si a evita ca auditoriul sa fie deranjat. Cu “AVLS (Volume Limit)” puteti asculta
muzica la un nivel agreabil.

Din meniul [Home], selectati aas [Settings] » [Common Settings] » [AVLS (Volume
Limit)] » tipul de reglaj dorit.

Element Descriere
[On] Volumul este mentinut la un nivel moderat.
[Off] Sonorul este redat la nivelul original al volumului (varianta implicitd).

Oprirea emiterii de semnale sonore [Beep Settings]
Puteti activa sau dezactiva emiterea de semnale sonore la actionarea player-ului.

Din meniul [Home], selectati =3 [Settings] » [Common Settings] + [Beep Settings]
» tipul de reglaj agreat.

Element Descriere
[On] Sunt emise semnale sonore (varianta implicitd).
[Off] Nu sunt emise semnale sonore.
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Stabilirea perioadei pana la oprirea ecranului [Screen Off Timer]

In cazul in care nu este efectuata nici o operatie o anumita perioada de timp, player-ul va opri afisajul.
Puteti stabili perioada de timp pana la oprirea afisajului

Din meniul [Home], selectati gas [Settings] » [Common Settings] » [Screen Off
Timer] » tipul de reglaj dorit.

Element Descriere

[After 15 Sec] Daca nu este efectuatd nici o operatie mai mult de 15 de secunde, afisajul
(dupa 15 secunde) va fi oprit.

[After 30 Sec] Daca nu este efectuata nici o operatie mai mult de 30 de secunde, afigajul
(dupad 30 secunde) va fi oprit (varianta implicita).

[After 1 Min]
(dupd 1 minut)

Daca nu este efectuata nici o operatie mai mult de 1 minut, afisajul va fi
oprit

[After 3 Min]

Daca nu este efectuata nici o operatie mai mult de 3 de minute, afisajul va

(dupd 3 minute) fi oprit

[After 5 Min] Daca nu este efectuata nici o operatie mai mult de 5 de minute, afisajul va
(dupd 5 minute) fi oprit

[After 30 Min] Daca nu este efectuatd nici o operatie mai mult de 30 de minute, afisajul
(dupd 30 minute) va fi oprit

* Player-ul nu opreste afisajul In urmatoarele situatii :
— la redarea unui material video, cand pentru [TV Output(Video)] este aleasa varianta [Off],
— la redarea unui fisier video podcast,
— la cautarea unui post de radio FM ce poate fi receptionat si la folosirea functiei [Auto Preset] a

radioului FM,

— la transferul datelor prin intermediul conexiunii USB,
— la stergerea unui material video, a unui episod podcast etc.
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Reglarea luminozitatii ecranului [Brightness]
Puteti regla luminozitatea afisajului player-ului in 5 trepte.

Din meniul [Home], selectati gas [Settings] » [Common Settings] » [Brightness].

Apaésati butonul </» pentru a selecta varianta dorita, apoi apasati butonul >l
pentru confirmare.

Puteti stabili oricare dintre cele 5 nivele. Cu cat numarul este mai mare, cu atat luminozitatea
ecranului este mai puternica. Varianta implicita este [3].

* Dupa selectarea unei valori, aveti grija sd apasati butonul Pl pentru confirmare. Daca apasati butonul
BACK / HOME 1nainte de confirmare, reglajul este anulat.

‘¢" Observatie

* Daca stabiliti luminozitatea ecranului la un nivel scazut, energia acumulatorului va dura mai mult
timp (pag. 111).

« In timp ce player-ul este conectat prin intermediul unui cablu USB, luminozitatea ecranului poate fi
stabilita la un nivel mai redus, indiferent de reglaj.
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Stabilirea imaginii de fundal [Wallpaper Settings]
Puteti stabili imaginea de fundal pentru ecran.

Din meniul [Home], selectati ams [Settings] » [Common Settings] » [Wallpaper
Settings] » tipul de imagine de fundal dorita.

Element Descriere

[No Wallpaper] Este afisatd imaginea de fundal stabilitd implicit.
(fard imagine de

fundal)

[User’s Wallpaper] Este afisata o fotografie care este stabilita ca fundal.
(imaginea de fundal | (Cititi instructiunile urmatoare.)
a utilizatorului)

[User’s W.p.(dark)] | Este afisata o fotografie care este stabilitd ca fundal.

(imaginea de fundal | (Cititi instructiunile urmatoare.)

a utilizatorului - Aceasta optiune reduce luminozitatea fotografiei pentru a permite
intunecat) recunoasterea cu usurintd a elementelor meniului sau a simbolurilor.

Pentru a stabili fotografia dorita ca fundal pentru ecran
Trebuie sa desemnati o fotografie continuta in memoria player-ului, care sa preia rolul de fundal, nainte
de a selecta [User’s Wallpaper] sau [User’s W.p.(dark)], pentru a stabili fotografia ca fundal.

Din meniul [Home], selectati [~ [Photos] » metoda de ciutare doriti » fotografia
dorita.

Apasati butonul OPTION/PWR OFF pentru a accesa meniul de optiuni.

Selectati [Set as Wallpaper].
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Reglaje temporale [Set Date-Time]
Puteti stabili data si ora exacta.

Din meniul [Home], selectati gas [Settings] » [Common Settings] » [Clock
Settings] » [Set Date-Time].

Apaésati butonul </» pentru a selecta un an, apoi apasati butonul A/V pentru a
schimba valoarea.

Similar ca la pasul @, stabiliti luna, ziua, apoi ora si minutele, apoi apasati butonul
> pentru confirmare.

‘¢" Observatie

* Puteti selecta formatul de data dorit, dintre variantele [YYYY/MM/DD], [MM/DD/YYYY] si
[DD/MM/YYYY]. In plus, puteti selecta formatul dorit pentru indicatia orei, alegand dintre variantele
cu [12-hour] sau [24-hour]. Pentru detalii, consultati sectiunea "Stabilirea formatului pentru data
[Date Display Format]” (pag. 107) sau "Stabilirea formatului pentru orad [Time Display Format]”

(pag. 107).

* Daca se consuma energia acumulatorului deoarece, spre exemplu, player-ul nu a fost utilizat o
perioada indelungata de timp, este posibil ca reglajele temporale efectuate de dvs. sd se piarda si
in locul indicatiilor orei si datei s aparad simbolul "-".

* Este posibil sa apara decalaje temporale de pana la 60 de secunde pe lund. Daca le sesizati, reglati
din nou ceasul.
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Stabilirea formatului pentru data [Date Display Format]

Puteti stabili formatul dorit pentru data (pag. 106), alegand una dintre variantele [YYYY/MM/DD],
[MM/DD/YYYY] si [DD/MM/YYYY].

Din meniul [Home], selectati gas [Settings] » [Common Settings] » [Clock
Settings] » [Date Display Format] » tipul de format dorit.

Tip Descriere

[YYYY/MM/DD] Data este afisatd sub forma : an / luna / zi.
[MM/DD/YYYY] Data este afisatd sub forma : luna / zi / an.
[DD/MM/YYYY] Data este afisatd sub forma : zi / luna / an.

Stabilirea formatului pentru ora [Time Display Format]

Puteti stabili formatul dorit pentru ora (pag. 106), alegand una dintre variantele [12-hour] si
[24-hour].

Din meniul [Home], selectati gas [Settings] » [Common Settings] » [Clock
Settings] » [Time Display Format] # tipul de format dorit.

Tip Descriere
[12-hour] Ora este afisata in formatul cu 12 ore.
[24-hour] Ora este afisatd in formatul cu 24 ore.
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Limitarea incarcarii acumulatorului [Battery Care]

In modul [Battery Care], player-ul opreste reincarcarea cand acumulatorul este incarcat 90%. Puteti
utiliza acest mod pentru a reduce deteriorarile cauzate de operatiile de incarcare - descarcare, prelungind
durata de viata a bateriei.

Din meniul [Home], selectati gas [Settings] » [Common Settings] » [Battery Care]
» varianta dorita.

Tip Descriere
[On] (pornit) Este utilizat modul [Battery Care] (protejarea acumulatorului).
[Off] (oprit) Este folosit modul obisnuit de reincarcare. (Varianta implicita).

* Cand pentru [Battery Care] este aleasa varianta [On], capacitatea de incarcare maxima este
limitata la 90 %. De aceea, durata de functionare intre doud incérciri succesive este diminuata cu
aproximativ 10 %.

Revenirea la configuratia stabilita din fabrica [Reset all Settings]

Puteti readuce player-ul la reglajele implicite, stabilite din fabrica. Resetarea player-ului nu va sterge
date, cum ar fi cele de muzica, video sau foto.

* Daci selectati aceasta functie 1n cursul redarii, player-ul face o pauza de redare inainte de parcur-
gerea procesului de initializare.

Din meniul [Home], selectati =3 [Settings] » [Common Settings] »
[Reset All Settings] » [Reset/Format] » [Yes].

Apare mesajul [Restored factory settings. |

* Pentru a renunta la operatie, selectati [No] in fereastra de confirmare.
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Formatarea memoriei [Format]

Puteti formata memoria flash incorporata a player-ului.

* Daci este formatatd memoria interna, toate datele (melodii, materiale video, fotografii etc.,
inclusiv esantioanele de date instalate din fabrica, aplicatia software de instalare si manualul de
instructiuni) vor fi sterse. Aveti grija sa verificati datele stocate in memoria incorporata, inainte de
a o formata, si sa exportati toate datele care va intereseaza pe hard diskul unui calculator.

* Aveti grija sa nu initializati (formatati) memoria flash incorporata a player-ului cu Windows
Explorer. Daci aceasta a fost formatata cu Windows Explorer, formatati-o incé o daté cu ajutorul
player-ului.

Din meniul [Home], selectati gas [Settings] » [Common Settings] » [Reset/Format]
» [Format].
Este afisat mesajul [All data including songs will be deleted. Proceed?].

Selectati [Yes].
Este afigat mesajul [All data will be deleted. Proceed?].
* Pentru a renunta la operatie, selectati [No].

Selectati [Yes].
Céand operatia de finalizare se incheie, este afisat mesajul [Memory formatted. ]
* Pentru a renunta la operatie, selectati [No].

Folosirea modului de conectare USB [USB Connection Mode]

Cand realizati conexiunea la un calculator, printr-un cablu USB, anumite calculatoare este posibil sd nu
poata stabili conexiunea USB cu player-ul, facand ca player-ul sa nu afiseze indicatia [Connecting].
Intr-un astfel de caz, puteti afisa interfata standby pentru conexiunea USB inainte de conectare, astfel
incat conexiunea USB sa fie mai stabila.

Din meniul [Home], selectati gas [Settings] » [Common Settings] » [USB
Connection Mode].
Este afisat mesajul [Use when USB connection cannot be established. Use this mode?].

Selectati [Yes].
Player-ul intrd in modul standby de conectare USB, afisand interfata standby de conectare USB.
Dupa conectarea la calculator printr-un cablu USB, apare indicatia [Connecting].
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Alegerea limbii de afisare [Language Settings]

Puteti selecta limba dorita pentru afisarea pe ecran a meniurilor si mesajelor.

Din meniul [Home], selectati =3 [Settings] » [Language Settings] +
stabilirea limbii dorite.

Limba Mesajele si meniurile vor fi afigate in limba
[Deutsch] (germana) Germana.
[English] (engleza) Engleza.
[Espanol] (spaniola) Spaniola.
[Frangais] (franceza) Franceza.
[Italiano] (italiand) Italiana
[Portugues] (portugheza) Portugheza
[Pycckmnii] (rusad) Rusa.
[HA<EE] *! (japoneza) Japoneza
[8F= ] (corecani) Coreeana.
(8144 # 3] (chineza simplificata) | Chinez simplificata.
[S5823] (chineza traditionald) | Chineza traditionala.

*1 In functie de regiune, interfata in limba japonezd poate si nu fie disponibild.
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Informatii utile

Despre durata de viata a acumulatorului

Efectuand reglajele corecte sau gestionand in mod adecvat alimentarea cu energie, puteti sa prelungiti
perioada de autonomie a acumulatorului si s utilizati mai mult timp player-ul. Indicatiile prezentate
in continuare, vor conduce la prelungirea duratei de viatda a acumulatorului.

Oprirea manuala a player-ului

Dacd apdsati si mentineti apasat butonul OPTION / PWR OFF, player-ul va trece in starea de asteptare
si ecranul se opreste automat pentru a economisi energia acumulatorului. In plus, daci aparatul este
lasat in stare de asteptare mai mult de circa o zi, acesta se va opri in mod automat.

Reglaje pentru prelungirea duratei de viata a acumulatorului

Puteti economisi energia acumulatorului schimband varianta implicita de reglaj in “Longer battery life
setting”. Pentru detalii legate de prelungirea duratei de folosire a acumulatorului, consultati “Durata
de viata a acumulatorului (redare continud)”, pag. 164.

Reglaj Reglaj implicit Varianta de baza
pentru masurarea
duratei de viata
(Durata prelungita
de viata)
Anularea [Noise Canceling: On/Off] . .
zgomotului (Anularea zgomotului), pag. 95 [On] (activan) [Off] (dezactivar)
[Sc%‘een Off Tlm.er] (Cronometrul de [After 30 Sec] [After 30 Sec]
Reelai | oprire a ecranului), pag. 103
CElAIC EENCTAC [ B iohtness] (Luminozitate), pag. 104 3] [3]
[Battery Care]
(Protejarea acumulatorului), pag. 108 [Of] [Of]
Reglaje de muzica | [Equalizer] (Egalizor), pag. 51 [None] (nimic) [None] (nimic)
[VPT(Surround)], pag. 53 [None] [None]
[DSEE(Sound Enhance)] [Off] [Oft]
(Intensificare sunet), pag. 54
[Clear Stereo] (Stereo clar), pag. 54 [Off] [Off]
[Dynamic Normalizer]
(Normalizarea dinamicii), pag. 55 [Off] o]
[DPC (Speed Control)]
(Comanda vitezei), pag. 58 O] [Of]
[TV Output(Music)]
(lesire pentru TV - muzicd), pag. 45 [Of] [Of]
. [TV Output(Video)]
Reglaje video (Iesire pentru TV - video), pag. 64 O] [Of]

Ajustarea formatului datelor si a vitezei de transfer

Durata de redare variazd deoarece energia acumulatorului poate fi afectatd de formatul si de viteza de
transfer a melodiilor, a pieselor video sau a fotografiilor redate.

Pentru detalii legate de durata Incarcdrii si de cea de functionare, consultati pag. 163, 164.
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Ce reprezinta formatul si viteza de transfer a datelor ?

Ce este formatul audio ?

Formatul audio al unei piste reprezinta metoda utilizata la importul datelor audio de pe Internet sau
de pe CD-uri audio la calculator si la stocarea acestora sub forma unui fisier audio.
Formatele obisnuite sunt MP3 si WMA etc.

MP3 : MP3 (MPEG-1 Audio Layer3) este o tehnologie de compresie audio obisnuita dezvoltatd de
departamentul MPEG al ISO (Organizatia Internationala de Standardizare).
MP3 poate comprima fisierele audio pana la 1/10 din dimensiunea standard a pistelor audio de
CD.

WMA : WMA (Windows Media Audio) reprezinta o tehnologie de compresie audio obignuitd dezvoltata
de Microsoft Corporation. Formatul WMA produce aceeasi calitate a sunetului ca si formatul
MP3, cu o dimensiune mai redusa a fisierelor.

AAC : AAC (Advanced Audio Coding) este o tehnologie de compresie obisnuita dezvoltata de
departamentul MPEG al ISO (Organizatia Internationald de Standardizare). Formatul AAC produce
aceeasi calitate a sunetului ca si formatul MP3, cu o dimensiune mai redusa a figierelor.

Linear PCM : Linear PCM este un format de inregistrare audio fard compresie digitala. Daca inregistrati
in acest format, veti putea asculta sonorul la aceeasi calitate ca si a discurilor CD.

Ce reprezinta protejarea copyright-ului ?
Anumite fisiere de muzica sau video etc. pe care le achizitionati de pe site-uri de internet ce
asigura astfel de servicii (download) etc. pot folosi tehnologii de control a accesului, cum ar fi
criptarea, pentru a limita utilizarea sau duplicarea materialelor, in concordanta cu legea drepturilor
de autor.

Ce reprezinta Viteza de transfer a datelor ?
Viteza de transfer reprezinta cantitatea de date audio stocatd in fiecare secunda exprimata in
KBPS (kilo biti pe secunda), cum ar fi 64 kbps. In general, viteze de transfer mai ridicate asigura
o calitate sonora mai bund, insa necesitd un spatiu de stocare mai mare pentru o secventa audio
de aceeasi lungime.
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Care este relatia dintre viteza de transfer a datelor, calitatea sunetului si dimensiunea
de stocare ?
In general, o viteza de transfer mai mare asigura obtinerea unei calititi superioare a sunetului,
insa necesita mai mult spatiu de stocare pentru aceeasi lungime a unei secvente audio, asa ca
veti putea stoca mai putine piste cu player-ul.
O viteza de transfer mai mica va va permite sa stocati mai multe piste, insa calitatea sunetului
va fi mai slaba.

* Daca importati o melodie de pe un CD pe calculator la o viteza de transfer redusa, nu puteti ameliora
calitatea sonora a pistei selectdnd o vitezd de transfer mare la trecerea pistei de la calculator la
player.

Ce este formatul video ?

Formatul video reprezintd metoda utilizatd la importul datelor video si audio pe un calculator si stocarea
acestora ca fisier video.
Formatele obisnuite sunt MPEG-4 si AVC etc.

MPEG-4 : MPEG-4 este abrevierea pentru “Moving Picture Experts Group phase 4” dezvoltata de
departamentul MPEG al ISO (Organizatia Internationald de Standardizare).
Formatul de compresie este destinat atdt datelor audio, cat si celor video.

AVC : AVC este abrevierea pentru Advanced Video Coding dezvoltatd de departamentul MPEG al ISO
(Organizatia Internationald de Standardizare). Aceastd metoda permite producerea de imagini
mai pline de viatd , la o viteza de transfer mai redusa. Fisierele AVC includ 4 profile, “AVC
Baseline Profile” fiind unul dintre acestea. Formatul AVC se bazeaza pe standardul MPEG-4 AVC
al Organizatiei Internationale de Standardizare si, deoarece AVC este standardizat ca MPEG-4
Part 10 Advanced Video Coding, este cel mai adesea denumit MPEG-4 AVC/H.264 sau H.264
/ AVC.

WMV : WMV (Windows Media Video) este un format de compresie video dezvoltat de Microsoft
Corporation, construit pe baza formatului MPEG-4, care conduce la un raport de compresie mai
ridicat i permite controlul copierii cu DRM.

Ce este formatul foto?

Formatul foto reprezinta metoda utilizata la importul fotografiilor pe calculator si la stocarea acestora
ca fisiere de imagine. Formatele obisnuite sunt JPEG.

JPEG : JPEG (Joint Photographic Experts Group) este un format de imagine obisnuit dezvoltat de
JPEG. JPEG poate comprima un fisier de imagine de circa 1/10 pana la 1/100 fatd de dimensiunea
originala a fisierelor de imagine.

‘¢" Observatie
* Pentru detalii legate de formatele de fisiere si de vitezele de transfer acceptate, consultati pag. 160.

continua =
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Stocarea datelor

Puteti stoca date de la calculator In memoria flash incorporatd a player-ului, transferandu-le de pe
calculator cu ajutorul Windows Explorer sau cu un alt software care permite realizarea acestei operatii.
Dacd player-ul este conectat la calculator, memoria flash incorporatd apare in Windows Explorer sub
forma [WALKMAN].

* Nu folositi software-ul furnizat in timp ce utilizati Windows Explorer pentru a interactiona cu memoria
flash incorporati a player-ului.

* Nu decuplati cablul USB cét timp este afisat mesajul “Do not disconect.” in cursul transferului de
date intre calculator si player deoarece acestea pot fi deteriorate.

* Nu formatati memoria flash incorporaté a player-ului folosind Windows Explorer. Daca trebuie sa
formatati memoria flash Incorporata utilizati player-ul pentru aceasta operatie (pag. 109).

* Nu modificati denumirile directoarele : [MUSIC], [MP_ROOT], [MPE ROOT],[VIDEO],[DCIM],
[PICTURE], [PICTURES] si [PODCAST]. Nu schimbati denumirile directoarelor sau fisierelor ce
le urmeaza in ierarhie. In caz contrar, acestea nu vor mai fi afisate la player.
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Actualizarea firmware-ului player-ului

Puteti actualiza firmware-ul player-ului, avand grija sa adaugati noi facilitati pentru player prin instalarea
celei mai recente variante de firmware pentru acest player. Pentru detalii legate de cele mai recente
variante de firmware si de modalitatea in care acesta poate fi instalat, vizitati adresele de internet
destinate asistentei clientilor (pag. 141).

@ Preluati programul actualizat pe calculatorul dvs. de pe pagina de internet.

@ Conectati player-ul la calculator, iar apoi lansati programul actualizat.

©® Urmati instructiunile afigate pe ecran pentru a actualiza firmware-ul player-ului.
Actualizarea firmware-ului se incheie.

‘¢" Observatie
« Informatiile relativ la versiunea firmware-ului utilizat de player pot fi afisate selectind g [Settings]
® [Common Settings] # [Unit Information] din meniul [Home] (pag. 101).
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Solutionarea problemelor

Solutionarea problemelor

Dacd player-ul nu functioneaza asa cum ar trebui, incercati sd parcurgeti urmatorii pasi pentru a rezolva
problema aparuta.

1 Cautati simptomul intélnit in tabelele prezentate in continuare si incercati actiunile
corective indicate.

2 Conectati player-ul la calculator pentru a incarca acumulatorul.
Este posibil sa rezolvati anumite probleme prin incarcarea acumulatorului.

3 Initializati player-ul apasand butonul RESET cu un ac.
Daci apasati butonul RESET 1in timp ce actionati player-ul, este
posibil ca datele stocate si reglajele la player sa fie pierdute.

Buton RESET &>

4 Cititi informatiile legate de simptomul respectiv in
documentatia Help corespunzatoare fiecarei aplicatii
software.

5 Cititi informatiile legate de simptomul respectiv la una din adresele de internet
destinate asistentei pentru clienti (pag. 141).

6 Daca solutia sugeratd nu rezolva problema, consultati cel mai apropiat dealer
Sony.
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Functionare

Nu se aude sunetul.

* Nivelul volumului este zero.
= Mariti volumul sonor (pag. 6).

« Cagtile nu sunt conectate corect.
= Daci nu sunt corect conectate castile, sunetul redat cu ajutorul acestora nu va fi bun. Cuplati

ferm conectorul castilor la mufa destinata acestora, pana ce se aude un clic (pag. 6).

* Conectorul castilor este murdar.

= Curitati periodic conectorul castilor cu o bucata de panza moale si uscata.

Nu are loc redarea.
* Energia acumulatorului este consumata.
2 Incircati complet acumulatorul (pag. 19).
= Daci player-ul nu reactioneaza la comenzi nici dupa incarcarea acumulatorului, apasati butonul
RESET pentru a-l initializa (pag. 116).
* Pentru [TV Output(Video)] alegeti varianta [On].
= Alegeti varianta [Off] (pag. 64).
* Dupa transferul prin marcare si deplasare in Windows Explorer, nivelele de ierarhie ale datelor
nu corespund la player.
= Plasati datele in locatia corectd, prin operatii de marcare si deplasare (pag. 31, 36).
* Fisierele transferate sunt intr-un format ce nu poate fi redat.
= Pentru detalii, consultati sectiunea Formatele de fisier acceptate de la capitolul Specificatii
(pag. 160). In functie de anumite specificatii ale fisierului, este posibil ca anumite fisiere si nu
poata fi redate.
* Ati plasat un fisier audio MP4 in directorul video, printr-o operatie de marcare si deplasare.
= Marcati si deplasati fisierul audio in directorul [MUSIC].
* Durata limitata de redare a fisierului de muzica, stabilitd de conditiile de subscriere, a expirat.
= Nu pot fi redate melodii a caror perioada limitatd de redare a expirat. Actualizati-le cu ajutorul
aplicatiei software de transfer.

Melodiile sau fotografiile nu pot fi sterse de la player.
* Nu puteti sterge melodii, inregistrari video sau fotografii de la player.
= Stergeti datele care nu va intereseaza cu ajutorul software-ului utilizat pentru transferul datelor
sau cu Windows Explorer.
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Datele transferate nu sunt afisate in lista.

* Este posibil ca materialele video si fotografiile in formate neacceptate de player, sda nu fie
recunoscute de acesta si sd nu apara in lista.
* Daca redenumiti un fisier video care este transferat de la calculator la player sau daca 1l mutati
in alt director, este posibil sa nu fie recunoscut de player si sa nu apara in lista.
* Datele au fost plasate intr-o locatie gresita in urma operatiei de marcare si deplasare.
= Stocati datele 1n locatia corecta prin operatia de marcare si deplasare (pag. 31, 36).
* Memoria flash, incorporata, a player-ului a fost formatata cu Windows Explorer.
= Formatati memoria flash cu ajutorul player-ului (pag. 109).
* Cablul USB furnizat a fost decuplat de la player in timpul transferului de date.

= Transferati inapoi la calculator figierele ce pot fi utilizate si formatati memoria flash cu ajutorul
player-ului (pag. 109).

Daca este selectat [All Songs] sau [Album], vor aparea toate melodiile, pe cand daca
este selectat “Folder”, este posibil sa nu apara anumite piese muzicale.
* Fisierele audio nu se afla in directoarele corespunzatoare directorului “MUSIC”.
= Marcati si deplasati figierele respective in directorul “MUSIC”.

Melodiile sunt redate numai in limita domeniului de redare, spre exemplu in cadrul
albumului.

* Pentru [Playback Range] (pag. 51) este aleasa varianta [Selected Range].
= Modificati domeniul de redare.

Este generat zgomot.
* Functia de anulare a zgomotului este activata intr-un spatiu linistit.
= Zgomotul tinde sa fie mai puternic in spatii linistite sau in functie de tipul de zgomot din jur.
Renuntati la functia de Anulare a zgomotului (pag. 95). In plus, cistile furnizate sunt proiectate cu
sensibilitate mare pentru mari la maxim eficacitatea functiei de Anulare a zgomotului in locuri in
care acesta este puternic, cum ar fi in aer liber sau intr-un tren. De aceea, este posibil sa percepeti
zgomot alb in spatii linistite, chiar daca ati renuntat la functia de Anulare a zgomotului.
» In apropierea player-ului este utilizat un dispozitiv care emite semnale radio, spre exemplu un
telefon mobil.
= Daca utilizati un telefon mobil sau alte echipamente similare, indepartati-va de player.
* Datele de muzica importate de pe CD etc. sunt deteriorate.
= Stergeti datele, apoi importati-le si transferati-le din nou. Cand importati date pe calculator,
inchideti mai intdi celelalte aplicatii pentru a nu se deteriora datele.
* Fisierele transferate sunt intr-un format ce nu poate fi redat. Pentru detalii, consultati sectiunea
“Formatele de figier acceptate” de la capitolul Specificatii (pag. 160).
2 In functie de unele specificatii ale fisierelor, anumite melodii nu pot fi redate.
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Functia de Anulare a zgomotului nu este eficienta.
* Functia de Anulare a zgomotului este dezactivata.
= Alegeti pentru [Noise Canceling: On/Off] varianta [On] (pag. 95).
* Folositi alte casti decat cele furnizate.
= Folositi numai castile furnizate.
e Castile furnizate nu sunt corect utilizate.
= Montati busoane de urechi de dimensiune adecvata sau ajustati pozitia acestora astfel incat sa
fie confortabile si bine adaptate urechilor dvs. (pag. 8). Cand schimbati busoanele, aveti grija
sa le montati corect la césti pe cele dorite, pentru ca nu cumva sa se desprinda si sd va ramana
in urechi.
* Sensibilitatea microfonului nu este bine reglata.
= Player-ul este reglat din fabrica pentru a maximiza efectul functiei de Anulare a zgomotului.

microfonului incorporat in castile furnizate. Reajustati functia de Anulare a zgomotului
(pag. 100)
* Player-ul este folosit intr-un spatiu linistit.
= Este posibil ca functia de Anulare a zgomotului sa nu fie eficienta in locuri linistite sau in functie
de tipul de zgomot.
e Filtrul digital selectat nu este adecvat pentru reducerea zgomotului din mediul ambiant
respectiv.
< Alegeti pentru [Select NC Environment] varianta cea mai potrivita pentru locul unde va aflati.

(pag. 99).

Reglajul stabilit pentru [VPT(Surround)] sau functia [Clear Stereo] nu sunt eficiente.

* La emiterea sunetului prin boxe externe folosind statia optionald, reglajele [VPT(Surround)] si

functia [Clear Stereo] este posibil sa nu fie eficiente, deoarece player-ul este destinat folosirii
numai cu casti compatibile. Aceasta nu reprezintd o disfunctionalitate.

Player-ul nu functioneaza (Nu raspunde la niciunele dintre actiunile butoanelor).
* Comutatorul HOLD este in pozitia HOLD.
= Deplasati comutatorul HOLD 1n pozitia opusa (pag. 7).
* Player-ul contine umezeald condensata.
= Asteptati citeva ore pana ce aceasta se evapora.
* Energia acumulatorului este scazuta sau insuficienta.
2 Incarcati complet acumulatorul de la calculator (pag. 19).
= Daca situatia nu se modifica nici dupd incércarea acumulatorului, apasati butonul RESET pentru
a-1 initializa (pag. 116).
* Nu puteti actiona player-ul daca este afisat unul dintre mesajele [Connecting] sau [Connected
USB (MTP)].
2 Intrerupeti conexiunea USB, apoi actionati player-ul.

Redarea nu se opreste.
* La acest player, nu exista diferente intre oprire i pauza. Cand apasati butonul P, apare simbolul

Il si redarea face pauza / se opreste.
continua =
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Volumul nu este suficient de puternic.
* Este activata functia “AVLS” (Volume Limit)”.
= Dezactivati “AVLS” (Volume Limit)” (pag. 102).

Nu se aude sonorul provenit de la canalul din dreapta al castilor sau acesta se aude
prin ambele casti.
* Conectorul castilor nu este complet introdus in mufa.
= Dacé nu sunt corect conectate céstile, sonorul nu va fi corect transmis la iesire. Introduceti
conectorul céstilor Tn mufa pana ce se aude un clic (pag. 6).

Redarea s-a oprit brusc.
* Energia ramasa a acumulatorului este insuficienta.
2 Incarcati complet acumulatorul conectandu-1 la un calculator aflat in stare de functionare
(pag. 19).
* S-a ajuns la piese audio sau video care nu pot fi redate.
= Redati alte melodii sau fisiere video.

Nu sunt afigsate miniaturi (cum ar fi imaginile de prezentare ale albumelor).
* Melodiile nu au asociate fisiere cu informatii legate de prezentarea artistica intr-un format acceptat
de player.
Miniaturile sunt afisate numai dacé fisierele cu informatii legate de prezentarea artistica sunt
intr-un format acceptat de player.
= Transferati din nou fisierele cu ajutorul aplicatiei Windows Media Player 11 sau a altui software
care poate realiza transferul.
* Miniaturile nu se potrivesc cu fisierele video sau fisierele video nu au locatia corecta.
= Plasati un fisier JPEG cu aceeasi denumire ca si cel video in directorul aflat sub cel
[VIDEO].
* Dacd fotografiile au miniaturi asociate care nu corespund cu formatul de fisier Exif, nu vor fi
afisate.

Alimentarea player-ului a fost oprita si repornita in mod necorespunzator.
* Daca apar disfunctionalitati, player-ul se opreste si apoi reporneste in mod automat.

Player-ul nu functioneaza corespunzator.
* Calculatorul este pornit sau repornit cand player-ul este conectat cu acesta.
< Initializati player-ul apdsand butonul RESET al acestuia. Decuplati player-ul cand porniti sau
reporniti calculatorul.
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Afisaj

in cadrul unui titlu apare “00”.
» Titlul contine caractere care nu pot fi afisate de player.

Este afigata indicatia [Unknow] pentru un album sau denumirea unui artist.
* Datele nu sunt insotite de informatii, cum ar fi un album sau numele artistului etc.

Sunt afigate caractere gresite.
* Este gresit selectata limba.
= Alegeti corect limba la “Language Settings” (pag. 21, 110) si transferati din nou datele la
player.

Ecranul se intuneca la afigarea unei fotografii.
* Nu s-a efectuat nici o operatie pe perioada de timp stabilitd cu ajutorul optiunii [Screen Off
Timer] (pag. 103).
= Apasati oricare buton.

Ecranul se opreste.
* Nu s-a efectuat nici o operatie pe perioada de timp stabilitd cu ajutorul optiunii [Screen Off
Timer] (pag. 103).
= Apasati oricare buton.
* Pentru [On-Hold Display] este aleasa varianta [No].
= Alegeti pentru [On-Hold Display] varianta [Yes] (pag. 71).

Simbolul - (lesire TV) apare intermitent in zona cu informatii a interfetei de redare
a muzicii.
e Cablul de iesire video/ audio nu este conectat.
= Conectati in mod adecvat cablul.
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Alimentare

Durata de viatd a acumulatorului este redusa.
* Temperatura de functionare este sub 5°C (41°F).
= Reducerea duratei de viata a acumulatorului se datoreaza caracteristicilor acumulatorului si nu
reprezinta o disfunctionalitate.
* Durata de incércare acumulatorului nu este suficienta.
2 Incarcati acumulatorul pana ce apare simbolul 2]
* Ajustand reglajele sau gestionand in mod corespunzator alimentarea, este posibil sd economisiti
energia acumulatorului si sa utilizati mai multa vreme player-ul (pag. 111).
* Nu ati utilizat player-ul o perioada indelungata de timp.
< Eficienta acumulatorului este ameliorata prin operatii repetate de incércare / descércare.
* Cand durata de functionare a acumulatorului se diminueaza la jumatate fata de cea obisnuita, cu
toate ca acesta este complet incarcat, este cazul sa inlocuiti acumulatorul.
= Consultati cel mai apropiat dealer Sony.

Player-ul nu poate incarca acumulatorul.
* Cablul USB nu este conectat corect la portul USB al calculatorului.
= Decuplati si reconectati cablul USB.
< Utilizati cablul USB furnizat.
* Acumulatorul este Incarcat intr-o Incapere unde temperatura nu se incadreaza in intervalul 5°C
+35°C. Nu puteti incirca acumulatorul cand este afisat simbolul [,
9 Incircati acumulatorul in spatii unde temperatura se incadreaza in intervalul 5°C + 35°C.
* Calculatorul nu este pornit.
= Porniti calculatorul.
* Calculatorul a trecut in starea de hibernare sau sleep.
= Reactivati calculatorul pentru a parasi aceste stari.
* Este utilizat un hub USB.
= Este posibil ca player-ul sa nu functioneze daca este cuplat prin intermediul unui hub USB.
Conectati player-ul la calculator folosind cablul USB furnizat.
* Sistemul de operare instalat la calculator nu este compatibil cu acest player.
= Pentru a incérca player-ul, cuplati-1 la un calculator cu sistem de operare compatibil.
* Dacd, dupa ce ati incercat aplicarea solutiilor de mai sus, problema persista, apasati butonul
RESET al player-ului si recuplati acest aparat la calculator folosind cablul USB furnizat.

Player-ul se opreste automat.
* Pentru a evita consumul inutil de energie a acumulatorului, alimentarea este oprita automat.
= Apasati oricare buton pentru a porni player-ul.

Operatia de incarcare se incheie foarte repede.
* Dacd acumulatorul este deja aproape incarcat cAnd incepe operatia, este necesar putin timp pana
la incheierea incércarii complete.
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Conectarea la calculator

Nu puteti instala software-ul.
* Calculatorul are instalat un sistem de operare care nu este compatibil cu player-ul.
= Verificati sistemul de operare al calculatorului (pag. 166).
* Este rulat un alt software.
= Daci este rulat un alt software, acesta poate interfera cu instalarea. Aveti in special grija sa
opriti aplicatiile software de securitate, deoarece acestea consuma multe dintre resursele
calculatorului.
* Nu exista suficient spatiu liber pe hard disk.
= Verificati daca exista suficient spatiu liber pe hard disk pentru instalarea aplicatiilor si stergeti
fisierele care nu sunt necesare.
* Contul dvs. nu are privilegii de administrator sau nu v-ati conectat ca administrator.
= Pentru a instala software-ul, conectati-va printr-un cont cu privilegii de administrator sau ca
administrator de sistem.
* O fereastrd de dialog ce contine un mesaj de la site-ul dvs. este acoperitd de interfata de
instalare.
= Apdsati si mentineti apasata tasta [Alt], apoi apdsati tasta [Tab] de mai multe ori, pdna ce caseta
ce contine mesajul devine vizibila, apoi urmati indicatiile acestuia.

Bara de progres a interfetei de instalare nu avanseaza sau indicatorul luminos de acces
al hard diskului ramane stins timp de mai multe minute.
* Asteptati pani ce instalarea se incheie, deoarece aceasta se desfisoard in mod normal. in functie
de calculator, instalarea poate dura 30 de minute sau mai mult.

Nu apare indicatia [Connecting] sau [Connected USB (MTP)] cand conectarea la
calculator se face prin cablul USB furnizat (Calculatorul nu recunoaste player-ul).

¢ Cablul USB nu este corect conectat la portul USB al calculatorului.

= Decuplati cablul USB, apoi recuplati-1.
= Utilizati cablul USB furnizat.
* Conexiunea s-a efectuat prin intermediul unui hub USB.
= Nu este garantata functionarea in cazul cuplarii prin intermediul unui hub. Conectati player-ul
direct la calculator, prin cablul USB furnizat.
* Conectorul USB al calculatorului poate avea o problema.
= Conectati player-ul la un alt conector USB al calculatorului.

* Cand folositi pentru prima data player-ul sau cand energia acumulatorului este redusa, poate dura
aproximativ 30 de secunde pana ce este afisat mesajul dupa conectarea unui calculator. Aceasta
nu reprezintd o disfunctionalitate.

* Autentificarea software-ului poate fi in curs de desfasurare si poate dura destul de mult timp. Va
rugam asteptati.

* Instalarea software-ului a esuat.

= Reinstalati software-ul cu ajutorul aplicatiei de instalare. Datele importate vor raiméne
neatinse.
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* Trecand player-ul in modul standby pentru conexiunea USB 1nainte de a-1 cupla la calculator,
este posibil sa realizati o conexiune mai stabila intre acesta si calculator.
< Selectati [ Yes] pentru [USB Connection Mode] (pag. 109). Player-ul intra in modul standby al
conexiunii USB si interfata corespunzitoare acestuia este afisatd pe ecran.

Nu apare indicatia [Connecting] sau [Connected USB (MTP)] cand conectarea la
calculator se face prin cablul USB furnizat (Calculatorul nu recunoaste player-ul)
— continuare
* Calculatorul ruleaza o alta aplicatie software decat cea de transfer.
= Decuplati cablul USB, asteptati cateva minute si apoi recuplati-l. Dacd problema persista,
decuplati cablul USB, reporniti calculatorul si recuplati cablul USB.
« In functie de configuratia calculatorului, este posibil si nu apard indicatia [Connecting] sau
[Connected USB (MTP)] la player.
< Activati Windows Media Player sau Windows Explorer.
* Daca, dupa ce ati incercat aplicarea solutiilor de mai sus, problema persistd, apasati butonul
RESET al player-ului si recuplati acest aparat la calculator folosind cablul USB furnizat.

Nu pot fi transferate datele de la calculator la player.

* Transferul a fost intrerupt din cauza zgomotului produs, spre exemplu, de electricitatea statica
etc., cu scopul de a proteja informatiile legate de date.

= Decuplati si apoi reconectati player-ul.

* Dacd transferati fisierele printr-o operatie de marcare si deplasare la un calculator care nu are
instalat Windows Media Player 11, este posibil sa existe limitari privind fisierele (AAC, fisiere
video) ce pot fi transferate astfel.

< Instalati Windows Media Player 11 preluat de la site-ul Windows Media Player, apoi transferati
fisierele marcandu-le si deplasandu-le din nou. Inainte de a instala la calculator Windows Media
Player 11 (furnizat), verificati daca software-ul utilizat de dvs. este compatibil cu acesta. Pentru
detalii legate de utilizare si pentru asistenta pentru Windows Media Player, vizitati adresa de
internet: http://support.microsoft.com/

¢ Cablul USB nu este corect conectat la portul USB al calculatorului.

= Decuplati si reconectati cablul USB.
* Nu este suficient spatiu pe memoria intern a flash.
= Stergeti datele care nu sunt necesare pentru a mari spatiul disponibil.

* Pistele cu o perioadd limitata de redare sau cu un numar stabilit de redari permise nu pot fi
transferate din motive de restrictionare impuse de detinatorii drepturilor de autor. Pentru detalii
legate de configurarea fiecarui fisier audio, contactati distribuitorul.

* La player exista date care nu intrunesc conditiile obisnuite.

= Transferati Tnapoi la calculator fisierele utilizabile, apoi formatati memoria flash incorporata a
player-ului (pag. 109).
* Este posibil sa nu folositi un software adecvat pentru transferul datelor la player.
< Instalati si folositi o aplicatie software compatibila, care sa va permita transferul datelor.

124



* Datele pot fi deteriorate.
= Stergeti datele care nu pot fi transferate de la calculator, apoi importati-le din nou la acesta.
Cand importati date la calculator sau transferati date la player, inchideti orice alta aplicatie
pentru a evita deteriorarea acestora.
* Ati incercat sa transferati un fisier care nu este intr-un format acceptat.
= Pentru detalii legate de formatele de fisiere acceptate, consultati sectiunea “Formatele de figier
acceptate” de la capitolul “Specificatii” (pag. 160). In functie de specificatiile fisierului, este
posibil ca acesta sa nu poata fi transferat.

* A fost atinsd limita permisd de transfer pentru fisiere sau directoare. Consultati sectiunea
“Formatele de fisier acceptate” de la capitolul “Specificatii” (pag. 160) pentru a afla numarul
maxim de melodii, piese video, fotografii, episoade podcast si materiale multimedia podcast ce
pot fi transferate la player.

* Ati incercat sa transferati fisiere “.m4a”, “.mp4” sau “.m4v” la un calculator care are deja instalat
Windows Media Player 10.

< Instalati Windows Media Player 11 preluat de la site-ul Windows Media Player.

* Daca incercati sa transferati datele folosind un software adecvat, insa operatia nu are loc, consultati

producatorul.

Transferul dureaza prea mult timp.
* Este transferat un fisier foarte mare.
= Transferul unui fisier de dimensiuni mari poate dura mult timp.

Numai o cantitate redusa de date poate fi transferata la player.
* Spatiul liber din memoria flash nu este suficient.
= Stergeti datele care nu sunt necesare pentru a mari spatiul liber.
* La player sunt stocate date care nu pot fi redate.
= Daca la player sunt stocate alte date decat melodii, piese video sau fotografii, vor putea fi
transferate mai putine date. Transferati, inapoi la calculator, datele ce nu pot fi redate, pentru
a mari spatiul liber disponibil.

Nu puteti readuce o melodie de la player pe calculator.
* Este posibil s fi folosit un alt calculator decat cel de la care a fost transferata piesa la player.
= Dacai transferati o melodie de la un calculator la player folosind o aplicatie software, nu veti
putea si o transferati la un alt calculator. Readuceti melodia la calculatorul de la care a fost
initial transferatd la player. Daca nu puteti realiza acest transfer inapoi la calculator, in cazul unei
melodii pe care vreti sé o stergeti, folositi aplicatia software pentru a o selecta si a o sterge.
* Este posibil sa fi sters melodia de la calculatorul de la care a fost transferata la player.
< Daca stergeti melodia de la calculatorul de la care a fost transferatd la player, nu o veti mai
putea returna la calculator.

Player-ul devine instabil cadnd este conectat la calculator.
* Este utilizat un hub USB sau un cablu prelungitor USB.
= Este posibil ca in cazul conectdrii prin intermediul unui hub USB sau a unui cablu prelungitor,
functionarea sa nu fie posibila. Conectati player-ul direct la calculator, folosind cablul USB
furnizat.
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Nu puteti sterge sau redenumi figiere.
* Nu puteti sterge sau redenumi directoarele [MUSIC], [MP_ROOT], [MPE_ROOT], [VIDEO],
[DCIM], [PICTURE], [PICTURES] si [PODCAST].

Tuner FM

Nu puteti auzi bine un post de radio FM.
* Nu este bine stabilitd frecventa postului pe care vreti sa il receptionati.
< Selectati manual frecventa cu ajutorul butoanelor A/'V pentru a ameliora receptia (pag. 88).

Receptia este slaba, iar calitatea sunetului este precara.

* Semnalul radio emis este slab.

= Ascultati un post de radio FM din apropierea ferestrei deoarece semnalul poate fi prea slab in
interiorul cladirilor sau al autovehiculelor.

* Cablul castilor nu este complet intins.
2 Cablul castilor functioneaza ca o antena. Intindeti cablul de antend cat mai mult posibil.

* Alegerea variantei mono pentru receptor poate conduce la reducerea zgomotului.
= Alegeti pentru optiunea [Mono/Auto] varianta [Mono] (pag. 92).

Postul de radio FM este afectat de interferente.
« In apropierea player-ului este utilizat un dispozitiv care emite semnale radio, cum ar fi un telefon
mobil.
= Cand utilizati dispozitive, cum ar fi telefoane mobile, stati la distantd de acest player.

Postul de radio FM nu poate fi ascultat.
* Nu sunt conectate cistile.
= Cablul castilor are si rol de antend. Cand este cuplat un echipament periferic optional la mufa
WM-PORT si céstile nu pot fi conectate, receptia posturilor de radio FM nu este disponibila.
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Podcast

Nu puteti reda un episod.
* Player-ul nu este compatibil cu formatul figierului episodului respectiv.
< Verificati daca formatul figierului poate fi redat de player (pag. 160).

legire TV

Interfata de muzica sau cea video nu este afisata pe ecranul televizorului.
* Alegeti pentru [NTSC/PAL settings] varianta adecvata in functie de televizorul pe care doriti sa
il conectati (pag. 46, 65).
* Pentru [TV Output(Music)] sau [TV Output(Video)] nu este aleasa varianta [On].
= Alegeti pentru [TV Output(Music)] (pag. 45) sau pentru [TV Output(Video)] (pag. 64) varianta
[On].
* Nu folositi cablul de iesire video/audio optional (WMC-NWV10) pentru a conecta player-ul la
televizor.
= Folositi cablul de iesire video/audio optional (WMC-NWV10) pentru a conecta player-ul la
televizor. Pentru detalii, consultati manualul cablului de iesire video/audio.
* Intrarea televizorului nu este reglatd pentru a afisa imagini primite prin cablul de iesire video/
audio.
= Aveti grija ca intrarea televizorului sa fie corect aleasd pentru afisarea imaginii primite prin
cablul de iesire video/audio.

Imaginea video de pe ecranul televizorului nu este naturala (ex. prezinta benzi negre
inutile sau marginile sale sunt restranse inutil).
* Reglajul stabilit pentru [Zoom Settings], la player, este gresit.
< Modificati reglajul stabilit pentru [Zoom Settings] (pag. 68).
* Varianta stabilita la player pentru [TV Output Size] nu corespunde cu televizorul dvs.
= Modificati reglajul [TV Output Size] efectuat la player, in functie de televizorul folosit
(pag. 65).
* Modul panoramic stabilit pentru televizor este nepotrivit.
= Modificati reglajul stabilit la televizor pentru modul panoramic.
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Altele

Nu sunt emise semnale sonore cand este actionat player-ul.
* Pentru optiunea [Beep Settings] este aleasa varianta [Off]”.
< Selectati varianta [On] (pag. 102).
* Nu sunt emise semnale sonore cand player-ul este conectat la un suport optional sau la un alt
dispozitiv

Player-ul s-a incalzit.
» Player-ul poate fi cald cand se incarca acumulatorul si imediat dupa incarcare. in plus, player-ul
se poate Incélzi cand se transferda un mare numar de date. Acest fapt este normal si nu trebuie sa
va preocupe. Lasati aparatul deoparte o vreme, pentru a se raci.

Reglajele temporale au fost initializate.
* Daca lasati player-ul o vreme cu acumulatorul consumat, este posibil ca reglajele temporale (data,
ora) si fie initializate. Aceasta nu reprezinti o disfunctionalitate. Incarcati acumulatorul pani ce,
pe ecran, apare indicatia (pag. 19) si stabiliti din nou data i ora corecte (pag. 22, 106).

La cuplarea sau decuplarea castilor este generat zgomot.
* Nu purtati castile cand le conectati sau decuplati. Daca conectati sau deconectati boxele in timpul
reddrii unei melodii sau cand este folositd functia Noise Canceling, este posibil ca acestea sa
emitd zgomot. Aceasta nu reprezintd o disfunctionalitate.
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Mesaje

Urmati instructiunile de mai jos dacé este afisat vreunul dintre mesajele indicate.

[Cannot play ; file format is not supported.]
* Ati Incercat sa redati fisiere care nu sunt acceptate de player.
= Nu puteti reda un format de fisier neacceptat (pag. 160).

[Cannot play ; the license is expired.]
* Perioada de redare limitatd a melodiei a expirat.
= Actualizati informatiile legate de licenta ale melodiilor, folosind software-ul pentru transfer.

[Delete failed.]
* Ati incercat sa stergeti un material video, insa player-ul nu a reusit efectuarea acestei operatii.
= Stergeti materialul video cu ajutorul Content Transfer sau Windows Explorer.

[Do not disconect.]
* Player-ul este conectat la calculator sau la alt dispozitiv extern pentru transferul datelor.
= Aceasta nu este o eroare. Nu decuplati cablul USB pana ce nu se incheie transferul.

[Firmware update failed.]
* Nu s-a reusit actualizarea firmware-ului.
= Urmati instructiunile afisate la calculator pentru a relua operatia.

[LOW BATTERY. Please Charge.]
* Acumulatorul player-ului este consumat.
9 Incarcati acumulatorul (pag. 19).

[Noise Canceling unavailable. Unable to execute.]
* Facilitatea [NC Modes] nu este disponibild deoarece spatiul unde este utilizat nu intruneste
cerintele pentru aceasta functie.
= Aveti grija ca pentru [Noise Canceling: On/Off] sa alegeti varianta [On] (pag. 95) si sa utilizati
castile furnizate.
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[Not enough free space in memory. Delete files to ensure free space.]
* Capacitatea disponibild a player-ului este insuficienta.
= Conectati player-ul la calculator folosind cablul USB furnizat, dupa care stergeti toate datele
care nu sunt necesare de la player folosind un alt software pentru transfer sau utilizind Windows
Explorer.

[Unable to set photo as wallpaper.]
* Fotografia selectatd nu poate desemnata ca fundal.
= Aveti grija ca fotografia sd nu fie continutd de un fisier deteriorat sau de dimensiune prea
mare.
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Informatii suplimentare

Masuri de precautie

Nota pentru clienti : urmatoarele informatii sunt valabile numai pentru
echipamentele comercializate in tari in care se aplica Directivele Uniunii Europene
Producitorul acestui aparat este Sony Corporation, 1-7-1 Konan Minatoku Tokyo, 108-0075 Japonia.
Reprezentantul autorizat pentru EMC si pentru siguranta produsului este Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart, Germania. Pentru orice servicii sau chestiuni legate de
garantie, va rugam sa apelati la adresele mentionate in documentele de garantie sau de service
furnizate separat.
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Dezafectarea echipamentelor electrice si electronice vechi (Valabil in Uniunea
Europeana si in celelalte state europene cu sisteme de colectare separate)

Acest simbol marcat pe un produs sau pe ambalajul acestuia indica faptul ca respectivul
produs nu trebuie considerat reziduu menajer n momentul in care doriti sa 1l dezafectati.
El trebuie dus la punctele de colectare destinate reciclarii echipamentelor electrice si
electronice. Dezafectand Tn mod corect acest produs veti ajuta la prevenirea posibilelor
consecinte negative asupra mediului Inconjurator si sdnatatii oamenilor care pot fi cauzate
de tratarea inadecvatd a acestor reziduuri. Reciclarea materialelor va ajuta totodata la
conservarea resurselor naturale. Pentru mai multe detalii legate de reciclarea acestui produs,
va rugam sa consultati biroul local, serviciul de preluare a deseurilor sau magazinul de
unde ati achizitionat produsul.

Accesoriul cdruia i se aplica : castile.



Dezafectarea bateriilor (acumulatoarelor) uzate (Valabil in Uniunea Europeana
si in celelalte state europene cu sisteme de colectare separate)

Acest simbol marcat pe baterie (acumulator) sau pe ambalajul acestuia indica faptul ca
respectivul produs nu trebuie considerat reziduu menajer in momentul in care doriti sa
il dezafectati.
Pe anumite baterii, acest simbol poate fi utilizat in combinatie cu simbolul unui element chimic.
Simbolul chimic pentru mercur (Hg) sau cel pentru plumb (Pb) sunt marcate in cazul in care bateria
contine mai mult de 0,0005% mercur, respectiv mai mult de 0,004% plumb.
Puteti ajuta la prevenirea posibilelor consecinte negative asupra mediului inconjuritor si sanatatii
oamenilor care pot fi cauzate de tratarea inadecvatid a acestor reziduuri dezafectand in mod corect
acest produs. Reciclarea materialelor va ajuta totodata la conservarea resurselor naturale.
In cazul produselor care din motive de sigurantd, de asigurare a performantelor sau de integritate a
datelor necesitd conectarea permanenta a acumulatorului incorporat, acesta trebuie inlocuit numai de
personalul calificat al unui service.
Pentru a fi siguri ca acumulatorul va fi corect tratat, la incheierea duratei de viata a acestuia, duceti-1
la punctele de colectare stabilite pentru reciclarea echipamentelor electrice si electronice.
Pentru orice alt fel de baterii, va rugdm s cititi sectiunea referitoare la demontarea in siguranta a
acumulatorului si sa le duceti la punctele de colectare pentru reciclarea bateriilor uzate.
Pentru mai multe detalii legate de reciclarea acestui produs, va rugdm sa consultati biroul local,
serviciul de preluare a deseurilor sau magazinul de unde ati achizitionat produsul.

continua =
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in legatura cu siguranta

* Aveti grijd sa nu scurtcircuitati bornele player-ului cu obiecte metalice.

* Nu atingeti acumulatorul cu mainile neprotejate dacd se scurge lichid din el. Deoarece este posibil
sd rdmana lichid coroziv in interiorul player-ului, consultati cel mai apropiat dealer Sony in cazul
in care s-a scurs lichid coroziv din acesta. Daca va ajunge astfel de lichid la ochi, nu frecati ochii
deoarece puteti orbi. Spalati-va imediat cu apa curata din abundenta si consultati urgent un doctor.
De asemenea, dacd lichidul ajunge pe corpul sau hainele dumneavoastra, spélati imediat locul
deoarece in caz contrar poate provoca arsuri sau raniri. Daca ati suferit accidentari sau arsuri cauzate
de lichidul din acumulator, consultati imediat un doctor.

* Nu stropiti cu apa player-ul si nu ldsati sa patrunda obiecte strdine in interiorul acestuia deoarece pot
fi generate incendii si socuri electrice.

Daca totusi patrund corpuri strdine in interiorul aparatului, decuplati imediat cablul USB de la player
si apelati la cel mai apropiat dealer Sony sau Centru de service Sony.

* Nu aruncati player-ul in foc.

* Nu demontati si nu modificati player-ul deoarece pot fi cauzate electrocutiri. Consultati cel mai
apropiat dealer Sony sau Centru de service Sony pentru schimbarea acumulatorului, verificari in
interiorul aparatului si reparatii.
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in legatura cu instalarea

* Nu asezati nici un obiect greu peste player si nu il supuneti la socuri puternice deoarece se poate
deteriora sau pot aparea disfunctionalitati.

* Nu folositi niciodatd aparatul in spatii unde exista temperaturi sau intensitati luminoase extreme si
nici in locuri cu umiditate mare sau supuse la vibratii. Player-ul se va decolora, va prezenta distorsiuni
sau se va deteriora.

* Nu lasati niciodata player-ul expus la temperaturi foarte ridicate, spre exemplu intr-o magina parcata
la soare sau expus la radiatii solare directe.

* Nu lisati player-ul in locuri cu mult praf.

* Nu agezati player-ul pe suprafete instabile sau in pozitie inclinata.

* Daci player-ul interferd cu radioul sau televizorul, opriti player-ul si deplasati-1 la distantd mai mare
de respectivul aparat.

* Cénd folositi player-ul, tineti seama de urmatoarele masuri de precautie, pentru a evita deteriorarea
carcasei aparatului si a aparitia de disfunctionalitdti ale acestuia.

— Aveti grija s nu va asezati avand player-ul in buzunarul din spate al pantalonilor sau fustei.

Y

N

— Aveti grija sa nu puneti player-ul intr-o pungi cu cablul pentru cisti/ minicasti infasurat in jurul
sau iar apoi sd supuneti punga la socuri puternice.

Y

continua =
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* Nu expuneti player-ul la apa deoarece acesta nu este rezistent. Va rugdm sa tineti seama de urmatoarele

masuri de precautie :

— aveti grija sa nu cada player-ul intr-o chiuveta sau in alt recipient ce contine apa ;

—nu folositi player-ul in spatii cu umiditate ridicatd sau daca vremea este nefavorabild (cand ploua
sau ninge) ;

— nu udati player-ul.
Daca atingeti player-ul cu mainile ude sau daca asezati player-ul pe un material textil ud, este
posibil ca acesta sa se ude si sa se deterioreze.

» Cand decuplati castile de la player, aveti grija sa tineti cu mdinile atit conectorul acestora cat si
aparatul. Daca trageti de cablul propriu-zis, este posibil sa se deterioreze.
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Note privind electricitatea statica

In cazul in care aerul din incipere este foarte uscat, este posibil sa se auda un tiuit usor in urechi.
Acesta este rezultatul acumuldrii de electricitate statica in organism si nu reprezinta o disfunctionalitate
a player-ului.

Efectul poate fi diminuat prin purtarea de haine realizate din fibre naturale.

In legatura cu acumularea caldurii in interior
Daca aparatul este utilizat perioade indelungate de timp, este posibil sd se Incilzeascd, in cursul
operatiei de incarcare.

in legatura cu castile

Siguranta in trafic
Evitati folosirea castilor n situatii ce pot deveni periculoase daci aveti auzul diminuat.

Prevenirea deteriorarii auzului

Evitati ascultarea castilor la volum ridicat. Expertii va avertizeaza cé folosirea continua, la volum
mare si pe perioade lungi de timp poate fi ddunitoare. Daca va tiuie urechile, reduceti volumul sau
intrerupeti utilizarea castilor.

Nu cresteti brusc volumul la maxim, mai ales daca folositi castile. Cresteti volumul treptat pentru ca
sunetele puternice s nu va afecteze urechile.

Respectul pentru cei din jur
Ascultati aparatul la un nivel moderat al volumului. Aceasta va va permite sa percepeti sunete din
exterior si sd v dovediti respectul pentru oamenii din jur.

Atentie
Daca incepe o furtuna cu descarcéri electrice in timp ce ascultati player-ul, decuplati imediat castile.
Daca aveti o reactie alergica la castile furnizate, incetati imediat sa le mai folositi si luati legatura cu
un doctor.
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In legatura cu utilizarea

* Daci folositi o curea de prindere (comercializata separat), aveti grija sa nu se agate de diverse obiecte
pe langa care treceti. In plus, nu balansati player-ul suspendat de curea pentru a nu lovi persoanecle
din jur.

« Intrerupeti utilizarea player-ului, asa cum este indicat in avertismentele ce va sunt adresate in timpul
decolarii sau a aterizarii, in cazul unei calatorii cu avionul.

* Tineti seama ca poate condensa umezeald in interiorul aparatului atunci cand acesta este deplasat din
spatii cu temperaturd scazutd in locuri cu temperatura ridicatd sau daca aparatul este utilizat intr-o
camera unde a fost pornitd de curand incélzirea. Condensarea creeaza un fenomen in urma caruia
umezeala din aer adera pe suprafete, cum ar fi panouri metalice etc. transformandu-se in lichid.
Daca are loc condensarea umezelii 1n interiorul player-ului, lasati aparatul oprit pana ce aceasta se
evapora, pentru a evita aparitia de disfunctionalitati.

Masuri de precautie legate de afisaj

in legétura cu afisajul tip OLED (Diodd organicd emitatoare de lumina)
* Nu aplicati forte asupra ecranului OLED deoarece pot fi generate disfunctionalitati.

in legéturd cu afisajul

Suprafata afisajului player-ului este din sticla.

Cand manevrati player-ul, aveti grija sa nu il scapati pe jos si sa il feriti de impacturi puternice, pentru
a nu se sparge afisajul. Daca sticla afisajului s-a spart sau ciobit, nu mai folositi player-ul si evitati sa
atingeti zona unde este spartura pentru a nu va rani.

Pe suprafata afisajului este aplicata o folie care impiedicd Imprastierea cioburilor. Nu o desprindeti.

In legdtura cu OLED (Diod4 organica emitatoare de lumina)

Afisarea Indelungatd a unei imagini statice sau afigsarea in mod repetat a unei aceleiasi imagini poate
conduce la arderea afisajului. Pentru a proteja afisajul, evitati afisarea imaginilor care pot conduce cu
usurintd la arderea acestuia si respectati masurile de precautie, la folosirea player-ului.

In legatura cu arsurile ecranului

In general, arsurile pot aparea pe ecranele OLED din cauza caracteristicilor materialelor ce sunt folosite
pentru obtinerea inaltei definitii a imaginilor. Dacd mentineti afisatd o imagine statica In aceeasi pozitie
pe ecran sau daci afisati in mod repetat o aceeasi imagine, aceasta va conduce la arderea ecranului si
la imposibilitatea de a fi indepartata.

Imaginile ce pot conduce cu ugurinta la arderea afisajului

* Imagini panoramice cu benzi negre in partea de sus si de jos (imagini in format cinemascop).
* Imagini cu raportul laturilor 4:3.

* Fotografii si imagini statice care sunt afisate mult timp.

Pentru a evita arderea ecranului
* Afisati imaginile pe intreg ecranul.
Alegeti pentru optiunea [Zoom Settings] varianta [Auto] sau [Full] (pag. 68).
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In legatura cu curatarea

* Curétati carcasa player-ului cu o panza moale, cum ar fi o panza de sters ochelarii.

* Daci player-ul se murdareste foarte tare, curdtati-1 cu o bucata de panza usor umezita cu apa sau cu
o solutie slaba de detergent.

* Nu folositi nici un fel de pudra abraziva, de praf de curitat sau de solvent, cum ar fi alcoolul sau
benzina, deoarece se poate deteriora finisajul carcasei.

* Aveti grija sa nu permiteti patrunderea umezelii in interiorul aparatului, in zona conectorilor.

* Curatati periodic conectorul castilor.

Daca aveti intrebari sau probleme legate de player, consultati cel mai apropiat dealer Sony.

continua =
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In legatura cu software-ul

* Legile privind drepturile de autor interzic reproducerea, totald sau partiald, a software-ului sau a
manualului care il insoteste, precum si imprumutarea aplicatiilor software fara acordul detinatorului
dreptului de autor.

« In nici un caz, SONY nu poate fi ficutd rispunzitoare de vreo consecinti financiara nefavorabild
sau pierderi, inclusiv de cele pretinse de terti, cauzate de utilizarea aplicatiei software furnizate cu
acest player.

* Software-ul furnizat cu acest player nu poate fi utilizat cu alte echipament in afara celui pentru care
a fost creat.

* Vi rugam tineti seama cd, datoritd eforturilor continue de imbunatatire a calitétii, specificatiile
software-ului pot fi modificate fara sa fiti avizati.

* Folosirea acestui player cu alte aplicatii software in afara celor furnizate nu se afla sub incidenta
garantiei.

* Capacitatea de a afisa limbile disponibile pentru aplicatia software furnizatd depinde de sistemul de
operare al calculatorului personal. Pentru rezultate mai bune, va rugam verificati daca sistemul de
operare este compatibil cu limba dorita pentru afisarea mesajelor.

— Nu garantdm c4 toate limbile vor fi afisate In mod corespunzator de aplicatia software furnizata.
— Caracterele create de utilizator, precum si unele caractere speciale, nu vor fi afisate.

* Explicatiile din acest manual presupun cé sunteti familiarizati cu operatiile de baza din Windows.
Pentru detalii legate de utilizarea calculatorului personal si a sistemului de operare, va rugam consultati
manualele respective.

Note pentru utilizatori

* Melodiile inregistrate sunt destinate exclusiv utilizarii private. Pentru a le folosi dincolo de aceste
limitari, este necesard obtinerea permisiunii de la detinatorii drepturilor de autor.

* Firma Sony nu este rdspunzatoare pentru inregistrarea/ preluarea incompleta sau pentru deteriorarea
datelor din cauza unor probleme legate de player sau de calculator.

« In functie de tipurile de text sau de caractere, textul afisat de player este posibil si nu fie corect
prezentat de aparat. Aceasta se datoreaza :
— capacitdtii player-ului conectat,
— functionarii anormale a player-ului,
— scrierea continutului informatiilor Intr-o limb4 sau cu caractere care nu sunt acceptate de player.
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Despre esantioanele de date*"

Player-ul are preinstalate mostre de date.
Dac4 stergeti esantionele de date furnizate, nu le mai puteti recupera si nu va vor fi furnizate altele in
schimb.

*1 In anumite tari / regiuni nu sunt instalate esantioane de date.

» Muzica inregistrata este destinata exclusiv ascultarii private. Folosirea muzicii in afara acestor
limite necesita permisiunea detindtorilor drepturilor de autor.

* Firma Sony nu este responsabila pentru inregistrarea / preluarea incompleta a datelor sau pentru
deteriorarea acestora cauzatd de probleme ale player-ului sau ale calculatorului.

« In functie de tipul de text si de caracterele utilizate, este posibil ca acestea s nu fie corect
prezentate pe afisajul player-ului. Aceasta se datoreaza :
— capacitdtii player-ului conectat,
— faptului cd player-ul nu functioneaza corect,
— scrierii informatiilor legate de continut intr-o limbd sau cu caractere care nu sunt acceptate

de acest player.

Adresele de internet pentru asistenta oferita clientilor
Daca aveti intrebari sau probleme legate de acest produs sau daca doriti informatii legate de elementele
compatibile cu acest produs, vizitati urmatoarele adrese de internet :

— Pentru clientii din S.U.A. : http://www.sony.com/walkmansupport/
— Pentru clientii din Canada : http://www.sony.ca/ElectronicsSupport/
— Pentru clientii din Europa : http://support.sony-europe.com/DNA/
— Pentru clientii din America Latina : http://www.sony-latin.com/index.crp

— Pentru clientii din alte tari sau regiuni :  http://www.sony-asia.com/support
— Pentru clientii care au achizitionat produsul din strainatate :
http://www.sony.co.jp/overseas/support

continua =
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Note privind licentele si marcile comerciale

* ATRAC este marca de comert a Sony Corporation.
. ““é[?_lél,%}\é[AN” si sigla “WALKMAN” sunt marci inregistrate ale Sony Corporation.

« “BASS” este marci de comert a Sony Corporation.
¢ Microsoft, Windows, Windows Vista si Windows Media sunt marci comerciale ale Microsoft
Corporation inregistrate in Statele Unite si/sau in alte tari.
* Adobe, Adobe Reader si Adobe Flash Player sunt marci inregistrate sau comerciale ale Adobe Systems
Incorporated inregistrate in Statele Unite si/sau in alte tari.
* Tehnologia de codare audio MPEG Layer-3 si patentele sunt sub licenta de la Fraunhofer IIS si
Thomson.
¢ IBM si PC/AT sunt marci inregistrate ale International Business Machines Corporation.
¢ Apple, Macintosh si iTunes sunt méarci comerciale ale Apple, Inc., inregistrate in S.U.A. si in alte
tari.
¢ Pentium este marca inregistrata sau comerciald a Intel Corporation.
* Acest software se bazeaza in parte pe munca independenta a Independent JPEG Group.
» ACEST PRODUS ESTE LICENTIAT SUB PORTOFOLIUL DE PATENTE MPEG-4 VISUAL
PATENT PENTRU UZUL PERSONAL SI NECOMERCIAL AL CLIENTILOR iN SCOPUL
(i) CODAREA VIDEO COMPATIBILA CU STANDARDUL MPEG-4 VISUAL (“MPEG-4
VIDEO”) SI/SAU
(i) DECODAREA MPEG-4 VIDEO CARE A FOST CODATA DE UN CLIENT ANGAJAT INTR-O
ACTIVITATE PERSONALA SI NON-COMERCIALA SI/SAU CARE A FOST OBTINUTA
DE LA UN PROVIDER VIDEO LICENTIAT DE MPEG LA PENTRU A FURNIZA MPEG-4
VIDEO.
NU ESTE ACORDATA NICI O LICENTA SI NU POATE FI PRESUPUSA IMPLICIT NICI O
LICENTA PENTRUNICIOALTA UTILIZARE. PUTETI OBTINE INFORMATII SUPLIMENTARE
RELATIV LA UZUL PROMOTIONAL, INTERN SI COMERCIAL, PRECUM $I CU PRIVIRE
LA LICENTIERE, DE LA MPEG LA, LLC. CONSULTATI ADRESA :
http://www.mpegla.com
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* ACEST PRODUS ESTE LICENTIAT SUB PORTOFOLIUL DE PATENTE AVC, ACORDAT

PENTRU UZUL PERSONAL SI NECOMERCIAL AL CLIENTILOR IN SCOPUL :

(I) CODAREA VIDEO COMPATIBILA CU STANDARDUL AVC (“AVC VIDEO”) SI / SAU

(II) DECODAREA AVC VIDEO CARE A FOST CODATA DE UN CLIENT ANGAJAT INTR-O
ACTIVITATE PERSONALA SI NON-COMERCIALA SI/SAU CARE A FOST OBTINUTA
DE LA UN PROVIDER VIDEO LICENTIAT PENTRU A FURNIZA AVC VIDEO.

NU ESTE ACORDATA NICI O LICENTA SI NU POATE FI PRESUPUSA IMPLICITA NICI O

LICENTA PENTRU NICI O ALTA UTILIZARE.

PUTETI OBTINE INFORMATII SUPLIMENTARE DE LA MPEG LA, LLC., LA ADRESA:

HTTP://MPEGLA.COM

« ACEST PRODUS ESTE LICENTIAT SUB PORTOFOLIUL DE PATENTE VC-1, ACORDAT

PENTRU UZUL PERSONAL SI NECOMERCIAL AL CLIENTILOR IN SCOPUL :

(I) CODAREA VIDEO COMPATIBILA CU STANDARDUL VC-1 (“VC-1 VIDEO”) SI/ SAU

(I1) DECODAREA VC-1 VIDEO CARE A FOST CODATA DE UN CLIENT ANGAJAT INTR-O
ACTIVITATE PERSONALA SI NON-COMERCIALA SI/SAU CARE A FOST OBTINUTA
DE LA UN PROVIDER VIDEO LICENTIAT PENTRU A FURNIZA VC-1 VIDEO.

NU ESTE ACORDATA NICI O LICENTA SI NU POATE FI PRESUPUSA IMPLICITA NICI O

LICENTA PENTRU NICI O ALTA UTILIZARE.

PUTETI OBTINE INFORMATII SUPLIMENTARE DE LA MPEG LA, LLC., LA ADRESA:

HTTP://WWW.MPEGLA.COM

* Toate denumirile marcilor Inregistrate sau marcilor comerciale apartin dezvoltatorilor si producatorilor
respectivi. In continuare in acest manual nu vor aparea, in fiecare caz marcajele “T™™” sau “®”.

Acest produs este protejat de anumite drepturi de proprietate intelectuald detinute de Microsoft
Corporation. Utilizarea sau distribuirea acestor tehnologii in afara acestui produs este interzisa cu
exceptia cazului in care posedati o licentd Microsoft sau a unei sucursale autorizate Microsoft.
Furnizorii de creatii artistice utilizeaza tehnologia de gestionare a drepturilor digitale pentru Windows
Media continutd de acest dispozitiv (“WM-DRM?”) pentru a proteja integritatea continului care le
apartine (“Secure Content”) astfel incat proprietatea lor intelectuald, inclusiv copyright-ul, sa nu fie
insusit in mod inadecvat.

Acest dispozitiv utilizeaza software-ul WM-DRM pentru asigurarea protectiei continutului (“Secure
Content”). Daca securitatea software-ului WM-DRM a acestui dispozitiv a fost compromisa, este
posibil ca detinatorii “Secure Content” s poati solicita ca firma Microsoft sa revoce dreptul software-
ului WM-DRM de achizitie a noi licente de copiere, de afisare si/sau de redare “Secure Content”.
Revocarea nu altereaza capacitatea software-ului WM-DRM de redare a continutului care nu este
protejat. Este transmisa dispozitivului dvs. o lista a software-ului WM-DRM revocat, ori de cate ori
preluati o licenta pentru “Secure Content” de pe Internet sau de pe un calculator personal. Este posibil
ca Microsoft, in paralel cu astfel de licente, sa preia lista de piese revocate pe dispozitivul dvs., din
partea “Secure Content Owner”.

Program © 2009 Sony Corporation
Documentatie © 2009 Sony Corporation

continua =

143



* Informatii relativ la Expat
Drepturi de autor © 1998, 1999, 2000 Thai Open Source Software Center Ltd si Clark Cooper.
Drepturi de autor © 2001, 2002, 2003, 2004, 2005, 2006 ale persoanelor care intretin Expat

Prin prezenta este acordatd, in mod gratuit, permisiunea oricarei persoane de a obtine o copie a acestui
software si a fisierelor de documentatie asociate (“Software-ul”), sa utilizeze acest software fara
restrictii, inclusiv fara limitari ale drepturilor de utilizare, copiere, modificare, imbinare, publicare,
distributie, sublicentiere i/ sau de a vinde copii ale software-ului si de a permite persoanelor cdrora
le este furnizat software-ul sé faca aceleasi operatii, cu respectarea urmatoarelor conditii :

Nota privind drepturile de autor mai sus prezentata si aceasta avizare de acordare a permisiunii trebuie
sa fie incluse in toate copiile sau portiunile substantiale de software.

SOFTWARE-UL ESTE FURNIZAT “ASA CUM ESTE”, FARA GARANTIE DE NICI UN
FEL, EXPLICITA SAU IMPLICITA, INCLUSIV, DAR FARA A SE LIMITA LA GARANTIE
DE COMERCIALIZARE, DE COMPATIBILITATE CU UN ANUMIT SCOP SI DE
NEINCALCARE.

AUTORII SAU DETINATORII DREPTURILOR DE AUTOR NU POT FI FACUTI
RASPUNZATORI, IN NICI UN FEL, PENTRU VREO PLANGERE, DETERIORARE SAU
ALTE PIERDERI, IN CAZUL UNEI ACTIUNI CONTRACTUALE SAU iN VREUN ALT MOD
REZULTAT DIN SAU iN CONEXIUNE CU SOFTWARE-UL SAU CU UTILIZAREA ORI CU
ALTE LEGATURI CU SOFTWARE-UL.

* Informatii relativ la ncurses
Copyright © 1998-2004, 2006 Free Software Foundation, Inc.

Prin prezenta este acordata, in mod gratuit, permisiunea oricirei persoane de a obtine o copie a acestui
software si a fisierelor de documentatie asociate (“Software-ul”), sd utilizeze acest software fara
restrictii, inclusiv fara limitari ale drepturilor de utilizare, copiere, modificare, imbinare, publicare,
distributie, distribuire cu modificdri, sublicentiere si / sau de a vinde copii ale software-ului si de
a permite persoanelor cérora le este furnizat software-ul sa faca aceleasi operatii, cu respectarea
urmatoarelor conditii :

Nota privind drepturile de autor mai sus prezentata si aceasta avizare de acordare a permisiunii trebuie
sd fie incluse 1n toate copiile sau portiunile substantiale de software.

SOFTWARE-UL ESTE FURNIZAT “ASA CUM ESTE”, FARA GARANTIE DE NICI UN FEL, EXPLICITA
SAU IMPLICITA, INCLUSIV, DAR FARA A SE LIMITA LA GARANTIA DE COMERCIALIZARE, DE
COMPATIBILITATE CU UN ANUMIT SCOP SI DE NEINCALCARE.

AUTORII SAU DETINATORII DREPTURILOR DE AUTOR NU POT FI FACUTI RASPUNZATORI, IN
NICI UN FEL, PENTRU VREO PLANGERE, DETERIORARE SAU ALTE PIERDERI, IN CAZUL UNEI
ACTIUNI CONTRACTUALE SAU IN VREUN ALT MOD REZULTAT DIN SAU IN CONEXIUNE CU
SOFTWARE-UL SAU CU UTILIZAREA ORI CU ALTE LEGATURI CU SOFTWARE-UL.

Cu exceptia celor continute 1n aceastd notd, denumirile de mai sus ale detinatorilor de drepturi de
autor nu trebuie sa fie folosite pentru publicitate sau pentru promovarea in alt mod a vanzarilor, in
utilizare sau in alte Intelegeri in cadrul acestui Software, fara obtinerea in prealabil a unei autorizari
scrise.
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* Informatii relativ la netkit-ftp
Copyright © 1985, 1989 Conducerea Universitatii din California.
Toate drepturile rezervate.
Redistribuirea si utilizarea in format sursa si binar, cu sau fara modificari, sunt permise daca sunt
indeplinite urmétoarele conditii :

1. Redistribuirea codului sursd trebuie sa mentina notificarea privind copyrightul, indicatd mai sus,
prezenta listd de conditii si urméatoarea delimitare de raspundere.

2. Redistribuirea In format binar trebuie sa reproduca notificarea privind copyrightul care apare aici,
mai sus, prezenta listd de conditii §i urmatoarea delimitare de rdspundere in documentatie si / sau
in alte materiale furnizate impreuna cu continutul distribuit.

3. Toate materialele publicitare care mentioneaza facilitdti sau utilizarea acestui software trebuie sa
afiseze urmétoarea precizare :

“Acest produs include software dezvoltat de Universitatea din California, Berkeley si
persoane care au contribuit la acesta.”
4. Numele Universitatii din California sau a persoanelor care au contribuit la aceasta lucrare nu pot
fi utilizate pentru a sustine sau a promova produse derivate din acest software fara a se fi obtinut
in prealabil permisiunea scrisa.

ACESTSOFTWARE ESTEFURNIZAT DE CONDUCERE SIDE PERSOANELE CAREAU CONTRIBUIT
LA REALIZAREA SA “ASA CUM ESTE”, FARA NICI UN FEL DE GARANTII, EXPLICITE SAU
IMPLICITE ACORDATE, INCLUSIV, DAR NU LIMITATIV GARANTII REFERITOARE LA
COMERCIALIZARE SI LA COMPATIBILITATEA CU UN ANUMIT SCOP. iN NICI UN CAZ,
CONDUCEREA SAU ALTE PERSOANE CARE AU CONTRIBUIT LA REALIZAREA ACESTUIA NU
POT FI FACUTE RASPUNZATOARE PENTRU NICI UN FEL DE PAGUBE DIRECTE, INDIRECTE,
SPECIALE, EXEMPLARE SAU DE CONSECINTA (INCLUSIV, DAR FARA A FI LIMITATE LA
PROCURAREA DE BUNURI SAU DE SERVICII DE SUBSTITUTIE, PIERDEREA CAPACITATII DE
UTILIZARE, PIERDERI DE DATE, DE PROFIT SAU INTRERUPERI ALE ACTIVITATII COMPANIEI)
CAUZATE INDIFERENT CUM SI CONFORM ORICAREI TEORII CU PRIVIRE LA DAUNE,
CONTRACT, RASPUNDERI STRICTE SAU ACTIUNI ILICITE (INCLUSIV NEGLIJENTA SAU DE
ALT FEL) CE REZULTA IN VREUN FEL IN URMA UTILIZARII ACESTUI SOFTWARE, CHIAR
DACA CELELALTE PARTI AU FOST AVIZATE DE POSIBILITATEA PRODUCERII UNOR ASTFEL
DE PIERDERI.

* Informatii relativ la strace
Copyright © 1991, 1992 Paul Kranenburg <pk@cs.few.eur.nl>
Copyright © 1993 Branko Lankester <branko@hacktic.nl>
Copyright © 1993 Ulrich Pegelow <pegelow@moorea.uni-muenster.de>
Copyright © 1995, 1996 Michael Elizabeth Chastain <mec@duracef.shout.net>
Copyright © 1993, 1994, 1995, 1996 Rick Sladkey <jrs@world.std.com>
Copyright © 1998-2001 Wichert Akkerman <wakkerma@deephackmode.org>
Toate drepturile rezervate.

Redistribuirea si utilizarea in format sursa si binar, cu sau fara modificari, sunt permise daca sunt
indeplinite urmatoarele conditii :

1. Redistribuirea codului sursa trebuie sa mentina notificarea privind copyrightul, indicata mai sus,
prezenta lista de conditii si urmédtoarea delimitare de raspundere.
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2. Redistribuirea in format binar trebuie sa reproduca notificarea privind copyrightul care apare aici,
mai sus, prezenta listd de conditii si urmatoarea delimitare de raspundere in documentatie si / sau
in alte materiale furnizate impreuna cu continutul distribuit.

3. Numele autorului nu poate fi utilizat pentru a sustine sau a promova produse derivate din acest
software fara a se fi obtinut in prealabil permisiunea scrisa a acestuia.

ACEST SOFTWARE ESTE FURNIZAT DE AUTOR “ASA CUM ESTE”, FARA NICI UN FEL DE
GARANTIIL, EXPLICITE SAU IMPLICITE ACORDATE, INCLUSIV, DAR NU LIMITATIV GARANTII
REFERITOARE LA COMERCIALIZARE SI LA COMPATIBILITATEA CU UN ANUMIT SCOP. IN
NICI UN CAZ, AUTORUL NU POATE FI FACUTA RASPUNZATOARE PENTRU NICI UN FEL DE
PAGUBE DIRECTE, INDIRECTE, SPECIALE, EXEMPLARE SAU DE CONSECINTA (INCLUSILV,
DAR FARA A FI LIMITATE LA PROCURAREA DE BUNURI SAU DE SERVICII DE SUBSTITUTIE,
PIERDEREA CAPACITATII DE UTILIZARE, PIERDERI DE DATE, DE PROFIT SAU INTRERUPERI
ALE ACTIVITATII COMPANIEI) CAUZATE INDIFERENT CUM SI CONFORM ORICAREI
TEORII CU PRIVIRE LA DAUNE, CONTRACT, RASPUNDERI STRICTE SAU ACTIUNI ILICITE
(INCLUSIV NEGLIJENTA SAU DE ALT FEL) CE REZULTA IN VREUN FEL iN URMA UTILIZARII
ACESTUI SOFTWARE, CHIAR DACA CELELALTE PARTI AU FOST AVIZATE DE POSIBILITATEA
PRODUCERII UNOR ASTFEL DE PIERDERI.

Informatii importante legate de software

Acest produs contine aplicatii software pentru care Sony Corporation (in continuare denumitd Sony)
a obtinut de la terte parti, in mod direct sau indirect, permisiunea sa le foloseascad. Aveti grija sa cititi
urmatoarele informatii importante cu privire la aceste aplicatii software.

Informatii cu privire la aplicatiile software compatibile GNU GPL / LGPL

In acest produs sunt incorporate urmitoarele aplicatii software (prezentate in lista de mai jos) care
sunt compatibile cu Licenta publica generala GNU (in continuare denumitd LPG) sau Licenta publica
generala restransd GNU (in continuare denumitda LPGR). Utilizatorii au dreptul de a obtine, de a
modifica si de a redistribui codul sursa al acestor aplicatii software in concordanta cu licentele LPG
si LPGR atasate.

Lista pachetelor

busybox dosfstools mdadm sysvinit
udev u-boot linux-kernel procps
e2fsprogs alsa-lib alsa-utils gce
glibc Irzsz coreutils net-tools
nfs-utils
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Licenta publica generala GNU restransa
Versiunea 2.1, februarie 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. cu adresa : 59 Temple Place, Suite 330,
Boston, MA 02111-1307 USA. Este permis oricui sa copieze si sa distribuie copii identice ale
prezentului document de licentd, insd nu se permite modificarea acestuia.

[Aceasta reprezintd prima versiune a Licentei publice generale restranse, fiind, de asemenea,
consideratd o succesoare a Licentei publice pentru arhive GNU, versiunea 2, din care motiv poartad
numarul 2.1.]

Preambul

Detinatorii licentelor pentru majoritatea software-ului sunt in masura sa retragé libertatea de a-1 partaja si de
a-1 modifica. Prin contrast, Licenta publicd generala GNU are rolul de a asigura libertatea dvs. de a partaja si
de a schimba liber software -- astfel incat sa fie accesibil pentru toti utilizatorii.

Aceastd Licenta publicd generala restransa este valabild pentru pachete de software special create -- in mod
obisnuit arhive -- ale Free Software Foundation, precum si ale altor autori care decid sa le foloseasca. Le puteti
utiliza, de asemenea, insd va sugerdm sa le evaluati cu grija inainte, pe baza explicatiilor urmatoare, daca
prezenta licentd sau Licenta publica generala obisnuita reprezinta strategia optima de utilizat in fiecare caz in
parte, conform celor prezentate mai jos.

Cand vorbim despre software liber, ne referim la libertatea de folosire nu la pret. Licentele noastre publice
generale au rolul de a va asigura cd aveti dreptul de a distribui liber copii ale software-ului liber (efectudnd
acest serviciu chiar si contra cost, daca doriti), ca ati primit sau ca puteti primi codul sursa daca doriti, ca il
puteti modifica sau ca puteti utiliza parti ale acestuia pentru noi aplicatii software libere ; scopul licentelor este
acela de a va informa cé aveti aceste drepturi.

Pentru a proteja drepturile dvs., trebuie sd impunem anumite restrictii care sa interzica oricui posibilitatea de a
va nega drepturile indicate mai sus sau de a va determina sa renuntati la acestea. Aceste restrictii se traduc prin
anumite responsabilitdti pentru dvs. in cazul in care distribuiti copii ale arhivei sau o modificati.

Spre exemplu, daca distribuiti copii ale unei astfel de arhive, fie gratis, fie contra cost, trebuie de asemenea
sa le acordati destinatarilor toate drepturile pe care le aveti. Trebuie sd va asigurati ca si ei au primit sau pot
obtine codul sursa. Dacd faceti legatura intre alte coduri si arhiva, trebuie sa furnizati destinatarilor figiere
obiect complete, astfel incat acestia sa fie capabili sa refaca legatura cu arhiva dupa ce au realizat modificari ale
acesteia si dupa recompilare. Trebuie de asemenea sa le prezentati acest acord pentru a-si cunoagte drepturile.

Noi va protejam drepturile printr-o metoda ce consta in doud etape : (1) prin copyrightul arhivei si (2) prin
oferirea acestei licente care va acordd permisiunea legald de a copia, a distribui si/sau de a modifica arhiva.
Pentru a proteja fiecare dintre distribuitori, vrem sa precizam in mod clar ca nu se acorda nici un fel de garantie
pentru software-ul liber. Totodata, daca arhiva a fost modificatad de altcineva si apoi transmisi altcuiva, vrem
sa ne asiguram ca destinatarul stie ca varianta primitd nu este cea originala si ca problemele ce pot fi cauzate
de software-ul introdus nu afecteaza reputatia autorilor variantei originale.

In final, orice software liber este continuu amenintat de patentare. Dorim sa ne asiguram cd o companie nu poate
restrictiona accesul utilizatorilor la un software liber obtinand o licenta restrictiva de la detinatorii patentului.
De aceea, insistam ca, orice licentd de patent obtinutd pentru o versiune a arhivei, sd fie in concordantad cu
utilizarea complet liber stabilita prin prezenta licenta.

Cea mai mare parte a software-ului GNU, inclusiv anumite arhive, este sub incidenta Licentei publice generale
GNU. Prezenta licentd, Licenta publica generala restransa GNU se aplica anumitor arhive si difera considerabil
de Licenta publicd generala obisnuitd. Noi folosim aceastd licenta pentru anumite arhive, pentru a permite
punerea in legétura a acestora cu programe software ce nu sunt libere.
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Cand un program este pus in legaturad cu o arhiva, fie In mod static, fie folosind o arhiva partajatd, combinatia
celor doua este -din punct de vedere legal- o lucrare combinata, o derivata a arhivei originale. De aceea, Licenta
publicd generald permite astfel de puneri in legiturd numai daca intreaga combinatie corespunde criteriilor
de software liber. Licenta publica generala restransd permite insa criterii mai putin stricte pentru punerea in
legatura a arhivei cu alte coduri.

Noi denumim “Restrdnsa” aceastd Licenta publicd generala deoarece protejeazd mai putin libertatea
utilizatorului decat Licenta publica generala obisnuitd. Ea asigurd totodatd, altor dezvoltatori de software liber,
mai putine avantaje in competitia cu programele software ce nu sunt libere. Aceste dezavantaje reprezintad
motivele pentru care noi folosim pentru multe arhive Licenta publicd generald obisnuita. Cu toate acestea,
Licenta restransa prezinta avantaje in anumite circumstante speciale.

Spre exemplu, rareori, poate exista o necesitate speciala de a incuraja utilizarea pe o scard cat mai larga a unei
anumite arhive, astfel incat aceasta sd devina de facto un standard. Pentru a se realiza aceasta, programele
software ce nu sunt libere trebuie sa permita utilizarea respectivei arhive. Un caz mai frecvent este ca o arhiva
libera sa aiba acelasi rol ca o altd arhiva care nu este libera, dar care este folosita pe scara larga. intr-o asemenea
situatie, nu reprezintd un real castig limitarea utilizarii arhivei libere numai impreuna cu software-ul liber si de
aceea este aplicata Licenta publicd generala restransa.

In alte cazuri, permisiunea de a utiliza o anumita arhiva in cadrul unor programe ce nu sunt libere permite unui
numdar mai mare de utilizatori sa foloseasca o parte mare de software liber. Spre exemplu, permisiunea de a
utiliza Arhiva C GNU din programe ce nu sunt libere ofera posibilitatea multor oameni sa utilizeze intregul
sistem de operare GNU, precum si varianta sa, sistemul de operare GNU/Linux.

Cu toate ca Licenta publica generala restransa protejeaza mai putin libertatea utilizatorilor, aceasta asigura ca
persoana ce foloseste un program care este pus in legaturd cu arhiva, sa aiba libertatea si mijloacele de a rula
acel program folosind o versiune modificatd a Arhivei.

Termenii si conditiile exacte pentru copiere, distributie si modificare sunt precizati in cele ce urmeaza. Fiti
=

foarte atenti la diferenta dintre “lucrare bazata pe arhiva” si “lucrare care utilizeaza arhiva”. Prima contine cod
derivat din arhiva, in timp ce cea de a doua trebuie sa fie in combinatie cu arhiva pentru a functiona.

Termenii si conditiile pentru copyright, distributie si modificari
0. Acest acord de licentd se aplica oricarei arhive software sau oricdrui program care contine o notificare
atasata de detindtorul drepturilor de autor sau de alte parti, prin care este indicat ca acesta poate fi distribuit

in conditiile stabilite de aceasta Licentd publica generala restrinséd (denumitd de asemenea “aceasta licenta”).
Fiecare persoand detinatoare de licenta va fi apelata prin “dvs.”

O “arhiva” reprezinta o colectie de functii software si/sau de date pregétite astfel incat sa fie puse in legatura
cu usurintd cu programe de aplicatie (care folosesc unele dintre aceste functii §i date) pentru a forma
executabile.

In continuare, vom numi “Arhiva” orice asemenea arhiva software sau lucrare care a fost distribuita in aceste
conditii. O “lucrare bazata pe Arhiva” reprezinta fie Arhiva, fie orice altd lucrare derivata aflata sub incidenta
legii drepturilor de autor : ceea ce inseamna o lucrare care contine Arhiva sau o parte a acesteia, reprodusa
identic sau modificata si / sau tradusa intr-o alta limba. (In cele ce urmeaza, traducerea va fi inclusa fara limitéri
in termenul “modificare”.)

“Codul sursd” al unei lucrari semnifica forma preferata pentru realizarea de modificéri ale unei lucrari. Pentru
o arhiva, codul sursa complet reprezinta intregul cod sursa al tuturor modulelor pe care aceasta le contine, plus
orice fisiere asociate de definire a interfetei, la care se adauga scripturile utilizate pentru comanda complilarii
si instalarea arhivei.

148



Alte activitati In afard de copiere, distributie si modificare nu intra sub incidenta acestei Licente, fiind in afara

cadrului acesteia. Actul de a rula un program ce foloseste Arhiva nu este restrictionat si rezultatul Arhivei intra

sub incidenta licentei numai in cazul in care continutul constituie o lucrare bazata pe Arhiva (independent de
utilizarea Arhivei de cétre un instrument pentru scrierea acesteia). Rezultatul este adevarat in functie de ceea
ce face Arhiva si programul care utilizeaza Arhiva.

1. Puteti copia si distribui copii identice al codului sursé integral al Arhivei, asa cum l-ati primit, pe orice
suport media, cu conditia ca fiecare copie sa fie furnizatd impreuna cu o notificare usor accesibila si adecvata
privind copyrightul si lipsa garantiei ; pastrati intacte toate notificarile referitoare la aceastd Licenta si la
absenta garantiei ; oferiti oricarui destinatar al Arhivei o copie a acestei Licente.

Puteti sa realizati, contra cost, actul de transfer fizic al unei copii si s oferiti, daca doriti, o garantie de protejare
in schimbul unei sume de bani.

2. Puteti modifica fie copia care va apartine, fie alte copii ale Arhivei, ori portiuni ale acesteia creand astfel o
lucrare bazata pe aceasta Arhiva, avand dreptul de a copia si de a distribui astfel de modificari sau de lucrari
in conditiile stabilite la Sectiunea 1 de mai sus, avand grija sd respectati toate conditiile urmatoare :

a) lucrarea modificata trebuie sa reprezinte in sine o Arhiva software ;

b) fisierele modificate trebuie sd contind notificari usor vizibile care sd specifice ca ati modificat fisierele,
precum si data respectivelor modificari ;

c) trebuie ca intreaga lucrare sa fie licentiatd in integralitatea ei i In mod gratuit catre terti, in conditiile
prezentei Licente ;

d) daca o facilitate din Arhiva modificata se refera la o functie sau la un tabel de date ce sunt furnizate de
catre o aplicatie care utilizeaza respectiva facilitate, fiind diferita de argumentul comunicat cand facilitatea
este invocatd, trebuie sa faceti tot ceea ce este posibil pentru va a asigura ca, in cazul in care o aplicatie
nu furnizeaza o astfel de functie sau de tabel, facilitatea totusi functioneaza si ca are in continuare sens
realizarea oricéreia dintre partile sale componente.

(Spre exemplu, o functie dintr-o arhiva care calculeaza radacina patrata, are un scop in sine care este bine
definit si complet independent de restul aplicatiei. De aceea, Subsectiunea 2d solicita ca orice functie furnizata
de aplicatie sau tabel utilizat de aceasta functie trebuie sa fie optionala: dacd aplicatia nu o furnizeaza,
functia radacind patrata trebuie in continuare sa calculeze radicali.)

Aceste cerinte se aplica lucrarii modificate in integralitatea sa. Daca sectiuni distincte ale respectivei lucrari
nu deriva din Arhiva, si pot fi considerate In mod rezonabil lucrari independente si separate in sine, atunci
aceastd Licenta si termenii sdi nu se aplica respectivelor sectiuni cand acestea sunt distribuite ca lucrari
separate. Insd, cand distribuiti aceeasi sectiune ca o parte a intregului, care este o lucrare realizata pe baza
Arhivei, distributia intregii lucrari trebuie sa respecte termenii prezentei Licente, care vor permite altor
persoane care o obtin sa o extinda la intreg si astfel la fiecare parte, indiferent cine a scris-o.

Astfel, aceastd sectiune nu vizeaza sa solicite vreun drept sau sa conteste vreun drept al dvs. pentru lucrari
create in totalitate de dvs; scopul sdu este de a exercita un control adecvat al distributiei lucrarilor derivate sau
al celor colective, realizate pe baza acestei Arhive.

In plus, agregarea la Arhiva a unei alte lucrari, neinsemnate, care nu se bazeaza pe acesta (sau a unei lucrari
bazate pe Arhivd) pe un mediu de stocare sau de distributie, nu conduce la includerea respectivei lucrari in
contextul prezentei Licente.

3. Puteti opta sa aplicati termenii Licentei publice generale GNU in loc de aceastd Licentd pentru o anumita
copie a Arhivei. Pentru aceasta, trebuie sa modificati toate notificarile care se refera la aceastd Licenta, astfel
incét sa se refere la Licenta publica generalda GNU obisnuita, versiunea 2, in loc de aceastd Licenta. (Daca a
aparut o noud versiune a Licentei publice generale GNU decét cea cu numarul 2, puteti specifica respectiva
variantd, daca doriti.) Nu efectuati alte modificari in aceste notificari.
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Odata efectuatd aceastd modificare pentru o anumita copie este ireversibild pentru copia respectiva, astfel ca
Licenta publica generala GNU obisnuité se aplica tuturor copiilor efectuate ulterior si lucrarilor derivate din
acea copie.

Aceasta optiune este utild in cazul in care doriti sa copiati o parte a codului Arhivei intr-un alt program care
nu este o arhiva.

4. Puteti copia si distribui Arhiva (sau o portiune ori o derivata a acesteia, conform Sectiunii 2) in cod obiect
sau in format executabil in conditiile Sectiunilor 1 si 2 de mai sus, ce prevad ca dvs. sa o furnizati impreuna
cu intregul cod sursa ce poate fi citit de masind corespunzator, care trebuie distribuit conform termenilor
specificati la Sectiunile 1 si 2 de mai sus, pe un suport media folosit in mod obisnuit pentru schimbul de
software.

Daca distributia codului obiect este realizata prin oferirea accesului la o copie dintr-un anumit loc, urmata apoi
de oferirea aceluiasi acces pentru copierea codului sursd din acelasi loc, se considera ca fiind o distributie a
codului sursa, chiar daca tertii nu sunt obligati s@ copieze sursa impreuna cu codul obiect.

5. Un program care nu contine nici un derivat al vreunei portiuni a Arhivei, dar este proiectat sa lucreze cu
Arhiva fiind compilat sau pus in legéatura cu aceasta, este denumira “lucrare care utilizeaza Arhiva”. O astfel
de lucrare, izolatd, nu reprezinta o derivatd din Arhiva si de aceea nu se inscrie in cadrul acestei Licente.

Insi, punerea in legatura a “lucrarii care utilizeaza Arhiva” cu Arhiva propriu-zisa, creaza un executabil care
este o derivata a Arhivei (deoarece contine o portiune a Arhivei), mai degraba decét o “lucrare care utilizeaza
Arhiva”. Executabilul este de aceea sub incidenta acestei Licente. Sectiunea 6 stabileste conditiile de distributie
a unor astfel de executabile.

Cand o “lucrare care utilizeaza Arhiva” foloseste material de la un figier header care face parte din Arhiva,
codul obiect pentru lucrare poate fi o lucrare derivata din Arhiva chiar si in cazul in care codul sursa nu este.
Daci aceasta este adevarat, este important mai ales daca lucrarea poate fi pusa in legatura fara Arhiva sau daca
poate functiona ea nsasi ca o arhiva. Pragul pentru ca aceasta sa fie adevarat nu este definit cu precizie de
lege.

Daca un astfel de figier obiect utilizeaza numai parametrii numerici, prezentarea structurii datelor si accesoriile,
mici macro-uri si functii aliniate de mici dimensiuni (cu lungimea de 10 linii sau mai putin), atunci utilizarea
figierului obiect este nerestrictionatd, indiferent daca reprezintd din punct de vedere legal o lucrare derivata.
(Executabilele care contin acest cod obiect plus portiuni ale Arhivei se vor Incadra totusi In termenii Sectiunii
6.)

Altfel, daca lucrarea este o derivata a Arhivei, puteti distribui codul obiect pentru aceasta in conditiile stabilite
de Sectiunea 6. Orice executabile care contin aceastd lucrare se vor afla de asemenea sub incidenta Sectiunii 6,
indiferent daca sunt legate 1n mod direct sau nu cu Arhiva propriu-zisa.

6. Ca exceptie de la Sectiunile precedente, puteti s& combinati sau sa puneti in legaturd o “lucrare care utilizeaza
Arhiva” cu Arhiva pentru a produce o lucrare care contine portiuni ale Arhivei si s@ distribuiti lucrarea in
conditiile stabilite de dvs., care sa precizeze termenii in care este permisd modificarea lucrarii pentru uzul
utilizatorului si ingineria inversa cu scopul de eliminare a erorilor ce survin in astfel de modificéri.

Fiecare copie a lucrérii trebuie insotitd de o notificare vizibild care sa precizeze ca aceasta foloseste Arhiva si
ca Arhiva si utilizarea acesteia se afla sub incidenta acestei Licente. Trebuie sa furnizati si o copie a acestei
Licente. Daca, in cursul executdrii, lucrarea afiseaza notificari legate de copyright, trebuie sd includeti si
notificarea privind copyright-ul pentru Licenta printre acestea, precum si o referinta care sa indrume utilizatorul
catre copia acestei Licente. Totodata, trebuie sa efectuati unul dintre urmatoarele lucruri :

a) sa Insotiti lucrarea de intregul cod sursa ce poate fi citit de masina, corespunzator pentru Arhiva, inclusiv
modificarile realizate in lucrare (care trebuie sa fie distribuit in conditiile Sectiunilor 1 si 2 de mai sus) ;
iar, daca lucrarea este un executabil pus in legatura cu Arhiva, sa furnizati codul integral ce poate fi citit de
magind pentru “lucrarea care utilizeaza Arhiva”, codul obiect si/ sau codul sursi, astfel incat utilizatorul
sd poatd modifica Arhiva si apoi s@ o repuna in legaturd pentru a produce un executabil modificat care
contine Arhiva modificata.
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(Se intelege ca utilizatorul care schimba continutul fisierelor de definitie din Arhiva nu va fi neaparat
capabil s@ recompileze aplicatia pentru a utiliza definitiile modificate.)

b) sa utilizati un mecanism partajat adecvat pentru realizarea legaturii la Arhiva. Un mecanism adecvat
este unul care (1) foloseste o copie run time a arhivei deja existente in sistemul instalat pe calculatorul
utilizatorului, mai degraba decat sa copieze functiile arhivei In executabil, si (2) va functiona in mod
adecvat cu versiunea modificata a arhivei, daca utilizatorul instaleaza una, cata vreme versiunea modificata
este compatibild la interfatd cu versiunea cu care a fost realizata lucrarea ;

c) sa insotiti lucrarea de o oferta scrisa, valabila timp de cel putin trei ani, pentru a acorda aceluiasi utilizator
materialele specificate la Sectiunea 6a de mai sus, contra cost, la o valoare care sd nu depédseasca costul
realizarii distributiei ;

d) daca distributia lucrarii este realizata prin oferirea accesului la copia dintr-un loc stabilit, atunci oferiti un
acces echivalent pentru a copia materiale specificate mai sus din acelasi loc ;

e) verificati daca utilizatorul a primit deja o copie a acestor materiale sau daca ati trimis deja o copie
acestuia.

Pentru un executabil, forma ceruta pentru “lucrarea care utilizeaza Arhiva” trebuie s@ includa orice date si
programe utiliare necesare pentru reproducerea executabilului din ea. Totusi, ca o exceptie speciald, materialele
de distribuit nu este necesar sa includa nimic din cele distribuite in mod obisnuit (atat in format sursa, cat si in
format binar) impreund cu componente majore (compilator, kernel si altele) ale sistemului de operare pe care
este rulat executabilul, decat in cazul in care componenta propriu-zisa insoteste executabilul.

Se poate intampla ca cerintele sa contrazica restrictiile licentei arhivelor altor proprietari care in mod obisnuit
nu insotesc sistemul de operare. Astfel de contradictii implica faptul ca nu le puteti utiliza att pe acestea, cat
si Arhiva Impreunad intr-un executabil pe care il distribuiti.

7. Puteti plasa facilitatile arhivei care reprezintd o lucrare bazatd pe Arhiva alaturi intr-o singurd arhiva,
impreund cu facilitatile altor arhive care nu sunt sub incidenta prezentei Licente si sé le distribuiti ca pe
o arhivd combinatd, precizand ca este permisa distribuirea separatd a lucrarii bazate pe Arhiva si a altor
facilitati ale arhivei, addugand totodata ca :

a) insotiti arhiva combinata de o copie a aceleiasi lucrari bazate pe Arhiva, care nu este insd combinati cu
nici o alta facilitate a vreunei arhive. Aceasta trebuie distribuita in conditiile stipulate in Sectiunile de mai
sus ;

b) prezentati o notificare usor vizibila care insoteste arhiva combinata, in care precizati faptul ca o parte a sa
reprezinta o lucrare bazata pe Arhiva si explica unde puteti gasi forma necombinata a aceleiasi lucrari.

8. Nu puteti copia, modifica, oferi sublicenta, pune in legétura sau distribui Arhiva decat in conditiile expres
precizate in aceasta Licenta. Este interzisa orice alta incercare de copiere, de modificare, de a oferi sublicenta,
de a pune in legdtura sau de distribuire a Arhivei si va atrage in mod automat dupa sine pierderea drepturilor
pe care vi le oferd prezenta Licentd. Partile care au primit de la dvs. copiile sau drepturile conferite de
prezenta Licenta nu isi vor pierde insa licenta cata vreme aceste parti respecta toate regulile acesteia.

9. Nu vi se solicitd sa acceptati aceasta Licenta, catd vreme nu ati semnat-o. Cu toate acestea, nimic altceva
nu va acorda permisiunea de a modifica si a distribui Arhiva sau lucrarile derivate din acesta. Aceste actiuni
sunt interzise prin lege in cazul in care nu acceptati prezenta Licenta. De aceea, faptul ca ati modificat sau
ati distribuit Programul (sau vreo lucrare bazata pe acesta) implica acceptarea acestei Licente i a tuturor
termenilor §i conditiilor acesteia privind copierea, distribuirea sau modificarea Arhivei sau a lucrarilor
bazate pe acesta.
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10. De fiecare data cand redistribuiti Arhiva (sau o lucrare bazatd pe acesta), destinatarul primeste in mod
automat de la detinatorul initial al Licentei, dreptul de a copia, a distribui, a pune in legétura sau a modifica
Arhiva, in conditiile precizate aici. Nu puteti sd impuneti restrictii suplimentare privind exercitarea
drepturilor acordate prin prezenta. Totodatd nu sunteti responsabili sd obligati tertele parti sa respecte
aceasta Licenta.

11. in cazul in care, ca urmare a unei hotaréri judecitoresti sau a unei acuzatii de incilcare a patentului sau
din oricare alt motiv (fird a se limita la chestiuni legate de patent), va sunt impuse anumite conditii (prin
decizia unei curti de juri, printr-un acord sau in vreun alt mod) care contrazic conditiile Licentei, nu puteti fi
scutiti de respectarea acesteia. Daca nu puteti realiza distributia satisfacand simultan obligatiile impuse de
aceasta Licenta, Impreund cu alte obligatii pertinente, nu aveti permisiunea sa distribuiti Arhiva deloc. Spre
exemplu, dacd o licentd de patent nu va permite redistribuirea Arhivei fara a fi platite drepturi de autor de
catre toti care intrd in posesia acestuia, in mod direct sau indirect prin intermediul dvs., atunci singurul fel
in care puteti satisface atat prezenta Licentd, cat si respectiva licentd de patent este abtindndu-va complet
de la distribuirea Arhivei.

Dacé oricare parte a acestei sectiuni nu mai este valabild sau devine inaplicabild in anumite circumstante,
sensul sectiunii se va aplica, iar sectiunea integrald va ramane valabila in alte situatii.

Nu este in intentia acestei sectiuni sd va faca sa incdlcati vreun patent sau alte drepturi de proprietate sau sa
conteste valabilitatea unor astfel de solicitari; aceastd sectiune are ca unic scop protejarea integritatii sistemului
de distributie liberd a software-ului implementat prin practicile de licente publice. Numeroase persoane au
contribuit in mod generos la o gama larga de software distribuit prin acest sistem ce se bazeaza pe aplicatii
compatibile; este la latitudinea autorului/ donatorului sa decida daca doreste sa distribuie software-ul printr-un
alt sistem, iar unei persoane care primeste licenta nu i poate impune aceasta alegere.

Aceastd sectiune si-a propus sd exprime cu claritate ceea ce se considera a reprezenta o consecintd a acestei
Licente.

12. Daca distributia si/sau utilizarea Arhivei este restrictionatd in anumite tari fie de catre patente, fie de interfete
protejate de copyright, detindtorul original al drepturilor de autor care a plasat Arhiva sub aceastd Licenta
poate adauga o limitare geografica exprimata explicit, privind distributia, excluzand respectivele tari, astfel
incat distributia sa fie permisa numai in sau intre tarile ce nu sunt astfel excluse. Intr-un astfel de caz, Licenta
va contine limitarea ca gi cum ar fi parte integranta a acesteia.

13. Free Software Foundation poate publica din cand in cand versiuni revizuite sau/si noi ale Licentei publice
generale restranse. Astfel de versiuni noi vor fi similare ca spirit cu prezenta varianta, insa vor putea diferi
in anumite detalii, referitoare la noi probleme sau aspecte.

Fiecarei versiuni i va fi alocat un numar distinct. Daca Arhiva specificd un anumit numar de versiune a acestei
Licente care i se aplicd si “orice versiune ulterioard”, puteti opta pentru respectarea fie a termenilor si conditiilor
respectivei versiuni, fie a oricarei versiuni ulterioare, publicate de Free Software Foundation. Daca Arhiva nu
specifica un numar de versiune pentru aceastd Licentd, aveti libertatea de a alege oricare dintre versiunile

publicate vreodatd de Free Software Foundation.

14. Daca doriti sa Incorporati parti ale Arhivei in alte programe software libere ale caror conditii de distributie
sunt diferite, scrieti autorului pentru a-i cere permisiunea. Pentru software-ul pentru care copyright-ul
apartine Free Software Foundation, adresati-va in scris Free Software Foundation; uneori facem exceptie
de la aceasta. Decizia noastra va fi orientatd de doud scopuri : mentinerea statutului de software liber pentru
toate derivatele software-ului liber si promovarea partajarii si reutilizérii, in general, a software-ului.
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FARA GARANTIE

15. DEOARECE PENTRU PROGRAM ESTE ACORDATA LICENTA DE SOFTWARE LIBER,
NU SE ACORDA NICI O GARANTIE PENTRU ACESTA, IN LIMITA IN CARE ESTE
PERMIS DE LEGILE IN VIGOARE. EXCEPTAND CAZURILE IN CARE ESTE ALTFEL
STIPULAT IN SCRIS, DETINATORII DREPTURILOR DE AUTOR SI / SAU ALTE PARTI
VOR FURNIZA ARHIVA “ASA CUM ESTE”, FARA NICI UN FEL DE GARANTIE, NICI
EXPRES, NICI IMPLICIT EXPRIMATA, INCLUSIV, DAR NU LIMITATIV, FARA GARANTII
IMPLICITE PRIVIND COMERCIALIZAREA SI COMPATIBILITATEA CU UN ANUMIT
SCOP. INTREGUL RISC LEGAT DE CALITATEA SI DE FUNCTIONAREA ARHIVEI VA
APARTINE. DACA PROGRAMUL SE DOVEDESTE DEFECT, VETI SUPORTA TOATE
COSTURILE NECESARE PENTRU SERVICE, REPARATII SAU CORECTARE.

16. IN NICI UN CAZ, CU EXCEPTIA CELOR IN CARE ESTE IMPUS DE LEGILE IN VIGOARE
SAU DE ACORDURI SCRISE, NICI UN DETINATOR DE COPYRIGHT SI NICI O ALTA
PARTE CARE POATE MODIFICA SI/SAU REDISTRIBUI ARHIVAASA CUM ESTE MAI SUS
MENTIONAT, NU VA FI RASPUNZATOR PENTRU NICI UN FEL DE PAGUBE, INCLUSIV
PAGUBE DE ORDIN GENERAL, SPECIAL, ACCIDENTALE SAU DE CONSECINTA,
CE DECURG DIN UTILIZAREA SAU DIN INCAPACITATEA DE A UTILIZA ACEASTA
ARHIVA (INCLUSIV, DAR NU LIMITATIV, PIERDERI DE DATE, DATE CE iSI PIERD
ACURATETEA, PIERDERI SUSTINUTE DE DVS. SAU DE TERTI, SAU INCAPACITATEA
ARHIVEI DE A FUNCTIONA IMPREUNA CU ORICARE ALT SOFTWARE), CHIAR
DACA RESPECTIVUL DETINATOR SAU CELELALTE PARTI AU FOST AVIZATE DE
POSIBILITATEA PRODUCERII UNOR ASTFEL DE PIERDERI.

incetarea termenilor si a conditiilor

Cum se aplica acesti termeni noilor dvs. programe

Dacé dezvoltati un program nou si doriti sa fie cat mai util pentru public, va recomandam sa 1l furnizati ca
software liber pe care oricine il poate distribui si modifica. Puteti face aceasta permitand redistribuirea in
conditiile precizate aici (o altd varianta fiind aplicarea conditiilor Licentei publice generale).

Pentru aceasta, atasati programului urmatoarele notificari. Este mai sigur ca informatiile de mai jos si fie
plasate la inceputul fiecdrui fisier sursa pentru a comunica in mod cédt mai eficient faptul ca nu se acorda
garantie; iar fiecare fisier ar trebui sa contind cel putin randul referitor la copyright si un indicator catre locatia
unde apare intreaga aceasta nota.
<o linie care sd indice denumirea arhivei si sa furnizeze o idee despre ce face aceasta.>
Copyright (C) <anul> <numele autorului>
Aceasta arhiva este un software liber; il puteti redistribui si/sau modifica in termenii stabiliti de Licenta
publicd generald restrdnsa GNU, asa cum a fost publicatd de Free Software Foundation, fie in cadrul
versiunii 2.1, fie in oricare dintre versiunile ulterioare (la alegerea dvs.)
Aceasta arhiva este distribuitd in speranta ca va va fi utild, insi FARA NICI O GARANTIE; nu este
asiguratd nici macar garantie implicita privind COMERCIALIZAREA sau COMPATIBILITATEA CU UN
ANUMIT SCOP. Pentru mai multe detalii, consultati Licenta publicd generald restrdnsd GNU.
Trebuie sa primiti o copie a Licentei publice generala restrainse GNU Impreund cu aceastd arhiva; in caz

contrar, adresati-va in scris la Free Software Foundation, Inc. cu adresa : 59 Temple Place, Suite 330,
Boston, MA 02111-1307 USA.
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Adaugati totodatd informatii legate de modalitatile de a fi contactati atit prin posta electronica, precum si
prin cea terestra.

Trebuie, de asemenea, sa obtineti de la angajator (dacd lucrati ca programator) sau de la scoald (daca este
cazul) o “declaratie de neimplicare in copyrightul pentru programul dvs.”, dacé este necesar. In continuare este
prezentat un model pentru o astfel de declaratie, in care, bineinteles, numele trebuie modificate :

Yoyodyne, Inc., prin prezenta declara cd renunta la toate drepturile de autor legate de arhiva "Frob’ (care
comuta butoanele) scris de James Random Hacker.

semndtura Ty Coon, 1 aprilie 1990
Ty Coon, Presedinte al Vice
Aceasta este tot ceea ce trebuie facut !

Licenta publica generala

Versiunea 2, iunie 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc. cu adresa : 59 Temple Place, Suite 330,
Boston, MA 02111-1307 USA

Este permis oricui sa copieze si sa distribuie copii identice ale prezentului document de licenta, nsa
nu se permite modificarea acestuia.

Preambul

Detinatorii licentelor pentru majoritatea software-ului sunt in masura sa retragé libertatea de a-1 partaja si de
a-1 modifica. In schimb, Licenta publica generala GNU are rolul de a asigura libertatea dvs. de a partaja si de
a schimba liber software -- astfel incat sa fie accesibil pentru toti utilizatorii. Aceastd Licenta publica generala
este valabild pentru aplicatiile software ce apartin Free Software Foundation, precum si oricéror alte programe
ale caror autori sunt de acord sa o foloseasca. (Alte aplicatii software ale Free Software Foundation, sunt sub
incidenta Licentei publice generale pentru arhive GNU.)

O puteti aplica si programelor dvs.

Cand vorbim despre software liber, ne referim la libertatea de folosire, nu la faptul ca ar fi gratuit. Licentele
noastre publice generale au rolul de a va asigura ca aveti dreptul de a distribui liber copii ale software-ului liber
(efectuand acest serviciu chiar si contra cost, dacad doriti), ca ati primit sau ca puteti primi codul sursa daca
doriti, ca il puteti modifica sau ca puteti utiliza parti ale acestuia pentru noi aplicatii software libere ; scopul
licentelor este acela de a va informa cé aveti aceste drepturi.

Pentru a proteja drepturile dvs., trebuie sd impunem anumite restrictii care s interzica oricui posibilitatea de a
va nega drepturile indicate mai sus sau de a vd determina sa renuntati la acestea.

Aceste restrictii se traduc prin anumite responsabilitati pentru dvs. in cazul in care distribuiti copii ale aplicatiilor
software sau 1n care il modificati.

Spre exemplu, daca distribuiti copii ale unui astfel de program, fie gratis, fie contra cost, trebuie de asemenea
sa le acordati destinatarilor toate drepturile pe care le aveti. Trebuie sd va asigurati ¢a si ei au primit sau pot
obtine codul sursa si sé le prezentati acest acord pentru a-si cunoaste drepturile.

Noi va protejam drepturile in doua etape : (1) prin copyrightul software-ului si (2) prin oferirea acestei licente
care va acorda permisiunea legald de a copia, a distribui si/sau de a modifica acest software.

Totodata, pentru protejarea fiecaruia dintre autori si a noastra, vrem sa ne asiguram ca toata lumea intelege ca
nu exista nici un fel de garantie pentru software-ul liber. Dacd software-ul a fost modificat de cineva si apoi
transmis altcuiva, vrem sa ne asiguram ca respectivul destinatar stie ca varianta primitd nu este cea originala si
ca problemele cauzate de software-ul modificat nu afecteaza reputatia autorilor celui original.

in final, orice software liber este continuu amenintat de patentare. Dorim sa evitdm pericolul ca redistribuitorii
unui program liber sa patenteze in mod individual un astfel de program, devenind in fapt proprietarii acestuia.
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Pentru a preveni un astfel de caz, indicim cu claritate ca orice patent trebuie sa se afle sub incidenta unei licente
ce permite utilizarea liberd de cétre oricine, fie sd nu fie protejat de nici o licenta.

Termenii si conditiile pentru copyrigt, distributie si modificéri sunt prezentate in continuare.

TTERMENII $1 CONDITIILE PENTRU COPYRIGHT, DISTRIBUTIE $lI MODIFICARI

0. Aceasta licenta se aplica oricarui program sau oricarei alte lucrari care contine o notificare atasata de
detinatorul drepturilor de autor prin care este indicat ca acesta poate fi distribuit in conditiile stabilite de
aceasta Licenta publica generala. In continuare, prin “Program”, se intelege orice software, lucrare sau “lucrare
bazatd pe Program”, fie Programul, fie oricare altd creatie derivata aflata sub incidenta legii drepturilor de
autor : adicd orice lucrare care contine Programul sau o parte a acestuia, fie in forma identica sau in forma
modificata si/ sau tradusi intr-o altd limba (In continuare, traducerea va fi inclusd nelimitativ in termenul
“modificare”). Fiecare persoana detindtoare de licenta va fi apelata prin “dvs.”

Alte operatii in afard de copyright, distributie i modificare nu intra sub incidenta acestei Licente, fiind in afara
cadrului acesteia. Actul de a rula Programul nu este restrictionat si rezultatul Programului intra sub incidenta
licentei numai in cazul in care continutul constituie o lucrare bazatd pe Program (independent de faptul ca a
fost realizata prin rularea Programului). Daca rezultatul este adevarat, depinde de ceea ce face Programul.

1. Puteti copia si distribui copii identice al codului sursd al Programului, agsa cum l-ati primit, pe orice suport
media, cu conditia ca fiecare copie sa fie furnizatd impreund cu o notificare usor accesibila si adecvata privind
copyrightul si lipsa garantiei ; pastrati intacte toate notificarile referitoare la aceastd Licenta si la absenta
garantiei ; oferiti oricarui destinatar al Programului o copie a acestei Licente, care sa insoteasca Programul.

Puteti solicita o taxa pentru actul de transfer fizic al copiei si, ramane la latitudinea dvs. daca veti oferi o
garantie de protectie contra cost.

2. Puteti modifica fie copia care va apartine, fie alte copii ale Programului ori portiuni ale acestuia creand astfel
o lucrare bazata pe acest Program, avand dreptul de a copia si de a distribui astfel de modificéri sau de lucrari
in conditiile stabilite la Sectiunea 1 de mai sus, avand grija sa respectati toate conditiile urmatoare :

a) fisierele modificate trebuie sd contind notificari usor vizibile care sa specifice cd ati modificat fisierele,
precum si data respectivelor modificari ;

b) trebuie sa va asigurati ca orice lucrare pe care o distribuiti sau publicati, care contine integral sau partial
Programul sau care deriva din acesta sau dintr-o parte a acestuia, sa fie licentiatd ca un intreg si in mod
gratuit tuturor tertelor parti in conditiile prezentei Licente ;

¢) daca programul modificat citeste in mod normal comenzi in mod interactiv cand este rulat, trebuie sa
aveti grija ca, la inceputul desfasurarii unei astfel de utilizdri interactive, in modul cel mai obisnuit, sa
imprimati sau sa fie afigat un anunt care sa contina o notificare privind drepturile de autor si un avertisment
care sa precizeze cd nu se acordd nici o garantie (sau, dacé este cazul, sa indice ca dvs. acordati garantie)
si ca utilizatorii pot redistribui programul in aceste conditii, indicdnd totodatd utilizatorului cum poate
citi o copie a prezentei Licente. (Exceptie : daca Programul in sine este interactiv insa, in mod normal,
nu imprima un astfel de anunt, lucrarea dvs. realizata pe baza Programului nu este necesar s imprime un
astfel de anunt.)
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Aceste cerinte sunt valabile pentru lucrarile modificate ca un intreg. Daca sectiuni distincte ale respectivei
lucrari nu deriva din Program, si pot fi considerate in mod rezonabil lucrari independente si separate in sine,
atunci aceasta licenta si termenii sdi, nu se aplica respectivelor sectiuni cdnd acestea sunt distribuite ca lucrari
separate. Insa, cand distribuiti aceeasi sectiune ca o parte a intregului, care este o lucrare realizati pe baza
acestui Program, distributia intregii lucrari trebuie sa respecte termenii prezentei Licente, care vor permite
altor persoane care o obtin sd o extinda la intreg si astfel la fiecare parte, indiferent cine a scris-o.

Astfel, aceasta sectiune nu vizeaza sa solicite vreun drept sau sd conteste vreun drept al dvs. pentru lucrari
create in totalitate de dvs; scopul sdu este de a exercita un control adecvat al distributiei lucrarilor derivate sau
al celor colective, realizate pe baza acestui Program.

In plus, agregarea la Program a unei alte lucriri, neinsemnate, care nu se bazeaza pe acesta (sau a unei lucrari
bazate pe Program), pe un mediu de stocare sau de distributie, nu conduce la includerea respectivei lucréri in
contextul prezentei Licente.

3. Puteti copia si distribui Programul (sau o lucrare bazatd pe acesta, conform Sectiunii 2) in cod obiect sau
in format executabil in conditiile Sectiunilor 1 si 2 de mai sus, ce prevad ca dvs. sa efectuati una dintre
urmatoarele :

a) sa il insotiti de intregul cod sursa ce poate fi citit de masina, corespunzator, care trebuie sa fie distribuit
in conditiile Sectiunilor 1 si 2 de mai sus, pe un mediu utilizat in mod obisnuit pentru schimbul reciproc
de software; sau

b) sa il insotiti de o oferta scrisd, valabila timp de cel putin trei ani, pentru a acorda oricarei terte parti, contra
cost, la o valoare care sa nu depaseasca costul realizérii fizice a distributiei sursei, a unei copii complete,
ce poate fi citita de masind, a codului sursa corespunzétor care sa fie distribuit in conditiile Sectiunilor 1
si 2 de mai sus, pe un mediu utilizat in mod obignuit pentru schimbul reciproc de software; sau

c) sa il insotiti de informatiile primite pentru oferta de distributie a codului sursa corespunzator. (Aceasta
variantd este permisa numai pentru distributia non-comerciala si numai daca ati primit programul in cod
obiect sau in format executabil impreuna cu o astfel de ofertd, conform Subsectiunii b de mai sus.)

Codul sursa pentru o lucrare reprezintd forma preferatd pentru ca la o lucrare sd poata fi aduse modificari.
Pentru o lucrare executabila, codul sursda complet reprezinta intregul cod sursa pentru toate modulele continute
de acesta, plus orice fisier de definitie a interfetelor asociat, la care se adauga script-ul utilizat pentru comanda
compilarii si instaldrii executabilului. Totusi, ca o exceptie speciala, codul sursa distribuit nu este necesar sa
includa nimic din cele distribuite in mod obignuit (atdt in format sursa, cat si in format binar) impreuna cu
componente majore (compilator, kernel si altele) ale sistemului de operare pe care este rulat executabilul, decat
in cazul 1n care componenta propriu-zisa insoteste executabilul.

Daca distributia executabilului sau a codului obiect este realizata prin oferirea accesului la o copie dintr-un
anumit loc, urmata apoi de oferirea aceluiasi acces pentru copierea codului sursé din acelasi loc, se considera
ca fiind o distributie a codului sursd, chiar daca tertii nu sunt obligati sd copieze sursa impreund cu codul
obiect.

4. Nu puteti copia, modifica, oferi sublicentd sau distribui Programul decat in conditiile expres precizate in
aceastd Licenta. Este interzisa orice altd Incercare de copiere, modificare, a oferi sublicenta sau distribuire a
Programului i va atrage in mod automat dupa sine pierderea drepturilor pe care vi le oferd prezenta Licenta.
Partile care au primit de la dvs. copiile sau drepturile conferite de prezenta Licentd nu isi vor pierde insa
licenta cata vreme aceste parti respecta toate regulile acesteia.

5. Nu vi se solicitd sd acceptati aceastd Licentd, catd vreme nu ati semnat-o. Cu toate acestea, nimic altceva nu
va acorda permisiunea de a modifica si a distribui Programul sau lucrérile derivate din acesta. Aceste actiuni
sunt interzise prin lege in cazul in care nu acceptati prezenta Licenta. De aceea, faptul ca ati modificat sau
ati distribuit Programul (sau vreo lucrare bazatd pe acesta) implica acceptarea acestei Licente si a tuturor
termenilor si conditiilor acesteia privind copierea, distribuirea sau modificarea Programului sau a lucrarilor
bazate pe acesta.
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6. De fiecare data cand redistribuiti Programul (sau o lucrare bazatd pe acesta), destinatarul primeste in mod
automat de la detindtorul initial al Licentei, dreptul de a copia, distribui sau modifica Programul, in conditiile
precizate aici. Nu puteti sd impuneti restrictii suplimentare privind exercitarea drepturilor acordate prin
prezenta. Totodata nu sunteti responsabili sa obligati tertele parti sa respecte aceastd Licenta.

7. In cazul in care, ca urmare a unei hotarari judecitoresti sau a unei acuzatii de incilcare a patentului sau din
oricare alt motiv (fara a se limita la chestiuni legate de patent), va sunt impuse anumite conditii (prin decizia
unei curti de juri, printr-un acord sau in vreun alt mod) care contrazic conditiile Licentei, nu puteti fi scutiti
de respectarea acesteia. Dacd nu puteti realiza distributia satisfacand simultan obligatiile impuse de aceasta
Licentd, impreund cu alte obligatii pertinente, nu aveti permisiunea sa distribuiti Programul deloc. Spre
exemplu, dacd o licentd de patent nu va permite redistribuirea Programului fara a fi platite drepturi de autor
de catre toti care intrd in posesia acestuia, In mod direct sau indirect prin intermediul dvs., atunci singurul fel
in care puteti satisface atét prezenta Licenta, cat si respectiva licenta de patent este abtinandu-va complet de
la distribuirea Programului.

Daca oricare parte a acestei sectiuni nu mai este valabild sau devine inaplicabila in anumite circumstante,
sensul sectiunii se va aplica, iar sectiunea integrala va ramane valabila in alte situatii.

Nu este 1n intentia acestei sectiuni sd va faca sa incalcati vreun patent sau alte drepturi de proprietate sau sa
conteste valabilitatea unor astfel de solicitari; aceastd sectiune are ca unic scop protejarea integritatii sistemului
de distributie liberd a software-ului implementat prin practicile de licente publice. Numeroase persoane au
contribuit in mod generos la o gama larga de software distribuit prin acest sistem ce se bazeaza pe aplicatii
compatibile; este la latitudinea autorului/ donatorului sa decida daca doreste sa distribuie software-ul printr-un
alt sistem, iar unei persoane care primeste licenta nu i poate impune aceasta alegere.

Aceasta sectiune si-a propus sa exprime cu claritate ceea ce se considerd a reprezenta o consecintd a acestei
Licente.

8. Daca distributia si/sau utilizarea Programului este restrictionatd n anumite tari fie de catre patente, fie de
interfete protejate de copyright, detinatorul original al drepturilor de autor care a plasat Programul sub aceasta
Licenta poate adauga o limitare geografica exprimata explicit, privind distributia, excluzénd respectivele tari,
astfel incat distributia si fie permisa numai in sau intre tarile ce nu sunt astfel excluse. intr-un astfel de caz,
Licenta va contine limitarea ca si cum ar fi parte integranta a acesteia.

9. Free Software Foundation poate publica din cand 1n cand versiuni revizuite sau/si noi ale Licentei publice
generale. Astfel de versiuni noi vor fi similare ca spirit cu prezenta varianta, insa vor putea diferi in anumite
detalii, referitoare la noi probleme sau aspecte.

Fiecdrei versiuni ii va fi alocat un numar distinct. Dacé Programul specifica un anumit numar de versiune (a
acestei Licente) care i se aplica si “orice versiune ulterioard”, puteti opta pentru respectarea fie a termenilor si
conditiilor respectivei versiuni, fie a oricdrei versiuni ulterioare, publicate de Free Software Foundation. Daca
Programul nu specifica un numar de versiune pentru aceastd Licenta, aveti libertatea de a alege oricare dintre

versiunile publicate vreodata de Free Software Foundation.

10. Daca doriti sd incorporati parti ale Programului in alte programe software libere ale caror conditii de
distributie sunt diferite, scrieti autorului pentru a-i cere permisiunea. Pentru software-ul al carui copyrightl
apartine Free Software Foundation, adresati-va in scris la Free Software Foundation; uneori facem exceptie
de la aceasta. Decizia noastra va fi orientatd de doud scopuri : mentinerea statutului de software liber pentru
toate derivatele software-ului liber si promovarea partajarii si reutilizarii, in general, a software-ului.
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FARA GARANTIE

11. DEOARECE PENTRU PROGRAM ESTE ACORDATA LICENTA DE SOFTWARE LIBER, NU
SE ACORDA NICI O GARANTIE PENTRU ACESTA, iN LIMITA iN CARE ESTE PERMIS DE
LEGILE IN VIGOARE. EXCEPTAND CAZURILE iN CARE ESTE ALTFEL STIPULAT iN SCRIS,
DETINATORII DREPTURILOR DE AUTOR SI/ SAU ALTE PARTI VOR FURNIZA PROGRAMUL
“ASACUM ESTE”, FARA NICIUN FEL DE GARANTIE, NICI EXPRES, NICI IMPLICIT EXPRIMATA,
INCLUSIV, DAR NU LIMITATIV, FARA GARANTII IMPLICITE PRIVIND COMERCIALIZAREA
SI COMPATIBILITATEA CU UN ANUMIT SCOP. INTREGUL RISC LEGAT DE CALITATEA SI
DE FUNCTIONAREA PROGRAMULUI VA APARTINE. DACA PROGRAMUL SE DOVEDESTE
DEFECT, VETI SUPORTA TOATE COSTURILE NECESARE PENTRU SERVICE, REPARATII SAU
CORECTARE.

12. IN NICI UN CAZ, CU EXCEPTIA CELOR IN CARE ESTE IMPUS DE LEGILE IN VIGOARE SAU
DE ACORDURI SCRISE, NICI UN DETINATOR DE COPYRIGHT SI NICI O ALTA PARTE CARE
POATE MODIFICA SI/SAU REDISTRIBUI PROGRAMUL ASA CUM ESTE MAI SUS MENTIONAT,
NU VA FI RASPUNZATOR PENTRU NICI UN FEL DE PAGUBE, INCLUSIV PAGUBE DE ORDIN
GENERAL, SPECIAL, ACCIDENTALE SAU DE CONSECINTA, CE DECURG DIN UTILIZAREA
SAU DIN INCAPACITATEA DE A UTILIZA ACEST PROGRAM (INCLUSIV, DAR NU LIMITATILV,
PIERDERI DE DATE, DATE CE ISI PIERD ACURATETEA, PIERDERI SUSTINUTE DE DVS. SAU
DE TERTI, ORI INCAPACITATEA PROGRAMULUI DE A FUNCTIONA IMPREUNA CU ORICARE
ALTE PROGRAME), CHIAR DACA RESPECTIVUL DETINATOR SAU CELELALTE PARTI AU
FOST AVIZATE DE POSIBILITATEA PRODUCERII UNOR ASTFEL DE PIERDERI.

incetarea termenilor si a conditiilor

Cum se aplica acesti termeni noilor dvs. programe

Daca dezvoltati un program nou si doriti sa fie cat mai bun pentru utilizatori, cel mai bine este sa fie un software
liber pe care oricine 1l poate distribui si modifica in conditiile precizate aici.

Pentru aceasta, atasati programului urmatoarele notificari. Este mai sigur ca informatiile de mai jos si fie
plasate la inceputul fiecarui fisier sursd pentru a comunica in mod cit mai eficient faptul ca nu se acorda
garantie; iar fiecare fisier ar trebui sd contind cel putin randul referitor la copyright si un indicator catre locatia
unde apare intreaga aceastd nota.
<o linie care sa contind denumirea programului si s sugereze ce face acesta>
Copyright (C) <an> <numele autorului>
Acest program este un software liber; il puteti redistribui si/sau modifica in termenii stabiliti de Licenta
publica generala GNU, asa cum a fost publicata de Free Software Foundation, fie in cadrul versiunii 2, fie
in oricare dintre versiunile ulterioare (la alegerea dvs.)
Acest program este distribuit in speranta ca va va fi util, insa FARA NICI O GARANTIE; nu este asigurati
nici macar garantie implicita privind COMERCIALIZAREA sau COMPATIBILITATEA CU UN ANUMIT
SCOP. Pentru mai multe detalii, consultati Licenta publicd generalda GNU.
Impreuni cu acest program trebuie sa primiti o copie a Licentei publice generale GNU; in caz contrar,
adresati-va in scris la Free Software Foundation, Inc. cu adresa : 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA
02111-1307 USA.
Adaugati totodata informatii legate de modalitatile de a fi contactati atat prin posta electronica, precum si prin
cea terestra.
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Daca programul este interactiv, realizati o scurtd noté ca cea de mai jos care sa fie afisatd in momentul in care
incepe modul interactiv :

Gnomovision versiunea 69, Copyright (C) anul si numele autorului. Gnomovision nu beneficiaza de
ABSOLUT NICI O GARANTIE; pentru detalii tastati 'show w’. Acesta este un software liber pe care il
puteti redistribui In anumite conditii; pentru detalii tastati ‘show c’.

Comenzile ipotetice “show w’ si “show ¢’ trebuie sa fie indicate in mod adecvat in Licenta publica generala
GNU. Bineinteles, ca aceste comenzi pot fi denumite altfel decat ‘show w’ i “show ¢’ in cazul programului
creat de dvs.; ele pot fi chiar un clic cu butoanele mouse-ului sau elemente din meniu, dupa cum considerati ca
este mai potrivit pentru acel program.

Trebuie de asemenea sa obtineti de la angajator (daca lucrati ca programator) sau de la scoala (dacd este
cazul) o “declaratie de neimplicare in copyrightul pentru programul dvs.”, dacé este necesar. In continuare este
prezentat un model pentru o astfel de declaratie, in care bineinteles numele trebuie modificate :
Yoyodyne, Inc., prin prezenta declara cé nu este In nici un fel interesat si ca renunta la toate drepturile de
autor legate de programul "Gnomovision’ (care face treceri catre compilatoare) scris de James Hacker.
<semnatura TyCoon>, 1 aprilie 1989
Ty Coon, Presedinte al Vice
Aceastd Licentd publica generalda GNU nu va permite sa incorporati programul dvs. n programe vandute sub
o denumire comerciald. Daca programul dvs. este o arhiva de subrutine, poate fi mai util s permiteti punerea
in legéturd a aplicatiilor cu denumire comerciald cu respectiva arhiva. In cazul in care alegeti aceasta varianta,
utilizati Licenta publica generala pentru Arhiva GNU, in locul prezentei Licente.
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Specificatii

Formatele de fisiere acceptate

Muzica (inclusiv figiere podcast*')

Formatul
audio
(Codec

- codare-
decodare)

MP3 Formatul fisierului media : MP3 (MPEG-1 Layer 3)
Extensia fisierului : .mp3
Viteza de transfer : 32 la 320 kbps (sunt acceptate viteze de transfer
variabile - VBR)
Frecventa de esantionare*? : 32 ; 44,1 ; 48 kHz
WMA Formatul fisierului media : ASF
Extensia fisierului : .wma
Viteza de transfer : 32 la 192 kbps (sunt acceptate viteze de transfer
variabile - VBR)
Frecventa de esantionare*? : 44,1 kHz
* Compatibil cu WM-DRM 10
AAC-LC**  Formatul fisierului media : MP4
Extensia figierului : .mp4, .m4a, .3gp
Viteza de transfer : 16 la 320 kbps (sunt acceptate viteze de transfer
variabile - VBR)**
Frecventa de esantionare*! : 8; 11,025; 12; 16;22,05; 24; 32; 44,1,
48 kHz (Stereo / Mono)
Linear PCM  Formatul figierului media : Wave-Riff

Extensia fisierului : .wav
Viteza de transfer : 1,411 kbps
Frecventa de esantionare*? : 44,1 kHz

Video (inclusiv fisiere podcast™)

Formatul Frecventa cadrelor : max. 30 fps
video Rezolutie : max. 720x480%°
(Codec AVC Formatul fisierului media : MP4, format video “Memory Stick”
- codare- (H.264/ Extensia figierului : .mp4, .m4v
decodare) AVC) Profil : Baseline Profile
Nivel : 1.2,1.3,2,2.1,2.2,3
Viteza de transfer : max. 10 Mbps
MPEG-4 Formatul fisierului media : MP4, format video “Memory Stick”
Extensia fisierului : .mp4, .m4v
Profil : Simplu
Viteza de transfer : max. 6 Mbps
Windows Formatul fisierului media : ASF
Media Extensia fisierului : .wmv
Video 9*¢ Profile : profil VC1 simplu, profil principal
Viteza de transfer : max. 6 Mbps
Formatul AAC-LC Numérul de canale : max. 2 canale
audio (pentruAVC, Frecventa de esantionare*? : 24; 32; 44,1; 48 kHz
(Codec MPEG-4) Viteza transfer : 288 kbps / canal
- codare- WMA (pt. Viteza de transfer : 32 la 192 kbps (sunt acceptate viteze de transfer
decodare) Windows variabile - VBR)
Media Frecventa de esantionare*? : 44,1 kbps
Video 9) * Compatibil cu WM-DRM 10
Dimensiunea fisierului max 2 GB
Numadrul de fisiere : max. 2.000
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Foto*”

Formatul JPEG Formatul figierului media : compatibil cu formatele de fisiere
foto DCF 2.0/ Exif 2.21

(Codec Extensia fisierului : .jpg

- codare- Profil : Baseline Profile

decodare) Numar de pixeli : max. 4096 x 4096 pixeli (16.000.000 pixeli)
Numarul de fisiere max. 20.000

k1

*3
*4

%5

k4

%5

: Numarul maxim de materiale podcast ce pot fi inregistrate este 10.000.
*2 . Este posibil ca frecventa de esantionare sd nu corespundd tuturor codoarelor.
: Nu pot fi redate fisierele AAC-LC protejate la copiere.

: Vitezele de transfer nonstandard sau cele negarantate sunt incluse in functie de frecventa de

esantionare.

. Aceste numere indicd rezolutia maxima a unui material video ce poate fi redat §i nu rezolutia

afisajului player-ului. Rezolutia afisajului este 400 x 240.

: Anumite fisiere WMV pot fi redate numai in urma transferului cu ajutorul Windows Media Player

- In functie de formatul lor, este posibil ca anumite fisiere foto sd nu fie redate.

Numarul maxim de piste ce pot fi inregistrate si durata lor (aproximativ)

Perioadele aproximative sunt calculate in cazul in care transferati sau inregistrati melodii de numai 4
minute (fard a include piese video si fotografii) in format MP3. Numarul si durata pieselor muzicale
care pot fi redate, avand alte formate, pot diferi de formatul MP3.

NWZ-A845 NWZ-A846
Viteza transfer Melodie Durata Melodie Durata
48 bps 10.000 666 h. 40 min. 20.000 1,333 h. 20 min.
64 bps 7.450 496 h. 40 min. 15.000 1,000 h. 00 min.
128 kbps 3.700 246 h. 40 min. 7.500 500 h. 00 min.
256 kbps 1.850 123 h. 20 min. 3.750 250 h. 00 min.
320 kbps 1.500 100 h. 00 min. 3.000 200 h. 00 min.
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Durata maxima de inregistrare a pieselor video (aproximativ)

Duratele aproximative de inregistrare estimate in cazul in care transferati numai piese video. Aceasta
duratd poate diferi in functie de conditiile in care este utilizat player-ul.

NWZ-A845 NWZ-A846
Viteza transfer Durata Durata
Format video : 348 kbps . .
Format audio : 128 kbps 59 ore 40 min 120 ore 20 min
Format video : 768 kbps . .
Format audio : 128 kbps 34 ore 00 min 68 ore 40 min

Numarul maxim de fotografii ce pot fi transferate (aproximativ)
Max. 20.000.

Numarul de fotografii ce pot fi inregistrate poate fi mai redus, in functie de dimensiunea fisierelor.

Capacitate (disponibila pentru utilizator)*
NWZ-A845: 16 GB (aprox. 14,1 GB = 15.224.668.160 bytes)
NWZ-A846: 32 GB (aprox. 28,5 GB = 30.699.978.752 bytes)

*1 Capacitatea de stocare disponibild la player poate varia.
O anumitd zond de memorie este utilizatd pentru functiile de gestionare a datelor.

Amplificator digital
Amplificator digital “S-Master”

lesire (casti)
Frecventa de raspuns
De la 20 1a 20.000 Hz (o singurd masuratoare de semnal, la redarea fisierelor de date)

Functia de Anulare a zgomotului
Functia de Anulare a zgomotului digitala
Variante de reglaj in functie de tipul de spatiu : autobuz / tren / avion / birou
Moduri de anulare a zgomotului : Mod normal / Mod silentios / Mod intrare externa

Raportul de suprimare totala a zgomotului*'
Aproximativ 17 dB*?

*1 Conform standardelor de mdsurare Sony.
*2 Echivalent cu o reducere a energiei sunetului de 98 %, comparativ cu situatia in care cdstile nu
sunt purtate. ([Select NC Environment]: Airplane (avion)])
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Tuner FM
Domeniul de frecvente FM
De la 87,5 1a 108,0 MHz

IF (FM)
128 kHz

Antena
Antend sub forma de cablu pentru casti

Interfata
Casti : minimufa sterco
WM-PORT (terminal multiplu de conectare) : 22 pini
USB de mare viteza (compatibil USB 2.0)

Temperatura de functionare
intre 5°C si 35°C

Sursa de alimentare
Acumulator reincércabil cu ioni de litiu Tncorporat
Alimentare USB (de la calculator prin intermediul cablului USB)

Durata de incarcare
Incarcare bazati pe USB
Aprox. 3 ore (incarcare completd)
Aprox. 1,5 ore (incércare cca. 80%)
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Durata de viata a acumulatorului (redare continua)

Durata de viata reald a acumulatorului depinde de reglajele utilizate. Perioadele aproximative indicate,
sunt valabile 1n conditii de utilizare obisnuite, in care sunt folosite “Reglajele de baza pentru masurarea
duratei de viatd a acumulatorului (Varianta in care durata acestuia este prelungitd)”, care sunt prezentate
in tabelul de mai jos. Tineti seama cd atunci cand player-ul este oprit o perioada indelungata de timp,
acesta va consuma totusi o cantitate redusa din energia acumulatorului.

Duratele prezentate in tabelul de mai jos depind de temperatura mediului ambiant si de conditiile de

utilizare.

NWZ-E443 | E444 | E445

Muzica

* Redare MP3 la 128 kbps

aproximativ 29 ore

* Redare WMA 1la 128 kbps

aproximativ 29 ore

* Redare AAC-LC la 128 kbps

aproximativ 29 ore

* Redare PCM liniar la 1,411 kbps

aproximativ 31 ore

Video

» Redare MPEG-4 la 384 kbps

aproximativ 9 ore

* Redare AVC Baseline la 384 kbps

aproximativ 8 ore

* Redare WMV la 384 kbps

aproximativ 8 ore

Radio FM

* La receptia unui post de radio FM

aproximativ 14 ore

Reglaj Varianta Reglajele de baza pentru
implicita [masurarea duratei de viata a
acumulatorului (Varianta in care
durata acestuia este prelungita)
Anulare |[Noise Canceling: On/Off ]*!
zgomot | (pag. 95) [On] O]
Reglaje |[Screen Off Timer] (pag. 103) [After 30 sec] [After 30 sec]
generale | [Brightness]** (pag. 104) [3] [3]
[Battery Care]*® (pag. 108) [Off] [Off]
Reglaje | [Equalizer] (pag. 51) [None] [None]
de . _ | [VPT(Surround)]** (pag. 53) [None] [None]
muzica
[DSEE(Sound Enhance)]**
Of Off
(pag. 54) [Off] [Off]
[Clear Stereo]** (pag. 54) [Off] [Off]
[Dynamic Normalizer]** (pag. 55) [Oft] [Off]
[DPC (Speed Control)]*° (pag. 58) [Oft] [Off]
[TV Output(Music)]*¢ (pag. 45) [Off] [Off]
izge?e [TV Output(Video)]*” (pag. 64) [Off] [Off]
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*1 Cdnd este aleasd varianta [On], durata de functionare a acumulatorului poate scddea cu circa 25 % fatd
de cazul in care este aleasd varianta [Off].

*2 Cdnd este aleasd varianta [5], durata de functionare a acumulatorului poate scadea cu circa 30 % fatd de
cazul in care este aleasd varianta [3].

*3 Cand este aleasd varianta [On], durata de functionare a acumulatorului poate scddea cu circa 10 % fatd de
cazul in care este aleasd varianta [Off]

*4 Cdnd pentru [Equalizer] este aleasd altd variantd decdt [None], pentru [VPT(Surround)] este aleasd altd
variantd decdt [None], pentru [DSEE(Sound Enhance)] este aleasd varianta decdt [On], pentru [Clear Stereo]
este aleasd varianta [On], iar pentru [Dynamic Normalizer| este aleasd varianta [On], durata de functionare
a acumulatorului poate scdadea cu circa 40 % fatd de cazul in care este aleasd varianta [Off].

*5 Cand este aleasd varianta [x2.0], durata de functionare a acumulatorului poate scddea cu circa 65 % fatd
de cazul in care este aleasd varianta [Off].

*6 Cdnd este aleasd varianta [On] cu prezentarea afisajului player-ului pe ecranul TV, durata de functionare a
acumulatorului poate scddea cu circa 40 % fata de cazul in care este aleasd varianta [Off].

*7Cdnd este aleasd varianta [On] cu prezentarea afisajului player-ului pe ecranul TV, durata de functionare a
acumulatorului poate scddea cu circa 50 % fatd de cazul in care este aleasd varianta [Off].

Afisaj
2,8 inch, afisaj color OLED (Organic Light Emitting Diode),
WQVGA (400%240 pixeli), 262.144 culori

Dimensiuni exclusiv partile proeminente (L 1T1A)
46,8 x 104,9 x 7,2 mm

Dimensiuni (L/1/A)
474 % 104,9 x 7,7 mm

Masa
Aproximativ 62 g

Accesorii furnizate

* Casti (1)

* Busoane de urechi (marime S-mici, L-mari) (1 set)

* Cablu USB (1)

* Sistem de prindere (1)
Folosit pentru conectarea player-ului de suportul optional etc.

* Cablu de intrare audio (1)

 Adaptor de conector pentru utilizarea in avion — simpla/ duala (1)

* Ghidul de pornire rapida (1)

e Software (1)
Aplicatia software este stocatd Tn memoria incorporata a player-ului si include urmatoarele elemente.
Pentru detalii legate de modul de instalare, consultati “Ghidul de pornire rapida”
— Content Transfer
— Ghid pentru WALKMAN
— Manual de utilizare etc.
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Cerinte de sistem

. Cal’culator

¢ Procesor :

e Hard disk :
* Afisaj :

IBM PC/AT sau un calculator compatibil care are preinstalat unul dintre urmatoarele
sisteme de operare Windows*! :

Windows XP Home Edition (Service Pack 2 sau versiuni ulterioare)
Windows XP Professional (Service Pack 2 sau versiuni ulterioare)
Windows Vista Home Basic (Service Pack 1 sau versiuni ulterioare)
Windows Vista Home Premium (Service Pack 1 sau versiuni ulterioare)
Windows Vista Business (Service Pack 1 sau versiuni ulterioare)
Windows Vista Ultimate (Service Pack 1 sau versiuni ulterioare)
Windows 7 Home Basic

Windows 7 Home Premium

Windows 7 Professional

Windows 7 Ultimate

Este acceptatd versiunea de SO pe 64 de biti pentru Windows Vista si Windows 7.
Nu sunt acceptate alte versiuni de sisteme de operare in afara celor de mai sus.

*1 Exclusiv versiunile de sisteme de operare ce nu sunt compatibile Microsofft.

Pentium III 1a 450 MHz sau mai mult pentru Windows XP (pentru Windows Vista
se recomanda Pentium III la 800 MHz sau mai mult, pentru Windows 7 se
recomanda Pentium III la 1 Gz MHz sau mai mult)

256 MB sau mai mult pentru Windows XP (pentru Windows Vista se recomanda
512 MB sau mai mult, pentru Windows 7 - versiunea pe 32 biti se recomanda

1 GB sau mai mult, pentru Windows 7 - versiunea pe 64 biti se recomanda

2 GB sau mai mult)

400 MB sau mai mult spatiu liber
— Rezolutia de ecran : 800 x 600 (sau mai mare) (se recomanda 1024 x 768 sau

mai mult)
— Culori : 8 biti sau mai multe (se recomanda 16 bit sau mai mult)

* Drive de CD-ROM : care si aiba capacitatea de redare Digital Music CD folosind WDM).

¢ Placa de sunet

* Conector USB (se recomanda USB de mare viteza)

* Internet Explorer 7.0 (sau versiuni ulterioare) si
Windows Media Player 11 (sau versiuni ulterioare)

¢ Pentru a utiliza Electronic Music Distribution (EMD) sau a vizita site-ul de internet, este necesara

0 conexiune

la internet de banda larga.

Nu este garantata functionarea in cazul oricaror calculatoare, chiar daca sunt indeplinite cerintele de

mai sus.

* Nu sunt acceptate urmatoarele :
— calculatoare personale sau sisteme de operare realizate particular,
—un mediu care este o actualizare a sistemului de operare instalat de producitor,
— medii multi-boot,
— medii multi-monitor,

— Macintosh.

Design-ul si specificatiile pot fi modificate fdrd sa fiti avizati.
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Dezafectarea echipamentelor electrice si electronice vechi (Valabil in
E Uniunea Europeana si in celelalte state europene cu sisteme de colectare
separate)
EEE Acest simbol marcat pe un produs sau pe ambalajul acestuia indica faptul ca respectivul
produs nu trebuie considerat reziduu menajer in momentul in care doriti sé 1l dezafectati. El
trebuie dus la punctele de colectare destinate reciclarii echipamentelor electrice si electronice.
Dezafectand in mod corect acest produs veti ajuta la prevenirea posibilelor consecinte negative asupra
mediului nconjurator si sanatatii oamenilor care pot fi cauzate de tratarea inadecvata a acestor reziduuri.
Reciclarea materialelor va ajuta totodata la conservarea resurselor naturale. Pentru mai multe detalii
legate de reciclarea acestui produs, va rugdm sa consultati biroul local, serviciul de preluare a deseurilor
sau magazinul de unde ati achizitionat produsul.
Accesoriul pentru care este valabil : castile



