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Dulezité informace k softwaru

Soucasti tohoto vyrobku je software, jehoz povoleni k uzivani bylo ziskdno pfimo nebo
nepfimo od spole¢nosti Sony Corporation (dale Sony) tfeti stranou. Prectéte si tyto dtilezité
informace tykajici se softwaru.

Informace k softwaru podléhajiciho GNU GPL/LGPL

Soucasti tohoto vyrobku je software (viz nasledujici ,,Seznam bali¢ka”), ktery podléha
licenci GNU General Public License (dédle GPL) nebo GNU Lesser General Public License
(dale LGPL). Uzivatelé maji pravo ziskat, upravovat a rozifovat zdrojovy kod softwaru
podle podminek v pfipojeném dokumentu GPL/LGPL.

Sony poskytuje tyto zdrojové kody na nasledujici webové strance. Pro ziskani zdrojovych
kodu navstivte prosim tuto webovou stranku:

http://www.sony.net/Products/Linux/

Nevyzadujte prosim pfimo obsah zdrojovych kodu.

Seznam balick”

busybox dosfstools  e2fsprogs gcc
glibc Irzsz linux-kernel ~ mtd-utils
ncurses procps sysvinit u-boot
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC
LICENSE

Verze 2.1, unor 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation,
Inc. 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-
1307 USA

Kazdému je povoleno kopirovat a §ifit doslovné kopie
tohoto licen¢niho dokumentu, ale neni dovoleno jej
meénit.

[Toto je prvni vydana verze Lesser GPL. Také se pocitd
jako naslednik GNU Library Public License, verze 2,
odtud ¢islo verze 2.1.]

Preambule

Licence pro vétsinu softwaru jsou navrzeny tak, aby
vam sebraly svobodu sdilet ho a ménit. Naproti tomu
GNU General Public Licenses jsou uréeny k tomu, aby
vam svobodu sdilet a ménit svobodny software
zarucovaly — s cilem zajistit, Ze software bude
svobodny pro viechny jeho uZivatele.

Tato licence, Lesser General Public License, se
vztahuje na nékteré softwarové balicky se zvldstnim
uréenim - typicky knihovny - od nadace Free
Software Foundation a dalsich autord, ktefi se
rozhodnou ji pouzit. PouZit ji miiZete i vy, ale
doporucujeme vam, abyste si na zakladé dalsiho
vykladu nejprve diikladné rozmysleli, zda je v tom
kterém pripadé lepsi strategii pouzit tuto licenci,
anebo béznou licenci General Public License.
Mluvime-li o svobodném softwaru, médme na mysli
svobodu pouzivani, nikoli cenu. Nase General Public
Licenses jsou navrzeny tak, aby zajistovaly, Ze budete
mit svobodu $ifit kopie svobodného softwaru (a tuto
sluzbu si zpoplatnit, budete-li chtit); Ze dostanete
zdrojovy kod nebo budete mit moznost si ho potidit;

Ze muZete dany software ménit a pouzivat jeho ¢sti
v novych svobodnych programech; a Ze vam bude
ozndmeno, Ze tyto véci miZete délat.

Abychom mohli ochrénit vase prava, musime vytvorit
omezeni, kterd znemozni distributordm vam tato
préava upirat nebo zadat po vas, abyste se téchto prav
vzdali. Pokud $itite kopie knihovny nebo ji upravujete,
méni se pro vis tato omezeni v urcité zdvazky.
Napriklad, jestlize $ifite kopie knihovny, at uz gratis
nebo za penize, musite pfijemciim poskytnout
viechna préva, kterd my poskytujeme vam. Musite
zajistit, aby i oni dostali nebo méli moznost poridit si
zdrojovy kod. Pokud s knihovnou sestavujete dalsi
kod, musite dat pifjemctim k dispozici kompletni
objektové soubory, aby poté, co provedou v knihovné
zmény a znovu ji zkompiluji, mohli tyto objektové
soubory s knihovnou opét sestavit. A musite jim
ukdzat tyto podminky, aby znali své prava.

Vase prava chrdnime metodou sestavajici ze dvou
kroku: (1) Opatiime knihovnu copyrightem a (2)
nabidneme vém tuto licenci, kterd vam poskytuje
zakonné povoleni knihovnu kopirovat, §ifit anebo
upravovat. Abychom ochranili kazdého distributora,
chceme zajistit, aby bylo velmi jasné, Ze na svobodné
knihovny se nevztahuje zddna zaruka. Také pokud
knihovnu upravi nékdo jiny a preda ji dal, méli by
ptijemci védét, Ze to, co maji, neni ptivodni verze, aby
problémy, které by mohli zpisobit druzi, nekazily
povést ptivodniho autora.

Nakonec, neustélou hrozbu pro existenci jakéhokoli
svobodného programu piedstavuji softwarové patenty.
Prejeme si zajistit, aby z4dna firma nemohla G¢inné
omezovat uZivatele svobodného programu tim, Ze od
drzitele patentu ziska restriktivni licenci. A proto
trvdme na tom, Ze jakakoli patentova licence ziskana
pro uréitou verzi knihovny musi byt v souladu s tplnou
svobodou pouzivani, specifikovanou v této licenci.

Na vét§inu softwaru GNU, véetné nékterych knihoven,
se vztahuje obyc¢ejnd GNU General Public License.
Tato licence, GNU Lesser General Public License, se
vztahuje na nékteré uréené knihovny a je tplné jina
neZ oby¢ejna General Public License. Tuto licenci



pouzijeme pro urcité knihovny, abychom je povolili
sestavovat s nesvobodnymi programy.

Kdyz se néjaky program sestavi s knihovnou, at uz
staticky nebo za pouziti sdilené knihovny, je
kombinace téchto dvou z pravniho hlediska
kombinovanym dilem, odvozeninou

puvodni knihovny. Oby¢ejna General Public License
proto dovoluje takové sestaveni pouze tehdy, vyhovi-li
cela kombinace jejim métitkiim svobody. Lesser
General Public License stanovuje pro sestavovani
jiného kodu s knihovnou volnéjsi méfitka.

Této licenci fikdme ,,Lesser” (mensi) General Public
License proto, Ze pro ochranu svobody uZivatele déla
méné (less) nez obycejnd GNU General Public
License. Také vyvojartim dal$iho svobodného softwaru
poskytuje méné vyhod oproti konkurenénim
nesvobodnym programim. Tyto nevyhody jsou
davodem, pro¢ pro mnoho knihoven pouzivaime
oby¢ejnou GNU General Public License. Nicméné za
urditych zvlastnich okolnosti tato mensi licence pfinasi
vyhody.

Naptiklad, a¢ ztidka, se miZe vyskytnout zvlastni
potieba podpofit co nejmasovéjsi pouzivani urcité
knihovny, aby se tato stala de facto standardem.

K dosazeni toho je nutné umoznit vyuziti knihovny

i pro nesvobodné programy. Castéjsim ptipadem je, ze
urcita svobodna knihovna ma stejnou funkci, jako
ptipadé se omezenim svobodné knihovny vyhradné
pro svobodné programy da ziskat jen mélo, proto
pouzijeme Lesser General Public License.

V jinych piipadech povoleni pouzivat urcitou
knihovnu v nesvobodnych programech umozni
pouzivat spoustu svobodného softwaru vétsimu poctu
lidi. Naptiklad, povoleni pouzivat knihovnhu GNU C
v nesvobodnych programech umoziuje mnohem vice
lidem pouzivat cely opera¢ni systém GNU a rovnéz
tak jeho variantu, opera¢ni systém GNU/Linux.
Ackoli Lesser General Public License chrani svobodu
uzivatelit méné, zajistuje, Ze uzivatel programu, ktery
byl sestaven s danou knihovnou, bude mit svobodu

a finan¢ni prostredky potfebné pro provozovani

tohoto programu i pti pouzivani modifikované verze
knihovny.

Dile uvadime presné podminky pro kopirovani, $ifeni
a upravy. Ddvejte si dobry pozor na rozdil mezi ,,dilem
zalozenym na knihovné“ a ,,dilem, které pouziva
knihovnu. Prvni obsahuje kéd odvozeny z knihovny,
druhé se musi pouzit s knihovnou, aby mohlo bézet.

PODMINKY PRO KOPIiROVANI, SIRENi
A UPRAVY

0. Tato licen¢ni smlouva se vztahuje na jakoukoli
softwarovou knihovnu nebo jiny program obsahujici
vyrozuméni vloZené drzitelem autorskych prav nebo
jinou opravnénou stranou, kde stoji, Ze dany software
smi byt $ifen v souladu s podminkami této Lesser
General Public License (jinymi slovy ,,této licence®).
Kazdy drzitel licence je oslovovan ,vy*.

»Knihovna" znamena sbirku softwarovych funkci
anebo dat ptipravenych tak, aby mohly byt vhodné
sestavovany s aplikaénimi programy (jez nékteré tyto
funkce a data vyuzivaji) za Gi¢elem vytvofeni
spustitelnych soubori.

Dile v textu se ,Knihovna“ tykd jakékoli knihovny
nebo dila, které jsou $ifeny za téchto podminek. ,,Dilo
zalozené na Knihovné“ znamena Knihovna, nebo
jakékoli dilo odvozené pod ochranou autorského
zdkona: jinymi slovy dilo obsahujici Knihovnu nebo
jeji ¢ast beze zmén, nebo s Gipravami anebo ptimo
pielozenou do jiného jazyka. (Odtud dal se pieklad
zahrnuje bez omezeni do terminu ,,tiprava‘)
»Zdrojovy kod* k dilu znamena podoba dila
uprednostiiovand pro provadéni Gprav na ném.

U knihovny tplny zdrojovy kéd znamena viechen
zdrojovy kod pro véechny moduly, které knihovna
obsahuje, plus jakékoli pfidruzené soubory

s definicemi rozhrani plus skripty pouZivané pro fizeni
kompilace a instalace knihovny.

Na ¢innosti jiné nez kopirovani, $ifeni a upravovani se
tato licence nevztahuje; jsou mimo jeji rozsah



platnosti. Na provozovani programu vyuZivajiciho
Knihovnu se nekladou Zadnd omezeni a vystupu
takového programu se licence tyka jen v piipadé, ze
predstavuje dilo zalozené na Knihovné (nezévisle na
pouziti Knihovny nastrojem pro jeho psani). Zda je
tomu tak, zélezi na tom, co déld Knihovna a co déld
program, ktery Knihovnu vyuziva.

1. Doslovné kopie zdrojového kédu knihovny smite
kopirovat a $ifit tak, jak je dostanete, na jakékoli
médium za predpokladu, Ze na kazdé kopii viditelné
a vhodné zvefejnite vyrozuméni o autorskych pravech
a popfeni zéruky; nechéte beze zmény vsechna
vyrozuméni souvisejici s touto licenci a absenci
jakékoli zdruky a spolu s Knihovnou budete $ifit kopii
této licence.

Za kopirovéni jako fyzicky tkon si smite Gi¢tovat
poplatek a dle svého uvézeni smite nabizet vyménou
za poplatek zaru¢n{ ochranu.

2. Svou kopii nebo kopie Knihovny nebo jakékoli jeji
¢&asti smite upravovat, tedy utvaret dilo zalozené na
Knihovné, a tyto ipravy nebo dilo kopirovat a $ifit

v souladu s podminkami z oddilu 1 vyse za
piedpokladu, Ze také vyhovite viem témto
podminkdm:

a) Upravené dilo samo musi byt softwarova knihovna.
b) Musite zajistit, aby vSechny upravené soubory
obsahovaly dobfe viditelna vyrozuméni, ve kterych
bude stat, Ze vy jste soubory zménili a kdy se tak stalo.
¢) Musite zajistit, aby viem tfetim stranam byla
bezplatné udélena licence na celé dilo v souladu

s podminkami této licence.

d) Pokud se prostiedek v upravené knihovné odkazuje
na funkci nebo datovou tabulku, kterou ma dodat
aplika¢ni program, jenz prostiedek vyuziva, jinou nez
argument predévany pii voléni prosttedku, pak musite
vyvinout dobfe minénou snahu zajistit, aby dany
prostiedek fungoval i v piipadé, Ze aplikace takovou
funkci nebo tabulku neposkytuje, a provadél
kteroukoli ¢ast svého poslani, jez ztistane smysluplnd.

(Kuptikladu posldnim knihovni funkce pro vypocet
druhé odmocniny je, aby byla naprosto jasné
definovand nezavisle na aplikaci. Pododdil 2d tedy
predepisuje, Ze jakakoli aplikaci dodand funkce nebo
tabulka musi byt volitelna: I kdyz ji aplikace nedoda,
funkce pro vypocet druhé odmocniny musi porad
pocitat druhou odmocninu.)

Tyto pozadavky se vztahuji na upravené dilo jako
celek. Pokud identifikovatelné oddily tohoto dila
nejsou odvozeny od Knihovny a Ize je samy rozumné
povazovat za nezavisla a samostatna dila, pak kdy?z je
sifite jako samostatnd dila, tato licence a jeji podminky
se na né nevztahuji. Ale pakliZe stejné oddily sitite
jako soudést celku, kterym je dilo zalozené na
Knihovné, musi $ifeni tohoto celku probihat na
zakladé podminek této licence, a platnost toho, co
povoluje jinym drzitelim licence, se rozsituje na uplny
celek, a tim na kazdou ¢ast bez ohledu na to, kdo ji
napsal.

Utelem tohoto oddilu tedy neni dovolévat se prav
nebo zpochybnovat vase préva na dilo, které jste
napsali pouze vy; uc¢elem je uplatniovat pravo regulovat
sifeni odvozenych nebo spole¢nych dél zalozenych na
Knihovné.

Mimoto, pouhé seskupenti jiného dila nezalozeného na
Knihovné spolu s Knihovnou (nebo dilem zalozenym
na Knihovné) na jedno tlozné ¢i distribu¢ni médium
neznamend, Ze by se na ono jiné dilo pak vztahovala
tato licence.

3. MiZete se rozhodnout pouzit pro danou kopii
Knihovny misto této licence podminky oby¢ejné GNU
General Public License. Abyste to mohli udélat, musite
pozménit viechna vyrozuméni souvisejici s touto
licenci tak, aby se odvolavala na oby¢ejnou GNU
General Public License ve verzi 2, a ne na tuto licenci.
(Pokud se objevila novéjsi verze obycejné GNU
General Public License nez 2, pak miiZete namisto ni
uvést tuto novéjsi verzi, pokud cheete.) Zadné dalsi
zmény v téchto vyrozuménich nedélejte.



Jakmile je tato zména v dané kopii provedena, je pro ni
neodvolatelnd, a tak pro viechny nésledné kopie a dila
odvozend od této kopie plati oby¢ejna GNU General
Public License.

Tato moznost je uZite¢nd, jestliZe si prejete zkopirovat
¢ast kodu Knihovny do programu, ktery neni
knihovnou.

4. Knihovnu (nebo jeji ¢ast ¢i podle oddilu 2 dilo od ni
odvozené) v objektovém kédu nebo ve spustitelné
podobé smite kopirovat a §iFit v souladu

s podminkami z oddili 1 a 2 vySe za piedpokladu, ze
k ni ptilozite uplny piislusny strojové ¢itelny zdrojovy
kod, ktery podle podminek z oddila 1 a 2 vySe musi
byt $ifen na médiu obvykle pouzivaném pro vyménu
softwaru.

Pokud se sifeni objektového kddu provadi tak, Ze se
nabidne pristup ke kopirovani ze stanoveného mista,
pak pozadavku na $ifeni zdrojového kédu vyhovite
tim, Ze nabidnete obdobny piistup ke kopirovani
zdrojového kodu ze stejného mista, a to i presto, Ze
nenutite tfeti strany kopirovat zdrojovy kod spolu

s objektovym kédem.

5. Program, ktery neobsahuje Zadnou odvozeninu od
jakékoli ¢4sti Knihovny, ale tim, Ze se s Knihovnou
kompiluje nebo sestavuje, je urcen k praci s ni, se
nazyva ,dilo, které pouzivd Knihovnu®. Takové dilo
samo o sobé neni dilem odvozenym od Knihovny,

a proto nespada do rozsahu platnosti této licence.
Avsak sestavenim ,,dila, které pouziva Knihovnu“

s Knihovnou vznikne spustitelny soubor, ktery je spise
odvozeninou od Knihovny (protoZe pouziva ¢asti
Knihovny), nez ,,dilem, které pouzivda Knihovnu
Proto se tato licence tohoto spustitelného souboru
tykd. Podminky pro $ifeni téchto spustitelnych
soubort stanovuje oddil 6.

Pokud ,,dilo, které pouzivi Knihovnu® pouziva obsah
hlavi¢kového souboru, ktery je soucasti knihovny,
objektovy kod pro toto dilo miize byt dilem

odvozenym od knihovny, i kdyz zdrojovy kéd jim
neni. Zda je tomu tak, je obzvlasté vyznamné, jestlize
Ize dilo sestavit i bez Knihovny nebo dilo samo je
knihovna. Préh pro stanoveni, zda tomu tak je, zakon
presné nedefinuje.

Pouzivi-li takovy objektovy soubor jen numerické
parametry, rozvrzeni a ptistupové modifikatory
datovych struktur a mald makra a malé inline funkce
(o deseti a méné fadcich), pak se na pouziti tohoto
objektového souboru nevztahuje Zadné omezeni bez
ohledu na to, zda jde z pravniho hlediska o odvozené
dilo. (Spustitelné soubory obsahujici tento objektovy kod
plus ¢asti Knihovny budou stéle spadat pod oddil 6.)
Jinak, je-li dilo odvozeninou od Knihovny, smite
objektovy kod ifit v souladu s podminkami
uvedenymi v oddilu 6. Jakékoli spustitelné soubory
obsahujici toto dilo rovnéz spadaji pod oddil 6, at uz
jsou nebo nejsou sestaveny piimo s Knihovnou samou.
6. Vyjimkou z vy$e uvedenych oddilu je, Ze také smite
zkombinovat nebo sestavit ,,dilo, které pouziva
Knihovnu“ spolu s Knihovnou, ¢imz vznikne dilo
obsahujici ¢asti Knihovny a §ifit toto dilo za
podminek, které uznéte za vhodné, za predpokladu, Ze
tyto podminky zékaznikovi dovoluji upravit si dilo pro
vlastni pouziti a pro odladovani takovychto Gprav
provadét reverzni inZenyrstvi.

Ke kazdé kopii vysledného dila musite poskytnout
dobfe viditelné vyrozuméni, Ze je v ném pouzita
Knihovna a Ze na Knihovnu a na jeji pouzivani se
vztahuje tato licence. Musite také ptilozit kopii této
licence. Jestlize dilo za béhu zobrazuje vyrozuméni

o autorskych pravech, musite mezi né zahrnout
vyrozuméni o autorskych pravech ke Knihovné

a rovnéz odkaz smérujici uzivatele ke kopii této
licence. Musite téZ udélat jednu z téchto véci:

a) Prilozte k dilu dplny prislusny strojové ¢itelny
zdrojovy kod Knihovny véetné jakychkoli zmén, které
byly v dile pouzity (musi byt $ifeny v souladu s oddily
1 a2 vyse); aje-li dilo spustitelny soubor sestaveny



s knihovnou, tplné strojové ¢itelné ,,dilo, které
pouziva knihovnu“ jako objektovy kod anebo zdrojovy
kod, tak aby uzivatel mohl Knihovnu upravit a potom
znovu sestavit za ucelem vytvoreni upraveného
spustitelného souboru obsahujiciho upravenou
Knihovnu. (Je jasné, Ze uZivatel, ktery

zméni obsah soubori s definicemi v Knihovné nemusi
byt nutné schopen znovu zkompilovat aplikaci tak, aby
pouzivala modifikované definice.)

b) Pouzijte pro sestaveni s Knihovnou vhodny
mechanizmus sdileni knihoven. Vhodny
mechanizmus je ten, ktery (1) pti béhu pouzivé kopii
knihovny, ktera v uzivatelové pocitacovém systému uz
je, misto toho, aby knihovni funkce kopiroval do
spustitelného souboru, a (2) nainstaluje-li uzivatel
upravenou verzi knihovny, bude s ni fungovat sprévné,
dokud tato upravend verze bude mit rozhrani
kompatibilni s verzi, s niz bylo dilo vytvofeno.

¢) Piilozte k dilu psanou objednévku s platnosti
nejméné na tfi roky na poskytnuti materiala
uvedenych v podsekci 6a vyse stejnému uzivateli, a to
bud bezplatné, nebo za cenu nepfevysujici ndklady na
uskute¢néni této dodavky.

d) Sitite-li dilo tak, e nabizite ptistup ke zkopirovani
ze stanoveného mista, nabidnéte rovnocenny ptistup
ke zkopirovéni vyse uvedenych materialt ze stejného
mista.

e) Ovéite, Ze uzivatel kopii téchto materialt uz piijal,
nebo Ze jste takovou kopii tomuto uzivateli uz poslali.
U spustitelného programu musi vyzadovand forma
»dila, které pouziva knihovnu®, obsahovat veskera data
a obsluzné programy potiebné pro reprodukci
spustitelného programu z tohoto dila. Zvlastni
vyjimkou jsou viak $ifené materidly, které nesmi
obsahovat zadné komponenty, které jsou normalné
sifeny (bud ve zdrojové nebo binarni formé)

s hlavnimi sou¢astmi opera¢niho systému, na némz
spustitelny program bézi (tj. s prekladacem, jadrem
apod.), pokud takové komponenty nejsou soucasti
samotného programu.

Miize se stét, Ze tento poZadavek bude v rozporu

s licen¢nimi omezenimi jinych nesvobodnych
knihoven, které nejsou obvykle soucasti opera¢niho
systému. Takovy rozpor znamend, ze nemtizete ve
spustitelném programu, ktery rozsitujete, pouzivat obé
knihovny soucasné.

7. Knihovni prostfedky, které jsou dilem zaloZzenym na
Knihovng, smite umistit do jedné knihovny spolu

s jinymi knihovnimi prostfedky, na které se tato
licence nevztahuje, a takovouto kombinovanou
knihovnu smite $i¥it za predpokladu, Ze samostatné
Sifeni pivodniho dila zaloZeného na Knihovné a stejné
tak ostatnich knihovnich prostiedki je umoznéno
jinak a Zze udélate tyto dvé véci:

a) Prilozite ke kombinované knihovné kopii stejného
dila zaloZzeného na Knihovné nezkombinovaného

s zadnymi jinymi knihovnimi prostiedky. Tuto kopii
musite §ifit v souladu s podminkami z oddila
uvedenych vyse.

b) Poskytnete ke kombinované knihovné dobie
viditelné vyrozuméni o skute¢nosti, Ze jeji ¢ast je dilem
zalozenym na Knihovné, a vysvétlujici, kde najit
doplnujici nezkombinovanou podobu stejného dila.

8. Knihovnu nesmite kopirovat, upravovat, udélovat na
ni licenci, sestavovat nebo $ifit jinak, nez je vyslovné
stanoveno touto licenci. Jakékoli snaha kopirovat,
upravovat, udélovat licenci na, sestavovat nebo §ifit
Knihovnu jinak je neplatnd a automaticky vés zbavuje
préav danych touto licenci. Nicméné stranam, které od
vas obdrzely kopie nebo préva podle této licence,
nebudou jejich licence vypovézeny, dokud se jimi tyto
strany budou v plném rozsahu Fidit.

9. Protoze jste tuto licenci nepodepsali, nezidd se po
vas, abyste ji pfijali. Avéak povoleni upravovat nebo
sitit Knihovnu nebo dila od ni odvozena nikde jinde
nedostanete. Pokud tuto licenci nepfijmete, jsou
takové ¢innosti zakonem zapovézeny. Proto tpravou
nebo $ifenim Knihovny (nebo jakéhokoli dila
zalozeného na Knihovné) dévate najevo, Ze tuto licenci
se vSemi jejimi podminkami pro kopirovani, §ifeni ¢i



upravy Knihovny nebo dél na ni zaloZenych piijimate,
abyste tak mohli ¢init.

10. Pokazdé, kdyz budete Knihovnu (nebo jakékoli
dilo zalozené na Knihovné) $ifit déle, prijemce
automaticky od ptivodniho poskytovatele obdrzi
licenci na kopirovani, §ifeni, sestavovani nebo
upravovani Knihovny podléhajici témto podminkém.
Na uplatniovani zde zaru¢enych prav pfijemci nesmite
uvalit zddna dalsi omezeni. Nejste odpovédni za
prosazovani, aby tieti strany tuto licenci dodrzovali.
11. Jestlize jsou vam v dusledku soudniho rozsudku
nebo obvinéni z nerespektovani patentu ¢i z jakéhokoli
jiného diivodu (bez omezeni na otazku patenti)
ulozeny podminky (at uz soudnim ptikazem, dohodou
nebo jinak), které jsou v rozporu s podminkami této
licence, od podminek této licence vas neosvobozuji.
Nemiizete-li provadét $ifeni tak, abyste dostdli svym
povinnostem danym touto licenci a soucasné
jakymkoli dal$im relevantnim povinnostem, nesmite
Knihovnu $ifit viibec. Pokud by napiiklad véem, kdo
od vés ptimo nebo nepiimo dostali kopii,
neumoziiovala néjaka patentova licence dalsi $ifent
knihovny, aniz by museli zaplatit licen¢ni poplatek,
pak by jedinym zptisobem, jak neporusit ani
patentovou ani tuto licenci, bylo se $ifeni Knihovny
uplné zdrzet.

Je-li za jakychkoli zvlastnich okolnosti kterdkoli ¢ast
tohoto oddilu neplatnd nebo nevynutitelnd, bude platit
zbytek tohoto oddilu, a za jinych okolnosti bude platit
tento oddil cely.

Utelem tohoto oddilu neni navadét vas

k nerespektovéni jakychkoli patentii nebo jinych
narokii na vlastnicka préva ani ke zpochybnovani
opravnénosti jakychkoli takovychto narokd; jedinym
ucelem tohoto oddilu je ochranovat celistvost systému
sifeni svobodného softwaru, realizovaného
praktikovanim vefejnych licenci. Mnoho lidi §tédre
ptispélo k pestrému vybéru softwaru, ktery je $ifen
prostednictvim tohoto systému, s divérou v disledné

pouzivani tohoto systému; rozhodnuti, zda je ochoten
§ifit software prostiednictvim jakéhokoli jiného
systému; je na autorovi/ddrci, a drZitel licence nemtze
nikomu vnucovat své rozhodnuti.

V tomto oddilu chceme dikladné vyjasnit, co je, jak se
predpokladd, dusledkem zbytku této licence.

12. Pokud $ifeni anebo pouzivani Knihovny v urcitych
zemich omezuji budto patenty, nebo skute¢nost, ze na
pouzita rozhrani existuji autorska prava, smi ptivodni
drzitel autorskych prév, ktery pro Knihovnu pouZije
tuto licenci, pridat vyslovné omezeni vylucujici ifeni
v takovych zemich, aby bylo $ifeni dovoleno pouze

v ramci zemi, jez jim nebyly vylouceny. V takovém
ptipadé se omezeni zahrne do této licence, jako by
bylo uvedeno v jejim textu.

13. Nadace Free Software Foundation miize ¢as od
¢asu publikovat zrevidované anebo nové verze Lesser
General Public License. Takovéto nové verze budou
svym duchem podobné soucasné verzi, ale mohou se
ligit v detailech, které se budou zaméfovat na nové
problémy nebo zéleZitosti.

Kazdé verzi licence je déno rozlidovaci ¢islo verze.
Jestlize Knihovna stanovi, Ze se na ni vztahuje
konkrétni ¢islo verze této licence ,,nebo jakakoli dalsi
verze’, miZete se Fidit bud podminkami uvedené
verze, anebo podminkami jakékoli dalsi verze, kterou
vydala nadace Free Software Foundation. Pokud
Knihovna &islo verze licence neuvadi, muzZete si vybrat
jakoukoli verzi, kterou nadace Free Software
Foundation kdy vydala.

14. Prejete-li si zahrnout ¢asti Knihovny do jinych
svobodnych programii, jejichz distribu¢ni podminky
jsou se zde uvadénymi podminkami neslu¢itelné,
napiste doty¢nému autorovi a pozadejte ho o svoleni.
Co se tyce softwaru, na ktery ma autorskd prava
nadace Free Software Foundation, piste na Free
Software Foundation; nékdy v takovém pripadé
udélujeme vyjimky. Nae rozhodnuti se #idi

dvéma cili: Uchovat svobodny statut véech odvozenin



naseho svobodného softwaru a prosazovat sdileni
a znovuvyuZzivani softwaru vieobecné.

ZARUKA SE NEPOSKYTUJE

15. PROTOZE SE NA KNIHOVNU UDELUJE
BEZPLATNA LICENCE, NEVZTAHUJE SE NA NI
V MIRE TOLEROVANE PRISLUSNYMI ZAKONY
ZADNA ZARUKA. POKUD NEBYLO PISEMNE
STANOVENO JINAK, DRZITELE AUTORSKYCH
PRAV ANEBO JINE STRANY POSKYTUJI
KNIHOVNU ,TAK, JAK JE” BEZ JAKEHOKOLI
DRUHU ZARUKY, AT VYSLOVNE NEBO
PREDPOKLADANE, VCETNE
PREDPOKLADANYCH ZARUK
OBCHODOVATELNOSTI A VHODNOSTI PRO
URCITY UCEL. VESKERA RIZIKA, CO SE
KVALITY A FUNGOVANI KNIHOVNY TYCE, NA
SEBE BERETE VY. PAKLIZE BY SE UKAZALO, ZE
KNIHOVNA JE VADNA, UHRADITE NAKLADY
NA VESKEROU POTREBNOU UDRZBU

A OPRAVY.

16. ZADNY DRZITEL AUTORSKYCH PRAV ANIT
7ADNA JINA STRANA, KTERA SMI KNIHOVNU
UPRAVOVAT ANEBO SIRIT DALE, JAK JE
POVOLENO VYSE, SE VAM V ZADNEM PRIPADE,
NENI-LI TO VYZADOVANO PRISLUSNYMI
ZAKONY NEBO PISEMNE ODSOUHLASENO,
NEBUDE ZODPOVIDAT ZA SKODY, VCETNE
JAKYCHKOLI OBECNYCH, MIMORADNYCH,
NAHODNYCH NEBO NASLEDNYCH SKOD
VYPLYVAJICICH Z POUZITI NEBO
NEMOZNOSTI POUZITI KNIHOVNY (VCETNE
ZTRATY CI POKAZENI DAT, ZTRAT UTRPENYCH
VAMI CI TRETIMI STRANAMI NEBO
NESCHOPNOSTI KNIHOVNY FUNGOVAT

S JAKYMKOLI JINYM SOFTWAREM), A TO

1V PRIPADE, ZE TENTO DRZITEL NEBO TRETI
STRANA BYLY NA MOZNOST TAKOVYCH SKOD
UPOZORNENL

KONEC PODMINEK

Jak uplatnit tyto podminky na vase
nové knihovny

Pokud vyvinete novou knihovnu a chcete, aby byla vefejnosti
k co nejvétsimu uzitku, doporucujeme z ni udélat svobodny
software, ktery miize kazdy §ifit a ménit. Miizete tak ucinit
povolenim jejiho dalsiho Sifeni za téchto podminek (nebo
popiipadé za podminek obyéejné GNU General Public
License).

Pro uplatnéni téchto podminek ptipojte nasledujici poznamky
zatatek kazdého zdrojového souboru, ¢imz se nejacinnéji sdéli
vylouceni zéruky; a v kazdém souboru by pak méla byt
prinejmensim fadka s ,copyrightem” a odkaz na misto, kde Ize
nalézt uplné udaje.

<Rédka se jménem knihovny a nastinem toho, co déla.>
Copyright (C) <rok> <jméno autora>

a upravovat v souladu s podminkami GNU Lesser General
Public License, tak jak ji vydala nadace Free Software
Foundation; bud verze 2.1 této licence, anebo (dle svého
uvazeni) kterékoli pozdéjsi verze.

Tato knihovna je $ifena v nadéji, ze bude uzite¢na, avsak
BEZ JAKEKOLI ZARUKY; dokonce i bez predpoklddané
zaruky OBCHODOVATELNOSTI ¢i VHODNOSTI PRO
URCITY UCEL. Pro dalsi podrobnosti viz GNU Lesser
General Public License.

Pro dal3i podrobnosti viz GNU Lesser General Public
License; pokud se tak nestalo, piste na Free Software
Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA
02111-1307 USA.

Pfipojte rovnéz informaci o tom, jak je mozné se s vaimi
spojit elektronickou a klasickou postou.

Pokud je to nutné, méli byste také ptimét svého
zaméstnavatele (pracujete-li jako programdtor), nebo vasi
3kolu, studujete-li, podepsat ,,zfeknuti se autorskych prav” na
knihovnu. Zde je vzor; zménte jména:

Jojotechna, a. s, se timto zfikd veskerého zajmu o autorskd
prava ke knihovné ,,Udéldtko” (knihovna na otdceni
knofliky) Jakubem Nahodou Bastlifem.

<podpis Tomése Slozitého>, 1. dubna 1990

Tomas Slozity, viceprezident

To je k této véci vie!
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Poznamky k navodu

Pouziti prehrévace je popsano v tomto ,,Privodci pro rychlé uvedeni do provozu’”, v ,,Navodu

k obsluze” (soubor PDF) a v napovédé softwaru SonicStage a Image Converter (dostupné

z nabidky ,,Help (Napovéda)” v prislusném dodaném softwaru).

- Priivodce pro rychlé uvedeni do provozu: Popisuje zékladni ovlddani prehravace,
véetné importovani, pfenosu a prehravani hudebnich skladeb, video soubort
a fotografii.

- Névod k obsluze: Popisuje pokro¢ilé funkce prehravace a poskytuje informace
0 odstranovani problémii.

- Napovéda v softwaru SonicStage: Popisuje, jak pouzivat software SonicStage pro
prehravani hudby.

- Napovéda v softwaru Image Converter: Popisuje, jak pouzivat software Image
Converter pro prehrévani video soubort a fotografii.

Seznameni se s pokrocilymi funkcemi piehravace

. Viz ndvod k obsluze (soubor PDF). Pro zobrazeni ndvodu k obsluze:

- Po dokonceni instalace podle kroki na @& strané 9 klepnéte na nabidku ,,[Start]” -
»[V8echny programy]” - ,,[SonicStage]” - ,,[NW-A800 Series Operation Guide]
(Navod k obsluze modelu fady NW-A800)”.

- Bude tfeba, abyste na svém pocita¢i meéli nainstalovin software Adobe Acrobat
Reader 5.0 nebo nov¢jsi verzi (Adobe Reader).

Adobe Reader mtizete zadarmo stdhnout z internetu.
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Poznamka pro zakazniky v zemich
uplatiiujicich smérnice EU

Podle evropskych smérnic EMC a R&TTE
tykajicich se bezpe¢nosti vyrobku je vyrobcem
tohoto vyrobku spole¢nost Sony Corporation,
1-7-1 Konan, Minato-ku, Tokyo, Japonsko.
Autorizovanym zastupcem je spole¢nost Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse 61,

70327 Stuttgart, Germany. V piipad¢ jakychkoliv

zdlezitosti tykajicich se opravy nebo zaruky

pouzijte prosim adresy uvedené v servisni nebo

zéruéni dokumentaci.

Upozornéni pro uzivatele

. Pouziti nahrané hudby je omezeno pouze na
soukromé ucely. Pouziti hudby mimo toto
omezen{ vyZaduje povoleni drZitelt autorskych
prav.

Spolec¢nost Sony neni zodpovédna za netiplné
nahréni/staZeni nebo poskozeni dat v diisledku
problémi s pfehravacem nebo pocitacem.

. Moznost zobrazeni riznych jazyka u dodaného
softwaru bude zaviset na opera¢nim systému
nainstalovaném ve vadem pocitaci. Nejlepsich
vysledkd dosahnete tehdy, bude-li zajisténa
kompatibilita nainstalovaného opera¢niho
systému s jazykem, ktery chcete zobrazit.

- Nezaru¢ujeme, ze dodany software bude
schopen spravné zobrazit viechny jazyky.

- Znaky vytvofené uzivatelem a nékteré
specidlni znaky se nemusi zobrazit.

.V zavislosti na typu textu a znak se text
zobrazovany v piehrévaci nemusi na zafizeni
zobrazovat spravné. To je dusledkem:

- Toho, Ze ptehrava¢ znaky nepodporuje.

- Toho, ze piehrava¢ nepracuje spravné.

- Toho, Ze je informace o obsahu napsina
v jazyce, ktery prehrévac nepodporuje.

Staticka elektfina lidského téla

V ojedinélych ptipadech nemusi byt mozné
ovladat piehrava¢ kvli silné statické elektfiné
lidského téla. V takovém piipadé ponechejte
prehravac asi 30 sekund az 1 minutu v klidu.
Potom bude mozné piehrava¢ normalné ovladat.



Ukdzkové soubory

V prehrévaci jsou ulozeny ukazkové audio, video
a fotografické soubory.

Pro vymazéani ukdzkovych audio soubort pouzijte
software SonicStage a pro vymazani ukdzkovych
video nebo fotografickych soubort pouzijte
software Image Converter nebo Prizkumnik
Windows.

Vymazané ukézkové soubory nelze obnovit.
Neposkytujeme zadné nahradni soubory.

Autorska prava

SonicStage a logo SonicStage jsou obchodni
znalky nebo registrované obchodni znacky
spole¢nosti Sony Corporation.

OpenMG, ATRAC, ATRAC3, ATRAC3plus,
ATRAC Advanced Lossless a pfislu§nd loga jsou
obchodni znacky spole¢nosti Sony Corporation.
SWALKMAN” alogo ,WALKMAN” jsou
registrované obchodni znacky spole¢nosti Sony
Corporation.

Microsoft, Windows, Windows Vista

a Windows Media jsou obchodni zna¢ky nebo
registrované obchodni znacky spole¢nosti
Microsoft Corporation v USA anebo jinych
zemich.
WE%EC" je obchodni znacka spole¢nosti Sony
Corporation.

Adobe a Adobe Reader jsou obchodni znacky
nebo registrované obchodni znacky spole¢nosti
Adobe Systems Incorporated v USA anebo
jinych zemich.

Patentovana technologie kodovani zvukového
zdznamu MPEG Layer-3 je pouzita na zdkladé
licenci, udélenych spole¢nostmi Fraunhofer ITS
a Thomson.

IBM a PC/AT jsou registrované obchodni
znacky spole¢nosti International Business
Machines Corporation.

Macintosh je obchodni znacka spole¢nosti
Apple Inc.

QuickTime je obchodni znacka nebo
registrovana obchodni znacka spole¢nosti
Apple Inc. v USA anebo jinych zemich.
Pentium je obchodni znacka nebo registrovana
obchodni znacka spole¢nosti Intel Corporation.
Tento software je ¢aste¢né zaloZen na praci
spole¢nosti Independent JPEG Group.

Vsechny ostatni obchodni znacky nebo
registrované obchodni znacky jsou obchodnimi
znackami nebo registrovanymi obchodnimi
znackami svych piislugnych vlastnikél. V tomto
névodu k obsluze nejsou uvadény znacky ™ a °.

Tento vyrobek je chrdnén uréitymi pravy na
ochranu dusevniho vlastnictvi spole¢nosti
Microsoft Corporation. Pouziti nebo rozifovani
takové technologie bez licence od spole¢nosti
Microsoft nebo autorizované dcefiné spole¢nosti
Microsoft je zakézéno.

Program ©2007 Sony Corporation
Dokumentace ©2007 Sony Corporation

Vytisknuto na 70% recyklovaném papiru
s pouzitim VOC (Volatile Organic Compound) -
tiskové barvy na bézi rostlinného oleje.



Dékujeme vam za zakoupeni prehrdvace NW-A805/A806/A808.

Pted pouzitim prehrévace nejdtive pomoci dodaného softwaru (SonicStage, Image
Converter) importujte hudebni skladby, video soubory a fotografie do vaseho pocitace
a potom je preneste do piehravace.

Po pieneseni soubort do piehravace je mtizete kdykoliv a kdekoliv pehréavat.

Z dodaného disku CD-ROM nezapomeiite na v4$ pocita¢ nainstalovat pozadovany
software.

1 Zaciname 2 Import soubort

(@ str.7) Skladby (@ str. 12)

3 Pfenos soubort

Skladby (¥ str. 14)
Video soubory/fotografie(@ st.. 18)

Prehravani
souboru

Skladby (@ str. 16)
Video soubory/fotografie (@ str. 22)




Doda’van é p i’,’s lug’en stv,’ > Pouzivejte tento piehravac spolecné

s dodanym softwarem Image Converter

(verze 3.0 nebo novéjsi). V tomto navodu
Zkontrolujte, zda jste obdrzeli nasledujici je tento software uvadén jako ,,Image

polozky: Converter”.
[ Sluchatka (1)
[0 Prodluzovaci kabel pro sluchatka (1)

Spravna instalace usnich adaptért
Pokud nejsou uni adaptéry spravné

[0 Usni adaptéry (velikost S, L) (1) umistény ve vagich usich, nemusi byt slyset

[ USB kabel*! (1) hloubky. Pro ziskan{ lepsi kvality zvuku

[ Drzak (1) upravte polohu u$nich adaptérti tak, aby
Poutijte pro ptipojeni prehrévace ke bylo jejich noSeni pohodiné nebo je vice
kolébce (na prani) atd. zatlacte do vasich usi. Pti koupi jsou

nainstalovany u$ni adaptéry velikosti M.
Pokud vam udni adaptéry nevyhovuji,
zkuste pouzit jinou velikost (S nebo L).

[0 CD-ROM*? (1)
- Software SonicStage
- Software Image Converter*?
- Navod k obsluze (soubor PDF)
[ Prtvodce pro rychlé uvedeni do provozu
(tento navod) (1)

*! Pouzivejte pouze doddvany USB kabel nebo
specifikované volitelné kabely.

*2 Nepfehravejte tento disk CD-ROM na
ptehravaci hudebnich CD.



me (pokracovani)

Nabijeni baterie

Baterie prehravace je nabijena po pripojeni piehravace
k zapnutému pocitaci nebo volitelnému sitovému
adaptéru.

Jakmile se na displeji zobrazi indikator je
nabijeni dokonéeno. P¥i prvnim pouziti piehravace
nebo pokud jste prehravac¢ delsi dobu nepouzivali,
zcela nabijte baterii, dokud se na displeji nezobrazi
indikator fEIM. Nabiti uplné vybité baterie trva asi

3 hodiny.

Zapnuti a vypnuti prehrdvace

Zapnuti prehravace

Prehrava¢ zapnéte stisknutim jakéhokoliv tlacitka.

Vypnuti pfehravace

Pokud podrzite stisknuté tla¢itko ,,OPTION/PWR OFF (MozZnosti/vypnuti napajeni)”

(@ str. 25), piepne se prehrava¢ do pohotovostniho rezimu a displej se vypne. Pokud
béhem pohotovostniho rezimu stisknete jakékoliv tlacitko, zobrazi se obrazovka ,,Now
Playing (Aktudlné piehravany soubor)”. Pokud je ptehrava¢ v pohotovostnim rezimu déle
nez jeden den, automaticky se vypne. Pokud je pfehrava¢ vypnuty a stisknete jakékoliv
tlacitko, nejdiive se zobrazi ivodni obrazovka a potom obrazovka ,,Now Playing (Aktudlné
ptehravany soubor)”.



Instalace softwaru

Pro prehravani hudby pouZijte software SonicStage. Pro piehravani video soubort

a fotografif pouzijte software Image Converter.

Podle nasledujicich pokynt nainstalujte tento software a navod k obsluze (soubor PDF)
prehravace.

Pokud je jiz software SonicStage nainstalovan, bude pfepsén. Viechny funkce a soubory

z predchozi instalace v§ak budou zachovany. Doporucujeme zazélohovat soubory pomoci
softwaru SonicStage.

Pokud je jiz nainstalovan software Image Converter 2 nebo Image Converter 2 Plus nebo
pokud chcete preinstalovat software Image Converter 3, nejdfive jej odinstalujte a potom
nainstalujte nejnovéjsi verzi z dodaného disku CD-ROM. Pii pouzivéni prehravace je tieba
mit nainstalovan software Image Converter 3 nebo nové¢jsi verzi.

1 Zapnéte pocitac a spustte Windows.
Prihlaste se do systému jak spravce (administrétor).

2 Na pocitaci ukoncete vsechny aktivni aplikace.
Ukoncete antivirovy software, protoze by mohl zpomalovat procesor.

Pokracovani &
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me (pokracovani)

Vlozte dodany disk CD-ROM do mechaniky na vasem pocitaci.
Automaticky se spusti instala¢ni priivodce a zobrazi se hlavni nabidka.

Nainstalujte software a navod k obsluze (soubor PDF).

V hlavni nabidce klepnéte na polozku ,,[Install Software] (Instalovat software)”

a vyberte pozadovany software. Pozorné si piectéte zpravy zobrazené na obrazovce
a postupujte podle pokyni.

Instalace muze trvat 20 az 30 minut v zavislosti na poéitaci. Pokud to bude
vyzadovano, restartujte pocita¢ po dokonéeni instalace.

Instalace navodu k obsluze (soubor PDF)

Klepnéte na polozku ,,[Install Hardware Operation Guide (PDF)] (Instalace ndvodu
k obsluze piehravace - PDF)” a postupujte podle zobrazenych pokyni.

Pokud neni instalace dokoncena spravné, navstivte nasledujici webové
stranky:

Pro zakazniky v Evropé: http://support.sony-europe.com/DNA

Pro zékazniky v jinych zemich nebo oblastech: http://www.css.ap.sony.com

Pro zakazniky, ktefi si zakoupili zimortské modely: http://www.sony.co.jp/overseas/support/
Pokud problémy pietrvavaji:



Pouziti softwaru WALKMAN Launcher

Po instalaci softwaru z dodaného disku CD-ROM do vaseho pocitace se pti kazdém
ptipojeni prehravace k pocitaci spusti software WALKMAN Launcher. Pomoci softwaru
WALKMAN Launcher muzete spustit pozadovanou aplikaci. Navic miiZete zobrazit
webovou stranku sluzby pro stahovani video soubor, kdykoliv se pfipojite na internet.

[ WALKMAN Launcher

Download

[1] Software SonicStage se spusti. Klepnéte zde, pokud chcete importovat audio soubory
do vaseho pocitace (@ str. 12) nebo prenést audio soubory do prehravace (@ str. 14).

[2] Software Image Converter se spusti. Klepnéte zde, pokud chcete pienést fotografie do
prehravace (@& str. 18).

[8] Software Image Converter se spusti. Klepnéte zde, pokud chcete prenést video soubory
do prehravace (@ str. 18).

[4]" Zobrazi se webova stranka sluzby pro stahovani video souborii. Pro ziskani
podrobnych informaci o ovladani postupujte podle zobrazenych pokyni.
* Podle vasi zemé/oblasti nemusi byt toto tla¢itko a funkce dostupna.
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Jd Importovani hudby

Pomoci softwaru importujte audio soubory do vaseho pocitace.
Zde je popsan zptisob importovani skladeb z CD.




Podrobné informace - viznapovéda

v softwaru SonicStage

1 Poklepanim na ikonu ;% na plose spustte software WALKMAN Launcher
a potom klepnéte na tlacitko ,,[Music] (Hudba)”.
Software SonicStage se spusti. Pokud je software SonicStage spu$tén poprvé, zobrazi
se uvodni nastavovaci obrazovka. Postupujte podle zobrazenych pokynii.
Software SonicStage miiZete rovnéZ spustit pfimo z nabidky ,,[Start]”.

2 Do pocitace vlozte audio CD, ze kterého chcete importovat skladby na
pevny disk pocitace.
Pfi ptipojeni k internetu muzete ziskat informace o CD (nézev skladby nebo
interpreta atd.).

3 Umistéte kurzor nad polozku ,[Music Source] (Hudebni zdroj)” v horni
Casti obrazovky a klepnéte na,[Import a CD] (Importovat CD)".
Zobrazi se obrazovka pro importovani a seznam skladeb na CD.

4 Klepnéte na tlacitko v pravé casti obrazovky.

Spusti se importovani audio soubort.

. Software SonicStage rovnéz nabizi dodate¢né funkce:
- Import audio soubori stazenych z internetu a audio soubort uloZenych na vaem pocitaci,
jako napt. soubort ve formatu MP3, WMA*, ATRAC nebo AAC*.
* Audio soubory ve formatu WMA/AAC chranéné proti kopirovani nelze na prehrévaci piehravat.
- Import pouze vybranych audio soubort z CD.
- Zménu audio formétu a pfenosové rychlosti audio soubor.

. Pokud je software SonicStage v ¢innosti (zaznam CD, import audio soubort nebo pfenos
souborti do prehravace) a pocitac se prepne do rezimu spanku/pohotovostniho rezimu, mohou
byt soubory ztraceny a software SonicStage nemusi pracovat spravné.
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Jd Pienos hudby

Ptipojte prehrdvac k vagemu pocitaci a preneste audio soubory do prehravace.
Pro ptenos skladeb (audio soubort) do prehravace pouZijte software SonicStage. Skladby
prenesené pomoci Priizkumniku Windows nelze na prehravaci prehravat.

Kabel USB
(soucdst dodavaného
piislusenstvi)



Vidsh WwWw N -

Podrobné informace - viznapovéda

v softwaru SonicStage

Pomoci dodaného USB kabelu pfipojte prehravac k pocitaci.

Ptipojte konektor USB kabelu k prehravaci stranou oznagenou symbolem ¥Ae
smérem nahoru. Po vytvoreni pfipojeni se spusti software WALKMAN Launcher.

Klepnéte na tlacitko ,[Music] (Hudba)”.

Software SonicStage se spusti. Software SonicStage miiZete rovnéz spustit pfimo
z nabidky ,,[Start]”.

Umistéte kurzor nad polozku ,[Transfer] (Pfenos)” a ze seznamu cilovych
umisténi vyberte moznost,[ATRAC Audio Device] (Audio zafizeni ATRAC)".

Vyberte audio soubory nebo alba, ktera chcete prenést.

Klepnéte na polozku pro zahajeni pfenosu.

Po dokonceni pienosu jsou prenesené skladby nebo alba zobrazeny v pravé ¢asti
obrazovky.

Pro zastaveni prenosu klepnéte na polozku | @& .

. V prtibéhu prenosu souborti neodpojujte USB kabel.
. Nenechévejte prehrava¢ delsi dobu pripojeny k pfenosnému pocitadi, ktery neni pfipojen
k sitovému napajeni - ptehrdva¢ by mohl akumuldtor pocitace vybit.

< Tipy J

. Pokud v softwaru SonicStage uloZite obrézek obalu alba, muZete jej po prenosu audio soubortt
do piehravace zobrazit na prehrévacdi. Podrobné informace o ulozeni obrazku obalu alba
najdete v napovédé softwaru SonicStage.

. Muzete vytvofit a pfenést seznamy skladeb, které se budou skladat z vasich oblibenych skladeb.
Pro ptenos seznamu skladeb jej vyberte v softwaru SonicStage.

15
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J1 Prehravani hudby

Skladby pfenesené pomoci softwaru SonicStage jsou uloZeny v nabidce ,,Music Library
(Hudebni knihovna)” prehravace. Skladby miZete vyhledat podle nazvu alba, interpreta,
zanru atd. a prehrat je. Tato ¢ast popisuje vyhledavani skladby podle ndzvu alba a jeji
prehrani.

- e Tlatitko pro 5 funkci
= ,Music Library

- Hudebni

= (kn:lhoevnnal)" Tlacitko,,BACK/HOME

(Zpét/hlavni nabidka)”

e
=me

Music Library

= i Blue Sky

1 Podrzte stisknuté tlacitko,,BACK/HOME (Zpét/hlavni nabidka)”, dokud se
nezobrazi hlavni nabidka.
Music Library

2 Stisknutim tlaéitek A/V/<\/>> vyberte , JJ Music Library
(Hudebni knihovna)” a potvrdte stisknutim tlacitka >1I.
Zobrazi se obrazovka se seznamem.

3 Stisknutim tlacitek A/V/</> vyberte polozku ,Album
(Album)” a potvrdte stisknutim tlac¢itka >10.

= [1Blue Sky
Zobrazi se seznam alb. Obrazovka se seznamem
Po stisknuti tlacitek <I/P> se kurzor posune doleva nebo doprava

na index zobrazeny v horni ¢4sti obrazovky.




Stisknutim tlacitek A/V/<I/I> vyberte album a potvrdte stisknutim
tlacitka >0,

Zobrazi se seznam skladeb pro vybrané album.
Po stisknuti tlacitek <I/P> se seznam poloZzek posune o stranku nahoru nebo dola.

Stisknutim tlacitek A/V/<I/I> vyberte skladbu a potvrdte stisknutim
tlacitka >1I.

Zobrazi se obrazovka ,,Now Playing (Aktudlné ptehravany
soubor)” a spusti se prehravani vybrané skladby. Potom pokracuje
prehravani skladeb v ptislu§ném poradi.

Stisknutim tla¢itek <I/B> vyhledejte zacatek piedchozi, nasledujici
nebo aktudlné prehrévané skladby. Podrzenim tlacitek </B>
provedte rychlé vyhledavani vpred nebo vzad. Pro pozastaveni
prehravani stisknéte tlacitko >I0 na obrazovce ,,Now Playing
(Aktudlné prehravany soubor)”

= 00:08 ,
Obrazovka, Now Playing
(AktudIné prehravany
soubor)”

Stisknutim tla¢itka V zobrazte kurzor a pomoci tla¢itek A/V pohybujte kurzorem nahoru nebo
dolt po polozkach. Pokud kurzorem oznacite Zanr, nazev alba atd. a stisknete tla¢itko B>0l,
zobrazi se seznam skladeb aktudlné prehravaného alba nebo seznam interpretii odpovidajici
zanru aktudlné prehravané skladby.

Ptehrévac nabizi nésledujici funkce. Podrobné informace najdete v ¢astech ,,Ptehravani hudby”
nebo ,Nastaveni pfehravani hudby” v ndvodu k obsluze (soubor PDF).

- Opakované nebo nahodné prehravani skladeb.

- Usporadani oblibenych skladeb do zalozky a jejich prehravani.

- Nastaveni kvality zvuku.

- Zménu formatu zobrazeni seznamu alb.

Pro vymazani skladeb z piehravace pouzijte software SonicStage.
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E:E E Prenos video soubort/fotografii do prehravace

Pomoci dodaného softwaru Image Converter muzete do vaseho pocitace importovat
videosekvence potizené videokamerou nebo stazené z internetu nebo fotografie potizené
digitalnim fotoapardtem a prenést je do prehravace.

. Video soubory a fotografie mizete pfenést do prehravace rovnéz pomoci Priizkumniku
Windows (@& str. 20).

. V praibéhu ptrenosu dat neodpojujte USB kabel.
18 - Podrobné informace o souborech, které 1ze na prehravaci piehravat (& str. 21).



S\

Pomoci dodaného USB kabelu pfipojte prehravac k pocitaci.
Ptipojte konektor USB kabelu k prehravaci stranou oznaéenou symbolem ¥Ae
smérem nahoru. Po vytvoieni pfipojeni se spusti software WALKMAN Launcher.

V softwaru WALKMAN Launcher klepnéte na tlacitko,[Video]
(Video soubor)” pro pienos video souborii nebo na tlaéitko ,,[Photo]
(Fotografie)” pro pfenos fotografii.

Software Image Converter se spusti spole¢né s prislusnymi funkcemi podle toho, které
soubory chcete pienaset.

Software Image Converter miiZete rovnéz spustit pfimo z nabidky ,,[Start]

»

Klepnéte na polozku ,[Add to the List] (Pfidat do seznamu)” v levé casti
obrazovky.
Zobrazi se obrazovka ,,Add to the List (P¥idat do seznamu)”.

Vyberte video soubor nebo fotografii, kterou chcete pfidat do seznamu
»To be Transferred (Soubory urcené pro pirenos)”, a klepnéte na tlacitko
»+[Open] (Oteviit)".

Vybrany video soubor nebo fotografie bude piidana do seznamu ,,To be Transferred
(Soubory urcené pro prenos)”. Video soubor nebo fotografii mizete rovnéz
pretahnout do levé ¢asti obrazovky, a tak ji pridat do seznamu.

V seznamu ,Transfer to (Pfenést do)” v pravé horni ¢asti obrazovky
vyberte oznaceni modelu piehravace (NW-xxx).

Ze seznamu ,To be Transferred (Soubory urcené pro pienos)” v levé casti
obrazovky vyberte video soubory a fotografie a potom klepnéte na
tla¢itko =+  pro spusténi pfenosu.

Zobrazi se okno se stavem prenosu. Pokud neni soubor ve formatu kompatibilnim

s pfehravacem, bude automaticky zkonvertovén a prenesen.

Prenesené video soubory a fotografie jsou pridany do seznamu ,,Transfer to (Pfenést
do)” v pravé ¢asti obrazovky a vymazdny ze seznamu ,,To be Transferred (Soubory
urcené pro prenos)” v levé ¢asti obrazovky.
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HF—H [~ Prenos video souborti/fotografii (pokracovani)

Pienos video souborii/fotografii pomoci Priizkumniku Windows

Muizete rovnéz prehravat soubory pietdhnuté pomoci Prazkumniku Windows.

1
2

Pomoci dodaného USB kabelu pfipojte prehravac k pocitaci.
Ptipojte konektor USB kabelu k prehrévaéi stranou oznacenou symbolem ¥We
smérem nahoru.

V Prazkumniku Windows vyberte piehravac a potom pretahnéte soubory.

Prehravac se v Priizkumniku Windows zobrazi jako [:] VIDEO
~WALKMAN” nebo ,,Vyménitelny disk”. G

Pro video soubory t Fumno oot
Soubory pretahnéte do slozky ,VIDEO” [:I Travel

Ve slozce ,VIDEO” miiZete rovnéz vytvaret dalsi slozky. Ty se G

viak v seznamu video soubort nezobrazi. Slozky druhé drovné t ettt
nejsou navic rozpoznany. % Beach
Pro fotografie

Nejdiive vytvorfte slozku ve slozce ,DCIM” a potom pietdhnéte (eem

soubory do této slozky. (Tserng

Jsou rozpoznany pouze soubory ulozené ve slozce druhé [] R
urovné. Soubory ulozené ve slozce ,,DCIM” nejsou rozpoznany. t "
Pokud fotografie neodpovidaji formétu DCF 2.0 (nebo je ndzev % Summer

slozky/souboru dlouhy atd.), mtize byt ¢as potebny pro
provedeni operace (zobrazeni fotografii nebo spusténi @ DSC00002jpg
prezentace) delsi.

. Pokud naformitujete vestavénou flash pamét prehravace (@& str. 29), budou vymazany rovnéz
slozky ,VIDEO” a ,, DCIM’. Po naformatovéni vytvoite tyto slozky v Priizkumniku Windows.

. Jako nazev slozek zadejte ,VIDEO” a , DCIM” (v8e velkymi pismeny).



Formaty soubor, které Ize prehravat

Formaty soubort, které lze na piehravaci prehravat, jsou uvedeny nize.

. Neni zaruceno spréavné piehravani vech nize uvedenych formati soubort.
. Pokud nelze ptehrat soubory prenesené do prehravace pomoci Priizkumniku Windows,
pteneste je pomoci dodaného softwaru Image Converter.

Video soubor

Format souboru

Format MP4, video format pamétovych karet ,,Memory Stick”

Ptipona souboru .mp4, .m4v
Kodovani Video MPEG-4 Profil: jednoduchy profil
Ptenosova rychlost: max. 2 500 kb/s
AVC Profil: profil Baseline
(H.264/AVC) Uroven: 1.2, 1.3
Pienosova rychlost: max. 768 kb/s
Pocet snimkii: max. 30 snimki za sekundu
Rozliseni: max. QVGA (320 x 240)
Audio AAC-1LC Pocet kanalt: max. 2 kanaly
Vzorkovaci frekvence: 24, 32, 44,1, 48 kHz
Pienosova rychlost: max. 288 kb/s na 1 kanal
Velikost souboru Max. 2 GB
Pocet soubort Max. 1 000
Fotografie
Formét souboru Kompatibilni s formatem DCF 2.0/Exif 2.21
Ptipona souboru jpg
Kodovani JPEG (Baseline)

Pocet pixelt: max. 4 000 x 4 000 pixeli (16 000 000 pixeli)

Pocet soubort

Max. 10 000
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H—H [~ Piehravani video souborii/fotografii

Video soubory pienesené pomoci softwaru Image Converter nebo Prizkumniku Windows
jsou ulozeny v nabidce ,Video Library (Video knihovna)” a fotografie jsou ulozeny

v nabidce ,,Photo Library (Knihovna fotografii)”. Video soubor nebo fotografii mizete
prehrat tak, Ze ji vyberete z ptislusného seznamu.

Tlacitko pro 5 funkei
,Video Library
Video knihovna)”
(Video knihovnz) Tiatitko, BACK/HOME
,Photo Library (Zpét/hlavni nabidka)”
(Knihovna
Video Library fotograﬁl’)”

= i Blue Sky



1 Podrzte stisknuté tlacitko ,,BACK/HOME (Zpét/hlavni nabidka)”, dokud se
nezobrazi hlavni nabidka.

2 Stisknutim tlacitek A/V/</I> vyberte i Video Library (Video knihovna)”
nebo [~ Photo Library (Knihovna fotografii)” a potvrdte stisknutim
tlacitka >0,

Zobrazi se seznam video souborti nebo seznam slozek s fotografiemi.

3 Stisknutim tlacitek A/V/<I/I> vyberte video soubor nebo slozku
s fotografiemi a potvrdte stisknutim tlacitka >>10. Pro pirehrani fotografie
vyberte fotografii ze seznamu fotografii a potvrdte stisknutim tlacitka
>0,

Vybrany video soubor nebo fotografie se za¢ne piehravat.

< Tipy J

. Prehréva¢ nabizi nésledujici funkce. Podrobné informace najdete v ¢astech ,,Ptehravani video
souborit” nebo ,,Piehravani fotografii” v navodu k obsluze (soubor PDF).
- Zménu orientace fotografie nebo video obrazu.
- Zménu formatu zobrazeni seznamu video souborti nebo fotografii.
- Prehravéni prezentace.

. Pro vymazéni video soubort a fotografii z pfehravace pouZijte software Image Converter nebo
Prazkumnik Windows.

. Podle formatu souboru se nemusi zobrazit miniatury fotografii.
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Casti a ovladaci prvky

Predni strana ’I’

[]

Zadni strana

m Tlaéitko pro 5 funkci Tlacitko B>00 (pfehravani/pauza/
*1

Stisknéte tlacitko P01 pro spusténi | potvv’rzenl

pehrévani. Stisknéte tla&itko >0 pro L Tladitka A/V

potvrzeni po vybéru polozky pomoci °

tlacitek A/V/<U/P>. Tlacitko pro 5 funkei

slouZi pro provadéni riiznych funkei Tatitka <U/>

v zavislosti na zobrazené obrazovce.
Podrobné informace - viz ,,Pouziti
>

ovladacich prvku prehravace” v navodu
k obsluze (soubor PDF).



(2] Tlacitko ,BACK/HOME (Zpét/
hlavni nabidka)”*?

Stisknéte pro posun o jednu troven nahoru

nebo pro névrat do pfedchozi nabidky.

Podrzte stisknuté pro zobrazeni hlavni
nabidky.

Konektor WM-PORT

Tento konektor pouzijte pro ptipojeni
dodaného USB kabelu nebo volitelnych
perifernich zatizeni, jako napt. pfisludenstvi
urcené pro konektor WM-PORT.

@ Konektor pro sluchatka

Pro ptipojeni sluchatek nebo
prodluzovaciho kabelu pro sluchatka. Vlozte
konektor tak, aby zacvakl do spravné
polohy. Pokud nejsou sluchatka spravné
ptipojena, nemusi znit zvuk spravné.

P¥i pouziti prodluzovaciho kabelu
pro sluchatka

-

sluchatka

Sluchétka

[5] Tiatitko ,OPTION/PWR OFF
(Moznosti/vypnuti napajeni)”*?
Zobrazeni nabidky ,,Option (Moznosti)”.
Pokud podrzite tlacitko ,,OPTION/PWR OFF
(Moznosti/vypnuti napajeni)” stisknuté, displej
se vypne a piehravac se prepne do
pohotovostniho rezimu. Pokud je prehréva¢
v pohotovostnim rezimu déle nez jeden den,
automaticky se vypne (@ str. 8).

[6] Tla¢itko ,VOL +*'/— (Hlasitost)”

Nastaveni hlasitosti.

Tlacitko ,,RESET (Obnoveni
vychoziho nastaveni)”

Po stisknuti tla¢itka ,RESET (Obnoveni

vychoziho nastaveni)” pfedmétem s ostrym

hrotem (spona atd.) se obnovi vychozi

nastaveni prehravace (@& str. 29).

Otvor pro feminek

Pouziva se pro upevnéni feminku (k dostani zvlast).
[9] Piepina¢,HOLD (Uzamknuti tlacitek)”

Prehrava¢ miiZete pti pfend$eni chranit pred
nechténou manipulaci pouzitim prepinace
»HOLD (Uzamknuti tla¢itek)”. Po posunuti
prepinace ,HOLD (Uzamknuti tlacitek)” ve
sméru $ipky nebudou funkéni ovlddaci tladitka.
Pokud posunete piepina¢ ,HOLD (Uzamknuti
tla¢itek)” v opa¢ném sméru, funkce ,HOLD
(Uzamknuti tlacitek)” se zrusi.
*1 Tlacitko je opatfeno vystupky. PouZijte je
pro snadnéjsi orientaci pti ovladani.
*2 Funkce oznaéené symbolem @ na
prehravaci jsou aktivovany po stisknuti
a podrzeni prisludnych tlacitek.
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Popis hlavni nabidky

Hlavni nabidka se zobrazi po stisknuti a pfidrzeni tla¢itka ,BACK/
HOME (Zpét/hlavni nabidka)” na ptehravaci. Hlavni nabidka
predstavuje vychozi bod pro prehravani hudby, vyhledavani skladeb
a zménu nastaveni.

»Intelligent Shuffle
[6) (Inteligentni nahodné Nahodné prehravani skladeb.
prehrévani)”
»Initial Search (Vyhledévani - pow o
® podle pociteéniho pismena)” Vyhledévani skladby, alba atd. podle poc¢ate¢niho pismena.
® ”Clo.Ck,,D isplay (Zobrazeni Zobrazeni aktudlniho ¢asu.
hodin)
»Photo Lib: Knih
I~ foto(g)r(;ﬁil) ”rary (Knihovna Prehravani fotografii na piehravaci (@ str. 22).
»Music Lib: Hudebni
ﬂ kn$f)l‘fnal)»r ary (Hudebni Prehravani skladeb na prehravaci (@ str. 16).
»Video Lib: Vid
[im:] knlihf)(zrn;)’fary (Video Prehravéni video soubor na ptehrévaci (@ str. 22).
P »Settings (Nastaveni)” Nastaveni audio a video funkci nebo funkei prehravace.
»Playlists (Seznamy skladeb)” Prehravani skladeb, které jsou uloZeny v seznamech skladeb.

»Now Playing (Aktudlné Zobrazeni obrazovky ,Now Playing (Aktualné piehravany
ptehrévany soubor)” soubor)”.

=

Pokro¢ilé funkce piehravace, odstranovani problémi atd. je popsdno v ndvodu k obsluze
(soubor PDF). Podrobné informace o pokro¢ilém ovladani - viz navod k obsluze (soubor
PDE).



Pouzivani ovladacich prvku piehravace

Pro ovladani prehravace pouzijte tla¢itko pro 5 funkei.

Stisknutim tla¢itek A/V/</B> vyberte polozku menu a potvrdte stisknutim tlacitka B>10.
Pro névrat do predchozi obrazovky stisknéte tlacitko ,BACK/HOME (Zpét/hlavni
nabidka)”. Pokud podrzite stisknuté tlacitko B>, zobrazi se opét obrazovka hlavni nabidky.
Nasledujici tabulka popisuje, jak se obrazovky prepinaji, pokud provedete vyhledavani
skladby z hlavni nabidky vybérem polozky ,,Music Library (Hudebni knihovna)” - ,Album
(Album)”.

— ( Hlavni nabidka ) Vyberte dIMusic Library (Hudebni
_1 knihovna)”a stisknéte tlacitko C>10.

Music Library (Hudebni knihovna)) —1 Vyberte, Album” a stisknéte

(B) tlacitko >>00.

,Album list (Seznam alb)” ) _l Vyberte pozadované album

(5] astisknéte tlacitko >0,
ol

. " Vyberte pozadovanou skladbu

»Song lst (Seznam skladeb) ) _1 a stisknéte tlacitko >0,
[ Spusti se piehravani.
o ( Obrazovka,Now Playing (Aktua’lné)

y soubor)”
(5]

@ stisknéte tlaitko, BACK/HOME (Zpét/hlavni nabidka)”
@ Podrite stisknuté tlaitko, BACK/HOME (Zpét/hlavni nabidka)”
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Casto kladené otazky

Otazka Které operacnisystémy lze pouzit s pfehravacéem?

Odpoveéd IBM PC/AT nebo kompatibilni pocita¢ s nékterym z nasledujicich
operacnich systéma Windows:
Windows 2000 Professional (Service Pack 4 nebo nov¢jsi)/Windows XP
Home Edition (Service Pack 2 nebo novéjsi)/Windows XP professional
(Service Pack 2 nebo nov¢jsi)/Windows XP Media Center Edition (Service
Pack 2 nebo nové¢jsi)/Windows XP Media Center Edition 2004 (Service Pack
2 nebo novéjsi)/ Windows XP Media Center Edition 2005 (Service Pack 2
nebo novéjsi)/Windows Vista Home Basic/Windows Vista Home Premium/
Windows Vista Business/Windows Vista Ultimate
Neni podporovén 64bitovym opera¢nim systémem.
Neni podporovan jinym neZ vyse uvedenym opera¢nim systémem.

Otazka Priinstalaci se na pocitaci zobrazi chybova zprava.
Odpoved Ujistéte se, Ze operacni systém (@& Zadni kryt) vaseho pocitace lze pouzit
s prehravacem.

Otazka P¥ivlozeni dodaného disku CD-ROM se automaticky nespusti
instalaéni pravodce.
Odpoved V zavislosti na nastaveni pocitace se instala¢ni priivodce nemusi pti vlozeni

disku CD-ROM automaticky spustit.
V takovém ptipadé klepnéte pravym tla¢itkem mysi v Priizkumniku
Windows na jednotku CD-ROM a oteviete ji. Potom poklepejte na soubor
SetupSS.exe.
Zobrazi se hlavni nabidka pro instalaci.

Otazka Pocitac nerozpozna pirehravac.
Odpovéd Ptipojte prehrava¢ k jinému USB konektoru na vagem pocitadi.

Otazka Nékteré funkce jsou omezeny softwarem.
Odpovéd Pokud pouzivite software, prihlaste se jako spravce (administrator).



Otazka Piehravacnepracuje spravné.

Odpovéd Viz ¢ast ,,Odstranovani problémi” v ndavodu
k obsluze (soubor PDF).

Odpoveéd Obnovte vychozi nastaveni prehravace
stisknutim tlac¢itka ,RESET (Obnoveni
vychoziho nastaveni)” pomoci predmétu Tlacitko, RESET
s ostrym hrotem (spona atd.). (Obnoveni vychoziho
Pokud stisknete tla¢itko ,,RESET (Obnoveni nastaveni)”
vychoziho nastaveni)” v pribéhu jakékoliv

operace, mohou se vymazat v§echny soubory (v¢etné ukazkovych soubort)
a uloZend nastaveni.

Otazka Jak provést formatovani prehravace?

Odpovéd Vestavénou flash pamét naformatujte pomoci nabidky tohoto prehrévace
podle niZze uvedenych pokynii. (Pfed formatovanim zkontrolujte veskery
obsah, protoze budou vymazany vsechny uloZené soubory.)

1 Vrezimu zastaveni podrzte stisknuté tlacitko ,BACK/HOME (Zpét/
hlavni nabidka)”, dokud se nezobrazi hlavni nabidka.

2 Vyberte polozky ,a&s Settings (Nastaveni)” -,Common Settings
(VSeobecna nastaveni)” -,,Format (Formatovani)” -, Yes (Ano)” - ,Yes
(Ano)” v tomto poradi.

Stisknutim tla¢itek A/V/</> vyberte polozku a potvrdte stisknutim tla¢itka
D>00. Béhem formétovéni paméti bude zobrazena animace. Po dokonéeni

formétovani se zobrazi zprava ,Memory formatted. (Pamét
naformatovéna.)”.

. Vestavénou flash pamét piehravace neformatujte pomoci Priazkumniku Windows.
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Bezpednostni pokyny
Béhem pouzivani prehrévace dodrzujte nasledujici bezpe¢nostni pokyny, aby nedoslo k deformaci
sktiriky nebo poruse prehravace.

Chraiite piehravac pred vodou. Pfehrava¢ neni vodotésny. Dbejte niZze uvedenych pokyni.

- Dbejte na to, abyste ptehrava¢ neupustili do umyvadla nebo nadoby naplnéné vodou.

- Nepouzivejte prehrava¢ ve vlhkych prostorach nebo ve §patném
pocasi, jako je napt. dést nebo snih.

- Zabraiite navlhnuti pfehravace.
Pokud se dotknete prehravace mokryma rukama nebo jej vloZite
do zapafené ¢asti odévu, mize piehrava¢ navlhnout, coz muize
zpusobit jeho poruchu.

Je-li piehravac ve vasi zadni kapse, nesedejte si.

Pti odpojovani sluchatek od piehravace uchopte kabel za zastre¢ku.
Pokud byste tahali pfimo za samotny kabel, mohlo by dojit
k poskozeni kabelu sluchatek.

Dalsi informace o bezpe¢nostnich pokynech, které je tfeba dodrzovat, jsou uvedeny v navodu k obsluze
(soubor PDF). Nezapomerite si jej precist.

Aktualni informace

Pokud mite jakékoliv dotazy nebo problémy tykajici se vyrobku, navstivte prosim nasledujici
webové stranky.

Pro zékazniky v Evropé: http://support.sony-europe.com/DNA

Pro zékazniky v jinych zemich nebo oblastech: http://www.css.ap.sony.com

Pro zékazniky, ktefi si zakoupili zimotské modely: http://www.sony.co.jp/overseas/support/




Minimalni systémové pozadavky (pro prehravac)

« Pocitac:

IBM PC/AT nebo kompatibilni pocita¢ s nékterym z nasledujicich opera¢nich systémia Windows:
Windows 2000 Professional (Service Pack 4 nebo novéjsi)/Windows XP Home Edition (Service Pack 2
nebo novéjsi)/Windows XP Professional (Service Pack 2 nebo novéjsi)/Windows XP Media Center
Edition (Service Pack 2 nebo novéjsi)/Windows XP Media Center Edition 2004 (Service Pack 2 nebo
novéjsi)/Windows XP Media Center Edition 2005 (Service Pack 2 nebo nov¢jsi)/ Windows Vista
Home Basic/Windows Vista Home Premium/Windows Vista Business/Windows Vista Ultimate

Neni podporovin 64bitovym opera¢nim systémem.

Neni podporovén jinym neZ vy$e uvedenym opera¢nim systémem.

CPU: min. Pentium III 733 MHz (pro Windows Vista min. Pentium IIT 800 MHz)

RAM: min.128 MB (pro Windows XP min. 256 MB; pro Windows Vista min. 512 MB)

Pevny disk: min. 240 MB volného mista (doporu¢eno min. 1,5 GB). V zavislosti na verzi opera¢niho
systému muzZe byt vyzadovano vice volného mista. Dalsi volné misto je vyzadovano pro ukladani
hudby, video soubori a fotografii.

Rozligeni: min. 800 x 600 pixelii (doporuceno min. 1 024 x 768), High Color (16 biti) (pfi nastaveni
kvality barev na méné nez 256 barev nemusi software SonicStage a Image Converter pracovat spravné)
Mechanika CD-ROM: Podporujici piehravani digitdlnich hudebnich CD pomoci ovlada¢tt WDM.
Pro vytvoteni originalnich CD nebo zdlohovéni audio CD je nutna mechanika CD-R/RW.

Zvukova karta

USB konektor (doporuceno vysokorychlostni USB rozhrani)

Je tieba nainstalovat Internet Explorer 6.0 nebo novéjsi a DirectX verze 9.0b nebo novéjsi.

Pro pouziti softwaru CD Data Base (CDDB) nebo Electronic Music Distribution (EMD) nebo pro
obnovu zalohovanych dat pomoci softwaru SonicStage je vyzadovano pfipojeni k internetu.

Pro konverzi video souborii ve formatu Windows Media je tfeba nainstalovat nejnovéjsi verzi softwaru
Windows Media Player.

Pro konverzi video soubort ve formatu QuickTime nebo M4V je tieba nainstalovat nejnovéjsi verzi
softwaru QuickTime.

Nezaru¢ujeme spravnou funkci na vSech pocitacich, pfestoze spliuji vyse uvedené systémové
pozadavky.

Neni podporovén nasledujicimi po¢itadi a opera¢nimi systémy:

Utzivatelem sestavené pocitace nebo naprogramované opera¢ni systémy / upgrade vyrobcem
nainstalovaného opera¢niho systému / pocitace s nékolika opera¢nimi systémy / pocitace s nékolika
monitory / pocita¢e Macintosh
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Nakladani s nepotfebnym elektrickym a elektronickym zafizenim (platné v Evropské
unii a dalSich evropskych statech uplatiiujicich oddéleny systém sbéru)
Tento symbol umistény na vyrobku nebo jeho baleni upozoriuje, Ze by s vyrobkem po
ukonéeni jeho Zivotnosti nemélo byt nakladano jako s béznym odpadem z domacnosti. Misto
toho by mél byt odloZzen do sbérného mista uréeného k recyklaci elektronickych vyrobk
a zafizeni. Dodrzenim této instrukce zabranite negativnim dopadim na Zivotni prostiedi
a zdravi lidi, které naopak muze byt ohrozeno nespravnym nakladanim s vyrobkem pfi jeho
likvidaci. Recyklovanim materialQ, z nichz je vyrobek vyroben, pomuzete zachovat piirodni
_ zdroje. Pro ziskani dal$ich informaci o recyklaci tohoto vyrobku kontaktujte prosim mistni
organy statni spravy, mistni firmu zabezpecuijici likvidaci a sbér odpadl nebo prodejnu, v niz
jste vyrobek zakoupili.



