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Inregistrarea proprietarului
Numarul modelului este localizat pe spate, iar seria este localizata n interiorul compartimentului

bateriilor. Tnregistrati seria aparatului in spatiul de mai jos. Folositi acesta serie atunci cand apelati
la dealerul Sony pentru acest produs.
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Pentru clien tii din USA

INFORMATII
Acest echipament a fost testat si respecta limitele
pentru echipamentele digitale de Clasa B, in
conformitate cu Partea 15 din Regulamentele FCC.
Aceste limite sunt destinate furnizarii unei protectii
rezonabile impotriva unei interferente daunatoare
pentru o instalare rezidentiala. Acest echipament
genereaza, utilizeaza si poate radia energie radio-
frecventa si daca nu este instalat corespunzator
instructiunilor, poate sa cauzeze o interferenta
daunatoare comunicatiilor radio.
Totusi, nu se poate garanta ca nu apare
interferenta ntr-o instalare particulara. Daca la
pornirea sau oprirea acestui echipament se
produce o interferenta daunatoare pentru receptia
radio sau TV, utilizatorul este incurajat sa incerce
sa corecteze aceasta interferenta prin una din
metodele urmatoare:
. Reorientati sau relocati antena receptoare.
. Mariti distanta dintre echipament si receptor.
. Conectati echipamentul la o priza sau la un
circuit diferit de cel la care este conectat
receptorul.
. Consultati pentru ajutor un distribuitor sau un
tehnician radio/TV experimentat.

Sunteti atentionat ca orice schimbari sau modificari,
care nu sunt aprobate in mod expres n acest
manual, pot sa va anuleze dreptul de a utiliza
acest echipament.

Pentru ,Memory Stick”

Acest dispozitiv este conform cu Partea 15 a
Regulamentelor FCC. Functionarea depinde de
urmatoarele doua conditii: (1) Acest dispozitiv nu
trebuie sa cauzeze interferenta daunéatoare si (2)
acest dispozitiv trebuie sa accepte orice
interferenta receptionata, inclusiv interferente care
pot cauza o functionare nedorita.

Daca aveti intrebari despre acest produs, puteti
suna la Centrul Sony de Servicii Informatii Clienti 1-
800-222-7669 sau http://www.sony.com/

Declaratie de conformitate

Producator: SONY

Model: ICD-MX20

Parte responsabila: ~ Sony Electronics Inc.
Adresa: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127
U.S.A.
Numér telefon: 858-942-2230
Acest dispozitiv este conform cu Partea 15 a
Regulamentelor FCC.
Functionarea depinde de urmatoarele doua
conditii: (1) Acest dispozitiv nu trebuie sa
cauzeze interferenta daunatoare, si (2)
acest dispozitiv trebuie sa accepte orice
interferenta receptionata, inclusiv
interferente care pot cauza o functionare
nedorita.

Marcajului CE este valabil numai in tarile in care
acesta este impus prin lege, mai ales 1n tarile EEA
(European Economic Area - Zona Economica
Europeana).



Nota pentru utilizatori

Program Sony Corporation © 1999, 2000, 2001,
2002, 2003, 2004, 2005, 2006, 2007
Documentatie Sony Corporation ©2007

Toate drepturile rezervate. Acest manual sau
programul descris aici in intregime sau partial nu
poate fi reprodus, tradus sau redus la orice forma
ce poate fi citita de o masina, fara acordul prealabil,
n scris, al Sony Corporation.

SONY CORPORATION NU POATE FI TRASA LA
RASPUNDERE IN NICI UN CAZ $I PENTRU
NICIO DISTRUGERE ACCIDENTALA,
REZULTATA SAU SPECIALA, FIE IN BAZA
CONTRACTULUI, SAU CARE REZULTA DIN SAU
TN CONEXIUNE CU ACEST MANUAL ,
PROGRAM SAU ALTA INFORMATIE CONTINUTA
AICI SAU IN URMA UTILIZARII ACESTEIA.

Sony Corporation isi rezerva dreptul de a face in
orice moment si fara notificare prealabila, orice
modificare acestui manual sau informatiilor
continute in acest manual.

Programul descris in acest manual poate fi

guvernat de termenii unei licente de utilizator

separate.

. Acest program este pentru Windows si nu
poate fi folosit pentru Macintosh.

. Cablul de conectare furnizat este pentru
reportofoane IC model ICD-MX20. Nu puteti
conecta alte reportofoane IC.

Informa tii

VANZATORUL NU POATE FI FACUT
RASPUNZATOR PENTRU NICIO
DISTRUGERE DE NICIUN FEL,
INCIDENTALA SAU REZULTATA, SAU
PIERDERI SAU CHELTUIELI REZULTATE
DIN ORICE PRODUS DEFECT SAU DIN
UTILIZAREA ORICARUI PRODUS.

Matrci inregistrate

. “Memory Stick” si D sunt marci ale
Sony Corporation.

. “Magic Gate Memory Stick” este marca a
Sony Corporation.

. “Memory Stick Duo” si MEMORY
STICK DUO sunt marci ale Sony
Corporation.

. “Memory Stick Pro Duo” si MEMORY
STICK PRO DUO sunt marci ale
Sony Corporation.

. Microsoft, Windows, Outlook, DirectX
sunt marci inregistrate sau marci ale
Microsoft Corporation in SUA si/sau alte tari.

. Intel Core sunt marci sau marci inregistrate
ale Intel Corporation.

. Tehnologia si patentele de codificare audio
MPEG Layer-3 sunt licentiate in cadrul
Fraunhofer 1IS si Thompson.

. “LPEC" si LP'EG_ sunt marci Tnregistrate
ale Sony Corporation.

. Patentele SUA si straine sunt licentiate de
Dolby Laboratories.

. Apple si Macintosh sunt marci ale Apple
Computers, Inc., inregistrate in SUA si alte
tari.

. Pentium este marca inregistrata a Intel
Corporation.

. Naturally Speaking, Dagon Systems sunt
marci sau/si marci Tnregistrate detinute de
Nuance Communications, Inc. si sunt
nregistrate In Statele Unite si/sau alte tari.

!*:T.jrnn:l: i
Music Identification Technology si datele

asociate vor fi furnizate de Gracenote®.

Gracenote Music ID este standardul industrial
pentru identificarea muzicii digitale, atat pentru CD-
uri, cat si pentru fisierele individuale de muzica.
Pentru detalii, vedeti site-ul : www.gracenote.com

Gracenote® este marca inregistrata a Gracenote,
Inc. Logo-ul si tiparul logo al Gracenote, precum si
logo-ul “Powered by Gracenote” sunt marci ale
Gracenote.

Pentru utilizarea serviciilor Gracenote,

se va consulta urmatoarea pagina web:
www.gracenote.com/corporate

Toate celelalte marci si marci inregistrate sunt
marci sau marci inregistrate ale detinatorilor lor.
Mai mult, “™” si “®” nu sunt mentionate de fiecare
data in acest manual.

“Digital Voice Editor” foloseste module de software
dupa cum urmeaza: Microsoft® DirectX® ©2001
Microsoft Corporation. Toate drepturile rezervate.



Ghid al problemelor de
functionare

Tnainte de a trimite unitatea la reparat, executati
urmatoarele verificari. Daca problemele persista
dupa ce atfi realizat aceste verificari, consultati cel
mai apropiat dealer Sony.

IC recorder

Unitatea nu func tioneaz a

. Bateriile au fost introduse cu polaritatea
gresita.

. Bateriile sunt slabe.

. Butoanele sunt blocate cu comutatorul
,HOLD". (Daca apasati orice buton, va apare
,HOLD” timp de 3 secunde).

+Memory stick-ul" nu este recunoscut. Num arul

de figiere create automat in ,Memory stick” este

mai mic de 5.

. Deoarece ,Memory stick-ul” contine date
imagine sau alte fisiere, memoria necesara
pentru crearea figierelor initiale este
insuficienta. Folositi Windows Explorer sau
alte instrumente pentru a sterge fisierele de
care nu aveti nevoie sau folositi meniul
LFORMAT” al wunitati pentru a formata
»,Memory stick-ul".

Nu exist a iesire de sunet din difuzor.

. Sunt conectate castile.

. Volumul este oprit complet.

Exist & iesire de sunet la difuzor chiar dac  a sunt

conectate ¢ astile

. Daca nu afti conectat corect castile este
posibil sa aveti sunet si la difuzor. Decuplati
castile si apoi conectati-le din nou ferm.

Indicatorul OPR nu se aprinde
In meniu ,LED” este setat pe ,OFF”. Deschideti
meniul si setati ,LED” pe ,ON".

Nu pute ti nregistra

. Memoria este plind. Stergeti unele mesaje.
Sau folositi Digital Voice Editor pentru a salva
unele mesaje de pe reportofon in calculator.
Deasemenea, puteti sa folositi un ,Memory
stick” cu memorie suficienta.

. Butonul de protectie la scriere al ,Memory
stick-ului” conectat  este setat pe
,LOCK"(blocat).

. S-au Tinregistrat deja 999 de mesaje in
fisierelul selectat. Selectati un alt figier sau
stergeti o parte din mesaje.

Nu pute ti sterge un mesaj

. Mesajul sau figierul ce contine mesajul este
setat in calculator pe ,Read-only”. Afigati
mesajul sau figierul folosind Windows
Explorer si stergeti bifa ,Read-only” din
LProperties”.

. Butonul de protectie la scriere al ,Memory
stick-ului”  conectat este  setat pe
,LOCK"(blocat).

Nu pute ti adauga o inregistrare la un mesaj
nregistrat anterior i nu pute ti scrie peste acest
mesaj

. Memoria ramasa este prea mica. Partea care
peste care s-a inregistrat va fi stearsa dupa
finalizarea Tinregistrarii. De aceea, puteti
inregistra numai in timpul de finregistrare
ramas.

. Setarea de fabrica a ,Add/Over” (inregistrare
suplimentara/peste o nregistrare anterioara)
este pe ,OFF". Afisati meniul si setati
+,Add/Over” pe ,Add REC" sau ,Overwrite”.

Inregistrarea este intrerupt &
. Functia avansatd VOR (Voice Operated

Recording — anegistrare Comandata prin
Voce) este activata. In meniu, setati ,VOR” pe
LOFF”.

Inregistrarea este intrerupt & (cand inregistra ti

de pe un dispozitiv extern).

. Daca, pentru a conecta sursa de sunet la
reportofonul IC, folositi un cablu de conectare
audio fara rezistor, sunetul poate fi inregistrat
cu intreruperi. Folositi un cablu audio de
conectare, cu rezistenta.

Se aude zgomot

. Daca 1in timpul finregistrarii stergeti sau
zgariati accidental unitatea cu un obiect sau
cu degetul, se va inregistra si acest zgomot.

. Unitatea a fost plasata langa o sursa de
alimentare AC, o lampa fluorescentd sau un
telefon mobil, Tn timpul Tnregistrarii sau
redarii.

. Mufa de conectare a microfonului a fost
murdard la Tnregistrare. Curatati aceasta
mufa.

. Mufa castilor este murdara. Curatati aceasta
mufa.



Nivelul de Tnregistrare este sc  azut

. .Mic Sense” (senzitivitatea microfonului) este
setatd pe ,Low”. Afisati meniul si setati ,Mic
Sense” pe ,High”.

. Daca este dificil sa auziti sunetele joase ale
unui mesaj inregistrat , comutati ,VOICE UP”
pe ,ON". Sunetul redat se poate auzi mai
bine.

Viteza de redare este prea mare sau prea

mica

. Viteza de redare este reglatd in meniul
,DPC”. Comutati ,DPC” pe ,OFF” sau afigati
Tn meniu ,DPC” si reglati viteza de redare.

Se afigeaza ,-Y—M—D ,sau ,--:--, .

. Nu ati setat ora. Afigati ,Date&Time” iIn meniu
si setati ora.
»—Y—M—D" sau ,--:--, .sunt afi sate ca

date Tnregistrate.

. Data si ora de finregistrare nu se vor afisa
daca nu ati setat data si ora inainte de
inregistrare. Afisati ,Date&Time” Th meniu si
setati ora.

in modul meniu exist & putine op tiuni.
. Unele optiuni nu sunt afisate cand setarea
este Tn modul Tnregistrare sau redare.

Un caracter dintr-un fi gier sau din numele

unui mesaj este afi satca “[]"

. Unitatea nu poate suporta si afisa unele
caractere care sunt utlizate folosind
programul ,Digital Voice Editor”.

Mesajele nu sunt sortate Tn ordinea

numerelor de marcaje de prioritate

dintr-un fi sier.

. Daca sortati mesaje folosind programul
L,Digital Voice Editor”, mesajele sunt afisate n
unitate Tn acelasi fel ca In calculator. Sortati
din nou in ordinea marcajelor de prioritate in
calculator, folosind programul ,Digital Voice
Editor”.

Timpul r amas, ce apare in fereastra de
afigare este mai scurt decit cel afi satn
programul ,Digital VVoice Editor”.

. Unitatea are nevoie de o anumita capacitate
de memorie pentru functionarea sistemului.
Aceasta capacitate este scazuta din timpul
ramas si acesta este motivul aparitiei
diferentei.

Viata bateriei este prea scurt a

. Viata bateriei mentionata in pasul 1:
Instalarea bateriei se bazeaza pe redarea
prin difuzorul intern cu un nivel mediu al
volumului (folosind bateriile LRO3(SG)). Viata
bateriei se poate scurta n functie de modul
de operare al unitatii.

Afl sajul ,ACCESS" nu dispare.
Daca unitatea trebuie sa& proceseze o
cantitate mare de date, este posibil sa se
afiseze ACCESS pentru o perioada mai lunga
de timp. Acesta nu este un defect al unitatii.
Asteptati pana dispare mesajul.

Unitatea nu opereaz a corect.
. Scoateti bateriile si introduceti-le din nou cu
polaritatea corecta.

Nu pute ti conecta unitatea la calculator.
. Consultati figsierele HELP ale programului
Digital Voice Editor3.

Digital Voice Editor
Consultati figierele HELP ale programului Digital
Voice Editor.

Programul Digital VVoice Editor nu se

poate instala

. Spatiul pe disc sau spatiul de memorie de pe
calculator este prea mic. Verificati hard discul
si spatiul de memorie.

. Ati incercat sa instalati programul ntr-un
sistem de operare pe care Digital Voice Editor
nu-l suporta.

. V-ati logat in Windows® XP Media Center
Editia 2005/Windows® XP Media Center
Editia 2004/ Windows® XP Media Center
Editia 2003/ Windows® XP Media Center
Home Edition cu un nume de utilizator ce
apartine unui cont de utilizator cu acces
limitat. Logati-vé cu un nume de utilizator ce
apartine contului de administrator. Tn
Windows® 2000 Professional, logati-va cu
numele de ,Administrator”.

Reportofonul IC sau ,Memory stick-ul” nu

se poate conecta corect.

. Verificati daca instalarea programul s-a
realizat cu succes. Deasemenea, verificati
conexiunea astfel:

- Cand utilizati un hub USB extern,
conectati reportofonul IC direct la
calculator.

- Deconectati si apoi reconectati cablul
impreuna cu reportofonul IC.

- Conectati reportofonul IC la un alt
conector USB
. Calculatorul poate fi in modul

standby/hibernare. Nu lasati calculatorul sa
intre Tn modul standby/hibernare atunci cand
aveti conectat un reportofon IC.



Reportofonul IC nu func  tioneaz a.

Puteti formata memoria reportofonului IC. Folositi
functia de formatare a reportofonului pentru a
formata memoria.

Mesajele nu pot fi redate./Volumul

sonorului este prea mic.

. Nu este instalata placa de sunet.

. Nu exista difuzor incorporat sau conectat la
calculator.

. Volumul este oprit. Porniti volumul la
calculator (pentru aceasta consultati manualul
calculatorului).

. Volumul figierelor WAV poate fi modificat si
salvat folosind optiunea “Increase Volume”
(marire volum) a Microsoft Sound Recorder.

Figierele mesaj salvate nu pot fi redate

sau editate

. Nu puteti reda un mesaj al carui format de
fisier nu este suportat de programul Digital
Voice Editor. Tn functie de formatul fisierului ,
unele parti din optiunile editoriale ale
programului nu pot fi folosite.

Cronometrul se deplaseaz a incorect.

. Existd zgomot. Acest lucru se intampla cand
redati mesaje pe care le-ati divizat, combinat,
ati scris peste sau le-ati adaugat la
inregistrare. Salvati mai Intdi un mesaj pe
hard disc, apoi addugati-l in reportofonul IC.
Selectati formatul figierului salvat, astfel incat
sa fie conform cu reportofonul utilizat.

Atunci cand exist a multe mesaje

func tionarea este mailent a

. Atunci cand numarul total de mesaje creste,
functionarea devine mai lenta, indiferent de
timpul de Tnregistrare.

Display-ul nu func tioneaz a in timpul

salv arii, ad augaarii sau stergerii de

mesaje.

. Pentru mesajele mai lungi stergerea sau
copierea poate dura mai mult. Dupa
finalizarea operatiei, display-ul functioneaza
normal.

Dureaza prea mult s a converti ti formatul

unui fi gier.

. Timpul necesar pentru conversia unui figier
este cu atat mai lung cu cat figierul este mai
lung.

Programul este ,suspendat” cand

porne ste programul Digital Voice Editor.

. Nu deconectati conectorul reportofonului IC in
timp ce calculatorul comunicd cu acesta. In
caz contrar, functionarea calculatorului devine
instabila sau datele din reportofon se pot
deteriora.

. Poate exista un conflict intre program si alt
driver sau aplicatie.

. Nu instalati programul ,Memory Stick Voice
Editor” si programul Digital Voice Editor Ver.
2x dupa ce ati instalat programul Digital Voice
Editor. Programul Digital Voice Editor poate
sa lucreze incorect.

Retineti ca mesajele inregistrate pot fi sterse pe
timpul service-ului sau reparatiei.



Operatiuni preliminare

Pasul 1: Instalarea bateriilor

1 Trageti i deschide ti compartimentul
bateriilor.

2 Introduce ti dou a baterii alcaline LRO3 (tip
AAA) cu polaritatea corect a i apoi inchide ti
compartimentul.

Introduceti bateriile mai intai cu semnul -.

Cand introduceti bateriile pentru prima data sau
cand introduceti bateriile dupa ce unitatea a stat
fara baterii o perioada de timp, pe display apare
,Set Date&Time”. Consultati ,Pasul 2:

Setarea ceasului” pentru a seta data si ora.
Daca compartimentul bateriilor este detasat
accidental, atagati-l asa cum este ilustrat.

Tnlocuirea bateriilor
Indicatorul bateriilor de pe display aratd starea
bateriilor:

"{E] - Tnlocuiti ambele baterii cu unele noi.
_D Apare ,Replace Batteries” si unitatea nu
""" vamai functiona.
Durata de func tionare a bateriei * (Folosind baterii
alcaline Sony LR03 (SG))

Mod de ST STLP SP LP

inregistrare

La 8h 9h 9h 10 h

nregistrare 30 30 min 30
min min

La redare 8h 9h 9h 9h

(h.: ore/min.: minute)

* La Tnregistrare/redare continua.

*Tn ore si minute aproximate.

* Céand redati prin difuzorul intern cu nivel mediu de
volum.

* Viata bateriei se poate scurta in functie de modul
de utilizare al unitatii.

Folosirea re telei de tensiune dincas a
Conectati adaptorul c.a. ( nu este furnizat) la mufa
DC IN 3V a unitatii si la priza de perete. Nu folositi
alt tip de adaptor.

DCIN 3V

-'* Adaptor ca. (nu este

A Lg‘ furnizat)
. < 4

%%\ ,,,,,,,, @ Polaritatea mufei
>

Note despre baterii

. Nu folositi baterii cu magan pentru aceasta
unitate.

. Nu Tncarcati bateriile uscate.

. Cand nu folositi unitatea pentru o perioada
mai lunga de timp scoateti bateriile pentru a
preveni scurgerea acestora i coroziunea.

Cand introduce ti bateriile pentru prima dat &
dup a achizi tionare (ini tializa ti memoria)

Pe display apare ,ACCESS”, iar memoria interna
este initializatd automat pentru a crea 5 figiere
(FISIEROL1 la FISIERO5).

Note la apari fia ,ACCESS” (acces)

. Unitatea acceseaza date in timp ce pe
display apare ,ACCESS” sau indicatorul OPR
lumineaza sau se aprinde intermitent in rosu
sau portocaliu. Tn timpul accesarii nu scoateti
bateriile sau adaptorul c.a. (nu este furnizat).
n caz contrar datele se pot pierde.

. Daca unitatea trebuie sd proceseze o
cantitate mare de date, ,ACCESS” va fi afisat
o perioada mai mare de timp. Acest lucru nu
este un defect. Asteptati sa dispara mesajul.



Pasul 2: Setarea ceasului

Pentru a folosi functia de alarma sau pentru a
nregistra data si ora, trebuie sa setati ceasul.
Atunci cand introduceti bateriile pentru prima data,
sau cand introduceti bateriile dupa o perioada n
care Reportofonul IC a stat fara baterii, pe display
apare ,Set date & time”. Setati data si ora dupa
cum urmeaza:

Apasati tasta de contral i sus, ih jos, la sténgs saula

dreapta  &/F4™ peniry a selecta optiunes, apoi

apdzati @'vjos lacentru (=) pentru a decide asupra

optiunil. In acest manual, aceste functii sunt descrise astiel
Apisati A ().

1 Apasati & /¥ pentru a selecta cifrele
pentru an.
A : pentru a micsora numarul
¥ : pentru a mari numéarul

2 Apasati .
Cifrele lunii se vor aprinde intermitent.

3 Repetati pasii 1 i 2 pentru a seta luna, ziua,
ora si apoi minutele. Pentru a selecta o
optiune anterioar a sau urm atoare
Apasati «f pentru optiunea anterioara sau }l
pentru optiunea urmatoare.

Date&Time
U5Y‘5m]5d

Nota

Daca nu apasati »m pentru mai mult de un minut, modul
de setare al orei este anulat, iar fereastra revine la
afisajul normal.

¢ 000/000
| r—

4 Apasati M STOP pentru a reveni la afi sajul
normal.

Nota despre setarea orei
Setati ora in timp ce setarea este in modul stop.

Pentru a afi ga fereastra de setare or a si ora
curent a

Puteti afisa fereastra de setare ora pentru a seta
data si ora sau pentru a verifica ora curenta:

1 Apasati € (MENU) pentru a afiga meniul.

FAREC Mode

(Preferences) si apoi apasati N

3 Apasati A/'V pentru a selecta
,Date&Time” .
Ora curenta este afisata in partea dreapta jos a
display-ului.

o Display

FalDate&Time

4 Pentru a seta ora, apasati e [ PeNtru a
afisa fereastra ,Date&Time” si urmati pasii 1 la 4
ai sectiunii "Pasul 2: Setarea ceasului”.

Sfat
Aceasta unitate nu are un comutator de pornire/oprire.



Functii de baza

Inregistrarea mesajelor

Puteti inregistra maximum 999 de mesaje in fiecare
din cele 5 figiere initiale.

(FOLDERO1 la FOLDEROS). In toate fisierele din
memoria interna puteti inregistra maximum 1.012
mesaje. Deoarece un mesaj nou inregistrat este
adaugat automat dupa ultimul Tnregistrat, puteti
inregistra rapid fara sa cautati ultimul mesaj
nregistrat.

De ex.
[ Mesaj1

[ Mesaj2 [ Spatiu |

Mesaj nou fnregistrat

1 Selectati modul

de inregistrare.
Pentru a selecta modul de nregistrare,
consultati sectiunea “Utilizarea meniului”.

2 selectati figierul
@ apssati » ().

Fisierele din memoria
interna sunt afisate.

Memorie

interna (L})

* Puteti afisa un nume lung de figier prin derularea
cursorului.

(2) Apasati A sau ¥ pentru a selecta figierul in
care doriti sa Tnregistrati mesaje.
®

Apasati > m

3 Porniti inregistrarea

Microfon 1 Apasati REC/PAUSE
incorporat In timpul modului STOP.
Nu trebuie sa tineti
@11 REC/PAUSE
apasat in timpul
Tnregistrarii.
Indicator OPR**
(se aprinde rosu in
timpul Tnregistrarilor)
Humiéir mesaj surent/
Hunvir mesaje din figierul
leoana figier  Selectat
= b In(licwgit_a
710077007 -5
Recording
ronemetru®

Modl inregistrare
Indicator memerie rimasa
Sensibilitate microfon

2 Vorbiti in microfonul Tncorporat.

* Apare display-ul selectat cu ,Display” din meniu.
**Cand ,LED” din meniu este setat pe ,OF”,
indicatorul OPR se stinge.



Executa ti

Apéasati m STOP.

Unitatea se opreste la
Tnceputul Tnregistrarii
curente. Daca nu schimbati
fisierul dupa oprirea
nregistrarii, la urmatoarea
nregistrare veti inregistra in
acelasi fisier.

Apasati @Il REC/PAUSE.
Tn timpul pauzei de
nregistrare, indicatorul OPR
se aprinde intermitent in rosu
si REC Pause se aprinde
intermitent pe display.

Pentru a
opri
Tnregistrarea

pune n pauza
nregistrarea*

relua Apasati @I REC/PAUSE.
inregistrarea Inregistrarea se reia din acel
dupa pauza punct.

asculta Apasati B STOP pentru a
inregistrarea opri inregistrarea, apoi
curenta apasati P> m.

revedea Apasati P> m in timpul
inregistrarea nregistrérii.

curenta

imediat

revedea in Tineti apasat A(]<<«€)
timpul n timpul inregistrarii sau in

inregistrarii timpul pauzei.

inregistrarea se opreste si
dumneavoastra puteti cauta
Tnapoi, in timp ce ascultati o
redare rapida. Dupa ce
eliberati tasta, redarea
incepe din acel punct. Puteti
adduga o alta inregistrare
din acel punct.

*La apoximativ o ora dupa ce ati pus inregistrarea in pauza,
unitatea trece in modul STOP.

Timpul maxim de inregistrare*

(memorie intern a)

Timpul maxim de Tnregistrare pentru toate fisierele
este astfel. Puteti inregistra mesaje pentru timpul
maxim de nregistrare intr-un singur fisier.

Moduri de inregistrare**

ST Aproximativ 1 ord si 25 minute
STLP Aproximativ 2 ore si 45 minute
SP Aproximativ 4 ore si 20 minute
LP Aproximativ 11 ore si 45 minute

*Tn modul de inregistrare continua.

**Moduri de Tnregistrare:

ST: Mod de inregistrare stereo pentru redare
standard/ STLP: Mod de inregistrare stereo pentru
redare lungd/ SP: Mod de inregistrare mono pentru
redare standard/ LP: Mod de fnregistrare mono
pentru redare lunga

Numarul maxim de fi siere atunci cand fiecare
figier con tine un mesaj

Puteti crea maxim 340 figiere in memoria interna si
340 pe Memory stick.

Note Tnainte de Tnregistrare

. Pentru a finregistra cu o calitate de sunet
buna, selectati modul ST sau STLP.

. Inainte de a realiza o inregistrare lunga,
verificati indicatorul bateriilor.

. Timpul maxim pentru inregistrare si numarul
maxim de mesaje pe care le puteti realiza
variaza in functie de conditiile de utilizare.

. Pentru a evita Tnlocuirea bateriilor in timpul
unei TInregistrari de lunga durata, folositi
adaptorul c.a. (nu este furnizat).

. Nu puteti Tnregistra prin microfonul incorporat
daca conectati un microfon extern la
conectorul *\ (microfon).

Extinderea memoriei

Puteti extinde memoria prin introducerea unui
+.Memory Stick Duo” sau ,Memory Stick PRO Duo”
n slotul MEMORY STICK. (Se va vedea partea din
spate a unitatii.)

Schimbarea mediilor de stocare

Puteti folosi atat memoria interna cat si Memory
Stick-ul prin schimbarea mediilor de stocare dupa
cum urmeaza:

1 Apasati » {[‘i—]) pentru a afisa fisierele din
mediul curent de stocare.

2 Apasati «.

3 Apasati A sau ¥ pentru a selecta ,Memory
Stick” ([:m sau memoria interna ({}) .

(C1FOLDER01

£IFOLDER0?

FOLDERO3
(0004000

Mediul de stocare"Memory Stick”

4 Apasati > H.
Fisierele din mediul de stocare selectat sunt
afisate, astfel incat puteti selecta unul apasand
Asau V.
(Daca veti continua sa apasati A sau V ,
display-ul trece pe fisierele unui alt mediu de
stocare.)

Inregistrarea incepe automat ca r aspuns la
sunet — Func tia avansat & VOR
Setati ,VOR” din meniu pe ,ON".

Note despre inregistrare

. n timp ce indicatorul OPR se aprinde intermitent sau
se aprinde n rosu sau portocaliu, nu este indicat sa
scoateti bateriile sau adaptorul c.a. (nu este furnizat).
n caz contrar datele se pot deteriora.

. Daca frecati accidental un obiect sau degetul de
unitate , se poate Tnregistra si acest zgomot.
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Redarea mesajelor

Cand redati un mesaj inregistrat anterior, porniti de
la pasul 1. Cand redati un mesaj pe care tocmai
l-ati Tnregistrat porniti de la pasul 2-2.

1 Selectati figierul.
Urmati pasul 2 in ,Inregistrare mesaje”.

2 Selectati mesajul si porniti
Mufa casti
1 Apasati A sau V¥ pentru
a afisa numarul mesajului
dorit.
A pentru pentru numarul
mesajului anterior
V: pentru numarul
mesajului urmator
2 Apasati P n.

3 Reglati volumul cu
VOLUME +/-.

= 095 /095

Volume

Indicator OPR**
(se aprinde verde
n timpul redarii)

LT

Humirul mesajului selectat/
Humirul de mesaje din
figierul selectat Buton culisant de redare
Afigeazi pozitia curenti de

redare

Cronometru*

05 0m15d 13 EB
B

Data i ora de inregistrare a
mesajului

* Apare fereastra selectata cu optiunea ,Display”
din meniu.

** cand ,LED” din meniu este este setat pe ,OFF",
indicatorul OPR se stinge.

Unitatea reda continuu toate mesajele din fisier si
se opreste la inceputul ultimului mesaj din fisier.
(Modificati ,Play mode” (modul de redare) din
meniu astfel incat unitatea sa redea un mesaj si

apoi sa se opreasca la Tnceputul mesajului
urmator.)
Pentru a Executa ti
opri la pozitia Apésati »m sau mSTOP.
curenta Pentru a relua redarea din

acel punct, apasati »>m
din nou.

Apasati A o data*.

va intoarce la
inceputul
mesajului curent
sari pana la
mesajul urmator
va intoarce la

Apasati ¥ o data*.

Apasati A sau ¥ in mod

mesajele repetat. (In timpul modului
anterioare/sarila  stop, tineti tasta apasata
mesajele pentru a sari continuu
urmatoare peste mesaje.)

* Aceste functii sunt pentru situatia in care ,Easy
Search” din meniu este setat pe ,OFF”.

Cautare Tnainte/inapoi in timpul red  arii

(Cue/Review)

. Pentru a ¢ auta Tnainte (cue):Tineti apasata
tasta ¥ in timpul redarii si eliberati tasta in
punctul in care doriti sa reluati redarea.

. Pentru a ¢ auta fnapoi (review) :Tineti
apasata tasta A n timpul redarii si eliberati
tasta in punctul in care doriti sa reluati
redarea.

Daca tineti apasat ¥sau A, unitatea porneste

cautarea la o viteza mai mare.

n timpul cautérii se va afisa cronometrul, indiferent

de setarea modului de afisare.

w Cand redarea sau redarea rapid a se
realizeaz a pana la sfar situl ultimului mesaj

. Cand redarea rapida se realizeaza pana la
sfarsitul ultimului mesaj, “Message End” se
aprinde intermitent timp de 5 secunde. (Nu
puteti asculta sunetul de redare.)

. Daca tineti apasata tasta A n timp ce
“Message End” se aprinde intermitent,
mesajele sunt redate rapid, iar redarea
normala va porni in punctul in care eliberati
tasta.

. Cand “Message End” si indicatorul OPR se
sting, unitatea se va opri la inceputul ultimului
mesaj.

. Daca ultimul mesaj este lung si doriti sa
porniti redarea pe la sfarsitul mesajului, tineti
apasata tasta ¥ pentru a reda mesajul pana
la sfarsit si apasati tasta A n timp ce
“Message End” se aprinde intermitent pentru
a merge napoi la punctul dorit.

. Pentru alte mesaje, mergeti la inceputul
mesajului urmator si redati fnapoi pana la
punctul dorit.



Cum asculta ti la o calitate mai bun & a sunetului

Puteti beneficia de o calitate mai buna a sunetului

astfel:

. Pentru a asculta in casti: Conectati castile
stereo (furnizate sau nefurnizate) la mufa . .
de casti. Difuzorul incorporat va fi deconectat
Tn mod automat.

. Pentru a asculta la un difuzor extern:
Conectati un difuzor activ sau pasiv (nu este
furnizat) la mufa | |de casti.
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Utilizarea meniului

In timpul modurilor STOP, redare sau
nregistrare, puteti utiliza meniul pentru a
schimba modurile de functionare Tn redare si
inregistrare, modul de afisare sau alte setari.
Afigati meniul si modificati setarile dupa cum
urmeaza:

Pentru a Executa ti

1 intra in modul Apasati <€ (MENU).
meniu

2 selecta meniul dorit Apasati A/Y i
(M/ & /=) apasati »m.

3 selecta optiunea Apasati A/VY i
dorita din meniu apasati > m.
va ntoarce la pasul Apasati A/Y pentru
anterior aselecta ‘2|

si apasati &=
(Daca <L | nu
apare apasati «.)

4 selectati elementul de  Apasati A/V si
setat apasati > m.

5 iesi din modul meniu Apasati = STOP

Daca nu apasati tasta sau butonul timp de un
minut, modul meniu este anulat automat , iar
fereastra revine la afisajul normal.

Cum se modific a display-ul Tn modul meniu

P REC Mode

i Cum seintra in
&
=

modul meniu (1)

Selectarea elementului
dorit din meniu (2,3)

Selectarea elementului de
setat (4)




Optiuni
meniu

Setari (*: Setare initiala)

STOP/Play/Rec**

J Meniul inregistrare/redare

REC mode Puteti seta modul de nregistrare (bit rate): OK/—/—
(modul REC) ST* Puteti Tnregistra cu sunet stereo de mare callitate. (48 kbps)
STLP:  Puteti nregistra cu sunet stereo pentru mai mult timp. (24 kbps)
SP: Puteti Tnregistra cu un sunet mai bun (sunet mono). (16 kbps)
LP: Puteti nregistra pentru mai mult timp (sunet mono). (8 kbps)
Nota: Cand comutatorul DIRECTNL este setat pe ,ON”, un mesaj va fi
nregistrat in mono, chiar daca unitatea este in modul ,ST" sau ,STLP".
Mic sense Puteti seta sensibilitatea microfonului. OK/-/OK
(sensibilitate High*:  Pentru a nregistra la intalniri si/sau Tn spatii fara zgomot.
microfon) Low: Pentru a inregistra dupa dictare sau in spatii zgomotoase.
VOR Puteti activa sau dezactiva func tia VOR (Voice Operated Recording) OK/-/OK
pentru eliminarea inregistr  arilor din perioadele f ara sunet:
ON: Tnregistrarea porneste cand unitatea detecteaza sunet si se
afiseaza ,VOR".
Tnregistrarea se opreste cand nu existé sunet si cand se afiseaza
.VOR Pause”.
OFF*:  Functia VOR este dezactivata. Este selectata functia de
inregistrare normala.
Nota: Functia VOR este afectata de sunetele din jur. Setati ,Mic Sense” in
conformitate cu conditile de fnregistrare. Daca finregistrarea nu este
satisfacatoare dupa ce ati reglat sensibilitatea microfonului, sau daca
nregistrarea este importanta, setati ,VOR” pe ,OFF".
Add/Over Puteti activa sau dezactiva modul de inregistrare prin ad  augare sau OK/—/—
prin suprainregistrare:
OFF*: Nu puteti adauga o Tnregistrare pentru a evita stergerea
accidentala a unui mesaj.
Add REC: Tn timpul redarii, puteti adduga un mesaj la un mesaj inregistrat
anterior.
Overwrite
(suprainregistrare): in timpul redérii puteti inregistra un mesaj peste un
mesaj anterior.
DPC DPC Puteti seta viteza de redare: OK/OK/-
OFF*  Mesajele vor fi redate la viteza normala.
ON: Puteti regla viteza de redare ntre de doua ori viteza normala
(+ 100%) si jumatate din viteza normala (-50%)
Easy Search Puteti activa sau dezactiva func tia de c autare u goara: OK/OK/-
ON: Puteti sa va Tntoarceti pentru aproximativ 3 secunde apasand A
( ]« <) sau puteti merge inainte pentru aproximativ 10 secunde
apasand Y(»» |
OFF*:  Puteti sa derulati mesajele Tnapoi sau Tnainte apasand A/V
(Jear»>» |
Play Mode Puteti seta modul de redare cand ap asati »m : OK/OK/-
Cont Play*: Unitatea reda in mod continuu toate mesajele dintr-un fisier.
One MSG: Unitatea reda un mesaj si apoi se opreste la inceputul
urmatorului mesaj.
Repeat:  Unitatea redd un mesaj in mod repetat pana cand apasati »m
sau m STOP: B B
Se va afisa ,Repeat MSG” sau ~ Ty
feniul ERASE ( stergere)
Erase a MSG Puteti sterge mesajul curent selectat . OK/OK/-
(stergerea unui
mesaj)
Erase AlIMSG Puteti sterge toate mesajele din fi gierul selectat. OK/—/—
(stergerea
tuturor
mesajelor)
Erase Folder Puteti sterge fi sierul selectat, inclusiv mesajele din fi ~ gier. OK/—/—
(stergere fisier)
Format Puteti formata un ,Memory Stick”. OK/—/-
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eniul EDIT (editare)

Priority Puteti pune marcaje de prioritate ( A) la mesajul curent selectat. OK/OK/-
(prioritate) Tn mod obisnuit mesajele inregistrate sunt ordonate dupd momentul
Tnregistrarii. (Fara*/ A/A A/A A A).
Move MSG Puteti muta mesajul curent selectat in fi ~ gierul selectat. OK/—/—
(mutare mesaj)
Alarm Puteti seta alarma pentru mesajul curent selectat. OK/—/—
Add Folder Puteti adauga un fi gier nou la sfir gitul mediului de stocare utilizat. OK/—/—
(adaugare figier)
Edit Folder Puteti modifica icoana i numele fi gierului curent selectat
(editare fisier)
eniu Preferences (preferin _te)
Display Puteti schimba modul de afi sare pe display. OK/OK/OK
Elapse: Afiseaza timpul de redare/inregistrare a unui mesaj
(cronometru).
Remain: Afiseaza timpul ramas.
Name:  Afiseaza mesajul name (titlu) daca este specificat impreuna cu
programul Digital Voice Editor.
Date & Time Puteti seta ceasul manual sau automat: OK/—/—-
Automat: Daca unitatea este conectata la un PC, iar programul Digital
Voice Editor este in functiune, ceasul este setat in mod automat
n concordanta cu ceasul intern al calculatorului.
Manual*: Afiseaza fereastra de setare manuald a ceasului (05Y1M1D).
Se va vedea “Pasul 2: Setarea ceasului”.
Beep Puteti porni sau opri beep-ul. OK/OK/OK
ON*:  Se va auzi un beep pentru a indica acceptarea operatiei.
OFF : Nu se va auzi nici un semnal sonor tip beep, cu exceptia alarmei.
LED Tn timpul func tion arii pute ti porni sau opri indicatorul OPR (care OK/-/OK
indic & func tionarea).
ON*:  Indicatorul OPR se aprinde sau se aprinde intermitent in timpul
functionarii, respectiv Tn timpul inregistrarii sau redarii.
OFF : Indicatorul OPR se stinge chiar daca unitatea functioneaza. (Daca
setati LED-ul pe “OFF”, indicatorul se aprinde daca unitatea este
conectata la calculator).
Backlight Tn timpul func tion &rii pute ti porni sau opri iluminarea de fundal de pe OK/OK/OK
display.
ON*:  lluminarea de fundal de pe display functioneaza numai in timpul
functionarii.
OFF: Tn timpul functionérii iluminarea de fundal se stinge.
List View Tn modul stop pute ti selecta fereastra list & sau fereastra unui mesaj. OK/OK/-

ON: Lista mesajelor este afisata in modul stop.
OFF*: In modul stop este afisat un mesaj.

**Afiseaza permisiunea de a modifica setarea in fiecare mod de functionare. (Stop: mod stop/Play: modul de redare/Rec:

modul de inregistrare):
“OK” arata ca setarea poate fi schimbata, iar “—* arata ca nu poate fi schimbata.



Index de parti si comenzi

Identificarea panourilor din fa

ta si din spate ale unit atii

S\ &)
D
Daci, in mod accidental, se detageazi capacul

slotuluiiconectorului, atagati-l aga cum este
ilustrat.

(1) Microfon mono/stereo integrat
(direc tional/multidirec  tional)
Puteti seta directivitatea cu DIRECTNL 2 si
senzitivitatea cu “Mic Sense” din meniu.

(2) Comutator ON (MONO)/OFF DIRECTNL 2
(direc tional)
Glisati comutatorul pentru a seta directivitatea
microfonului incorporat 1dupa cum urmeaza:
ON (MONO): Pentru a nregistra mono un sunet
centrand pe o directie anume. Utilizati aceasta
pozitie cand inregistrati sunetul la o
conferintad/intalnire sau intr-un spatiu deschis,
etc.
OFF: Pentru a nregistra un sunet fara a centra
pe o anumita directie (inregistrare
multidirectionald).

Note

. Comutatorul DIRECTNL este setat pe ,ON”, sunetul
este Tnregistrat mono chiar daca selectati modul ST
sau STLP.

. Tn modul ST sau STLP, calitatea sunetului inregistrat
este mai buna datorita ratelor de transfer mai mari,
chiar daca se inregistreaza mono.

(3) Display

Pentru detalii se va vedea sectiunea ,Utilizarea
display-ului”.

(4) Indicator OPR (func tionare)
Indicatorul se aprinde rosu n timpul Tnregistrarii
sau verde n timpul redarii. Se aprinde
intermitent in timpul pauzei de Tnregistrare. in
timpul accesarii datelor, se aprinde sau se
aprinde intermitent rogu sau portocaliu. Puteti
opri acest indicator cu optiunea ,LED” din
meniu.
(5)Tasta de control
<« (MENU)/»> (ﬁ{ - figier) A (| € <€ : derulare
napoi)/ ¥ (»» || : derulare inainte)/» m
(play/stopeenter)

(6) Buton @ J] REC (inregistrare)/

PAUSE (pauz a)

Apasati aici pentru a porni sau opri

Tnregistrarea.

Buton = STOP

Apasati aici pentru a opri functionarea.

Difuzor

Sunetul se aude cand nu sunt conectate casti

sau un difuzor activ.

Slot Memory Stick

Introduceti aici “Memory Stick Duo” sau

»,Memory Stick PRO Duo".

(10)Conector USB
Utilizati cablul USB pentru a conecta
calculatorul aici.

(11)Butonul VOLUME (volum) +/-
Reglati cu acest buton volumul redarii.

(12)Buton DIVIDE
Apasati pentru a divide un mesaj in timpul
redarii.

(13)Buton 5 |A-B (repeat)
Apasati pentru a specifica punctele de inceput
si sfarsit ale portiunii care se reda Th mod
repetat.

(14)Comutatorul HOLD
Pentru a preveni functionarea accidentala,
glisati acest comutator pe ,ON”. Va apare
,HOLD” pentru 3 secunde , indicand ca s-au
blocat toate tastele. Cand functia HOLD este
activata pe perioada opririi, toate ferestrele de
pe display se vor stinge dupa afisarea ,HOLD".
Pentru a anula func tia HOLD
Glisati butonul HOLD pe ,OFF”.
(% | Sfat
Chiar daca functia HOLD este activata, puteti
sa opriti alarma de redare. Pentru a opri alarma

sau redarea apasati @ STOP. (Nu puteti opri
redarea normald.)

(7

=

@

=

©

N
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(15) Mufa (" }(c asti)
Pentru a monitoriza inregistrarea de la
microfonul Tncorporat, conectati castile
(furnizate sau nu). Puteti regla volumul cu
VOLUME +/- (11) dar nivelul inregistrarii este
fix.

Nota

Daca porniti volumul la maxim sau puneti castile langa

microfon Tn timp ce monitorizati Tnregistrarea, microfonul

poate prelua sunete de la casti, cauzand ecou.

(16) Mufa '\ (microfon) (PLUG IN POWER)
Aici puteti conecta un microfon extern.
La conectarea unui microfon extern,
microfonul Tncorporat este oprit automat.
(17) Comutator DPC ON/OFF
Puteti reda un mesaj la o viteza ridicata sau
scazuta astfel:
ON: Se va afiga ,Fast Play” | 005/045

(redare rapida)

sau ,Slow Play” (redare 0:00:30
lentd), iar un mesaj Fast Play

este redat la viteza (T T I
specificata cu ,DPC” in
meniu (intre de doua ori viteza normala
(+ 100%) si jumatate din viteza normala
(-50%)).
OFF: Un mesaj este redat la viteza normala.
(18) Comutator ON/OFF Voice UP (Digital Voice
Up)
Puteti face ca sonorul redérii sé se auda mai
bine si mai echilibrat activand functia Digital
Voice Up astfel:
ON: Functia Digital Voice Up este activata.
Partea de nivel scazut, care nu se aude, a
unui mesaj inregistrat, este amplificata astfel
incat intreaga nregistrare sa fie ajustata la
nivelul optim.
OFF: Un mesaj este redat fara functia Digital
Voice Up.
Nota
In functie de zona in care ati achizitionat unitatea, numele,

indicat pe unitate, al comutatorului Digital Voice Up, poate fi
diferit.

(19) Fanta pentru curea de man a
Puteti ataga o curea de méana (nu este
furnizata aici).

(20) Compartiment baterii/Muf & 3V DC IN
Deschideti compartimentul bateriilor si
introduceti doua baterii alcaline LR03
(tip AAA).



Folosirea display-ului

s ~
Fereastra unui mesaj Fereastra tip lista (in modul STOP)
5
:00:00-6
05y10m15d 13:26/-17
P 8
14)13(12| [11] (10 [9
\ J

(1) Icoana fi gierului
Afigeaza icoana figierului curent. Puteti schimba
icoana cu ,Edit Folder” din Meniu.

(2) Marcaje de prioritate
Afiseaza marcajele de prioritate specificate cu
LPriority” din meniu. Puteti renumerota
mesajele Tn ordinea prioritatii lor.

(3) Selectati num arul mesajului/ Num arul total
de mesaje din fi sierul selectat

(4) Indicator alarm a
Apare atunci cand alarma este setata pentru un
mesaj.

(5) Buton glisant de redare
Afigeaza pozitia curentd de redare.

(6) Cronometru ( Timp scurs)/Timp r
Nume mesaj
Modul de afisare selectat cu ,Display” din
meniu apare astfel:

amas/

Elapse : Afiseaza timpul (= ANT snne |
scurs de redare/inregistrare - 001"’00]
a unui mesaj. U 07:28
05y10m15d 13:26
A H e
Remain : Afiseaz& timpul [ 005f045
ramas dintr-un mesaj in )
modul de redare si timpul =0:07:28
de nregistrare in 05y10m15d 13:26
modurile STOP si de A G
Tnregistrare. -
Name: Afiseaza numele
mesajului (titlu) daca este |3 005/045
specificat cu Digital D_
Voice Editor. (Unele Meeting
caractere care nu sunt 05y10m15d 13:26
compatibile cu unitatea, ] 3 A e D e

nu sunt afisate.)

(7) Indicarea datei si orei de inregistrare
Sunt afigate anul, luna, ora si minutele
Tnregistrarii mesajului curent.

(8) Indicator de repetare ared arii
Apare cand se selecteaza ,Repeat” (modul
de redare repetata a unui mesaj) cu ,Play Mode”
din meniu.

(9) Indicator de memorie r amasa
Afiseaza memoria ramasa:

. n timpul inregistrarii, indicatorul scade cu
cate o unitate.

. Cand timpul de inregistrare ramas ajunge
la 5 minute, indicatorul se aprinde
intermitent.

. Cand timpul de
Tnregistrare ramas
ajunge la 1 minut,
indicatorul 6, de timp
ramas, se va aprinde
intermitent indiferent
de modul de afisare.

& 0957095

Timp de memorie
ramasa

. Cand memoria este plind, inregistrarea se

opreste automat, pe display apare
“Memory Full” si se aude o alarma sonora.
Pentru a continua Tnregistrarea trebuie sa
stergeti unele mesaje.

. Dacé sunt salvate alte date decat cele audio, timpul
de memorie ramasa este afisat fard data. Puteti
verifica memoria ramasa selectand ,Remain” din
meniul ,Display”.

. Cand setati Beep-ul pe OFF, nu veti avea o alarma
audio (beep).

(10) Indicator mod de Tnregistrare

Afiseaza modul curent de inregistrare
specificat cu REC Mode Tn meniu:

. ST: Mod de fnregistrare stereo, redare
standard

. STLP: Mod de finregistrare stereo, redare
lunga

. SP: Mod de fnregistrare mono, redare
standard

. LP: Mod de fnregistrare mono, redare
lunga

(11) Indicator VOR (Voice Operated Recording)
Apare cand VOR din meniu este setat pe ON
si este activat modul de Tnregistrare operat de
voce.

(12) Indicare sensibilitate microfon
Afiseaza sensibilitatea curentad a microfonului
Specificata cu ,Mic Sense” din meniu:

. H (mare): Pentru a inregistra la o intalnire
sau intr-un spatiu fara zgomot/deschis.

. L (scazut): Pentru a fnregistra dupa
dictare sau intr-un spatiu zgomotos.
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(13) Indicator mediu de stocare
Afiseaza mediul de stocare curent:
{}T: Memorie incorporata

o
L] : Memory Stick

(14) Indicator de inc arcare baterie
Afiseaza nivelul de Incarcare al bateriei. Cand
adaptorul c.a. (nu este furnizat) este conectat,
acest indicator nu mai apare.
(15) Indica tia numelui de fi gier
Afiseaza numele fisierului curent.
Puteti schimba icoana folosind ,Edit Folder”
din meniu.
(16) Lista mesaje
Afiseaza lista de mesaje din fisierul curent in
format ramificat, atunci cand ,List View” din
meniu este setat pe ,ON".
Este afisat numarul si data/ora de Tnregistrare
al fiecarui mesaj. Puteti cauta prin mesaje.
(17) Bara de c autare
Afiseaza locatia curentd a mesajelor afigate
ntre toate mesajele din fisierul curent.
Nota
Intr-o locatie bine luminata, efectul de iluminare de fundal a
displayului poate fi redus.

Schimbarea ferestrei de vizualizare a unui
mesaj si a listei de mesaje

in modul STOP puteti s3 alegeti pentru modul de
afisare al mesajelor intre fereastra de vizualizare tip
lista si fereastra de vizualizare a unui singur mesaj,
astfel:

1 Apasati <« (MENU).
Se afigeaza fereastra meniului.

2 Apasati A/Y pentru a selecta
(Preferences-preferin te) si apoi ap asati »m.
Se afiseaza meniul ,Preferences”.

3 Apasati A/Y pentru
a selecta ,List View” i
(ferestra de vizualizare
tip lista)

4 Apasati P> m
Este afisata fereastra
de setare a ,List View”.

LED

#|Backlight

5 Apasati A/V pentru
a selecta ,ON” (fereastra
de vizualizare tip list &)
sau ,,OFF” (fereastra de
vizualizare a unui singur
mesaj) apoi ap asati »m
Setarea va fi schimbata.

6 Apasati m STOP pentru a reveni la display-ul
normal.



» Diferite moduri de inregistrare
|
Adaugarea unei inregistrari la

un mesaj inregistrat anterior

Puteti adauga o Tnregistrare la un mesaj redat.

Note

. Unitatea este setatd n fabricA sa nu se poata
adauga o Tnregistrare sau sterge un mesaj in mod
accidental. Pentru a adauga sau pentru a nregistra
peste o inregistrare setati “Add/Over” din meniu pe
+Add REC” sau ,Overwrite”.

. Portiunea addugata sau inregistratd peste un mesaj

va fi inregistrata in acelasi mod (ST, STLP, SP sau

LP) precum mesajul original, indiferent de modul

curent de Tnregistrare.

Nu puteti adauga sau inregistra peste daca memoria

ramasa nu este suficientd. Pentru mai multe

informatii  consultati  ghidul  problemelor de

functionare.

Cand Tn meniu este selectat ,Add REC”
Inregistrarea adaugata va fi plasatd dupa mesajul
curent si va fi considerata ca parte a mesajului.

n timpul redé&rii mesajului 3
[ Mesaj 3 [ Mesaj 4 [

Dupa addugarea unei inregistrari

Inregistrare ad&ugat&

Céand Tn meniu este selectat “Overwrite”

Puteti adauga o supra-inregistrare dupa punctul
selectat din mesajul nregistrat. Partea din mesaj
de dupa punctul selectat este stearsa.

v

Mesaj 3 | | Mesaj 4
Partea
stearsa a
mesajului 3
[ Mesaj 3 Mesaj4 |

Supra-inregistrare adaugata
in mesajul 3

1in timpul red arii ap asati

® ]| REC/PAUSE
pentru scurt timp.

Se va afisa ,Add REC?"
sau ,Overwrite?”,

5 0057045
e —
Add REC? B

iar unitatea se opreste in |09y IUMIdd 13.¢6

@8”?‘1 Ji---

modul stand-by
de inregistrare.

2 cand se afi seaza ,Add
REC?” sau
,Overwrite?” ap asati
o | | REC/PAUSE din
nou.

Indicatorul OPR se va
aprinde rosu.
Adaugarea sau va
incepe supra-inregistrarea.

e 0057045

{990] () e A e

3 Apasati m STOP pentru a opri
Tnregistrarea.
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inregistrarea cu un microfon
extern sau alt echipament

inregistrarea cu un
microfon extern e

~

Conectati microfonul extern la mufa

(microfon).

La conectarea unui microfon extern, microfonul
Tncorporat se opreste. La conectarea unui microfon
fara alimentare proprie, acesta este alimentat de
reportofon.

Microfon stereo extern
{nu este furnizat) o Lt
mini-figa
(stereo)
Lm(g)“ﬂ@
Lamufa N -
(microfon)

(% Tipuri recomandate de microfoane

Puteti utiliza microfonul ECM-CS Sony cu
condensator electret (nu este furnizat).

inregistrare de pe un alt

echipament

Pentru a inregistra sunetul de pe alt echipament cu
reportofonul IC, conectati mufa \krofon) a
reportofonului IC la mufa de casti a altui
echipament ( casetofon, etc.) utilizand un cablu de
conectare cu rezistenta audio.

Tnainte de a incepe inregistrarea setati
sensibilitatea microfonului prin setarea ,Mic Sense”
din meniul ,High”.

Nota

Dacé utilizati un cablu audio fara rezistor, sunetul se poate
nregistra cu intreruperi. Folositi numai cablu audio cu
rezistenta.

Inregistrarea cu alt echipament

Pentru a inregistra sonorul pe reportofonul IC de pe
un alt echipament, conectati mufa '/ (casti)

a reportofonului IC la conectorul audio sau de linie
( minimufa stereo) a altui echipament.

La conectorul audio sau de linie
(mini-mufa stereo)

¥

Casetofon, ete.

Cablu de
conexiune
audio cu
atenuator
(nu este
furnizat)

Mufa ) (easti)

21

Note

. Verificati conexiunile.

. Va recomandam sa faceti o inregistrare de proba
pentru a verifica conexiunile si volumul.

. La conectarea unui echipament care nu este Sony,

consultati manualul de instructiuni al acestuia.

» Diferite moduri de redare
|

Localizarea rapida a punctului
in care doriti sa incepeti
redarea (Easy Search -
cautare rapida).

Puteti localiza rapid punctul de pornire al redarii

apasand A(] <<y v(»» P inmod

repetat in timpul redarii. Aceasta functie este utila

cand localizati un punct intr-o inregistrare lunga.

Setati ,Easy Search” Tnh meniu astfel:

ON: Puteti derula Tnapoi aproximativ 3 secunde
apasand A(l < «) sau inainte pentru
aproximativ 10 secunde apasand ¥ (»» .

OFF*: Puteti derula mesaje Thapoi sau Tnainte
Apasand A/V ([ <</>»> ).

Redarea unui mesaj in mod
repetat - redare repetata

Repetarea unui mesaj
Setati ,Play Mode” (mod redare)
din meniu pe ,Repeat”

£ 0057045

o p——
(repetare) si anoi a,Tésat,i >u. 0:07:28
Se va afisa I
si ,Repeat MSG” (repetare ..E

mesaj), iar mesajul selectat
va fi redat in mod repetat.

Pentru a relua redarea normal a
Setati ,Play Mode” (mod redare) din meniu pe
,One MSG” (un mesaj) sau ,Cont Play” .

Redarea repetata a sectiunii specificate -
repetare A-B

n timpul redarii unui mesaj, puteti seta punctele de
pornire (A) si de sfarsit (B) pentru sectiunea pe
care doriti s-o redati Tn mod repetat.

1in timpul red &rii, ap asati
pentru scurt timp A-B
(repetat).
Punctul de pornire (A) al
sectiunii pe care doriti s-0
redati este setat. Va apare
+A-B B?”




21n timpul red &rii, ap asati
scurt A-B (repetare) din
nou.
Punctul de sfarsit (B) al
sectiunii este setat.
Se afiseaza ,A-B
Repeat” (repetare A-B) si
sectiunea specificata
este redata in mod repetat.

&1 0057045
e

0:07:28
A-B Repeat
(]} el LB

Pentru a relua redarea normal a
Apasati P> m.

Pentru a opri redarea A-B Repeat
Apasati m STOP

Note

. Nu puteti seta A-B Repeat pentru o sectiune care
acopera partial doua sau mai multe mesaje.

. Daca nu setati punctul de sfarsit (B), acesta este

setat automat la sfarsitul (sau Tnceputul) mesajului.

|
Redarea unui mesaj la ora

dorita, cu o alarma

Nu puteti porni o alarma si nu puteti porni redarea
unui mesaj selectat la un moment dorit. Mesajul va
fi redat la o datd anume, o datd pe saptamana, sau
la aceeasi ora in fiecare zi.

Deasemenea alarma poate porni fara sa se redea
un mesaj.

Note
Cand ceasul nu este setat, sau cand nu existd mesaje
nregistrate, nu puteti seta alarma.

1 asi sati mesajul pentru
care dori ti sa setati
alarma.

&1 0057045
| ———

2 Intrati Tn modul de
setare al alarmei.

(1) Apasati €4 (MENU), si
selecta 9‘ (Edit)
apasana A/V,
apoi apasati »m .

(2) Apasati A/V pentru a
selecta ,Alarm” si apasati
>u.

Modul de setare al
alarmei va fi afisat.

(3) Apasati A/V pentru a
selecta ,ON”.

Daca s-a selectat deja
,ON”, urmati pasul
urmator.

(4) Apasati »m.

Se va afiga fereastra
de setare a alarmei.

3 Setati data alarmei.

Alarm
Pentru a reda la data dorit a EEY Tm 1d
(1) Apésati P> m cand M
este selectat ,DATE” 000

(data). Se vor selecta
cifrele anului.

(2) Apasati A sau ¥
pentru a selecta
cifrele anului si
apasati P m .

Se vor selecta cifrele
lunii.

(3)Setati luna si ziua
consecutiv.

Alarm )
05y ]Um[ﬂd
0:00

Pentru a reda o dat & pe
saptamana

Apasati A sau ¥

pentru a selecta ziua

din saptdmana si apoi
apasati P> m.

Pentru a reda la aceea si
ora in fiecare zi

Apasati A sau ¥ pentru
a selecta ,DAILY” (zilnic)
si apoi apasati P> m.

4 Setati ora alarmei

. Alarm
(1) Apasati A sau V¥
pentru a selecta cifrele 05y 10m15d
orei si apoi ap&satiP m. .
Cifrele pentru minute ‘!",ﬂ 00
se vor aprinde intermitent. e S———
(2) Apasati A sau V¥
pentru a selecta cifrele Alarm
mlrjute!or si apoi 05y 10m154
apasati P> m. a
15:E)
Note —r————

Nu puteti seta alarma la o data si
ora setata anterior la alt mesaj din
memoria internad sau de pe Memory Stick.

5 selecta ti redarea alarmei

Apasati A sau V¥ pentru A SPla
a selecta sunetul L
alarmei fie din optiunea Beep

,Beep&Play” (pentru a porni »

redarea dupa alarma),
fie din ,Beep” (numai pentru
alarma).

6 Apasati P m.
Setarea alarmei este finalizata.
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7 Apasati m STOP pentrua (2] 005}045(:-;)
iesi din modul MENU. | prm——
Se afigeazé “(#)"” | , cand 0:00:00
mesajul care are o setare de{05y 10m15d 13:26
alarma este afisat intr-o EC YT L
fereastra de mesaj.

Cand vine momentul alarmei

Alarma va suna timp de 10 secunde si mesajul
selectat va fi redat. (Daca ati selectat ,Beep”, va
suna numai alarma.)

Cand redarea se sfarseste, unitatea se va opri
automat la Tnceputul mesajului respectiv. Pentru a
asculta acelagi mesaj din nou, apasati »m .

Pentru a opri alarma
Apasati = STOP céat timp alarma este pornita.
Puteti opri chiar daca functia HOLD este activata.

Pentru a anula setarea alarmei sau pentru a
schimba ora alarmei
Selectati ,OFF” in pasii 3-2 si apoi apasati »m .

Note

. Daca vine ora alarmei Tn timpul redarii unui mesaj cu
alarma, redarea se opreste si este redat noul mesaj.

. Daca ora alarmei vine in timpul nregistrarii, alarma

va suna timp de 10 secunde dupa finalizarea
Tnregistrarii si va incepe redarea. Cand soseste

momentul alarmei =, se va aprinde intermitent.

. Daca momentul alarimer soseste cand unitatea este
n modul meniu, alarma va suna si modul meniu va fi
anulat.

. Daca stergeti mesajul pentru care ati setat alarma,
aceasta va fi anulata deasemenea.

. Daca divizati un mesaj cu alarma de redare, redarea
se va opri in punctul in care ati divizat mesajul.

. Puteti regla volumul de redare cu VOLUME +/-.

. Dacd momentul alarmei soseste in timpul stergerii,

alarma va suna timp de 10 secunde dupa finalizarea
stergerii si va incepe redarea.

. Setarea alarmei nu va fi anulata dupa redare. Pentru
a anula alarma, setati Alarm pe OFF.

» Editarea mesajelor

Stergerea mesajelor

Note

Odatd ce o finregistrare a fost stearsa, nu o mai puteti
recupera.

Stergerea mesajelor unul cate unul

Puteti sterge mesaje nedorite unul cate unul.

Cand un mesaj este sters, mesajele ramase vor
avansa si vor fi renumerotate astfel incat sa nu
existe spatii intre mesaje.

Inainte de stergere Mesaj 3 sters
‘ Mesall  |Mesaj2 | Mesa3 ‘ Mesaj 4 ‘ Mesal5
o T =
e W 7
Mesaj 1 Mesaj 2 ‘ Mesaj3 ‘ Mesaj4 ‘
Dupa stergere Mesajele ramase sunt

renumerotate

& 0037010
[ Jr—

1 asi sati mesajul pe care
dori ti sa-| stergeti.

2 hossa Tl ¥ |05y10m] 0 10410
selecta ti (Erase)
) G e - 1L

(sterge) ap asand A/V
apoi ap asati »m.

Cursorul trece pe mm
meniul Erase. y EraseAl IMSG
3ApésagiA/V pentru a EraseFolder
selecta ,Erase a MSG” :E]ﬂ[
(stergerea unui mesaj)
apoi ap asati P u.
Este afisata fereastra Erase a MSG
pentru stergere. Execute
4Apésagi A/Y pentrua Cancel
selecta ,Execute” Cissppp————]
(execut a) si apoi
apasati »m.
Se va afisa fereastra Erase a MSG
de confirmare. Execute?
5 Apasati A/V pentru Yes
aselecta ,Yes” No
si apoi ap asati P m. L -
Mesajul este sters. e ar 1
! s Erase a MSG
6 Apasati w ,STOP”
pentru a reveni la Erasi ng
afigajul normal. [ —
Mesajele ramase S
vor fi renumerotate.
(De exemplu, daca [ B
stergeti mesajul 3, Fj 003’009
mesajul 4 va fi L AR
renumerotat ca U-Uﬂ-‘UD
mesajul 3. La finalizarea |05y 10m25d 10:00
stergerii, unitatea se va opri

la inceputul mesajului urmator.)



Pentru a anula stergere
Apasati m STOP Tnainte de pasul 5.

Pentru a gterge un mesaj par tial
Mai intai divizati mesajul si apoi urmati pasii din
aceasta sectiune pentru a sterge mesajul.

Stergerea tuturor mesajelor

dintr-un fisier.
Puteti sa stergeti toate mesajele dintr-un figier.

1 Afi gati fi gierul sau mesajul din fi gierul
respectiv, pe care dori ti sa-l gterge ti.

2 Apasati «(MENU) si
selectati Tl (ERASE)
(sterge) ap asand A/V
si apoi ap asati »>m.
Cursorul se muta
n meniul Erase.

3Apésagi A/V pentru
a selecta ,Erase

DIErase 3 MSG

ULKE - aseAl INSG

EraseFolder
@l ]

EraseAl IMSG

AIIMSG” ( sterge 1FOLDERO1
toate mesajele)
si apoi ap asati P m. Cancel

Se va afisa fereastra i T

pentru stergerea tuturor
mesajelor dintr-un figier.

4 Apasati A/V pentru
a selecta ,Execute” si
apoi ap asati »>u.

Se va afisa fereastra
de confirmare.

5 Apasati A/V pentru a
selecta “Yes” siapoi
apasati »>m.

Toate mesajele
Tnregistrate dintr-un
fisier sunt sterse. Fisierul
insusi va fi sters.

6 Apéasatim STOP pentru a
iesi din modul MENU.

EraseAl IMSG
Execute?

Pentru a anula stergerea.
Apasati m STOP inainte de pasul 4.

Note
Daca un figier contine multe mesaje, poate dura mai mult
pentru a le sterge pe toate.

.|
Divizarea unui mesaj

Puteti diviza un mesaj in timpul inregistrarii sau
redarii, astfel incat mesajul este divizat in doua si
se va adauga un nou numar de mesaj la mesajul
divizat. Prin divizarea unui mesaj puteti gasi mai
usor punctul pe care doriti sa-l redati atunci cand
faceti o Tnregistrare mai lungd, precum o ntalnire.
Puteti diviza mesaje pana cand numarul total de
mesaje dintr-un fisier ajunge la 999.

Note

. Datorita sistemului de inregistrare al reportofonului
IC, in unele cazuri este posibil sa nu puteti diviza un
mesaj. Pentru detalii consultati ghidul problemelor de

functionare.

. Daca divizati un mesaj cu marcaj de prioritate,
marcajul de prioritate se va adauga la ambele parti
rezultante.

. Data si ora inregistrate (data si ora de nceput al

nregistrarii) ale mesajului divizat vor fi aceleasi
pentru ambele parti.

. Daca divizati un mesaj cu nume, ambele parti ale
mesajului divizat vor avea acelasi nume.

. Daca divizati un mesaj cu o setare de alarma,
setarea de alarma ramane numai cu mesajul divizat
anterior.

. Daca divizati un mesaj la care semnul de carte

(bookmark) este setat cu programul Digital Voice
Editor , semnul de carte este sters la mesajul divizat.

Céand inregistra ti sau reda ti un mesaj, ap asati
DIVIDE in punctul in care dori ti sa realizati
divizarea.

» Cand ap asati DIVIDE in timpul Tnregistr  &rii:
Numarul noului mesaj
este adaugat in punctul
n care apasati butonul,
iar “New MSG REC”
apare pentru 3 secunde.
Mesajul va fi divizat in
dougd; totusi mesajele
vor fi inregistrate fara pauza.

Inregistrarea

—» continua
[ Mesaj1 | Mesaj 2 Mesaj3 |
UnAmesaj este divizat
C | Sfat

Puteti diviza un mesaj in timpul pauzei de inregistrare.

» Cand ap asati DIVIDE in timpul red arii:
Mesajul este divizat in doua 003,005
n punctul in care apasati R ————
butonul, iar ,Dividing” apare 0:07:28
pentru 3 secunde. ,
Numerele mesajelor pentru A
mesajele urmatoare vor creste i
Cu O unitate.
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[ Mesaj1 | Mesaj2 | Mesaj 3 |
¢ A Un mesaj este divizat
[ Mesajl | Mesaj2 [ Mesaj3 | Mesaj4 |
Numarul mesajelor urm &toare cre ste
cu o unitate

Pentru a reda mesajul divizat

Apasati A sau ¥ pentru a afisa numéarul mesajului,
stiind ca fiecare din mesajele divizate are numar de
mesa;.

Mutarea mesajelor in alt figier -
Functia de mutare
Puteti muta mesajele inregistrate in alt figier. Cand

mutati un mesaj in alt figier, cel din figierul anterior
va fi sters.

Exemplu: Mutarea mesajului cu nr. 3 din fisierul 1
n fisierul 3.

1 A sati mesajul pe care
dori ti s&-I muta ti.

¢1 0037008
—

2 Apasati <« (MENU)
siselectati @| (Edit)
apasand A/V siapoi

apasati »m.
Cursorul se muta pe
meniul Edit.

3Apésagi A/V pentru a | Priority
selecta “Move MSG”  si Move MSG
apasati > u. =]Alarm

Se va afisa fereastra
pentru selectarea fisierului
destinatie.

4 Apasati A/V pentru a
selecta fi gierul in care
dori ti s& muta ti mesajul
si apoi ap asati P m.
Se va afiga fereastra pentru
mutarea mesajului. Mesajul

wmol )]

Move MSG
1 FOLDERO1
1 FOLDERD?2

(*1FOLDER03

este redat de la inceput. Move MSG

5 apasati A/¥ pentrua Execute?
selecta ,Yes” si apoi Yes
apasati »>m. No
Mesajul este mutat in T

fisierul destinatie. Mesajele

sunt selectate Tn ordinea de | 002,002
e

Tnregistrare a datei si orei.

Adaugarea marcajelor de
prioritate

- Functia de marcare prioritara
De regula mesajele inregistrate sunt ordonate dupa
momentul Tnregistrarii.

Prin adaugarea marcajelor de prioritate (A) la
mesajele importante, puteti renumerota mesajele in
functie de prioritatea acestora. Exista patru niveluri,
.A AA" (cel maiimportant), ,A A", ,A” si ,None”
(fard) (nu are marcaj de prioritate).

Puteti adauga marcaje de prioritate atat ih modul
STOP cat si In modul de redare

6 Apasati STOP pentrua 0:00:00
iesi din modul meniu. 05y10m10d 15:10
L JET 1L

Note
Nu puteti muta mesajul in alt mediu de stocare.
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1 A sati mesajul pe care
dori ti s&-1 marca ti.

2 Apasati <€ (MENU)
siselectati @] (Edit)
apasand A/V siapoi
apasati »m.

Cursorul trece Tn meniul
Edit.

& 0037003
[ resememra——

0:00:00
0hvI0Om1Gd 13:2R

3 Apasati A/V pentru Priority
a selecta ,Priority”
(prioritate) gi apasati -
>u s
Se afigseaza fereastra T
pentru setarea prioritatii.
4 Apasati A/V pentrua
selecta num &rul Priority
marcajului de prioritate. =\one
5 Apasati »u. —
Setarea este finalizata. _

6 Apéasati mSTOP pentru
a iesi din modul meniu.
Mesajul va fi renumerotat.




Cand exista
3 mesaje
ntr-un fisier

Mesaje cu marcaje de prioritate
Tntr-un fisier mesajele sunt
sortate Tn ordinea numarului
marcajului(lor) (A) de

prioritate. Mesajele fara £:001/003

marcaj de prioritate sunt (e,

mutate in spatele mesajelor 0:00:00

cu marcaj(e) de prioritate. 05y10m15d 13:26

(0 A e I

o Sfat util Mesaj 1

Daca intr-un figier exista doua T RAR

mesaje cu acelagi numar de £1:0027003

marcaj de prioritate, aceste I

mesaje sunt sortate dupa data 0:00:00

si ora de Tnregistrare. (Cel mai vechi 05y10m15d 15:20

este primul). Y

Nota Mesaj 2

Puteti adauga marcaje de prioritate
folosind programul Digital Voice Editor
Dar mesajele nu sunt sortate n
ordinea numarului marcajului de

£ 0037003
| [—

prioritate decat daca acestea sunt 0:00:00

sortate prin program dupa numarul 05 .
o i y10m15d 10:00

marcajului de prioritate. e a Y -

> Operatii cu figiere

Adaugarea/Stergerea fisierelor

Prin setarea implicita exista 5 fisiere: “FOLDERO01”
pana la ,FOLDERO5". Puteti adauga cate figiere
doriti. Deasemenea puteti sterge fisierele nedorite.

Nota

Numarul maxim de fisiere pe care 1l puteti adauga difera in
functie de conditiile de utilizare. Pe diplay se afigeaza Folder
Full atunci cand nu se mai pot adauga fisiere datorita
limitarilor reportofonului IC.

Adaugarea unui figier

1 Apasati <« (MENU)
siselectati @] (Edit)
apasand A/V siapoi
apasati »m.
Cursorul trece Tn meniul Edit. IIEIB[

2 Apasati A/V pentrua
selecta ,Add Folder”
(adaugati fisier) si
apasati »um.

Se afigseaza fereastra
pentru crearea unui nou
fisier.

3 Apasati A/V pentru a
selecta ,Execute” si
apasati »>m.

Se va adauga un nou
fisier la sfarsitul mediului
de stocare curent.

4 Apasati aSTOP pentru
a iesi din modul meniu.

None]

Move MSG
A

[@Alarm
=n{AddFolder

0 d

Add Folder |

Cancel

Despre numele fi gierelor ad augate

Noul figier este etichetat automat cu icoana ”IE_LI”
si doua cifre sau litere, de exemplu ,FOLDER04”
sau ,FOLDERAB”. Daca un numar sau o litera
lipseste din numele fisierului, unul nou este
etichetat automat folosind numarul sau litera lipsa .
Puteti schimba icoana si numele fisierului dupa
cum doriti.

Stergerea unui fisier

1 A sati fisierul pe care dori ti sa-I stergeti.
Notad

Odata sters un fisier numai poate fi recuperat.

Cand stergeti un fisier care contine mesaje inregistrate va
rugam sa verificati continutul acestuia.

2 Apasati < (MENIU) si
selecta ti mkErase) (sterge)
apasand A/V apoi
apasati > u. =
Cursorul intrd Tn meniul Erase. |8}

3 Apasati A/V pentru a
selecta ,Erase Folder”

ﬁ'Erase a us}
EraseAl IMSG

EraseFolder
[

Erase Folder|

si apasati P u. EIOLDER[]'I
Se va afisa fereastra de xecute
stergere a fisierului. %

4 Apasati A/V pentru a selecta
.Execute” sgiapasati »>m.
Se va afisa fereastra de
confirmare.

Erase Folder

X cmgi ?
5 Apéasati A/V pentru a Execute?
selecta,Yes” sgiapasati > u.
Fisierul este sters. EB%

6 Apasati mSTOP pentru
a reveni la display-ul normal.

Pentru a anula stergerea
Apasati mSTOP Tnainte de pasul 4.

Note

* Nu puteti
stocare.

« Dupa stergerea unui fisier, numele fisierelor rdmase nu
sunt modificate. Dacd ,FOLDERO3" este sters , de
exemplu, numele ,FOLDERO4" va ramane acelasi.

« Daca figierul contine mesaje inregistrate, se va afisa
,Messages in folder will be erase” (mesajele din fisier vor
fi sterse).

sterge ultimul fisier rdmas intr-un mediu de
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|
6 Apasati P m.

Setarea este finalizata.
7 Apasati mSTOP pentru

a iesi din modul meniu.
Fisierul este etichetat cu

Editarea icoanei si numelui unui
fisier

Puteti sa puneti singuri o icoana sau un nume la

. o . o . Al
figier. icoana selectata si numele |3 AH . B00___
sau asociat.
¢ |Formate inregistrate ale icoanelor ~ si Not
ota

numelor de fi giere

Icoanele si numele de fisiere inregistrate ca
formate sunt asociate unele cu altele. Cand
selectati o icoana sau un nume de figier, numele
fisierului este asociat cu icoana figierului si invers,
in mod automat.

Cand reselectati sau editati un nume sau o icoana
de fisier identica, acestea nu vor mai fi asociate.
Unele icoane nu au nume asociate.

Tn functie de icoana aleasa, uneori nu exista nume asociat.
Daca editati icoane si nume de fisiere, icoanele si numele
fisierelor nu vor fi asociate.

Modificarea numelui unui figier

Fisierele sunt etichetate automat cu doua cifre sau
litere, de exemplu ,FOLDERO04” sau ,FOLDERAB”,
dar puteti selecta numele de fisier dorit din formate.
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Modificarea icoanei unui fi  sier

Fisierelor li s-a atasat in mod automat icoana de

fisier “(*7']. Puteti selecta din formate icoana de

figier dorita.

1 A sati figierul la care dori ti s& modifica ti
icoana.

2 Apasati <€ (MENU)
siselectati @] (Edit)
apasand A/V siapoi
apasati »m.
Cursorul se muta pe
meniul Edit.

None]

Edit Folder

3 Apasati A/V pentru a
selecta ,Edit Folder”
siapasati > m.

Se va afisa fereastra de
editare a figierului.

4 Apasati A/V pentrua

selecta ,lcon” si
apasati »>m.

Se afigseaza fereastra
pentru selectarea unei
icoane de figier.

5 apasati a/vian

pentru a selecta

icoana de fi sier.
Cursorul se deplaseaza
n directia in care
apasati tasta A/ V/<4/».
Daca apasati in
continuare A/VY

puteti cauta prin pagini.

1 Afigati figierul la care
numele.

2 Apasati <€ (MENU)
siselectati @/ (Edit)
apasand A/V siapoi
apasati »m.
Cursorul se muta pe
meniul Edit.

3 Apasati A/V pentru a
selecta ,Edit Folder”
si apasati Pm.

Se va afiga fereastra de
editare a fisierului.

4 Apasati A/V pentru a
selecta ,Name” si
apasati »m.

Se afigseaza fereastra
pentru selectarea unui
nume de figier.

5 Apasati A/V pentru a
selecta numele fi sierului
si apoi ap asati »m.

6 Apasati mSTOP pentru a
iesi din modul meniu.
Fisierul este etichetat cu
numele selectat si icoana
sa asociata.

Nota
Puteti eticheta un figier folosind

dori ti s& modifica ti

Edit Folder
lcon

2

1 FOLDERD] |
[ Schedule ]
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Imagine de lista

programul furnizat ,Digital

Voice Editor”. Pentru detalii se va vedea functia Help a
programului Digital Voice Editor. Unele caractere pe care
unitatea nu le suporta nu vor fi afisate corect.



» Extinderea memoriei cu

iMemoz Stick-ul &

Introducerea ,,Memory Stick-

ului”

Puteti extinde memoria introducénd ,Memory Stick
Duo” sau ,Memory Stick PRO Duo” in slotul
MEMORY STICK.

Note

« Nu introduceti si nu scoateti ,Memory Stick-ul” in timpul
redarii sau Tnregistrarii unui mesaj in memoria interna. in
caz contrar unitatea se poate defecta.

« Conectati corect ,Memory Stick-ul”.

« Nu introduceti ,Memory Stick-ul” intr-o directie gresita.
Acest lucru poate defecta unitatea.

Cénd introduce ti pentru prima dat a ,Memory
Stick-ul” (ini tializarea memoriei)

Pe display apare ,ACCESS” (acces).

Daca introduceti ,Memory Stick-ul” pentru prima
data dupa achizitie, sau unul care nu are date, pe
acesta se vor crea in mod automat 5 figiere
(FOLDEROL1 la FOLDERO05).

Note referitoare la apari fia ,ACCESS”

* Unitatea acceseaza date in timp ce pe display apare
LACCESS” sau indicatorul OPR se aprinde sau
ilumineaza intermitent n rosu sau portocaliu. Tn timpul
accesarii nu scoateti ,Memory Stick-ul” , bateriile sau
adaptorul (nu este furnizat). in caz contrar datele se pot
deteriora.

« Daca unitatea trebuie sa proceseze o cantitate mare de
date , ,ACCESS” se va afisa o perioadd mai lunga de
timp. Acesta nu este un defect. Asteptati sa dispara
mesajul.

Scoaterea Memory Stick-ului

Verificati daca mesajul ,ACCESS” a disparut si
daca unitatea este ih modul STOP. Apoi impingeti
+.Memory Stick-ul” in unitate. Cand iese afara,
scoateti-l din slot agsa cum este ilustrat.

Timpul maxim de inregistrare
de mesaje* (din Memory Stick)

si num arul maxim

ST** STLP** SP** Lp**
32MB 1h.25m. 2h.45m 4h.20m.  11h.45m.
64MB 2h.50m. 5h.35m. 8h.50m. 23h.35m.
128MB Sh.50m. 11h.10m. 17h 45m. 47h.25m.
256MB 11h.10m. 21h.35m. 34h.10m. 91h 10m.
512MB 22h.5m. 42h.35m. 67h.25m. 179h.45m.
1GB 44h.55m. 86h.25m. 136h.50m. 364 h.55m.
2GB 92h.10m. 177h.25m. 280h. 50 m. 749h.5m.

(h: ore/m: minute)
*Tn mod de inregistrare/redare continuu.
*Tn ore si minute aproximate
* Numarul maxim de mesaje dintr-un fisier este
999. Cand exista 5 mesaje pe ,Memory Stick”,
puteti inregistra pana la 1012 mesaje.
** Moduri de Tnregistrare:
ST: Mod de inregistrare stereo pentru redare
standard/ STLP: Mod de inregistrare stereo redare
lungd/ SP: mod de finregistrare mono redare
standard/ LP: mod de finregistrare mono redare
lunga

Notad
Cand folositi ,Memory Stick-ul”, viata bateriei poate fi
scurtata.

Tabelul de mai sus aratd ora de inregistrare cand
folositi ,Memory Stick-ul” numai la utilizarea ICD-
MX20 si prin setarea initiala cu 5 figiere. Timpul
maxim de Tnregistrare si numarul maxim de mesaje
difera in functie de conditiile de utilizare. Timpul
maxim de nregistrare a unui ,Memory Stick Duo”
difera in functie de tipul de media.

Utilizarea ,Memory Stick-ului”
furnizat) cu unitatea

Cand achizitionati un ,Memory Stick” acesta
trebuie sa fie marcat cu logo-ul

(nu este

MeMoRY STick Duo|
sau logo-ul

MemaRy STick PRO Dugl

Uneori indiferent de logo-uri, unele ,Memory
Stick-uri” nu pot fi utilizate cu unitatea.

Pentru detalii, se va vedea pagina de web Sony
ce contine informatii despre ,Memory Stick”.
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Ce este ,MagicGate"?

.MagicGate” este o tehnologie de protectie a
drepturilor de autor pentru produse conforme
+.Memory Stick MagicGate”. Unitatea nu suporta
standardele ,MagicGate” si nu poate citi sau scrie
date aflate sub protectia drepturilor de autor

Despre ,Memory Stick”

Ce este un ,Memory Stick” ?

»,Memory Stick-ul” este o media de stocare IC de ,MagicGate".

ultima generatie, mica , usoara, cu o capacitate mai

mare decat a unui floppy disc. Puteti folosi Note despre utilizare

~Memory Stick-ul" pentru a schimba date intre + Cand glisati butonul de protectie la scriere pe
dispozitive compatibile ,Memory Stick”. In plus pozita de protectie la scriere, nu puteti
puteti folosi ,Memory Stick-ul" ca un dispozitiv de Tnregistra, edita sau sterge datele. (Unele tipuri
stocare extern, detasabil, pentru a salva adate. de ,Memory Stick Duo” nu sunt echipate cu
Pe ,Memory Stick” puteti salva date imagine de pe protectie la scriere.)

alte dispozitive, pe care sa le utilizati impreuna cu

figierele audio de pe reportofonul IC. Conector /W"’
([~
4
Capacit ati de stocare ale ,Memory Stick” ‘ L
Exista doua capacitati de ,Memory Stick”: ,Memory 4
Stick” de capacitate normala si ,Memory Stick Duo”
e |

cu capacitate compacta. Cu un adaptor Duo puteti Comutator eu

folosi ,Memory Stick Duo” pe un dispozitiv ce protectie la scriere

suporta memory Stick de capacitate normala.

Pentru ICD-MX20, utilizati un ,Memory Stick Duo” Puneti eticheta aici

sau ,Memory Stick PRO Duo” (,Memory Stick Duo” . Eyitati s scoateti ,Memory Stick-ul” din unitate
de capacitate compacta). cand aceasta citeste sau scrie date.

» Datele se pot deteriora in urmatoarele situatii:
- Cand ,Memory Stick-ul” sau bateriile sunt
scoase n timp ce unitatea citeste sau scrie

Tipuri de ,Memory Stick-uri”
Urmatoarele tipuri de ,Memory Stick” sunt

disponibile pentru scopuri versatile. date. Sau cand adaptorul AC (nu este furnizat)
+.Memory Stick Duo” si ,Memory Stick PRO Duo” este Scos.
sunt singurele medii de stocare acceptate de ICD- - cand ,Memory Stick-ul” este folosit in locuri cu
MX20. . L . , zgomote electrostatice sau electronice.
* ,Memory Stick PRO” : ,Memory Stick PRO" . /5" recomandam s faceti un backup la datele
inglobeaza tehnologie de protectie drepturi de importante.
autor ,MagicGate” si poate fi folosit numai cu
dispozitive ,Memory Stick PRO". Note despre formatare (ini tializare)

* .Memory Stick-R" : Datele stocate n ,Memory  vemory Stick-ul” este livrat cu un format FAT
Stick-R” nu pot fi supra-inregistrate. Poate fi  precum formatul standard. Pentru a formata
folosit pe dispozitive compatibile ,Memory Stick  Memory Stick-ul” utilizati dispozitive confome cu
— R Nu puteti stoca date cu tehnologie de  \emory Stick-ul". Cand formatati ,Memory

protectie a drepturilor de autor ,MagicGate”. Stick-ul” executati procedurile din ,Formatarea
* ,Memory Stick” : ,Memory Stick” poate stoca  memoriei’.

toate tipurile de date cu exceptia celor care
necesitd tehnologica de protectie a drepturilor de  Note

autor ,MagicGate”. Nu putem garanta functionarea dacad Memory Stick-ul este
« ,Memory Stick" (MagicGate/High-Speed formatat pe calculator.
Transfer ~ Compatible) :  ,Memory  Stick”

Despre unitatea minim inregistrabil ~ a

Cand inregistrati un mesaj in ,Memory Stick”,
informatia relevanta a mesajului, numarul de figiere,
sau altele sunt inregistrate impreuna cu mesajul
Tnsusi. Pe masura ce numarul de mesaje sau
fisiere creste, memoria ramasa scade
corespunzator. Pentru a inregistra un mesaj sau
pentru a adduga un figier, aveti nevoie de durata
unitatii minime de inregistrare. Desi durata curenta
de Tnregistrare a unui mesaj poate fi mai mica
decat cea a unitatii de Tnregistrare minime, durata
mesajului este calculata ca unitatea de Tnregistrare
minima.

Daca durata de Tnregistrare ramasa a ,Memory
Stick-ului” este mai mica decat unitatea minima de
nregistrare, nu mai puteti adauga un mesaj sau un
fisier in ,Memory Stick”.

(MagicGate/High-Speed Transfer Compatible)
incorporeazé tehnologie de protectie a
drepturilor de autor ,MagicGate” si suporta
transfer de date de viteza mare. Poate fi folosit
cu toate dispozitivele compatibile ,Memory
Stick”. (Viteza de transfer date depinde de
dispozitivul compatibil ,Memory Stick”.)

e ,MagicGate Memory Stick” : ,MagicGate
Memory Stick” Tincorporeaza tehnologie de
protectie a drepturilor de autor ,MagicGate”.

* ,Memory Stick-ROM” : ,Memory Stick-ROM”
este un ,Memory Stick” de stocare date read-
only. Nu puteti salva sau sterge datele sale.
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Unitatea minima de inregistrare
in fiecare mod de inregistrare

ST 8 secunde
STLP 8 secunde
SP 8 secunde
LP 22 secunde

» Alte functii

Dupa formatare, in memorie se realizeaza 5
fisiere Tn mod automat (FOLDERO1 la
FOLDEROS5). Acelasi lucru se intampla si cand
introduceti bateriile pentru prima data dupa
achizitie.

Pentru a anula formatarea

Selectati Cancel in pasul 4 sau NO in pasul 5.

Nota
Nu puteti formata cand butonul de protectie la scriere al
Memory Stick-ului este setat pe LOCK (blocat).

Formatarea memoriei

Puteti formata memoria interna si ,Memory Stick
Duo” sau ,Memory Stick PRO Duo” introduse in
slotul MEMORY STICK. Formatarea va sterge
toate datele Tinregistrate Th memorie inclusiv
imaginile sau alte date. Inainte de formatare,
verificati datele din memorie.

Sfat

Deoarece ,Memory Stick-ul" disponibil comercial a fost deja
formatat in fabrica, nu este nevoie sa formatati ,Memory
Stick-ul” inainte de a-l utiliza.

raseAl IMSG
raseFolder

1 Apasati < (MENIU) si
selectati if|Erase)
apasand A/V apoi
apasati »>m.

Cursorul intra in meniul
Erase.

2 Apasati A/V pentrua
selecta ,Format” si
apasati »>m.

Se va afisa fereastra
pentru selectarea

MemoryStick
2

memoriei de formatat.

TTTY

Nota
Dacéa ,Memory Stick-ul" nu este introdus, aceasta fereastra
nu apare. Treceti la pasul 4.

3 Apasati A/V pentrua Format
selecta media de stocare |[Built=in
(“Built-in” (incorporat ~ a) Execute
sau ,Memory Stick”)
pe care dori tisa o !‘E}%

formata ti i apasati »>m.
Se afigseaza fereastra pentru
executia formatarii.

4 Apasati A/V pentru a

selecta ,Execute” si
apoi ap asati »m.

Format

Execute?

Se afigseaza fereastra
de confirmare.

5 Apasati A/V pentru a Format
selecta ,Yes” si

apasati »m.

Se realizeaza formatarea
mediei de stocare.

Formatting
L D

6 Apasati mSTOP pentru a reveni la display-ul
normal.

Utilizarea programului furnizat
de editare digitala a vocii
(Digital Voice Editor) impreuna
cu reportofonul IC

Ce pute ti face folosind programul
Digital Voice Editor

Programul Digital Voice Editor va permite sa transferati
mesajele pe monitor, sa le salvati pe hard disk-ul
calculatorului, sa le redati si sa le editati.

® Transferul in calculator al mesajelor inregistrate
pe reportofonul IC

® Salvarea mesajelor pe hard disk-ul
calculatorului.

® Vizualizarea, redarea, sau editarea
mesajelor pe calculator.

® Transferul mesajelor inapoi pe reportofonul IC.
Puteti adauga un fisier MP3, agsa cum este.

Trimiterea unui mesaj vocal prin folosirea
programului MAPI pentru posta electronica.

Folosirea tastelor pentru transcriere pentru a
reda un mesaj si pentru a-| transcrie folosind
procesorul de text sau fereastra unui editor.

Transcrierea mesajului reportofonul IC folosind
programul DragonNaturallySpeaking® (doar

in cazul in care aveti instalata pe calculator
versiunea 5.0 (sau mai recentd) a Dragon Naturally
Speaking® sau Professional Edition ).

Utilizand instrumental de Tnregistrare CD pentru
DVE, puteti reda melodii de pe un CD introdus Tn
compartimentul pentru CD al calculatorului si puteti
salva melodii de pe CD pe hard disk-ul calculatorului
in format de fisier suportat de Digital Voice Editor.
Fisierele salvate pot fi addugate unui reportofon IC
folosind Digital Voice Editor.

Utilizarea instrumentului de Tinregistrare
pentru CD in cazul DVE-ului este limitata la
scopuri personale.
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Cerintele sistemului

Calculatorul dumneavoastra si sistemul pogram
trebuie sa raspunda la urméatoarele cerinte minime:
« calculator: IBM PC/AT sau compatibil

- CPU: procesor 266 MHz Pentium® Il sau
mai mare

- RAM: 128 MB sau mai mult

- Spatiu pe hard disk: 70 MB sau mai mult in
functie de marimea si numarul figierului audio
stocat.

- Driver CD-ROM

- Port: port USB (suporta Hi-Speed USB)

- Placa de sunet: orice placa de sunet
compatibild Windows® XP Media Center
Edition 2005, Windows® XP Media Center
Edition 2004, Windows® XP Media Center
Edition, Windows® XP Professional, Windows®
XP Home Edition, Windows® 2000 Professional

- Ecran: Culori intense (16 biti)
sau mai mult si 800x480 pixeli
sau mai mult.

¢ SO: Microsoft® Windows® XP Media Center
Edition 2005 Service Pack 2 sau mai recent
/Windows® XP Media Center Edition 2004
Service Pack 2 sau mai recent /Windows® XP
Media Center Edition Service Pack 2 sau mai
recent/Windows® XP Professional Service
Pack 2 sau mai recent /Windows® XP Home
Edition Service Pack 2 sau mai recent /
Windows® 2000 Professional Service Pack 4
sau mai recent (Nu puteti folosi acest program
cu Windows® 95/Windows® 98/Windows® 98
Second Edition/ Windows® Millennium Edition/
Windows® NT.)

Note

. Nu puteti utiliza programul cu un calculator
Macintosh.

. Acest program nu functioneazd pe calculatoare

personalizate, calculatoare in  care sistemul de
operare a fost actualizat de utilizator, sau un
calculator cu medii de operare multiboot.

Observa tie privind transcrierea unui mesaj

Cand folositi programul de recunoagstere a vorbirii
Dragon NaturallySpeaking® pentru a transcrie un
mesaj, calculatorul mai trebuie sa indeplineasca
cerintele de sistem pe care le solicitdi Dragon
NaturallySpeaking®.

Observa tii privind transmiterea de

email-uri voce

Cand folositi programul Microsoft® Outlook
Express 5.0/5.5/6.0 pentru a transmite un e-mail
voce, calculatorul trebuie sa findeplineasca si
cerintele de sistem ale Outlook Express.

Instalarea programului

Instalarea programului Digital Voice Editor pe hard
disk-ul calculatorului.

Note

® Lainstalarea Digital Voice Editor , puteti crea
toate tipurile de figiere compatibile mai putin
fisiere DVF (TRC). (Puteti reda fisierele DVF
(TRC)).
Cand instala ti ambele tipuri ale Digital
Voice Editor, selecta ti instalarea overwrite
(suprascriere) pentru a putea lucra

cu toate formatelor compatibile de fi ~ giere.

Nu conectati reportofonul IC la calculator
nainte de instalarea programului. Este posibil
ca reportofonul IC sa nu fie recunoscut sau
programul sa nu fie instalat cu succes.

Asigurati-va ca ati inchis toate programele n
functiune Tnainte de a instala programul Digital
Voice Editor .

La instalarea sau dezinstalarea programului in
Windows® 2000 Professional, trebuie sa

va conectati la Windows cu numele de
utilizator “Administrator”.

La instalarea sau dezinstalarea programului

n Windows® XP Media Center Edition
2005/Windows® XP Media Center Edition 2004/
Windows® XP Media Center Edition/ Windows® XP
Professional/Windows® XP Home Edition,
conectati-va cu numele de utilizator :

“Computer administrator”.(Pentru a afla daca numele
de utilizator are cont de utilizator “Administrator
calculator” deschideti “ User accounts” din “Control
Panel” si verificati sectiunea de sub numele de
utilizator).

Daca programul « Memory Stick Voice
Editor 1.0/1.1/1.2/2.0 » a fost deja instalat,
instalarea programului furnizat va nlatura
automat programul " Memory Stick Voice
Editor “. (Mesajele nu sunt sterse).

Dupa instalare, modulul Microsoft DirectX
este de asemenea instalat, in functie de
sistemul de operare al calculatorului. Acest
modul nu este sters dupa dezinstalarea
programului.

Dupa instalarea programului Digital Voice
Editor, nu instalati programul « Memory
Stick Voice Editor 1.0/1.1/1.2/2.0 », altfel
Digital Voice Editor nu va functiona
adecvat.

Cu programul furnizat, puteti salva sau
edita mesajele din " Memory Stick “.



1 Verifica ti ca reportofonul IC s & nu fie
conectat gi apoi porni ti calculatorul gi
sistemul de operare.

2 Introduce ti CD-ROM-ul furnizat in
drive-ul CD-ROM.

Meniul de instalare al reportofonului IC porneste
automat si apare fereastra de intampinare a
programului. Daca nu apare fereastra de
intdmpinare , deschideti fisierul DVE din

fisierul Setup al CD-ului si apoi dati dublu-clic
pe setup.exe.

Daca ati instalat deja o versiune anterioar a a
Digital Voice Editor sau orice versiune a
“Memory Stick Voice Editor”

Poate fi afisata casuta de dialog pentru
dezinstalarea versiunii anterioare.(Mesajele nu
sunt sterse.)
Urmati instructiunile de pe ecran pentru a
dezinstala programul, apoi porneste
instalarea versiunii curente.

3 Urmati instruc tiunile afi sate.
La aparitia casutei de dialog [Restart] selectati
[OK] pentru a restarta calculatorul. Acum
instalarea este completa.

Cénd este afi gsata casuta de dialog pentru
selectarea limbii folosit & Tn fereastra HELP

Faceti clic pe limba pe care doriti sa o folositi in
fereastra HELP.

Cénd este afi gata casuta de dialog
pentru introducerea numelui proprietarului

Introduceti numele proprietarului pentru privilegii
si restrictii in utilizarea Digital Voice Editor.

Note

« Nu puteti schimba numele proprietarului
odata ce acesta a fost introdus. Pentru
utilizari viitoare, notati-l si pastrati-I.

« Un fisier inregistrat de pe un CD nu poate fi
folosit decét in calculatorului unde acesta
este Tnregistrat. Folosirea unui fisier este
limitata la calculatorul cu acelasi nume de
proprietar Tn timpul instalarii Digital Voice
Editor. Daca se incearca modificarea
ilegald a unor date, sau daca un fisier este
folosit in alte scopuri decét cele personale,
fisierul poate deveni neutilizabil sau
programul Digital Voice Editor poate deveni
inoperabil.

Dezinstalarea programului

Daca doriti sa dezinstalati programul, urmati pasii
de mai jos.

1 Dati clic pe “Start” si selecta ti “Programs”,
“Sony Digital Voice Editor3”  si apoi “Uninstall

2 Urmati instruc tiunile din fereastr a.

Notad

Daca doriti s& mutati programul in alt driver, sau director,
dupa ce acesta a fost instalat, trebuie mai ntai sa
dezinstalati programul apoi sa-l reinstalati. Programul nu
functioneaza corect daca doar mutati fisierele.

Sfaturi

. Puteti porni dezinstalarea selectand START si apoi
Settings, Control Panel si Add /Remove Programs.

. Dezinstalarea nu sterge fisierele cu mesaje.
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Conectarea reportofonului IC la  Referitor la fisierele HELP

calculator , ) L
Pentru detalii despre fiecare operatie in parte,

Puteti transfera date din reportofonul IC Recorder consultafi figierele HELP.

in calculator prin conectarea reportofonului IC la
calculator.

Folositi cablul de date USB furnizat Tmpreuna cu
reportofonul IC pentru a lega conectorii USB ai
reportofonului IC la calculator.

Reportofonul IC este recunoscut de calculator de
indata ce cablul este conectat. Puteti conecta sau
deconecta cablul cand reportofonul IC si
calculatorul sunt pornite sau oprite.

Icoana si meniu Help
. L

R

La conectorul USB al
calculatorului

\ e I Cablul USB de conexiune
Reportofon IC (furnizat)

Note

. Asigurati-va ca ati instalat programul Digital Voice
Editor Tnainte de a conecta reportofonul IC la
calculator. Altfel, cand conectati reportofonul IC la
calculator, poate sa apara un mesaj de genul: “Found
New Hardware Wizard”. In acest caz, faceti clic pe
“Cancel”.

. Nu conectati mai mult de doua dispozitive USB la
calculator. Altfel, functionarea normala nu poate fi
garantata.

. Utilizarea reportofonului IC cu un hub USB sau un
cablu de extensie USB nu este garantata.

. n orice moment poate s& apara un defect datorat
dispozitivelor USB conectate.

. Tnainte de a conecta reportofonul IC la calculator,
verificati daca bateriile sunt introduse n reportofonul
IC.

. Céand conectati reportofonul IC la calculator, acesta
trebuie sa fie Tn modul STOP.

. Este recomandat s& deconectati cablul de la calculator
atunci cand nu folositi Digital Voice Editor.



inregistrare dupa dictare
(utilizarea programului de
recunoastere a vocii)

. Setati “Mic Sense” pe “Low " in meniu.

. Glisati butonul DIRECTNL pe “ON” pentru a
inregistra o voce ce se aude dintr-o anumita
directie.

. Pentru a transcrie un mesaj inregistrat pe
reportofonul  IC  folosind programul de
recunoastere a vocii ( nu este furnizat) setati
“REC Mode” pe “ST,” “STLP,” sau “SP".

. fnainte de a transcrie mesajele inregistrate
trebuie sa creati un figier de utilizator adaptat
sonorului  discursului  Tnregistrat. Aceasta
procedurd se numeste “training” (pregatire).
Pentru detalii despre “training” consultati
fisierele help furnizate mpreuna programul
de recunoastere a vocii pe care il folositi.

. Pentru a obtine o acuratete maxima a
recunoagterii, tineti reportofonul IC astfel
incat microfonul sa fie la aproximativ un inch
(2-3 cm) de coltul gurii.

. Pentru a minimiza sonorul pentru pauzele
dintre Tnregistrari, nu tineti microfonul exact in

fata gurii.
. Pentru a obtine acuratetea maxima de
recunoastere, evitati inregistrarea ntr-un

spatiu zgomotos.

N
A
Microfon ('\Faw /?}
4

P ) J’:ﬁ/ S
|

. Nu puteti transcrie un mesaj care a inregistrat
vocile mai multor persoane.

. Puteti transcrie urmatoarele tipuri de mesaje
nregistrate cu reportofonul IC sau fisiere
salvate n calculator.

— Mesaje inregistrate Tn modul ST, STLP sau
SP (MSV)
— Fisiere WAV 44.1/16/11kHz 16-bit

» Alte informatii

Precautii

Despre alimentare
. Unitatea functioneaza doar la 3 V c.c. Folositi
doua baterii alcaline LRO3 (tip AAA).

Despre siguran ta

. Nu lucrati cu unitatea Tn timp ce conduceti
magina mergeti cu bicicleta sau conduceti
orice alt tip de vehicul motorizat.

Despre utilizare

. Nu lasati unitatea fintr-un loc aflat in
apropierea surselor de caldura, sau intr-un
loc expus direct la soare, cu mult praf sau
expusa la socuri mecanice.

. Daca un obiect solid sau lichid cade pe
unitate, Tnlaturati bateriile si duceti unitatea la
personal calificat pentru verificare, Tnainte de
a o folosi din nou.

Despre zgomote

. Cand unitatea se afla langa o sursa de
alimentare cu tensiune, o lampa fluorescenta
sau un telefon mobil, se pot auzi zgomote n
timpul redarii sau al Tnregistrarii.

. Daca un obiect, cum ar fi degetul
dumneavoastra, etc., se freaca sau zgarie
unitatea Tn timpul Tnregistrarii, atunci acest
zgomot poate fi inregistrat.

Despre intre tinere

. Pentru a curata exteriorul utilizati o ctrpa
moale umezitd cu apa. Nu folositi alcool,
benzina sau tiner.

Daca plasati un card magnetic lang a difuzorul
unit atii acesta poate fi afectat de magnetul din
difuzor si poate deveni neutilizabil.  Tineti
cardurile magnetice departe de difuzor.

Daca aveti intrebari sau va confruntati cu probleme
legate de unitatea dumneavoastra, consultati cel
mai apropiat distribuitor Sony.

Recomand éri de siguran ta

Pentru a evita riscul eventualelor pierderi de date
cauzate de operare accidentald sau de disfunctii
ale reportofonului IC, va recomandam sa salvati
pe un casetofon, etc., copii de siguranta ale
mesajelor inregistrate.
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Despre limitarile sistemului

reportofonului IC

Existd anumite limitari ale sistemului unitatii.

Probleme precum cele mentionate mai jos nu sunt

defecte ale unitatii.

Nu puteti Tnregistra mesaje pana la durata maxima

de Tnregistrare.

. Daca inregistrati un mesaj intr-un amestec de
moduri ST, STLP, SP si LP, timpul de
nregistrare variaza de la timpul maxim de
inregistrare in modul ST la timpul maxim de
Tnregistrare Tn modul LP.

. In memorie pot exista alte date formatate (de
exemplu imagini)

. Cand aveti nevoie sa inregistrati un mesaj
mai mic decat unitatea minima de
inregistrare, timpul de inregistrare curent
poate deveni mai scurt decat timpul maxim de
inregistrare al reportofonului IC.

. Timpul maxim de Tinregistrare variaza in
functie de numarul figierelor sau mesajelor.

. Nu se mai pot face inregistrari cand se
ajunge la numarul de 999 mesaje in fiecare
fisier.

. Datorita limitarii sistemului de inregistrare al
reportofonului IC mentionat mai sus, suma
dintre timpului de Tinregistrare total din
cronometru (timp scurs) si timpul ramas
devine mai mica decéat timpul maxim de
inregistrare al reportofonului IC.

Nu pute ti diviza un mesaj

. Nu puteti diviza un mesaj intr-un figier care
are 999 de mesaje inregistrate.

. Daca divizati mesaje Th mod frecvent, la un
moment dat unitatea nu va va mai permite sa
faceti acest lucru.

Daca se afiseaza un mesaj de

eroare

Daca apar urmatoarele mesaje de eroare utilizati
remediile descrise aici.

Daca problemele persistd dupa ce ati realizat
aceste verificari, consultati cel mai apropiat
distribuitor Sony.

Alarm already set for the same time

(O alarma setata deja pentru aceeasi ora)

. Setati 0 alarma pentru redare mesaj la o ora
si data pe care le-ati mai setat anterior pentru
alt mesaj. Schimbati setarile acestei alarme.

Battery Low (Baterie descarcata)

. Bateria este slaba. Tnlocuiti bateriile cu unele
noi. Cand bateriile sunt descarcate nu puteti
sterge un mesaj sau formata memoria.

Data not supported (Datele nu sunt suportate)

. Fisierul nu este suportat de unitate , sau este
defect.

Power Supply Problem (problema de alimentare)

File not supported (Tipul de fisier nu este

suportat)

. Unitatea nu suporta tipul de fisier al mesajului
selectat. Nu puteti reda sau edita fiierul.

File/Folder is protected (Fisierul este protejat)

. In calculator mesajele au fost setate pe
“Read-only”. Nu puteti edita sau sterge
mesaje si fisiere “Read-only”. Scoateti bifa
pentru “Read-only” din optiunea “Properties”
a fisierului.

Maximum folders  (Numarul maxim de fisiere)

. Daca s-a ajuns deja la numarul maxim de
fisiere Tn media de stocare, nu puteti adauga
un alt figier. Stergeti unele fisiere de care nu
aveti nevoie. Sau treceti pe o media de
stocare cu spatiu suficient.

Maximum Messages: Folder Full (S-a atins

numarul maxim de mesaje. Fisierul este plin)

. Deoarece fin fisierul selecta exista deja 999
de mesaje nu se mai poate adauga nici un
mesaj. Stergeti unele mesaje nainte de a
adauga sau divide un mesaj.

Memory Full (memorie plind)

. Capacitatea rdamasa a memoriei interne sau
a Memory Stick-ului este prea mica. Stergeti
unele mesaje Tnainte de a inregistra.

Memory Stick Error (eroare de Memory Stick)

. Introduceti Memory Stick-ul din nou. Daca
dupa reitroducere mesajul de eroare este
afisat din nou este posibil ca Memory Stick-ul
sa fie defect.

Memory Stick is locked

blocat)

. Butonul de protectie la scriere de pe Memory
Stick este setat pe LOCK (blocat). Nu puteti
inregistra, edita sau formata Tn aceste
conditii. Puneti butonul pe pozitia de scriere.

(Memory Stick-ul este

No Folder/Message (nu exista fisier/mesaj)

. Fisierul selectat nu are nici un mesaj. Sau
media de stocare nu are nici un fisier. Fara
mesaje sau figiere nu puteti seta alarma sau
alte optiuni.

Only one folder remains  (un singur fisier ramas)
. Nu puteti sterge ultimul figier ramas pe media
de stocare.

Past date and time (data si ora anterioare)

. Ati setat o datd si o ora anterioare celei
curente. Setati alarma la o data si o ora
corecta.

Please format with the unit

formatati unitatea)

. Nu puteti utiliza Memory Stick-uri formatate
cu alte dispozitive. Utilizati optiunea Format
din meniu pentru a formata Memory Stick-ul.

(va rugam sa



. Este conectat un adaptor c.a. care nu este
compatibil cu reportofonul IC conectat.
Folositi numai adaptoare (nefurnizat) c.a.
destinate acestei unitati. Sau introduceti
bateriile.

Replace Batteries (inlocuiti bateriile)
. Bateriile sunt slabe. Tnlocuiti bateriile cu unele
noi.

Read-only Memory Stick

. “Memory Stick-ul” a fost setat pe “Read-only*“.
Nu puteti edita sau sterge mesaje de pe un
“Memory Stick “Read-only*

. Deselectati optiunea “Read-only”.

System Error (eroare system)

. Reportofonul IC nu poate accesa memoria
deoarece acesta este coruptd sau exista o
eroare de system.

Specifica tii
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Media de inregistrare
Memorie Tncorporata 32MB/“Memory Stick
Duo”, Inregistrare mono/stereo
Timp de Tnregistrare
* ST: 1 ora 25 minute
* STLP: Aprox. 2 ore 45 minute
* SP: Aprox. 4 ore 20 minute
*LP: Aprox. 11 ore 45 minute
Gama frecventa
* ST: 60 Hz - 13,500 Hz
¢ STLP: 60 Hz - 7,000 Hz
* SP: 60 Hz - 7,000 Hz
*LP: 60 Hz - 3,500 Hz
Difuzor aprox. 2.8 cm (1 1/8 in.) diam.
lesire de putere
350 mW
Intrare/lesire
» Mufa microfon (minimufa, stereo)
— intrare pentru alimentare plug in, nivel minim
de intrare.6 mV, microfon cu impedanta de
3 k Q sau mai
* Mufa casti (minimufa, stereo)
— iesire pentru castide 8-300Q «
« Conector USB
* Slot “Memory Stick Duo”
* Mufa DC IN 3V
Control Viteza Redare (DPC)
+100% to -50%
Cerinte de alimentare
Doua baterii alcaline LR0O3 (tip AAA): 3V c.c.
Dimensiuni (I//L) (nu include parti proiectate si
butoane)
36.6 x 107.5 x 16.9 mm (1 1/2 x4 1/4 x 11/16 in.)
Masa (inclusiv bateriile)
96 g (3.4 02)
Accesorii furnizate
Instructiuni furnizate
Casti stereo (1)
Cablu USB de conectare (1)
Program aplicatie Digital Voice Editor
(CD-ROM) (1)
Baterii alkaline LRO3 (tip AAA) (2)
Curea de mana (1)
Program, Dragon NaturallySpeaking (CD-ROM)
@
Accesorii optionale
Casti stereo MDR-EX71SL, MDRE931LP/
Difuzor activ SRS-T88, SRS-T80/
Microfon cu condensator electret ECM-CS10,
Cablu de conectare ECM-TL1/Cablu de
conectare audio RKG134HG,
Adaptor RK-G135HG, RK-G136HG, RKG139HG
/adaptor c.a.AC-E30HG /
“Memory Stick Duo” MSH-M128A (128 MB)/
“Memory Stick PRO Duo” MSX-M256 (256
MB), MSX-M1GST (1 GB)/High Speed
“Memory Stick PRO Duo” MSX-M1GN (1 GB),
MSX-M2GN (2 GB)

Este posibil ca distribuitorul local sa nu aibe unele
din accesoriile optionale listate. Va rugam
consultati distribuitorul pentru informatii detaliate.
Designul si specificatile pot fi modificate fara
notificare prealabila. prealabila.
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