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Para reducir el riesgo de incendios o descargas
eléctricas,

1) no exponga la unidad a la lluvia o la humedad.

2) no coloque sobre el aparato objetos que
contengan liquidos, como, por ejemplo,
jarrones.

No exponga las pilas a fuentes de calor
excesivo, como la luz solar directa, el fuego o
similares.

PRECAUCION

Bateria

Si la bateria se manipula indebidamente, puede

explotar y causar un incendio o provocarle

quemaduras quimicas. Tenga en cuenta las
siguientes precauciones.

* No desmonte el producto.

« No aplaste ni exponga la bateria a impactos
tales como golpes o caidas, ni la deje caer o la
pise.

« No provoque un cortocircuito en la bateria ni
permita que objetos metdlicos entren en
contacto con sus terminales.

« No exponga la bateria a temperaturas superiores
a 60 °C como a la luz solar directa, o en el
interior de un automovil estacionado al sol.

* No la incinere ni la arroje al fuego.

* No manipule baterias de iones de litio dafiadas
o con fugas.

« Asegurese de cargar la baterfa con un cargador
de baterias original de Sony o con un
dispositivo que pueda cargarla.

¢ Mantenga la bateria fuera del alcance de nifios
pequeiios.

* Mantenga la baterfa seca.

« Sustitdyala tinicamente por otra del mismo tipo
o equivalente recomendada por Sony.

* Deshdgase de la baterfas usada lo antes posible
segtin el procedimiento que se describe en las
instrucciones.

Sustituya la bateria unicamente por otra del tipo
especificado. De lo contrario, es posible que se
produzcan incendios o lesiones.

Adaptador de ca
No utilice el adaptador de ca en un lugar estrecho
(por ejemplo, entre la pared y un mueble).

Utilice una toma de corriente de la pared cercana
cuando utilice el adaptador de alimentacién de ca
(FUENTE DE ALIMENTACION). Desconecte
el adaptador de alimentacion de ca (FUENTE DE
ALIMENTACION) de la toma de corriente de la
pared inmediatamente si se produce algin
malfuncionamiento mientras utiliza el aparato.

Cargador

Enchufe el cargador en una toma de corriente de
pared préxima. Desconecte inmediatamente el
cargador de la toma de corriente de pared si se
produce algiin problema de funcionamiento
mientras usa la cimara.

Nota sobre el cable de alimentacion
El cable de alimentacion estd disefiado para
utilizarlo tinica y exclusivamente con esta
videocdmara, y no debe utilizarse con otros
aparatos eléctricos.

Incluso con la videocdmara desconectada, ésta
seguird recibiendo alimentacion de ca (corriente)
mientras esté conectada a la toma de pared
mediante el adaptador de ca

Un exceso de presion sonora de los auriculares
puede ocasionar la pérdida de la capacidad
auditiva.

PARA USUARIOS EN EUROPA

Aviso para los clientes de paises en los que
se aplican las directivas de la UE
Fabricante: Sony Corporation, 1-7-1 Konan
Minato-ku Tokyo, 108-0075 Jap6n

Para la conformidad del producto en la UE: Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse 61,
70327 Stuttgart, Alemania

Aviso

Si la electricidad estética o el electromagnetismo
interrumpen la transmisién de datos (fallo),
reinicie la aplicacién o desconecte el cable de
comunicacién (USB, etc.) y vuelva a conectarlo.



Este producto ha sido probado y cumple con los
Iimites estipulados por el reglamento EMC para
utilizar cables de conexién de menos de 3 metros
de longitud.

Atencién

Los campos electromagnéticos a frecuencias
especificas podrdn influir en laimagen y el sonido
de esta unidad.

Tratamiento de los equipos
eléctricos y electronicos al
final de su vida vtil (aplicable
en la Union Europea y en

. paises europeos con sistemas
de tratamiento selectivo de
residuos)

Este simbolo en el equipo o en su embalaje indica
que el presente producto no puede ser tratado
como residuos doméstico normal. Debe
entregarse en el correspondiente punto de
recogida de equipos eléctricos y electrénicos. Al
asegurarse de que este producto se desecha
correctamente, usted ayuda a prevenir las
consecuencias potencialmente negativas para el
medio ambiente y la salud humana que podrian
derivarse de la incorrecta manipulacion en el
momento de deshacerse de este producto. El
reciclaje de materiales ayuda a conservar los
recursos naturales. Para recibir informacién
detallada sobre el reciclaje de este producto,
pdngase en contacto con el ayuntamiento, el
punto de recogida mds cercano o el
establecimiento donde ha adquirido el producto.

Tratamiento de las baterias
al final de su vida qtil
(aplicable en la Uni6én
Europea y en paises europeos
con sistemas de tratamiento
selectivo de residuos)

Este simbolo en la bateria o en el embalaje indica
que la bateria proporcionada con este producto no
puede ser tratada como un residuo doméstico
normal.

En algunas baterias este simbolo puede utilizarse
en combinacién con un simbolo quimico. El
simbolo quimico del mercurio (Hg) o del plomo
(Pb) se afiadird si la bateria contiene mds del
0,0005% de mercurio o del 0,004% de plomo.

Al asegurarse de que estas baterias se desechan
correctamente, usted ayuda a prevenir las
consecuencias potencialmente negativas para el
medio ambiente y la salud humana que podrian
derivarse de la incorrecta manipulacién en el
momento de deshacerse de la baterfa. El reciclaje
de materiales ayuda a conservar los recursos
naturales.

En el caso de productos que por razones de
seguridad, rendimiento o mantenimiento de datos
sea necesaria una conexion permanente con la
baterfa incorporada, esta bateria solo deberd ser
reemplazada por personal técnico cualificado
para ello.

Para asegurarse de que la baterfa serd tratada
correctamente, entregue el producto al final de su
vida ttil en un punto de recogida para el reciclado
de aparatos eléctricos y electrénicos.

Para las demas baterfias, consulte la seccion donde
se indica como extraer la bateria del producto de
forma segura. Deposite la baterfa en el
correspondiente punto de recogida para el
reciclado de baterias.

Para recibir informacion detallada sobre el
reciclaje de este producto o de la bateria, péngase
en contacto con el ayuntamiento, el punto de
recogida mds cercano o el establecimiento donde
ha adquirido el producto.
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Descripcion general
Ubicacion y funcion de las piezas

Para obtener informacion acerca de las funciones y el uso, consulte las pdginas que aparecen entre paréntesis.

1. Gancho para la bandolera (10)

2. Botén ASSIGN 7/FOCUS MAGNIFIER
(31

3. Soporte del micréfono*
4. Botén IRIS PUSH AUTO

5. Palanca del zoom motorizado (23)
* Cuando utilice el micréfono, consulte el manual de
instrucciones suministrado con el micréfono.

Ubicacién y funcién de las piezas

7
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1. Objetivo (19)

2. Parasol con tapa del objetivo (19)

3. Micréfono interno (30)

4. Indicador de grabacién delantero (43)
El indicador de grabacién parpadea cuando la
capacidad del soporte de grabacién es baja o
queda poca bateria.

5. Botén ASSIGN 4/ZEBRA

6. Botén ASSIGN 1

7. Botén ASSIGN 2#

8. Boton ASSIGN 3

9. Botén ASSIGN 6/THUMBNAIL

10. Interruptor CH1 (INT MIC/INPUT1/
INPUT2)

11. Interruptor AUTO/MAN (CH1) (31)
12. Selector AUDIO LEVEL(CH1) (31)
13. Botén STATUS CHECK (12)

14. Botén CANCEL/BACK (36)

15. Botén MENU** (36)

16. Selector AUDIO LEVEL(CH2) (31)
17. Interruptor AUTO/MAN (CH2) (31)

18. Interruptor CH2 (INT MIC/INPUT1/
INPUT2) (31)

19. Botén PUSH AUTO (24)
20. Interruptor FOCUS (24)
21. Interruptor ND FILTER (27)
22. Botén ASSIGN 5/PEAKING*

Ubicacién y funcién de las piezas
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* El botén ASSIGN 5/PEAKING y el botén ASSIGN 2
disponen de unos puntos tictiles para que le resulte
mds fdcil encontrarlos.

*#* E] botén MENU dispone de una barra tictil para que

le resulte mds fdcil encontrarlo.



10
11

12.

13

15

16.
17.

. Conectores AUDIO OUT/conector

w
=

1716151413 12 1

Suministrado para fijar un cable de cc etc.
VIDEO OUT (45, 57)

. Conector HDMI OUT (45)
. Ranura UTILITY SD

(Compatible en futuras actualizaciones).

. Palanca del zoom del asa (23)
. Boton START/STOP

Silapalanca estd ajustada en la posicion HOLD,
el botén START/STOP no se puede utilizar.

. Conector INPUT2
. Conector INPUT1

. Portacables

Suministrado para fijar el cable de un
micréfono, etc.

. Interruptor INPUT2 (29)
. Interruptor INPUT1 (29)
. Conector REMOTE

El conector REMOTE se utiliza para controlar
el inicio/la detencion de la grabacidn, etc., en los
dispositivos de video y los periféricos que se
hayan conectado a la videocdmara.

Correa de sujecion

. Interruptor POWER (23)
14.

Botén de grabacion (23)

. Salida de aire

* Es posible que las zonas situadas cerca de las
rejillas de ventilacién se calienten.
« No tape las rejillas de ventilacién.

Toma de entrada de cc (17)

Portacables

Ubicacién y funcién de las piezas
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1. Gancho para la bandolera

2. Anillo de enfoque (24)

3. Palanca de la tapa del objetivo (19)
4. Anillo del zoom (24)

5. Anillo del iris (26)

6. Botén GAIN (26)

7. Botén WHT BAL* (28)

8. Boton SHUTTER SPEED (27)

9. Interruptor AUTO/MANUAL (26)

10. Conector () (auriculares)
Para auriculares con minitoma estéreo

11. Botén BATT RELEASE (16)
12. Bateria (16)

13. “Memory Stick”/ranura para tarjeta SD
Cl/indicador de acceso
(Compatible en futuras actualizaciones).

14. Ranura para la tarjeta de memoria XQD
A/botén de seleccion/indicador de acceso
(21)

15. Ranura para la tarjeta de memoria XQD
B/botén de seleccién/indicador de acceso
21)

16. Conector USB (tipo mini-B) (46)

17. Conector Y USB (tipo A)
(Compatible en futuras actualizaciones).

18. Bot6n »% (una pulsacién) (28)

19. Interruptor de la memoria del balance de
blancos (28)

20. Interruptor de ganancia (26)

Ubicacién y funcién de las piezas
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21. Botén IRIS* (26)

* Los botones WHT BAL y IRIS disponen de unos
puntos téctiles para que le resulte mas fécil
encontrarlos.

Para colocar una bandolera

Coloque la bandolera (se vende por separado) en

los ganchos destinados a tal fin.
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1. Botén OPTION (33)

2. Botén THUMBNAIL (32)

3. Botones de control de la reproduccién
(PREV, PLAY/PAUSE#*, NEXT, STOP,
F REV, F FWD) (25)

4. Botén DATA CODE
(Compatible en futuras actualizaciones)

5. Botén DISPLAY (14)

6. Pantalla LCD (19)

7. Interruptor del zoom del asa (23)
8. Visor (19)

9. Ocular grande

10. Palanca de ajuste del objetivo del visor 1
19)

1.R aculo del tri 1/4 1
11. Palanca de liberacién del visor (55) ecepticulo del tripode (1/4 de pulgada)

Este receptaculo es compatible con el tornillo

12. Interruptor HEADPHONE MONITOR 1/4-20UNC.
31 Monte un tripode (se vende por separado) en
13. Indicador de grabacién trasero (43) el receptdculo correspondiente mediante un

14. Botones del selector SEL/SET (36) tornl]]q para trip Od(? (se vendf: por sep; a.radoz
la longitud del tornillo deberd ser inferior a

15. Botones VOLUME* 5,5 mm)
16. Botén STATUS CHECK

17. Botén CANCEL/BACK (36)

18. Botones #/%/«/+/SET (36)

19. Botén MENU (36)

* Los botones VOLUME+ y PLAY/PAUSE disponen
de unos puntos tictiles para que le resulte mds facil
encontrarlos.

Ubicacién y funcién de las piezas
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Pantalla de estado

Para visualizar una pantalla de estado
* Pulse el botén STATUS CHECK.

Para cambiar las pantallas de estado
« Gire el selector SEL/SET.

Para ocultar la pantalla de estado
« Pulse el botén STATUS CHECK.

Pantalla del estado de la cdmara
Muestra los ajustes del obturador electrénico o
el estado del objetivo.

Gain<H> Valor de ajuste del nivel de
ganancia <H>

Gain<M> Valor de ajuste del nivel de
ganancia <M>

Gain<L> Valor de ajuste del nivel de
ganancia <L>

Preset White Valor preajustado del balance

de blancos

Gamma Categoria y curva de gamma

AE Level Valor de ajuste del nivel de
AE

AE Speed Valor de ajuste de la velocidad
de control de AE

AGC Limit Valor de ajuste de la ganancia
mdxima de AGC

A.SHT Limit Velocidad de obturacién
méxima de la funcién del

obturador automdtico

CH 2 Wind Filter Estado de ajuste del filtro de
viento de la entrada del
micréfono en CH 2

Audio Format Ajuste del formato de audio
Headphone Out  Ajuste de la salida de los
auriculares

Pantalla de estado del sistema
Muestra los ajustes de la sefial del video.

Country Estado del ajuste de la region,
regiones NTSC o PAL

Rec Format Formato de grabacién que se
graba en la tarjeta de memoria

XQD

Picture Size Tamaiio de imagen que se
graba en la tarjeta de memoria

XQD

Frame Rate Velocidad de fotogramas que
se graba en la tarjeta de

memoria XQD

Pantalla de estado de la salida del video
Muestra los ajustes de HDMI y de la salida de
video.

HDMI Tamaio de la imagen de
salida
Activa/desactiva la salida
Video Tamaio de la imagen de
salida

Pantalla de estado del botdn asignable
Muestra la funcién que se encuentra asignada a
cada botén ASSIGN.

Pantalla de estado del audio

Muestra los ajustes de entrada de cada canal, el
medidor del nivel de audio y el ajuste del filtro
de viento.

Medidor del nivel Medidor del nivel del CH 1
del CH 1

CH 1 Source Fuente de entrada del CH 1

CH 1 Ref./ Sens. Sensibilidad de la entrada del
micréfono internoen CH 1 o
nivel de referencia de la
entrada de audio

CH 1 Wind Filter Estado de ajuste del filtro de
viento de la entrada del
micréfono en CH 1

1 Funcidn asignada al botén
Assign 1

2 Funcién asignada al botén
Assign 2

3 Funcién asignada al bot6én
Assign 3

4 Funcidn asignada al botén
Assign 4

5 Funcidn asignada al botén
Assign 5

6 Funcidn asignada al botén
Assign 6

7 Funcién asignada al botén
Assign 7

Medidor del nivel Medidor del nivel del CH 2
del CH 2

CH 2 Source Fuente de entrada del CH 2

CH 2 Ref. / Sens. Sensibilidad de la entrada del
micréfono interno en CH 2 o
nivel de referencia de la
entrada de audio

Ubicacién y funcién de las piezas



Pantalla del estado del soporte

Muestra el espacio restante del soporte de
grabacion (tarjeta de memoria XQD A/tarjeta de
memoria XQD B).

Informacién del
soporte A

Icono de soporte mostrado al
insertar el soporte de
grabacion en la ranura A

Informacién de
proteccion del

Icono de proteccion mostrado
cuando el soporte de

soporte A grabacion insertado en la
ranura A estd protegido contra
la escritura
 Notas
« No es posible proteger la
tarjeta de memoria XQD de
la videocdmara.
Medidor de Capacidad restante del soporte
capacidad de grabacién insertado en la
restante del ranura A, expresada mediante
soporte A un indicador de barras
Capacidad Capacidad restante del soporte
restante del de grabacién insertado en la
soporte A ranura A, expresada en GB

Informacién del
soporte B

Icono de soporte mostrado al
insertar el soporte de
grabacion en la ranura B

Informacién de
proteccion del

Icono de proteccion mostrado
cuando el soporte de

soporte B grabacion insertado en la
ranura B estd protegido contra
la escritura
Medidor de Capacidad restante del soporte
capacidad de grabacién insertado en la
restante del ranura B, expresada mediante
soporte B un indicador de barras
Capacidad Capacidad restante del soporte
restante del de grabacién insertado en la
soporte B ranura B, expresada en GB

Informacién del
soporte de la
tarjeta UTILITY
SD

Icono de soporte mostrado al
insertar el soporte de
grabacion en la ranura
UTILITY SD

Informacién de
proteccion de la

Icono de proteccién que se
muestra cuando la ranura

tarjeta UTILITY UTILITY SD estd protegida
SD contra escritura

Medidor de Capacidad restante del soporte
capacidad de grabacién insertado en la
restante de la ranura UTILITY SD,

tarjeta UTILITY expresada mediante un

SD indicador de barras
Capacidad Capacidad restante del soporte
restante de la de grabacién insertado en la
tarjeta UTILITY ranura UTILITY SD,

SD expresada en GB

Ubicacién y funcién de las piezas
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Indicaciones en pantalla

Pantalla LCD/del visor

Durante la grabacion, la grabacion o la reproduccion en espera, los estados y ajustes de esta unidad
aparecen superpuestos en la pantalla LCD/del visor.
Los estados y ajustes de esta unidad pueden activarse/desactivarse mediante el boton DISPLAY.

Informacion mostrada en la pantalla durante la grabacién

8.

9.
10.
1.
12.
13.
14.

S CIERWN=OW oo~

— b ek ke

17 18

. Indicaciéon del modo de obturacion/de la

velocidad de obturacién

. Indicacion del filtro ND (pdgina 27)
. Indicacion de la ganancia (pdgina 26)

. Indicacion de estado de la grabacién

especial/operacion

G0 60 min)

@®Rec Grabacion en curso

Stby Grabacion en espera

. Indicacién de la temperatura del color

(pdgina 28)

. Indicacion de bateria restante (pdgina 52)

. Indicacion de la posicién del enfoque

Muestra la posicién del enfoque.
Indicacion de la posicién del zoom
Indicacion de SteadyShot

Indicacion del modo de enfoque
Indicacion del obturador automatico
Indicacion de AGC

Indicacion del iris automatico

Indicacion de la posicion del iris

Indicaciones en pantalla

15.

17.
18.
19.

|
19
Muestra la posicién del iris.

Indicacion del modo del balance de
blancos (pdgina 28)

ATW Modo automatico
PWB Modo preestablecido
Memoria A Modo de Memoria A
Memoria B Modo de Memoria B
EeS Modo preestablecido
(interiores)
Se Modo preestablecido
" (exteriores)
. Indicacion del estado del soporte de la
ranura UTILITY SD

Indicacién de los datos de la hora
Medidor del nivel de audio

Estado del soporte de la ranura A/B/
indicacion del espacio restante (pdgina 22)
Cuando el lado izquierdo del icono se encuentra
de color naranja, es posible efectuar la
grabacién.

Cuando el indicador de color verde situado en la
parte superior derecha del icono se ilumina, es
posible efectuar la reproduccion.



20.

21.

Indicacion de gamma (pdgina 38)
Muestra el valor de ajuste de gamma.
Indicacion del formato de grabacion
(codec) (pdgina 26)

Muestra el formato en el que se ha grabado
en una tarjeta de memoria XQD.

. Frecuencia del sistema e indicacion del

método de escaneado

. Indicacion del formato de grabacion

(tamaiio de la imagen) (pdgina 26)
Muestra el tamaifio de la imagen en el que se
ha grabado en una tarjeta de memoria XQD.

Informacion mostrada en la pantalla de
reproduccion

En la imagen de la reproduccién se superpone la
siguiente informacion.

0002/0020,

Dur00:00:00:00

1

g~

1.
2.
3.

=

N.° de clip/niimero total de clips
Modo de reproduccion

Formato de la reproduccion (tamaiio de la
imagen)

. Bateria restante

. Formato de la reproduccién (velocidad de

fotogramas)

. Datos sobre el tiempo

Se visualiza la duracion de la pelicula.

. Niveles de audio

Se visualizan los niveles de audio de la
grabacién.

. Soporte

Se muestra la marca [§ a la izquierda si la
tarjeta de memoria estd protegida contra la
escritura.

. Formato de la reproduccién (cédec)

Indicaciones en pantalla

[esauab uoroduosaqg
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Preparacion

Suministro de alimentacion

Carga de la bateria

Puede cargar la bateria “InfoLITHIUM” (serie L)
mediante el cargador suministrado.

« Puede utilizar una baterfa de gran capacidad, NP-F970
(suministrada) con su videocdmara. No es posible
utilizar NP-F570/F770 (se vende por separado).

Cable de
L%L alimentacion
)'\
Alatoma de

corriente de pared

3 z
=
> 2
Indicador de

.\/ -
Merruptor de modo

Cargador AC-VLA1

* No se puede utilizar el AC-VLI para conectar la
videocdmara a una fuente de alimentacién externa.
Cuando conecte la videocdmara a una toma de pared,
utilice el adaptador de alimentacién de ca (FUENTE
DE ALIMENTACION) suministrado.

1 Ajuste el interruptor del modo en
CHARGE.

2 Conecte el cable de alimentacién al
cargador y a la toma de pared.

3 Coloque la bateria en la ranura del
cargador, presionela hacia abajo y
deslicela en la direccién indicada
mediante la flecha.

El indicador de carga se encenderd y se
iniciard la carga.

Suministro de alimentacion

Después de cargar la bateria

El indicador de carga se apagard (carga normal).
Si continda cargando la bateria 1 hora mas
después de que se haya apagado el indicador de
carga, podra utilizarla un poco més de tiempo
(carga completa).

Retire la baterfa del cargador una vez completada
la carga.

Colocacion de la bateria

Presione la baterfa contra la parte posterior de la
videocdmara y deslicela hacia abajo.

Extraccion de la bateria

Deslice el interruptor POWER hacia la posicion
OFF. Pulse el botén BATT RELEASE
(liberacion de la bateria) y retire la baterfa.

Boton BATT RELEASE
(liberacion de la bateria)



La configuracién del ment o la configuracion ajustada
mediante el interruptor AUTO/MANUAL se pueden
guardar si el interruptor POWER estd ajustado en OFF.
Extraiga la bateria después de que la visualizacién en
la pantalla LCD/visor haya desaparecido por
completo. De lo contrario, es posible que la
configuracion cambiada no se guarde.

Si extrae la baterfa o el adaptador de alimentacién de
ca (FUENTE DE ALIMENTACION) con el
interruptor POWER en la posicion ON, no es posible
encender la videocamara incluso aunque coloque la
baterfa o el adaptador de alimentacion de ca (FUENTE
DE ALIMENTACION) de nuevo.

Deslice el interruptor POWER a la posicién OFF
temporalmente y, a continuacion, a la posicién ON.

Almacenamiento de la bateria

Si no se utiliza la baterfa durante un tiempo,
agétela y gudrdela. Consulte la pdgina 52 para
obtener informacion detallada acerca del
almacenamiento de la bateria.

Tiempo de carga

Tiempo aproximado (minuto) requerido para
cargar una bateria totalmente descargada.

. Tiempo de Tiempo de
Bateria carga normal  carga completa
NP-F970 365 425

* No se puede utilizar la baterfa NP-F570/NP-F770 con
la videocdmara.

Acerca de la bateria

* Antes de cambiar la bateria, deslice el interruptor
POWER hacia la posicién OFF.

Uso de una toma de corriente de pared
como fuente de alimentacion

Puede utilizar el adaptador de alimentacion de ca
(FUENTE DE ALIMENTACION) para obtener
alimentacién de ca

Adaptador
de
alimentacién
de ca

—— AC-NB12A

Cable de

A la toma de 0
alimentacion

corriente de pared
. |

1. Conecte el cable de alimentacion al
adaptador de alimentacién de ca (FUENTE
DE ALIMENTACION).

2. Conecte el adaptador de alimentacién de ca
(FUENTE DE ALIMENTACION) a la toma
de entrada de cc de la videocamara.

3. Conecte el cable de alimentacién a la toma de
corriente de pared.

Suministro de alimentacion

uoloeledald
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Acerca del adaptador de alimentacion de
ca (FUENTE DE ALIMENTACION)

« Utilice la toma de corriente de pared mds
cercana cuando utilice el adaptador de
alimentacion de ca (FUENTE DE
ALIMENTACION). Desconecte el adaptador
de alimentacién de ca (FUENTE DE
ALIMENTACION) de la toma de corriente de
pared inmediatamente si se produce algin fallo
de funcionamiento mientras utiliza la
videocdmara.

No utilice el adaptador de alimentacién de ca
(FUENTE DE ALIMENTACION) en lugares
estrechos como entre una pared y un mueble.
No provoque cortocircuitos en la clavija del
Adaptador de alimentacién de ca (FUENTE DE
ALIMENTACION) con objetos metdlicos, ya
que es posible que esto provoque un fallo de
funcionamiento.

Aunque la videocdmara esté apagada, continia
suministrdndose alimentacion de ca mientras se
encuentra conectada a la toma de corriente de
pared a través del adaptador de alimentacion de
ca (FUENTE DE ALIMENTACION).

No es posible cargar la videocdmara
conectdndola al adaptador de alimentacion de
ca (FUENTE DE ALIMENTACION).

Ajuste del reloj

Ajuste del reloj

Al encender la videocdmara por primera vez tras
adquirirla o una vez se descarga por completo la
bateria secundaria, se muestra la pantalla de
ajuste inicial en la pantalla del visor y en la
pantalla LCD. Ajuste la fecha y la hora del reloj
integrado mediante esta pantalla.

Zona horaria

El valor muestra la diferencia horaria existente
respecto al UTC (Hora universal coordinada).
Cambie el ajuste si es necesario.

Ajuste de la hora y la fecha

El reloj se pone en funcionamiento tras girar el
selector SEL/SET (pdgina 11) para seleccionar
los elementos o el valor y, a continuacion, pulsa
el selector SEL/SET para establecerlos.

Una vez desaparece la pantalla de ajuste, puede
utilizarse “Clock Set” (pdgina 43) del menud
System para ajustar “Time Zone” y la fecha/hora.

« Si se borra el ajuste del reloj debido a que la bateria
secundaria se ha descargado por completo cuando no
se ha suministrado alimentacion (de la bateria o de la
toma de entrada de cc), se visualizard la pantalla de
ajuste inicial la proxima vez que encienda la camara.
Mientras se visualiza la pantalla de ajuste inicial, no se
permite ninguna otra operacion, excepto la
desconexion de la alimentacidn, hasta que finaliza el
ajuste de esta pantalla.



|
Colocacion de

dispositivos

Colocacidon del parasol con la tapa
del objetivo

Botén PUSH (liberacién del parasol)

Haga coincidir las marcas del parasol con
las de la videocamara y gire el parasol en la
direccién indicada por la flecha @ hasta
que se bloquee.

Apertura o cierre del obturador del
parasol con la tapa del objetivo

Mueva la palanca de la tapa del objetivo hacia la
posicién OPEN para abrir la tapa del objetivo y
hacia la posicién CLOSE para cerrarla.

Extraccion del parasol con la tapa del
objetivo

Gire el parasol del objetivo en la direccién
opuesta a la indicada mediante la flecha @ que
aparece en la ilustracion mientras mantiene
pulsado el botén PUSH (liberacion del parasol).

« Retire el parasol con la tapa del objetivo cuando vaya
a instalar/retirar un filtro polarizado o de proteccién de
d) 72 mm

Ajuste de la pantalla LCD y el
visor

Pantalla LCD

Abra la pantalla LCD 180 grados (D) y, a
continuacién, girela hasta situarla en el mejor
4dngulo posible para grabar o reproducir (®).

®Abierta 180 grados.

(®90 grados

(max.) ‘

(180 grados
(max.)

* Las imdgenes se visualizan como en un espejo
en la pantalla LCD, pero se graban como
imédgenes normales.

* Puede cambiar el brillo de la luz de fondo de la
pantalla LCD con “LCD Backlight” de “LCD
Setting” en el meni LCD/VF (pdgina 41).

Visor

Palanca de ajuste del objetivo
del visor

Muévala hasta que la imagen
se visualice de manera clara.

Colocacion de dispositivos
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Es posible que los colores primarios brillen en el visor
al desplazar la mirada. No se trata de un fallo de
funcionamiento. Los colores que brillan no se grabaran
en el soporte de grabacion.

Puede ajustar el brillo de la luz de fondo del visor
con “VF Backlight” de “VF Setting” en el mend
LCD/VF (pdgina 41).

Utilizacion de tarjetas de memoria XQD

Utilizacion de tarjetas
de memoria XQD

Esta videocdmara graba audio y video en tarjetas
de memoria XQD insertadas en las ranuras para
tarjetas.

Acerca de las tarjetas de memoria
Xab

Utilice las siguientes tarjetas de memoria XQD
Sony.

Tarjeta de memoria XQD de la serie S
Tarjeta de memoria XQD de la serie H
Tarjeta de memoria XQD de la serie N

No se garantiza la realizacién de las operaciones
con otras tarjetas de memoria.

Si desea obtener informacion detallada acerca del
uso de tarjetas de memoria XQD y sobre
precauciones relacionadas con el uso, consulte el

manual de instrucciones de la tarjeta de memoria
XOD.

Insercidn de una tarjeta de
memoria XQD

1 Abrala tapa del bloqueo de la ranura
para tarjetas.

2 Insertela tarjeta de memoria XQD
hasta que encaje con la etiqueta XQD
orientada hacia la izquierda.

El indicador de acceso (pdgina 10) se
ilumina en rojo y, a continuacién, cambia a
verde en cuanto la tarjeta de memoria se
encuentra preparada para utilizarse.

3 Cierrela tapa.

« Siinserta una tarjeta de memoria en la ranura en la
direccién incorrecta, es posible que la tarjeta de
memoria, la ranura para tarjetas de memoria o los datos
de imagen sufran dafios.



Extraccion de una tarjeta de
memoria XQD

Abra la tapa del bloqueo de la ranura para
tarjetas y pulse la tarjeta de memoria XQD
una vez ligeramente para retirarla.

* No se garantiza la integridad de los datos si se
desconecta la alimentacién o si se retira una tarjeta de
memoria mientras se estd accediendo a ella. Es posible
que los datos de la tarjeta se destruyan. Asegtirese de
que su indicador de acceso esté iluminado de color
verde o apagado al desconectar la alimentacién o al
retirar la tarjeta de memoria.

Es posible que una tarjeta de memoria XQD extraida
de la videocdmara esté caliente después de la
grabacidn. No se trata de un fallo de funcionamiento.

Seleccion de la ranura para
tarjetas de memoria que desea
utilizar para la grabacién

Pulse el botén A o B correspondiente a la ranura
para tarjetas de memoria en la que se haya
insertado la tarjeta de memoria en la que desee
grabar. El indicador de la ranura seleccionada se
encenderd en color verde.

—

Botén de la ranura para
tarjetas de memoria A

Botén de la ranura para
tarjetas de memoria B

 Solo se puede seleccionar una ranura en la que ya se
encuentre insertada una tarjeta de memoria.

* Mientras se estdn grabando peliculas en la tarjeta de
memoria, no puede cambiar de ranura aunque pulse los
botones A/B de la ranura de la tarjeta de memoria.

* Cuando solamente haya una ranura con una
tarjeta de memoria insertada, la ranura en la que
se encuentre la tarjeta de memoria serda
seleccionada autométicamente.

» Si la tarjeta de memoria se llenara durante la
grabacion, la videocdmara continuara grabando
automdticamente en la tarjeta de memoria
insertada en la otra ranura.

Formateo de una tarjeta de
memoria XQD

Con una tarjeta de memoria XQD que no esté
formateada o que se haya formateado con otro
sistema, aparecerd en la pantalla LCD/pantalla
del visor el mensaje “Media Needs to be
Formatted”.

Formatee la tarjeta segun las instrucciones
indicadas a continuacién.

Utilizando “Format Media” (pdgina 42) en
el meni Media, especifique “Media(A)”
(ranura A) o “Media(B)” (ranura B) y, a
continuacion, seleccione “Execute”. En el
mensaje de confirmacion, seleccione de
nuevo “Execute”.

Aparecerd el mensaje de progreso y la barra de
estado y el indicador de acceso se iluminard en
rojo.

Cuando finaliza el formateo, aparece un mensaje
de finalizacion. Pulse el selector SEL/SET para
ocultar el mensaje.

Si falla el formateo

No se podréd formatear una tarjeta de memoria ni
una tarjeta de memoria XQD con proteccién
contra escritura que no sea compatible con esta
videocdmara.

Cuando aparezca un mensaje de advertencia,
sustituya la tarjeta por una tarjeta de memoria
XQD adecuada segtn las instrucciones del
mensaje.

* Todos los datos, incluyendo las imdgenes grabadas y
los archivos de configuracion, se borran cuando se
formatea una tarjeta de memoria.

Utilizacion de tarjetas de memoria XQD
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Comprobacion del tiempo
restante disponible para la
grabacion

En el modo de grabacion (o en espera para grabar)
puede comprobar el espacio restante de las
tarjetas de memoria XQD cargadas en las ranuras
para tarjetas en la indicacion del estado del
soporte/espacio disponible de la ranura A/B de la
pantalla LCD/pantalla del visor (pdgina 14).

El tiempo disponible para la grabacion con el
formato de video actual (velocidad de bits de
grabacidn) se calcula segtin el espacio restante de
cada tarjeta y se muestra en minuto.

« Sila tarjeta de memoria esta protegida contra escritura
aparece un icono % .

Sustitucion de una tarjeta de memoria
Xab

« Si el tiempo total disponible en las dos tarjetas

llega a ser inferior a 5 minuto, aparecera el
mensaje de advertencia “Media Near Full”, el
indicador de grabacion parpadeard y un aviso
acustico se emitird a los auriculares para
avisarle. Sustituya las tarjetas por otras con
espacio suficiente.

« Si sigue grabando hasta que se agote el tiempo
restante, el mensaje pasa a ser “Media Full” y la
grabacion se interrumpe.

» Se pueden grabar aproximadamente 9 999 clips en una
tarjeta de memoria XQD como méximo.
Si se alcanza el nimero limite de clips grabados, la
indicaci6n de tiempo restante pasa a ser “0” 'y se
muestra el mensaje “Media Full”.

Utilizacion de tarjetas de memoria XQD



Grabacidon

Procedimiento basico de funcionamiento

La grabacion bdsica se puede llevar a cabo con los
siguientes procedimientos.

1 Asegiirese de que la videocamara tiene
conectados los dispositivos necesarios y
que reciben alimentacion.

2 Cargue las tarjetas de memoria.

Si carga dos tarjetas, la grabacién continda
automaticamente pasando a la segunda
tarjeta cuando la primera tarjeta se llena.

3 Abra el obturador del parasol con la
tapa del objetivo.

4 Deslice el interruptor POWER hacia la
posicion ON mientras mantiene pulsado
el botén verde.

Aparece la pantalla de grabacion en la
pantalla LCD/pantalla del visor.

O Pulse el botén de grabacion (pdgina 9).

El indicador de grabacion se enciende y se
inicia la grabacion.

6 Para detener la grabacion, vuelva a
pulsar el botén de grabacion.
Se detiene la grabacion y la videocdmara
pasa al modo STBY (grabacién en espera).

Ajuste del zoom

O O

Para utilizar la palanca del zoom motorizado
Mueva la palanca del zoom motorizado [D]
ligeramente para obtener un zoom mds lento.
Muévala mds para obtener un zoom mas rapido.

Campo de visiéon amplio: (gran angular)

iligw]

(W g

(o

Ry

¥

©

Primer plano: (telefoto)

* La distancia minima necesaria entre la
videocdmara y el motivo que desea enfocar
debe ser de aproximadamente 1 cm para gran
angular y de unos 80 cm para telefoto.

* El enfoque puede no poder ajustarse en
determinadas posiciones de zoom si el motivo
se encuentra a una distancia inferior a 80 cm de
su videocdmara.

 Asegtirese de mantener el dedo en la palanca del
zoom motorizado [D]. Si retira el dedo de la
palanca del zoom motorizado @, es posible
que también se grabe el sonido de
funcionamiento de dicha palanca [DJ.

Utilizacidn del zoom del asa

1. Cologue el selector de zoom del asa [B] en la
posicion VAR o FIX.

« Si ajusta el interruptor del zoom del asa
en la posicion VAR, podrd ampliar o
reducir las imdgenes a distintas
velocidades.

« Si ajusta el interruptor de zoom del asa
en la posicion FIX, podrd ampliar o reducir
las imédgenes a una velocidad fija ajustada
en “Setting” en “Handle Zoom” del menu
Camera (pdgina 37).

2. Pulse la palanca del zoom del asa [A] para
ampliar o reducir las imadgenes.

* No puede usar la palanca del zoom del asa [A] si el

interruptor del zoom del asa |B| estéd ajustado en OFF.

Procedimiento basico de funcionamiento
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¢ No puede cambiar la velocidad del zoom de la palanca
del zoom motorizado @\ con el interruptor del zoom

de asa [B].
Uso del anillo del zoom
Es posible utilizar el zoom a la velocidad que
desee girando el anillo del zoom [C]. También se
puede ajustar de forma precisa.

 Gire el anillo del zoom a una velocidad moderada.
Si lo gira demasiado répido, es posible que la
velocidad del zoom sufra un retraso respecto a la
velocidad de rotacién del anillo del zoom, o que
también se grabe el sonido de funcionamiento del
zoom.

Ajuste manual del enfoque

uoIoBqRID

Es posible ajustar el enfoque manualmente en
funcién de las condiciones de grabacion.
Utilice esta funcion en los siguientes casos.
—Para grabar un motivo detrds de una
ventana cubierta con gotas.
—Para grabar bandas horizontales.
—Para grabar un motivo con poco contraste
entre este y el fondo.
—Si desea enfocar un motivo sobre el fondo.

—Para grabar un motivo inmévil con un
tripode.

24 | Procedimiento basico de funcionamiento

1 Durantela grabacién o en el modo de
espera, coloque el interruptor FOCUS
en la posicion MAN.

La indicacién del modo de enfoque cambiard
2 “ME”.

2 Gire el anillo de enfoque [A] y ajuste el
enfoque.

Para enfocar manualmente

* Resulta mds sencillo enfocar el sujeto cuando se
utiliza la funcién de zoom. Mueva la palanca
del zoom motorizado hacia la posiciéon T
(telefoto) para ajustar el enfoque y, a
continuacidn, hacia la posicién W (gran
angular) para ajustar el zoom para la grabacion.

Si desea grabar una imagen cercana de un
motivo, mueva la palanca del zoom motorizado
hacia la posicion W (gran angular) para ampliar
completamente la imagen y, a continuacion,
ajuste el enfoque.

Para restablecer el ajuste automatico

Coloque el interruptor FOCUS [B| en la posicion
AUTO.

La indicacién del modo de enfoque cambiard a
“AF” y se restablecerd el ajuste automatico del
enfoque.

Utilizacién del enfoque automatico
temporalmente
(Enfoque automatico mediante una pulsacion)
Grabe el motivo mientras mantiene pulsado el
botén PUSH AUTO [C].
Si se suelta el botdn, el ajuste regresara al enfoque
manual.
Utilice esta funcion para cambiar el enfoque de un
motivo a otro. Las escenas se cambiardn
suavemente.
¢ La informacién de la distancia focal (en
condiciones de iluminacion escasa y en las que
resulta dificil ajustar el enfoque) aparece
durante aproximadamente 3 segundo en los
siguientes casos. (No se visualizard
correctamente si utiliza un objetivo de
conversion (se vende por separado)).
—3Si gira el anillo de enfoque mientras “MF”
aparece en pantalla



Utilizacion del enfoque ampliado (Enfoque
ampliado)

“Focus Magnifier” estd asignado al botén
ASSIGN 7 en el ajuste predeterminado

(pdgina 31).

Pulse el botén ASSIGN 7.

Aparece la pantalla de la lupa de enfoque y se
amplia el centro de la pantalla aproximadamente
2,0 veces su tamaiio. Serd mds f4cil confirmar el
ajuste del enfoque durante el enfoque manual. La
pantalla regresard al tamafio original cuando
pulse el bot6n de nuevo.

* Aunque la imagen aparezca ampliada en la pantalla, la
imagen grabada no serd ampliada.

Reproduccion de un clip grabado

Puede reproducir el clip grabado mientras la
videocdmara estd en el modo de espera.

1 Introduzcala tarjeta de memoria XQD.

2 Pulse el botén PLAY/PAUSE de los
botones de control de la reproduccion.

3 Pulse el botén PREV o NEXT para
buscar el clip que desee.

4 Pulse el botén PLAY/PAUSE.

La reproduccién aparece en el visor.

La operacion de reproduccién se lleva a cabo del

modo indicado a continuacidn.

Boton PLAY/PAUSE: introduce una pausa en la
reproduccién. Para reanudar la reproduccién,
pulse este botén de nuevo.

Botén F FWD/botén F REV: reproduccion
rdpida. Para volver a la reproduccién normal,
pulse el botén PLAY/PAUSE.

Botén STOP: detiene la reproduccion o la
grabacion.

Supervision del audio

Durante el modo de reproduccién normal, puede
monitorizar las sefiales de audio grabadas a través
de los auriculares conectados.

Puede seleccionar los canales de audio que quiere
supervisar y ajustar el volumen del sonido con
“Audio Output” (pdgina 40) en el mend Audio.

Localizacion

Para comenzar la reproduccion desde el
principio del clip

Pulse el botén PREV o NEXT de los botones de
control de la reproduccion (pdgina 11). Puede
buscar el principio del clip deseado pulsando el
botén varias veces.

Cambio de las tarjetas de memoria XQD

Cuando hay cargadas dos tarjetas de memoria,
pulse el botén de seleccion (pdgina 10) para
cambiar de tarjeta de memoria.

* No se puede cambiar de tarjeta de memoria XQD
durante la reproduccion.
No es posible la reproduccién continua de las tarjetas
de las ranuras A 'y B.

Clip (datos de grabacidn)

Al detener la grabacion, el video, el audio y los
datos adicionales desde el principio hasta el
final de la grabacién se graban como un solo
clip en una tarjeta de memoria XQD.

Duracion méaxima de un clip

La duracién maxima del clip son 13 hora.

El tiempo maximo de grabacion continua de
peliculas es de aproximadamente 13 hora. Si el
tiempo de grabacion alcanza esas 13 hora, la
grabacion se detendra.

Procedimiento basico de funcionamiento
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Cambios en los ajustes
hasicos

Puede realizar cambios en los ajustes segtin el uso
que desee dar al video grabado o segiin las
condiciones de grabacion.

Formato de grabacion

Los formatos que pueden seleccionarse dependen
del ajuste de la regién en la que se va a utilizar la
videocdmara (Country).

Para cambiar el formato, utilice “Video Format”
en “Rec Format” (pdgina 42) del ment System.

Ajuste del brillo de la imagen

Es posible ajustar el brillo de 1a imagen mediante
el ajuste del iris, la ganancia o la velocidad de
obturacion, o también mediante la reduccion del
volumen de luz a través del interruptor ND
FILTER [BJ.

Cambios en los ajustes basicos

Ajuste del iris

Puede ajustar manualmente el iris para controlar
la cantidad de luz que desea que entre en el
objetivo. Mediante el ajuste del iris, es posible
cambiar la apertura o cerrar ( ) el objetivo,
lo cual se expresa en un valor F comprendido
entre F1,6 y F11. Cuanto mds grande sea la
apertura, mas luz entrard en el objetivo (valores F
decrecientes). Cuanto menor sea la apertura,
menos luz entrard en el objetivo (valores F
crecientes). El valor de F actual aparece en la
pantalla.

1. Durante la grabacién o en el modo de espera,
coloque el interruptor AUTO/MANUAL [H]
en la posicion MANUAL.

2. Si se ajusta el iris autométicamente, pulse el
botén IRIS [E].
Se mostrard el valor correspondiente al iris.
Si se ajusta el valor del iris automdaticamente,
se visualiza “A.Iris”.

3. Ajuste el diafragma con el anillo de
diafragma (Al

* El valor de F se aproxima a F3,4 a medida que
la posicién del zoom cambia de W a T, incluso
si se ajusta un valor de apertura F inferior a F3,4
como, por ejemplo, F1,6.

* El alcance del enfoque, un efecto importante de
la apertura, se denomina profundidad de campo.
La profundidad de campo disminuye al abrir la
apertura y aumenta al cerrarla. Utilice la
apertura con creatividad para obtener el efecto
deseado en la imagen.

* De esta forma, es posible hacer que el fondo
aparezca nitido o borroso.

Para ajustar el iris automaticamente

Pulse el botén IRIS [E], o coloque el interruptor
AUTO/MANUAL [H] en la posicién AUTO.
“A.Iris” se visualizard al lado del valor del iris.

« Si coloca el interruptor AUTO/MANUAL [H] en la
posicién AUTO, otros elementos que se ajustan
manualmente (ganancia, velocidad de obturacion,
balance de blancos) se ajustardn también de forma
automadtica.

Ajuste de la ganancia

Es posible ajustar la ganancia manualmente si no
desea utilizar el AGC (control de ganancia
automatico).



1. Durante la grabacién o en el modo de espera,
coloque el interruptor AUTO/MANUAL [H]
en la posicion MANUAL.

2. Si se ajusta la ganancia automaticamente,
pulse el botén GAIN [C].
Se visualizard “AGC”.

3. Coloque el interruptor de ganancia [F| en H,
M o L. El valor de ganancia ajustado para la
posicion del interruptor de ganancia
seleccionada aparece en la pantalla. Es
posible ajustar un valor de ganancia para H/
M/L en “Gain” del mend Camera
(pdgina 37).

Para ajustar la ganancia automaticamente
Pulse el botén GAIN [C], o coloque el interruptor
AUTO/MANUAL [H] en la posicién AUTO.

El valor de ganancia desaparecerd. “AGC” se
visualizard al lado del valor de ganancia.

Si coloca el interruptor AUTO/MANUAL H enla
posicién AUTO, otros elementos que se ajustan
manualmente (iris, velocidad de obturacion, balance

de blancos) se ajustardn también de forma automatica.

Ajuste de la velocidad de obturacién

Puede ajustar y fijar manualmente la velocidad de
obturacion. Es posible hacer que un motivo en
movimiento parezca estar parado o, por el
contrario, acentuar el movimiento de un motivo
mediante el ajuste de la velocidad de obturacion.

1. Durante la grabacién o en el modo de espera,
coloque el interruptor AUTO/MANUAL [H]
en la posicion MANUAL.

2. Pulse el botén SHUTTER SPEED [D] para
visualizar el valor de obturacién.

3. Modifique el valor de obturacién mostrado
en la pantalla mediante el giro del selector
SEL/SET [G].

Es posible ajustar la velocidad de obturacién
entre 1/4 de segundo y 1/9 000 de segundo
(NTSC Area) y 1/3 de segundo y 1/9 000 de
segundo (PAL Area).

El valor de obturacién establecido aparece en
la pantalla. Por ejemplo, “1/100” aparecerd
en la pantalla si ajusta la velocidad de
obturacién en 1/100 de segundo. Cuanto
mayor sea el nimero denominador que
aparece en la pantalla, mayor serd la
velocidad de obturacién.

4. Pulse el selector SEL/SET [G] para bloquear
el valor de obturacidn.
Para volver a ajustar la velocidad de
obturacion, lleve a cabo los pasos
comprendidos entre el 2 y el 4.

* El rango de la velocidad de obturacién que
puede ajustarse depende de la velocidad de
fotogramas.

* Es dificil enfocar automdticamente cuando la
velocidad de obturacion es baja. Se recomienda
que enfoque manualmente con la videocdmara
colocada en un tripode.

* Al grabar bajo lamparas fluorescentes, de sodio
o de mercurio, la imagen puede parpadear,
cambiar de color o pueden aparecer bandas
horizontales de ruido. Esta situacién se puede
mejorar ajustando la velocidad de obturacion.

Para ajustar la velocidad de obturacion
automaticamente

Pulse el botén SHUTTER SPEED [D] dos veces,
o coloque el interruptor AUTO/MANUAL [H] en
la posicion AUTO.

El valor de obturacion desaparece. Cuando se
ajusta la velocidad de obturacion
automaticamente, se visualiza “A.SHT”.

« Si coloca el interruptor AUTO/MANUAL [H] en la
posiciéon AUTO, otros elementos que se ajustan
manualmente (iris, ganancia, balance de blancos) se
ajustardn también de forma automatica.

Ajuste de la cantidad de luz
(filtro ND)

Es posible grabar el motivo nitidamente mediante
el interruptor ND FILTER |B| cuando el entorno
de grabacién es demasiado brillante.

OFF: el filtro ND no se utiliza.

1: reduce el volumen de la luz a 1/4.

2: reduce el volumen de la luz a 1/16.

3: reduce el volumen de la luz a 1/64.

Durante el ajuste del iris automdticamente, se
visualiza “Video Level Warning”.

Si ND OFF parpadea, ajuste el interruptor ND
FILTER en OFF. El icono del filtro ND
desaparecera de la pantalla.

« Si cambia el interruptor ND FILTER |B| durante la
grabacion, el sonido y la imagen podrian
distorsionarse.

Cambios en los ajustes basicos
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« Al ajustar el iris manualmente, “Video Level
Warning” no se visualiza aunque el volumen de luz
deba ser ajustado mediante el interruptor ND FILTER.

Durante la grabacién de motivos brillantes, es
posible que se produzca difraccién si cierra mas la
apertura, lo que podria provocar un enfoque
borroso (se trata de un fendmeno comtin en las
videocdmaras). El interruptor ND FILTER
suprime este fenémeno y garantiza mejores
resultados de grabacion.

Ajuste en color natural (Balance
de blancos)

AUTO | EMANUAL

il

SHUTTER
GAIN  WHT BAL  SPEED
SEL/SET

)

B [C D [E

Es posible ajustar y fijar el balance de blancos de
acuerdo con las condiciones de iluminacién del
entorno de grabacion.

Es posible almacenar valores del balance de
blancos en la memoria A (184 A) y la memoria B

=

@ ‘

PRESET

(:®4 B), respectivamente. A no ser que se vuelva
a ajustar el balance de blancos, los valores se
mantendrdn igual después de apagar el equipo.
Si se selecciona PRESET, “Outdoor,” “Indoor” o
“Color Temp.” se seleccionardn en funcién de
cudl se haya ajustado previamente mediante
“Preset White” en “White” del menu Paint.

1 Durantela grabacion o en el modo de
espera, coloque el interruptor AUTO/
MANUAL [D] en la posiciéon MANUAL.

2 Pulse el botén WHT BAL [A].

Cambios en los ajustes basicos

3 Coloque el interruptor de la memoria
del balance de blancos |B| en cualquiera
de las siguientes posiciones PRESET/A/
B.

Seleccione A o B para grabar utilizando los
valores de balance de blancos almacenados
en las memorias A o B.

Indicador Condiciones de filmacién

Los valores del balance de
blancos establecidos para
distintas fuentes de iluminacién
se pueden almacenar en la
memoria A y la memoria B.
Siga los pasos descritos en “Para
guardar el valor del balance de
blancos ajustado en la memoria
A o B” (pdgina 29).

Grabacién de luces de neén o
fuegos artificiales

Grabacién de amaneceres o
puestas de sol justo después de
que el sol se ponga o justo antes
de que salga

Lugares iluminados con luces de
colores fluorescentes de dia

A
(Memoria A)
4B
(Memoria B)

L
-0z

an

Outdoor

En condiciones de iluminacién
que varfan de distintas formas,
como en una sala de fiestas

En lugares iluminados con una
luz intensa, como en un estudio
fotografico

Bajo las lamparas de sodio o de
mercurio

:IOI\C
Indoor

Temperaturadel ~ * La temperatura del color se

color (“Color puede ajustar entre 2 300 K 'y

Temp.”) 15 000 K (el ajuste
predeterminado es de 3 200 K).

* Es posible cambiar la temperatura del color.
Ajuste “Color Temp.” en “Preset White” en
“White” del mend Paint y el interruptor de
memoria del balance de blancos enla
posicion PRESET vy, a continuacion, pulse el
botén n®4 (una pulsacion) [C]. Gire el selector
SEL/SET [E] hasta que aparezca en pantalla la
temperatura deseada y, a continuacion, pulse el
selector para fijarla. También es posible ajustar
la temperatura del color mediante la pulsacién
del boton WHT BAL + botén ¥4 (una
pulsacion) [C].



Para guardar el valor del balance de blancos
ajustado en la memoriaAo B

1. Coloque el interruptor de la memoria del
balance de blancos en la posicion A (184 A) 0
B (:®4 B) en el paso 3 de “Ajuste en color
natural (Balance de blancos)”.

2. Capture un motivo blanco, como por
ejemplo, una hoja de papel blanca, en
pantalla completa y en las mismas
condiciones de iluminacién en las que se
encuentra el motivo que desea grabar.

3. Pulse el botén & (una pulsacién) [Cl.
4 A o \® B comenzarédn a parpadear
rapidamente. Este indicador permanecera
encendido mientras se completa el ajuste del
balance de blancos y se almacena el valor
obtenido en n®1 A o 1 B.

Puede que se tarde un tiempo en ajustar el balance de
blancos, en funcién a las condiciones de grabacién. Si
desea llevar a cabo otra operacién diferente antes de
completar el ajuste, coloque el interruptor de la
memoria del balance de blancos en otra posicién
para detener el ajuste del balance de blancos
temporalmente.

Para ajustar el balance de blancos
autométicamente

Pulse el boton WHT BAL |A| o coloque el
interruptor AUTO/MANUAL [D] en la posicién
AUTO.

« Si coloca el interruptor AUTO/MANUAL [D] en la
posicién AUTO, otros elementos que se ajustan
manualmente (iris, ganancia y velocidad de

obturacidn) se ajustardn también de forma automatica.

Configuracion del audio

Los siguientes conectores, interruptores y
selectores le permiten ajustar el sonido que desea
grabar.

INLMC

n
NeUT e

—

[l

Tomas de entrada de audio externas e
interruptores

Toma INPUT 1

Toma INPUT 2

Interruptor INPUT 1

Interruptor INPUT 2 [D]

Interruptores de fuentes de audio
Interruptor CH1 (INT MIC/INPUT 1/INPUT 2)

Interruptor CH2 (INT MIC/INPUT 1/INPUT 2)

Controles del nivel del audio

Interruptor CH1 (AUTO/MAN) [F]
Interruptor CH2 (AUTO/MAN) [1]
Selector AUDIO LEVEL (CH1)
Selector AUDIO LEVEL (CH2) [H]

Cambios en los ajustes basicos
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Utilizacion del microfono interno

El sonido se grabard en estéreo cuando se utilice
el micréfono interno.

Coloque los interruptores CH1 (INT MIC/
INPUT V/INPUT 2) y CH2 (INT MIC/

INPUT V/INPUT 2) en la posicién INT MIC.

« Si el nivel de grabacion es bajo, ajuste “INT
MIC Sensitivity” en “Audio Input” del mend
Audio en “High” (pdgina 39).

* Para reducir el ruido del viento, ajuste “INT
MIC Wind Filter” en “Audio Input” del menud
Audio en “On” (pdgina 40).

Grabacion de sonido desde un
dispositivo de audio externo

Para utilizar un dispositivo de audio externo o un
micréfono (se vende por separado), cambie los
ajustes del modo siguiente.

1. Seleccione la fuente de entrada.
Ajuste los interruptores INPUT 1/INPUT 2
en funcién de los dispositivos conectados a
las tomas INPUT 1/INPUT 2.

Posicion del
interruptor

Dispositivos de audio

Dispositivo de audio externo ~ LINE
(mezcladora, etc.)

Micréfonos dindmicos o MIC
micréfonos con una bateria
integrada

Micréfono de MIC+48V
alimentacion de +48V

(alimentacién Phantom)

* Si conecta un dispositivo no compatible
con la alimentacion phantom de +48V es
posible que se produzca un fallo de
funcionamiento si se ajusta este interruptor
en MIC+48V Compruebe dicho aspecto
antes de conectar el dispositivo.

* Si no hay ningtin dispositivo de audio
conectado a una toma INPUT, ajuste el
interruptor INPUT de dicha toma a LINE
para evitar ruidos.

2. Ajuste el nivel de entrada del micréfono.

* Ajuste el nivel de entrada del micréfono
mediante “INPUT1 Reference/INPUT2
Reference” en “Audio Input” del ment
Audio (pdgina 39). Efectiie el ajuste en
funcién de la sensibilidad del micréfono.

Cambios en los ajustes basicos

3. Seleccione el canal que desee grabar.
Mediante los interruptores CH1/CH2,
seleccione la fuente que desee grabar en cada
canal.

Cuando el interruptor CH1 se encuentre

ajustado en INT MIC
Fuente de entrada y canal ~ Ajuste del
grabado interruptor
CH2
INT MIC
INT MIC (L) . CHI k
INT MIC (R) ., CH2

L]
INPUT INPUT
1 2

INTMIC
INT MIC (mono) +—» CHI k

INPUT 1 —— CH2 q
INF;UT INPZUT

INT MIC
INT MIC (mono) e~ CHI b

INPUT 2 —— CH2 q
INF;UT INI32UT

Cuando el interruptor CH1 se encuentre
ajustado en INPUT 1

Fuente de entrada y canal  Ajuste del
grabado interruptor
CH2
INTMIC
INPUT | — CHI .

INT MIC (mono) «— CH2 q
INF;UT |NP2UT

e
CHI
INPUT | e .
INPUT INPUT
1 2
INT MIC
INPUT 1 —— CHI k
INPUT 2 e CH2

L]
INPUT INPUT
1 2

* Cuando el interruptor CHI1 se encuentre
ajustado en INPUT 2, la fuente INPUT 2 se
grabard en CH1.

* Cuando utilice un micréfono estéreo (2 clavijas
XLR), conecte la clavija del canal L (izquierdo)
alatoma INPUT 1 y la del canal R (derecho) a
la toma INPUT 2. Coloque el interruptor CH1
en la posicion INPUT 1 y CH2 en INPUT 2.



Ajuste del volumen

Cuando los dos interruptores CH1/CH2 se
encuentran ajustados en INT MIC, los canales
izquierdo y derecho se vinculan al interruptor
CH1 y al selector.

1. Ajuste el interruptor AUTO/MAN ([F] o [1])
del canal que desee ajustar en MAN.
D} aparecerd en la pantalla LCD.

2. Gire el selector AUDIO LEVEL ([G] o [H])
del canal que desee ajustar durante la
grabacion o en el modo de espera.

Para restablecer el ajuste automatico
Ajuste el interruptor AUTO/MAN ( o [1]) del
canal ajustado manualmente en AUTO.

Ajuste del sonido de los auriculares

HEADPHONE
MONITOR

oled
CH1® | "CH2
STEREO MIX

Puede seleccionar el canal mediante el ajuste del
interruptor en CH1 o CH2 para que emita desde
los auriculares.

Consulte “Headphone Out” en “Audio Output”
del menid Audio acerca del sonido en la STEREO
MIX (pdgina 40).

Funciones utiles

Botones asignables

La videocdmara dispone de siete botones
asignables (pdginas 7, 8) a los que se pueden
asignar varias funciones para su comodidad.

Modificacion de funciones

Utilice el pardmetro “Assignable Button”
(pdgina 42) del menu System.

Las funciones asignadas se pueden ver en la
pantalla de estado del botén asignable
(pdgina 12).

Funciones asignadas por defecto
Botén 1 Off
Botén 2  Off
Botén 3  Off

Botén 4 Zebra

Botén 5  Peaking

Botén 6 Thumbnail
Botén 7 Focus Magnifier

Funciones asignables

* Off

* Marker (pdgina 41)

* Zebra (pdgina 41)

* Peaking (pdgina 41)

* Focus Magnifier (pdgina 25)
* Auto Exposure Level (pdgina 37)
* SteadyShot (pdgina 37)
 Color Bars (pdgina 37)

* Rec Lamp[F] (pdgina 43)

* Rec Lamp[R] (pdgina 43)

* Thumbnail (pdgina 44)

Funciones utiles
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Pantallas de imagenes en miniatura

Pantallas de imagenes en miniatura

Al pulsar el boton THUMBNAIL (pdgina 11), los clips grabados en la tarjeta de memoria XQD aparecen
como imdgenes en miniatura en la pantalla.

Puede comenzar la reproduccién desde el clip seleccionado en la pantalla de imdgenes en miniatura. La
imagen reproducida se puede ver en la pantalla LCD/del visor y en monitores externos.

Pulse el boton THUMBNALIL para salir de la pantalla de imdgenes en miniatura y volver a la pantalla de
grabacion.

Configuracién de la pantalla

La informacién del clip seleccionado con el cursor aparece en la parte inferior de la pantalla.
El icono de la tarjeta de memoria XQD activa aparece resaltado, la que no esta seleccionada aparece

sombreada. (Si la tarjeta esta protegida contra escritura, aparece un icono de bloqueo a la derecha).

N.2 de clip actual/Numero total de clips

! = )
oo ATV AN Be. Bl

Dur 00:00:00:12  Dur 00:00:00:15

Dur00:00:01:56  Dur 00:00:02:02

Dur 00:00:04:45  Dur 00:00:04:57  Dur 00:00:05:21

2 () 5
( | )
3 4
1. Imagen en miniatura 3. Formato de grabacién de video
La imagen en miniatura de cada clip es un Aparece el formato de archivo del clip
fotograma indice del clip. Al grabar, el primer seleccionado.

fotograma del clip se establece automdticamente
como fotograma indice.

Debajo de cada miniatura aparece la
informacién del clip o el fotograma. Puede
modificar el elemento mostrado en la opcién
“Thumbnail Caption” de “Customize View”
(pdgina 33) en el menu de la imagen en
miniatura.

2. Nombre del clip
Aparece el nombre del clip seleccionado.

4. Duracién del clip

5. Fecha y hora de creacién

Pantallas de imagenes en miniatura



Reproduccion de clips

Reproduccion del clip
seleccionado y los siguientes por
orden

1 Gire el selector SEL/SET (pdgina 11)
para desplazar el cursor a la imagen en
miniatura del clip con el que desea
iniciar la reproduccién.

2 Pulse el selector SEL/SET.

La reproduccién comienza por el principio
del clip seleccionado.

¢ Laimagen de reproduccién puede aparecer
distorsionada o congelada momentdneamente entre
clips. En esta situacién no es posible utilizar la
videocdmara.

¢ Al seleccionar un clip en la pantalla de imagenes en
miniatura e iniciar la reproduccién, es posible que la
imagen de reproduccion del principio del clip esté
distorsionada. Para iniciar la reproduccién sin
distorsién, una vez pausada la grabacién después de
iniciarla, pulse el botén PREV de los botones de
control de la reproduccion para regresar al principio
del clip y, a continuacién, reinicie la reproduccién.

Operaciones de clips

En la pantalla de miniaturas, puede trabajar con
los clips o confirmar los datos subsidiarios de los
clips con el ment de miniaturas. El menu de
miniaturas aparece al pulsar el botén OPTION
(pdgina 11) en el ment de miniaturas.

Operaciones del meni de
miniaturas

Gire el selector SEL/SET (pdgina 11) para
seleccionar una opcién del ment y, a
continuacién, pulse el selector SEL/SET.

Al pulsar el boton CANCEL/BACK (pdgina 11)
se restablece el estado anterior.

Al pulsar el botén OPTION mientras aparece el
menu de miniaturas se desactiva el menu de
miniaturas.

 Cuando la tarjeta de memoria XQD esta protegida
contra escritura, algunas operaciones no estan
disponibles.

 Puede haber elementos que no se pueden seleccionar
dependiendo del estado al mostrar el mend.

Menii de operaciones de clips

Display Clip Properties

Muestra la informacién detallada de una pantalla

de clip (pdgina 34).

Delete Clip

Select Clip: elimina el clip seleccionado

(pdgina 35).

Customize View

Thumbnail Caption: modifica las opciones que
aparecen debajo de la pantalla de miniaturas.
(pdgina 35)

Reproduccién de clips / Operaciones de clips
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Visualizacion de la informacion detallada de un clip

Seleccione “Display Clip Properties” en el ment de miniaturas.

Clip Properties

2 :(Duration 00: 23|

||size 1920x1080

3 Aug-23-2013 10:58:42
Modifie

Aug-23-2013 10:58:42 |

ideo codec  XAVC S

FPS 23.98P 10
Audio Codec LPCM

~|lch/Bit 4ch 24bit

1. Imagen del clip actual

2. Cédigo de tiempo
Duration: duracién del clip

3. Fecha de grabacién/modificacién

4. Tarjeta de memoria seleccionada
actualmente

5. Icono de proteccién del soporte
6. N.° de clip/nimero total de clips
7.1cono de la bateria

8. Nombre del clip

9. Titulo del clip 1/2

Operaciones de clips

(Y, — 11

Rec Mode

(Rec Deves _FOR-AXT(SNO0001014) - b

10. Formato de grabacién
Video Codec: cédec de video
Size: tamaio de la imagen
FPS: velocidad de fotogramas/bits
Audio Codec: cédec de audio
Ch/Bit: nimero de bits de grabacién de audio/
canal de audio grabado

11. Informacién de grabacién especial

12. Nombre del dispositivo de grabacién



Eliminacion de clips

Se pueden eliminar clips de la tarjeta de memoria
XQD.

Seleccione “Select Clip” en “Delete Clip” en el
ment de miniaturas.

Puede seleccionar varios clips para eliminarlos.
Pulse el botén OPTION (pdgina 11) después de
seleccionar el clip que desea eliminar.

Cambio de la informacion de la
pantalla de imagenes en
miniatura

Puede modificar la informacién del clip/
fotograma que aparece debajo de la imagen en
miniatura.

Seleccione el elemento mostrado en la opcién
“Thumbnail Caption” de “Customize View” en el
menu de la imagen en miniatura.

Date Time: fecha de creacién u hora de
modificacién

Time Code: cédigo de tiempo

Duration: duracién

Sequential Number: niimero de imagen en
miniatura

Operaciones de clips
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Operaciones del menii
de configuracion

El ment de configuracion permite realizar
distintos ajustes necesarios para grabar y
reproducir contenidos, y aparece en el monitor
LCD o en la pantalla del visor pulsando el botén
MENU. (EI ment de configuracién puede
visualizarse también en un monitor de video
externo).

Controles de menu

Boton MENU (pdgina 11)
Para activar/desactivar el modo menu para
utilizar los menus de configuracion.

Selector SEL/SET (pdgina 11)

Al girar el selector, el cursor se mueve hacia
arriba o abajo y permite la seleccion de elementos
de ment o valores de ajuste.

Pulse el selector SEL/SET para seleccionar el
elemento resaltado.

Boton CANCEL/BACK (pdgina 11)
Para volver al mend anterior. Los cambios sin
finalizar se cancelan.

Boton #/¥/«/» SET

Si pulsa los botones 4/%/«/#, el cursor se mueve
en la direccion correspondiente y permite la
seleccion de elementos de ment o valores de
ajuste.

Pulse el botén SET para introducir el elemento
resaltado.

« En el modo Focus Magnifier (pdgina 25), no se puede
utilizar el menu de configuracién.

Ajuste de los meniis de configuracion

Gire el selector SEL/SET para desplazar el cursor
hasta el elemento del mentd que desea configurar
y, después, pulse el selector SEL/SET para
seleccionar el elemento.

« El drea de seleccién de elementos de mend
puede mostrar 9 lineas como méximo. Cuando
no es posible mostrar todos los elementos
seleccionables a la vez, puede desplazar la
pantalla hacia arriba o abajo moviendo el
cursor.

Operaciones del menu de configuracién

* Para los elementos con un rango amplio de
valores disponibles (p. ej.: =99 a +99), el drea
con valores disponibles no se muestra. En
cambio se resalta el ajuste actual, indicando que
el ajuste estd listo para ser cambiado.

Cuando se selecciona “Execute” para un
elemento de ejecucion, se ejecuta la funcién
correspondiente.

Cuando se selecciona un elemento que debe
confirmar antes de que se ejecute, la pantalla de
menu desaparece temporalmente, y se muestra
un mensaje de confirmacion. Tras leer las
instrucciones del mensaje, especifique si se
debe ejecutar o cancelar.



Lista de menis de configuracion

A continuacidon se enumeran las funciones y los ajustes disponibles en los ments.
Los ajustes por defecto de fabrica aparecen en negrita (por ejemplo: 18dB).

Menu Camera

Camera

Elementos de
mend

Elementos secundarios y
valores de ajuste

Contenidos

Gain
Ajuste de la
ganancia

Gain<H> Establece el valor preajustado <H> de la ganancia.
0dB /3dB/6dB /9dB / 12dB /
15dB/18dB/21dB

Gain<M> Establece el valor preajustado <M> de la ganancia.

0dB /3dB/6dB /9dB / 12dB /

15dB / 18dB / 21dB

Gain<L>

0dB /3dB/6dB/9dB / 12dB /

15dB / 18dB / 21dB

Establece el valor preajustado <L> de la ganancia.

Auto Exposure
Ajuste del sistema
de control del nivel
total

Level
-2,0/-1,75/-1,5/-1,25/
-1,0/-0,75/-0,5/-0,25/0/
+0,25/40,5/+0,75/+1,0/
+1,25/+1,5/+1,75/+2,0

Ajusta el nivel de TLCS.

Speed Ajusta la velocidad de control de TLCS.
De 99 a +99 (+0)
AGC Limit Ajusta la ganancia maxima de la funcién AGC.

3dB /6dB/9dB /12dB/
15dB / 18dB /21dB / 24dB

A.SHT Limit
Off /1/100/ 1/150/ 1/200 /
1/250

Establece la velocidad de obturacion més rapida para la
funcién del obturador automatico.

Color Bars Setting Activa/desactiva las barras de color.
Ajuste de las On / Off
barras de color Type Selecciona el tipo de barra de color.
ARIB / SMPTE / 75% / 100%
Flicker Reduce Mode Ajusta el modo de correccién del parpadeo.
Ajuste de la Auto / On / Off
correccion del Frequency Ajusta la frecuencia de alimentacion las luces que provocan el
parpadeo 50Hz / 60Hz parpadeo.
SteadyShot Setting Activa/desactiva la funcién SteadyShot.
Ajuste de la On / Off
funcién SteadyShot Type Selecciona el tipo SteadyShot.
SteadyShot Hard / Standard / Soft / Wide
Conversion
Handle Zoom  Setting Establece la velocidad del zoom del asa.
Ajuste de la 1a8(3) (Este ajuste solamente se encuentra disponible cuando el
velocidad del interruptor del zoom del asa se encuentra ajustado en “FIX”).

zoom del asa
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Menu Paint

Elementos de
mend

Elementos secundarios y

valores de ajuste

Contenidos

White Preset White Selecciona el tipo a utilizar como valor preajustado.
Ajuste del balance ~ Outdoor / Indoor / Color Temp.
de blancos Color Temp. <Preset> Muestra y configura la temperatura de color del equilibrio del
De 2 300K a 15 000K (3 200K) blanco guardada en la memoria del blanco.
Shockless White Configura la velocidad de cambio en el equilibrio del blanco
Off/1/2/3 cuando se cambia el modo de equilibrio del blanco.
Off: cambia al instante.
1 a 3: seleccione un nimero mds alto para cambiar el
equilibrio del blanco mds lentamente mediante interpolacién.
ATW Speed Ajusta la velocidad de reaccién cuando estd ajustado en el
1/2/3/41/5 modo ATW.
1: velocidad de reaccién mads répida
Offset White  Setting Activa y desactiva “Offset White” en la funcién de equilibrio
Ajuste de la On / Off automadtico del blanco (una pulsacién) y ATW.
deS\_/i_aci_()n del Offset<A> Ajusta el volumen de la desviacién del blanco para la
equilibrio del De —99 a +99 (+0) memoria del blanco (A).
bl: - P
anco Offset<B> Ajusta el volumen de la desviacién del blanco para la
De 99 a +99 (+0) memoria del blanco (B).
Offset<ATW> Ajusta el volumen de la desviacién del blanco para ATW.
De 99 a +99 (+0)
Gamma Gamma Category Puede seleccionar entre “STD” (gamma estdndar), “CINE”.
Ajuste de la STD / CINE

compensacion de
gamma

Gamma Select

Selecciona la tabla de gamma que se utilizard para la
compensacion de gamma.

Cuando “Gamma Category” se
encuentra ajustado en “STD”
STD1 DVW /STD2 x4.,5 /
STD3 x3,5 / STD4 240M /
STD5 R709 / STD6 x5,0
Cuando “Gamma Category” se
encuentra ajustado en “CINE”
Cinematone1 / Cinematone2

Detail
Ajuste del nivel de

Manual Setting Activa y desactiva la funcién de ajuste del nivel de detalle.

On / Off

detalle

Level
De 99 a +99 (+0)

Ajusta el nivel de detalle.

Lista de menus
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Elementos de
menti

Elementos secundarios y

valores de ajuste

Contenidos

Skin Detail Setting Activa y desactiva la funcién de compensacién de detalle de
Ajuste de la On / Off la piel.
compensacién‘ de  Area Detection Detecta el color para la compensacién de detalle de la piel.
detalle de la piel Execute/Cancel Execute: ejecuta esta funcion.
Area Indication Activa y desactiva la funcién que muestra el patrén de cebra
On / Off en el drea de destino para la compensacion de detalle de la
piel.
Level Ajusta el nivel de detalle de la piel.
De 99 a +99 (+0)
Saturation Ajusta el nivel de color (saturacién) de la compensacién de
De 99 a +99 (+0) detalle de la piel.
Hue Ajusta la tonalidad del color de la compensacién de detalle de
0a359 la piel.
Width Ajusta la anchura de la tonalidad del color de la
De 0 a 90 (40) compensacion de detalle de la piel.
Matrix Setting Activa y desactiva la funcion de correccién de matriz.
Ajuste de la On / Off
correccion de Preset Matrix Activa y desactiva la funcién de matriz predeterminada.
matriz On/ Off

Preset Select

Standard / High Saturation /

Selecciona la matriz predeterminada.

FL Light / Cinema

User Matrix Activa y desactiva la funcién de correccién de matriz de
On / Off usuario.

Level Ajusta la saturacion del color para toda la superficie de la
De -99 a +99 (+0) imagen.

Phase Ajusta la fase del color para toda la superficie de la imagen.

De 99 a +99 (+0)

Meni Audio

Audio

Elementos de
menti

Elementos secundarios y

valores de ajuste

Contenidos

Audio Input
Ajuste de las
entradas de audio

INPUT1 Reference

—60dB / -50dB / —40dB

Selecciona el nivel de entrada de referencia cuando el
conmutador INPUT1 estd ajustado en MIC.

INPUT2 Reference

—-60dB / -50dB / —40dB

Selecciona el nivel de entrada de referencia cuando el
conmutador INPUT?2 estd ajustado en MIC.

INT MIC Sensitivity
Normal / High

Selecciona la sensibilidad del micréfono interno.

INPUT1 Wind Filter
On / Off

Activa/desactiva el filtro de viento para CHI.

INPUT2 Wind Filter
On/ Off

Activa/desactiva el filtro de viento para CH2.
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Audio

Elementos de Elementos secundarios y

Contenidos

menu valores de ajuste
INT MIC Wind Filter Activa/desactiva el filtro de viento para el micréfono estéreo
On / Off interno.
Limiter Mode Activa/desactiva el limitador cuando se recibe una sefial
On/ Off fuerte durante el ajuste del nivel de entrada de audio
manualmente.
AGC Mode Selecciona la vinculacién a través de los canales de AGC.
Mono / Stereo
1KHz Tone Active/desactive la sefial de tono de referencia de 1 kHz
On/ Off
Audio Output Headphone Out Selecciona la salida de auriculares, entre las opciones “Mono”

Ajuste de las Mono / Stereo

salidas de audio

o “Stereo”.

Menu Video

Video
Elementos de  Elementos secundarios y
menu valores de ajuste

Contenidos

Output Format HDMI

Ajuste del formato El valor de ajuste cambia en

de salida funcién del ajuste de “Video
Format” en “Rec Format” del
ment System. Las opciones
predeterminadas son las
siguientes.

Modelo NTSC:
3840x2160P / 1920x1080P /
1920x1080i / 720x480P
Modelo PAL:
3840x2160P / 1920x1080P /
1920x1080i / 720x576P

Ajusta la resolucién de la salida HDMI.
SET: ejecuta esta funcién.

VIDEO

Muestra la resolucién y el método de escaneado. (Solo
visualizacion)

Output Display HDMI

Selecciona si desea afiadir el menu o el estado en la seal de

Ajuste de la sefial On / Off salida de HDMI.
de salida VIDEO Selecciona si desea afiadir el ment o el estado en la sefial de
On / Off salida de video.
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Menu LCD/VF

LCD/VF

Elementos de
mend

Elementos secundarios y
valores de ajuste

Contenidos

LCD Setting  Color Ajusta la saturacion del color de la pantalla LCD.
Ajuste de la De -99 a +99 (+0)
pantalla LCD Brightness Ajusta el brillo de la pantalla LCD.
De —99 a +99 (+0)
LCD Backlight Ajusta el nivel de la luz de fondo de la pantalla LCD.
Normal / Bright
VF Setting VF Backlight Ajusta el brillo de las imdgenes del visor.
Ajuste del visor Normal / Bright
Power Mode Establece el modo de iluminacién en funcién de la pantalla
Auto /On LCD.
Auto: se ilumina cuando la pantalla LCD estd cerrada o
invertida.
On: se ilumina siempre
Peaking Setting Activa y desactiva la funcién de nitidez.
Ajuste de la On / Off
funcién de nitidez  Color Selecciona el color de la sefial de nitidez del color.

White / Red / Yellow / Blue

Color Peaking Level
De 0 a 99 (50)

Configura el nivel de nitidez en color.

Marker Setting Activa y desactiva todas las indicaciones de marcador del

Ajuste de las On / Off visor.

indicaciones de  Center Marker Activa/desactiva el marcador central.

marcador On / Off

Guide Frame Activa/desactiva la visualizacién de la guia de encuadre.

On / Off

Zebra Setting Activa y desactiva la funcion de cebra.

Ajuste del patrén On / Off

de cebra Zebra Select Seleccione el patrén o patrones de cebra que se visualizardn
1/2/Both (Zebra 1, Zebra 2, 0 Zebra 1 y Zebra 2).

Zebral Level
De 50% a 107% (70%)

Ajusta el nivel de visualizacion del patrén de cebra 1.

Zebral Aperture Level
De 1% a 20% (10%)

Ajusta el nivel de apertura del patrén de cebra 1.

Zebra2 Level
De 52% a 109% (100%)

Ajusta el nivel de visualizacion del patrén de cebra 2.
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Menu Media

Este ment no estd disponible cuando no se han cargado soportes.

Media

Elementos de
mend

Elementos secundarios y

valores de ajuste

Contenidos

Format Media Media(A) Formatea la tarjeta de memoria XQD situada en la ranura A.
Formateo de una Execute / Cancel Execute: ejecuta el formateo.
memoria Media(B) Formatea la tarjeta de memoria XQD situada en la ranura B.
Execute / Cancel Execute: ejecuta el formateo.
SD card Formatea la tarjeta UTILITY SD

Execute / Cancel Execute: ejecuta el formateo.

Meni System

Elementos de
menti

Elementos secundarios y Contenidos

valores de ajuste

Video Format

NTSC Area:
3840%2160 59.94P 150
3840x2160 29.97P 100
3840%2160 29.97P 60
3840x2160 23.98P 100
3840%2160 23.98P 60
1920%x1080 59.94P 50
1920x1080 29.97P 50
1920x1080 23.98P 50

PAL Area:
3840x2160 50P 150
3840%2160 25P 100

Rec Format
Ajuste del formato

Ajusta el formato de grabacién.
SET: ejecuta esta funcién.
de grabacién

38402160 25P 60

1920x1080 50P 50

1920x1080 25P 50
Assignable <I>a<7> Asigne una funcién a los botones asignables.
Button Off / Marker / Zebra / Peaking / Marker: activa y desactiva el marcador central.

Asignacién de
funciones a los
botones asignables

Focus Magnifier / Auto Zebra: activa y desactiva la funcién de cebra.
Exposure Level / SteadyShot/  Peaking: activa y desactiva la funcién de nitidez.
Color Bars / Rec Lamp[F] / Rec Focus Magnifier: activa y desactiva la funcién de ampliacién
Lamp([R] / Thumbnail de enfoque.
Auto Exposure Level: activa y desactiva la funcién de nivel de
exposicién automdtica.
SteadyShot: activa y desactiva la funcién de SteadyShot.
Color Bars: activa y desactiva la visualizacién de las barras de
color.
Rec Lamp[F]: enciende/apaga el indicador de grabacion
delantero.
Rec Lamp[R]: enciende/apaga el indicador de grabacion
trasero.
Thumbnail: activa y desactiva la visualizacion de miniaturas.
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Elementos de
menti

Elementos secundarios y
valores de ajuste

Contenidos

Rec Lamp Rec Lamp[F] Enciende/apaga el indicador de grabacién delantero.
Ajuste del On/Off
indicador de Rec Lamp[R] Enciende/apaga el indicador de grabacién trasero.
grabacién On / Off
Language Select Establece el idioma que desea visualizar.
Ajuste del idioma SET: ejecuta esta funcién.
Clock Set Time Zone Configura la diferencia horaria con respecto al UTC en pasos
Ajuste del reloj UTC -12:00 Kwajalein a UTC  de 30 minuto.
integrado +14:00
Date Mode Selecciona el modo de visualizacién de la fecha.
YYMMDD / MMDDYY / YYMMDD: secuencia de afio, mes, dia
DDMMYY MMDDYY: secuencia de mes, dia, afio
DDMMY'Y: secuencia de dia, mes, afio
12H/24H Selecciona el modo de visualizacion de la hora.
12H/ 24H 12H: modo de 12 hora
24H: modo de 24 hora
Date Configura la fecha actual.
SET: ajusta la fecha.
Time Configura la hora actual.
SET: ajusta la hora.
Country NTSC/PAL Area Ajusta la region en la que se utiliza la videocamara.
Ajuste de la regién Execute: ejecuta esta funcion.
Hours Meter Hours(System) Muestra el tiempo de uso acumulado (no se puede reiniciar).
Visualizacion del - Hours(Reset) Muestra el tiempo de uso acumulado (se puede reiniciar).
tador de h
contador de hora Reset Restablece el valor de “Hours(Reset)” en 0.

Execute / Cancel

Execute: ejecuta el restablecimiento.

All Reset
Restablecimiento
del estado de

Reset
Execute / Cancel

Restaura la configuracion de fabrica de la videocdmara.
Execute: ejecuta el restablecimiento.

fabrica

Version Number Muestra la version actual del software de la videocamara.
Indicacién de la Vx.xx

version de la Version Up Actualiza la videocamara*.

videocdmara

Execute / Cancel

Execute: ejecuta el proceso.

* Actualizacién es la funcién para actualizar el software de la
videocdmara.
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Meni Thumbnail

Thumbnail

Elementos de Elementos secundarios y Contenidos
mend valores de ajuste

Display Clip Abre la pantalla de informacién detallada del clip.
Properties

Visualizacién de la

pantalla de

informacién

detallada de un

clip

Delete Clip Execute / Cancel Elimina un clip seleccionado (es necesario seleccionar uno o
Eliminacién de un mds clips).
clip Execute: ejecuta esta funcion.
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Conexidn de dispositivos externos

Conexion de dispositivos de grabacion y monitores

externos

Para mostrar imédgenes que se estén grabando/
reproduciendo en un monitor externo, seleccione
la sefial de salida y utilice un cable adecuado para
el monitor que vaya a conectar.

La sefial de salida de la videocdmara puede
grabarse si conecta un dispositivo de grabacion.
La informacién de estado y los menus pueden
verse exactamente igual en el monitor externo
que en la pantalla del visor.

Segtin la sefial que se envie al monitor, ajuste
“Output Display” (pdgina 40) en el ment Video
en “On”.

Conector HDMI OUT (conector de tipo A)

Configure la activacion o la desactivacion de la
salida y el formato de salida desde el mend Video
(pdgina 40).

Utilice el cable HDMI suministrado para las
conexiones.

Si utiliza un cable HDMI disponible en el
mercado, utilice un cable HDMI de alta
velocidad.

Conector VIDEO OUT (Conector de
contactos)

Utilice el cable de conexion de A/V suministrado
para la conexion.

Para obtener mds informacion, consulte
“Formatos de video y sefiales de salida”

(pdgina 56).

Conexién de dispositivos de grabacién y monitores externos
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Gestion de clips con un

ordenador

Para conectar mediante un cable
usB

Para utilizar un lector de tarjetas XQD (se
vende por separado)

Cuando conecta el lector de tarjetas XQD
MRW-ESBO0 (se vende por separado) mediante un
cable USB, el ordenador reconoce la tarjeta de
memoria de la ranura como una unidad ampliada.
Cuando se montan dos tarjetas de memoria en
esta videocamara, el ordenador las reconoce
como dos unidades ampliadas independientes.

¢ La MRW-E80 no funciona con la alimentacion del bus
del ordenador. Deben recibir alimentacién de
funcionamiento de forma independiente.

Para utilizar el modo de almacenamiento
masivo de la videocamara

1 Ajuste el interruptor de alimentacion en
ON para encender la videocamara.

En la pantalla LCD/la pantalla del visor
aparecerd un mensaje solicitindole que
confirme que desea habilitar la conexion
USB.

« Este mensaje no aparecerd mientras se esté
visualizando en la pantalla otro mensaje de
confirmacién o un mensaje de progreso (p. €j., el
formateo o la restauracién de una tarjeta de
memoria XQD). Aparece una vez finalizada la
accién de formatear o restaurar. El mensaje
tampoco se visualiza mientras aparece la pantalla
de informacion detallada de un clip. Aparece una
vez finalizada la operacién en la pantalla de
informacién detallada de un clip o al regresar a la
pantalla de imdgenes en miniatura.

2 Gire el selector SEL/SET para
seleccionar “Execute”.

Gestion de clips con un ordenador

3 En Windows, compruebe que la tarjeta
de memoria se muestra como un disco
extraible en Mi PC.

En Macintosh, compruebe que se ha
creado una carpeta “NO NAME” o
“Untitled” en el escritorio. (El nombre
de la carpeta de Macintosh puede
modificarse).

» Deben evitarse las operaciones siguientes cuando el
indicador de acceso estd encendido en rojo.
—Desconexién de la alimentacion o desconexién del
cable de alimentacién
—Extraccion de la tarjeta de memoria XQD
—Desconexién del cable USB
* Al retirar una tarjeta de memoria XQD de un
Macintosh, no seleccione “Card Power Off” en el
icono de la tarjeta de memoria XQD que aparece en la
barra de ments.
* No se garantiza el funcionamiento en todos los
ordenadores.



Reproduccion de

imagenes en un
ordenador

El software “PlayMemories Home” le permite
importar peliculas e imadgenes fijas a su ordenador
para usarlas de muchas maneras.

Cosas que se pueden hacer con el
software “PlayMemories Home”
(Windows)

* Importar imédgenes de la videocdmara

» Exportar imdgenes almacenadas en un
ordenador a la videocdmara

¢ Ver imdgenes en un calendario

“PlayMemories Home” puede descargarse de la

siguiente URL.

http://www.sony.net/pm

« Es necesario disponer de una conexion a Internet para
poder instalar “PlayMemories Home”.

* Es necesario disponer de una conexién a Internet para
utilizar “PlayMemories Online” y otros servicios en
linea. Es posible que los servicios no estén disponibles
en algunos paises/regiones.

Software para Mac

Para importar imagenes de la videocamara a su
Mac y reproducirlas, utilice el software adecuado
de su Mac.

Si desea obtener informacion detallada, visite la
siguiente URL.
http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

» Esta videocdmara no admite el formato XAVC.

Comprobacion del sistema
informatico

S0*1

Windows Vista SP2*2/Windows 7 SP1/Windows 8
CPU

Intel Core i3/i5/i7

GPU

Intel HD Graphics (4 000 o mds)

Memoria

2 GB o mds

Disco duro

Espacio en disco necesario para la instalacion:
aproximadamente 600 MB
Pantalla

1 024 puntos x 768 puntos como minimo

*1 Se necesita una instalacién estandar. No se asegura el
funcionamiento si se ha actualizado el SO o en un
entorno de arranque de varios SO.

*2 Starter (Edition) no es compatible.

* No se puede garantizar el funcionamiento con todos
los entornos informdticos.

Instalacion del software
“PlayMemories Home” en su
ordenador

1 Accedaal siguiente sitio de descarga
mediante un navegador de Internet en
su ordenador y, a continuacion, haga
clic en “Instalacién” — “Ejecutar”.
www.sony.net/pm

2 Efectie la instalacién de acuerdo con
las instrucciones mostradas en pantalla.

Cuando aparezcan las instrucciones en
pantalla que le soliciten conectar la
videocamara a un ordenador, conecte la
videocdmara al ordenador mediante el cable
USB suministrado.

Una vez completada la instalacion,
“PlayMemories Home” se iniciara.

Reproduccién de imagenes en un ordenador
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Notas acerca de la instalacion

« Si el software “PlayMemories Home” ya se
encuentra instalado en el ordenador, conecte la
videocdmara al ordenador. A continuacién se
encontrardn disponibles las funciones que
pueden utilizarse con esta videocdmara.

Si el software “PMB (Picture Motion Browser)”
se encuentra instalado en su ordenador, serd
sobrescrito por el software “PlayMemories
Home”. En este caso, no podra utilizar
determinadas funciones que se encontraban
disponibles con “PMB” con este software
“PlayMemories Home”.

Para desconectar la videocamara del
ordenador

1. Haga clic en el icono iy que se encuentra en
la parte inferior derecha del escritorio del
ordenador — “Extraccion segura de
Dispositivo de almacenamiento masivo
USB”.

2. Seleccione — “Yes” en la pantalla de
la videocdmara.

3. Desconecte el cable USB.
Si estd utilizando Windows 7 o Windows 8,
haga clic en y, a continuacion, en w

* Cuando acceda a la videocdmara desde el ordenador,
utilice el software “PlayMemories Home”. No se
garantiza el funcionamiento si utiliza los datos
mediante un software distinto de “PlayMemories
Home” o si manipula directamente los archivos y las
carpetas desde un ordenador.

La videocdmara divide automdticamente un archivo de
imagen en funcién del tiempo de grabacion al grabar
en XAVC S. Todos los archivos de imdgenes se
pueden mostrar como archivos separados en un
ordenador, sin embargo, las funciones de importacién
y reproduccién de la videocdmara o el software
“PlayMemories Home” los manejardn correctamente.

Reproduccién de iméagenes en un ordenador

Edicion de imagenes en un
ordenador

Uso de un sistema de edicion no lineal

Para un sistema de edicion no lineal, es necesario
un software de edicién que corresponda a los
formatos de grabacién empleados con esta
videocdmara (se vende por separado).

Guarde los clips que va a editar en el disco duro
del ordenador por anticipado, usando el software
de aplicacion especifico.



Notas importantes sobre el funcionamiento

Tiempo de grabacion de las peliculas

Duracion de grabacion y reproduccion estimada

Tiempo de grabacion
Tiempo aproximado disponible cuando utiliza una bateria completamente cargada.
(unidad: minuto)

Tiempo de Tiempo de
grabacion grabacion normal
continua
4K HD 4K HD
Pantalla LCD 165 (30P) 155 (60P) 75 (30P) 70 (60P)
175 (25P) 160 (50P) 80 (25P) 70 (50P)
Visor 170 (30P) 160 (60P) 80 (30P) 75 (60P)

180 (25P) 165 (50P) 85 (25P) 75 (50P)

« El tiempo de grabacién normal indica el tiempo de grabacién al repetir las operaciones de inicio/detencién de la
grabacidn, el uso del zoom, etc.

¢ Los tiempos se han medido utilizando la videocamara a 25 °C (se recomiendan entre 10 °C y 30 °C)

« El tiempo de grabacién y de reproduccién serd inferior si utiliza la videocdmara a bajas temperaturas.

« En funcién de las condiciones en las que utilice la videocadmara, es posible que los tiempos de grabacién y reproduccién
se vean reducidos.

Tiempo de reproduccion
Tiempo aproximado disponible cuando utiliza una bateria completamente cargada.
(unidad: minuto)

4K HD
Pantalla LCD 230 (30P) 230 (60P)
235 (25P) 245 (50P)
Visor 240 (30P) 240 (60P)
245 (25P) 245 (50P)

Tiempo de grabacion de peliculas estimado

(unidad: minuto)

Formato Resolucion Velocidad de Velocidad de Tiempo de Tiempo de
fotogramas bits (aprox.) grabaciéon grabacion
32GB 64 GB
(aprox.) (aprox.)
XAVC S [4K] 3840x2160 59,94P/50P 150 Mbps 25 50
Largo 420 8 bits 29,97P/25P/23,98P 100 Mbps 35 75
29,97P/25P/23,98P 60 Mbps 60 125
XAVC S [HD] 1920x1080 59,94P/50P/29,97P/ 50 Mbps 70 150
Largo 420 8 bits 25P/23,98P

Notas importantes sobre el funcionamiento
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 El tiempo de grabacién disponible puede variar en funcién de las condiciones de grabacion, del motivo, etc.

* Puede grabar peliculas hasta un maximo de 9 999 escenas en total.

« El tiempo maximo de grabacién continua de peliculas es de aproximadamente 13 hora.

* La videocdmara utiliza el formato VBR (Variable Bit Rate) para ajustar la calidad de imagen
automdticamente de acuerdo con la escena a grabar. Esta tecnologia causa fluctuaciones en el tiempo de
grabacion del soporte. Las peliculas que contienen imdgenes complejas o que se mueven rdpidamente
se graban con una velocidad de bits mds alta reduciendo el tiempo total de grabacion.
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Utilizacion de la videocamara en
el extranjero

Suministro de alimentacidn

Puede utilizar la videocdmara en cualquier pais o
region con el adaptador de alimentacion de ca
(FUENTE DE ALIMENTACION) o el cargador
suministrado con la videocdmara dentro de un
rango de ca de 100 V a 240 V y 50 Hz/60 Hz

Visualizacion en un televisor

Antes de grabar una pelicula con la videocdmara
para visualizarla en un televisor, ajuste “NTSC/
PAL Area” en “Country” del mend System en el
sistema de television adecuado para el pais/region
en el que desea ver la pelicula. A continuacién se
muestran qué paises y regiones requieren el ajuste
“NTSC Area” o “PAL Area”.

NTSC Area:

Bolivia, Canada, Centroamérica, Chile, Colombia,
Corea, Ecuador, EE.UU., Filipinas, Guayana, Islas
Bahamas, Jamaica, Japén, México, Pert, Surinam,
Taiwan, Venezuela, etc.

PAL Area:

Argentina, Australia, Austria, Bélgica, Brasil,
Bulgaria, China, Repiiblica Checa, Dinamarca,
Finlandia, Francia, Alemania, Guayana, Paises
Bajos, Hong Kong, Hungria, Irdn, Irak, Italia,
Kuwait, Malasia, Moénaco, Nueva Zelanda,
Noruega, Polonia, Portugal, Rusia, Singapur,
Republica Eslovaca, Espaiia, Suecia, Suiza,
Tailandia, Ucrania, Reino Unido, Uruguay, etc.

Ajuste facil del reloj a la diferencia horaria
Cuando esté en el extranjero, ajuste “Time Zone”
de “Clock Set” en el ment System (pdgina 43).

Utilizacidn y almacenamiento

No someta la unidad a golpes fuertes
El mecanismo interno se puede dafiar y el cuerpo
de la cdmara se puede deformar.

No cubra la unidad durante el funcionamiento
Por ejemplo, si se coloca una tela sobre la unidad

puede acumularse un calor excesivo en el interior.

Después de su uso
Coloque el interruptor de alimentacién en OFF.

Antes de guardar la unidad durante un periodo
prolongado
Extraiga la bateria.

No deje la videocamara con los objetivos
apuntando hacia el sol

La luz solar directa puede entrar a través de los
objetivos, concentrarse en la videocamara y
producir un incendio.

Transporte

* Extraiga las tarjetas de memoria antes de
transportar la unidad.

* Si se envia la unidad por carretera, mar, aire u
otro servicio de transporte, hagalo en el
embalaje original de la unidad.

Cuidados de la unidad

Si la carcasa de la unidad esta sucia, limpiela con
un paiio suave y seco. En casos extremos, utilice
un pafio humedecido con un detergente neutro y,
a continuacion, séquela. No utilice disolventes
orgéanicos como alcohol o diluyente, puesto que
pueden producir decoloracién u otros dafios en el
acabado de la unidad.

Acerca de la bateria “InfoLITHIUM”

La videocamara funciona solamente con una
bateria “InfoLITHIUM” de la serie L de gran
capacidad, NP-F970 (suministrada).

No es posible utilizar NP-F570/F770 (se vende
por separado).

Las baterias “InfoLITHIUM” de la serie L tienen
la marca (§) mfoLirHium u )

¢Qué es una bateria “InfoLITHIUM”?

La bateria “InfoLITHIUM” es una bateria de
iones de litio que posee funciones para comunicar
informacidn relacionada con las condiciones de
funcionamiento entre la videocamara, el
adaptador de alimentacién de ca (FUENTE DE
ALIMENTACION) suministrado o el cargador.

Para cargar la bateria
* Asegtirese de cargar la bateria antes de empezar
a utilizar la videocdmara.

Para utilizar con eficacia la bateria

* El rendimiento de la bateria se reduce cuando la
temperatura ambiente es de 10 °C o inferior, por
lo que el tiempo de utilizacion de la bateria
disminuye. En ese caso, siga una de las
siguientes recomendaciones para poder utilizar
la bateria durante mds tiempo.

Notas importantes sobre el funcionamiento
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—Coloque la bateria en un bolsillo para
calentarla e instdlela en la videocdmara
justo antes de comenzar a filmar.

« Asegurese de ajustar el interruptor POWER en
OFF cuando no grabe ni reproduzca con la
videocdmara. La baterfa también se consume
cuando la videocdmara se encuentra en modo de
espera de grabacion o en modo de pausa de
reproduccion.

 Tenga listas baterias de repuesto para dos o tres
veces el tiempo de grabacion previsto y haga
pruebas antes de la grabacién real.

« No exponga la baterfa al agua. La bateria no es
resistente al agua.

Acerca del indicador de tiempo de bateria

restante

* Compruebe el nivel con los siguientes
indicadores mostrados en la pantalla LCD.

Indicador de bateria Voltaje detectado
restante

74—

72-173
'y //| 7,0-17,1
'/ 6,8-6,9
' | 6,6-6,7
4:] -6,5

Es posible que el nivel mostrado no sea el
correcto en determinadas circunstancias.

Cuando se desconecta la alimentacion aunque el
indicador de tiempo de bateria restante sefiale
que la bateria tiene energia suficiente para
funcionar, vuelva a cargar completamente la
bateria. El tiempo de bateria restante se indicard
correctamente. Sin embargo, tenga en cuenta
que la indicacién de bateria restante no se
restablecerd si se utiliza a altas temperaturas
durante un periodo prolongado de tiempo, si se
deja completamente cargada o si se utiliza con
frecuencia. Utilice la indicacién de tiempo de
bateria restante inicamente como una guia
aproximada.

Acerca del almacenamiento de la bateria

« Si no se utiliza la baterfa durante un tiempo
prolongado, cargue la bateria completamente y
agoétela con la videocdmara una vez al ano para
mantener un correcto funcionamiento. Para
almacenar la baterfa, extrdigala de la

Notas importantes sobre el funcionamiento

videocdmara y coldquela en un lugar seco y
fresco.

¢ Para descargar completamente la baterfa de la
videocdmara, deje la videocamara en modo de
espera de grabacion hasta que se desconecte la
alimentacion (pdgina 14).

Acerca de la vida qtil de la bateria

* La capacidad de la baterfa disminuye a lo largo
del tiempo cuando se usa repetidas veces. Si el
tiempo de uso entre cargas disminuye de un
modo notable, significa que probablemente es
hora de reemplazar la bateria.

* La vida ttil de cada bateria depende del entorno
de almacenamiento, de funcionamiento y de las
condiciones medioambientales.

Acerca de la carga de la bateria
« Utilice Gnicamente el cargador (suministrado)
para cargar las baterfas designadas. Si carga
otros tipos de bateria, es posible que estas
sufran fugas, se calienten, exploten o produzcan
una descarga eléctrica que ocasione
quemaduras o lesiones.
* Extraiga la bateria cargada del cargador.
* Elindicador de carga del cargador suministrado
tiene 2 patrones de parpadeo que funcionan de
la siguiente forma:
Parpadeo rdpido...Se enciende y apaga
rdpidamente en intervalos de 0,15 segundo.
Parpadeo lento...Se enciende y apaga
alternativamente durante 1,5 segundo y se
apaga completamente durante 1,5 segundo
aproximadamente. El indicador repite esta
secuencia.
Si el indicador de carga parpadea rapidamente,
extraiga la bateria que se esté cargado y vuelva
a instalar de nuevo esa misma baterfa. Si el
indicador de carga continda parpadeando
rapidamente, puede ser que la bateria esté
dafiada o que no sea del tipo designado.
Compruebe la baterfa para confirmar si es 0 no
del tipo designado. Si es del tipo designado,
extraiga primero la baterfa e instale, a
continuacion, una bateria nueva u otra bateria
que esté en buenas condiciones para ver si el
cargador funciona correctamente. Si el cargador
funciona correctamente, puede ser que la
bateria esté danada.



« Si el indicador de carga parpadea lentamente, el
cargador estard en modo de espera y se habrd
detenido la carga. Cuando la temperatura
ambiente estd fuera del rango de temperatura
apropiado para la carga, el cargador detiene
automdticamente la carga y entra en modo de
espera. Cuando la temperatura ambiente vuelve
a ser apropiada, el cargador reiniciala carga y el
indicador de carga se ilumina. Se recomienda
cargar la bateria con una temperatura ambiente
entre 10 °C y 30 °C

Acerca de coémo manipular la
videocamara

Uso y cuidados
 No utilice ni almacene la videocdmara y los
accesorios en los siguientes lugares:

—Cualquier lugar extremadamente célido o
frio. No los deje expuestos a temperaturas
superiores a 60 °C como bajo la luz solar
directa, cerca de calefactores o en un
automovil estacionado bajo el sol. Se
pueden deformar o sufrir fallos de
funcionamiento.

—Cerca de campos magnéticos intensos o
vibraciones mecdnicas. La videocdmara
podria sufrir fallos de funcionamiento.

—Cerca de ondas radiofénicas fuertes o
radiaciones. Es posible que la videocamara
no pueda grabar correctamente.

—Cerca de receptores de AM y de equipos de
video. Es posible que se produzcan ruidos.

—En una playa o cualquier lugar con mucho
polvo. Si entra arena o polvo en la
videocdmara, pueden causar un fallo de
funcionamiento. En ocasiones, este fallo de
funcionamiento puede resultar irreparable.

—Cerca de ventanas o al aire libre, donde la
pantalla LCD, el visor o el objetivo podrian
estar expuestos a la luz solar directa. Esto
danaria el interior del visor o la pantalla
LCD.

—Cualquier lugar extremadamente hiimedo.
Alimente la videocdmara con cc de 7,2 V
(bateria) o cc de 8,4 V (adaptador de
alimentacion de ca (FUENTE DE
ALIMENTACION)).

Para alimentarla con cc o ca utilice los
accesorios recomendados en este manual de
instrucciones.

* No permita que la videocdmara se moje; por
ejemplo, bajo la lluvia o por el agua del mar. Si
la videocdmara se moja, podria sufrir fallos de
funcionamiento. En ocasiones, este fallo de
funcionamiento puede resultar irreparable.
Si dentro de la videocdmara entra algtin objeto
o liquido, desconéctela y haga que sea revisada
por un distribuidor de Sony antes de volver a
utilizarla.
Evite desmontar, modificar o manipular
bruscamente la videocdmara y exponerla a
golpes o impactos como martillazos, caidas o
pisotones. Sea especialmente cuidadoso con el
objetivo.
No utilice baterias deformadas o dafiadas.
Cuando no vaya a utilizar la videocdmara,
mantenga el interruptor POWER en la posicién
OFF.
No utilice la videocdmara envuelta en una
toalla, por ejemplo. Si lo hace, puede
recalentarse internamente.
Cuando desconecte el cable de alimentacion,
tire siempre del enchufe, nunca del cable.
Procure no dafiar el cable de alimentacién al
colocar algtin objeto pesado sobre €l.
Mantenga limpios los contactos metalicos.
Mantenga el mando a distancia inaldmbrico y la
pila tipo boton fuera del alcance de los nifios. En
caso de ingestion de la pila, consulte a un
médico de inmediato.
« Si se producen fugas del liquido electrolitico de
la pila,
—podngase en contacto con un centro de
servicio técnico local autorizado de Sony.
—Ilimpiese con agua cualquier liquido que
haya estado en contacto con su piel.
—si le cae liquido en los ojos, ldveselos con
agua abundante y consulte con un médico.

Cuando no utilice la videocdmara durante un

tiempo prolongado

* Encienda la videocdmara y grabe y reproduzca
imégenes aproximadamente una vez al mes para
mantenerla en un estado éptimo durante un
tiempo prolongado.

* Agote la bateria completamente antes de
guardarla.

Condensacion de humedad

Si traslada directamente la videocamara de un
lugar frio a un lugar célido, se puede crear
condensacion de humedad en su interior y causar
un fallo de funcionamiento en la videocamara.

Notas importantes sobre el funcionamiento
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Si se ha condensado humedad
Deje sin encender la videocdmara durante 1 hora
por lo menos.

Nota sobre la condensacién de humedad

Puede condensarse humedad al trasladar la

videocdmara de un lugar frio a otro cdlido (o

viceversa) o si se utiliza en un lugar himedo

como se muestra a continuacion.

¢ Cuando traslada la videocdmara de una pista de
esqui a un lugar calentado por un equipo de
calefaccion.

¢ Cuando traslada la videocamara de un
automovil o una sala con aire acondicionado a
un lugar cdlido al aire libre.

¢ Cuando utiliza la videocdmara después de una
tormenta o un chaparrén.

* Cuando utiliza la videocdmara en un lugar
caluroso y himedo.

Como evitar la condensacion de humedad
Cuando traslade la videocdmara de un lugar frio a
otro cdlido, métala en una bolsa de pldstico y
séllela bien. Retirela de la bolsa cuando la
temperatura dentro de esta haya alcanzado la
temperatura ambiente (transcurrida 1 hora
aproximadamente).

Pantalla LCD

* No ejerza excesiva presion sobre la pantalla
LCD porque puede dafiarse.

» Cuando utilice la videocdmara en un lugar frio,
es posible que en la pantalla LCD aparezca una
imagen residual. No se trata de un fallo de
funcionamiento.

* Mientras utiliza la videocdmara, la parte
posterior de la pantalla LCD se puede calentar.
No se trata de un fallo de funcionamiento.

Para limpiar la pantalla LCD

La superficie de la pantalla LCD dispone de un

recubrimiento. Si rasca la superficie, es posible

que pueda retirar el recubrimiento. Tenga cuidado

con los siguientes punto a la hora de limpiarla y

manipularla.

* Si quedan restos de grasa o crema de manos en
la pantalla, el recubrimiento podrd retirarse mas
facilmente. Limpielo rapidamente.

« El recubrimiento puede rascarse si limpia la
pantalla con un pafiuelo, etc.

* Retire el polvo o la arena con un soplador, etc.
antes de limpiar la suciedad.

« Utilice un paiio suave (un paiio de limpieza de
gafas, etc.) suavemente para limpiar la
suciedad.

Notas importantes sobre el funcionamiento

Manipulacion de la unidad

* Si la unidad estd sucia, limpie el cuerpo de la
videocdmara con un pafio suave ligeramente
humedecido con agua y, a continuacion, limpie
la unidad con un pafio suave seco.

* No realice ninguna de las acciones siguientes
para evitar dafiar el acabado.

—Usar productos quimicos como diluyentes,
bencina, alcohol, pafios con productos
quimicos, repelentes, insecticidas y
pantallas solares.

—Utilizar la unidad con las sustancias
mencionadas en las manos.

—Dejar la unidad en contacto con objetos de
goma o vinilo durante un tiempo
prolongado.

Cuidado y almacenamiento del objetivo
* Frote la superficie del objetivo con un paiio
suave en los casos siguientes:
—Cuando haya huellas dactilares en la
superficie del objetivo.
—En lugares cdlidos o hiimedos
—Cuando el objetivo esté expuesto al aire
salado como, por ejemplo, a orillas del mar.
* Gudrdelo en un lugar bien ventilado donde no
haya suciedad ni mucho polvo.
* Para evitar la apariciéon de moho, limpie el
objetivo periédicamente como se ha descrito
anteriormente.

Carga de la bateria recargable preinstalada
La videocdmara contiene una baterfa recargable
preinstalada para conservar la fecha, la hora y
otros ajustes aunque el interruptor POWER esté
ajustado en OFF. La bateria recargable
preinstalada siempre se carga mientras la
videocdmara estd conectada a la toma de pared a
través del adaptador de alimentacién de ca
(FUENTE DE ALIMENTACION) o cuando
tiene la baterfa insertada. La baterfa recargable
quedard totalmente descargada en
aproximadamente 3 meses si no se utiliza la
videocdmara en absoluto sin el adaptador de
alimentacion de ca (FUENTE DE
ALIMENTACION) conectado o la baterfa
instalada. Utilice la videocdmara después de
cargar la baterfa recargable preinstalada.

Sin embargo, aunque no esté cargada, el
funcionamiento de la videocdmara no se vera
afectado, siempre que no se esté grabando la
fecha.



Eliminar el polvo del interior del visor

1 Retire el ocular del visor.

Deslice la palanca de liberacion del visor
hacia abajo y manténgala en la posicién (D),
luego levante el ocular del visor como se
indica con la flecha de la ilustracién (@).

2 Quite el polvo del interior del ocular y
del visor con un soplador.

Para evitar interferencias
electromagnéticas de teléfonos
portatiles, dispositivos inalambricos,
etc.

El uso de teléfonos portitiles, dispositivos
inaldmbricos, etc. cerca de esta unidad puede
producir un funcionamiento incorrecto e
interferencias con las sefiales de audio y video.
Se recomienda desconectar estos dispositivos
cuando se encuentren cerca de esta unidad.

Acerca de la pantalla LCD

* No deje la pantalla LCD expuesta a la luz solar
directa, ya que de esta forma podria dafiar.

* No empuje ni mueva la pantalla LCD a la
fuerza, ni coloque objetos sobre ella, ya que
podria provocar un fallo de funcionamiento

como por ejemplo irregularidades en la imagen,
etc.

* La pantalla LCD podria calentarse durante su
uso. No se trata de un fallo de funcionamiento.

Acerca de los pixeles muertos

La pantalla LCD de esta unidad ha sido fabricada
con tecnologia de alta precision y ofrece un indice
de pixeles funcionales de al menos el 99,99 %.
Por ello, es posible que quede una pequena
proporcién de pixeles “atascados”, o bien siempre
apagados (negro), siempre encendidos (rojo,
verde o azul), o parpadeando. Ademds, a lo largo
de un amplio periodo de tiempo, esos pixeles
“atascados” pueden ir apareciendo
espontdneamente debido a las caracteristicas de la
pantalla de cristal liquido. Estos problemas no
representan un fallo de funcionamiento, y no
quedardn registrados en el soporte de grabacion.

Nota sobre la pantalla

* La imagen de la pantalla LCD y la pantalla del
visor puede verse distorsionada al realizar las
siguientes operaciones:

—Cambiar el formato de video

—Comenzar la reproduccion desde la pantalla
de imdgenes en miniatura

—Dar la vuelta a la pantalla LCD

* Cuando se cambia la direccién de los ojos en el
visor, es posible que se vean los colores
primarios rojo, verde y azul, pero no se trata de
un defecto de la videocdmara. Estos colores
primarios no se graban en ningtin soporte de
grabacion.

Fragmentacion

Si las imdgenes no se pueden grabar/reproducir
correctamente, intente formatear el soporte de
grabacion.

Cuando se repite la grabacién/reproduccion de
una imagen con un soporte de grabacién
especifico durante un periodo prolongado, es
posible que los archivos del soporte se
fragmenten, y no se realice correctamente la
grabacidn/el almacenamiento. En ese caso,
realice una copia de seguridad de los clips del
soporte y formatee el soporte mediante “Format
Media” (pdgina 42) en el mend Media.

Notas importantes sobre el funcionamiento
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Formatos y limitaciones de las senales de salida

Formatos de video y sefiales de salida

Formatos de salida desde el conector HDMI OUT

Ajuste de region Ajuste del formato de |Ajuste de la salida Seiial de salida/método
grabacion HDMI de conversion
“NTSC/PAL Area” en |“Video Format” en “HDMI” en “Output |Seiial de salida
“Country” del meni |“Rec Format” del Format” del ment
System menu System Video
NTSC Area 3840x2160 59.94P 150 3840x2160P 3840%2160 59,94P*
1920x1080P 1920x1080 59,94P
1920x1080i 1920x1080 59,941
720x480P 720%480 59,94P
3840x2160 29.97P 100 3840x2160P 38402160 29,97P
3840x2160 29.97P 60 1920x1080P 1920x1080 59,94P
1920x1080i 1920x1080 59,941
720x480P 720%480 59,94P
3840x2160 23.98P 100 3840x2160P 38402160 23,98P
3840x2160 23.98P 60 1920x1080P 1920x1080 23,98P
1920x1080i 1920x1080 59,941
720x480P 720x480 59,94P
1920x1080 59.94P 50 1920x1080P 1920x1080 59,94P
1920x1080i 1920x1080 59,941
720x480P 720x480 59,94P
1920x1080 29.97P 50 1920x1080P 19201080 59,94P
1920x1080i 1920x1080 59,941
720x480P 720x480 59,94P
1920x1080 23.98P 50 1920x1080P 1920x1080 23,98P
1920x1080i 1920x1080 59,941
720x480P 720x480 59,94P
PAL Area 3840x2160 50P 150 3840x2160P 3840x2160 50P*
1920x1080P 1920x1080 50P
1920x1080i 1920x1080 50i
720x576P 720576 S0P
3840x2160 25P 100 3840x2160P 3840%x2160 25P
3840x2160 25P 60 1920x1080P 1920x1080 50P
1920x1080i 1920x1080 501
720x576P 720576 S0P
1920x1080 50P 50 1920x1080P 1920x1080 50P
1920x1080i 1920x1080 501
720x576P 720576 S0P
1920x1080 25P 50 1920x1080P 1920x1080 50P
1920x1080i 1920x1080 501
720x576P 720576 S0P

* Compatible con el sistema de transmision de Sony.
Puede conectar la videocdmara a un televisor Sony 4K, o a un monitor 4K.
La resolucion de la imagen es Y:Cb:Cr=4:2:0.

Formatos y limitaciones de las sefiales de salida



Formatos de salida desde el conector VIDEO OUT
No es posible emitir sefiales al conector VIDEO OUT si “HDMI” en “Output Format™ del ment Video
estd ajustado en “3840x2160P”.

Seial de salida de video

Ajuste de regién cuando se utiliza la videocamara )
. = . Salida VIDEO
“NTSC/PAL Area” en “Country” del ment System
NTSC Area 720%x486 59,941
PAL Area 720%576 501

saolpuady
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Indicaciones de error/advertencia

La videocdmara informa en casos de advertencias y avisos, o en los que es necesario comprobar el
funcionamiento, mediante mensajes en la pantalla LCD/la pantalla del visor, el indicador de grabacion y
un aviso actstico.

El aviso acustico se produce en los auriculares conectados a través del conector de auriculares.

Indicaciones de error

La videocdmara deja de funcionar tras las indicaciones siguientes.

Indicacion de error Aviso Indicador Causa y medidas a tomar
en LCD/visor acustico de
grabacion

C:04:00 La bateria no es una bateria “InfoLITHIUM”. Utilice una
bateria “InfoLITHIUM” (pdgina 51).

C:06:00 La temperatura de la baterfa es elevada. Cambie la bateria o
sitdiela en un lugar fresco.

C:32:00 Desconecte la alimentacién. Vuelva a conectarla y utilice la
videocdmara de nuevo.

E:20:00/E:40:000/ Lleve a cabo los siguientes pasos.

E:41:00/E:50:000/ 1 Compruebe la lista e inspeccione la videocdmara.

E:51:00/E:61:0000/ 2 Desconecte la fuente de alimentacion, conéctela de nuevo

E:62:00/E:92:000/ tras aproximadamente 1 minuto y encienda la videocdmara.

E:94:00/E:95:00 3 Péngase en contacto con su distribuidor de Sony o con un

centro de servicio técnico local autorizado de Sony.

Indicaciones de advertencia

Cuando se genera una de las siguientes indicaciones, siga el mensaje para resolver el problema.
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Indicacion de Aviso Indicador Causa y medidas a tomar
advertencia en acustico de
LCD/visor grabacion
Media Near Full Intermitente  Parpadea El espacio libre en la tarjeta de memoria XQD es insuficiente.
Sustitdyala en cuanto sea posible.
Media Full Continuo Parpadeo No hay espacio libre en la tarjeta de memoria XQD. No se
rdpido pueden grabar, copiar ni dividir clips.
Sustitdyala por otra.
Battery Near End Intermitente  Parpadea La bateria estd a punto de descargarse.
Cargue la baterfa en cuanto sea posible.
Battery End Continuo Parpadeo La baterfa se ha descargado. No se puede efectuar la
rdpido grabacion.
Detenga la operacién y cambie la baterfa.
Battery Temperature La temperatura de la bateria ha aumentado por encima de un
High limite de funcionamiento seguro.
Turn Power Off La videocdmara se apaga automdaticamente.
Temperature High Intermitente  Parpadea La temperatura interior ha aumentado por encima de un

limite de funcionamiento seguro.
Interrumpa el funcionamiento, desconecte la alimentacién y
espere hasta que la temperatura descienda.
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Indicacion de Aviso Indicador Causay medidas a tomar

advertencia en acustico de

LCD/visor grabacion

Battery Error Se ha detectado un error de la bateria.

Please Change Battery Sustituya la baterfa por una normal.

Unknown Media(A)* Se ha cargado una tarjeta de memoria particionada o una que

Please Change contiene més clips grabados que los permitidos por esta
videocdmara.

Esta tarjeta no se puede utilizar con esta videocdmara.
Extrdigala y cargue una tarjeta compatible.

Media Error Se ha producido un error en la tarjeta de memoria. Es

Media(A) Needs to be necesario restablecer la tarjeta.

Restored* Retire la tarjeta, cdrguela de nuevo y restablézcala.

Media Error No es posible grabar, ya que la tarjeta de memoria esta

Cannot Record to defectuosa.

Media(A)* Como es posible reproducir el contenido, se recomienda
sustituirla por otra tarjeta tras copiar los clips segtin sea
necesario.

Media Error No es posible grabar ni reproducir, ya que la tarjeta de

Cannot Use Media(A)* memoria estd defectuosa.

No se puede utilizar con esta videocdmara. Sustitdyala por
otra tarjeta.

Will Switch Slots Soon Es un aviso avanzado que indica que la videocamara
cambiard la tarjeta de memoria actual por la otra tarjeta de
memoria para grabar de forma continua.

Cannot Use Media(A)* Se ha introducido una tarjeta de otro sistema de archivos o sin

Unsupported File formatear. No se puede utilizar con esta videocdmara.

System Cambiela o formatéela con la videocdmara.

Media Error Se ha producido un error al leer los datos desde la tarjeta de

Playback Halted memoria, y no puede continuar la reproduccién.

Si esto ocurre frecuentemente, cambie la tarjeta de memoria
tras copiar los clips, segin sea necesario.

Media(A) Error* No se puede grabar ya que se ha producido un error de la
tarjeta de memoria.

Si esto ocurre frecuentemente, sustituya la tarjeta de
memoria.

Media Reached La tarjeta de memoria ha llegado al final de su vida util. Haga

Rewriting Limit una copia de seguridad y sustituya la tarjeta por otra en

Change Media(A)* cuanto sea posible. Es posible que la grabacién/reproduccién
no se realice correctamente si continda usando la tarjeta.
Para obtener mds informacion, remitase a las instrucciones
de la tarjeta de memoria.

Cannot Use Media(A)* Ha introducido una tarjeta de memoria con un sistema de

Unsupported File archivos diferente.

System Cambie la tarjeta, formatéela con la videocamara.

Battery Temperature Intermitente  Parpadea La temperatura de la bateria estd aumentando.

High

Desactive la alimentacién y sustituya la baterfa por otra o
espere a que la temperatura baje.

* “Media(B)” para la tarjeta de la ranura B.

Indicaciones de error/advertencia
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Licencias

Acceso al software al que se
aplica la licencia GPL/LGPL

Este producto utiliza software al que se aplica la
licencia GPL/LGPL. Recuerde que tiene derecho
a acceder, modificar y redistribuir cédigo fuente
de estos programas de software bajo las
condiciones de la licencia GPL/LGPL.

El c6digo fuente se proporciona en Internet.
Utilice la siguiente URL y siga las instrucciones
de descarga.
http://www.sony.net/Products/Linux/common/
search.html

Preferimos que no se ponga en contacto con
nosotros para obtener informacion sobre el
contenido del cédigo fuente.

Para el contenido de estas licencias, consulte
“Licensel.pdf” en la carpeta “License” del CD-
ROM suministrado.

Adobe Reader debe estar instalado en su
ordenador para visualizar los archivos PDF.
Si Adobe Reader no estd instalado en su
ordenador, puede descargarlo accediendo a la
siguiente URL.

http://get.adobe.com/reader/

Licencias de software de cddigo
abierto

En base a los contratos de licencia entre Sony y
los propietarios del copyright del software, este
producto utiliza software de c6digo abierto.
Para cumplir los requisitos de los propietarios del
copyright del software, Sony estd obligado a
informarle del contenido de estas licencias.

Para el contenido de estas licencias, consulte
“Licensel.pdf” en la carpeta “License” del CD-
ROM suministrado.

Licencias / Especificaciones

Especificaciones

Sistema
Seiial de video
Calidad de imagen 4K (3840x2160):
UHDTV
Calidad de imagen HD: HDTV
Sistema de grabacion de video
Calidad de imagen 4K (3840x2160): formato
MPEG-4 AVC/H.264 XAVC S compatible
con ver. 1,0
Calidad de imagen HD: formato MPEG-4
AVC/H.264 XAVC S compatible con ver.
1,0
Sistema de grabacion de audio
Linear PCM de 2 canales (48 kHz 16 bits)
Soporte de grabacion
Tarjeta de memoria XQD
Dispositivo de imagen
Sensor de 7,82 mm (tipo 1/2,3) CMOS
Bruto: aprox. 18 900 000 pixeles
Efectivo (pelicula, 16:9): aprox. 8 300 000
pixeles
Objetivo
Objetivo G
20 x (Optica)
Distancia focal
f=4,1 mm - 82,0 mm
Cuando se convierte en una cimara de
imégenes fijas de 35 mm
31,5 mm - 630 mm (16:9)
F1,6 - F3.4
Didmetro del filtro: 72 mm
Temperatura del color
“Indoor” (3 200K)
“Outdoor” (5 600K)
“Color Temp.” (2 300K - 15 000K)
Iluminacién minima
60P (NTSC Area):
4 Ix (lux) (velocidad de obturacion fija 1/30,
control manual de la ganancia (27 dB), ajuste
automatico del iris (F1,6))
50P (PAL Area):
3 1x (lux) (velocidad de obturacion fija 1/25,
control manual de la ganancia (27 dB), ajuste
automatico del iris (F1,6))



Conectores de entrada/salida
Conector VIDEO OUT
Conector de contactos
1 Vp-p, 75 Q (ohm) sin equilibrar,
sincronizacién negativa
Conectores AUDIO OUT
Conectores de contactos
—10 dBu (con una impedancia de carga de
47 kQ (kiloohm)), impedancia de salida
inferior a 2,2 kQ (kiloohm)
(0 dBu =0,775 Vrms)
Conector HDMI OUT
Conector (tipo A) HDMI
Conector () (auriculares)
Minitoma estéreo (@ 3,5 mm)
Conectores INPUT1/INPUT2
3 contactos XLR, hembra,
MIC: -50 dBu: 3 kQ (kiloohm)
LINE: +4 dBu: 10 kQ (kiloohm)
(0 dBu =0,775 Vrms)
Conector USB
Almacenamiento masivo: mini-B
Host: tipo A
Conector remoto
Mini-minitoma estéreo (@ 2,5 mm)

Pantalla LCD
Imagen

8,8 cm (tipo 3,5, relacién de aspecto 16:9)
Numero total de puntos

1229 000 (854 x 480 x 3 [RGB])

Visor
Imagen

Tipo 0,45, relacién de aspecto 16:9
Numero total de puntos

Aprox. 1226 880

General
Requisitos de alimentacion
ccde 7,2 V (bateria)
ccde 12V 2,5 A (adaptador de alimentacién
de ca (FUENTE DE ALIMENTACION))
Consumo medio de energia
Durante la grabacién con el micréfono
interno y la pantalla LCD de la camara con
brillo normal
NTSC Area:
4K: 14,5 W (29,97P, 60 Mbps)
HD: 15,7 W (59,94P, 50 Mbps)
PAL Area:
4K: 13,8 W (25P, 60 Mbps)
HD: 14,9 W (50P, 50 Mbps)

Temperatura de funcionamiento
De 0°Ca4d0°C

Temperatura de almacenamiento
De -20 °C a +60 °C

Dimensiones (aprox.)
Solamente el cuerpo de la videocdmara
(incluyendo las partes salientes):
189 mm x 193 mm X 362 mm (an/al/prf)
Al grabar (incluyendo las partes salientes):
189 mm x 193 mm X 413 mm (an/al/prf)
(Con los accesorios (bateria (NP-F970),
ocular grande) acoplados).

Peso (aprox.)
Solamente el cuerpo de la cimara:
2440 g
Al grabar:
2770 g (Con los accesorios (baterfa
(NP-F970), ocular grande) acoplados).

Adaptador de alimentacion de ca (FUENTE DE
ALIMENTACION) AC-NB12A
Requisitos de alimentaciéon
cade 100 V - 240 V y 50 Hz/60 Hz
Consumo actual
0,65A-035A
Consumo de energia
30 W
Tension de salida
ccde 12 V*
Temperatura de funcionamiento
De0°Cads5°C
Temperatura de almacenamiento
De -20 °C a +60 °C
Dimensiones (aprox.)
49,5 mm x 28 mm x 99,5 mm (an/al/prf)
excluyendo las partes salientes
Peso (aprox.)
200 g excluido el cable de alimentacién
* Consulte la etiqueta del adaptador de alimentacion de
ca (FUENTE DE ALIMENTACION) para obtener
informacién de otras especificaciones.
Cargador AC-VL1
Requisitos de alimentacién
cade 100 V -240 V y 50 Hz/60 Hz
Consumo actual
0,35A-0,18 A
Consumo de energia
22W
Tension de salida
cc de 8,4 V*
Temperatura de funcionamiento
De0°Ca40°C

Especificaciones
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Temperatura de almacenamiento
De -20 °C a +60 °C
Dimensiones (aprox.)
136 mm x 51 mm x 90 mm (an/al/prf)
excluyendo las partes salientes
Peso (aprox.)
270 g excluido el cable de alimentacién
* Consulte la etiqueta del cargador para obtener otras
especificaciones.
Bateria recargable NP-F970
Voltaje maximo de salida
ccde 8,4V
Tension de salida
ccde 7,2V
Tension de carga maxima
ccde 8,4V
Corriente de carga maxima
30A
Capacidad
Normal: 47,5 Wh (6 600 mAh)
Minima: 45 Wh (6 300 mAh)
Tipo
ITones de litio
El disefio y las especificaciones estdn sujetos a cambios
s1n previo aviso.

* Fabricado bajo licencia de Dolby Laboratories.

Configuracion del paquete

Cargador (1) (AC-VL1)

Baterfa recargable NP-F970 (1)
Adaptador de alimentacion de ca (FUENTE DE
ALIMENTACION) (1) (AC-NB12A)
Cable de alimentacion (2)

Cable de conexion de A/V (1)

Cable HDMI (1)

Cable USB (1)

Parasol del objetivo (1)

Ocular grande (1)

CD-ROM “License” (1)

Manual de instrucciones (2)

Acerca de las marcas comerciales

* “Handycam” y Hu/AMswc/am son marcas
comerciales registradas de Sony Corporation.

« “XAVCS”y son marcas comerciales
de Sony Corporation.

* XQD y DXCCR D son marcas comerciales
Sony Corporation.

¢ “InfoLITHIUM” es una marca comercial de
Sony Corporation.

Especificaciones

* Microsoft, Windows, Windows Vista y
Windows Media son marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de Microsoft
Corporation de los EE. UU. en los EE. UU. y en
otros paises.

Mac y Mac OS son marcas comerciales
registradas de Apple Inc. en los EE. UU y en
otros paises.

HDMI, el logotipo de HDMI y High-Definition
Multimedia Interface son marcas comerciales
registradas de HDMI Licensing LLC en los
Estados Unidos y en otros paises.

Intel, Intel Core y Pentium son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas
de Intel Corporation o sus filiales en los Estados
Unidos y en otros paises.

Adobe, el logotipo de Adobe y Adobe Acrobat
con marcas comerciales registradas o marcas
comerciales de Adobe Systems Incorporated en
los Estados Unidos y/o en otros paises.

El resto de nombres de productos mencionados
aqui pueden ser marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de sus respectivas
compaiias. Ademds, ™ y “®” no se mencionan
en cada caso en este manual.
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Adaptador de alimentacién de ca (FUENTE
DE ALIMENTACION) 18

All Reset 43

Anillo de enfoque 24

Anillo del iris 26

Anillo del zoom 24

Assignable Button 31, 42

Audio 25

Audio Input 39

Audio Output 40

Auto Exposure 37

Balance de blancos 28

Bandolera 10

Baterfa “InfoLITHIUM” 51

Bateria recargable preinstalada 54

Bot6n de grabacién 23

Bot6n de una pulsacién 29

Botén GAIN 26

Botén IRIS 26

Botén MENU 36

Botén OPTION 33

Botén PUSH (liberacién del parasol con la
tapa del objetivo) 19

Botén PUSH AUTO 24

Botén SHUTTER SPEED 27

Botén WHT BAL 28

C

Cable de alimentacién 16
Cable USB 46

Clip 25,33

Clock Set 43

Color Bars 37

Condensacién de humedad 53
Conector de auriculares 10
Conector HDMI OUT 45, 56
Conector VIDEO OUT 45, 57
Country 43

D

Delete Clip 44

Detail 38

Display Clip Properties 34

E

Edicién no lineal 48

Enfoque ampliado 25

Enfoque automadtico mediante una
pulsaciéon 24

F

Filtro ND 27
Flicker Reduce 37
Focus 24

Format Media 42
Formatear 21
Formato de video 56

G

Gain 26, 37

Gamma 38

Gancho para la bandolera 10
Gran angular 23

H

Handle Zoom 37
Hora y fecha 18
Hours Meter 43

Indicaciones de advertencia 58

Indicaciones de error 58

Indoor 28

Interruptor AUTO/MANUAL 26

Interruptor de ganancia 26

Interruptor de la memoria del balance de
blancos 29

Interruptor del zoom del asa 23

Interruptor FOCUS 24

L

Language 43
LCD Setting 41
Localizacién 25
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Marker 41

Matrix 39

Media Full 22
Media Near Full 22
Mend Audio 39
Menu Camera 37
Ment de configuracién 36, 37
Meni LCD/VF 41
Ment Media 42
Mend Paint 38
Menu System 42
Menud Thumbnail 33
Ment Video 40
MIC+48V 30
Monitor externo 45
MRW-E80 46

o

Objetivo 54
Offset White 38
Outdoor 28
Output Display 40
Output Format 40

P

Palanca de ajuste del objetivo del visor 19

Palanca de la tapa del objetivo 19
Palanca de liberacién del visor 55
Palanca del zoom del asa 23
Palanca del zoom motorizado 23

Pantalla de imédgenes en miniatura 32

Pantalla LCD 14, 19
Parasol con tapa del objetivo 19
Peaking 41

R

Rec Format 42
Rec Lamp 43
Reloj 18

S

Selector SEL/SET 36
Sefial de salida 56
Skin Detail 39
SteadyShot 37
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Tarjetas de memoria XQD 20
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Tiempo de carga 17

Time Zone 18

Toma de corriente de pared 17
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Version 43

VF Setting 41
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Zoom 23
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En la pdgina Web de atencién al cliente puede
encontrar informacién adicional sobre este producto
y respuesta a las preguntas hechas con mds
frecuencia.

e AT

Printed in China 4484004310
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