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Lire ces instructions
en premier

Avant de faire fonctionner I’ appareil, lisez
attentivement ce mode d’ emploi et conservez-le
pour toute référence ultérieure.

AVERTISSEMENT

Pour prévenir les risques d’incendie ou
d’électrocution, tenir cet appareil al’abri
de la pluie et de I’lhumidité.

Pour éviter tout risque de choc
électrique, n'ouvrez pas le boitier. Pour
toute réparation, contactez un
technicien qualifié.

ATTENTION

POUR PREVENIR LES CHOCS
ELECTRIQUES, RACCORDER LA LAME
LARGE DE LA FICHE A LA FENTE LARGE
DE LA PRISE. INSERER LESLAMES
COMPLETEMENT.

Pour la clientéle au Canada

RECYCLAGE DES ACCUMULATEURS
AUX IONS DE LITHIUM

Les accumulateurs aux ions de
lithium sont recyclables.

V ous pouvez contribuer apréserver
I’ environnement en rapportant les
piles usées dans un point de
collection et recyclage le plus proche.

Pour plus d’informations sur le recyclage des
accumulateurs, téléphonez le numéro gratuit 1-
800-822-8837 (Etats-Units et Canada
uniguement), ou visitez http://www.rbrc.org/

Avertissement: Ne pas utiliser des accumulateurs
aux ions de lithium qui sont endommageées ou qui
fuient.

«Memory Stick»
Cet appareil numeériquedelaclasse B est conforme
alanorme NMB-003 du Canada.

© Avis

Si de I’ éectricité statique ou des interférences
électromagnéti ques interrompent le transfert de
données, redémarrez | application ou débranchez
et rebranchez le cable USB.



Remarques sur I'utilisation

Remarque sur la Cassette Memory

V otre caméscope est basé sur le format DV. Vous
pouvez utiliser uniquement des mini-cassettes DV
avec votre caméscope. L’ utilisation de mini-cassettes
DV avec une Cassette Memory est recommandée
puisque vous pouvez utiliser les fonctions de
recherche par titre (page 56), recherche par date
(page 57), [ (1) TITRE] (page 77), [ (<) TITRE
CASS] (page 79).

L es cassettes dotées d’ une Cassette Memory
portent le symbole CJ!] .

Remarques sur I'enregistrement

» Avantledébut del’ enregistrement, testez lafonction
d’ enregistrement pour vous assurer quel’imageet le
Son sont enregistrés sans problémes.

Aucune compensation relative au contenu de

I enregistrement ne sera accordée, méme si

I’ enregistrement ou lalecture ne sefont pasen raison
d’un mauvais fonctionnement du caméscope, du
support d’enregistrement, etc.

L es standards coul eur des téléviseurs sont différents
d'un pays/ d' unerégion al’ autre. Pour visionner vos
enregistrements sur un téléviseur, il vous faut un
téléviseur utilisant le systéme NTSC.

Les programmes de télévision, lesfilms, les
cassettes vidéo et autres enregistrements peuvent
étre protégés par uneloi de protection des droits

d’ auteur. Leur enregistrement non autorisé peut étre
contraire aux lois sur les droits d’ auteur.

Remarques sur le panneau ACL, le
viseur et I'objectif

» L’écran ACL et le viseur sont le produit d’' une
technologie extrémement pointue et plusde 99,99 %
des pixels sont opérationnels.

Cependant, on peut constater de trés petits points
noirs et/ou lumineux (blancs, rouges, bleus ou verts)
qui apparaissent en permanence sur I’ écran ACL et
dansle viseur.

Ces points sont normaux et proviennent du
processus de fabrication ; ils n’ affectent en aucun
caslaqualité de I’ enregistrement.

Si I"’écran ACL, le viseur ou I’ objectif sont exposés
aux rayons directs du soleil pendant de longues
périodes, des problemes de fonctionnement peuvent
se présenter. Prenez des précautions lorsque vous
posez votre caméscope prés d’ une fenétre ou en
extérieur.

Ne filmez pas e soleil directement. Cela pourrait
entrainer un mauvais fonctionnement de votre
caméscope. Effectuez des prises de vue du soleil
dans des conditions de lumiére faible uniquement,
par exemple au crépuscule.

Remarque sur le raccordement d’autres
appareils

Avant de raccorder votre caméscope a un autre
appareil tel qu’ un magnétoscope ou un ordinateur &
|"aide d’un cable USB oui.LINK, insérez lafiche du
connecteur dans le bon sens. Si vous forcez pour
insérer |e connecteur dans le mauvais sens, vous
risquez d’endommager |e connecteur ou de provoquer
un probleme de fonctionnement du caméscope.

Remarque sur l'utilisation de ce manuel
Lesillustrations de I’ écran ACL et du viseur
utilisées dans ce manuel sont capturéesal’aide
d'un caméscope numérique. Elles peuvent donc
apparaitre différentes de ce que vous voyez
réellement.

Remarques sur l'utilisation du
caméscope
« Tenez votre caméscope correctement.

« Afin que la sangle permette de maintenir
correctement |le caméscope, abaissez |e support
d’appui des doigts et attachez |a sangle comme
indiqué dans I'illustration ci-dessous.

=pSuite a la page suivante
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« Lorsdel’utilisation de |’ écran tactile placez votre
main sur I’ arriére du panneau ACL pour le
maintenir. Appuyez ensuite sur les boutons affichés
sur |’ écran.

Appuyez sur les boutons affichés sur I'écran ACL.

« VVous pouvez changer lalangue des menus al’ écran
de votre caméscope (page 22).
 Netenez pas |e caméscope par les parties suivantes :

Batterie



: Fonction disponible uniquement pour les
Pa cassettes.
Table deS matleres <] : Fonction disponible uniquement pour les
) ) ) ) « Memory Stick ».
Lire ces iNStruCtionS €N PreMUET .......uiiiiiiiiiii et eeaeees 2

Guide de démarrage rapide

Enregistrement de films sur une cassette .........ccccceeviiiiiiiiiiiiiiee s 8
Enregistrement d'images fixes sur un « Memory Stick » ...........cccoeevueeen. 10
Préparation
Etape 1 : Vérification des accessoires fournis ............ccoceveveveveeeereennne. 12
Etape 2 : Charge de la Batterie .............cccovveveveeeveeeceeieeee e 13
Utilisation d’une source d’alimentation eXterne ............cccccovcviiieiiiiiieiie e 16
Etape 3 : Mise sous tension de 'appareil............c..ccccoeveeeveeeeeceeeerenennnn. 16
Etape 4 : Réglage du panneau ACL et du VISEUr .............ccccoveeveevereeuennane. 17
Réglage du panneau ACL
REGIAGE AU VISBUF ...ttt ettt ettt et sb e s tae e e e e e e nneaans
Etape 5 : Réglage de la date et de 'heure..............ccccooveveveeeveceeeeeenee 18
Etape 6 : Insertion du support d’enregistrement ..............c.ccceeevereeveennne. 20
Insertion d’'une CasSEtte .......cccocvvrviiriiinieiieeeeeen
Insertion d'un « Memory Stick »
Etape 7 : Réglage de la langue des menus a I'écran............c..ccccveueee.. 22
Enregistrement
Enregistrement de films ... 23
Prise de vue sur une durée plus importante ..........cccccceeeeriueeeriireesiieeesieeeseeeaeeeeens 25
ULIlISAtION AU ZOOIM ...t e 25
Prise de vue €N MOAE MITOIN .....cceiiiiiiiiiiie et 26
UtiliSation du FetardateUur ...........ccoioeiiiiiiiieie et 26
Enregistrement de films pouvant étre divisés en images fixes

— Mode d’enregistrement Progressif ..o 27

Enregistrement d'images fixes =] — Enregistrement de photos dans la

101=] 0T PSPPI
Sélection de la qualité ou de la taille d'image ...
Utilisation du flash ...........ccccoiiiiiiiiiiis

Utilisation du retardateur .........c..coiiiieiiiie e e seee e aae e e e snaeaeeneeas
Enregistrement d’'une image fixe sur un « Memory Stick » pendant I'enregistrement de
filMS SUF UNE CASSELE .....cceeiiiiiiiiiii e 32

=pSuite a la page suivante

5



Réglage de IeXpOoSitioN ..........eeeiiiiiiiiieiiiiee e 33

Réglage de I'exposition pour les sujets en CoNtre-jour ..........cccoceererieesiieeieesieenne 33
Réglage de I'exposition pour le sujet sélectionné — Spotmetre flexible ..................... 34
Réglage manuel de '@XPOSItION .........ceoiiiiiiiiiieie e e s 34
Prise de vue dans des endroits sombres — NightShot, etc. ..................... 35
Réglage de [a MiSe au POINT.........ccuuiieeiiiiieee i siree e sieee e e e 37
Réglage de la mise au point sur un sujet non centré — SPOT FOCUS ..........cccce..e. 37
Réglage manuel de 1a MiSe au POINt ........ccciiiiiiiiiiiiieie e 37
Utilisation de lumiére supplémentaire pour effectuer la mise au point sur une image fixe
] —HOLOGRAM AF it eeee ettt ee e ntee e e tae e e st e e e ssae e e snnneeennnaaeenneeeennes 38
Réglage de I'image et de la mise au point lors de la prise de vue d’'une image fixe dans
un endroit sombre T — NightFraming .........ccccoeereiiiiiniie e 39
Prise de vue d'une image a l'aide de divers effets.........ccccovvveeiiiiienenns
Entrée et sortie en fondu pour une scéne — FADER .
Utilisation d’effets spéciaux — Effet NUMENQUE .......oeviiiiiiiii e
Superposition d’images fixes sur des films sur une cassette - MEMORY MIX ......... 43
Recherche du point de départ [0 .............c.ccooiiiiiiiiiice e 45
Recherche de la derniére scéne de I'enregistrement le plus récent
— END SEARCH ...ttt 45
Recherche manuelle — EDIT SEARCH .....ccviiiiiiie e 46
Vérification des derniéres scénes enregistrées — Vérification d’enregistrement ....... 46
Lecture
Visionnage de films enregistrés sur une cassette [69] ............ccccvvveennnen. 47
Lecture SOUS dIVEIS MOUES .........ooiiiiiiiiiii ettt ettt 48
Visionnage d’enregistrements avec effets spéciaux — Effet numérique . .49
Visionnage d’enregistrements sur un « Memory Stick » T].......cccceoeueee. 50
Lecture sous divers modes a partir d’'un « Memory Stick » ........cccocviiiiiiniiiieinnnne. 51
Diverses fonctions de IECTUIE ..........uvvviiiiiiie e 52
Agrandissement des images — zoom de lecture sur cassette/zoom de lecture en
MEIMOIE ..ttt ettt ettt ettt ettt ettt ettt eh e e et sr ekt e eb e e et s et 52
Affichage des indicateurs & 'ECran ..........cccovvieiiiiiiiiiee e 53
Affichage de la date et de I'heure et des données de réglages du caméscope
— C0dE A€ UONNEES .....eeiiiieiii ettt 53
Lecture de I'image SUr UN TV ... 55
Recherche d’'une scéne a lire sur une cassette [69] .........ccccceeeeeeeiiiiiinnns 56
Recherche rapide d’'une scéne — Mémoire a zéro réglable ...........c.cccoiiiiiiiincnnenn 56
Recherche d’'une scene a l'aide de la Cassette Memory — Recherche par titre ........ 56

Recherche d'une scéne par date d’enregistrement — Recherche par date ............... 57



Fonctions avancées

Utilisation du menu

Sélection des éléments de menu ....... 58

Utilisation du menu & (REGL. CAMES.)
— EA PROGRAMME/BAL. BLANCS/
G.ECRAN 16:9, etC. ..covveveveerennn, 60

Utilisation du menu &= (REGL. MEM.)
— RAFALE/QUALITE/TAIL.IMAGE/
SUPPR. TOUT/NOUV. DOSS.,

BlC. i 66

Utilisation du menu =&, (APPLI.IM.)
—EFFET IMAGE/DIAPORAMA/ENR.
IMAGE/ENR.INT.REG., etc. ......... 70

Utilisation du menu
(MONTER&LIRE) — TITRE/TITRE
CASS/RECHERCHE, etc. ............ 76

Utilisation du menu (REGL. NORM.)
— MODE ENR./MULTI-SON/
MEL.AUDIO/USB-CAMERA,

BIC. i 80

Utilisation du menu (HEURE/LANGUE)
— REGL.HORLOGE/HEURE UNIV.,

BIC. i 85
Personnalisation du menu
personnel .......cccooeviiiniieiiiiies 86

Copie et montage

Raccordement a un magnétoscope ou
un téleviseur ........cccceevevivieeeeeenns 89

Copie sur une autre cassette [9 ....... 90

Enregistrement d'images a partir d’'un
magnétoscope ou d’'un
tElEVISeUr ....cvvveeeeieiiiiee e, 91

Copie d'images enregistrées sur une
cassette vers un
« Memory Stick » ....cccvvvviiinenniennn, 93
Copie d'images fixes a partir d'un
« Memory Stick » vers une
CASSELLE .vvvviierieiieeree e 94

Copie de scenes sélectionnées
provenant d’'une cassette
— Montage numérique de

Programmes ..........ceeeveiiieeneereennnns 95
Copie d’'une bande sonore vers une

cassette enregistrée [ ............. 102
Suppression d'images

enregistrées T ......ccovevveeeeiiinns 105
Modification de la taille de I'image 1

— Redimensionnement .............. 106

Marguage d'informations spécifiques &
sauvegarder sur les images
enregistrées £ — Protection
d'image/Marque d'impression ....107

Dépannage

DEPANNAGE .....vveeevieeeeiiaeeiieeesiieeens 109

Indicateurs et messages
d’'avertissement ..........cccceeeeeenne 117

Informations
complémentaires
Utilisation de votre caméscope a

Pétranger ........ccccoveveiiieeeniiinennns
Cassettes utilisables .................
A propos du « Memory Stick »
A propos de la batterie

« InfoLITHIUM » ...occovviiiiniine, 126
A propos de i.LINK .......c.ccccovevnennne. 127
Précautions et entretien ................... 129
Caractéristiques techniques ............. 132

Référence rapide

Identification des composants et des
CommManNdes ......ccccceeeeeiciiiieeeennns 134

Reportez-vous également aux autres modes
d’emploi fournis avec votre caméscope:
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= Guide d applications informatiques




Guide de démarrage rapide

Enregistrement de films sur une
cassette

l Fixez la batterie chargée sur le caméscope.
Pour charger la batterie, reportez-vous ala page 13.
@ Faites coulisser la manette de @ Faites coulisser la batterie dans le

relache de la batterie et retirez le sens de la fleche jusqu’au déclic.
cache du connecteur de la batterie.

Manette de relache de la batterie

2 Insérez une cassette dans le caméscope.

@ Faites coulisser le @ Insérez la cassette avec @ Appuyez sur [PUSH .

IEvier OPEN/ le coté fendtre tourné Refermez le couvercle du

2£EJECT 4 dans le vers le haut, puis logement de cassette aprés

sens de la fleche pour o lel t de cassett

ouvrir le couvercle. appuyez au milieu de la quelelogement de ¢ €

Le logement de cassette tranche de la cassette. ﬁcog[lssedeIU|—mernevers
arriére.

S ouvre automatiquement.

Manette OPEN/AEJECT 4 Coté de la fenétre

8 ‘ Guide de démarrage rapide



3 Lancez I'enregistrement tout en vérifiant le sujet sur I’écran
ACL.

Ladate et I"heure ne sont pas réglées dans les réglages par défaut. Pour régler la date et
I"heure, reportez-vous ala page 18.

@ Enlevez le capuchon
d’objectif.

@ Appuyez sur OPEN
pour ouvrir le
panneau ACL.

©® Tout en maintenant le
bouton vert enfoncé,
faites coulisser le
commutateur
POWER vers le bas
pour que le témoin
CAMERA-TAPE

s'allume.
L’ appareil se met sous
tension. MODE
~ | CAMERA POWER
O Appuyez sur START/ /g\APEﬂ ocre
MEMORY:
STOP. O EENET

L’ enregistrement démarre. -
Pour passer en mode de

veille, appuyez de nouveau

sur START/STOP.

4 Visionnez I'image enregistrée sur I’écran ACL.

© Faites coulisser
plusieurs fois le o oo
commutateur POWER oFF
jusqu’ace quele |
témoin PLAY/EDIT o
s'allume. V=
@ Appuyez sur o] “ous
(rembobinage). @ MEMORY
O WET
©® Appuyez sur = '
(lecture) pour lancer
la lecture. r
Pour mettrefin alalecture, (2] (3]
appuyez sur (@],
Faites coulisser le commutateur R [ ]

POWER sur (CHG) OFF pour
mettre |’ appareil horstension.

Guide de démarrage rapide |9




Enregistrement d’images fixes sur un
« Memory Stick »

l Fixez la batterie chargée sur le caméscope.
Pour charger la batterie, reportez-vous ala page 13.

@ Faites coulisser la manette de @ Faites coulisser la batterie dans le
relache de la batterie et retirez le sens de la fléeche jusqu’au déclic.
cache du connecteur de la batterie.

Manette de relache de la batterie

2 Insérez un « Memory Stick » dans votre caméscope.

Insérez-le de maniéere a ce
que la marque « soit dans
le coin inférieur gauche.
Appuyez dessus jusqu’au
déclic.

10| Guide de démarrage rapide



3 Lancez I'enregistrement tout en vérifiant le sujet sur I’écran
ACL.

Ladate et I" heure ne sont pas réglées dans les réglages par défaut. Pour régler la date et | heure,
reportez-vous a lapage 18.

@ Enlevez le capuchon
d’objectif.

@ Appuyez sur OPEN
pour ouvrir le
panneau ACL.

©® Tout en maintenant le
bouton vert enfoncé,
faites coulisser
plusieurs fois le
commutateur POWER
jusqu’ace que le

témoin CAMERA-
MEMORY s’allume.
L’ appareil se met sous
tension.
O Appuyez légérement Voor\ e
sur PHOTO. CANERAm  POWER
Un bref bip sonore se fait \‘PTAPEa Ocre
entendre lorsguelamise au /g
point est réglee.
@ Appuyez a fond sur
PHOTO.

Un son d' obturateur sefait
entendre et I'image fixe est
enregistrée.

4 Visionnez I'image enregistrée sur I’écran ACL.

@ Faites coulisser
plusieurs fois le 0
commutateur POWER (cre)
jusqu’ace quele
témoin PLAY/EDIT

!
N

s’allume. o{
@ Appuyez sur [IPB]. e
ierei POWE
Laderniére imege oWEg o
enregistrée s affiche. P MeNoRY
O.
© Appuyez sur g
(suivante) ou [—] -

(précedente) pour
visionner des images
en séquence.

Faites coulisser le commutateur e } e

POWER sur (CHG) OFF pour
mettre |’ appareil horstension.

| [EPB][««@ ][> 1] [>>&]PHEW | = I = PVEN

Guide de démarrage rapide
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Préparation

Etape 1 : Vérification
des accessoires
fournis

Assurez-vous que tous les accessoires cités
ci-dessous sont fournis avec votre
caméscope.

Lenumeéro entre parenthésesindiquelaquantité
totale d’ @ éments de ce type fournis.

«Memory Stick » 16 Mo (1)

S

Adaptateur CA (1)

Capuchon d’objectif (grand, 1)
Fixé au caméscope.

&7

Pare-soleil (1) et capuchon d’objectif
(petit, 1)

Utilisez le pare-soleil pour effectuer une prise de vue
lorsgque laluminosité est élevée, par exemple, au
soleil. Lorsque vous utilisez le pare-soleil, utilisez le
petit capuchon d’ objectif. Reportez-vousalapage 134
pour changer le capuchon d’ objectif. Notez quelorsde
I utilisation d'un filtre (en option), I’ombre du pare-
soleil peut apparaitre sur I’ écran. De méme, si le pare-

Préparation

soleil est fixé deforce, il est possible que vous ne
soyez pas en mesure de le retirer.

Télécommande sans fil (1)
Une pile bouton au lithium est dé§jainstallée.

Cable USB (1)

THE =

;wu

Batterie rechargeable NP-FM30 (1)
Cache de connecteur de batterie (1)
CD-ROM « SPVD-010 USB Driver » (1)
Chiffon de nettoyage (1)

Mode d’emploi du caméscope (Ce
manuel) (1)

Guide d'applications informatiques (1)



Etape 2 : Charge de Ia 1 Faites coulisser la manette de relache

delabatterieet retirez le cache du

batte”e connecteur dela batterie.

Vous pouvez charger la batterie en fixant la
batterie « InfoLITHIUM » (sérieM) a
votre caméscope.

© Remarques

» Vous ne pouvez pas utiliser de batterie autre que la
batterie « InfoLITHIUM » (Série M) (page 126).

» Ne court-circuitez paslafiche CC de |’ adaptateur
CA avec un objet métallique. Celapourrait entrainer Manette de relache de la batterie
un probleme de fonctionnement.

* Branchez I’ adaptateur CA aune prise de courant
proche. Débranchez immédiatement I’ adaptateur
CA delaprise de courant si un probléme de
fonctionnement se produit.

2 Fixezlabatterieen lafaisant coulisser
dansle sensdelaflechejusgu’au
déclic.

Prise DC IN

Cordon ]
d'alimentation s 3 Avecla mar que € delafiche CC
- .
ﬁ tournéeverslecachedelaprise,
= Adaptateur CA branchez I’ adaptateur CA sur laprise

Vers la prise murale DC IN de votre caméscope.

4 Raccordez le cordon d’ alimentation &
I’adaptateur CA.

5 Raccordez le cordon d’alimentation a
uneprise decourant.
=pSuite a la page suivante

Préparation (13
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6 Faites coulisser le commutateur
POWER sur (CHG) OFF.

Letémoin CHG (charge) s'alumeet la
charge commence.

CAMERAm POWER
N,

O TAPE i ~othe
O MEMORY: |
[eJPLAY/EDIT

Aprés la charge de la batterie

Letémoin CHG (charge) s éteint lorsgue la
batterie est pleine. Débranchez |’ adaptateur CA
delaprise DCIN.

Pour retirer la batterie

Commutateur
POWER

Manette de relache
de la batterie

1 Réglezlecommutateur POWER a
(CHG) OFF.

2 Faitescoulisser la manette derelache de
la batterie et faites coulisser la batterie
versl extérieur.

© Apres avoir retiré la batterie

* Fixez toujoursle cache du connecteur pour protéger
le connecteur de la batterie. Si vous prévoyez de ne
pas utiliser la batterie pendant une période
prolongée, déchargez totalement la batterie avant de
laranger. Reportez-vous ala page 127 pour le
stockage de la batterie.

Préparation

Pour vérifier I’autonomie de la batterie
— Informations relatives a la batterie

DISPLAY/BATT INFO

OPEN Commutateur POWER

Vous pouvez vérifier le niveau de charge de la
batterie et ladurée restante d’ enregistrement en
cours de charge ou lorsque le caméscope est
hors tension.

1 Réglezlecommutateur POWER a
(CHG) OFF.

2 Appuyez sur OPEN pour ouvrir le
panneau ACL.

3 Appuyez sur DISPLAY/BATT INFO.
Lesinformations relatives a la batterie
s affichent pendant environ sept secondes.
Maintenez la touche enfoncée pour
visionner les informations pendant environ

20 secondes.

BATTERY INFO

BATTERY CHARGE LEVEL
0%

Niveau de charge delabatterie: permet
d’afficher I’autonomie approximativede
labatterie.

[2] Duréed enregistrement possiblea !’ aide
du panneau ACL.



Duréed’enregistrement possiblea I’ aide
du viseur.

Temps de charge

Temps approximatif en minutes nécessaire ala
recharge compléte d’ une batterie totalement
déchargée, aunetempérature ambiantede25°C
(77 °F) (10 430 °C (50 486 °F) recommandé).

Batterie

NP-FM30 (fournie) 145
NP-FM50 150
NP-FM70 240
NP-QM71/QM 71D 260
NP-FM91/QM9L/ 360
QM91D

Batterie Durée de Durée de
prisedevue prisedevue
continue type*

NP-QM7V/ 365 210

QM71D

NP-FM9l/ 550 315

QM9L/QM91D

Durée de prise de vue avec I’écran ACL
active

Temps approximatif en minutes disponible lors
del’ utilisation d’ unebatterieen pleinecharge, &
une température ambiante de 25 °C (77 °F).
Avec le commutateur LCD BACKLIGHT
réglé a ON

Durée de prise de vue avec le viseur
Temps approximatif en minutes disponible lors
del’ utilisation d’ une batterieen pleinecharge, a
une température ambiante de 25 °C (77 °F).

Batterie Durée de Durée de
prisedevue prisedevue
continue type*

NP-FM30 90 50

(fournie)

NP-FM50 150 85

NP-FM70 310 175

NP-QM7Y/ 365 210

QM71D

NP-FM9l/ 550 315

QM9L/QM91D

Batterie Durée de Durée de
prisedevue prisedevue
continue type*

NP-FM30 80 45

(fournie)

NP-FM50 130 75

NP-FM70 270 155

NP-QM71/ 315 180

QM71D

NP-FM91/ 475 270

QM9L/QM91D

Avec le commutateur LCD BACKLIGHT
réglé a OFF

Batterie Durée de Durée de
prisedevue prisedevue
continue type*

NP-FM30 90 50

(fournie)

NP-FM50 150 85

NP-FM70 310 175

* Durée approximative en minutes lors d’ un
enregistrement avec prise de vue, activation de la
fonction marche/arrét, coulissement du
commutateur POWER pour changer le mode
d’alimentation et utilisation du zoom a répétition.
L' autonomie réelle de |la batterie peut étre plus
courte.

Temps de lecture

Temps approximatif en minutes disponible lors
del’ utilisation d’ une batterieen pleinecharge, &
une température ambiante de 25 °C (77 °F).

Batterie Panneau Panneau
ACL ouvert* ACL fermé

NP-FM30 120 150

(fournie)

NP-FM50 195 240

NP-FM70 400 495

NP-QM71/ 465 580

QM71D

NP-FM91/ 695 865

QM91/QM91D

=pSuite a la page suivante
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* Avec le commutateur LCD BACKLIGHT régléa
ON.

© Remarques

* Labatterie n’alimente pas |’ appareil lorsque
I" adaptateur CA est raccordé alaprise DC IN de
votre caméscope, méme si |e cordon d’ alimentation
est débranché de la prise de courant.

* Ladurée de prise de vue et de lecture est raccourcie
lorsque vous utilisez votre caméscope a basse
température.

 Letémoin CHG (charge) clignote pendant la charge
ou lesinformations relatives a la batterie ne
s affichent pas correctement dans les conditions
suivantes:

—labatterie n’est pasinstallée correctement ;

— la batterie est endommagée ;

—labatterie est complétement vide (informations
relatives ala batterie uniquement).

Utilisation d’une source
d’alimentation externe

Vous pouvez utiliser I adaptateur CA en tant
gue source d’ alimentation lorsque vous ne
souhaitez pas que la batterie s épuise.
Pendant I’ utilisation de I’ adaptateur CA, la
batterie ne se décharge pas méme s elle est
fixée sur votre caméscope.

PRECAUTIONS

Mémesi votre caméscope est horstension, il est
alimentétant qu'il est raccordé alaprise CA
(électricité domestique) al’ aide de I adaptateur
CA.

Raccor dez votre caméscopetel qu’indiqué
dansla section « Charge dela batterie »
(page 13).

16| Préparation

Etape 3 : Mise sous
tension de I’appareil

Vous devez faire coulisser aplusieurs
reprises le commutateur POWER pour
sélectionner le mode d’ alimentation souhaité
pour I’ enregistrement ou lalecture.

L’écran [CLOCK SET] s affiche lorsde la
premiére utilisation du caméscope (page 18).

Tout en maintenant le bouton vert
enfoncé, faites coulisser le commutateur
POWER verslebas.

L’ appareil se met sous tension.

Pour passer en mode de prise devue ou delecture,
faitescoulisser lecommutateur aplusieursreprises
jusgu’ a ce que le voyant correspondant au mode
d'dimentation souhaité s alume.

| CAVERAm POWER

(o) APEa ocHa

b Mewony:
[oPLAY/EDIT]

* Mode CAMERA-TAPE : pour enregistrer sur
une cassette.

* Mode CAMERA-MEMORY : pour
enregistrer sur un « Memory Stick ».

* Mode PLAY/EDIT : pour lire ou éditer des
images sur une cassette ou un « Memory
Stick ».

Pour mettre I’appareil hors tension
Faites coulisser le commutateur POWER sur
(CHG) OFF.

CAMERAm ~ POWER
O TAPE a OCHG
O MEMORY-

O ER



Etape 4 : Réglage du
panneau ACL et du
viseur

Réglage du panneau ACL

Vous pouvez régler I'angle et laluminosité
du panneau ACL pour vous adapter a
diverses situations de prise de vue.
Mémelorsqu’il y adesobstaclesentrevouset le
sujet filmé, vous pouvez vérifier I apparence du
sujet sur |’ écran ACL pendant laprisedevueen
réglant I’ angle du panneau ACL.

Commutateur LCD BACKLIGHT

Maximum
90°

Appuyez sur OPEN pour ouvrir le panneau ACL.

Ouvrez le panneau ACL a90° versle
cameéscope, puisfaites-le pivoter versla
position souhaitée.

Pour régler la luminosité de I’écran ACL

1 Appuyez sur P-MEND].

2 Appuyez sur [LCD BRIGHT].
Si |I’élément ne s affiche pas al’ écran,
appuyez sur [2 ]/[¥]. Si vous ne parvenez
pas ale trouver, appuyez sur [MENU], sur

lemenu g22 (STANDARD SET), puis
appuyez sur [LCD/VF SET] (page 81).

3 Réglezl'élément al’aidede [ = /[ + ],
puis appuyez sur [OK].

Y Conseils

* Si vousfaitespivoter e panneau ACL a180° versle
coté de I’ objectif, vous pouvez refermer le panneau
ACL avec|’écran ACL tourné vers|’ extérieur.

* Si vous utilisez la batterie pour alimenter |’ appareil,
vous pouvez régler laluminosité en sélectionnant
[LDC BL LEVEL] sous[LCD/VF SET] dansle
menu =3 (STANDARD SET) (page 81).

« Lorsgque vous utilisez e caméscope dans des
conditions lumineuses, réglez le commutateur LCD
BACKLIGHT aOFF ( :Ldz s affiche). Cette
position économise |a batterie.

* Vous pouvez couper le bip de confirmation en
sélectionnant [OFF] sous [BEEP] dans le menu
£25 (STANDARD SET) (page 84).

Réglage du viseur

Vouspouvez visionner desimagesal’aidedu
viseur lorsgue vous refermez le panneau
ACL. Utilisez leviseur lorsque la batterie est
presque épuiséeou lorsguelesinformationsa
I’ écran sont difficiles avoir.

Manette de réglage de I'oculaire

1 Déployez le viseur.

2 Réglez la manette de réglage de
I"oculaire jusgu’a ce que I'image soit
claire.

=pSuite a la page suivante

Préparation
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Pour utiliser le viseur pendant
I'utilisation du caméscope

Lors de I’ enregistrement sur une cassette ou un
« Memory Stick », vous pouvez régler
I"exposition (page 33) et latransition en fondu
(page 40) tout en contrélant lesimages dansle
viseur. Faites pivoter e panneau ACL sur 180°

et fermez-le avec |’ écran tourné vers|’ extérieur.

1 Réglezlemoded alimentation &
CAMERA-TAPE ou CAMERA-
MEMORY (page 16).

2 Déployezleviseur et refermezlepanneau
ACL avecl’écrantournéversl’extérieur.
s afficheal’ écran.

3 Appuyez sur [Eor.

4 Appuyez sur [YES].
L’écran ACL est désactivé.

5 Appuyez sur I'écran ACL tout en
contrdlant I' affichage dansle viseur.
[EXPOSORE], etc. sont affichés.

6 Appuyez sur le bouton que vous
souhaitez régler.
* [EXPOSORE] : réglez ce paramétre avec
= 1/[+] et appuyez sur [OK].
» [FADER] : appuyez plusieurs fois sur ce
bouton pour sélectionner I’ effet souhaité

(en mode CAMERA-TAPE uniguement).

. :L’écran ACL s'dlume.
Pour désactiver I’ affichage des boutons sur
I”écran ACL, appuyez sur [OK].

Y Conseil

« Pour régler laluminosité du rétroéclairage du viseur,
sélectionnez [LCD/VF SET] dans le menu
£~ (STANDARD SET), puis [VF B.LIGHT]
(lorsque vous utilisez |a batterie, page 81).

18| Préparation

Etape 5 : Réglage de
la date et de I’heure

Lapremiere fois que vous utilisez le
caméscope, réglez ladate et | heure. Si vous
ne réglez pasladate et |’ heure, I’ écran
[CLOCK SET] s affiche a chague fois que
vous mettez |e caméscope sous tension.

© Remarque

 Si vous n' utilisez pas votre caméscope pendant
environ troismois, labatterie rechargeabl e intégrée
en forme de bouton se décharge et lesréglagesdela
date et de | heure peuvent étre supprimés de la
mémoire. Dansce cas, rechargez labatterieen forme
de bouton (page 131), puisréglez de nouveau ladate
et I’heure.

Commutateur
POWER

OPEN P-MENU

1 Mettez votre caméscope sous tension
(page 16).

2 Appuyez sur OPEN pour ouvrir le
panneau ACL.
Passez al’ éape 7 lapremiére fois que vous
réglez I’ horloge.



3 Appuyez sur [P-MENU -

@60min__ &

Vous pouvez régler n’'importe quelle année
jusqu’al’année 2079.

Réglez [M] (mois), [D] (jour), I'heure
et lesminutesdelamémemaniérequ’a
I"étape 7, puis appuyez sur [oK].

Pour minuit, réglez-le 2a12:00 AM.

Pour midi, réglez-le a12:00 PM.

4 Appuyez sur [MENU].

@60min - ¥ STBY 0:00:00

CAMERA SET

PROGRAM AE
SPOT METER

EXI?OSUHE

5 séectionnez O (TIME/LANGU.)
aveclesboutons[«]/[~], puisappuyez

sur [oK].

6 Sdectionnez [CLOCK SET] avecles
boutons [=]/[], puis appuyez sur
[OK] .

CLOCK SET 0:00:00
(2] [x]

DATE
£2003F JANM 1p 12: 00AmM

[+]1  [ox]

V4 Réglez [Y] (année) avec les boutons
[a]/[>1, puis appuyez sur [oK].

CLOCK SET 0:00:00
[~] [x]

DATE
2004¥JANM 1p 12: 00AM

[+1  [ox]

Préparation
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Etape 6 : Insertion du 2 |1 unecastteavesiafenatre

SU pport Coté de la fenétre
d’enregistrement

Insertion d’une cassette

- . Appuyez légerement
Vous pouvez utiliser uniquement des au milieu de la

mini-"~ )\ cassettes DV. Pour de plus tranche de la
amplesinformations sur ces cassettes (p. ex. cassette.
sur lafonction de protection en écriture),

reportez-vous a la page 122. 3 Appuyez sur )

© Remarque Le logement de cassette se rabaisse

« Neforcez pas 'insertion de la cassette dans le automatiquement.
logement. Ceci risquerait de provoquer un probléme
de fonctionnement au niveau du caméscope.

1 Faites coulisser la manette OPEN/
AEJECT 4 danslesensdelaflecheet
ouvrez le couvercle.

Manette OPEN/
AEJECT 4 Couvercle

4 Refermez lecouverdle.

Pour éjecter la cassette

1 Faitescoulisser la manette
OPEN/AEJECT 4 danslesensdela

. fleche et ouvrez le couvercle.
Lelogement de cassette se souléve et Le logement de cassette s ouvre

S ouvre automatiquement. automatiquement.

2 Retirez la cassette, puis appuyez sur

.
Le logement de cassette se rabaisse
automatiquement.

3 Refermez le couvercle.

20| Préparation



Insertion d’un « Memory Stick »

Pour de plus amples informations sur le
«Memory Stick » (p. ex. sur lafonction de
protection en écriture), reportez-vous ala
page 123.

© Remarque

 Lorsdel utilisation d’ un « Memory Stick » dont la
taille est inférieure de moitié acelle d' un « Memory
Stick » normal, le « Memory Stick Duo », fixez-le
sur |” adaptateur de Memory Stick Duo. Il est
possible que votre caméscope ne fonctionne pas
correctement si leMemory Stick Duo est inséré sans
adaptateur (page 124).

Témoin d’acces

Insérez le « Memory Stick » avec la
mar que« 4 »tournéeverslecoininférieur
gauchejusqu’au déclic.

Pour éjecter un « Memory Stick »
Appuyez une fois |égérement sur le
«Memory Stick ».

Appuyez une
fois
légérement.

© Remarques

* Sivousforcez pour insérer le « Memory Stick » dans
lafente pour « Memory Stick » danslemauvaissens,
vousrisquez d’ endommager lafente pour « Memory
Stick ».

* N’insérez rien d' autre qu’ un « Memory Stick » dans
lafente pour « Memory Stick ». Ceci risquerait de
provoquer un probleme de fonctionnement au
niveau du caméscope.

* Lorsque le témoin d' acces est allumé ou clignote,
votre caméscope est en train de lire ou d' écrire des
données apartir du ou versle « Memory Stick ». Ne
secouez pas le caméscope et ne le soumettez pas a
des chocs, ne coupez pas I’ alimentation, n’ § ectez
pasle « Memory Stick » et neretirez pas labatterie.
Sinon, des données d’image pourraient étre
endommagées.

Préparation
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sélectionnez-le & partir du menu ©&

Etape 1 Réglage de (TIME/LANGU.) (page 85).
la langue des menus a Tt e

3 Vd LISH [SIMP]
I’écran
Al NOL

Vous pouvez sélectionner lalangue a utiliser
sur I"écran ACL.

5 sdectionnezla langue souhaitée avec
lesboutons []/[¥], puis appuyez sur
[OK].

¢ Conseil

« Votre caméscope propose [ENG [SIMP]] (anglais
simplifi€) lorsque vous ne pouvez pas trouver votre
langue maternelle parmi les options.

OPEN P-MENU Commutateur
POWER

1 Mettez votre caméscope sous tension.

2 Appuyez sur OPEN pour ouvrir le
panneau ACL.

3 Appuyez sur [PVENT.

@60min __$ STBY 0:00:00

4 Appuyez sur [LANGUAGE].
Si I'éément ne s affiche pas al’ écran,
appuyez sur [2]/[¥]. Si vous ne parvenez
pas ale trouver, appuyez sur [MENU] et
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Enregistrement

Enregistrement de
films

Vous pouvez enregistrer des films sur une
cassette ou un « Memory Stick ».

Avant d’ effectuer I’ enregistrement, suivez
les étapes 1 a7 dansla section

« Préparation » (page 12 a page 22).
Lorsdel’ enregistrement sur une cassette, les
films sont enregistrés en méme temps que le
son stéréo. Lors de I’ enregistrement sur un
«Memory Stick », lefilm est enregistré avec
le son mono.

Voyant de tournage Commutateur POWER

OPEN START/STOP

1 Enlevez |le capuchon d’ objectif.
Abaissez le cordon du capuchon
d’ objectif et fixez-ledlasangle.

2 Appuyez sur OPEN pour ouvrir le
panneau ACL.

3 Sdlectionnez le mode
d’enregistrement.

[cel Pour enregistrer sur une
cassette

Faites coulisser |le commutateur POWER
jusqu’ace que letémoin CAMERA-TAPE
s alume, puis votre caméscope passe en
mode de veille.

Faites coulisser le
commutateur
POWER tout en
appuyant sur le
bouton vert.

\l CAMERA POWER

_OJAPE a OcCHG
& viEwony-
[eJPLAY/EDIT]

CJPour enregistrer sur un

« Memory Stick » — MPEG MOVIE EX
Faites coulisser plusieurs foisle
commutateur POWER jusqu’ ace que le
témoin CAMERA-MEMORY s'allume,
puisledossier d’ enregistrement sélectionné
s afficheal’ écran.

Faites coulisser le
commutateur
POWER tout en
appuyant sur le
bouton vert.

CAMERA
_QTPE a ocHe
~oievony

© EEE

4 Appuyez sur START/STOP.
L’ enregistrement démarre. [ENR.]
s affiche sur I’ écran ACL et letémoin
d' enregistrement du caméscope s alume.
Appuyez de nouveau sur latouche START/
STOP pour arréter I enregistrement.

Pour contr6ler le dernier film MPEG
enregistré <1 — Vérification

Appuyez sur (&1, Lalecture commence
automatiquement.

Appuyez de nouveau sur pour revenir en
mode de veille.

Pour supprimer le film, appuyez sur une
foislalectureterminée, puis appuyez sur [OUI].

=pSuite a la page suivante
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Pour annuler la suppression, appuyez sur
[NON].

Pour mettre I’appareil hors tension
Faites coulisser le commutateur POWER sur
(CHG) OFF.

Indicateurs affichés pendant
I’enregistrement sur une cassette

L esindicateurs ne sont pas enregistrés sur la
cassette.

Ladate, I" heure et les données de réglages du
caméscope (page 53) nes' affichent pas pendant
|” enregistrement.

I 11777

0:00:00

PMEN
[1] Indicateurs pour les cassettes dotées
d’une Cassette Memory

Autonomie de la batterie
Laduréeindiguée peut ne pas étre correcte,
en fonction de |’ environnement
d' utilisation. Lorsgque vous ouvrez ou
fermez le panneau ACL, il faut environ une
minute pour afficher I’ autonomie correcte
de labatterie.

M ode d’ enr egistrement (SP ou LP)

[4] Statut d’enregistrement ([VEILLE] ou
[ENR.] (enregistrement))

[5] Codetemporel (heures: minutes:
secondes : image) ou compteur de bande
(heures: minutes: secondes)

[6] Capacitéd’ enregistrement dela cassette
(page 83)

Touche Menu personnel (page 58)

END SEARCH/EDIT SEARCH/
commutateur del’écran de vérification
deI’enregistrement (page 45)

Enregistrement

Indicateurs affichés pendant
I’enregistrement sur un « Memory
Stick »

Lesindicateurs ne sont pas enregistrés sur le
«Memory Stick ».

Ladate et I’ heure (page 53) ne s’ affichent pas
pendant |’ enregistrement.

(bbbt

|&=160min | 0:00:00%1
oo [2min -~

Dossier d’enregistrement

[2] Autonomiedela batterie
Laduréeindiquée peut ne pas étre correcte,
en fonction de I’ environnement
d'utilisation. Lorsque vous ouvrez ou
fermez le panneau ACL, il faut environ une
minute pour afficher I"autonomie correcte
de labatterie.

Statut d’enregistrement ([VEILLE] ou
[ENR.] (enregistrement))

[4] Tailledu film

[5] Duréeenregistrée (heures: minutes:
secondes)

[6] Capacitéd’enregistrement du « Memory
Stick »

Indicateur delancement de
I’enr egistrement du « Memory Stick »
(appar ait pendant environ 5 secondes)

Touche Menu personnel (page 58)
[9] Touchede vérification (page 23)

© Remarques

« Avant de changer |a batterie, faites coulisser le
commutateur POWER sur (CHG) OFF.

* Avec leréglage par défaut, lorsque vous ' utilisez
pas le caméscope pendant plus de cing minutes, le
caméscope se met automatiquement hors tension
afin o éviter que la batterie se décharge [ARRET
AUTOQ], page 84). Pour redémarrer
I’ enregistrement, faites coulisser le commutateur
POWER vers e bas pour sélectionner CAMERA-



TAPE ou CAMERA-MEMORY, puis appuyez sur
START/STOP.

« Lorsque vous enregistrez sur un « Memory Stick »
alors qu’ un flash externe (en option) est installé sur
lagriffe intelligent accessory shoe, désactivez le
flash externe, afin d' éviter que le bruit de
rechargement de celui-ci ne soit enregistré.

Y Conseils
« Pour assurer une transition homogeéne sur une
cassette entre la derniére scene enregistrée et la
nouvelle, notez les points suivants.
— Neretirez paslacassette. (L’ image est enregistrée
en continu sans rupture, méme si vous mettez
I" appareil hors tension.)
— N’ enregistrez pas d’ images en mode SP et LP sur
laméme cassette.
— Evitezd arréter I’ enregistrement o’ un film, puisde
le reprendre, dans le mode LP.
Reportez-vous a la section « Pour enregistrer plus
longtemps sur un « Memory Stick » » (page 25) pour
connaitre la durée approximative d’ enregistrement
disponible sur un « Memory Stick » dont la capacité
de mémoire est différente.
Ladurée d’ enregistrement, ladate et les données de
réglages du caméscope (pour les cassettes
uniguement) sont enregi strées automati quement sur
le support d enregistrement, sans étre affichées a
I’ écran. Vous pouvez visionner cesinformations en
cours de lecture en appuyant sur [CODE DON.] sur
I’ écran (page 53).

Prise de vue sur une durée plus
importante

Pour enregistrer plus longtemps sur une
cassette

Dansle menu £23 (REGL. NORM.),
sélectionnez [[ee] MODE ENR.], puis[LP]
(page 80).

EnmodeLP, vouspouvez enregistrer unefoiset
demi plus longtemps qu’ en mode SP.

Une cassette enregistrée en mode L P doit étre
lue uniquement sur ce cameéscope.

Pour enregistrer plus longtemps sur un
« Memory Stick »

Dansle menu @3 (REGL. MEM.),
sélectionnez [REGL .FILM],
[EEBTAIL.IMAGE], puis[160 x 112] (page 67).
La durée que vous pouvez enregistrer sur un
«Memory Stick » varie en fonction delataille

del’image et de I’ environnement

d enregistrement.

Reportez-vous alaliste suivante pour connaitre
la durée approximative d’ enregistrement de
films disponible sur un « Memory Stick »
formaté sur votre caméscope.

Taille et durée d’'image
(heures : minutes : secondes)

320 x 240 160 x 112
HEEZO BEI1:|60

8 Mo 00:01:20 00:05:20
16 Mo (fourni)  00:02:40 00:10:40
32 Mo 00:05:20 00:21:20
64 Mo 00:10:40 00:42:40
128 Mo 00:21:20 01:25:20
256 Mo 00:42:40 02:50:40
(MSX-256)

512 Mo 01:25:20 05:41:20
(MSX-512)

1Go 02:50:40 11:22:40
(MSX-1G)

Utilisation du zoom

Lorsque le mode CAMERA-TAPE est
sélectionné, il est possible d' utiliser le zoom
pour obtenir des niveaux d’ agrandissement
supérieurs a 10 fois et d' activer le zoom
numérique a partir de ce point ((ZOOM
NUM.], page 64).

L’ utilisation occasionnelle du zoom est
efficace. Cependant, pour obtenir de
meilleurs résultats, il est préférable de

I utiliser avec parcimonie.

=pSuite a la page suivante
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p C TMNNN ] @E
1 cm (environ 1/2 po)*

B
A=,

80 cm (environ 2 5/8 pi)*
(.

J

* Ladistance minimale nécessaire entre votre
caméscope et le sujet afin d’ obtenir une mise au point
nette, lorsque la manette est dans cette position.

Déplacez |égérement |la manette de zoom
pour un zoom pluslent et déplacez-la
davantage pour un zoom plusrapide.

Pour filmer un plan plus large
Déplacez la manette de zoom vers W.
Le sujet semble plus éoigné (Grand angle).

Pour filmer en plus gros plan
Déplacez la manette de zoom vers T.
Le sujet semble plus rapproché
(téléobjectif).

Prise de vue en mode miroir

Vous pouvez tourner le panneau ACL versle
sujet filmé de maniére a ce que le sujet et
vous-méme puissiez visionner I’'image en
cours d’ enregistrement. VVous pouvez
également utiliser cette fonction lorsgue vous
effectuez vous-méme |’ enregistrement, afin
de maintenir |’ attention des jeunes enfants
sur le caméscope pendant que vous les
filmez.

Enregistrement

Déployez le viseur.

Ouvrez lepanneau ACL 490° versle
caméscope, puisfaites-le pivoter a 180°
versle sujet.

Uneimage en miroir du sujet s affiche sur
I"écran ACL, mais|’'image enregistrée est
normale.

Utilisation du retardateur

L e retardateur vous permet de lancer laprise
devueapresundéla d’environ dix secondes.

START/STOP

1 Appuyez sur [PMENU],



2 Appuyez sur [RETARL]. Enregistrement de films pouvant
Si I'élément ne s affiche pas al’ écran, étre divisés en images fixes [sg] —
appuyez sur [A1/[¥]. Si vous ne parvenez Mode d’enregistrement progressif
pas ale trouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu g5

(REGL. CAMES). Cette fonction est utile pour les films que
vous souhaitez importer versvotre ordinateur
@60min__ ¥ VEILLE 0:00:00 pour Cr@r d$ Imwes fIXES.
RETARDATEUR ARRET Vous pouvez enregistrer des images moins
floues qu’ en mode normal. Cela permet
d’ obtenir des images permettant |’ analyse
= d’une action rapide, par exemple pour le

sport. Afin de visionner lesimages en tant

quefilm, il est préférabledelesenregistrer en
3 Appuyez sur [MARCHE], puis sur mode normal ,létant _donné que lesimages
oK. sont enregistrées uniquement tous les 1/30e
O saffiche. de seconde en mode d’ enregistrement
progressif.

@60min ¥ VELE  0:00:00

O

[P-MENU

4 Appuyez sur START/STOP.

Un bip sonore se fait entendre pendant le
décompte qui dure environ dix secondes
(I’indication de décompte commence & 8).
L’ enregistrement démarre.

Pour arréter I’ enregistrement, appuyez sur
START/STOP.

P-MENU START/STOP

Pour annuler le décompte

Appuyez sur [REINI.] ou appuyez sur START/ 1 Appuyez sur [PVENT .
STOP.

Pour désactiver le retardateur 2 gplpé‘IJYeZ sur [E;‘(]B-hPRO(?'IQ-]-
Suivez les étapes 1 et 2, puis sélectionnez ‘élément ne s dficne pasal’ ecran,
[ARRET] 4 I?Fé)ti\spe 3 P appuyez sur [2]/[¥]. Si vous ne parvenez

pas ale trouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez [ENR. PROGR.] a partir du
menu g (REGL. CAMES))

@60min__ ¥ VEILLE 0:00:00
ENR.PROGR.. _ARRET

ARRET MARCHE

=

=pSuite a la page suivante
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3 Appuyez sur [MARCHE], puissur

.
30p s affiche.

@60min VEILLE 0:00:00

P-VENT

4 Appuyez sur START/STOP.

Appuyez de nouveau sur latouche START/
STOP pour arréter | enregistrement.

Pour désactiver le mode
d’enregistrement progressif

Suivez les étapes 1 et 2, puis sélectionnez
[ARRET] al’ étape 3.

Remarque sur le mode d’enregistrement
progressif

Lorsd unediffusion dutéléviseur normale, I’ écran est
divisé en deux champs plus précis et ceux-ci sont
affichés aleur tour, tous les 1/60e de seconde. Ainsi,
I'image réell e affichée aun instant donné couvre
uniquement la moitié de la zone d’'image apparente.
En mode d’ enregistrement progressif, la totalité des
pixels de I'image est affichée. Une image enregistrée
dans ce mode s' affiche plus nettement, mais|es sujets
animés peuvent s’ afficher de fagon étrange.

© Remarques

« Lorsd une prise de vue en mode d’ enregistrement
progressif sous une lumiére fluorescente ou une
ampoule, il est possible quelesimages al’écran
scintillent. Ceci n'arien d’anormal.

* VVous ne pouvez pas utiliser le mode
d’ enregistrement progressif avec :
—mode [G.ECRAN16:9]

Enregistrement

Enregistrement
d’images fixes ]
— Enregistrement de photos dans la

mémoire

Vous pouvez enregistrer desimagesfixes sur
un « Memory Stick ». Avant d’ effectuer

I" enregistrement, suivez les étapes1 a7 dans
la section « Préparation » (page 12 a

page 22).

OPEN

Commutateur POWER

1 Enlevezle capuchon d’ objectif.
Abaissez le cordon du capuchon
d’objectif et fixez-ledlasangle.

2 Appuyez sur OPEN pour ouvrir le
panneau ACL.



3 Faites coulisser plusieursfoisle
commutateur POWER jusqu’a ce que
letémoin CAMERA-MEMORY
sallume.

Ledossier d’ enregistrement sélectionné est
affiché.

Faites coulisser le
commutateur POWER
tout en appuyant sur le
bouton vert.

CAVERAm ~POWER
@ TAPE a ocHG
JENoRY-

>o!
[OfpLav/EDIT

4 Maintenez |égérement latouche
PHOT O enfoncée.

Un | éger bip sonore sefait entendre lorsque
les réglages de mise au point et de
luminosité sont gjustés. La prise de vue ne
démarre pas a ce point.

L’indicateur cesse

de clignoter.

Le nombre d’'images qui
peuvent étre enregistrées.*

|
@60min oA (20/
» (157

[P-MENU|

*Le nombre d’'images pouvant étre enregistrées
varie en fonction du réglage de lataille de
I"image et de |’ environnement
d’enregistrement.

5 Appuyez a fond sur PHOTO.
Le son de I’ obturateur retentit. Lorsque les
barres du 111 disparaissent, I’image est
enregistrée sur le « Memory Stick ».

Pour contréler la derniére image
enregistrée — Vérification

Appuyez sur [&].

Appuyez de nouveau sur pour revenir en
mode de veille.

Pour supprimer I'image, appuyez sur , puis
sur [OUI].

Pour annuler la suppression, appuyez sur
[NON].

Pour mettre I’appareil hors tension
Faites coulisser le commutateur POWER sur
(CHG) OFF.

Pour enregistrer des images fixes en
continu — Enregistrement continu
Sélectionnez le menu @3 (REGL. MEM.),
[IMAGE FIXE], puis[m RAFALE] (page 66).
Vous pouvez enregistrer en continu entre 3 et 32
images dans un intervalle de temps d’ environ
0,5a0,07 secondes.

Indicateurs affichés pendant
I’enregistrement

@=160min GowgFNEiinnn =]
» [101]
(C=_lPvenu)

!

[1] Dossier d’enregistrement
Tailled'image
(016 (2016 x 1512) ou [ ouo (640 x 480)

Qualité
FINE ([FIN]) ou STD ([STANDARD])

[4] Touche Menu personnel (page 58)
Touche de vérification (page 29)

‘¢ Conseils

« Lorsgue vous appuyez sur PHOTO sur votre
télécommande, I'image affichée al’écran ace
moment |a est enregistrée.

L' heure d’ enregistrement, la date et les données de
réglages du caméscope sont enregistrées
automatiquement sur le support d’ enregistrement,
sans étre affichées al’ écran. Vous pouvez visionner
cesinformations en cours de lecture en appuyant sur
[CODE DON.] sur I’ écran (page 53).

L angle de prise de vue est plus large que celui du
mode CAMERA-TAPE.

=pSuite a la page suivante
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Sélection de la qualité ou de la
taille d’image

Sélectionnez le menu g= (REGL. MEM.),
[IMAGE FIXE], puis [l QUALITE] ou

[m TAIL.IMAGE] (page 66).

Le nombre d'images pouvant ére
enregistréessur un« Memory Stick » varieen
fonction delaquditéet delatailledel’image
et de |’ environnement d’ enregistrement.
Reportez-vous alaliste suivante pour connaitre
|e nombre approximatif d'images pouvant étre
enregistrées sur un « Memory Stick » formaté
sur votre caméscope.

Lorsque la qualité d'image est [FIN]
(nombre d’'images)

Lataille d'image de 2016 x 1512 occupe 1540
Ko, celle de 640 x 480 occupe 150 Ko.

2016 x 1512 640 x 480

(2016 [ 640

8 Mo 5 50
16 Mo (fourni) 10 96
32 Mo 20 190
64 Mo 40 390
128 Mo 82 780
256 Mo 145 1400
(MSX-256)

512 Mo 300 2850
(MSX-512)

1Go(MSX-1G) 610 5900

Lorsque la qualité d’'image est
[STANDARD] (nombre d’'images)
Lataille d'image de 2016 x 1512 occupe
640 Ko, celle de 640 x 480 occupe 60 Ko.

2016 x 1512 640 x 480

[2016 [ 640

30

8 Mo 12 120

16 Mo (fourni) 24 240

32 Mo 48 485

64 Mo 98 980
Enregistrement

2016 x 1512 640 x 480
[ 2016 C 640

128 Mo 195 1970

256 Mo 355 3550
(MSX-256)

512 Mo 720 7200
(MSX-512)

1Go (MSX-1G) 1450 14500

Utilisation du flash

L a distance recommandée par rapport au
sujet lorsque leflash intégré est utilisé est de
0,3a25m(1a8npi).

Par défaut, votre caméscope est réglé sur le
flash automatique. Par conséquent, en
fonction des conditions d’ éclairage, le flash
peut étre automati quement activé lorsque
vous appuyez sur PHOTO.

Suivez les étapes ci-dessous lorsque vous
souhaitez utiliser le flash en permanence ou
lorsgue vous ne souhaitez pas I’ utiliser du
tout.

L es réglages disponibles varient en fonction
duréglage sélectionnésous[RED. YEUX R]
dans [REGL. FLASH] dans le menu §3
(REGL. CAMES.,) (page 63).

4 (flash)



Appuyez plusieursfois sur latouche %
(flash) pour sélectionner un parametre.

Les réglages sont affichés en alternance dans
I’ ordre suivant.

Lorsque la fonction de réduction de
I'effet yeux rouges est désactivée
Pas d’indicateur affiché: le flash est
automatiquement activé lorsqu’il n'y a pas
assez de luminosité.

4 (flashforcé) : permet detoujours utiliser
leflash, quelle que soit laluminosité
environnante.

4

& (pas deflash) : permet de toujours
effectuer les prises de vue sans le flash.

Lorsque la fonction de réduction de
I'effet yeux rouges est activée

© (correction automatique de I’ effet yeux
rouges) : permet de déclencher un pré-flash
pour réduire |’ effet yeux rouges avant que
le flash ne se déclenche automatiquement,
lorsque laluminosité environnante est
insuffisante.

© 4 (correction forcée de I’ effet yeux
rouges) : permet detoujours utiliser leflash
et le pré-flash de réduction de I’ effet yeux
rouges, quelle que soit laluminosité
environnante.

4

% (pasdeflash) : permet de toujours
effectuer les prises de vue sans le flash.

© Remarques

« Eliminez |la poussiére de la surface de lalampe de
flash avant de |’ utiliser. 1l est possible que vous

n’ obteniez pas une puissance de flash suffisantesi la
poussiére décolore lalampe ou larend collante en
raison de la chaleur dégagée par le flash.
Lafonction de réduction de I’ effet yeux rouges peut
ne pas produire |’ effet souhaité en raison des
différencesindividuelles et des autres conditions.
Le témoin de charge du flash clignote pendant la
charge et resteallumélorsquelachargedelabatterie
est terminée (en mode CAMERA-TAPE, lacharge
totale de lalampe de flash prend un certain temps
étant donné que la charge de sa batterie s effectue
avec lalampe de flash ouverte).

V ous ne pouvez pas utiliser le flash pendant les
opérations suivantes :

— fonction Super NightShot
—fonction Color Slow Shutter
— effet numérique
—le mode d’ enregistrement progressif
— enregistrement continu
—en mode d’ enregistrement sur cassette
—mode [G.ECRAN16:9]
Mémesi le flash automatique ou ® (correction
automatique de |’ effet yeux rouges) est sélectionné,
vous ne pouvez pas utiliser e flash pendant les
opérations suivantes :
—fonction NightShot
—[PROJECTEUR], [CREPUSCULE] et

[PAY SAGE] de [EA PROGRAMME]
— exposition manuelle
— spotmetre flexible
Si vous utilisez | e flash dans des endroits trés bien
éclairés, par exemple lors delaprise de vue d’'un
sujet éclairé en contre-jour, il est possible que le
flash ne fonctionne pas.
Si vous utilisez un pare-soleil (fourni) ou un
convertisseur (en option), une ombre peut apparaitre
sur I'image.
11 n’est pas possible d utiliser un flash externe (en
option) et le flash intégré en méme temps.

Y Conseils

* Laquantité de lumiere utilisée par le flash est
automatiquement ajustée. Pour larégler
manuellement, sélectionnez [NIV. FLASH] a partir
dumenu 8D (REGL. CAMES)) (page 60).

* Lorsgue lamise au point est difficile aréaliser,
utilisez lafonction HOLOGRAM AF (page 38) ou
reportez-vous ala section « Réglage manuel dela
mise au point » (page 37) pour obtenir des
informations sur la distance de focale correcte.

=pSuite a la page suivante
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Utilisation du retardateur

Le retardateur vous permet d’ enregistrer une
image fixe aprés un délai d’environ dix
secondes.

PHOTO

1 Appuyez sur [pueNy-

2 Appuyez sur [RETAR.].
Si I'éément ne s affiche pas al’ écran,
appuyez sur [2]/[¥]. Si vous ne parvenez
pas ale trouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu gp
(REGL. CAMES.).

@60min (2016 FNE 209
RETARDATEUR: ARRET

ARRET MARCHE
B

3 Appuyez sur [MARCHE], puissur
[OK].

Q) saffiche.

@60min (2316 FNE 2040
» 50

B

P-VENT

Enregistrement

4 Appuyez sur PHOTO.
Un bip sonore se fait entendre pendant le
décompte qui dure environ dix secondes
(I’indication de décompte s active a partir
de huit secondes).
L’image est enregistrée. Lorsque les barres
du ' disparaissent, I'image est
enregistrée sur le « Memory Stick ».

Pour annuler le décompte
Appuyez sur [REINI.].

Pour désactiver le retardateur
Suivez les étapes 1 et 2, puis sélectionnez
[ARRET] &l étape 3.

Enregistrement d’une image fixe sur un
« Memory Stick » pendant
I'enregistrement de films sur une cassette

Lataille desimages est réglée a[640 x 480].
Si vous souhaitez enregistrer une image fixe
sous un format différent, utilisez lafonction
d’ enregistrement de photos en mémoire
(page 28).

PHOTO




Appuyez a fond sur PHOT O pendant
I’enregistrement de la cassette.

@60min

La prise de vue est
o 4 Sl

["terminée lorsque le
défilement s’arréte.

PAVENU

Pour enregistrer des images fixes en
mode de veille

Maintenez |égérement la touche PHOTO
enfoncée. Vérifiez I'image et appuyez afond
sur PHOTO.

© Remarques

» Vous ne pouvez pas enregistrer d’'images fixes sur
un « Memory Stick » pendant les opérations
suivantes:
—mode [G.ECRAN16:9]
—lemode d’ enregistrement progressif
— superposition de mémoire
—fonction MEMORY MIX
—[ENR.INT.REG.] (enregistrement d’ une cassette

par intervalles réguliers)

» Aucun titre n’ est enregistré sur un « Memory

Stick ».

Réglage de
I’exposition

L’ exposition est réglée automatiquement dans
les réglages par défaut.

Réglage de I’'exposition pour les
sujets en contre-jour

Lorsgue le sujet filmé est éclairé en contre-
jour, vous pouvez régler |’ exposition pour
éviter que le sujet ne soit trés sombre.

BACK LIGHT

Appuyez sur BACK LIGHT en cours
d’enregistrement ou en mode de veille.

s affiche.

Pour désactiver lafonction de compensation de
contre-jour, appuyez de nouveau sur BACK
LIGHT.

© Remarque

« Lafonction de compensation de contre-jour est
désactivée lorsque vous réglez [EXPOSITION] a
[MANUEL] (page 34) ou que vous sélectionnez
[SPOTMETRE] (page 34).

=pSuite a la page suivante
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Réglage de I’'exposition pour le
sujet sélectionné — Spotmetre
flexible

Vouspouvez régler et fixer I exposition sur le
sujet, demaniéreacequ’il soit filmédansdes
conditions de luminosité correcte, méme
lorsgue le contraste entre le sujet et I’ arriére-
plan est important (par exemple avec les
Sujets principaux sur une scene).

1 Appuyez sur en cours
d’enregistrement ou en mode de veille.

2 Appuyez sur [SPOTM.].
Si I’ élément ne s affiche pas al’ écran,
appuyez sur [2]/[¥]. Si vous ne parvenez
pas ale trouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu gp
(REGL. CAMES.,).

SPOTMETRE  VELLE  0:00:00

FIN

3 Appuyez sur le point que vous
souhaitez régler et fixez |I’exposition a
I’écran.

L’indicateur [SPOTMETRE] clignote
lorsque le caméscope régle |’ exposition du
point sélectionné.

SPOTMETRE VEILLE 0:00:00

—— [N

4 Appuyez sur [FIN].

Enregistrement

Pour revenir au mode d’exposition
automatique

Suivez les étapes 1 et 2, puis sélectionnez
[AUTO] al’ étape 3. Ou réglez [EXPOSITION]
a[AUTOQ] (page 34).

© Remarque

« Vous ne pouvez pas utiliser le spotmétre flexible
avec lesfonctions suivantes :
— fonction Color Slow Shutter
— fonction NightShot
— fonction NightFraming

 Si vousréglez [EA PROGRAMME],
[SPOTMETRE] est automatiquement réglé a
[AUTOQ].

¢ Conseil
 Si vousréglez [SPOTM.], [EXPOSITION] est
automatiquement réglé a[MANUEL].

Réglage manuel de I'exposition

Vous pouvez régler laluminosité d une
image pour obtenir lameilleure exposition
possible. Par exemple, lors de

I’ enregistrement en intérieur pendant une
journée ou il fait beau, vous pouvez régler
manuellement I’ exposition sur le mur de la
piece afin d' éviter que les personnes proches
de lafenétre n’ apparai ssent sombres a cause
du contre-jour.

1 Appuyez sur en cours
d’enregistrement ou en mode deveille.

2 Appuyez sur [EXPOS]].
Si I"élément ne s affiche pas al’ écran,
appuyez sur [a ]/[¥]. S vous ne parvenez
pas aletrouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu g
(REGL. CAMES).

@60min__$ VEILLE 0:00:00
EXPOSITION: AUTO

AUTO MANUEL

=




3 Appuyez sur [MANUEL].

@60min__ ¥ VEILLE 0:00:00
EXPOSITION:  MANUEL

[ - J-e————[+|

AUTO MANUEL
[oK]

4 Réglez I’ exposition avec lestouches
=1 (pour assombrir) ou

(pour éclaircir), puis appuyez sur [oK].

@60min ¥  VELLE  0:00:00

-——+[ = |PMEN]]

Pour revenir au mode d’exposition
automatique

Suivez les étapes 1 et 2, puis sélectionnez
[AUTO] al’étape 3.

Prise de vue dans des
endroits sombres -
NightShot, etc.

Vous pouvez filmer des sujets dans des
endroits sombres (par exemple lorsque vous
filmez le visage d’ un bébé qui dort) avec la
fonction NightShot, Super NightShot ou
Color Slow Shutter. Lafonction Color Slow
Shutter vous permet d’ effectuer des
enregistrements en couleurs.

NIGHTSHOT
NIGHTFRAMING —= & J

Réglez le commutateur NIGHTSHOT/
NIGHTFRAMING aNIGHTSHOT.

(@) et [*“NIGHTSHOT”] apparaissent.

Pour désactiver lafonction NightShot, réglez le
commutateur NIGHTSHOT/
NIGHTFRAMING au @ (vert).

Pour enregistrer des images plus
claires sur la cassette[go] — Super
NightShot

L’image est enregistrée & un maximum de 16
fois la sensibilité de |’ enregistrement
NightShot.

1 Faitescoulisser lecommutateur POWER

pour sélectionner le mode CAMERA-
TAPE.

2 Réglez lecommutateur NIGHTSHOT/
NIGHTFRAMING aNIGHTSHOT.

=pSuite a la page suivante
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(©) et [*NIGHTSHOT"] apparaissent.
3 Appuyez sur [P-MENU.

4 Appuyez sur [SUPER NS].
Si I'éément ne s’ affiche pas al’ écran,
appuyez sur [2]/[¥]. Si vous ne parvenez
pas ale trouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu gp
(REGL. CAMES,).

5 Appuyez sur [MARCHE], puissur [oK].
S(©) s affiche.
Pour annuler lafonction Super NightShot,
suivez les étapes 3 et 4, puis sélectionnez
[ARRET] al’étape 5 ou réglez le
commutateur NIGHTSHOT/
NIGHTFRAMING a4 @ (vert).

Pour enregistrer des images plus
claires en couleur sur la
cassette - Color Slow Shutter

1 Faitescoulisser lecommutateur POWER
pour sélectionner le mode CAMERA-
TAPE.

2 Assurez-vous que le commutateur
NIGHTSHOT/NIGHTFRAMING est
régléau @ (vert).

3 Appuyez sur [P-MENU.

4  Appuyez sur [COLOR SLOW S].
Si I'éément ne s affiche pas al’ écran,
appuyez sur [2]/[¥]. Si vous ne parvenez
pas ale trouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu
(REGL. CAMES).

5 Appuyez sur [MARCHE], puissur [oK].
[@] s affiche.
Pour annuler lafonction Color Slow
Shutter, suivez les étapes 3 et 4, puis
sélectionnez [ARRET] a1’ étape 5.

© Remarques

» N utilisez pasles fonctions NightShot/Super
NightShot dans desendroits lumineux. Celapourrait
entrainer un probléme de fonctionnement.

« Lafonction Color Slow Shutter peut ne pas
fonctionner correctement dans |’ obscurité totale.
Lorsque vous filmez dans I’ obscurité totale, utilisez
les fonctions NightShot ou Super NightShot.

 Vous ne pouvez pas utiliser lafonction Super
NightShot/Color Slow Shutter avec :
—fonction FADER
— effet numérique

Enregistrement

« Vous ne pouvez pas utiliser la fonction Color Slow

Shutter avec :

—[EA PROGRAMME]

— exposition manuelle

— spotmétre flexible

Lorsde !’ utilisation de la fonction Super NightShot

ou Color Slow Shutter, la vitesse d' obturateur de

votre caméscope change en fonction de la

luminosité. A ce moment, le mouvement del’image

peut étre plus lent.

Réglez manuellement la mise au point lorsgue la

mise au point automatique se fait difficilement.

« Necouvrez pasleport derayonsinfrarougesavec les
doigts ou d autres objets. Retirez le convertisseur
(en option) si vous en avez fixé un.



Réglage de lamise au
point

Lamise au point est réglée automatiquement
asavaeur par défaut.

Réglage de la mise au point sur un
sujet non centré — SPOT FOCUS

Vous pouvez sélectionner et régler lepoint de
focale pour le diriger vers un sujet ne se
trouvant pas au centre de I’ écran.

1 Appuyez sur en cours
d’enregistrement ou en mode de veille.

2 Appuyez sur [MP. CE.].
Si I’élément ne s affiche pas al’ écran,
appuyez sur [2 ]/[¥]. Si vous ne parvenez
pas ale trouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu g5
(REGL. CAMES).

M.PT.CENTREE VEILE 0:00:00

AUTO] FIN

3 Appuyez sur le sujet dont vous
souhaitez régler la mise au point a
I’écran.

L’indicateur [M. PT. CENTREE] clignote
pendant que le caméscope régle lamise au
point.

M.PT.CENTREE VELLE  0:00:00

® FIN

@ s affiche.

4 Appuyez sur [FIN].

Pour régler automatiquement la mise
au point

Suivez les étapes 1 et 2, puis appuyez sur
[AUTQ] al’ éape 3. Ou appuyez sur FOCUS
apres |’ étape 4.

© Remarques

 Vous ne pouvez pas utiliser lafonction SPOT
FOCUS avec :
—fonction NightFraming
—[EA PROGRAMME]

* Lesinformations relatives ala distance de mise au
point ne sont pas affichées.

Réglage manuel de la mise au
point

Vous pouvez régler manuellement lamise au

point en fonction des conditions

d’ enregistrement.

Utilisez cette fonction dans les cas suivants :

— pour filmer un sujet se trouvant derriére une
fenétre couverte de gouttes de pluie ;

— pour filmer des bandes horizontales ;

— pour filmer un sujet avec peu de contraste
entrele sujet et I'arriére-plan ;

— lorsque vous souhaitez effectuer la mise au
point sur un sujet al’arriere-plan ;

— pour filmer un sujet immobile al’aide d’un
trépied.

=pSuite a la page suivante
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FOCUS Bague de mise au point

1 Appuyez sur FOCUS en cours
d’enregistrement ou en mode de veille.
@ s affiche.

2 Faitestourner la bague de mise au
point pour effectuer la mise au point.
@ passed p\ lorsque lamise au point ne
peut pas étre réglée sur un sujet plus
lointain. @ passea & lorsquelamiseau
point ne peut pas étre réglée sur un sujet
plus proche.

Conseils sur la mise au point

manuelle

* Il est plus simple d’ effectuer une mise au
point sur lesujet en utilisant lafonction de
zoom. Déplacez |la manette de zoom vers
T (téléobjectif) pour régler lamise au
point, puis vers W (grand angle) pour
régler le zoom pour la prise de vue.

« Lorsque vous souhaitez filmer un sujet en
gros plan, déplacez |a manette de zoom
vers W (grand angle) pour agrandir au
maximum |’image, puisréglez lamise au
point.

Pour utiliser la mise au point étendue
]

L’ agrandissement del’imagependant lamiseau
point manuelle permet de vérifier plus
facilement |e réglage de mise au point.
Lorsque le voyant CAMERA-MEMORY

s alume, réglez [M.PT.ETENDUE] dansle
menu §3 (REGL. CAMES.) a[MARCHE]
(page 62).

Enregistrement

L orsque voustournez labague de mise au point,
Q2 safficheet I'image s affiche A une taille
deux fois supérieure acelle d' origine.

Pour régler automatiquement la mise
au point
Appuyez de nouveau sur FOCUS.

‘¢ Conseil

« Lesinformations relatives ala distance focale (utile
dans un environnement sombre dans lequel le
réglage de lamise au point est difficile aréaliser)
s affichent pendant trois secondes dans les cas
suivants. (Elles ne s affichent pas correctement si
vous utilisez un convertisseur (en option).) :
— lorsque le mode de mise au point passe du mode

automatique au mode manuel ;

— lorsque vous tournez |a bague de mise au point.

Utilisation de lumiére supplémentaire

pour effectuer la mise au point sur
une image fixe <] — HOLOGRAM AF

Emetteur HOLOGRAM AF

Lors d’ une prise de vue dans un endroit
sombre, vous pouvez utiliser lalumiére
HOLOGRAM AF pour effectuer lamise au
point sur des sujetsjusqu’ ace quelamise au
point soit fixée. Ladistance focale maximale
pour lalumiere HOLOGRAM AF est

d environ 2,5 m (8 pi).

[MPA HOLOG.] est réglépar défaut a[AUTO]
(page 63).

A propos de HOLOGRAM AF

« HOLOGRAM AF », une application

d’ hologrammes laser, est un nouveau systeme
de mise au point automatique optique
permettant la prise de vue d’'images fixes dans



des endroits sombres. Ce systéme est conforme

aux normes laser declasse 1 (*) et se caractérise

par un éclairage plus doux que les diodes ou les
lampes a forte luminosité classiques, réduisant
ains lesrisques de Iésions oculaires.

Il n’est pas dangereux de regarder directement

et deprésl’ émetteur HOLOGRAM AF. Ceci est

toutefois déconseillé car vous risquez de
ressentir des effets secondaires, tels qu’un
éblouissement de plusieurs minutes ou une
impression d'image résiduelle devant les yeux,
du genre de ceux rencontrés aprés avoir regardé
lalumiéere d'un flash.

* HOLOGRAM AF est conforme aux normes de
classe 1 (base de temps de 30000 secondes)
recommandées par toutes|esnormesindustriellesde
laJIS (Japon), de I'lEC (UE) et de laFDA (EU).
Etant conformeacesnormes, ce produit | aser est siir,
méme lorsgu’ une personne fixe lalumiére laser
directement ou atravers un objectif, pendant 30000
secondes.

© Remarques

« Lamiseau point peut ne pas étre correctement réglée

si vous utilisez un convertisseur (en option)

susceptible de bloguer lalumiere HOLOGRAM AF.

V ous ne pouvez pas utiliser lafonction

HOLOGRAM AF avec:

—lemode CAMERA-TAPE

—leflashréglé a %) (flash désactivé)

—[CREPUSCULE] ou [PAY SAGE] de [EA
PROGRAMME]

—mise au point manuelle

—fonction SPOT FOCUS

— enregistrement continu

— fonction NightShot

Lesinformations relatives ala distance focale ne

s affichent pasal’ écran.

Réglage de I'image et de la mise au point lors
de la prise de vue d’'une image fixe dans un
endroit sombre ] - NightFraming

Vous pouvez observer le sujet dans |’ obscurité
totale. Lors d'une prise de vue, lalumiére
HOLOGRAM AF. est émise pour effectuer la
mise au point sur un sujet jusqu’ ace quelamise
au point soit fixée.

NIGHTSHOT
NIGHTFRAMING —= 2

1 Faites coulisser plusieursfoisle
commutateur POWER pour
sélectionner le mode CAMERA-
MEMORY.

2 Réglez lecommutateur NIGHTSHOT/
NIGHTFRAMING a
NIGHTFRAMING.

[©kr et [NIGHTFRAMING]
apparaissent.

Pour désactiver lafonction NightFraming,
réglez le commutateur NIGHTSHOT/
NIGHTFRAMING au @ (vert).

© Remarque

 Lamiseau point peut ne pas étre correctement réglée
si vous utilisez un convertisseur (en option)
susceptible de bloquer lalumiere HOLOGRAM AF.

» Lamise au point se régle automatiquement méme si
lamise au point manuelle est sélectionnée.

» Delalumiére supplémentaire est émise méme si
[MPA HOLOG.] est réglé A[ARRET].

« Leflash est activé mémesi (%) (flash désactivé) est
sélectionné.

=pSuite a la page suivante
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‘¢ Conseil

* Mémesi le sujet ne s affiche pas avec des couleurs
naturelles sur le panneau ACL pendant la prise de
VU, il est enregistré avec des couleurs naturelles.

Enregistrement

Prise de vue d’une
image a I’aide de
divers effets

P-MENU Commutateur POWER

Entrée et sortie en fondu pour une
scene — FADER

Vous pouvez gjouter |es effets suivants aux
images en cours d’ enregistrement.

Po: T oy

[FONDU NORMAL]

[FONDU MOS ]

[MONOTONE]

Pendant I’ entrée en fondu, I'image passe
graduellement du noir et blanc alacouleur.
Pendant |a sortie en fondu, I'image passe
graduellement de la couleur au noir et blanc.



[CHEVAUCH.] (entrée en fondu
uniquement)

[FONDU POINT] (entrée en fondu
uniquement)

1 Faites coulisser le commutateur
POWER pour sélectionner le mode
CAMERA-TAPE.

2 Appuyez sur en mode de veille
(pour uneentréeen fondu) ou en cours
d’enregistrement (pour une sortieen
fondu).

3 Appuyez sur [TRANS. FONDU].
Si I’ élément ne s affiche pas al’ écran,
appuyez sur [z ]/[¥]. Si vous ne parvenez
pas ale trouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu =&,
(APPLL.IM.).

@60min_ ¥ VELLE
TRANS. FONDU: ARRET

(2]
£ FONDU
1/2
MOS. TONE
¥ =]

0:00:00

4 Appuyez sur |’ effet souhaité, puis sur
.
Lorsque vous appuyez sur [CHEVAUCH.],
[VOLET] et [FONDU POINT], I'image de
|a cassette qui se trouve dans votre
caméscope est enregistrée en tant qu’image
fixe. (Pendant la mémorisation de I’image,
|’ écran devient bleu.)

@60min £
)

[P-MENUI

5 Appuyez sur START/STOP.

L’indicateur detransition en fondu clignote
puis s éteint lorsque la transition en fondu
est terminée.

Pour annuler I'opération
A " étape 3, appuyez sur [ARRET].

© Remarque
» Vous ne pouvez pas utiliser lafonction TRANS.
FADER avec :
—fonction Super NightShot
—fonction Color Slow Shutter
— effet numérique
—[ENR.INT.REG.] (enregistrement d’ une cassette
par intervalles réguliers)
—[ENR. IMAGE] (prise de vue image par image)

Entrée en fondu a partir d’une image
fixe sur le « Memory Stick » —
Chevauchement de mémoire

Vous pouvez effectuer une entrée en fondu a
partir de’image fixe sur le « Memory Stick »
verslefilm en cours d’ enregistrement sur la
cassette.

Film

Image fixe

=

1 veéifiezqu'un « Memory Stick »,
contenant I'image fixe a super poser et
une cassette sont insérés dansvotre
caméscope.

=pSuite a la page suivante
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2 Faitescoulisser lecommutateur POWER
pour sélectionner le mode CAMERA-
TAPE.

3  Appuyez sur [PMENU].

Appuyez sur [MENU].

5 Séectionnez g2, (APPLI.IM.), puis
[T CHEV] en appuyant sur lestouches
[« 1/[>] et [oK].
L’image enregistrée s affiche al’ écran de
vignettes.

6 Appuyez sur [— ] (précédente) ou
(suivante) pour sélectionner I'image fixe
a superposer.

7 Appuyez sur [MARCHE], puissur [0K].

Appuyez sur [X].

9 Appuyez sur latouche START/STOP
pour lancer I'enregistrement.
[CHEV. MEM ] arréte de clignoter et

disparait lorsque la transition en fondu est
terminée.

I

(o]

Utilisation d’effets spéciaux[eo]
— Effet numérique

Vous pouvez gjouter des effets numériques aux
enregistrements.

[FIXE]

Vous pouvez enregistrer un film tout enle
superposant sur une image fixe enregistrée
auparavant.

[FLASH] (effet stroboscopique)
Vous pouvez enregistrer un film avec un effet
d’images fixes en série (effet stroboscopique).

[LUMINANCE] (touche de luminance)
Vous pouvez remplacer par un film une zone
plus claire d’une image fixe déja enregistrée
dans une image fixe, comme I’ arriére-plan

Enregistrement

d’ une personne ou un titre écrit sur du papier
blanc.

A

v

[TRAINEE]
Vous pouvez enregistrer une image de fagon a
ce gqu'un effet de trainée apparaisse.

[OBT. LENT] (obturateur lent)

Vous pouvez ralentir lavitesse d’ obturation. Ce
mode peut étre utilisé pour filmer un sujet de
fagon plus lumineuse dans un endroit sombre.

[FILM RETRO]

Permet de donner aux images I’ apparence d'un
vieux film. Votre caméscope enregistre
automatiquement les images en mode | etterbox
pour tous les formats d’ écran, en couleur sépia
et aune vitesse d’ obturation inférieure.

1 Faites coulisser le commutateur
POWER pour sélectionner le mode
CAMERA-TAPE.

2 Appuyez sur [PAVENT.

3 Appuyez sur [EFFET NUM .
Si I'élément ne s affiche pas al’ écran,
appuyez sur [ ]/[¥]. Si vous ne parvenez
pas ale trouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu g=&,
(APPLLIM.).

@60min__$ VEILLE 0:00:00
EFFET NUM.: ARRET

(2]
ARRET | | FiXE
12
LUM-
& o

4 Appuyez sur | effet souhaité, puis
réglez |’ effet en appuyant sur [=



(diminuer) ou (augmenter), puis
appuyez sur [oK].

Exemple de réglage d’écran :

@60min__ ¥ VEILLE
EFFET NUM.: FIXE

0:00:00

[

[-] =—= [+]

[oK]

L orsque vous appuyez sur [FIXE] ou
[LUMINANCE], I'image affichéeal’ écran
ace moment la est enregistrée sous forme
d'image fixe.

Effet Parametres a régler

[FIXE] Degré de transparence de
I"image fixe a superposer

sur un film.

[FLASH] Intervalle delectureimage

par image

[LUMINANCE]  Couleur delazone de
I"image fixe devant étre
remplacée par une image

animée.

[TRAINEE] Durée de rémanence de

I"image.

[OBT. LENT]* Vitesse d’ obturateur (1 est
1/30, 2 est 1/15, 3est 1/8 et

4 et 1/4).

[FILM RETRO]  Aucun réglage nécessaire.

* || est difficile de régler automatiquement la
mise au point lorsque vous choisissez cet effet.
Réglez manuellement la mise au point al’ aide
d'un trépied pour stabiliser le caméscope.

5 Appuyez sur [oK].
[0*, s affiche.

Pour annuler I’effet numérique
Suivez les étapes 2 et 3, puis sélectionnez
[ARRET] al’étape 4.

© Remarques

* Vous ne pouvez pas utiliser lafonction d’ effet
numérique avec les fonctions suivantes :
—fonction Super NightShot
—fonction Color Slow Shutter

—fonction FADER

— superposition de mémoire

—fonction MEMORY MIX

Vous ne pouvez pas utiliser lesfonctions [OBT.
LENT]/[FILM RETRO] avec [EA PROGRAMME]
(sauf s'il est réglé a[AUTOQ]).

Vous ne pouvez pas utiliser lafonction [FILM
RETRO] avec les fonctions suivantes :

—mode [G.ECRAN16:9]

— Effet image (([EFFET IMAGE])

‘¢ Conseil

» Vous pouvez créer uneimage avec des couleurs et
une luminosité inversées ou une image qui
ressemble a un dessin au pastel, pendant
I’ enregistrement sur une cassette. Pour de plus
amplesinformations, reportez-vous au réglage
d effet d'image [EFFET IMAGE], alapage
page 70).

Superposition d’images fixes sur
des films sur une cassette
— MEMORY MIX

Vous pouvez superposer une image fixe que
VOus avez enregistrée sur un

«Memory Stick » sur un film que vous étes
entrain d’ enregistrer sur une cassette. Les
images superposées peuvent ensuite étre
enregistrées sur une cassette ou un « Memory
Stick » (Vous ne pouvez pas superposer une
image fixe sur une cassette sur laguelle vous
avez dgaterminé I’ enregistrement).

[LU.M.«—CA_] (touche de luminance en
mémoire)

Vous pouvez incruster la partie la plus
lumineuse (blanche) d’ une image fixe dans un
film. Pour utiliser cettefonction, enregistrez par
avance sur un « Memory Stick » uneimagefixe
provenant d’ uneillustration ou d’ un titre écrit a
lamain sur du papier blanc.

Film

Image fixe

HAPPY
BIRTHDAY

[CH.CA.«—M.] (touche de chrominance
du caméscope)

Vous pouvez superposer un film sur une image
fixe, telle qu’ une image pouvant étre utilisée a

=pSuite a la page suivante
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I"arriére plan. Filmez le sujet devant un fond
bleu. Seulelapartiebleue du film est remplacée
par |"image fixe.

Image fixe Film

=
!

1
Bleu

[CH.M.«—CA.] (touche de chrominance
en mémoire)

Vous pouvez insérer le film dans la zone bleue
d’'uneimage fixe, telle qu’uneillustration ou
dans un cadre renfermant une zone bleue.

Image fixe Film

Bleu

L’image fixe enregistrée sur le « Memory
Stick » s affiche sur I’ écran de vignettes.

Ecran de vignettes

@60hin__$ %VELLE _40:00:00
MEL.MEMOIRE: ARRET

5 Appuyez sur [=]/[+] pour
sélectionner I'image fixe a chevaucher.

1 verifiez gu’'un « Memory Stick »,
contenant I'image fixe a super poser et
une cassette (uniquement si vous
enregistrez sur une cassette) sont
insér és dans votr e cameéscope.

6 Appuyez sur |’ effet souhaité.
L’image fixe est superposée sur le film qui
est actuellement affiché sur I'écran ACL.

2 Faites coulisser plusieursfoisle
commutateur POWER pour
sélectionner lemode CAMERA-TAPE
(en coursd’enregistrement sur une
cassette) ou sur lemode CAMERA-
MEMORY (en coursd’ enregistrement
sur un « Memory Stick »).

3 Appuyez sur [P-MENU].

4 Appuyez sur [MEL. MEM ].
Si I’ élément ne s affiche pas al’ écran,
appuyez sur [2]/[¥]. Si vous ne parvenez
pas aletrouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu =&,
(APPLL.IM.).

Enregistrement

[ Appuyez sur (=] (diminuer)/[+]
(augmenter) pour régler I'élément
suivant.

Pour [LU.M.«—CA ]

Couleur de la zone lumineuse de I'image
fixe devant étre remplacée par un film.

L orsgue vous souhaitez enregistrer
uniquement I'image fixe enregistrée sur le
«Memory Stick » sur une cassette, appuyez
sur sur |" écran dans la section
[LU.M.«—CA.] jusgu’ace quel’indicateur
abarres soit totalement déployé sur le coté
droit.

Pour [CH.CA.«—M.]
Couleur de lazone bleue dans le film.
Pour [CH.M.«—CA ]

Couleur de la zone bleue de I'image fixe
devant étre remplacée par un film.

8 Appuyez deux fois sur [OK].
[M¢, saffiche.



9 Démarrez I’ enr egistrement.

Si vous enregistrez sur une cassette
Appuyez sur START/STOP.

Si vous enregistrez sur un
« Memory Stick »
Appuyez afond sur PHOTO.

Pour annuler la fonction MEMORY MIX
Suivez les étapes 1 a 4, puis appuyez sur
[ARRET] al’étape 5.

© Remarques

* Lorsgue I"'image fixe superposée contient une
grande quantité de blanc, lavignette de’image peut
ne pas s afficher clairement.

« Lorsque vous utilisez lafonction MEMORY MIX
en mode miroir (page 26), I'image sur |’ écran ACL
apparait normalement sans étre inversée.

« 1| se peut que vous ne soyez pas en mesure delire,
sur votre caméscope, lesimages modifiées sur votre
ordinateur ou enregistrées avec d' autres
caméscopes.

‘¢ Conseil

Le CD-ROM du pilote SPVD-010 USB Driver
contient desimages échantillons pouvant étre utilisées
dans les opérations de lafonction MEMORY MIX.
Reportez-vous au « Guide d’ applications
informatiques » fourni pour de plus amples
informations.

Recherche du point
de départ

Commutateur POWER

Recherche de la derniére scéne
de I’enregistrement le plus récent
— END SEARCH

Cette fonction est pratique lorsque vous avez
lu la cassette, par exemple, mais que vous
souhaitez lancer I’ enregistrement juste apres
laderniéere scéne enregistrée. Si vous utilisez
une cassette sans Cassette Memory, la
fonction END SEARCH cessedefonctionner
lorsque vous éectez |a cassette apres
I’enregistrement sur la cassette. Si vous
utilisez une cassette avec Cassette Memory,
|afonction de recherche de fin fonctionne,
méme apres |’ g ection de la cassette.

1 Faites coulisser plusieursfoisle
commutateur POWER pour
sélectionner le mode CAMERA-
TAPE.

=pSuite a la page suivante
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2 Appuyez sur [o9].

@60min £ VELLE  0:00:00
@@

[SEZ=MoNT. [+ 1= ]

3 Appuyez sur [51].

@60min ¥ x1 0:00:00
RECH. DE FIN

i}~ Saffiche

uniquement avec

une cassette dotée
ANNUL ,
d’'une Cassette

Memory

Laderniére scéne de I’ enregistrement le
plus récent est lue pendant environ cing
secondes, puis e caméscope passe en mode
deveille au point ou le dernier
enregistrement s’ est terminé.

Pour annuler I’opération
Appuyez sur [ANNUL ].

© Remarque

 Lafonction END SEARCH ne fonctionne pas
correctement lorsqu’il y a une section vierge entre
les sections enregistrées sur |a cassette.

Y Conseil

* VVous pouvez également effectuer cette opération en
sélectionnant [RECH. DE FIN] dans le réglage de
menu. Lorsque le mode PLAY/EDIT est
sélectionné, vous pouvez effectuer cette opération
en sélectionnant le raccourci [RECH. DE FIN] de
(page 58).

Recherche manuelle — EDIT
SEARCH

V ous pouvez rechercher e point de début en
visualisant lesimages al’ écran. Le son n’ est
pas lu pendant larecherche.

1 Faites coulisser le commutateur
POWER pour sélectionner le mode
CAMERA-TAPE.

Enregistrement

2 Appuyez sur [oo].

@60min E VEILLE 0:00:00
e

[STE7=IMONT.

3 Appuyez en continu sur (pour
reculer) ou sur (pour avancer),
puisrelachez le bouton au point ou
vous souhaitez lancer
I"enregistrement.

Vérification des derniéres scénes
enregistrées — Vérification
d’enregistrement

Vous pouvez visualiser quel ques secondesde
lascene enregistréejuste avant que vous ayez
arrété la cassette.

1 Faites coulisser plusieursfoisle
commutateur POWER pour
sélectionner le mode CAMERA-
TAPE.

2 Appuyez sur [o9].

@60min - B VEILLE 0:00:00
e

MONT.

3 Appuyez unefois sur .
Lesderniéres secondes de la derniére scene
enregistrée sont lues. Votre caméscope
passe ensuite en mode de veille.




Lecture

Visionnage de films
enregistrés sur une
cassette

Vérifiez que vous avez inséré une cassette
enregistrée dans votre caméscope.

Il est possible de réaliser certaines opérations
en utilisant latélécommande ou I’ écran
tactile.

Lorsque vous souhaitez lire des
enregistrements sur votre TV, reportez-vous
alapage 55.

Commutateur
POWER

OPEN

1 Appuyez sur OPEN pour ouvrir le
panneau ACL.

2 Faites coulisser plusieursfoisle
commutateur POWER pour
sélectionner lemode PLAY/EDIT.

Faites coulisser le
commutateur
POWER tout en
appuyant sur le
bouton vert.

CAMERAm ~ POWER
O TAPE a OcHG
@ MEMORY-
~,
A
|

3 Appuyez sur (rembobiner) pour
revenir au point que vous souhaitez
visionner.

@60min T <« 0:00:00:00
60min
B |[««@][= u][b»&]PMEN]

4 Appuyez sur p-u] (lecture) pour
lancer lalecture.

Pour régler le volume

1 Appuyez sur P-MEND.

2 Appuyez sur [VOLUME].
Si |I’éément ne s affiche pasal’ écran,
appuyez sur [2]/[¥]. Si vous ne parvenez
pas ale trouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu
(REGL. NORM.).

3 Réglezlevolume avec les boutons [— |
(diminuer) et (augmenter), puis
appuyez sur [oK]-

Pour arréter la lecture
Appuyez sur [m ] (arré).

Pour faire une pause de lecture
Appuyez sur - mu] (pause) pendant lalecture.
Appuyez de nouveau sur cette touche pour
reprendre lalecture.

Lalecture s arréte automatiquement lorsque le
mode de pause dure pendant plus de 5 minutes.

Pour faire avancer ou reculer
rapidement la bande

Appuyez sur (avance rapide) ou
(rembobinage) en mode d’ arrét.

Pour visionner des films a I'aide du
viseur

Fermez |e panneau ACL. Déployez ensuite le
viseur.

=pSuite a la page suivante

Lecture

47

2Imoa I



Indicateurs affichés pendant la lecture
d’une cassette

[
%GOmin EI 0:00:b0:15

60min

[ m |[««@][» u][»»® ][P-MENU

(6] (5]

Autonomie dela batterie
Moded’enregistrement (SP ou LP)
Indicateur de défilement de la bande

(=] [l ] [=]

Codetemporel (heure: minutes:
secondes : image) ou compteur de bande
(heure: minutes: secondes)

Bouton Menu personnel (page 58)

] o

Boutons de commande vidéo

Lorsqu’un « Memory Stick » a été inséré,
[(m J(arrét) devient [IPB](lecture

« Memory Stick ») lorsque vous arrétez la
lecture.

Lecture sous divers modes

Pour avancer ou reculer rapidement
pendant la lecture — Recherche
d’images

Appuyez en continu sur (avance rapide)
ou (rembobinage) pendant lalecture.
Pour revenir alalecture normale, reléchez le
bouton.

Pour visionner I'image pendant
I’avance rapide ou le rembobinage —
Sauter le balayage

Appuyez sur (avance rapide) ou
(rembobinage) pendant I’ avance rapide ou le
rembobinage de la bande.

Lecture

Pour reprendre I’ avance rapide ou le
rembobinage, rel&chez le bouton.

Pour effectuer une lecture sous divers

modes

Leson enregistréresteinaudible. Desimagesen

forme de mosaique provenant de I'image

visionnée précédemment peuvent également

rester al’écran.

1 Pendant lalectureou lapausedelecture,
appuyez sur [P-MENU.

2 Appuyez sur [gg]VLD].
Si I'élément ne s affiche pas al’ écran,
appuyez sur [a ]/[¥]. Si vous ne parvenez
pas aletrouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu -8
(MONTER&LIRE).

3 Sélectionnez un mode de lecture.
Pour revenir au mode de lecture normal,
appuyez deux foissur p-n] (pause)
(unefois lorsque I’ appareil est en mode de
lecture image par image).

Pour Appuyez sur

changer lesensde (image par image)

lalecture pendant lalecture.
lancer lalecture (au ralenti)
au ralenti** pendant lalecture.

Pour changer de sensdelecture

@ Appuyez sur
(image par image).

(2] (ralenti).

lecture deux fois (vitesse double)
plusrapide pendant lalecture.
(vitesse double) Pour changer de sens de
lecture
© Appuyez sur
(image par image).
(2] (vitesse double).

lecture image par (image par image)
image pendant |a pause de
lecture.
Pour changer le sensde
lecture, appuyez denouveau
sur
(image par image) en cours
de lectureimage par image.

*Des lignes horizontal es peuvent apparaitre en
haut, en bas ou au centre de |’ écran. Ceci n'a
rien d’anormal.



**|_esimagesémisesapartir del’interface DV §,
ne peuvent pas étre lues de maniére homogene
en mode de lecture au ralenti.

4 Appuyez sur [2], puissur [X].

Visionnage d’enregistrements
avec effets spéciaux — Effet
numérique

Vous pouvez utiliser les effets [FIXE],
[FLASH], [LUMINANCE] et [TRAINEE]
lors du visionnage d’images enregistrées.
Pour de plus amplesinformations sur chaque
effet, reportez-vous ala page 42.

Commutateur POWER

P-MENU

6 Appuyez deux fois sur [oK], puis
appuyez sur [X].
[D* s affiche.

1 Faitescoulisser plusieursfoisle
commutateur POWER pour
sélectionner lemode PLAY/EDIT.

2 Appuyez sur pendant que
I"'image a laquelle vous souhaitez
ajouter |'effet est affichée.

3 Appuyez sur [MENU].

4 Sdectionnez & (APPLI.IM.), puis
[EFFET NUM.] en appuyant sur les
touches [a]/[¥] et appuyez sur [oK].

5 Sdectionnez I'effet souhaité, puis
réglez I effet en appuyant sur [ =
(diminuer) ou (augmenter).

Pour annuler I’effet numérique
Suivez |es étapes 2 a 4, puis sélectionnez
[ARRET] al’étape5.

© Remarque

* Vous ne pouvez pas gjouter d' effets a desimages
provenant d' un appareil externe. 1l est également
impossible d’ émettre des images éditées avec des
effets numeriques vial'interface DV, .

Y Conseil

* Vous ne pouvez pas enregistrer lesimages éditées a
I’ aide des effets spéciaux de la cassette dans votre
caméscope, mais Vous pouvez les copier vers un
«Memory Stick » (page 93) ou une autre cassette
(page 90).

Lecture
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Visionnage
d’enregistrementssur
un « Memory Stick »

]

Vouspouvez visionner lesimages|’ uneapres
I’ autre sur I écran. Si vous avez beaucoup
d’images, vous pouvez en éablir uneliste
pour pouvoir les retrouver facilement.
Vé&rifiez que vous avez inséré un « Memory
Stick » enregistré dans votre caméscope.
Lorsque vous souhaitez lire I’ image
enregistrée sur votre TV, reportez-vous ala
page 55.

OPEN Commutateur POWER

1 Appuyez sur OPEN pour ouvrir le
panneau ACL.

2 Faites coulisser plusieursfoisle
commutateur POWER pour
sélectionner lemode PLAY/EDIT.

Faites coulisser
le commutateur
POWER tout en
‘) appuyant sur le
CAMERA POWER
oapgﬂ N bouton vert.
q)MEMORY
>

MODE

Lecture

3 Appuyez sur [9PB].
Laderniéreimage enregistrée s affiche a

) £
I"écran.

@60min  Ceao 1/10(@om»
101-0001 LECT. MEM
[ - 2=

4 Appuyez sur [ = | (précédente)/
(suivante) pour sélectionner une
image.

Exemple d’écran (films) :

@60min - Bz
MOV00002

2/10 G50
LECT. MEM.

e —
I - 2=

Lorsquevousregardez un film, appuyez sur
lorsque lefilm sélectionné s affiche
al’écran.

Pour régler le volume sonore des films

1 Appuyez sur [P-MENU.

2 Appuyez sur [VOLUME].
Si I’élément ne s affiche pas al’ écran,
appuyez sur [a ]/[¥]. S vous ne parvenez
pas ale trouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu £25
(REGL. NORM.).

3 Réglez le volume avec les boutons [— ]
(diminuer) et (augmenter), puis
appuyez sur [oK].

Pour mettre fin a la lecture d’un film ou
effectuer une pause en cours de lecture

Appuyez sur [wpeeen]. Appuyez de nouveau sur
cette touche pour reprendre lalecture.

Pour supprimer des images
Reportez-vous a la section « Suppression
d’images enregistrées » (page 105).



Indicateurs affichés pendant la lecture
du « Memory Stick »

a2

@=60min_| [Ceso [10/10/fai»
T01-0010[o|&] [0:00:00TH

0 [

Sod

=+ & |[PAENU

T T

[1] Autonomiedela batterie
Tailledel'imagefixe
Nombre d’images/Nombr e total

d’images enr egistréesdans le dossier de
lectureen cours

Nom de dossier
Temps de lecture (films uniquement)

] [l (&)

Indicateur du dossier précédent/suivant
Lesindicateurs suivants s affichent lorsque
lapremiére ou la derniére image du dossier
en cours est affichée et lorsgu’il y a
plusieurs dossiers dans le méme
«Memory Stick ».

: Appuyez sur [ — ] pour passer au
dossier précédent.

: Appuyez sur pour passer au
dossier suivant.

: Appuyez sur [—] ou pour
passer au dossier précédent ou suivant.

Bouton de suppression del’image

[oo] (X1

Marqued'impression
(images fixes uniquement) (page 107)

Marque de protection d’'image
(page 107)

Nom de fichier de données
Bouton Menu per sonnel
Bouton d’affichage de I’ écran d’index

B RE = [

Bouton de sélection delalecturedela
cassette

Bouton de sélection d’images

© Remarque

» Lesdossiers créés sur un ordinateur, les dossiers
renommés et les images modifiées peuvent ne pas
s afficher al’ écran.

‘¢ Conseil

* Aprésavoir enregistré uneimage dans un dossier, le
mémedossier est réglé en tant que dossier de lecture
par défaut. Vous pouvez sélectionner un dossier de
lecture dans le menu (page 69).

Lecture sous divers modes a partir
d’un « Memory Stick »

En utilisant I’ écran a I’ étape 4 de la section
« Visionnage d’ enregistrements sur un «
Memory Stick » » (page 50), les opérations
suivantes sont disponibles.

Pour rechercher une scene dans un film
Vous pouvez diviser un film en un maximum de
60 scénes afin delancer lalecture apartir d’ une
scene précise. Le nombre de scenes dans
lesquellesle film peut étre divisé dépend de la
longueur du film.

1 Appuyez sur (précédente) /
(suivante) pour sélectionner une scene a
partir delaquellelalecturedoit étre
lancée.

@60min - 0
MOV00002

2/10(50r
LECT. MEM.

[

—
= == ) PVENT

2 Appuyez sur [vpece].

=pSuite a la page suivante
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Pour afficher 6 images en méme temps,
y compris des films — Ecran d’index
Appuyez sur [=].

6 images
précédentes Marque B*

=

N
Bl

01-0002
r 2/10 (@D

Marque de film

6 images
suivantes

* ’image affichée avant le passage al’ écran d'index.

Pour revenir au mode d’ affichage unique,
appuyez sur I'image a afficher.

Pour visionner des images dans

d’autres dossiers dans I’écran d’index

1 Appuyez sur [E=].

2 Appuyez sur [SET].

3 Appuyez sur [DOSS. LECT.].

4 Séectionnez un dossier avec les boutons
[« ]/[¥], puisappuyez sur [OK].

Lecture

Diverses fonctions de
lecture

Vous pouvez agrandir un petit sujet dans un
enregistrement et I afficher al’ écran. Vous

pouvez également afficher ladate

d enregistrement et le nom du dossier dans

lequel I'image est enregistrée.

Commutateur POWER

DISPLAY/BATT INFO

P-MENU

Agrandissement des images —
zoom de lecture sur cassette/
zoom de lecture en mémoire

Vous pouvez agrandir lesimages des films
enregistrés sur une cassette ou lesimages
fixes enregistrées sur un « Memory Stick ».

1 Faites coulisser plusieursfoisle
commutateur POWER pour
sélectionner lemode PLAY/EDIT.

2 Appuyez sur [P-MENU].

3 Appuyez sur [MENU].



4 Sdectionnez E& (APPLI.IM.), puis
[ZOOM LECT.] en appuyant sur les
touches [a]/[+] et appuyez sur [oK].

Ecran de zoom de lecture de la cassette

0:00:00:00

Lecture de
limage.

Bouton de
__(_ sélection de lecture
|=re[<<o][= u]e]len]|  du « Memory Stick »
Ecran de zoom de lecture de la mémoire
[ zoom LecT. £ 1/10 @0y
U aaan LECT. MEM.
Bouton de sélection
1D1-0001
de la lecture de la
[voso | — ][+ Jen ]| cassette

5 visionnez I'image fixe ou lefilm et
appuyez sur I’écran sur le point que
vous souhaitez agrandir dans|’image
affichée.

L’image est agrandie aenviron deux foissa
tailled’ origineet centrée au point sur lequel
vousavez appuyésur | écran. Lorsque vous
appuyez sur un autre point de I’'image, ce
point est centré.

6 Réglez le taux d’ agrandissement avec
la manette de zoom.
Vous pouvez sélectionner un taux
d’ agrandissement allant
approximativement de 1,1 foisa5 foisla
tailled’ origine de’image. Appuyez sur W
pour diminuer le taux d’ agrandissement ou
sur T pour I’ augmenter.

sur PHOTO. L’image est alors enregistrée sous un
format de 640 x 480.

« Si vous appuyez sur DISPLAY/BATT INFO
pendant le zoom de lecture, I'image al’ écran
disparait.

Affichage des indicateurs a
I’écran

Vous pouvez décider d' afficher le code
temporel, le compteur de bande et d’ autres
informations sur I’ écran.

Appuyez sur DISPLAY/BATT INFO.
L’indicateur s allume ou s éteint lorsque vous
appuyez sur cette touche.

Y Conseil

* Vous pouvez afficher lesindicateurs d' écran
pendant lalecture sur un TV. Sélectionnez le menu
£25 (REGL. NORM.), puis [AFFICHAGE] et
enfin [SORTIE V/ACL] (page 84).

Affichage de la date et de I’heure
et des données de réglages du
caméscope — Code de données

En cours de lecture, vous pouvez visionner
les données de date et d’ heure et les données
de réglages du caméscope

(IDONNEES CAM.]) qui sont

automati quement enregistrées pendant

I’ enregi strement d’ images sur une cassetteou
un « Memory Stick ».

Pour annuler I’opération
Appuyez sur [FIN].

© Remarque
 Vous ne pouvez pas agrandir les images provenant
d'un appareil externe. 1l est également impossible

d’ émettre lesimages agrandies vial’interface DV .

Y Conseils
 Vous pouvez sauvegarder I'image agrandie en tant
gu'image fixe sur un « Memory Stick » en appuyant

1 Faites coulisser plusieursfoisle
commutateur POWER pour
sélectionner lemode PLAY/EDIT.

2 Appuyez sur [PMENU pendant la lecture
ou la pause de lecture.

=pSuite a la page suivante
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3 Appuyez sur [CODE DON].
Si I'éément ne s affiche pas al’ écran,
appuyez sur [2]/[¥]. Si vous ne parvenez
pas ale trouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu £2=2
(REGL. NORM.).

@60min__ $ »  0:00:00:00
CODE DONNEES:ARRET

e DATE/
ARRET | | \2fiRe
DON.
CAMES,

=

4 Sdectionnez [DON. CAMES] ou
[DATE/HEURE], puis appuyez sur
[OK].

@60min 8 »  0:00:00:00
i)

100 AWB

F3.4 0dB
[ [==&@] = 1) [o> & PUENT

Pour que la date, I’'heure et les données
de réglages du caméscope ne
s’affichent pas

Suivez les étapes 2 et 3, puis sélectionnez
[ARRET] al’étape 4.

Lecture

Affichage des données de réglages du
caméscope

Dans!’ écran de donnéesdeladate et del’ heure,
celles-ci sont affichées dans la méme zone.

Si vous enregistrez I'image sans régler

I"horloge, [--- -- ---- ] et [--:--:--] S affichent.
@60min 2 - 0:00:00:00
@
—1]
—t+—2
& 1WB-

r—F1.8| 9dB =
!
SteadyShot (Stabilisateur) désactivé
[2] Exposition*

Balance des blancs*

[4] Gain*

[5] Vitessed’ obturation

[6] Indice de diaphragme
* S affiche uniquement pendant lalecture d’ une
cassette

© Remarque

« Les données de réglages du caméscope ne
s affichent pas lorsque les films sur le
«Memory Stick » sont en cours de lecture.

‘¢ Conseils

« Lavaleur deréglagedel’ exposition (OEV) s affiche
lorsqu’un « Memory Stick » est en cours de lecture.

« 4 saffiche pour I"'image enregistrée avec un flash.



Lecture de I'image
surun TV

Prise audio et vidéo

14
|
I
1

Raccordez votre caméscopeaun TV al’aide
du céble de raccordement A/V fourni, tel
qu’indiqué dans I'illustration suivante.
Raccordez I adaptateur CA fourni alaprise
murale (page 13).

Reportez-vous également aux modes
d’emploi fournis avec les appareils a
raccorder.

Pour effectuer une copie vers une autre
cassette, reportez-vous a la page 91.

Lorsque votre TV ou votre
magnétoscope *2 est équipé
d’une prise S-vidéo.

Fiche S-vidéo
(noire) ) S VIDEO

@ VIDEO

—"~_ Sens du signal

*1 Lecablederaccordement audio et vidéo fourni est
dotéd' unefichevidéo et d’ une fiche S-vidéo pour
le raccordement vidéo.

*2 Ceraccordement permet d’ obtenir desimages au
format DV de meilleure qualité. Si I’ appareil est
doté d'une prise S-vidéo araccorder, branchez la
fiche S-vidéo du céble de raccordement audio et
vidéo acette prise au lieu d' utiliser lafiche vidéo
jaune. Leson n’ est pasémislorsque vous effectuez
un raccordement avec lafiche S-vidéo
uniguement.

Lorsque votre TV est raccordé a un
magnétoscope

Raccordez votre caméscope ala prise d’ entrée
LINE IN du magnétoscope al’ aide du céble de
raccordement A/V. Réglez le sélecteur d’ entrée
du magnétoscope aLINE.

Si votre TV est de type mono

(si votre TV est doté uniquement d’une
prise d’entrée audio)

Raccordez lafiche jaune du céble de
raccordement A/V alaprised entréevidéo et la
fiche blanche ou lafiche rouge ala prise

d entrée audio du TV ou du magnétoscope.
Pour écouter le son en mode mono, utilisez un
céble de raccordement (en option).

Lecture
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Recherche d’une
scene a lire sur une
cassette

Recherche rapide d’une scéne
— Mémoire a zéro réglable

oo
il << REW
%D U

(an]

PLAY

%0
@Ccis) STOP
(@)

X DISPLAY
N

\=——~—/— ZERO SET MEMORY

1 En coursdelecture, appuyez sur
ZERO SET MEMORY dela
télécommande a |’ endroit que vous
souhaitez retrouver plustard.

Le compteur de bande est réinitialisé a
«0:00:00 » et 4()¢ s afficheal écran.

@60min & 0:00:00
@@ 2041
20¢

O] [=&] [ &] PVEN]

Si le compteur de bande ne s’ affiche pas,

appuyez sur latouche DISPLAY dela
télécommande.

4 Appuyez sur PLAY.

La lecture commence & partir du point
«0:00:00 » du compteur de bande.

Pour annuler I’opération
Appuyez de nouveau sur ZERO SET
MEMORY de |atélécommande.

© Remarques

« || peut y avoir une différence de plusieurs secondes
entre le code temporel et le compteur de bande.

» Lafonction de mémoire a zéro réglable ne
fonctionne pas correctement lorsqu’il y aune section
vierge entre les sections enregistrées sur la cassette.

Recherche d’une scéne a l'aide de
la Cassette Memory — Recherche
par titre

Vous pouvez trouver une scéne al’ endroit ou
Vous avez gjouté un titre (page 77).

SEARCH M.

OO < / PPl

Oo®Es STOP

1 Faites coulisser plusieursfoisle
commutateur POWER pour
sélectionner lemode PLAY/EDIT.

2 Pour arréter lalecture, appuyez sur

[(m] (arrét).

2 Appuyez plusieursfoissur latouche
SEARCH M. delatélécommandepour
sélectionner [RECH.TITRE].

3 Appuyez sur <4 REW.

La cassette s arréte automatiquement
lorsque le compteur de bande atteint
« 0:00:00 ».

56| Lecture

3 Appuyez sur <« (précédent) ou PPl
(suivant) de la télécommande et
sélectionnez letitrequevous souhaitez
lire



L alecture commence automatiquement a
partir du titre sélectionné.

RECH.TITRE <« 0:00:00:00

Point actuel sur la
cassette

1 HELLO!

2 HAPPY BIRTHD/
3 HAPPY HOLIDA)
4 CONGRATULATIONS !
5 OUR SWEET BABY
6 WEDDING

Point de début de
la lecture

Pour annuler I’opération
Appuyez sur latouche STOP de la
télécommande.

© Remarques

* Vousne pouvez pas utiliser lafonction de recherche
par titre lorsque [ RECHERCHE] est réglé a
[ARRET] dansle menu (MONTER&LIRE)
(réglé par défaut a[MARCHE]) (page 77).

« Lafonction de recherche par titre ne fonctionne pas
correctement lorsqu’il y a une section vierge entre
les sections enregistrées sur |a cassette.

Recherche d’une scéne par date
d’enregistrement—Recherche par
date

Lorsgque vous utilisez une cassette dotée dela
Cassette Memory, vous pouvez retrouver une
scéne en fonction de sadate d’ enregistrement
([ € RECHERCHE] est régléa[MARCHE]
par défaut). Lorsgue vous utilisez une
cassette sans Cassette Memory, vous pouvez
retrouver le point de changement de la date
d’ enregistrement.

=i SEARCH M.

< / PPl

STOP

1 Faitescoulisser plusieursfoisle
commutateur POWER pour
sélectionner lemode PLAY/EDIT.

2 Appuyez plusieursfoissur latouche
SEARCH M. delatélécommandepour
sdlectionner [RECH.DATE].

3 Appuyez sur latouche <«
(pr écédente)/»® (suivante) dela
télécommande et sélectionnez unedate
d’enregistrement.
Si votre cassette posséde une Cassette
Memory, vous pouvez sélectionner la date
d'enregistrement. Si la cassette ne possede
pas de Cassette Memory, vous pouvez
sélectionner |a date précédente ou suivante
par rapport al’ endroit actuel sur labande.
Lalecture démarre automatiquement a
partir du point ou la date change.
Exemple d’écran

(lorsque la cassette posséde une Cassette

Memory) :

RECH.DATE <« 0:00:00:00
1 JAN/ 4/04

2 _JAN/ 4/04
3 JAN/ 5/04

Point actuel sur
la cassette

¢ﬂ=

Pointde débutde la
lecture

Pour annuler I’opération
Appuyez sur latouche STOP dela
télécommande.

© Remarques

* Si I’enregistrement d’ une journée dure moins de
deux minutes, il est possible que votre caméscope ne
trouve pas avec précision le point de changement de
ladate d’ enregistrement.

« Lafonction de recherche par date ne fonctionne pas
correctement lorsqu’il y a une section vierge entre
les sections enregistrées sur |a cassette.

* Vous pouvez enregistrer les données de date et
d’ heure pour un maximum de six jours. Lorsque
vous avez enregistré plus de sept jours sur une
cassette, recherchez la date sans utiliser |a Cassette
Memory. Pour désactiver la Cassette Memory,
<lectionnez le menu -8 (MONTER&LIRE),
puis[ [ RECHERCHE] et enfin [ARRET]

(page 77).

Lecture

57

2Imoa I



»Fonctions avancees
3 Appuyez sur le bouton [MENU] pour

Utilisation du menu afficher I"écran d’index des menus.

Sélection des
élements de menu

IMAGE FIXE

REGL.FILM
TISUPPR.TOUT-

Vous pouvez modifier divers réglages ou
effectuer des réglages détaillés al’ aide des
éléments de menu affichés al’ écran. 4

Séectionnez I'icone du menu souhaité
aveclesbhoutons [a1/[¥], puisappuyez
sur [oK].

0 REGL.CAMES. (page 60)

@3 REGL.MEM. (page 66)

B APPLI.IM. (page 70)

58 MONTER&LIRE (page 76)

£29 REGL. NORM. (page 80)

O@ HEURE/LANGUE (page 85)

@60min - & _ 0:00:00:00
= K
Es
i
P-MENU Commutateur POWER o®
1 Mettez I’appareil soustension
(page 16). 5 sdectionnez I'édément souhaité avec
les boutons [2]/[¥], puis appuyez sur
2 Appuyez sur [PVEND. [OK]. _
Le menu personne s affiche. Les éléments Vous pouvez egalemert directement
utilisés fréquemment s affichent sous appuyer sur I"éément souhaité pour le
forme de menus contextuels. sdlectionner. .
Vous pouvez faire défiler et visionner tous
Exemple : menu personnel du les éléments. L es éléments de menu
mode PLAY/EDIT disponibles varient en fonction du mode
@60min_3 0:00:00:00 d’ alimentation de votre caméscope. Les
€léments non disponibles sont grisés.

12 |voLume| | 52

[=ICOMM| | CODE TELECOMMANDE: MARCHE
DENR DON
MARCHE ARRET

=
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6 sdectionnezle réglage souhaité.
passe a . Si vous décidez de ne pas
modifier le réglage, appuyez sur le bouton
pour revenir al’ écran précédent.

@60min__ ¥ 0:00:00:00
TELECOMMANDE: ARRET

MARCHE ARRET

[oK]

4 Appuyez sur le bouton [ok], puis sur
pour désactiver |'affichage de
I’écran de menus.

Vous pouvez également appuyer sur le
bouton (retour) pour reculer d’un écran
achaque pression sur le bouton.

Pour utiliser les menus contextuels du
menu personnel
Leséémentsdisponiblesvarient en fonction du
mode d’ alimentation de votre caméscope. Les
éléments non disponibles sont grisés.

Vous pouvez personnaliser les menus
contextuels (page 86).

1 Appuyez sur PMENT.

2 Appuyez sur I'éément souhaité.

3 Séectionnez le réglage souhaité, puis
appuyez sur [OK].

Y Conseils

* Lorsgue le mode PLAY/EDIT est sélectionné,
appuyez sur le bouton sur I écran affiché apres
I étape 2 (page 58) pour afficher I écran d’ opération
vidéo. Appuyez sur le bouton , pour revenir a
I’ écran précédent.

« L’affichage des éléments que vous utilisez
fréguemment sous forme de menus contextuel sdans
le menu personnel est plus pratique. Pour
personnaliser le menu personnel, reportez-vous ala
page 86.

Utilisation du menu
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Utilisation du menu
#0 (REGL. CAMES.)

— EA PROGRAMME/BAL. BLANCS/
G.ECRAN 16:9, etc.

Vous pouvez séectionner les éléments cités ci-
dessous dans le menu REGL. CAMES.. Pour
sélectionner des éléments, reportez-vous ala
section « Sélection des éléments de menu »

(page 58).

EA PROGRAMME

Les réglages par défaut sont marqués d’ un >,
Lesindicateurs entre parenthéses s’ affichent
lorsque le réglage est sélectionné. Les réglages
pouvant étre gjustés varient en fonction du
mode d’ alimentation de votre caméscope.

L’ écran montre |es é éments disponibles
actuellement. Les éléments non disponibles
sont grisés.

@60min ¥ VELLE  0:00:00
[x]

REGL.CANES.

EA PROGRAMME
SPOTMETRE

EXPOSITION

'y
L

7 (i

Vous pouvez enregistrer facilement des images dans une situation nécessitant
diverses techniques en sélectionnant les réglages suivants.

> AUTO Sélectionnez ce mode lorsque vous ' utilisez pas lafonction
PROGRAM AE.

PROJ* (@) Sélectionnez ce mode pour éviter que lesvisages
des personnes n’ apparaissent trop blancs|orsgque
les sujets sont éclairés par une lumiére forte, par
exemple au théétre ou lors d’ un mariage.

PORTRAIT (doux) Sélectionnez ce mode pour bien faire ressortir le

(&) sujet, par exemple des personnes ou des fleurs,
tout en créant un arriere-plan doux.

SPORTS* ( 5 ) Sélectionnez ce mode pour réduire les bougés
lorsdelaprise de vue de sujets aux mouvements
rapides, par exemple au tennis ou au golf.

PLAGE&SKI* Sélectionnez ce mode pour éviter que lesvisages

(7) des personnes n’ apparaissent trop sombres sous
une lumiére intense ou une lumiére réfléchie, en
particulier ala plage en été ou sur les pistes de
ski.

CREPUSCULE Sélectionnez ce mode pour conserver

** (af) I’ atmosphére du moment lors de la prise de vue
de couchers de soleil, de vues nocturnes, de feux
d’artifice ou d’ enseignes lumineuses.

PAYSAGE** ([a4] ) Sélectionnez ce mode lors dela prise de vue de

sujets éloignés, tels que des montagnes. Ce
réglage empéche également |e caméscope de
fairelamise au point sur lavitre ou le maillage
métallique d’ une fenétre lorsque vous filmez un
sujet au travers d’ une vitre ou d’ un grillage.
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SPOTMETRE

EXPOSITION

BAL. BLANCS

* \/otre caméscope nefait lamise au point que sur des sujets|ointainsou situésaunedistance
moyenne.
**\/otre caméscope ne fait la mise au point que sur des sujets lointains.

Pour plus de détails, reportez-vous ala page 34.

Pour plus de détails, reportez-vous ala page 34.

Vous pouvez régler la balance des couleurs par rapport alaluminosité de
I"environnement d’ enregistrement.

> AUTO Sélectionnez ce mode lorsque vous souhaitez effectuer une prise de
vue avec la balance des blancs réglée automati quement.

VERROU (HOLD) Sélectionnez ce mode lors de la prise de vue d’ un sujet ou d'un
arriére-plan monochrome.

EXTERIEUR « Sélectionnez ce mode lors d’ une prise de vue au coucher ou au lever

( -+- ) du soleil, lors de la prise de vue d' une scéne nocturne, d’ enseignes

lumineuses ou de feux d’ artifice.
» Sélectionnez ce mode lors d’ une prise de vue en plein jour sous des
lampes fluorescentes.

INTERIEUR (:85) » Sélectionnez ce mode lors d’ une prise de vue au cours d’ une féte ou
dans un studio ot les conditions d’ éclairage changent rapidement.
« Sélectionnez ce modelorsd’ une prise de vue sous des lampes vidéo,
telles que celles d’un studio, des lampes au sodium, des lampes au
mercure ou des lampes fluorescentes blanc chaud.

© Remarque
* Leréglage repasse a[AUTOQ] lorsque vous débranchez la source d' alimentation du
caméscope pendant plus de cing minutes.

‘¢ Conseils

« Pour un meilleur réglage de labalance des couleurs lorsque [BAL. BLANCS] est réglé a

[AUTOQ], dirigez votre caméscope vers un objet blanc proche pendant environ dix secondes

aprés avoir réglé le commutateur POWER a CAMERA-TAPE lorsque :

—vous avez retiré la batterie pour laremplacer ;

— vous avez déplacé votre caméscope de I’ intérieur d’un bétiment vers |’ extérieur ou vice
versa, tout en maintenant le réglage d' exposition.

Réglez [BAL. BLANCS] a[AUTOQ], puisréinitialisez le réglage a[VERROU] au bout de

quel ques secondes lorsque :

—vous avez modifiéleréglage [EA PROGRAMME] lorsque [BAL. BLANCS] est réglé a
[VERROU] ;

— vous avez déplacé votre caméscope de I'intérieur d’ un bétiment vers |’ extérieur ou vice
versa

* Réglez [BAL. BLANCS] a[AUTO] ou [VERROU] sous des lampes fluorescentes
blanches ou blanc froid.

=pSuite a la page suivante
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NETTETE

OBTUR. AUTO.

Vous pouvez régler lanetteté du contour de I'image a |’ aide des boutons =/
. (] s affiche lorsque la netteté est réglée a un réglage autre que celui par
défaut.

(=] oooommmn [+
DOUX - Net

>MARCHE Sélectionnez ce mode pour activer automatiquement |’ obturateur
électronique afin d'gjuster la vitesse d' obturation lors d’ une prise de
vue dans des conditions de luminosité éevée.

ARRET Sélectionnez cemodelorsd une prise devue sans|’ obturateur éectronique.

M.PT.CENTREE

Pour plus de détails, reportez-vous a la page 37.

M.PT.ETENDUE

REGL. FLASH

Lors de |’ enregistrement d’images sur un « Memory Stick », tout en effectuant
manuellement la mise au point, vous pouvez vérifier si lamise au point est
correcte en agrandissant le centrede |’ image aun format deux fois supérieur ason
format d’ origine (page 38).

>ARRET Sélectionnez ce mode pour désactiver lamise au point étendue.

MARCHE Sélectionnez ce mode pour activer la mise au point éendue.

Notez que ces réglages ne fonctionnent pas avec des flashs externes qui ne
prennent pas en charge les réglages suivants.

NIV. FLASH

Vous pouvez sélectionner un réglage de flash approprié ala prise de vue avec un
flash externe (en option).

ELEVE (4+) Sélectionnez ce mode pour que |e niveau de flash soit supérieur au
niveau normal.

>NORMAL (4) Réglage normal.

BAS (4-) Sélectionnez ce mode pour que |e niveau de flash soit inférieur au
niveau normal.
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© Remarque
* Leréglage repasse a[NORMAL] lorsgue vous débranchez |a source d’ alimentation du
caméscope pendant plus de cing minutes.

RED. YEUXR.

>ARRET Sélectionnez ce réglage pour désactiver lafonction de réduction de
I’ effet yeux rouges.

MARCHE (®) Sélectionnez ce réglage pour activer leflash avant laprise de vue afin
d éviter I’ effet yeux rouges (page 30).

SUPER NS

Pour plus de détails, reportez-vous ala page 35.

ECL. P.V. N.

Lorsdel’ utilisation de lafonction NightShot pour la prise de vue, vous pouvez
enregistrer desimages plus claires en utilisant la fonction NightShot Light pour
émettre desrayonsinfrarouges (invisibles). La distance de prise de vue maximale
avec NightShot Light est d’environ 3 m (10 pieds).

>MARCHE Sélectionnez ce mode pour utiliser NightShot Light.

ARRET Sélectionnez ce mode pour désactiver NightShot Light.

nuaW Np UoKesIINN I

© Remarque
« Lafixation d’un convertisseur (en option) peut obstruer les rayons infrarouges.

MPA HOLOG.

Lors d'une prise de vue d’ une image fixe dans un endroit sombre, vous pouvez
utiliser une lumiére supplémentaire pour effectuer la mise au point sur le sujet.
Pendant que »on est affiché al’ écran, appuyez sur PHOTO. Lalumiére
supplémentaire est émise pendant |e réglage de la mise au point (page 38).

>AUTO Sélectionnez ce mode pour utiliser HOLOGRAM AF. lorsqu’il est
difficile d' effectuer lamise au point sur un sujet dans des endroits
sombres.

ARRET Sélectionnez ce mode pour désactiver I’ éclairage supplémentaire.

COLOR SLOW S

Pour plus de détails, reportez-vous ala page 36.
RETARDATEUR
Pour plus de détails, reportez-vous aux pages 26 et 32.

=pSuite a la page suivante
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ZOOM NUM.

G.ECRAN 16:9

Vous pouvez sélectionner |e niveau de zoom maximum si vous souhaitez
effectuer un zoom supérieur a 10 fois pendant I’ enregistrement sur une cassette.
Notez que laqualité d'image diminue lorsgue vous utilisez |e zoom numérique.
Cette fonction est pratique pendant I’ enregistrement d’images agrandies d’ un
sujet éloigné, tel qu’un oiseau.

= Le c6té droit de la barre indique la zone de zoom
WO IT numérique.
La zone de zoom s’affiche lorsque vous
sélectionnez le niveau de zoom.

>ARRET Sélectionnez ce mode pour désactiver e zoom numérique. Leszooms
sont effectués de maniére optique jusqu’ au niveau 10 fois.

20 x Sélectionnez ce mode pour activer le zoom numérique. Les zooms
entre 10 fois et 20 fois sont effectués numériquement.

120 x Sélectionnez ce mode pour activer le zoom numérique. Les zooms
entre 10 fois et 120 fois sont effectués numériquement.

Vous pouvez enregistrer uneimage au format grand écran 16:9 pour regarder vos
films sur un TV grand écran 16:9 (mode [G.ECRAN 16:9]).

Lorsque la manette de zoom est déplacée versle « W », avec le réglage
[MARCHE], votre caméscope peut enregistrer selon des angles plus larges

qu avec le réglage [ARRET].

Lorsque vous raccordez votre caméscope a un téléviseur compatible avec le
systeme ID-1/ID-2 et que vous lisez |a cassette, le téléviseur passe
automatiquement en mode plein écran.

Reportez-vous également aux manuels fournis avec votre TV.

Lors d'un visionnage sur I'écran ACL ou dans le viseur

&

|

Lors d'un visionnage sur un TV grand écran 16:9*

—

Lors d'un visionnage sur un TV standard**
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STEADYSHOT

ENR. PROGR.

* L’image s affiche sur latotalité de |’ écran lorsque le TV grand écran passe en mode plein.

**|_ecture en mode 4:3. Lors de lalecture d’ une image en mode grand écran , I'image
s affiche telle qu’elle apparait sur I’ écran ACL ou dans le viseur.

>ARRET

Réglage normal (pour enregistrer lesimagesalire sur un téléviseur au
format 4:3). L’image enregistrée n’est pas au format grand écran.

MARCHE (76:9)

Sélectionnez ce mode pour enregistrer une image alire sur un
téléviseur au format 16:9. L’ image enregistrée est affichée en mode
plein écran lorsgque vous raccordez votre téléviseur compatible avec
les systémes |D-1/ID-2.

‘¢ Conseils

 Le systéme ID-1 envoie des informations relatives au format d' écran
(16:9, 4:3 ou letter box) en insérant des signaux entre les signaux vidéo.

« Avec une connexion analogique, le systéme ID-2 envoie un signal de protection des droits
d'auteur avec les signaux ID-1 insérés entre | es signauix vidéo.

Vous pouvez sélectionner cette fonction pour compenser le bougé de caméra

>MARCHE

Réglage normal (permet d' activer la fonction SteadyShot).

ARRET ()

Sélectionnez ce mode pour désactiver la fonction SteadyShot.
Sélectionnez ce mode pour filmer un sujet immobile avec un trépied
ou lorsde I’ utilisation d' un convertisseur (en option). Des images
naturelles sont obtenues.

Pour plus de détails, reportez-vous ala page 27.
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Utilisation du menu
@ (REGL. MEM.)

— RAFALE/QUALITE/TAIL.IMAGE/SUPPR.
TOUT/NOUV. DOSS., etc.

Vous pouvez sélectionner les éléments cités ci-
dessous dans le menu REGL.MEM.. Pour
sélectionner des éléments, reportez-vous ala

Les réglages par défaut sont marqués d’ un >,
Lesindicateurs entre parenthéses s affichent
lorsque le réglage est sélectionné. Les réglages
pouvant étre ajustés varient en fonction du
mode d’ alimentation de votre caméscope.

L’ écran montre |es é éments disponibles
actuellement. Les éléments non disponibles
sont grisés.

@60min [edreFNE 2090

section « Sélection des éléments de menu »

@) REGL N,

IMAGE FIXE

(P2ge 59). Sl
IMAGE FIXE
B RAFALE

Vous pouvez enregistrer plusieurs images fixes |’ une apres |’ autre. Le nombre
d'images pouvant étre enregistrées varie en fonction de lataille deI'image et de
I’ espace disponible sur le « Memory Stick » utilisé.

1 Séectionnez[NORMAL], [RAPIDE] ou [DIF. EXPO.], puisappuyez sur

[OK].

>ARRET

Sélectionnez cette option lorsque vous n’ effectuez pas un
enregistrement continu.

NORMAL (Jj)

Sélectionnez ce mode pour enregistrer de trois images
(au format 2016 x 1512) a 21 images (au format 640 x 480) en
continu, adesintervalles d’ environ 0,5 seconde.

RAPIDE ( &)

Sélectionnez ce mode pour enregistrer jusqu’ a 32 images
(au format 640 x 480) en continu, ades intervalles d’ environ
0,07 seconde.

DIF. EXPO.
(BRK)

Sél ectionnez ce mode pour enregistrer consécutivement troisimages
avec différentesexpositions, adesintervalesd environ 0,5 seconde.
Vous pouvez comparer lestroisimages et sélectionner uneimage
enregistrée sous lameilleure exposition possible.

2 Appuyez sur [X].

3 Appuyez afond sur PHOTO.
Avec le réglage [NORMAL] ou [RAPIDE], le nombre maximum d’'images
est enregistré tant que vous maintenez la touche PHOTO enfoncée afond.

© Remarques

« Leflash nefonctionne pas pendant I’ enregistrement continu d’images.

* Le nombre maximum d’'images est enregistré en mode de retardateur ou lorsgque vous
utilisez |a télécommande.

 Lesimages peuvent trembloter ou étre décolorées lorsque vous sél ectionnez [RAPIDE].

* [DIF. EXPO.] nefonctionne pas lorsque I’ espace disponible ne permet pas d’ enregistrer
troisimages sur le « Memory Stick ».
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 Lorsgu'il est difficile de distinguer lesimages enregistrées en mode [DIF. EXPO.] sur
I"écran ACL, raccordez votre caméscope avotre TV ou avotre ordinateur.

W QUALITE
>FIN (FINE) Sélectionnez ce mode pour enregistrer desimages fixes avec une
grande qualité d’'image (compressée a environ 1/4).
STANDARD Sélectionnez ce mode pour enregistrer desimages fixes avec une
(STD) qualité d’image standard (compressée aenviron 1/10).
W TAIL.IMAGE
>2016 x 1512 Sélectionnez ce mode pour enregistrer desimagesfixes pour lalecture
(E1 ) sur un grand écran. Ce réglage peut étre sélectionné uniquement en
mode CAMERA-MEMORY..
640 x 480 ([__6'40) Sélectionnez ce mode pour enregistrer beaucoup d'images fixes pour
lalecture sur un petit écran.
REGL.FILM
FHTAIL.IMAGE
>320 x 240 Sélectionnez ce mode pour enregistrer des films pour une lecture sur
(Bigzo) un grand écran ou pour enregistrer desimages plus nettes.
160 x 112 (EGO) Sélectionnez ce mode pour enregistrer pendant plus longtemps.
8 RESTANT

>AUTO

Sélectionnez cemode pour afficher lacapacité demémoirerestante du

«Memory Stick » dansles cas suivants :

* gprés|’insertion d’ un « Memory Stick » avec le commutateur POWER
en mode CAMERA-MEMORY (pendant environ cing secondes) ;

* |lorsgue la capacité de mémoire restante du « Memory Stick » est
inférieure a deux minutes apres la sélection du mode
CAMERA-MEMORY ;

* au début ou alafin du film (pendant environ cing secondes).

MARCHE

Sélectionnez ce mode pour afficher en permanence la quantité de
mémoire restante sur le « Memory Stick ».

<TJSUPPR.TOUT

Vous pouvez supprimer toutes lesimages d’ un « Memory Stick » qui ne sont pas
protégées en écriture. Pour supprimer des images |es unes aprés les autres,
reportez-vous alapage 105.

1 Sdectionnez[TOUSFICH.] ou [DOSS. UTIL].

TOUS FICH.

Sélectionnez ce mode pour supprimer toutes les images
sauvegardées sur le « Memory Stick ».

=pSuite a la page suivante
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<1 FORMAT

N°® FICHIER

NOUV.DOSS.

DOSS. Sélectionnez ce mode pour supprimer toutes les images
UTIL. sauvegardées dans e dossier de lecture sélectionné.

2 Appuyez deux fois sur [OUI].
Pour annuler la suppression de toutes les images, sélectionnez [NON].

3 Appuyez sur [X].

© Remarques

 Ledossier ' est pas supprimé, méme si vous supprimez toutes |es images du dossier.

» Ne déplacez pas le commutateur POWER et n’ appuyez sur aucune touche pendant que le
message [ 1] Suppression de toutes les données en cours...] est affiché al’ écran.

Les « Memory Stick » fournis ou que vous venez d’ acheter ont été formatés en
usine. Il N’ est donc pas nécessaire de les formater.

Pour de plus amples informations sur le « Memory Stick », reportez-vous ala
page 123.

1 Appuyez deux fois sur [OUI].
Pour annuler le formatage, sélectionnez [NON].

2 Appuyez sur [X].

© Remarques

« N’ effectuez aucune des opérations suivantes pendant que le message
[ €] Formatage en cours...] est affiché:
— déplacer le commutateur POWER pour sélectionner d’ autres modes d' alimentation ;
— activer une touche quelconque ;
— gecter le « Memory Stick ».

« Leformatage supprime toutes |es données sur le « Memory Stick » dont les données
d'image protégées et les dossiers qui viennent d’ étre créés.

>SERIE Sélectionnez ce mode pour attribuer des numéros de fichiers en
séquence, méme si le « Memory Stick » est remplacé. Le numéro de
fichier est réinitialisélorsqu’ un nouveau dossier est créé ou lorsquele
dossier d’ enregistrement est remplacé par un autre.

REINITIALI. Sélectionnez ce mode pour réinitialiser le numéro de fichier 20001 a
chague fois que le « Memory Stick » est changé.

Vous pouvez créer un nouveau dossier (102M SDCF & 999M SDCF) sur un
«Memory Stick ». Lorsqu’ un dossier est plein (9999 images au maximum sont
mémorisées), un nouveau dossier se crée automatiquement.

1 Appuyez sur [OUI].
Lenuméro attribué aun dossier qui vient d’ étre créé est supérieur d’ une unité
au numéro de dossier précédent.
Pour annuler |a création, sélectionnez [NON].
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DOSSIER ENR.

DOSS.LECT.

2 Appuyezsur [X].

© Remarques

* Vous ne pouvez pas supprimer les dossiers créés avec votre caméscope. Vous devez
formater le « Memory Stick » (page 68) ou supprimer les dossiers avec votre ordinateur.

« Le nombre d’'images pouvant étre enregistrées sur un « Memory Stick » diminue au fur et
amesure que le nombre de dossiers augmente sur le « Memory Stick ».

Par défaut, lesimages sont enregistrées dans e dossier 101M SDCF. V ous pouvez
sélectionner un dossier pour sauvegarder vosimages. Créez de nouveaux dossiers
apartir du menu [NOUV. DOSS], puis sélectionnez le dossier a utiliser pour
I"enregistrement a1’ aide des boutons [« ]/[+], puis appuyez sur .

Si vous avez beaucoup d’images, vous pouvez retrouver facilement I'image
souhaitée en les triant par dossiers.

Sélectionnez un dossier de lecture avec les boutons [« ]/[+ ], puis appuyez sur
.

Utilisation du menu
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Utilisation du menu
B (APPLI.IM.) —errer

IMAGE/DIAPORAMA/ENR. IMAGE/
ENR.INT.REG., etc.

Vous pouvez sélectionner les éléments cités ci-
dessous dans le menu APPLI.IM. Pour
sélectionner des éléments, reportez-vous ala
section « Sélection des éléments de menu »

(page 58).

TRANS. FONDU

Les réglages par défaut sont marqués d’ un >,
Lesindicateurs entre parenthéses s’ affichent
lorsque le réglage est sélectionné. Les réglages
pouvant étre gjustés varient en fonction du
mode d’ alimentation de votre caméscope.

L’ écran montre les éléments disponibles
actuellement. L es éléments non disponibles
sont grisés.

@60min ¥  VELLE  0:00:00
[x]

APPLI. M.

TRANS. FONDU
TICHEV

EFFET NUM.,

Pour plus de détails, reportez-vous a la page 40.

<1 CHEV

Pour plus de détails, reportez-vous a la page 41.

EFFET NUM.

Pour plus de détails, reportez-vous auix pages 42 et 49.

EFFET IMAGE

Vous pouvez gjouter des effets spéciaux, tels que desfilms, aune image avant ou
apres |’ enregistrement sur une cassette. [p#, s affiche lorsque I’ effet est

sélectionné.

>ARRET Sélectionnez ce mode lorsgue vous ' utilisez pas le réglage d’ effet
d'image.

NEGATIF Sélectionnez ce mode pour enregistrer ou lire
I’image avec laluminosité et la couleur de
I’image inversées.

SEPIA Sélectionnez ce mode pour enregistrer ou lire uneimage de maniere a
ce qu'elle ressemble a une image sépia.

NOIR&BLANC Sélectionnez ce mode pour enregistrer ou lirel'image demaniereace
gu'elle s affiche en monochrome (noir et blanc).

EFFET ILLUS. Sélectionnez ce mode pour enregistrer ou lire

I'image de maniére ace qu’ elleressemble aune
illustration avec un fort contraste.

70| Utilisation du menu



PASTEL Sélectionnez ce mode pour enregistrer I'image

demaniére ace qu’elle ressemble dun dessin au \i\\\/flﬁ\\f‘

pastel pale. (Cet effet ' est pas disponible // A \ i

pendant lalecture.) Al
MOSAIQUE Sélectionnez ce mode pour enregistrer une

image de maniére a ce qu’ elle ressemble a une
mosaique. (Cet effet n’ est pas disponible
pendant lalecture.)

© Remarque

« Vous ne pouvez pas gouter d' effets a des images provenant d’ un appareil externe. Il est
également impossible d’ émettre des images éditées avec des effets numériques via
I'interface DV §, .

‘¢ Conseil
» Vous pouvez copier des images éditées avec des effets d’images vers un
«Memory Stick » (page 93) ou vers une autre cassette (page 90).

MEL. MEMOIRE

ZO0OM LECT.

DIAPORAMA

Pour plus de détails, reportez-vous ala page 43.

Pour plus de détails, reportez-vous ala page 52.

Vous pouvez lire les images enregistrées sur le « Memory Stick » (ou dansle
dossier de |ecture sélectionné) en séquence (diaporama).

1 Appuyez sur [SET].
2 Appuyez sur [DOSS. LECT.].
3 Sélectionnez [TOUSFICH.] ou [DOSS. UTIL ], puis appuyez sur [oK].

TOUS FICH. (fam) Sélectionnez ce mode pour exécuter un diaporama en lisant
toutes lesimages sur le « Memory Stick ».

DOSS. Sélectionnez ce mode pour exécuter un diaporama en lisant
UTIL. ((1]) toutes|esimages dansle dossier delecture sélectionné. (page 69)

4  Appuyez sur [RELECTURE].
5 Appuyez sur [MARCHE] ou sur [ARRET] puissur [oK].

>MARCHE (Cp) Sélectionnez ce mode pour répéter le diaporama.

ARRET Séectionnez ce mode pour exécuter le digporama une fois seulement.

6 Appuyez sur [FIN].

7 Appuyez sur [LIRE].
Votre caméscope lit I’ une apres |’ autre les images enregistrées sur le
«Memory Stick ».
=pSuite a la page suivante
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Pour annuler le diaporama, appuyez sur [FIN]. Pour faire une pause de
lecture, appuyez sur [PAUSE].

‘¢ Conseils

* VVous pouvez sélectionner la premiére image du diaporama en appuyant sur les boutons
[—=1/[[+] avant d'appuyer sur [LIRE].

« Si vouslancez lesfilms en mode diaporama, vous pouvez régler le volume en appuyant sur
(diminuer)/[d+] (augmenter).

REDIMENSION.

ENR. IMAGE

ENR.INT.REG.

Pour plus de détails, Reportez-vous ala page 106.

Vous pouvez effectuer une prise de vue avec un effet d’ animation avec pause et
reprise du mouvement en utilisant en alternancel’ enregistrement image par image
puis en déplacant |égerement le sujet. Utilisez votre caméscope avec la
télécommande afin d’ éviter les bougés de caméra.

>ARRET Sélectionnez ce mode pour enregistrer en mode d’ enregistrement normal.

MARCHE (@ ) Sélectionnez ce mode pour enregistrer desimages al’aide dela
fonction FRAME REC.

1 Sdectionnez[MARCHE], puisappuyez sur [oK].
2 Appuyezsur [X].
3 Appuyez sur START/STOP.
Une image (environ six images) est enregistrée, puis
votre caméscope passe en mode de veille.

4 Déplacez le sujet et répétez I’ éape 3.

© Remarques

* Si vous utilisez lafonction d’ enregistrement image par image en continu, ladurée
d’enregistrement sur cassette disponible restante pourrait ne pas étre indiquée
correctement.

« Laderniére scéne enregistrée est plus longue que les autres scenes.

Cette fonction est pratique pour observer les mouvements des nuages ou les
changements intervenant dans la lumiére du jour. V otre caméscope peut filmer
uneimage alafois, adesintervalles sélectionnés et les garder en mémoirejusqu’a
ce que plusieursimages aient été enregistrées. Ces images sont alors enregistrées
en méme temps sur la cassette. Cesimages s affichent de fagon réguliére lors de
leur lecture.

Raccordez votre caméscope ala prise murale al’ aide de I’ adaptateur CA fourni
lorsque vous utilisez votre caméscope.
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(b]

a Heure de prise de vue

b: Intervalle

1 Appuyez sur [SET].

[b]

k3 VEILLE
INTERVALLE: 10s.

0:00:00

[ -] [ + |
110 60 120
FON.1H=ENR. 125
(=LECT.x300)

=

2 Sélectionnez I’intervalle souhaité avec les boutons [ = /[ + 1, puis
appuyez sur [OK].

Vous pouvez sélectionner un intervalle de 1 a 120 secondes.

Appuyez sur [LANC. ENR.].

L’ enregistrement commence et @ devient rouge. L orsque votre caméscope a
filmé six images, il les mémorise sur |a cassette apres avoir effectué laEND
SEARCH en fonction de ladurée de I’ intervalle. (En cours de END
SEARCH, lesimages peuvent disparaitre unefois ou lesimages enregistrées
précédemment peuvent s afficher.)

$ 000000 = 0:00:00

@ .
ENR.INT. REG. EN COURS
ENR,

INTERVALLE: 20s

SET

Pour annuler I’ enregistrement d’ une cassette par intervalles réguliers,
appuyez sur [FIN ENR.]. Pour reprendre, appuyez sur [LANC. ENR.].
Pour annuler I’ enregistrement d’ une cassette par intervalles réguliers,
appuyez sur [FIN ENR.], puis sur [FIN].

Ne mettez pas |’ appareil hors tension et ne débranchez pas la source
d’ alimentation pendant qu’ un message est affiché al’ écran.

© Remarques

« Le caméscope filme plusieurs images pour la premiére et la derniére prise de vue de
I enregistrement par intervalles réguliers.

« Vous ne pouvez pas utiliser la fonction d’ enregistrement de cassette par intervalles
réguliers avec :

—fonction MEMORY MIX

— superposition de mémoire

« L’enregistrement de cassette par intervalles réguliers est désactivé lorsque 12 heures
environ se sont écoulées apres le début de la prise de vue.

 Les sons ne sont pas enregistrés.

« Lestoutes dernieresimages peuvent ne pas étre enregistrées si |a batterie est déchargée ou
la cassette terminée.

« Il peut y avoir des différences de temps entre les intervalles.

=pSuite a la page suivante
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PHOTO P.INT.

MODE DEMO.

Y Conseils

* Si vous réglez manuellement la mise au point, il se peut que vous soyez en mesure
d’enregistrer desimages claires, méme si lalumiére change (page 37).

* Vous pouvez désactiver les bips sonores pendant I enregistrement (page 84).

Cette fonction est pratique pour observer les mouvements des nuages ou les
changements intervenant dans lalumiére du jour. V otre caméscope prend des
photos selon un intervalle sélectionné et les mémorise sur un « Memory Stick ».

[a] [a] [a]

[b] [b]

a: Heure de prise de vue
b: Intervale

Appuyez sur .

2 Sdectionnez la durée souhaitée pour I'intervalle
(2 minute, 5 minutes ou 10 minutes), puis appuyez sur [OK].

3 Appuyez sur [MARCHE], puissur [0K].

=

>ARRET Pour désactiver I’ enregistrement par intervalles.

MARCHE (;¥;mm]) Pour enregistrer desimages fixes sur un « Memory Stick » dans
I"intervalle sélectionné.

4 Appuyez sur [X].
Z5m clignote.
5 Appuyez afond sur PHOTO.
5 arréte de clignoter et | enregistrement des photos par intervalles
commence.
Pour annuler I" enregistrement des photos par intervalles, sélectionnez
[ARRET] al’ étape 3.

Lorsquevousretirez |acassette ou le « Memory Stick » du caméscope et que vous
sélectionnez |le mode CAMERA-TAPE, vous pouvez visionner |a démonstration
environ dix minutes plus tard.

>MARCHE Sélectionnez ce mode pour visionner un apercu des fonctions
disponibles, notamment lorsque vous utilisez ce caméscope pour la
premiérefois.

ARRET Sélectionnez ce mode si vous ne comptez pas utiliser le mode DEMO
MODE.

Utilisation du menu



© Remarque
« Vous pouvez visionner la démonstration uniquement lorsque le commutateur
NIGHTSHOT/NIGHTFRAMING est réglé a @ (vert).

‘¢ Conseils
* Ladémonstration s’ arréte dans les situations telles que celles décrites ci-dessous.
— Lorsgue vous touchez I écran pendant la démonstration (la démonstration recommence
au bout de 10 minutes environ).
— Lorsgu’ une cassette ou un « Memory Stick » est inséré.
— Lorsgu’un mode autre que CAMERA-TAPE est sélectionné.
« Si[ARRET AUTO] est réglé a[5min] lorsque le caméscope est utilisé avec la batterie,
I’ alimentation est interrompue aprés environ 5 minutes (page 84).
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Les réglages par défaut sont marqués d’ un >,

Utl I |Sat|0n du menu Les réglages pouvant étre ajustés varient en

fonction du mode d’ alimentation de votre

%@ (MONTER&L'RE) _ caméscope. L’ écran montre les éléments

disponibles actuellement. Les é éments non
TITRE/[cm TITRE CASS/ disponibles sont grisés.

RECHERCHE, etc.

@60min  F 0:00:00:00

Vous pouvez sélectionner les éléments cités ci-
dessous dans le menu MONTER& LIRE. Pour
sélectionner des éléments, reportez-vous ala

E=VLD
EICOMM. DENR

section « Sélection des éléments de menu » CTR-COPAP k)
(page 58).
VLD

Pour plus de détails, reportez-vous a la page 48.

COMM.D'ENR

Pour enregistrer sur une cassette. Pour plus de détails, reportez-vous aux pages 90
et 94.

CTRL.COP.AUD

Pour plus de détails, reportez-vous a la page 103.

MONT. PROG.
AUTRE Sélectionnez ce mode pour réaliser des programmes et copier les
APPAR. scenes sél ectionnées vers une cassette insérée dans un magnétoscope
(page 95).
MEMORY STICK Sélectionnez ce mode pour réaliser des programmes et copier les
scenes sélectionnées sur le « Memory Stick » (page 99).
8 RG.ENREG.
Pour enregistrer sur un « Memory Stick ». Pour plus de détails, reportez-vous aux
pages 91 et 93.
GRAVER DVD

Lorsque votre caméscope est raccordé aun ordinateur de série Sony VAIO, vous
pouvez graver facilement I'image enregistrée sur lapiste d'un DVD al’aide de
cette commande. Reportez-vous au « Guide d’ applicationsinformatiques » fourni
pour de plus amples informations.
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RECH. DE FIN

EXECUTER Sélectionnez ce mode pour activer lafonction END SEARCH. La
derniéreimage enregistrée est lue pendant environ cing secondes puis
S arréte automatiquement.

ANNUL. Sélectionnez ce mode pour désactiver lafonction END SEARCH.
RECHERCHE
>MARCHE Sélectionnez ce mode |l orsque vous souhaitez rechercher une scéne, un
titre ou autre, al’ aide de la Cassette Memory (pages 56 et 57).
ARRET Sélectionnez ce mode pour effectuer une recherche sans la fonction
Cassette Memory.

@ TITRE

Lestitres superposés al’ aide de ce caméscope peuvent uniquement étre visionnés
sur un appareil pour cassettes video vy dote de lafonction d'attribution de
titresd'index. Si vous superposez un titre, vous pouvez leretrouver al’aide de la
fonction de recherche par titre. Vous pouvez superposer jusqu’ a20 titres (environ
cing lettres par titres) sur une cassette dotée d’ une Cassette Memory. Notez
cependant que seuls onze titres peuvent étre enregistrés lorsgque d’ autres données
sont enregistrées (six données de dates et d’ heure et une étiquette de cassette).

1 Séectionnez letitre souhaité a partir destitresaffichés
(deux titres originaux que vous avez cr éés aupar avant et lestitres
pr ér églésmémorisésdansvotre caméscope). Vouspouvez cr éer destitres
originaux (jusqu’a deux types detitresd’une longueur de 20 caractéres
maximum chacun) dans la procédur e suivante.

@ Sdectionnez[PERSO 1” "] ou [PERSO 2” "], puis appuyez sur [ig).

@ Sdectionnez le caractére souhaité. Appuyez plusieursfoissur un
bouton pour sélectionner le caractére souhaité sur le bouton.

nuaW Np UoKesIINN I

[CHTITRE VELLE  0:00:00

FIN

&7 || ABC || DEF || + -

123 || 678
GHI || JKL || MNO || 45 90

PQR WXY ||,
s TUv 7 A OK

Pour effacer un caractére: appuyez sur [« 1.
Pour insérer un espace : appuyez sur [ |.

©®© Appuyez sur pour déplacer [ pour sélectionner le caractére
suivant, puis saisissez le caractére dela méme maniére.

O Lorsguelasaisie des car actéres est terminée, appuyez sur [oK].
2 Appuyez sur [oK].

3 Appuyez sur (couleur), [=]/[>] (position) ou [DIM.] selon vos
besoins, pour sélectionner la couleur, lataille ou la position souhaitée.
=pSuite a la page suivante
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@ SUPPR.TIT.

@ AFF.TITRE

Couleur
blanc — jaune — violet — rouge — cyan — vert — bleu

Position
Vous pouvez sélectionner entre 8 et 9 options.

Taille

petit «— grand

(Vous pouvez uniquement sélectionner |a petite taille lorsgue vous saisissez
plus de 13 caractéres.)

4 Appuyez sur [oK].
5 Appuyezsur [SV.].

Pendant la lecture, la pause de lecture ou I’enregistrement
L’indicateur [SAUVEGARDE TITRE] s affiche pendant environ 5 secondes
sur |’ écran et letitre est réglé.

Pendant I'attente d’enregistrement

[TITRE] s affiche. Lorsgue vous appuyez sur START/STOP pour lancer
I’ enregistrement, I indicateur [SAUVEGARDE TITRE] s affiche pendant
environ 5 secondes al’ écran et le titre est réglé.

© Remarques

« Le point ou vous superposez le titre peut étre détecté comme un signal d’index lorsde la
recherche d’ un enregistrement avec un autre appareil vidéo.

« Lorsgque vous utilisez votre caméscope en I’ alimentant sur labatterie et qu’il resteinutilisé
pendant 5 minutes, I’ appareil est réglé par défaut pour se mettre automatiquement hors
tension. Si lasaisie des caractéres vous prend 5 minutes ou plus, réglez [ARRET AUTO]
dansle menu £53 (REGL. NORM.) a[JAMAIS] (page 84). L e caméscope ne se met pas
horstension. Méme si I’ alimentation est coupée, |es caractéres saisis restent en mémoire.
Remettez |’ appareil soustension, puis recommencez apartir del’ étape 1 pour continuer la
superposition du titre.

¢ Conseil
« Pour modifier un titre créé, sélectionnez le titre al’ étape 1, puis appuyez sur [OK].
Sélectionnez ensuite de nouveau les caractéres.

1 Sdectionnezletitrequevoussouhaitez supprimer en utilisant lestouches
[<1/[>], puis appuyez sur [OK].

2 Assurez-vousqueletitre est bien celui que vous souhaitez effacer, puis
appuyez sur [OUI].
Pour annuler cette opération, appuyez sur [NON].

3 Appuyez sur [X].

Vous pouvez visionner letitre lors de lalecture de I'image.

>MARCHE Sélectionnez ce mode pour afficher le titre lorsgu’ une scéne sur
laguelle un titre a été superposé s affiche.

ARRET Sélectionnez ce mode lorsgue vous ne souhaitez pas afficher le titre.
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n TITRE CASS

Vous pouvez identifier une cassette al’ aide de la Cassette Memory (10 lettres au
maximum).

L’ étiquette reste affichée pendant environ 5 secondes|orsgque vous sélectionnez le
mode CAMERA-TAPE et insérez une cassette ou lorsque vous sélectionnez le
mode PLAY/EDIT. Un maximum de4 titres s affiche en mémetempssi destitres
sont superposés sur la cassette.

1 Séectionnezlecaractére souhaité. Appuyez plusieursfoissur un bouton
pour sélectionner le caractére souhaité sur le bouton.

@ITITRECASS |VELLE  0:00:00
FIN
L

&?! || ABC || DEF - -

123 || 678
GHI || JKL |[MNO || 45 90

PQR WXY || ',
S| TWTZ /2] JoK

Pour effacer un caractéere: appuyez sur [« .
Pour insérer un espace : appuyez sur [ |.

2 Appuyez sur pour déplacer [ pour sélectionner le caractére
suivant, puis saisissez le caractére dela méme maniére.

3 Lorsquela saisie des caractéres est terminée, appuyez sur [oK].

4  Appuyez sur [X].

‘¢ Conseils

« Pour supprimer I’ étiquette que vous avez créée, appuyez plusieurs fois sur pour
supprimer les caractéres, puis appuyez sur .

« Pour modifier I’ étiquette que vous avez créée, insérez la cassette dans votre caméscope et
suivez laprocédure a partir de I étape 1.

[ SUP.TOUT

Vous pouvez supprimer d’un seul coup toutes les donnéestelles que ladate, le
titre et I’identification de cassette sauvegardées dans la Cassette Memory.

1 Appuyez deux foissur [OUI].
Pour annuler la suppression de toutes les données, sélectionnez [NON].

2 Appuyez sur [X].

=pSuite a la page suivante
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Utilisation du menu
(REGL. NORM.) -

MODE ENR./MULTI-SON/MEL.AUDIO/
USB-CAMERA, etc.

Vous pouvez sélectionner les ééments cités
ci-dessous dans le menu REGL. NORM..
Pour sélectionner ces éléments, reportez-
vous alasection « Sélection des élémentsde

Lesréglages par défaut sont marquésd’un i>.
Lesindicateurs entre parenthéses s’ affichent
lorsque le réglage est sélectionné. Lesréglages
pouvant étre gjustés varient en fonction du
mode d’ alimentation de votre caméscope.

L’ écran montre |es é éments disponibles
actuellement. Les éléments non disponibles
sont grisés.

@60min ¥ VELLE  0:00:00

[~ ]
.

£29  REGLNORM.

L) EIMODE ENR.

MODE AUDIO
VOLUME

menu » (page 58).
MODE ENR.
> SP (SP) Sélectionnez ce mode pour enregistrer en mode SP (lecture standard)
Sur une cassette.
LP (LP) Sélectionnez ce mode pour augmenter ladurée d’ enregistrement 21,5

foislemode SP (lecturelongue). L’ utilisation d’ une mini-cassette DV
Excellence/Master de Sony est recommandée pour obtenir les
meilleurs résultats possibles avec votre caméscope.

© Remarques

* Ledoublage audio est impossible sur une cassette enregistrée en mode LP.
* Si vousenregistrez en mode L P, des parasites en forme de mosaique peuvent apparaitre ou
le son étre coupé lors de la lecture de la cassette sur d’ autres caméscopes ou

magnétoscopes.

* Si vous enregistrez sur une méme cassette dans les modes SP et LP, I'image risque d’ étre
parasitée lors de lalecture ou le code temporel risgue de ne pas S’ inscrire correctement

entre les scenes.

MODE AUDIO
>12BIT Sélectionnez ce mode pour enregistrer en mode 12 bits (2 sons stéréo)
16BIT (ﬁ16b) Sélectionnez ce mode pour effectuer un enregistrement en mode 16
bits (1 son stéréo de haute qualité)
VOLUME
Pour plus de détails, reportez-vous aux pages 47 et 50.
MULTI-SON

Vous pouvez sélectionner lamaniére de lire des données audio enregistrées sur

une cassette en mode stéréo.

>STEREO

Sélectionnez ce mode pour lire une cassette stéréo ou une cassette a

piste audio bilatérale avec le son principa et le son secondaire.

1 Sélectionnez ce mode pour lire une cassette Stéréo avec le son provenant du
canal gauche ou une cassette & piste audio bilatérale avec le son principal .
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MEL.AUDIO

REGL.ACL/VIS

2 Séectionnez ce mode pour lire une cassette stéréo avec |e son provenant du
cand droit ou une cassette a piste audio bilatérale avec e son secondaire.

© Remarques

* Vous pouvez lire une cassette a piste audio bilatérale sur ce caméscope. Cependant, vous
ne pouvez pas enregistrer une piste audio bilatérale sur ce caméscope.

« Leréglage repasse & [STEREQ] lorsque vous débranchez la source d’ alimentation du
caméscope pendant plus de 5 minutes.

Vous pouvez régler I équilibre audio entre le son enregistré al’ origine (ST1) et le
son gjouté par la suite (ST2) sur la cassette (page 104).

© Remarques

« Vous ne pouvez pas régler le son enregistré en mode audio 16 bits.

* Seul le son enregistré al’ origine est lu lorsque vous mettez le caméscope hors tension
pendant plus de 5 minutes.

L'image enregistrée n’ est pas affectée par ce réglage.

LUMI. ACL

Pour plus de détails, reportez-vous ala page 17.

NIV.CTJR ACL

Vous pouvez régler laluminosité du rétroéclairage de I’ écran ACL.

>NORMAL Luminosité normale.

LUMINEUX Sélectionnez ce mode pour augmenter laluminosité de I’ écran ACL.

© Remarques

« Lors du raccordement de votre caméscope a des sources d' dimentation extérieures, le
réglage [LUMINEUX] est automatiquement sélectionné.

« Lorsque vous sélectionnez [LUMINEUX], I’ autonomie de la batterie est réduite d’ environ
10 % pendant I’ enregistrement.

COULEUR ACL

Appuyez sur les boutons =]/ pour régler la couleur de |’ écran ACL.

SRl [T [T
Faible intensité d=—————)-  Forte intensité

AR-PL VISEUR

Vous pouvez régler laluminosité de I’ écran du viseur.

>NORMAL Luminosité normale.

=pSuite a la page suivante
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LUMINEUX Pour augmenter laluminosité de I’ écran du viseur.

© Remarques

« Lorsdu raccordement de votre caméscope a des sources d’ alimentation extérieures, le
réglage [LUMINEUX] est automatiquement sélectionné.

* Lorsque vous sélectionnez [LUMINEUX], I’ autonomie de la batterie est réduite d’ environ
10 % pendant I’ enregistrement.

A/V < SORT. DV

ENTREE VIDEO

USB-CAMERA

USB-PLY/EDT

Vous pouvez raccorder un appareil numérique et un appareil analogique a votre
caméscope et convertir le signal transmis a partir des appareils raccordés versle
signal approprié sur votre caméscope.

>ARRET Sélectionnez ce réglage lorsque vous n’ utilisez pas lafonction de
conversion numérique.

MARCHE Pour émettre desimages et du son anal ogiques au format numérique a

[{A/V>DVY) I ai de de votre caméscope.

L’ entrée du signd and ogique verslaprise audio et vidéo de votre caméscope
est convertieet émiseapartir del’interface DV de votre caméscope.

Pour de plus amples informations, reportez-vous au

« Guide d’ applications informatiques ».

Lorsque vous raccordez votre caméscope a un autre appareil al’aide du cable de
raccordement audio et vidéo fourni, réglez |e type de prise que vous allez utiliser
pour effectuer ce raccordement.

>VIDEO Sélectionnez ce mode pour émettre un signal vidéo versle caméscope.
S-VIDEO Sélectionnez ce mode pour émettre un signal S-vidéo versle
caméscope.

Vous pouvez raccorder un cable USB (fourni) a votre caméscope pour visionner
sur votre ordinateur I’ image affichée al’ écran de votre caméscope (lecture en
transit USB). Pour de plus amples informations, reportez-vous au

« Guide d' applications informatiques ».

>ARRET Sé ectionnez ce mode pour désactiver lafonction delectureentransit USB .

USB STREAM Séectionnez ce mode pour activer lafonction de lecture en transit USB.

Vous pouvez raccorder un cable USB (fourni) a votre caméscope pour visionner
sur votre ordinateur |’ image enregistrée sur 1a cassette ou sur le

«Memory Stick » inséré dans votre caméscope. Pour de plus amples
informations, reportez-vous au « Guide d’ applications informatiques ».
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>STD-USB

Sélectionnez ce mode pour visionner |I'image sur le « Memory Stick ».

USB STREAM

Sélectionnez ce mode pour visionner |’image sur |a cassette.

CODE DONNEES

RESTANT

>ARRET

Sélectionnez ce mode pour ne pas afficher ladate, I’ heure et les
réglages du caméscope pendant lalecture.

DATE/HEURE

Sélectionnez ce mode pour afficher la date et I heure pendant la
lecture (page 53).

DON. CAMES.

Sélectionnez ce mode pour afficher les données de réglages du
caméscope pendant la lecture (page 53).

>AUTO

Sélectionnez ce mode pour afficher I'indicateur de bande restante

pendant environ 8 secondes.

» Aprésavoir sélectionné le mode CAMERA-TAPE avec |a cassette
insérée, votre caméscope calcule lalongueur de bande restante.

* Lorsque vous appuyez sur [ 1] (lecture/pause).

MARCHE

Sélectionnez ce mode pour afficher en permanence I’ indicateur de
bande restante.

TELECOMMANDE

DEL ENREG.

>MARCHE

Sélectionnez ce mode lorsde I’ utilisation de latél écommande fournie
avec votre caméscope.

ARRET

Sélectionnez ce mode pour désactiver la télécommande afin d’ éviter
que votre caméscope ne réagisse a une commande envoyée par la
télécommande d’ un autre magnétoscope.

© Remarque

 Leréglage repasse a[MARCHE] lorsque vous débranchez la source d’ alimentation du
caméscope pendant plus de cing minutes.

>MARCHE Sélectionnez ce mode pour activer le voyant de tournage situé a
I’ avant de votre caméscope pendant |’ enregistrement.
ARRET Sélectionnez ce réglage dans les situations d’ enregi strement

suivantes. Le voyant de tournage du caméscope ne s alume pas

pendant la prise de vue.

« Lorsque vous ne souhaitez pas que le fait d’ étre filmé rende le sujet
nerveux.

« Lorsgue vous filmez tout pres du sujet.

 Lorsque le sujet refléte le voyant de tournage.

=pSuite a la page suivante
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BIP

>MELODIE

Sélectionnez ce mode pour gu’ une mélodie soit émise au début ouala
fin dela prise de vue, lorsque vous utilisez |e panneau tactile ou
lorsque votre caméscope rencontre un probléme inhabituel.

NORMAL

Sélectionnez ce mode pour qu’ un bip soit émisalaplacedela
mélodie.

ARRET

Sélectionnez ce mode pour annuler lamélodie, e bip, le son
d’ obturateur ou le bip de confirmation du panneau tactile.

AFFICHAGE

>ACL

Sélectionnez ce mode pour afficher desinformationstellesquelecode
temporel sur I"écran ACL et dans le viseur.

SORTIE V/IACL

Sélectionnez ce mode pour afficher desinformationstellesquelecode
temporel sur |’ écran du téléviseur, I’ écran ACL et dans le viseur.

© Remarque

* Vous ne pouvez pas émettre un signal vers votre caméscope i vous appuyez sur
DISPLAY/BATT INFO pendant que [SORTIE V/ACL] est sélectionné.

ROTAT.MENU

Vous pouvez sélectionner le sens de défilement (vers le haut ou versle bas) des
éléments de menu affichés sur |" écran ACL lorsque vous appuyez sur [« ] ou [~ ].

>NORMAL

Sélectionnez ce mode pour faire défiler les & éments de menusversle
bas en appuyant sur [« ].

INVERSE

Sélectionnez ce mode pour faire défiler les & éments de menusversle
haut en appuyant sur [a .

ARRET AUTO

>5min

Sélectionnez ce mode pour activer lafonction de mise hors tension
automatique. Lorsque votre caméscope est resté inutilisé pendant 5
minutes environ, celui-ci se met automatiquement hors tension pour
éviter que la batterie se décharge.

JAMAIS

Sélectionnez ce mode pour désactiver lafonction de mise horstension
automatique.

© Remarque

« Lorsque vous branchez votre caméscope sur la prise murale, [ARRET AUTO] serégle
automatiquement a[JAMAIS)].
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Utilisation du menu
o@ (HEURE/LANGUE)

— REGL.HORLOGE/HEURE UNIV., etc.

Vous pouvez sélectionner les éléments cités ci-
dessous dans e menu HEURE/LANGUE. Pour
sélectionner des éléments, reportez-vous ala
section « Sélection des éléments de menu »

(page 58).

REGL.HORLOGE

Les réglages pouvant étre ajustés varient en
fonction du mode d’ alimentation de votre
caméscope. L’ écran montre les éléments
disponibles actuellement. Les ééments non
disponibles sont grisés.

@60min ¥ VEILLE 0:00:00

=
OO HEURELAGE

W REGL. HORLOGE
E2

=

Vous pouvez régler |’ heure et |a date (page 18).

HEURE UNIV.

Vous pouvez régler le décalage horaire lorsque vous utilisez votre caméscope a
I" étranger. Réglez |e décalage horaire en appuyant sur les boutons [ =]/ ,
I"horloge est alors réglée en fonction du décalage horaire. Si vous indiquez O
comme décalage horaire, I’ heure initiale est rétablie.

LANGUAGE

Vous pouvez sélectionner ou modifier lalangue utilisée pour I’ affichage des
menus al’ écran (page 22). Vous pouvez sélectionner anglais, anglais simplifié,
francais canadien, espagnol d’ Amérique |atine, portugais du Brésil, chinois

traditionnel ou coréen.

Utilisation du menu

85

nuaW Np UoKesIINN I



Personnalisation du
menu personnel

V ous pouvez gjouter les éléments du menu
fréquemment utilisés au menu personnel ou les
trier dans I’ ordre de préférence
(personnalisation). Vous pouvez personnaliser
le menu personnel pour chague mode
d’alimentation de votre caméscope.

Ajout d’un menu — Ajout

V ous pouvez gjouter des éléments de menu
fréquemment utilisés dans le menu personnel
pour permettre un accés plus simple et plus
rapide.

© Remarque

« \/ous pouvez gjouter jusqu’ a 28 éléments de menu
pour les modes CAMERA-TAPE, CAMERA-
MEMORY et PLAY/EDIT. Si vous souhaitez
gjouter plus d’éléments, vous devez supprimer un
élément moins important avant d’ gjouter un nouvel
éément de menu (page 87).

1 Appuyez sur [PMENU|.

@60min 8

0:00:00

2 Appuyez sur [REGL. P-MENUJ.
Si le menu souhaité ne s affiche pas a
I” écran, appuyez sur [ ]/[¥] jusqu’ace
gue le menu souhaité s’ affiche.

@60min __ $ 0:00:00
REGL. P-MENU

[Fn]
AJOU- SUP-
TER | |PRIMER
REINI-
TRIER || TiaLIs

Utilisation du menu

3 Appuyez sur [AJOUTER].

@60min 8 0:00:00
Sélectionner catégorie.
- FIN
@ REGL.CAVES. »
= APPLILIM. >
%8 MONTERELIRE >
55 REGL.NORM. b
O@ HEURE/LANGUED

Bl [~

4 Appuyez sur [« ]/[¥] pour
sélectionner une catégorie de menu,
puis appuyez sur [oK].

Les éléments disponibles varient en
fonction du mode d’ alimentation de votre
caméscope.

Seuls les éléments disponibles s affichent.

@60min_F 0:00:00

Sélectionner I'élément.

33 [ EA PROGRAMME
SPOTMETRE

EXPOSITION
BAL BLANCS
NETTETE

5 Appuyez sur [« ]/[¥] pour
sélectionner un @ément de menu, puis
appuyez sur [oK].

@60min__ $ 0:00:00
AJOUTER

Ajouter cet élément au
P-MENU du mode
CAMERA-TAPE ?

6 Appuyez sur [OUI].
Le menu est gjouté alafin delaliste.

V4 Appuyez sur [X].




Suppression d’un menu
— Suppression

L e menu sélectionné est supprimé du menu

personnel.

6 Appuyez sur [X].

1 Appuyez sur PMENU|.

@60min__ ¥

0:00:00

© Remarque

* Vous ne pouvez pas supprimer les menus [MENU]

et [REGL. P-MENU].

Tri des menus affichés dans le
menu personnel — Tri

2 Appuyez sur [REGL. P-MENU].
Si le menu souhaité ne s affiche pas a
I écran, appuyez sur [2]/[¥] jusqu’'ace
gue le menu souhaité s’ affiche.

@60min__ ¥ 0:00:00
REGL. P-MENU

[Fn]
AJOU- SUP-
TER | |PRIMER
REINI-

Vous pouvez trier |es menus g outés au menu
personnel pour les ranger dans |’ ordre souhaité.

3 Appuyez sur [SUPPRIMER].

@60min ¥ 0:00:00
Sél. bouton & supprimer.

A
B MENU | |EXPOS. [en]
TRANS.
s | Fonpy | | MPCE
EA
= SPOTM. | | ER s

1 Appuyez sur [PVENT .

@60min__ ¥ 0:00:00

2 Appuyez sur [REGL. P-MENU].

Si le menu souhaité ne s affiche pas a

I’ écran, appuyez sur [2]/[¥] jusqu’ace

que le menu souhaité s affiche.

4 Appuyez sur le menu que vous
souhaitez supprimer.

@60min__ ¥ 0:00:00
SUPPRIMER

Le supprimer du P-MENU
du mode CAMERA-TAPE ?

(o] [o]

@60min__ & 0:00:00
REGL. P-MENU

[Fn]
Ajou- | [ sup-
TER | |PRIVER
REINI-
TRIER |1 TiaLis

3 Appuyez sur [TRIER].

5 Appuyez sur [OUI].

@60min__ ¥ 0:00:00
Sél. bouton & déplacer.

~

AT Tveny | [exeos. | 1Y)
TRANS

3| Fonpy | | MR CE

EA
e [O™ ] | Bhama

=pSuite a la page suivante
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4 Appuyez sur |’ élément de menu que
vous souhaitez déplacer.

@60min 0:00:00
Sél. nouvel emplacement.

i F
=TT venu | Texeos | Y

. )

TRANS.,

s | TRANS. | e e

El

B

<7 [SP™ | | preran | [oK

5 Appuyez sur [a]/[>] pour déplacer
I’élément de menu vers|’endroit
souhaité.

@60min 0:00:00
Sél. nouvel emplacement

a |t 2 FIN
TRANS.
MENU || Fonpu
El 4
113 |MRCE. | | spoTu.
TEA
<1 2% | | promau| [oK

6 Appuyez sur [OK].
Pour trier plus d’ éléments, répétez les
étapes 4 a 6.

V4 Appuyez sur [FIN].

8 Appuyez sur [X].

© Remarque
« \Vous ne pouvez pas supprimer le menu[REGL. P-
MENU].

Réinitialisation des réglages —

Réinitialisation

Vous pouvez réinitialiser le menu personnel a
ses réglages par défaut apres avoir gjouté ou
supprimé des menus.

Utilisation du menu

1 Appuyez sur [PVENT].

@60min__F 0:00:00

R TRANS.
MENU FONDU

1/3 | MP.CE. | | SPOTM.
EXPOS. PRGRAM

2 Appuyez sur [REGL. P-MENU].
Si le menu souhaité ne s’ affiche pas a
I’ écran, appuyez sur [ ]/[¥] jusqu’' ace
que le menu souhaité s affiche.

@60min__F 0:00:00

REGL. P-MENU
[n]
AJOU- SUP-
TER PRIMER

REINI-
TRER || TiaLis

3 Appuyez sur [REINITIALIS).

@60min ¥ 0:00:00
REINITIALIS

Initialiser le réglage
du P-MENU du mode
CAMERA-TAPE ?

4 Appuyez sur [OUI].

@60min__$ 0:00:00
REINITIALIS

Souhaitez-vous
réellement effectuer
cette opération ?

5 Appuyez sur [OUI].
Les réglages du menu personnel sont
ramenés aleurs valeurs par défaut.
Pour annuler laréinitialisation, appuyez sur
[NON].

6 Appuyez sur [X].




Copie et montage

Raccordement a un
magnétoscope ou un
téléviseur

Fiche audio et vidéo

I magnétoscope est équipé d’'une prise

Vouspouvez enregistrer I'imageapartir d’'un
magnétoscope ou d' un téléviseur vers une
cassette ou un « Memory Stick » inséré dans
votre caméscope (page 91). Vous pouvez
également créer une copie del’'image
enregistrée sur votre caméscope sur un autre
appareil d’ enregistrement (page 90).
Raccordez votre caméscope a un téléviseur
ou un magnétoscope comme indiqué dans
I"illustration suivante.

| S-vidéo.*2
| - sz
| Fiche S-vidéo
| (noire) )
****** Jaune ﬁ
—"~ m@ =
\
l F (S
Cable de raccordement AV L‘
(fourni)*1 a7
Blanc _
Rouge  Magnétoscopes ou téléviseurs
—"_ Sens du signal

*1 Lecéble deraccordement A/V fourni est doté
d'une fiche vidéo et d' une fiche S-vidéo pour le
raccordement vidéo.

*2 Ceraccordement permet d’ obtenir desimages au
format DV de meilleure qualité. Si I’ appareil est
doté d' une prise S-vidéo araccorder, branchez la
fiche S-vidéo du céble de raccordement audio et
vidéo acette prise au lieu d' utiliser lafiche vidéo
jaune. Leson n’ est pasémislorsque vous effectuez
un raccordement avec lafiche S-vidéo
uniguement.

© Remarques

« Utilisez|ecablederaccordement A/V pour brancher
votre caméscope a d’ autres appareils. Avant le
raccordement, vérifiez que le réglage
[AFFICHAGE] dansle menu 25 (REGL.
NORM.) est réglé a[ACL] (réglage par défaut)
(page 84)

« Si vous raccordez votre caméscope & un appareil
mono, branchez lafiche jaune du cable de
raccordement A/V alaprise vidéo et lafiche rouge
ou blanche ala prise audio du magnétoscope ou du
téléviseur.

=pSuite a la page suivante

Copie et montage
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Pour effectuer un raccordement avec un
cable i.LINK

Utilisez un céblei.LINK (en option) pour
raccorder votre caméscope aux autres appareils
al’aidedel’interface DV § . Lessignaux vidéo
et audio sont transmi s sous forme numérique, ce
qui permet d’ obtenir des images de haute
gualité. Notez que vous ne pouvez pas
enregistrer I’'image et |e son séparément. Pour
plus de détails, reportez-vous ala page 127.

Copie et montage

Copie sur une autre
cassette

Vous pouvez copier et monter I'image en
lecture sur votre caméscope vers un autre
appareil d’ enregistrement

(comme un magnétoscope).

1 Raccor dez votr e magnétoscope avotre
caméscope en réglant le magnétoscope
en tant qu’ appareil d’enregistrement
(page 89).

2 pr épar ez le magnétoscope pour
I"enregistrement.
* |nsérez une cassette pour
|” enregistrement.
« Si votre magnétoscope possede un
sélecteur d’ entrée, réglez-le sur le mode
entrée.

3 Prépar ez votre caméscope a la lecture.
* |nsérez |la cassette enregistrée.
« Faites coulisser le commutateur POWER
pour sélectionner le mode PLAY/EDIT.

4 Lancez lalecture dela cassette insérée
danslecaméscopeet enr egistr ez-la sur
le magnétoscope.

Reportez-vous au mode d’ emploi fourni
avec votre magnétoscope pour de plus
amplesinformations.

5 Lorsguela copie prend fin, arrétez
votre caméscope et votre
magnétoscope.

© Remarques

« Lorsque le caméscope est raccordé aun
magnétoscopevial'interface DV §,, vous ne pouvez
pas enregistrer detitres, d’indicateurs,
d'informations pour la Cassette Memory ou de mots
saisis dans |’ écran d'index du
«Memory Stick ».



Lorsque vous effectuez une copie a I’ aide du cable
de raccordement A/V, appuyez sur DISPLAY/
BATT INFO pour masquer lesindicateurstelsquele
code temporel (page 53). Sinon, lesindicateurs sont
enregistrés sur la cassette.

Pour enregistrer ladate, I’ heure et les données de
réglages du caméscope, affichez-les sur I’ écran
(page 53).

Lesimages éditées al’aide de lafonction d effet
d'image ([EFFET IMAGE] page 70), d' effet
numérique (pages 42 et 49) ou de zoom de lecture
(page 52) ne peuvent pas étre émises vial’ interface
DV §,.

Avec un raccordement al’aide d’ un cablei.LINK,
I"image enregistrée devient de mauvaise qualité
lorsgu’elle est en pause de lecture sur votre
caméscope pendant |’ enregistrement sur un
magnétoscope.

Enregistrement
d’images a partird’un
magnétoscope ou
d’un téleviseur

Vouspouvez enregistrer et monter lesimages
ou les programmes du téléviseur apartir d'un
magnétoscope ou d' un téléviseur vers une
cassette ou un « Memory Stick » inséré dans
votre caméscope. Vous pouvez égal ement
enregistrer une scene en image fixe sur un
«Memory Stick ».

Insérez une cassette ou un «Memory Stick »
pour I’ enregistrement sur votre caméscope.
Si vous avez raccordé le céble de
raccordement audio et vidéo, sélectionnez le
signal d entrée sous[ENTREE VIDEQ] dans
le menu £22 (REGL. NORM.) (page 80).

Enregistrement de films

1 Raccordez votre téléviseur ou votre
magnétoscope a votr e caméscope
(page 89).

2s vousenregistrez a partir d'un
magnétoscope, insér ez une cassette.

3 Faites coulisser le commutateur
POWER pour sélectionner le mode
PLAY/EDIT.

=pSuite a la page suivante
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‘¢ Conseils
« L’indicateur DV |N s affichelorsgue vousraccordez
votre caméscope ad’ autres appareils via un cable

4 M ettez votre caméscope sous tension
pour enregistrer desfilms.

Lors de I'enregistrement sur une

cassette

1 Appuyez sur [P-MENU].

2 Appuyezsur [[eo] COMM D’ENR] avec
uneicone [go] -
Si I'éément ne s’ affiche pas al’ écran,
appuyez sur [x]/[¥]. Si vous ne
parvenez pas ale trouver, appuyez sur
[MENU] et sélectionnez-le a partir du
menu 2@ (MONTERS LIRE)
(page 76).

i.LINK. (cetindicateur peut aussi s’ afficher sur votre
téléviseur).

« Lorsde’ enregistrement de films sur un « Memory
Stick », vous pouvez passer |’ étape 4 et appuyer sur
START/STOP al’ étape 6.

Enregistrement d’images fixes

3 Appuyez sur [PAUSE ENRL]. 1 Effectugz les étapes 1 _:';13 dela section
Lors de I'enregistrement sur un «Enregistrement defilms » (page 91).
« Memory Stick »
1 Appuyez sur P-ENU. 2 Lisezlavidéo ou captez le programme
% gé'DPU%{PJ sur EMENU]- télévisé quevoussouhaitez enregistrer.
ectionnez le menu (5-8 Lesimages du magnétoscope ou du
(MONTER& LIRE), puis appuyez sur i < aifichent a1 dorom d
[ RG.ENREG.] avec uneicone . caméscope
Lancez lalecture dela cassette sur le 3 Appuyez |égérement sur PHOTO

magnétoscope ou sélectionnez un
programme téléviseur.

L’image en cours de lecture sur |’ appareil
raccordé s affiche sur |’ écran ACL devotre
caméscope.

Appuyez sur [LANC. ENR.] au point
ou vous souhaitez démarrer
I’enr egistrement.

Arrétez | enr egistrement.

Lors de I'enregistrement sur une
cassette

Appuyez sur [ ®] (arrét) ou sur [PAUSE
ENRJ].

Lors de I'enregistrement sur un
« Memory Stick »
Appuyez sur [LANC. ENR.].

8 Appuyez sur [2], puissur [X].

Copie et montage

lor sque la scéne que vous souhaitez
enregistrer est atteinte. Vérifiez
I"image et appuyez afond sur PHOTO.
L’ image n’est pas enregistrée si vous

n' appuyez pas a fond sur PHOTO.
Reléchez cette touche si vous ne souhaitez
pas enregistrer la scéne, puis sélectionnez
une autre scéne, tel qu’indiqué ci-dessus.




3 Sélectionnez le menu £-@
(MONTER&LIRE), puis appuyez sur
[ RG.ENREG.] avec uneicone .

4 Appuyez sur =] (lecture) pour lancer la
lecture de la cassette.

Copie d’images

enregistrées sur une
cassette vers un —
« Memory Stick »

Vous pouvez enregistrer des films (avec le L —
son enregistré en mono) ou des images fixes

(taille d'image fixe [640 x 480]) sur un
«Memory Stick ».

Vérifiez que vous avez inséré une cassette
enregistrée et un «Memory Stick » dansvotre
caméscope.

5 Appuyez sur [LANC. ENR.] au point ot
vous souhaitez démarrer
I enregistrement.

6 Appuyez sur [FIN ENR.] au point ol
vous souhaitez mettre fin a
I enregistrement.

7 Appuyez sur [m ] (arrét) pour arréter la
lecture de la cassette.

8 Appuyez sur [2], puissur [X].

1 Faites coulisser le commutateur
POWER pour sélectionner le mode
PLAY/EDIT.

© Remarques
2 Recherchez et enregistrez la scene que + Le code de données et |estitres enregistrés sur la

vous souhaitez enregistrer.

Lors de I'enregistrement d'une

image fixe

1 Appuyez sur =11 (lecture) pour lancer la
lecture de la cassette.

cassette ne peuvent pas étre enregistrés sur le
«Memory Stick ». Ladate et I heure auxquelles
I"image est enregistrée sur le « Memory Stick » sont
enregistrées.

* Leson est enregistré en mono a 32 kHz.

abejuow 18 a1do) I

‘¢ Conseils

 Vous pouvez également enregistrer un film en
appuyant sur START/STOP pendant lalecture dela
cassette.

2 Appuyez | égérement sur PHOTO lorsque
la scéne que vous souhaitez enregistrer
est atteinte. Vérifiez|’imageet appuyez a

fond sur PHOTO. « Pour |’ heure d enregistrement des films, reportez-
vous ala page 25.
@60min CeaoFNE 2000
» (10D CAPT.
(o e n e ey

Enregistrement d’un film
1 Appuyez sur P-MENU].
2 Appuyez sur [MENU].

Copie et montage |93



Copie d’images fixes
a partir d’un
« Memory Stick » vers
une cassette

V ous pouvez enregistrer desimagesfixes sur
une cassette.

V érifiez que desimages sont enregistrées sur
le « Memory Stick » et qu’ une cassette est
insérée dans votre caméscope.

1 Faites coulisser le commutateur
POWER pour sélectionner le mode
PLAY/EDIT.

2 Recherchez Iendroit apartir duque
vous souhaitez commencer la copie en
appuyant sur (rembobiner) ou
(avancerapide), puis appuyez
sur [®] (arrét).

3 Appuyez sur [EIPB].

4 Appuyez sur [=1/[+1] pour
sdlectionner I'image que vous
souhaitez copier.

5 Appuyez sur [PVENT .

6 Appuyez sur [ COMM D’ENR]
avec uneicone [gg .
Si I’élément ne s affiche pas al’ écran,
appuyez sur [2]/[¥]. Si vous ne parvenez
pas ale trouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu £-8
(MONTER&LIRE).

[ Appuyez sur [PAUSE ENR].

8 Appuyez sur [LANC. ENR.].

Copie et montage

L’ image sélectionnée est copiée sur la
cassette.

9 Appuyez sur [®] (arrét) ou [PAUSE
ENR.] lorsgue vous souhaitez mettre
fin &I’enregistrement.

Pour copier d’ autresimages fixes,
sélectionnez desimages al’aide des
boutons [ =_1/[+ 1, puisrépétez |es étapes
7a09.

10Appuyez sur [&], puissur [X].

© Remarques

« L’écran d'index ne peut pas étre copié.

« || se peut que vous ne soyez pas en mesure de copier
avec ce caméscope des images modifiées sur votre
ordinateur ou enregistrées avec d' autres
caméscopes.

« Vous ne pouvez pas copier les films MPEG sur la
cassette.



Copie de scenes
sélectionnées
provenant d’une
cassette

— Montage numérique de programmes

Vous pouvez sélectionner 20 scenes
maximum (programmes) et les enregistrer
dans |’ ordre que vous souhaitez sur d' autres
appareils d’ enregistrement, comme des
magnétoscopes ou un « Memory Stick »
inséré dans votre caméscope.

Lorsque vous enregistrez sur un « Memory
Stick », passez lesétapes 1 et 2 et commencez
ala section « Enregistrement des scénes
sélectionnées en tant que programmes »
(page 99).

Supprimez les scenes superflues

|e——>]

e [0

Modifiez I'ordre

© Remarques

* Vousnepouvez paseffectuer de montage numérique
de programmes avec un magnétoscope qui ne prend
pas en charge les codes [REGL. IR].

« Lesignal defonctionnement du montage numérique
de programmes ne peut pas étre transféré vialaprise
LANC.

1 Raccordezvotre magnétoscope avotre
caméscope en réglant le caméscope en
tant qu’appareil d’enr egistrement
(page 89).

Vous pouvez utiliser soit le cable de
raccordement A/V soitlecéblei.LINK pour
effectuer le raccordement. La procédure de
copie est plus simple avec le raccordement
i.LINK.

2 pr épar ez votre magnétoscope.
* Insérez une cassette pour
I enregistrement.
* Si votre magnétoscope est equipé d’' un
sélecteur d' entrée, réglez-le sur le mode
d'entrée.

3pr épar ez votre caméscope
(appareil delecture).
* Insérez une cassette pour le montage.
* Faites coulisser le commutateur POWER
pour sélectionner le mode PLAY/EDIT.

Résultats du montage

Etape 1 : Préparez votre
cameéscope et votre
magnétoscope

Suivez les étapes suivantes lorsgue vous
effectuez un montage numérique de
programmes pour la premiére fois sur une
cassetteinsérée dans un magnétoscope. Vous
pouvez passer cette étape Si vous avez réglé
le magnétoscope au préalable en suivant les
instructions suivantes.

4 Appuyez sur [PMENU|.

5 Appuyez sur [MENU].

@60min ¥ 0:00:00:00

IMAGE FIXE

REGL.FILM
TISUPPR.TOUT-

6 Appuyez sur [a]/[>] pour
sdectionner E8 (MONTER&LIRE)
puis appuyez sur [oK].

=pSuite a la page suivante
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@60min & 0:00:00:00
RRRRR

EFFETNUM.

EFFETIMAGE

CTRL.2QBAUD

V4 Appuyez sur [a]/[>] pour
sélectionner [MONT.PROG.], puis
appuyez sur [oK].

MONT. PROG. 0:00:00:00

Ten |

Sélect, support.

AUTRE MEMORY
APPAR. STICK

8 Appuyez sur [AUTRE APPAR].

MONT. PROG. 0:00:00:00
MARQ. | re |[ REGL. |[ EFFA-
ENTR. EDIT. CER

TOTAL 0:00:00:00
SCENE 0

[= J[«a][> u][>=]

9 Appuyez sur [REGL. EDIT.].

MONT. PROG. 0:00:00:00
REGL.EDIT.

(2] [Fn]
CON- ESSAI
TROLE | | REGL.
1/2
DEB. FIN.
ENR ENR
¥]

10Appuyez sur [CONTROLE].

@60min__$ 0:00:00:00
CONTROLE:
=)

06| Copie et montage

11Appuyez sur [i.LINK] ou [IR].

Lors du raccordement d’un cable
i.LINK

Appuyez sur [i.LINK], puissur [OK]. Passez
A« Etape 2 : Réglage de la synchronisation
du magnétoscope » (page 98).

Lors du raccordement a I'aide d’un
cable de raccordement A/V

Appuyez sur [IR], puissur [0K]. Suivez la
procédure décrite & la section « Réglage du
code [REGL. IR] » (page 96).

Réglage du code [REGL. IR]

Lorsque vous effectuez un raccordement avec
un céble de raccordement A/V, vous devez
vérifier le signal du code [REGL. IR] pour voir
Si votre magnétoscope peut étre commandé par
votre caméscope (émetteur de rayons
infrarouges).

Capteur de télécommande

Emetteur de rayons

A Magnétoscope
infrarouges g P

1 Appuyezsur [¥], puissur [REGL. IR].
2 Sélectionnezlecode[REGL.IR] devotre
magnétoscope al’aidede [=1/[+1],

puis appuyez sur [OK].

Pour le code [REGL. IR] de votre
magnétoscope, reportez-vous ala « Liste
des codes de [REGL. IR] » (page 97). Si
plusieurs codes apparaissent sur laliste
pour le fabricant de votre magnétoscope,
essayez |les codes un par un pour trouver
celui qui est le mieux approprié.

3 Appuyezsur [MODE PAUSE].
4 Sélectionnez ce mode pour annuler la

pause d’enregistrement sur votre
magnétoscope, puis appuyez sur .
Pour de plus amples informations sur ces
opérations, reportez-vous au mode
d’emploi fourni avec votre magnétoscope.



Pointez |’ émetteur derayonsinfrarouges
de votre caméscope en direction du
capteur detélécommande du
magnétoscope, a une distancede 30 cm
(12 po.) environ, sans aucun obstacle
entreles deux.

I nsérez une cassette dansle
magnétoscope, puis mettez celui-ci en
pause d’enregistrement.

Appuyez sur [TEST IR].

Appuyez sur [EXECUTER].

L’ enregistrement commence sur le
magnétoscope lorsque | e réglage est bon.
[Terminé.] s affiche lorsque le test du code
de[REGL. IR] est terminé.

Passez al’ « Etape 2 : Réglage dela
synchronisation du magnétoscope »

(page 98).

Si I’ enregistrement ne démarre pas,
sélectionnez un autre code [REGL. IR] et

réessayez.

Liste des codes de [REGL. IR]

Les codes de [REGL. IR] suivants sont
enregistrés sur votre caméscope par défaut.
(il est réglé A« 3 » par défaut).

Fabricants Code [REGL. IR]
Sony 1,2,34,56
Admiral (M. Wards) 89

Aiwa 47,54, 80

Aka 49,51

Audio Dynamic 21,35

Bell& Howell (M. Wards) 36

Broksonic 21,70, 82

Canon 77,78

Citizen 47

Craig 47,73
Curtis-Mathes 8,77,80

Daewoo 26, 40, 77

DBX 21,33,35
Dimensia 8

Emerson 26, 48, 59, 70, 80, 81, 82
Fisher 36, 37, 44, 45

Funai 80

Fabricants Code [REGL. IR]

General Electric 8, 32%, 77, 94*, 101

Goldstar/LG 47

GO VIDEO 71

Hitachi 8,42, 78

HQ 40

Instant Replay 77,78

JC Penny 8, 21, 33, 35, 36, 42, 77

VC 12,13,14, 21, 33,35

Kenwood 21, 33, 35, 47

LXI (Sears) 36, 37, 42, 44, 45, 47,
49, 80

Magnavox 17,77,78, 83

Marantz 21,33,35

Marta 47

Memorex 37,77

Minolta 8, 42

Mitsubishi/MGA 22,23,24,28,29

Multitech 23, 32,80

NEC 21,33,35

Olympic 77,78

Optimus 22

Orion 60

Panasonic 16, 17,77, 78

Pentax 8,42

Philco 26, 70, 77,78

Philips 47,77, 78, 83

Pioneer 78

Quasar 6, 16,17, 77,78

RCA/PROSCAN 7,8, 16, 40, 41, 42, 77,
78, 78, 83, 101

Redlistic 22,36, 37,77, 80, 88

Sansui 21

Singer 73

Samsung 24,24*, 32, 32%, 41, 94,
94*

Sanyo 26, 36, 37, 47

Scott 22,23, 24,28, 32, 37,
40, 41

Sharp 88, 89

=pSuite a la page suivante

Copie et montage
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oieanie Code [REGL. IR] début ne soient pas.enregistré‘eslor_sque
vous lancez I’ enregistrement a partir du

Shintom 73 début de 1a cassette.
Signature 2000 80, 89
Sylvania 77,78, 80,83 3 Appuyez sur [&], puissur [ESSAI
Symphonic 80 REGL.].
Tashiro 47
Tatung 21, 33,35 s —
Teac 21,33, 35,80 Fametror

mode pause enr.
Technics 77,78 -Exp_, -

CUTER ANNUL.
Toshiba 7, 40, 49
Wards 37, 47, 88, 89, 95
Yamaha 21, 33,35, 36 4 .
i Appuyez sur [EXECUTER].

Zenith 95

Uneimage (d' une durée d’environ

50 secondes) est enregistrée avec 5
indicateurs [ENTR.] et cinq indicateurs
[SORT ] pour le réglage dela

Etape 2 [ : Réglage de la synchronisation. Lorsque | enregistrement
P . g'ag z est terminé, I"indicateur [Terminé.] apparait.
synchronisation du magnétoscope

* téléviseur ou magnétoscope

@60min__F 0:00:00:00

Terminé.

Suivez les étapes suivantes |orsgue vous
effectuez un montage numérique de
programmes pour la premiére fois sur une
cassetteinsérée dans un magnétoscope. Vous
pouvez passer cette étape Si vous avez réglé

le magnétoscope au préalable en suivant les 5 Rembobinez la cassette dansle
instructions suivantes. magnétoscope, puislancezlalectureen
Vous pouvez régler la synchronisation du mode ralenti.
caméscope et du magnétoscope pour 5 chiffres d’ ouverture pour chaque
enregistrer la scene de début. indicateur [ENTR.] et cing chiffres de
fermeture pour chaque [SORT.]
. J apparaissent.
1 Retirezla cassette du caméscope.
Préparez un crayon et du papier pour
pouvoir prendre des notes. 6 Notezlenuméro d’ ouverture de
chaque [DEB. ENR] et lenuméro de
2 re 0 fermeturedechaque[FIN. ENR], puis
Reglez I,e magnetoscope en mode de calculez la valeur moyenne de chaque
pause d’ enregistrement. indicateur [DEB. ENR] et
Passez cette étape s vous sélectionnez [FIN. ENR].

[I.LINK] al’étape 11 de la page 96.

©Remarque

* Laissez |la cassette en lecture pendant dix
secondes environ avant de la mettre en
pause. |l est possible que les scénes de

08| Copie et montage



V4 Appuyez sur [DEB. ENR].

@60min__ ¥ 0:00:00:00

-60~+240

8 Appuyez sur [=1/[+] pour
sélectionner la valeur moyenne de
I'indicateur [DEB. ENR], puis
appuyez sur [oK].

La position de début cal cul ée pour
I” enregistrement est établie.

9 Appuyez sur [FIN. ENR].

@60min__ ¥
FIN.ENR

0:00:00:00

-1 0 [+
-60-+240 =)

lOAppuyez sur [=1/+] pour
sélectionner la valeur moyenne des
indicateurs[FIN. ENR], puis appuyez
sur [oK].
La position de fin calcul ée pour
I” enregistrement est éablie.

11Appuyez deux foissur [FIN].

Enregistrement des scenes
sélectionnées en tant que
programmes

Lorsgue vous effectuez un montage
numeérique de programmes pour la premiére
fois sur une cassette insérée dans un
magnétoscope, effectuez les procédures

décritesaux étapes 1 et 2 (page 95 apage 98).

1 Préparez une cassette ou un
«Memory Stick ».
Insérez une cassette alire dansle
caméscope.
Si vous enregistrez sur une cassette, insérez
une cassette pour effectuer un
enregistrement avec |e magnétoscope.
Lorsque vous enregistrez sur un « Memory
Stick », insérez un « Memory Stick » dans
votre caméscope.

2 Appuyez sur [PVENT .

3 Appuyez sur [MENU].

0:00:00:00

IMAGE FIXE
REGL.FILM

ZIESUPPR TOUT

4 Appuyez sur [a]/[>] pour
sdectionner -8 (MONTER&LIRE)
puis appuyez sur [oK].

=pSuite a la page suivante
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Le point de début du premier programme
5 Appuyez sur [a]/[>] pour

estrégleet lapartie supérieure delamarque
sélectionner [MONT.PROG ], puis du programme devient bleu clair.
appuyez sur [oK].

[TAIL. IMAGE] s’affiche lors de
I'enregistrement sur un « Memory Stick ».

MONT. PROG 0:00:00:00 |
[An] MONT. PROG.
Sélect. support 19 || e |
AUTRE MEMORY
ek
TOTAL 0:00:00:00
SCENE 0

r
L= =] upre]

© Appuyez sur I'dément souhaité. 9 Recherchez lafin dela premiére scéne
que vous souhaitez enregistrer sur

votre caméscope, puisfaites une pause

Si vous enregistrez sur une cassette
insérée dans le magnétoscope

Appuyez sur [AUTRE APPARL]. delecture.

Vous pouvez régler laposition avec /

MONT. PROG. __0:00:00:00 (|mage)

TOTAL 0:00:00:00 10Appuyez sur [M ARQ SORT] .

SCENE 0 . . .

(& <] w]ps] L}a poi nt defm dy premier programme est
réglé et lapartie inférieure de lamarque du
programme devient bleu clair.

Si vous enregistrez sur un
« Memory Stick » MONT.PROG. M-Il _0:00:00:00
1 Appuyez sur [MEMORY STICK].

MONT. PROG. 0:00:00:00 gggﬁlé ?:00:00 12

-MAHO. --,_,HE -TAIL -EFFA- [

ENTR. IMAGE || CER

= 2mn [ J[«e]= ulprs]

TOTAL 0:00:00
SCENE 0

(= =] upre]

11Répétez|%étap&s7310et créez des

programmes.
2 Appuyez plusieursfois sur [TAIL.

IMAGE] pour séectionner lataille
d’image souhaitée.

12Mettezle magnétoscope en mode de

pause d’ enr egistrement.
. . Passez cette étape si vous utilisez un
7 Re\cherchez le début (_je la prqnlere raccordement viaun céblei.LINK ou si
scene que vous souhaitez copier sur vous effectuez un enregistrement sur un
votr e caméscope, puisfaitesune pause «Memory Stick ».
delecture.

Vous pouvez régler laposition avec /
(image).

8 Appuyez sur [MARQ. ENTRY].

100 | Copie et montage



13Appuyez sur [LIRE].

LIRE -1l 0:00:00:00

ENGAGER [ EXE-
ANNUL | pausE ENR.  [CUTER

TOTAL 0:00:00:25
SCENE 3
Huu

14 Appuyez sur [EXECUTER].

Une recherche du début du premier
programme débute, puis I’ enregistrement
commence.

L’indicateur [RECH.] s affiche pendant la
recherche et I'indicateur [MONTAGE]

s affiche pendant le montage.

RECH. —X1  0:00:00:00

SCENE 0/3
u

FIN

Lorsqu’un programme est enregistré, la
marque du programme passe de |’ orange au
bleu clair. Lorsgue tous les programmes
sont enregistrés, le montage des
programmes s’ arréte automati quement.
Pour annuler I’ enregistrement, appuyez sur
[ANNUL].

Pour mettre fin au montage numérique
de programmes
Appuyez sur [FIN].

Pour enregistrer un programme sans
I'utiliser pour I’enregistrement
Appuyez sur [FIN] al’ étape 13.

L e programme est enregistré en mémoire
jusqu’ a éjection de la cassette.

Pour supprimer les programmes

1 Suivezlesétapes1a6alasection
« Enregistrement des scénes
sélectionnées en tant que programmes »
(page 99), puisappuyez sur [EFFACER].

2 Appuyez sur [SUPP. MARQ1] pour
supprimer le dernier programmerréglé.
Vous pouvez également appuyer sur
[SUPP. TOUT] pour supprimer tousles
programmes.

3 Appuyez sur [EXECUTER)].

Les programmes sont supprimés.
Pour annuler cette opération, appuyez sur
[ANNUL.].

© Remarques

* Vous ne pouvez pasrégler le point de début et defin
sur une section vierge de la cassette. Si la cassette
contient une section vierge, il est possible que la
durée totale ne s affiche pas correctement.

* Si vous ne pouvez pas faire fonctionner I’ appareil
correctement avec un cable de raccordement
i.LINK, sélectionnez [IR] al’ étape 11 alapage 96 et
réglez le code [REGL. IR].

abejuow 18 a1do) I
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Copie d’une bande
sonore Vers une
cassette enregistrée

Préparation de I’enregistrement audio

O vers lintelligent Micro intégré

accessory shoe

Vidéo (jaune).

Prises de sortie audio

Ne branchez pas la fiche
S-vidéo (noire) et la fiche

Vous pouvez enregistrer une bande sonore
supplémentaire sur celled' origine dela
cassette. VVous pouvez gjouter une bande
sonore sur une cassette déja enregistrée en
mode 12 bits sans avoir a supprimer labande
sonore d’origine.

QPrise MIC (PLUG IN POWER)
(alimentation par systéme pip)

Micro (en option)

Céable de raccordement
AV (fourni)

Audio L (blanc)

Ee— Audio R (rouge)

.© O

LINE OUT

Appareil audio (comme
un lecteur CD/MD)

—"_ Sensdu signal

100

o
o

== g
[—] 50

|

T

Enregistrez la bande sonor e en suivant

I’'une des méthodes suivantes.

« Utilisation du micro intégré
(aucun raccordement nécessaire).

» Raccordement d’ un micro (en option) ala
prise MIC (@).

 Raccordement d’'un micro (en option) a
I’intelligent accessory shoe (@).

» Raccordement d’ un appareil audio au
caméscope al’aide d'un céble de
raccordement A/V (©).

102

Copie et montage

L’ entrée audio a enregistrer est prioritaire sur
lesautres entrées. L’ ordre arespecter est : prise
MIC — intelligent accessory shoe — prise
audio et vidéo — micro intégré.

© Remarques
« Vous ne pouvez pas enregistrer de bande sonore
supplémentaire :
— sur une cassette enregistrée en mode 16 bits ;
— sur une cassette enregistrée en mode LP;
— lorsque votre caméscope est raccordé viaun céble
i.LINK ;



— sur les sections vierges de la cassette ;
—si I’onglet de protection en écriture de la cassette
est réglé ASAVE.

Lorsque vous utilisez une prise audio et vidéo ou le

micro intégré pour enregistrer une bande sonore

supplémentaire, I'image n’ est pas transférée a partir

de laprise audio et vidéo. Vérifiez I'image sur
I"écran ACL ou dansle viseur et le son avec un
casque.

Lorsque vous utilisez un micro externe (en option)
pour enregistrer une bande sonore supplémentaire,

vous pouvez vérifier I'image et |e son en raccordant

votre caméscope au téléviseur al’aide du céble de

raccordement A/V. Toutefois, I’ enceinte n’ émet pas

le son de la bande sonore supplémentaire que vous
avez enregistrée. Ecoutez le son avec un casgue ou
un téléviseur.

Enregistrement audio

1 Insérez une cassette enr egistrée dans

votre caméscope.

2 Faites coulisser plusieursfoisle

commutateur POWER pour
sélectionner lemode PLAY/EDIT.

3 Appuyez sur =u (lecture/pause)

pour lirela cassette.

4 Appuyez de nouveau sur

(lectur e/pause) au point ou vous
souhaitez débuter I’ enregistrement
audio.

L’ appareil passe en mode de pause de
lecture.

5 Appuyez sur PMENU|.

6 Appuyez sur [MENU].

V4 Appuyez sur [« ]/[~] pour sélectionner

(MONTER&LIRE), puis
appuyez sur [OK].

8 Appuyezsur [« ]/[~] pour sélectionner
[CTRL.COP.AUD], puis appuyez sur
[OK].

@60min £ Il 0:00:00:00
CTRL.COP. AUD

[= - »][5558)

9 Appuyez sur [COPIE AUDIO].

Unemarqueverte g Il apparait sur |’ écran
ACL.

@60min & Su 0:00:00:00
CTRL.COP. AUD

[= - »][5558)

lOAppuyez sur [ (lecture/pause) et
lancez en mémetempslalecturedela
bande sonor e que vous souhaitez
enregistrer.
Une marque rouge g reste affichée sur
I’écran ACL pendant I’ enregistrement
audio.
Lanouvelle bande sonore est enregistrée en
stéréo 2 (ST2) pendant la lecture de la
cassette.

llAppuyezsur [®] (arrét) lorsquevous
souhaitez mettrefin a
I"enr egistrement.
Pour copier d’ autres scénes, répétez les
étapes 3 et 4 pour sélectionner des scénes,
puis appuyez sur [COPIE AUDIO].

12Appuyez sur [&], puissur [X].

Pour régler le point de fin du doublage
audio

En cours de lecture, appuyez sur latouche
ZERO SET MEMORY delatélécommandeala

=pSuite a la page suivante

Copie et montage
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scene alaquelle vous souhaitez arréter le

doublage audio. Puis, effectuez les étapes 4 a

10. L’ enregistrement s arréte automatiquement

alascene sélectionnée.

© Remarque

 Vous ne pouvez enregistrer une bande sonore
supplémentaire que sur une cassette enregistrée avec
votre caméscope. L aqualité du son peut se détériorer
lorsque vous doublez une bande sonore sur une
cassette enregistrée avec d' autres caméscopes (dont
les caméscopes DCR-PC330).

Vérification et réglage du son
enregistré

1 Lancezlalecture dela cassette sur
laquelle vous avez enr egistr é la bande
sonor e a la section « Enregistrement
audio » (page 103).

2 Appuyez sur [PVENT.

3 Appuyez sur [MENU].

4 Appuyez sur [a]/[>] pour
sélectionner £23 (REGL. NORM.)
puis appuyez sur [oK].

@60min - 8 » 0:00:00:00
=
=s OO
£ DIOEER |
RN 1/00E Aue—=3

5 Appuyez sur [a]/[>] pour
sélectionner [MEL. AUDI Q] puis
appuyez sur [oK].

@60mn ¥ w  0:00:00:00

MEL. AUDIO

sTL¢] s
=)

104 | Copie et montage

6 Appuyez sur [sti€]/[>sT2] pour régler

I"équilibre entrela bande sonore
d'origine(ST1) et celleenregistr ée par
la suite (ST2). Appuyez ensuite sur
[OK].

Labande sonore d' origine (ST1) est émise
par défaut.

L’ équilibre audio réglé revient au réglage
par défaut environ cing minutes aprésquela
batterie a été retirée ou que les autres
sources d’ alimentation ont été débranchées.




Suppressiond’images
enregistrées ]
Vous pouvez supprimer latotalité desimages

ou seulement lesimages sél ectionnées parmi
celles mémorisées sur le « Memory Stick ».

1 Faites coulisser plusieursfoisle
commutateur POWER pour
sélectionner lemode PLAY/EDIT.

2 Appuyez sur [=Ipg]-

2/10 [0
LECT. MEM

@60min - Ceao
101-0001

I | I = |2 =

3 Appuyez sur [= /[ +] pour
sélectionner I'image que vous
souhaitez supprimer.

4 Appuyez sur .

i SUPPR.
101-0001

2/10 @

Supprimer cette image ?

5 Appuyez sur [OUI].
L’image sélectionnée est supprimée.
Pour annuler la suppression, appuyez sur
[NON].

Pour supprimer toutes les images en
une seule fois

Séectionnez le menu @) (REGL. MEM)),
puis appuyez sur [T] SUPPR.TOUT)]
(page 67).

Pour supprimer des images dans
I’écran d’index

V ous pouvez facilement rechercher uneimagea
supprimer en affichant 6 images alafois.

1 Faitescoulisser lecommutateur POWER
pour sélectionner lemode PLAY/EDIT.
Appuyez sur [€IPB].
Appuyez sur [ ].
Appuyez sur [SET].
Appuyez sur [T SUPPR.].
Appuyez sur I'image que vous souhaitez
supprimer.
T S affiche sur I'image a supprimer.
Pour afficher les six images suivantes ou
précédentes, appuyez sur [ |/[¥].
7 Appuyez sur [OK].
8 Appuyez sur [OUI].
Les images sélectionnées sont supprimées.
Pour annuler |a suppression, appuyez sur
[NON].

o bk WN

© Remarques

« Certaines images ne peuvent pas étre supprimées
lorsque I’ onglet de protection en écriture du
«Memory Stick » est réglé ala position de
protection en écriture (page 124), oulorsquel’image
sélectionnée est protégée (page 107).

« |l est impossible de récupérer lesimages une fois
qu’'elles ont été supprimées. Vérifiez lesimages
avant de les supprimer.

abejuow 18 a1do) I
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Modification de la
taille de I'image

« |—Redimensionnement

Vouspouvez gjuster latailledel’image a640
x 480 or 320 x 240. Cettefonction est utile si
vousvoulez réduirelatailled’ uneimage pour
I'insérer dans un courrier éectronique.
L’image d' origine conserve satailleinitiale
méme s vous la redimensionnez.

1 Faites coulisser le commutateur
POWER pour sélectionner le mode
PLAY/EDIT.

L’image redimensionnée est enregistrée en
tant que nouveau fichier dansle dossier
sélectionné.

@60min  Cdso 2/10 [0
REDIMENSION.
101-0001 FIN

REDUCTIONA

[=] 320x240ACHEVEE

640x 320x
e

6 Appuyez sur [FIN].

Capacité de mémoire des images fixes
apres redimensionnement

2 Appuyez sur [PVENT.

Taille d'image Capacité de
mémoire

640 x 480 Environ 150 Ko

320 x 240 Environ 16 Ko

3 Appuyez sur [REDIM ].
Si I’ élément ne s affiche pas al’ écran,
appuyez sur [2]/[¥]. Si vous ne parvenez
pas ale trouver, appuyez sur [MENU] et
sélectionnez-le a partir du menu =&,
(APPLL.IM.).

@60min [ 2/10[@1>
REDIMENSION.

101-0001 @
-]

640x 320x
e

4 Appuyez sur [— /[ +] pour
sélectionner I'image que vous
souhaitez redimensionner.

5 Appuyez sur [640 x 480] ou [320 x
240].

Copie et montage

© Remarques

« || est possible que vous ne puissiez pas
redimensionner lesimages enregistrées avec
d'autres appareils.

« Vous ne pouvez pas redimensionner les films.



Marquage
d’informations
specifiques a
sauvegarder sur les
Images enregistrées
a — Protection d’image/Marque

d’impression

Vérifiez quel’ onglet de protection en écriture
du « Memory Stick » n'est pasréglé sur le
mode de protection en écriture.

Eviter les effacements
accidentels — Protection de
I'image

Vous pouvez sélectionner et marquer des

images pour éviter les effacements
accidentels.

1 Faites coulisser le commutateur
POWER pour sélectionner le mode
PLAY/EDIT.

2 Appuyez sur [9PB].

3 Appuyez sur .

T
RN

101-0002
[ 2/10 @» [SET]

4 Appuyez sur .

REGLER

5 Appuyez sur [PROTEGER].

PROTEGER

[
i

101-0002
M 2/10 @I [©]

6 Appuyez sur I'image que vous
souhaitez protéger.

p—— - O s'affiche sur
limage
‘ - sélectionnée.

101 0002
(V| 2/10 [@I» [OK ]

abejuow 18 a1do) I

4 Appuyez sur [oK].

8 Appuyez sur [FIN].

Pour annuler la protection de I'image
Suivez lesétapes1ab, puisappuyez sur I'image
pour annuler la protection d'image.

o disparait de|’image.

Sélection des images fixes a
imprimer — Marque d’impression

Vous pouvez marquer lesimages que vous
souhaitez imprimer lorsgue vous les
visionnez sur votre caméscope (vous ne

=pSuite a la page suivante
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pouvez pas spécifier le nombre
d'impressions).

Lanorme DPOF (Digital Print Order Format)
est utilisée pour sélectionner lesimages a
imprimer a partir de votre caméscope.

1 Faites coulisser le commutateur
POWER pour sélectionner le mode
PLAY/EDIT.

6 Appuyez sur I'image que vous
souhaitez imprimer ultérieurement.

— Y s'affiche sur

MARQ. b . . 2
I I- 'image sélectionnée.

L]

101-0002
(V| 2/10 [T [OK]

2 Appuyez sur [IpPB].

Ve Appuyez sur [oK].

3 Appuyez sur .

T
RN

101-0002
M 2/10 (@D [SET]

4 Appuyez sur .

REGLER

5 Appuyez sur [MARQ. IMPR].

| MARQ. IMPR.

T
i

101 0002
2/10 (o (o]

Copie et montage

8 Appuyez sur [FIN].

Pour annuler I'impression par marque
d’impression

Suivez lesétapes1a5, puisappuyez sur I'image
pour annuler |"impression par marque
d'impression.

Dy disparait del’image.



Dépannage

Dépannage

Si vous rencontrez un probléme pendant
I" utilisation de votre caméscope, utilisez le

probléme. Si |e probléme persiste,
débranchez la source d’ alimentation et
communiquez avec votre détaillant Sony.

S « C:00O:00 » s affiche sur I écran ACL
ou dans le viseur, lafonction de code

d’ autodiagnostic est activée. Reportez-vousa
lapage 117 pour plus de détails.

tableau suivant pour essayer de remédier au

Fonctionnement global

Symptéme

Cause et/ou Solution

Le lecteur ne se met pas sous tension.

* Labatterie est déchargée, fonctionne au ralenti ou n’ est pas fixée au
caméscope.
= Fixez une batterie chargée sur le caméscope. (page 13)
= Utilisez I’ adaptateur CA pour le raccorder ala prise murale. (page 16)

Le caméscope ne fonctionne pas
mémelorsqu’il est mis sous tension.

= Débranchez I’ adaptateur CA de la prise murale ou enlevez |a batterie,
puis rebranchez I’ adaptateur ou replacez |a batterie une minute plus tard
environ. Si lesfonctions ne sont toujours pas disponibles, appuyez sur la
touche RESET avec un objet pointu. (L orsque vous appuyez sur latouche
RESET, touslesréglages, al’ exception des éléments du menu personnel,
sont ramenés a leurs valeurs par défaut, y compris |’ horloge.)

Si vous manipul ez |e caméscope avec
le commutateur POWER réglé a
(CHG) OFF ou en mode PLAY/
EDIT, un bruit de ferraille se fait
entendre.

* Celavient du fait que certaines fonctions de I’ objectif de votre
caméscope utilisent un mécanisme linéaire. Ceci n’arien d’anormal.

afeuuedag I

Latélécommande fournie ne
fonctionne pas.

9Réglez [TELECOMMANDE] dans le menu g2 (REGL. NORM.) &
[MARCHE]. (page 83)

2 Insérez les piles dans e logement des piles en faisant correspondre les
polarités + et —avec lesmarques + et — Si le probléme n’ est toujours pas
résolu, insérez de nouvelles piles car |es piles doivent étre usées.

(page 138)

2 Retirez |es obstacles situés entre la télécommande et le capteur de la

télécommande.

Le caméscope chauffe.

* Le caméscope est sous tension depuis longtemps. Ceci n'arien
d'anormal.

=pSuite a la page suivante
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Sources d’alimentation et batteries

Symptéme

Cause et/ou Solution

Letémoin CHG (charge) ne s allume
pas lorsque la batterie est en charge.

2 Fixez correctement la batterie sur le caméscope. Si letémoin nes allume
toujours pas, celaindique qu’ aucune alimentation ne provient delaprise
murale.

 Lacharge de la batterie est terminée. (page 13)

Letémoin CHG (charge) clignote
lorsgque la batterie est en charge.

Fixez correctement la batterie sur e caméscope. Si le probléme persiste,
débranchez I’ adaptateur CA de la prise murale et communiquez avec
votre détaillant Sony. La batterie est peut-étre endommagée. (page 13)

Labatterie se décharge rapidement.

» Latempératuredel’ environnement est trop faible ou labatterie n’ est pas
assez chargée. Ceci n’arien d’anormal.
= Rechargez de nouveau labatterie. Si |e probléme persiste, remplacez la
batterie par une neuve. Il se peut qu’ elle soit endommagée. (pages 13,
126)

L’indicateur d’ autonomie de la
batterie n’indique pas le temps
d’autonomie correct.

 Latempérature de I’ environnement est trop élevée ou trop faible ou la
batterie n’ est pas assez chargée. Ceci n'arien d’anormal.
- Rechargez denouveau labatterie. Si le probléme persiste, remplacez la
batterie par une neuve. Il se peut qu’ elle soit endommageée. (pages 13,
126)

L’ alimentation se coupe
fréquemment alors que le voyant
d’autonomie de la batterie indique
que labatterie est suffisamment
chargée pour pouvoir fonctionner.

« L’indicateur d’ autonomie de la batterie ne fonctionne pas correctement
ou labatterie n’a pas été chargée suffisamment.
= Chargez de nouveau la batterie pour corriger I’indication. (page 13)

Une coupure soudaine de courant se
produit.

* Réglez[ARRET AUTO] danslemenu g2 (REGL. NORM.) a[5min].
(page 84)
- Lorsque votre caméscope est resté inutilisé pendant environ cing
minutes, celui-ci se met automati quement hors tension.
Faites glisser le commutateur POWER pour |e mettre de nouveau sous
tension. (page 16). VVous pouvez également utiliser |” adaptateur CA.

Un probleme se produit lorsque le
caméscope est raccordé al’ adaptateur
CA.

= Coupez I alimentation et débranchez |’ adaptateur CA delaprise murale.
Puis, rebranchez-le.

Cassettes

Symptéme

Cause et/ou Solution

Impossible d’ éjecter |a cassette du
logement.

2Vérifiez quelasourced alimentation (labatterie ou I’ adaptateur CA) est
branchée correctement. (page 13)

2 Retirez |a batterie du caméscope puis replacez-la. (page 13)

2Fixez une batterie chargée sur le caméscope. (page 13)
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Symptéme

Cause et/ou Solution

La cassette ne s éjecte pas, méme
lorsgue le logement de la cassette est
ouvert.

- De la condensation se forme dans le caméscope. (page 129)

L’indicateur Cassette Memory

N’ apparait pas lorsqu’ une cassette
dotée d’ une Cassette Memory est
utilisée.

- Nettoyez le connecteur plagué or de la cassette. (page 123)

L’indicateur de longueur de bande
restante n’ est pas affiché.

=

SRéglez [[e8] RESTANT] a[MARCHE] dansle menu §53 (REGL.
NORM.) pour afficher en permanencel’indicateur delongueur de bande
restante. (page 83)

Aucune étiquette de cassette n’ est
enregistrée.

= Utilisez une cassette dotée d’ une Cassette Memory. (page 122)
= Supprimez les titres inutiles lorsque |a Cassette Memory est pleine.

(page 78)
2 Réglez I’ onglet de protection en écriture a REC. (page 122)

Ecran ACL ou viseur

Symptéme

Cause et/ou Solution

Une langue inconnue s’ affiche &
I’écran.

- Reportez-vous ala page 22.

Uneimage inconnue s affiche a
I écran.

2L e caméscope est en [MODE DEMO.]. (Le[MODE DEMO] s &ffiche
automatiquement si vous laissez inutilisé le caméscope pendant dix
minutes aprés avoir sélectionné CAMERA-TAPE sansinsérer de
cassette ou de « Memory Stick »). Appuyez sur |’ écran ACL ou insérez
une cassette ou un « Memory Stick » pour annuler le[MODE DEMO.].
Vous pouvez également régler [MODE DEMO.] a[ARRET] dansle
menu. (page 74)

afeuuedag I

Un indicateur inconnu s affiche a
I’ écran.

2 Reportez-vous ala liste des indicateurs al’ écran. (page 140)

Les boutons ne s’ affichent pas sur
I’écran tactile.

2 Appuyez légérement sur |’ écran ACL.
Appuyez sur DISPLAY/BATT INFO (ou sur latouche DISPLAY dela
télécommande). (page 53)

Les boutons de I’ écran tactile ne
fonctionnent pas correctement ou ne
fonctionnent pas du tout.

SRéglez I'écran ((ETALONNAGE]). (page 130).

L’image dans e viseur n’est pas
claire.

- Déployez le viseur. (page 17)
- Utilisez lamanette de réglage de |’ oculaire pour régler |’ objectif.
(page 17)

L’image dans |e viseur a disparu.

2 Fermez le panneau ACL. L’ image ne s affiche pasdans|eviseur lorsque

le panneau ACL est ouvert. (page 18)

=pSuite a la page suivante
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Enregistrement

Si vous utilisez un « Memory Stick » pour enregistrer, reportez-vous également ala section

«Memory Stick ». (page 114)

Symptéme

Cause et/ou Solution

L a cassette ne démarre pas lorsque
vous appuyez sur START/STOP.

SFaites glisser le commutateur POWER pour alumer le témoin
CAMERA-TAPE. (page 16)

L acassette est arrivée en fin de bande. Rembobinez-la ou insérez une
nouvelle cassette.

“Réglez I’ onglet de protection en écriture a REC ou insérez une nouvelle
cassette. (page 122)

=L abande est collée au tambour en raison de la condensation. Enlevez la
cassette et laissez |e caméscope au repos pendant au moins une heure,
puis réinsérez |a cassette. (page 129)

Une coupure soudaine de courant se
produit.

* Réglez[ARRET AUTO] danslemenu £25 (REGL. NORM.) &[5 min].
(page 84)
=L orsque votre caméscope est resté inutilisé pendant environ cing
minutes, celui-ci se met automati quement hors tension.
Faites glisser le commutateur POWER pour le mettre de nouveau sous
tension. (page 16). VVous pouvez également utiliser |” adaptateur CA.
* Labatterie est déchargée. (page 13)

Lafonction stabilisateur ne
fonctionne pas.

“Réglez [STEADY SHOT] a[MARCHE] dans le menu §3)
(REGL. CAMES). (page 65)

L e mode de mise au point
automatique ne fonctionne pas.

= Appuyez sur FOCUS pour activer le mode de mise au point automatique.
(page 37)

= Lesconditions d’ enregistrement ne conviennent pas au mode de mise au
point automati que. Réglez manuellement la mise au point. (page 37)

Une bande verticale apparait lorsque
vous filmez une bougie ou une lampe
électrique dans le noir.

« Cette bande apparait si |e contraste entre le sujet et I’ arriére-plan est trop
important. Ceci n'arien d’anormal.

Une bande verticale s’ affiche lors de
I enregistrement d’un sujet trés
lumineux.

» Ce phénomene est un effet de balayage. Ceci n’arien d’anormal.

Des petits pointsblancs, rouges, bleus
ou verts gpparaissent al’ écran.

* Les points apparaissent lorsgue vous filmez en [OBT. LENT], Super
NightShot ou Color Slow Shutter. Ceci n’arien d anormal. (page 35)

Lacouleur de I’'image n’ apparait pas
correctement.

- Désactivez lafonction NightShot. (page 35)

L’image apparalt trop lumineuse et le
sujet ne s affiche pasal’ écran.

= Désactivez lafonction NightShot dans des endroits lumineux. (page 35)
- Désactivez lafonction de compensation de contre-jour. (page 33)

Le son de |’ obturateur ne retentit pas.

“Réglez[BIP] a[MELODIE] ou[NORMAL] danslemenu g2 (REGL.
NORM.). (page 84)

Des bandes noires apparaissent lors
delaprise devuedel’ écran d’'un
téléviseur ou d’ un ordinateur.

SRéglez [STEADY SHOT] 4[ARRET] dansle menu B
(REGL. CAMES)). (page 65)
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Symptéme

Cause et/ou Solution

Le flash externe (en option) ne
fonctionne pas.

« Leflash n’est pas mis sous tension ou le flash n’est pas fixé
correctement.
* Deux flashes ou plus sont fixés. Seul un flash externe peut étre fixé.

Un tremblement ou un changement de
couleur se produit.

= Ce phénomeéne se produit lorsque lesimages sont filmées sous unelampe
fluorescente, au sodium ou au mercure en mode portrait doux ou cours
de sport. Annulez [EA PROGRAMME] dans ce cas. (page 60)

Lafonction END SEARCH n'’est pas
disponible.

» Lacassette a été éjectée apres I’ enregistrement si vous avez utilisé une
cassette sans Cassette Memory. (page 122)
 Lacassette est neuve et rien n’ est enregistré dessus.

Lafonction END SEARCH ne
fonctionne pas correctement.

« Lacassette contient une section vierge au début ou au milieu delabande.
Ceci n"arien d’anormal.

L’ enregistrement par intervalle
régulier s arréte/[Erreur
enregistrement par intervalle
régulier.] s affiche et

I’ enregistrement est interrompu.

2L atéte vidéo est peut-étre sale. Utilisez une cassette de nettoyage (en
option).

-»Recommencez a partir du début.

= Utilisez une mini-cassette DV Sony.

Lecture

Si vous visionnez des images mémorisées dans le « Memory Stick », reportez-vous également ala
section « Memory Stick ». (page 114)

Symptéme

Cause et/ou Solution

Impossible de lancer lalecture dela
cassette.

2Si lacassette est arrivée en fin de bande, rembobinez-la. (page 47)

afeuuedag I

Des lignes horizontal es apparai ssent
sur I'image. Lesimages affichées ne
sont pas nettes ou N’ apparai ssent pas.

- Nettoyez latéte al’ aide d’ une cassette de nettoyage (en option)
(page 130)

Lesmotifsfinstremblotent, leslignes
diagonal es apparai ssent en zigzag.

SRéglez [NETTETE] versle coté [ = | (adoucis) dans le menu D
(REGL. CAMES.) avant I’ enregistrement. (page 62)

Aucun son ou un son faible est émis.

2 Réglez [MULTI-SON] a[STEREOQ] dansle menu g5 (REGL.
NORM.). (page 80)

= Augmentez le volume. (page 47)

Danslemenu 23 (REGL.NORM.), réglez[MEL.AUDIQ] sur le coté
[ST2] (son supplémentaire) jusqu’ a ce que le son s’ entende clairement.
(page 81)

= Si vous utilisez une fiche S VIDEO, vérifiez que les fiches rouges et
blanches du cable de raccordement A/V sont également branchées.
(page 55)

Le son est irrégulier.

2 Nettoyez latéte al’ aide d’ une cassette de nettoyage (en option).
(page 130)

Impossible d’ exécuter la fonction de
recherche par date avec la date
d’ enregistrement affichée al’ écran.

= Utilisez cassette dotée d’ une Cassette Memory. (page 122)

2Réglez [ [<M] RECHERCHE] a[MARCHE] dansle menu -8
(MONTER&LIRE). (page 77)

« Lacassette contient une section vierge au début ou au milieu de labande.
Ceci n"arien d’anormal.

=pSuite a la page suivante
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Symptéme

Cause et/ou Solution

«---» s afficheal’ écran.

« Lacassette en coursdelecture aété enregistrée sansqueladateet |’ heure
ne soient réglées.

 Une section vierge de la cassette est en cours de lecture.

* Le code de données sur une cassette parasitée ou rayée ne peut pas étre
lu.

Lafonction END SEARCH n’est pas
disponible.

* Lacassette a été éjectée apres|’ enregistrement si vous avez utilisé une
cassette sans Cassette Memory. (page 122)
* Lacassette est neuve et rien n' est enregistré dessus.

Lafonction END SEARCH ne
fonctionne pas correctement.

« Lacassette contient une section vierge au début ou au milieu delabande.
Ceci n"arien d'anormal.

Des parasites s'entendent et ;)
s aficheal écran.

* Lacassette a été enregistrée sur un systéme de télévision couleur autre
que celui de votre caméscope. Ceci n'arien d’anormal. (page 121)

«Memory Stick»

Symptéme

Cause et/ou Solution

Impossible d' utiliser les fonctions
avec le « Memory Stick ».

Faites coulisser le commutateur POWER pour sélectionner le mode
CAMERA-MEMORY ou PLAY/EDIT. (page 16)
= Insérez un « Memory Stick » dans votre caméscope. (page 21)
* Un « Memory Stick » a été formaté sur un ordinateur.
- Formatez-le sur votre caméscope (notez que toutes les données
enregistrées seront supprimées). (page 68)

Impossible d’ enregistrer sur le
«Memory Stick ».

2Déverrouillez I'onglet de protection en écriture du « Memory Stick ».
(page 124)

-»Lamémoireest saturée. Supprimez lesimagesinutilesenregistréessur le
«Memory Stick ». (page 105)

2 Formatez le « Memory Stick » de votre caméscope ou insérez un autre
«Memory Stick ». (page 68)

» Ledossier « 100MSDCF » est sélectionné. Vous ne pouvez pas
enregistrer desimages dans le dossier « 100MSDCF ». Ce dossier est
utilisé uniquement pour lalecture.

LalumiéredeHOLOGRAM AFn’ est
pas émise au centre du sujet filmé.

» Lamise au point est automatiquement réglée si lalumiére de
HOLOGRAM AF atteint le sujet. Ceci n'arien d’ anormal. (page 38)

Lalumiére de HOLOGRAM AF est
floueetil est difficilederégler lamise
au point.

2 Nettoyez |’ émetteur de HOLOGRAM AF avec un chiffon sec.

Lesimages ne sont pas lues dans leur
tailleréelle.

* Lesimages enregistrées sur d' autres appareils peuvent ne pas apparaitre
en tailleréelle. Ceci n"arien d anormal.

Lalecture des données d'image est
impossible.

« Lalecture des données d'image est impossible si vous modifiez les
fichiers, les dossiers ou les données de I’ ordinateur (Ie nom du fichier
clignote dans ce cas). Ceci n'arien d’anormal. (page 125)

* Lesimages enregistrées sur d’ autres appareils peuvent ne pas apparaitre
en tailleréelle. Ceci n"arien d anormal.

114

Dépannage




Symptéme

Cause et/ou Solution

Les images ne peuvent pas étre
supprimeées.

2Déverrouillez I' onglet de protection en écriture du « Memory Stick ».
(page 124)

- Désactivez la protection de I'image. (page 107)

« Vous pouvez supprimer jusgu’a 100 images alafois. Supprimez-les par
groupes de 100 images maximum.

Impossible de formater le « Memory
Stick ».

Déverrouillez I’ onglet de protection en écriture du « Memory Stick ».
(page 124)

Impossible de supprimer toutes les
images en une seule fois.

2Déverrouillez I’ onglet de protection en écriture du « Memory Stick ».
(page 124)

Impossible d’ appliquer la protection
d’'image.

2Déverrouillez I’ onglet de protection en écriture du « Memory Stick ».

(page 124)
2 Renouvelez I’ opération dans |’ écran d'index. (page 107)

Impossible de marquer lesimages
pour I’impression.

Déverrouillez I’ onglet de protection en écriture du « Memory Stick ».
(page 124)

2 Renouvelez I’ opération dans |’ écran d'index. (page 107)

« Vous pouvez attribuer une marque d’impression a un maximum de
1000 images.

« Lesfilms ne peuvent pas étre marqués pour |I'impression.

Impossible de redimensionner les
images.

» Lesimages enregistrées avec d' autres appareils ne peuvent pas étre
redimensionnées. Ceci narien d’ anormal.
* Lesfilms ne peuvent pas étre redimensionnés.

L’indication du nom du fichier de
données n’est pas correcte.

 Seul lenom du fichier est affiché si la structure du répertoire n’ est pas
conforme alanorme universelle.

 Lefichier est endommagé.

« Votre caméscope ne prend pas en charge le format du fichier. (page 123)

L’icone du fichier de données
clignote.

« Lefichier est endommagé.

« Votre caméscope ne prend pas en charge leformat du fichier. (page 123)

Copie/Montage

afeuuedag I

Symptéme

Cause et/ou Solution

Les images provenant des appareils
raccordés ne s' affichent pas sur
I"écran ACL ou dans le viseur.

S Réglez [AFFICHAGE] a[ACL] dansle menu g2 (REGL. NORM.).
(page 84) ) ]

2 Réglez [ENTREE VIDEOQ] au signal approprié dansle menu g5
(REGL. NORM.). (page 82)

Impossible de faire une copie
correctement avec le cable de
raccordement audio et vidéo.

2 Réglez [ENTREE VIDEO] au signal approprié dansle menu g2
(REGL. NORM.). (page 82)

Réglez [AFFICHAGE] A[ACL] dansle menu 55 (REGL. NORM.).
(page 84)

Lesimages provenant des appareils
raccordés ne s affichent pas
correctement.

« Lesigna d'entrée n’est pas un signal NTSC. (page 91)

=pSuite a la page suivante
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Symptéme

Cause et/ou Solution

L e nouveau son gjouté ala cassette
enregistrée n’est pas audible.

“Dansle menu g23 (REGL. NORM.), réglez [MEL.AUDIO] au cité
[ST1] (son original) jusqu’ a ce que le son s entende clairement.
(page 81)

Aucun titre n’est enregistré/Aucune

étiquette de cassette n’ est enregistrée.

= Utilisez une cassette dotée d’ une Cassette Memory. (page 122)

= Supprimez les titres inutiles lorsque la Cassette Memory est pleine.
(page 78)

2Réglez I'onglet de protection en écriture a REC. (page 122)

 Un titre ne peut pas étre ajouté sur une section vierge de la cassette.

Letitre ne s affiche pas.

SRéglez [[cM) AFF. TITRE] a[MARCHE] dansle menu -8
(MONTER&LIRE). (page 78)

Letitre ne peut pas étre supprimé.

“Réglez I’onglet de protection en écriture a REC. (page 122)

Larecherche par titre ne fonctionne
pas.

= Saisissez un titre si aucun titre n’ apparait sur la cassette. (page 77)

= Utilisez cassette dotée d’ une Cassette Memory. (page 122)

“Réglez [ (i) RECHERCHE] a[MARCHE] dansle menu 23
(MONTER&LIRE). (page 77)

« Lacassette contient une section vierge au début ou au milieu delabande.
Ceci narien d’anormal.

Lesimages fixes ne peuvent pas étre
copiées d’ une cassette sur un
«Memory Stick ».

« \/ous ne pouvez pas enregistrer ou une image déformée peut étre
enregistrée si la cassette est souvent utilisée pour I’ enregistrement.

Lesfilms ne peuvent pas étre copiés
d’une cassette sur un
«Memory Stick ».

 Vous ne pouvez pas enregistrer ou une image déformée peut étre
enregistrée dans les cas suivants :
— la cassette a une section vierge .
— la cassette est souvent utilisée pour I’ enregistrement .
—lesignal d'entrée est interrompu ou coupé .

Le montage numérique de
programmes de |a cassette ne
fonctionne pas.

2 Réglez e sélecteur d’ entrée du magnétoscope correctement, puisvérifiez
le raccordement entre le caméscope et le magnétoscope. (page 89)

= Si votre caméscope est raccordé a un appareil DV autre que Sony viaun
cablei.LINK, sélectionnez [IR] al’ étape 11 de la section « Etape 1 :
Préparez votre caméscope et votre magnétoscope » (page 95).

2 Réglez la synchronisation du magnétoscope. (page 98)

9 Saisissez un code [REGL. IR] correct. (page 97)

- Sélectionnez le mode utilisé pour annuler de nouveau la pause
d’ enregistrement. (page 96)

nstallez e caméscope et |e magnétoscope a une distance de plus de
30 cm (12 po.) I'un de |’ autre. (page 96)

* Leprogramme ne peut pas étre réglé a une section vierge de lacassette.

L e magnétoscope ne réagit pas
correctement lors du montage
numérique de programmes s'il est
raccordé viaun céblei.LINK.

» Au moment du raccordement avec un céblei.LINK, sélectionnez [IR] a
I’ étape 11 de la section « Etape 1 : Préparez votre caméscope et votre
magnétoscope » (page 95).

L e montage numérique de
programmes sur le « Memory Stick »
ne fonctionne pas correctement.

* Leprogramme ne peut pas étre réglé aune section vierge de la cassette.
* Vous ne pouvez pas enregistrer ou une image déformée peut étre
enregistrée si la cassette est souvent utilisée pour I’ enregistrement.
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Indicateurs et
messages
d’avertissement

Code d’autodiagnostic/Indicateurs d’avertissement

Si desindicateurs s affichent al’ écran ou dans le viseur, vérifiez |les points suivants. Reportez-vous a
|a page entre parenthéses pour de plus amples informations.

Indication

Cause et/ou Solution

C:00:00/E:00:00 (code
d’ autodiagnostic)

Vous pouvez corriger vous-méme certains problémes. Si le probléme

persiste méme aprés que vous avez essayé a plusieurs reprisesd'y

remédier, communiquez avec votre détaillant Sony ou votre centre de

service apres-vente agréé Sony.

c:04:00

= Une batterie qui n’ est pas une batterie « InfoLITHIUM » est utilisée.
Utilisez une batterie « InfoLITHIUM ». (page 126)

c:21:00

-Delacondensation s est formée. Enlevez la cassette et laissez e
caméscope au repos pendant au moins une heure, puisréinsérez la
cassette. (page 129)

C:22:00

2 Nettoyez latéte al’ aide d’ une cassette de nettoyage (en option).
(page 130)

C:3100/¢c:3200

2 Des problémes non décrits ci-dessus se sont produits. Ejectez |a cassette
et insérez-la de nouveau, puis faites de nouveau fonctionner votre
caméscope. N’ effectuez pas cette opération si de I” humidité commence
ase condenser. (page 129)

- Débranchez lasourced’ alimentation. Rebranchez-laet faitesde nouveau
fonctionner votre caméscope.

- Changez |a cassette.

E:61:00/E:62:00/ E:91:001

- Communiquez avec votre détaillant Sony ou votre centre de service
apres-vente agréé Sony. Fournissez-leur le code a cing chiffres qui
commence par lalettre « E ».

101-0001 (Indicateur d’ avertissement
correspondant aux fichiers)

« Lefichier est endommagé.

« Lefichier ne peut pas étre u.

* Vous essayez d' exécuter lafonction MEMORY MIX sur un film
(page 43).

& (Avertissement relatif au niveau
de labatterie)

« Labatterie est presque vide.

« En fonction des conditions de fonctionnement, ambiantes ou de |’ état de
labatterie, I indicateur X3 peut clignoter, mémes'il reste encore environ
5 a10 minutes d’ autonomie.

=pSuite a la page suivante
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Indication

Cause et/ou Solution

[ (Avertissement relatif ala
formation de condensation)*

Ejectez |acassette, réglez le commutateur POWER & (CHG) OFF et
laissez |e caméscope au repos une heure environ avec le logement de
cassette ouvert (page 129).

N (Indicateur d' avertissement
correspondant au « Memory Stick »)

* Aucun « Memory Stick » n’est inséré.

w1 (Indicateur d'avertissement
correspondant au formatage du
«Memory Stick »)*

* Lesdonnées du « Memory Stick » sont endommagées.
* Le « Memory Stick » n’est pas formaté correctement (page 68).

1?1 (Indicateur d’ avertissement
correspondant al’incompatibilité du
«Memory Stick »)*

* Un « Memory Stick » incompatible est inséré.

B9 (Indicateur d’ avertissement
correspondant ala bande)

Clignotement lent :

* |l reste moins de 5 minutes de bande restante.

« Aucune cassette n' est insérée .*

* L’onglet de protection en écriture sur la cassette est réglé au mode de
verrouillage (page 122).*

Clignotement rapide:

* Lacassette est terminée.*

A (Avertissement d' ection dela
cassette)*

Clignotement lent :

« L’onglet de protection en écriture sur la cassette est réglé au mode de
verrouillage (page 122).

Clignotement rapide:

* Delacondensation s'est formée (page 129).

* Le code d' autodiagnostic est affiché (page 117).

o= (Indicateur d’ avertissement
concernant la suppression d’ images)*

« L’image est protégée (page 107).

] o (Indicateur d' avertissement
correspondant ala protection en
écriture du « Memory Stick »)

« L’onglet de protection en écriture sur le « Memory Stick » est réglé au
mode de verrouillage (page 124).

4 (Indicateur d' avertissement
correspondant au flash)

Clignotement lent :

 Pendant lacharge

Clignotement rapide:

* Le code d'autodiagnostic est affiché (page 117) .*

« Leflashintégré ou le flash externe (en option) ne fonctionne pas
normalement.
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Messages d’avertissement

Si des messages s affichent al’ écran, vérifiez les points suivants. Reportez-vous ala page entre
parenthéses pour de plus amples informations.

Sujets Indications Solutions et références
Batterie Utilisez labatterie “ InfoLITHIUM ". - Reportez-vous ala page 126.
Le niveau de la batterie est faible. - Recharge de |a batterie (page 13).
Batterie ancienne. Utilisez-en une neuve. - Reportez-vous ala page 126.
4 Re-branchez I'dimentation. -
Condensation [ A Condensation. Ejectez |a cassette. = Reportez-vous ala page 129.

[ Condensation. Eteignez pendant 1 heure.

- Reportez-vous ala page 129.

Cassette et bande

O Insérez une cassette.

- Reportez-vous ala page 20.

A Réinsérez lacassette.

21| se peut que la cassette soit
endommagée ou qu’un autre
probléme se soit produit.

OQ & Lacassette est verrouillée. Vérifiez I’ onglet.

- Reportez-vous ala page 122.

O Lacassette est arrivée en fin de bande.

Utilisez cassette dotée d’ une Cassette Memory.

- Reportez-vous ala page 122.

«Memory Stick»

xJ | nsérez un Memory Stick.

- Reportez-vous a la page 21.

] Réinsérez le Memory Stick.

« || se peut que le « Memory Stick »
soit endommagé. Essayez avec un
autre « Memory Stick ».

N’ éjectez pas le Memory Stick pendant écriture.

Memory Stick en lecture seule.

2] TypedeMemory Stick incompatible.

- Reportez-vous ala page 123.

%] LeMemory Stick n’est pas formaté
correctement.

2Vérifiez leformat, puis formatez le
«Memory Stick » selon les besoins

(page 68).

Enregistrement impossible. Memory Stick plein.

= Supprimez les images superflues
(page 105).

] o Memory Stick verrouillé. Vérifiez onglet.

- Reportez-vous ala page 123.

Lecture impossible. Réinsérez le Memory Stick.

Impossible enregistrer. Réinsérez Memory Stick.

Aucun fichier.

« Aucun fichier n’est enregistré ou
aucun des fichiers du « Memory
Stick » ne peut étre [u.

Charge... Enregistrement images fixes impossible.

« Vous avez essayé d' enregistrer une
image pendant le chargement du
flash. Patientez jusqu’ace que le
voyant de charge du flash s éteigne
(page 30).

=pSuite a la page suivante
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Sujets

Indications

Solutions et références

«Memory Stick»

Lect.transit USB... Cette fonction est indisponible.

* Vous avez essayé delire ou
d enregistrer des données sur un
«Memory Stick » pendant lalecture
entransit USB.

Lesdossiers Memory du Stick sont pleins.

* Vous ne pouvez pas créer de dossier

dépassant 999M SDCF.

=V ous ne pouvez pas supprimer les
dossiers créés avec votre
caméscope. Vous devez formater
le « Memory Stick » (page 68) ou
supprimer les dossiers avec votre
ordinateur.

Impossible enreg. images fixes sur Memory Stick.

Autres

Copie film Memory Stick sur cassette impossible.

Copie impossible. Protection droits d'auteurs.

Ajout audio impossible. Débranchez cablei.LINK.

- Reportez-vous ala page 102.

Non enregistré en mode SP. Ajout audio
impossible.

- Reportez-vous ala page 102.

Non enregistré en audio 12 bit. Pas d’ gjout de son.

- Reportez-vous ala page 102.

Ajout son sur partie vierge cassette impossible.

- Reportez-vous ala page 102.

Cassette Memory pleine.

- Reportez-vous ala page 79.

Copie son 44,1 kHz impossible sur Memory Stick.

Erreur enregistrement par intervalle régulier.

- Reportez-vous ala page 113.

Déjagjouté au P-MENU du mode CAMERA-
TAPE.

Déja agjouté au P-MENU du mode CAMERA-
MEMORY.

Déagjouté au P-MENU du mode PLAY/EDIT.

Q & Tétevidéo sale. Utiliser cassette de
nettoyage.

= Reportez-vous ala page 130.

Flash

4 Impossible de charger |e stroboscope.
Indisponible.

= Reportez-vous ala page 30.
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Informations complémentaires

Utilisation de votre
camescope a
I’étranger

Alimentation électrique

Vous pouvez utiliser votre caméscope dans
n’'importe quel pays/région avec |’ adaptateur
CA fourni avec votre caméscope, dansla
limitede 100V 2240V CA, 50/60 Hz.

Si nécessaire, utilisez un adaptateur de fiche
CA [4&] disponible dansle commerce, en
fonction de la conception de la prise de
courant [b].

E— S g

AC-L15A/L15B [a] [b]

A propos des systémes de télévision
couleur

V otre caméscope est basé sur le systeme NTSC.
Si vous souhaitez visionner |I'image en lecture
sur un téléviseur, ce téléviseur doit étre basé sur
le systéme NTSC (voir laliste suivante) avec
une prise d’ entrée AUDIO/VIDEO.

Systéme Pays d’utilisation

NTSC Amérique Centrale, Bahamas,
Bolivie, Canada, Chili, Colombie,
Corée, Equateur, Etats-Unis,
Guyana, Jamaique, Japon,
Mexique, Pérou, Philippines,
Surinam, Taiwan, Venezuela, etc.

PAL Allemagne, Austraie, Autriche,
Belgique, Chine, Danemark,
Espagne, Finlande, Hong Kong,
Hongrie, Itdie, Koweit, Malaisie,
Norvége, Nouvelle-Zélande, Pays-
Bas, Pologne, Portugal,
République Tcheque, Royaume-
Uni, Singapour, Slovaquie, Suede,
Suisse, Thailande, etc.

PAL -M Brésil

PAL -N Argentine, Paraguay, Uruguay

Systéme Pays d'utilisation

SECAM Bulgarie, France, Guyane, Irak,

Iran, Monaco, Russie, Ukraine, etc.

Réglage facile de I’horloge en fonction
du décalage horaire

Vous pouvez facilement régler I horloge a
I”heure locale en indiquant un décalage horaire
lorsque vous utilisez e caméscope al’ étranger.
Sélectionnez [HEURE UNIV.] dansle menu
O@ (HEURE/LANGUE), puisréglez le
décalage horaire (page 85).

Informations complémentaires
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Cassettes utilisables

Vous pouvez utiliser le format mini-cassette
DV uniquement. Utilisez une cassette avec la
marque "IN’ .

Mini Y Digital
[) U egt une marque de commerce.

Cassette Memory

Il existe 2 types de mini-cassettes DV : les
cassettes avec une Cassette Memory et celles
sans Cassette Memory. L es cassettes avec une
Cassette Memory portent une marque

C|!] (Cassette Memory). L’ utilisation d’ une
cassette avec une Cassette Memory est
conseillée pour votre caméscope.

ClTssete est une marque de commerce.

Une mémoire acircuit intégré est intégrée dans
ce type de cassette. Cette mémoire permet au
caméscope de lire et d’ enregistrer des données
tellesquelesdates d’ enregistrement ou lestitres
apartir de ou vers cette mémoire.
Lesfonctions faisant appel ala Cassette
Memory nécessitent une continuité dans

|” enregistrement des signauix sur labande. Si un
passage de bande vierge apparait au début dela
cassette ou entre les scénes enregistrées, les
titres peuvent ne pas s afficher correctement ou
les fonctions de recherche ne pas fonctionner
correctement.

Pour éviter une section de bande vierge
sur la cassette
Appuyez sur pour trouver lafin du
passage enregistré avant de commencer
I” enregistrement suivant lorsque :
— Vous avez éjecté |a cassette pendant

|” enregistrement ;
— vous avez lu lacassette ;
— vousavez utilisélafonction EDIT SEARCH.
Si |a cassette contient un passage vierge ou un
signal discontinu, réenregistrez-ladu début ala
fin en tenant compte des points mentionnés ci-
dessus.

© Remarque
* LaCassette Memory peut ne pas fonctionner
correctement si Vous enregistrez avec un caméscope
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numérique qui ne prend pas en charge la Cassette
Memory sur une cassette déja enregistrée avec un
caméscope numérique qui prend en charge la
Cassette Memory.

¢ Conseil

 La capacité de mémoire des cassettes portant la
marque CJI] 4K est de4 Khits. Votre caméscope
peut utiliser des cassettes dotées d’ une capacité de
mémoire de 16 Kbits maximum.

Signal de protection des droits d’auteur
Lors de lalecture

Si la cassette en lecture sur votre caméscope
contient des signaux de protection des droits

d’ auteur, vous ne pouvez pas la copier sur une
cassette insérée dans un autre caméscope
raccordé a votre caméscope.

Lors de I'enregistrement

Vous ne pouvez pas enregistrer sur
votre caméscope des logiciels
contenant des signaux de protection
des droits d’auteur des logiciels.

L e message [Copie impossible. Protection
droits d’ auteurs.] s affiche sur I’ écran ACL ou
sur |” écran du tél éviseur si vous essayez
d’enregistrer un logiciel de cetype.

V otre caméscope ne peut pas enregistrer les
sighaux de protection des droits d auteur sur la
cassette lorsqu’il enregistre.

Remarques sur I'utilisation

Pour éviter un effacement accidentel
Faites coulisser I’ onglet de protection en
écriture de la cassette en position SAVE.

=
| =

REC
SAVE <

REC : la cassette peut étre enregistrée.
SAVE : la cassette ne peut pas étre enregistrée
(protégée en écriture).

a—




Lors de I'étiquetage de la cassette

Ne collez une étiquette qu’ aux emplacements
indiqués dans I"illustration suivante afin de ne
pas géner |le fonctionnement de votre
caméscope.

Ne collez pas
d’étiquette le long
de ce bord.

Emplacement de I'étiquette

Aprés utilisation de la cassette
Rembobinez |a cassette jusqu’ au début pour
éviter d’endommager I'image ou le son. Vous
devez ensuite ranger |a cassette dans son boitier
et leranger en position verticale.

Si la fonction Cassette Memory ne
fonctionne pas

Insérez de nouveau la cassette. La Cassette
Memory peut ne pas fonctionner si le
connecteur plagué or est sale ou poussi éreux.

Nettoyage du connecteur plagué or

En régle générale, nettoyez |e connecteur
plaqué or de la cassette avec un coton-tige
toutes les 10 éjections de |a cassette.

Si le connecteur plagué or de la cassette est sale
ou poussiéreux, |'indicateur de bande restante
sur la cassette peut ne pas s afficher
correctement et il est possible que vous ne
puissiez pas utiliser lesfonctionsqui ont recours
alaCassette Memory.

1
L \
L

(= —

Connecteur

plaqué or

A propos du « Memory
Stick »

Le «Memory Stick » est un nouveau support
d’ enregistrement compact et [éger qui,
malgré sa petite taille, offre une capacité de
stockage de données supérieure acelled une
disquette.

Vous pouvez utiliser les types suivants de

« Memory Stick » avec votre caméscope.
Cependant, méme si un type de « Memory
Stick » apparait dans laliste, il est possible
que ce type de « Memory Stick » ne
fonctionne pas avec votre caméscope.

Types de « Memory Enregistrement/

Stick » Lecture
«Memory Stick» @]
«Memory Stick Duo»"! [®)

«MagicGate Memory Stick»  O*?

«MagicGate Memory Stick O*?
Duo»'1

«Memory Stick PRO» O*?

«Memory Stick PRO Duo»'t  O*?2

*1 Fixez |’ adaptateur de Memory Stick Duo avant
d'insérer ce « Memory Stick Duo » dansle
caméscope.

*2 « MagicGate » est une technologie de protection
desdroits d’ auteur qui enregistre et transféere le
contenu en format crypté. Notez que les données
utilisant latechnologie « MagicGate » ne peuvent
pas étre enregistrées ou lues sur votre caméscope.

» Format d’'image fixe : Votre caméscope
compresse et enregistre des données d’image
au format JPEG (Joint Photographic Experts
Group). L' extension du fichier est « .JPG ».

» Format de film : votre caméscope compresse
et enregistre des données d' image au format
MPEG (Moving Picture Experts Group).

L’ extension du fichier est « .MPG ».

» Noms des fichiers d'images fixes :

— 101-0001: ce nom de fichier s'affiche &
I écran de votre caméscope.

— DSC00001.JPG : ce nom de fichier
s affiche &1’ écran de votre ordinateur.

» Noms desfichiersdefilms:

— MOV00001 : ce nom defichier s affichea
I écran de votre caméscope.

=pSuite a la page suivante
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— MOV00001.MPG : ce nom de fichier
s affiche &1’ écran de votre ordinateur.

* Sur un « Memory Stick » formaté sur un
ordinateur : un « Memory Stick » formaté sur
un systeme d’ expl oitation Windows ou
Macintosh n’est pas forcément compatible
avec votre caméscope.

* Lavitesse delecture et d' écriture des données
peut varier en fonction de la combinaison de
produits compatibles « Memory Stick » et
«Memory Stick » que vous utilisez.

Pour éviter un effacement accidentel
des images
Faites glisser I’onglet de protection en écriture
du « Memory Stick » sur la position de
protection en écriture.
Laposition et laforme de |’ onglet de protection
en écriture peuvent différer en fonction des
modeles.

Arriére du « Memory Stick »

Onglet de protection en
écriture

Connecteur

Remarques sur I'utilisation

L es données d’image peuvent étre

endommageées dans |es cas suivants. Aucune

compensation relative aux données d’ image
endommageées ne sera accordée.

— Si vous gectez le « Memory Stick », mettez
|e caméscope horstension ou retirez la
batterie pour laremplacer pendant lalecture
ou |"écriture desfichiers d’image sur le
«Memory Stick » (alors que le témoin
d'acceés est allumé ou clignote).

— Si vous utilisez le « Memory Stick » a
proximité d'aimants ou de champs
magnétiques.

Il est recommandé de faire une copie de

sauvegarde des données importantes sur le

disque dur d’un ordinateur.

Informations complémentaires

A propos de la manipulation
Zone de I'étiquette

ol Appliquez I’étiqu_ett_e
« dans la zone qui lui est

réservée.

Gardez al’ esprit les remarques suivantes
lorsque vous manipulez un « Memory Stick ».
« Lorsque vous transportez ou stockez un

« Memory Stick », rangez-le dans son étui.

* Ne laissez pas d’ objets métalliques entrer en
contact avec |e connecteur et neletouchez pas
avec les doigts.

* Ne pliez pas le « Memory Stick », ne
|’ échappez pas et ne le soumettez pas a des
chocsviolents.

« Ne démontez pas le « Memory Stick » et ne
modifiez pas sa structure.

» N’ exposez pas le « Memory Stick » a
I"humidité.

» N'insérez rien d' autre qu’ un « Memory Stick »
compatible dans lafente pour
«Memory Stick ». Cela pourrait entrainer un
probléme de fonctionnement.

Endroits ou I'appareil ne doit pas étre

utilisé

N’ utilisez pas et ne conservez pas le

«Memory Stick » dans des endroits :

— soumis a des températures tres élevées,
comme dans un véhiculegaré en plein soleil ;

— exposes au rayonnement direct du solell.

— exposes a une forte humidité ou sujets a des
gaz corrosifs.

Remarque sur l'utilisation du

« Memory Stick Duo »

Vous pouvez utiliser un « Memory Stick Duo »

avec votre caméscope en |’ insérant au préalable

dans un adaptateur Memory Stick Duo.

Le « Memory Stick Duo » ou la fente pour

«Memory Stick » de votre caméscope

pourraient étreendommagés dansles conditions

suivantes.

— Sivousinsérez un « Memory stick Duo »
directement dans la fente pour « Memory
Stick », sans utiliser d’ adaptateur de Memory
Stick Duo.



— Si vousinsérez le « Memory Stick Duo »
dans le mauvais sens.
Si vous insérez un « Memory Stick Duo» sans
utiliser d'adaptateur de Memory Sick Duo par
erreur, tenez le caméscope de fagon a ce que la
fente pour « Memory Stick » soit tournéeversle
bas, puis maintenez le couvercle sur le coté a
|'aide d'un cure-dents ou d'un objet similaire
pour faire sortir le « Memory stick Duo ».

Remarques sur l'utilisation du

« Memory Stick PRO »

* Lacapacité de mémoire maximale d’' un
« Memory Stick » utilisable sur votre
caméscope est de 1 Go (512 Mo pour un
«Memory Stick PRO Duo »).

* Cet appareil ne prend pasen chargeletransfert
agrande vitesse des données.

Remarques sur la compatibilité des
données d’image

* Lesfichiers de données d’'image enregistrés
sur un « Memory Stick » avec votre
caméscope sont conformes alanorme
universelle Design Rule for CameraFile
Systems établie par la JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association).

Vous ne pouvez pas lire sur votre caméscope
des images fixes enregistrées avec d' autres
appareils (DCR-TRV890E/TRV 900/
TRV900E ou DSC-D700/D770) qui ne sont
pas conformes a cette norme universelle
(Ces modéles ne sont pas disponibles dans
certains pays.).

Si vous ne pouvez pas utiliser un « Memory
Stick » qui adéja été utilisé avec d autres
appareils, formatez-le avec votre caméscope
(page 68). Notez cependant que le formatage
effacetoutes|esinformations contenuessur le
« Memory Stick ».

Il se peut que vous ne puissiez paslireles
images sur le caméscope :

— s lesdonnées d’image ont été retouchées
sur un ordinateur ;

— s lesdonnées d’'image ont été enregistrées
au moyen d'un autre appareil.

s

«Memory Stick », -
Memory Stick » sont
commerce de Sony Corporation.

«Memory Stick Duo » et « Memory STick Duo »
sont des marques de commerce de Sony
Corporation.

«Memory Stick PRO » et

« MemoRy STick PRO » sont des marques de
commerce de Sony Corporation.

« MaglCGate » et « MaGgicGaTE » Sont
des marques de commerce de Sony
Corporation.

Tous les autres noms de produits cités dans e
présent document peuvent é&re desmarquesde
commerce ou des marques déposées de leurs
SOCi étés respectives.

Par ailleurs, lesindications « ™ » et « ® » ne
sont pas employées chaque fois qu’ une
marque est citée dans |e présent mode
d’emploi.

Informations complémentaires
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A propos de la
batterie
« InfoLITHIUM »

Cet appareil est compatible avec la batterie
InfoLITHIUM (série M). Votre caméscope
fonctionne uniquement avec une batterie

« InfoLITHIUM ». Labatterie

« InfoLITHIUM » de série M porte lamarque

SERI

Qu’est-ce qu’une batterie

« InfoLITHIUM » ?

Labatterie « InfoLITHIUM » est une batterie
aux ions de lithium capable de communiquer
des informations relatives aux conditions de
fonctionnement entre votre caméscope et un
adaptateur/chargeur CA (en option).
Labatterie « InfoLITHIUM » calculela
consommation d’ énergie en fonction des
conditions d’ utilisation de votre caméscope et
affiche, en minutes, I’ autonomie de la batterie.
Avec un adaptateur/chargeur CA (en option),
|"autonomie de la batterie et la durée de charge
sont affichées.

Pour charger la batterie

* Veillez arecharger la batterie avant d' utiliser
le caméscope.

« || est recommandé de charger la batterieaune
température ambiante comprise entre 10 °C et
30 °C (entre 50°F et 86°F) jusqu’ace quele
témoin CHG (charge) s éteigne. Si vous
chargez |a batterie en dehors de cette plage de
température, il se peut que vous ne soyez pas
en mesure de charger correctement la batterie.

« Lorsgue lacharge est terminée, débranchez le
cablede laprise DC IN du caméscope ou
retirez la batterie.

Pour utiliser la batterie de fagon

efficace

« L’ efficacité de la batterie diminue lorsgue la
température ambiante est de 10 °C (50 °F) ou
moinset laduréed’ utilisation delabatterie est
plus courte. Dans ce cas, effectuez I’ une des

Informations complémentaires

opérations suivantes pour pouvoir utiliser la

batterie plus longtemps.

— Mettez |a batterie dans une poche pour la
réchauffer et insérez-la dans le caméscope
juste avant de filmer.

— Utilisez une batterie a grande capacité :
NP-FM50/FM70/QM71/QM 71D/FM 9L/
QM91/QM91D (en option).

L’ emploi fréquent deI’écran ACL ou la

lecture, I’ avance rapide et le rembobinage

répétés entrainent une usure rapide de la
batterie. || est recommandé d’ utiliser une

batterie a grande capacité : NP-FM50/FM 70/

QM71/QM71D/FM91/QM91/QM 91D

(en option).

Veillez arégler le commutateur POWER a

(CHG) OFF lorsque vous n' utilisez pasle

caméscope pour enregistrer ou lire des

données. Labatterie est également sollicitée
lorsgue |e caméscope est en mode de pause

d’ enregistrement ou de pause de lecture.

Emportez toujours quel ques batteries de

rechange pour disposer d'un temps

d’ enregistrement suffisant (deux atroisfoisle

temps prévu) et pouvoir faire des savant

I’ enregistrement proprement dit.

* Ne mouillez paslabatterie. Labatterie n’est

pas étanche.

A propos de I'indicateur d’autonomie de
la batterie

« Lorsguel’ alimentation est coupée alorsquele
voyant d' autonomie delabatterieindique que
la batterie est suffisamment chargée pour
pouvoir fonctionner, rechargez de nouveau la
batterie entierement. L’ affichage de
I’indicateur d’ autonomie de la batterie est
alors correct. Notez cependant que lesvaleurs
correctes d' autonomie de la batterie ne sont
pasrestauréessi labatterie est utilisée pendant
une longue période a des températures
élevées, si ellereste longtemps en pleine
charge ou si elle est utilisée fréquemment.
Utilisez I"indicateur d’autonomie de la
batterie pour avoir une idée approximative du
temps de prise de vue.

Lamarque &1 qui indique un niveau de
batterie faible clignote méme s'il reste 5 a

10 minutes de batterie en fonction des



conditions de fonctionnement, de la
température ambiante et de I’ environnement.

A propos de I’entreposage de la batterie

« Si vous N’ utilisez pas la batterie pendant une
longue période, chargez-la entiérement et
utilisez-launefois par an sur votre caméscope
pour qu’ elle fonctionne correctement.

Pour entreposer la batterie, retirez-la du
caméscope et rangez-la dans un lieu sec et
frais.

« Pour décharger complétement la batterie sur
votre caméscope, réglez [ARRET AUTO] &
[JAMAIS] danslemenu £23 (REGL.NORM)
et laissez votre caméscope en mode de veille
d’ enregistrement sur cassette jusqu’ ace qu'il
S éteigne (page 84).

A propos de la durée de vie de la

batterie

» Ladurée deviedelabatterie est limitée. La
capacité de la batterie diminue petit a petit au
fur et amesure que vous I’ utilisez et quele
temps passe. Lorsque I’ autonomie de la
batterie diminue beaucoup, il est probable que
la batterie est usée. Veuillez acheter une
nouvelle batterie.

 Ladurée de vie de chaque batterie varie en
fonction de la maniére dont elle est rangée et
utilisée et de |’ environnement danslequel elle
est utilisée.

«InfoLITHIUM » est une marque de commerce
de Sony Corporation.

A propos de i.LINK

L’interface DV de cet appareil est uneinterface
DV compatible i.LINK. Cette section décrit la
normei.LINK et ses caractéristiques.

Que signifie i.LINK ?

i.LINK est uneinterface de série numérique qui
permet de transférer |es données vidéo et audio
numeériques et d’ autres données vers un autre
appareil compatiblei.LINK. Vouspouvez aussi
contréler un autre appareil en utilisant i.LINK.
L’ appareil compatiblei.LINK peut étre
raccordé avec un céblei.LINK. Cela peut étre
utile pour |’ utilisation et |’ échange de données
entre différents appareils audio et vidéo
numériques.
Lorsqueplusieursappareilscompatiblesi.L INK
sont raccordés en cascade a ce caméscope, il est
possible de les controler et de transférer des
données non seulement avec I’ appareil raccordé
au caméscopemaisauss avec d' autresappareils
par I'intermédiaire de |’ appareil raccordé
directement.

Notez cependant que la méthode de
fonctionnement différe parfois selon les
fonctions et |les caractéristiques techniques de
|” appareil araccorder. Des manipulations et des
transactions de données peuvent également étre
impossibles a effectuer sur certains appareils
raccordés.

© Remarque

» Normalement, un seul appareil peut étre raccordé a
cet appareil viale céblei.LINK. Pour relier ce
caméscope aun appareil compatiblei.LINK muni de
deux interfaces DV ou plus, reportez-vous au mode
d’emploi de I’ appareil araccorder.

‘¢ Conseils

* i.LINK est le terme couramment utilisé pour
désigner le bus de transport de données | EEE 1394
de Sony et est une marque de commerce approuvée
par de nombreuses sociétés.

* |EEE 1394 est une norme internationale normalisée
par I’ Institute of Electrical and Electronics
Engineers.

=pSuite a la page suivante
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A propos du débit en bauds i.LINK
Ledébit en bauds maximum dei.LINK varieen
fonction de I’ appareil. 1l existe trois types de
débits.

S100 (environ 100 Mbps*)

S200 (environ 200 Mbps)

400 (environ 400 Mbps)
Une liste de débits en bauds est établie dans |a
section « Caractéristiquestechniques » du mode
d’emploi de chaque appareil. Le débit en bauds
est également indiqué a coté de I’ interface
i.LINK de certains appareils.
L e débit maximum en bauds des appareils pour
lesquels ce débit n’est pas indiqué (tel que cet
appareil) est « S100 ».
L edébit en bauds peut étre différent delavaleur
indiquée lorsque le caméscope est raccordé aun
appareil dont le débit en bauds maximum est
différent.

* Que signifie Mbps ?
Mbps signifie « mégabits par seconde », soit la
quantité de données pouvant étre envoyéesou regues
en une seconde. Par exemple, un débit en bauds de
100 Mbps signifie que 100 mégabits de données
peuvent étre transmis en une seconde.

Pour utiliser les fonctions i.LINK de cet
appareil

Pour plus de détails concernant lafagon de
copier lorsgue cet appareil est raccordé aun
autre appareil vidéo équipé d’uneinterface DV,
reportez-vous ala pages 89 et 90.

Cet appareil peut également étre raccordé a

d’ autres appareils compatiblesi.LINK
(interface DV) fabriqués par Sony (p. ex. les
ordinateurs personnels de lagamme VAIO)
ainsi qu’a des appareils vidéo.

Avant de raccorder cet appareil aun ordinateur,
assurez-vous que le logiciel d application pris
en charge par cet appareil est d§ainstallé sur
I’ ordinateur.

Certains appareils vidéo compatiblesi.LINK
tels que les tél éviseurs numériques, les lecteurs
et graveursde DVD et les lecteurs et graveurs
MICROMYV ne sont pas compatibles avec

I’ appareil DV. Avant de raccorder |" autre
appareil, vérifiez si | appareil est compatible
avec un appareil DV ou non.

Pour plus de détails sur les précautions a
prendre et le logiciel d’application compatible,
reportez-vous également au mode d’ emploi de
I"appareil araccorder.

Informations complémentaires

A propos du cable i.LINK requis
Utilisez le céblei.LINK 4-broches-&4-broches
de Sony (en cours de copie DV).

i.LINK et § sont desmarques de commerce de
Sony Corporation.



Précautions et
entretien

A propos de I'utilisation et de I’entretien

du caméscope

» N'utilisez pas et ne conservez pasle
caméscope dans les emplacements suivants :
— Dans des endroits extrémement chauds ou

froids. N’ exposez jamai svotre caméscopea
des températures supérieures a 60 °C
(140°F), commeen pleinsoleil, aproximité
de chauffages ou dans un véhicule garé au
soleil. Le caméscope pourrait ne pas
fonctionner correctement ou étre déformé.

— A proximité de forts champs magnétiques
ou de vibrations mécaniques, il est possible
gue le caméscope fonctionne mal.

— A proximité d’ ondes radio ou de radiations
fortes, il est possible que |e caméscope
N’ enregistre pas correctement.

— A proximité des récepteurs AM et du
matériel vidéo, il est possiblequ’il y ait des
parasites.

— A laplageou dansdesendroits poussi éreux.
Si du sable ou de la poussiéere rentre dans
votre caméscope, il est possible quele
caméscope fonctionne mal. Ce probléme
peut parfois étre irréversible.

— A proximité des fenétres ou en extérieur,
aux endroits ou I’ écran ACL, le viseur ou
I" objectif peuvent étre exposésau soleil. Le
soleil endommage I intérieur du viseur ou
del’écran ACL.

— Dans des endroits trés humides

» Faites fonctionner le caméscope sur un
courant continude 7,2V (batterie) oude 8,4V
(adaptateur CA).

* Pour le fonctionnement sur |e secteur ou en
courant continu, utilisez les accessoires
recommandés dans ce mode d’ emploi.

» Ne mouillez pas votre caméscope, par
exemple, avec de |’ eau de pluie ou de mer. Si
votre caméscope est trempé, il est possible
gu’il fonctionne mal. Ce probléme peut
parfois étreirréversible.

« Si un objet ou du liquide pénétre dans le
caméscope, débranchez-le et faites-le vérifier

par votre détaillant Sony avant de continuer a
I"utiliser.

« Evitez toute manipulation brusque du
caméscope ou tout choc mécanique. Prenez
particuliérement soin de I’ objectif.

* Laissez |le commutateur POWER réglé a
(CHG) OFF lorsque vous n’ utilisez pas votre
caméscope.

« N’ enveloppez pas |le caméscope dans une
serviette, par exemple, en le faisant
fonctionner. Cela pourrait entrainer une
surchauffe interne de I’ appareil.

Si vous n’utilisez pas votre caméscope

pendant une longue période

Mettez-le parfois sous tension et faites-le

fonctionner, par exemple en lisant des cassettes

pendant 3 minutes environ.

Condensation

Si vous transportez votre caméscope
directement d’ un endroit froid a un endroit
chaud, de la condensation peut se former a
I"intérieur du caméscope, sur la surface dela
cassette ou sur |’ objectif. Dans ce cas, la bande
peut adhérer au tambour de tétes et étre
endommagée ou bien |’ appareil risque de ne pas
fonctionner correctement. Si I’ intérieur de votre
caméscope devient humide, le message

[W4 Condensation. Ejectez |a cassette] ou

[@ Condensation. Eteignez pendant 1 heure]

s affiche. S de la condensation se forme sur

I’ objectif, I'indicateur ne s affiche pas.

Si de la condensation s’est formée
Aucune des fonctions n’est disponible, a

I’ exception de I’ §ection de la cassette. Ejectez
|a cassette, mettez e caméscope horstension et
|ai ssez-1 e au repos pendant une heureenviron en
laissant e couvercle delacassette ouvert. Votre
caméscope peut étre de nouveau utilisé si
I"indicateur @ ou £ ne s affiche paslorsquele
caméscope est remis sous tension.

Si de I’ humidité commence a se condenser,
votre caméscope peut ne pas détecter la
condensation. Si cela se produit, il faut parfois
attendre 10 secondes apreés |’ ouverture du
couvercle du logement de cassette pour que la
cassette soit éectée. Ceci n'arien d’anormal.
Ne refermez pas le couvercle du logement de
cassette avant que la cassette soit & ectée.

=pSuite a la page suivante
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Remarque sur la condensation

d’humidité

Delacondensation peut seformer lorsgue vous

transportez votre caméscope d’un endroit froid

aun endroit chaud (ou vice-versa) ou lorsque
vous utilisez votre caméscope dans un endroit
humide comme indiqué ci-dessous :

* lorsque vous amenez votre caméscope d’ une
piste de ski dans une piéece chauffée ;

« lorsque vous transportez votre caméscope
d’une piéce ou d'un véhicule climatisé aun
endroit trés chaud en plein air ;

« lorsque vous utilisez votre caméscope apres
une bourrasgue ou une averse ;

* lorsque vous utilisez votre caméscope dans un
endroit trés chaud et tres humide.

Comment prévenir la formation de
condensation

L orsque voustransportez votre caméscoped’ un
endroit froid & un endroit chaud, placez le
caméscope dans un sac plastique et fermez-le
correctement. Retirez-le du sac lorsque la
température al’intérieur du sac a atteint la
température ambiante (au bout d' environ une
heure).

Téte vidéo

« Si latéte vidéo est sale, vous ne pouvez pas
filmer normalement ou bien lesimages ou les
sons lus sont déformés.

* Si vousconstatez |’ un des problémes suivants,
nettoyez les tétes vidéo pendant dix secondes
avec lacassette de nettoyage DVM-12CLD de
Sony (en option).

— Des parasites en forme de mosaique
apparaissent sur I'image en lecture ou
I’ écran est de couleur bleue.

— Lesimages en lecture ne bougent pas.

— Lesimagesen lecture ne s affichent pas ou
le son est interrompul.

— [@ e Tétevidéo sale. Utiliser cassette de
nettoyage.] s affiche al’ écran pendant
I’ enregistrement.

Informations complémentaires

« Latéte vidéo s use au bout d’ une période
prolongée d' utilisation. Si vous ne parvenez
pas a obtenir une image claire, méme apres
avoir utilisé une cassette de nettoyage, cela
peut venir du fait que la téte vidéo est usée.
Communiquez avec votre détaillant Sony ou
un centre de service apres-vente Sony agrée
afin de faire remplacer latéte vidéo.

Ecran ACL

« N’exercez pas une pression excessive sur
I"écran ACL car celapourrait I'endommager.

« Si vous utilisez le caméscope dans un endroit
froid, uneimage rémanente peut apparaitre sur
I’écran ACL. Ceci n'arien d'anormal.

* Quand vous utilisez |e caméscope, I arriére de
I”écran ACL peut devenir chaud. Ceci n'arien
d’anormal.

Pour nettoyer I'écran ACL

« |l est conseillé d' utiliser un chiffon de
nettoyage (fourni) pour nettoyer I’ écran ACL
s'il est couvert de traces de doigts ou de
poussiére. Lorsgue vous utilisez le kit de
nettoyage ACL (en option) n’ appliquez pasde
liquide de nettoyage directement sur I’ écran
ACL. Utilisez un chiffon imbibé de liquide.

Réglage de I’écran ACL (ETALONNAGE)
Les boutons de I’ écran tactile peuvent ne pas
fonctionner correctement. Danscecas, suivezla
procédure ci-dessous. || est conseillé de
raccorder votre caméscope ala prise murale a
I’ aide de I’ adaptateur CA fourni lors du
fonctionnement du caméscope.

1 Faitescoulisser lecommutateur POWER
sur (CHG) OFF.

2 Ejectez lacassetteet le« Memory Stick »
de votre caméscope, puis débranchez
tous les cables de raccor dement
raccor dés a votr e caméscope, a
I"exception de|’adaptateur CA.

3 Faitesglisser lecommutateur POWER a
plusieursreprises pour sélectionner le
mode PLAY/EDIT en appuyant
simultanément sur latouche DISPLAY/
BATT INFO située sur votre caméscope,
puis maintenez enfoncée la touche
DISPLAY/BATT INFO pendant cinq
secondes environ.



4 Appuyez sur le « x » affiché al’écran
avec le coin du « Memory Stick » fourni.
Laposition du « x » change.

X

ETALONNAGE

X

Si vous N’ avez pas appuyé au bon endrait,
recommencez a partir de |’ étape 4.

© Remarque

 Vous ne pouvez pas étalonner I’ écran ACL si vous
avez fait pivoter le panneau ACL et que vous|’ avez
réglé avec I’ écran ACL tourné vers |’ extérieur.

Nettoyage du boitier

Si leboitier est sale, nettoyez |e caméscope avec

un chiffon doux |égerement humidifié avec de

I"eau.

Afin de ne pas abimer la surface, évitez

d'utiliser les produits suivants.

— N utilisez pas de solvants tels que des
diluants, de |’ essence, de|’alcool, des
chiffons chimiques ou des produits volatils
tels que de I’insecticide.

— Nelaissez pas |e boitier en contact avec des
objets en caoutchouc ou en vinyle pendant
une longue période.

A propos de I’entretien et du rangement

de I’objectif

* Essuyez la surface de I’ objectif avec un
chiffon doux dans les cas suivants :

— lorsgu’il y adestraces de doigts sur la
surface de |’ objectif ;

— lorsque vous utilisez |e caméscope dans des
lieux chauds ou humides ;

— lorsque I’ objectif est exposé adel’air salé
comme l'air marin ;

» Rangez I’ objectif dansun lieu bien aéré, a
|"abri dela poussiére et de la saleté.

* Pour éviter que de lamoisissure ne se forme,
nettoyez réguliérement I’ objectif comme
indiqué ci-dessus.

Il est recommandé de faire fonctionner votre

caméscope environ une fois par mois pour le

conserver longtemps dans un état de
fonctionnement optimal.

Pour charger la pile bouton
rechargeable intégrée

Votre caméscope est équipé d' une pile bouton
rechargeabl e intégrée permettant de conserver
enmémoireladate, I’ heure et d’ autresréglages,
méme lorsque le commutateur POWER est
réglé a (CHG) OFF. La pile bouton intégrée est
toujours chargée lorsque vous utilisez votre
caméscope mais €lle se décharge peu apeu si
vous ne I’ utilisez pas. Elle est compl etement
déchargée au bout de trois mois environ si vous
n’ utilisez pasdu tout |e caméscope. Néanmoins,
méme si la pile bouton intégrée n’ est pas
chargée, le fonctionnement du caméscope n' est
pas affecté si vous N’ enregistrez pas la date.

Procédures

Branchez votre caméscope & une prise de
courant avec |’ adaptateur CA fourni et |aissez
votre caméscope se charger pendant plus de

24 heures avec |le commutateur POWER régléa
(CHG) OFF.

Dépoussiérage de I'intérieur du viseur

1 Retirez!'adlleton.

ORetirez le viseur.

@Retirez lavis de chague coté de
I"odlleton et du viseur al’aide d’un
tournevis.

©ORetirez | cdlleton.

2 Retirezlapoussiére accumulée a
I'intérieur del’cdlleton et du viseur a
|"aide d’un soufflet.

3 Répétez lesétapes @ et © en sens
inverse pour replacer I’cdlleton et lesvis.

© Remarque

* Nelaissez pas tomber latige del’odlleton et nela
pliez pas. Faites attention lors de la manipul ation de
I’ calleton.

Informations complémentaires
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Caractéristiques
techniques

Caméscope

Systéme
Systéme d’ enr egistrement vidéo
2 tétes rotatives, systéme de balayage
hélicoidal
Systéme d’ enr egistrement d’'images fixes
Exif version 2.2 *1
*1 « Exif » est un format de fichier pour images
fixesétabli par 1aJEITA (Japan Electronicsand
Information Technology Industries
Association). Lesfichiers enregistrés dans ce
format peuvent contenir des informations
supplémentaires telles que les informations
relatives au réglage de votre caméscope au
moment de I’ enregistrement.
Systéme d’ enr egistr ement audio
Tétes rotatives, systéme PCM
Quantification : 12 bits (Fs 32 kHz, stéréo 1,
stéréo 2), 16 bits (Fs 48 kHz, stéréo)
Signal vidéo
Systéme couleur NTSC, normes EIA
Cassette utilisable
Mini-cassette DV avec la marque ")\
imprimée
Vitesse de la bande
SP: environ 18,81 mm/s
LP: environ 12,56 mm/s
Tempsd’enregistrement/de lecture
(avec une cassette DVM 60)
SP: 60 min
LP: 90 min
Temps d’avance rapide/de rembobinage
(avec une cassette DVM 60)
Environ2 min 40 s
Viseur
Viseur électrique (couleur)
Dispositif d'image
CCD (dispositif a couplage de charge) de
5,9 mm (type 1/3)
Total : environ 3 310 000 pixels
Efficaces (fixes) : environ 3 050 000 pixels
Efficaces (film) : environ 2 050 000 pixels

Informations complémentaires

Objectif
Carl Zeiss Vario-Sonnar T*
Objectif a zoom électrique combiné
Diameétre du filtre : 37 mm (1 1/2 po.)
10 x (optique), 120 x (numérique)
F=18~21
Longueur focale
5,1—-51 mm (7/32 - 2 1/8 po.)
Lorsgque vous convertissez vers un appareil
photo 35 mm
En mode CAMERA-TAPE :
45 - 450 mm (1 13/16 - 17 3/4 po.)
En mode CAMERA-MEMORY :
37-370mm (1 1/2 - 14 5/8 po.)
Température de couleur
[AUTQ], [VERROU], [INTERIEUR]
(3200K), [EXTERIEUR] (5 800 K)
Eclairement minimum
71x (lux) (F 1,8)
0 Ix (lux) (pendant la fonction NightShot)*
*Les objets invisibles a cause de la pénombre
peuvent étre filmés en infrarouge.

Connecteurs d’entrées/sortie

Entrée/sortie audio et vidéo
Connecteur & 10 broches
Signal vidéo: 1V c-¢c, 75Q (ohms),
asymétrique
Signal de luminance: 1V c-c, 75Q (ohms),
asymétrique
Signal de chrominance: 0,286 V c-c, 75 Q
(ohms), asymétrique
Signal audio : 327 mV (impédance de sortie
supérieure a 47 kQ (kilohms)), impédance
d’entrée supérieure 247 kQ (kilohms),
impédance de sortie inférieure 22,2 kQ
(kilohms)

Entrée/sortie DV
Connecteur a4 broches

Prise de casque
Mini-prise stéréo (¢ 3,5 mm)

PrisesLANC
Mini mini-prise stéréo (¢ 2,5 mm)

Prise USB
Mini-B

PriseMIC
Mini-prise, impédance faible de 0,388 mV
avec 2,5a3,0 V CC, impédance de sortie
6,8 kQ (kilohms) (¢ 3,5 mm), type stéréo



Ecran ACL
Image
6,2 cm (type 2,5)
Nombretotal de points
211 200 (960 x 220)

Généralités
Alimentation requise
7,2V CC (batterie)
8,4V CC (adaptateur CA)
Consommation électrique moyenne (lorsde
I’utilisation dela batterie)
Pendant la prise de vue al’ aide du viseur
33W
Pendant laprisedevueal’aidedel’ écran ACL
38W
Température de fonctionnement
0°C a40°C (32°F a104°F)
Température d’ entr eposage
-20°C a+ 60°C (-4°F a+ 140°F)
Dimensions approximatives
59 x 119 x 113 mm (2 3/8 x 4 3/4 x 4 1/2 po)
(I'n/p)
Poids (approximatif)
540 g (1 1b 3 0z) pour I’ appareil principal
uniguement
630 g (1 1b 6 0z), batterie rechargeable NP-
FM 30, cassette DVME0 et capuchon
d’ objectifs compris.
Accessoiresfournis
Reportez-vous ala page 12.

Adaptateur CA AC-L15A/L15B
Alimentation requise

1004240V CA, 50/60 Hz
Consommation électrique

0,35a-0,18 A
Consommation électrique

18w
Tension desortie

84V CC,15A
Température de fonctionnement

0°C 240°C (32°F a104°F)
Température d’ entr eposage

-20°C a+ 60°C (-4°F a+ 140°F)
Dimensions approximatives

56 x 31 x 100 mm (2 /4 x 1 1/4 x 4 po)

(I/h/p), parties saillantes non comprises
Poids approximatif

190 g (6,7 0z) cordon d’' alimentation non

compris

Batterie rechargeable (NP-FM30)
Tension de sortie maximale
8,4V CC
Tension de sortie
7,2V CC
Capacité
5,0 Wh (700 mAh)
Dimensions approximatives
38,2 x 20,5 x 55,6 mm
(19/16 x 13/16 x 2 1/4 po) (I/h/p)
Poids approximatif
659 (2,2 0z)
Température de fonctionnement
0°C 240°C (32°F a 104°F)
Type
lons de lithium

Laconception et les caractéristiques techniques
sont sujettes a modification sans préavis.

Informations complémentaires
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Référence rapide

|dentification des
composants et des

commandes
Cameéscope
(8]
10
T i 11
(2] | 12
B 0
(3] > 13
i Ay
4}— - I 14
(5] 15
(6] 16
7] 17
[1] Capuchon de !’ objectif (pages 23 et 28) Témoins des modes CAMERA-TAPE,
Ecran ACL tactile (pages 3 et 17) CAMERA-MEMORY et PLAY/EDIT
Touche OPEN (page 17) (page 16)
[4] DISPLAY/BATT INFO (page 14) Manette derelache delabatterie
[5] Batterie/Cachedeconnecteur debatterie (page 13)
(page 13) 4 touche (flash)/témoin de charge du
[6] Fentepour « Memory Stick » (page 21) flash (page 30)
Témoin d’accés (pages 21 et 124) e
Haut-parleur Pour remplacer le capuchon d’objectif
[9] Commutateur LCD BACKLIGHT
(page 17)
(Eilleton

Viseur (pages3et 17)

[12] Commutateur POWER (page 16)
Touche START/STOP (page 23)
Témoin CHG (char ge) (page 13)
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[w]

@] (o] [&]

[1] Flash (page 30)
Bague de mise au point (page 37)
Objectif (objectif Carl Zeiss)

V otre caméscope est équipé d’ un objectif
Carl Zeiss capabledereproduire desimages
de grande qualité.

L’ objectif de votre caméscope a été
développé en collaboration avec Carl Zeiss
et Sony Corporation, en Allemagne. Il
adopte |e systéme de mesure MTF pour
caméscope et offre une qualité identique &
celle des objectifs Carl Zeiss.

L’ objectif est également doté d'un
revétement T* pour supprimer les reflets
indésirables et reproduire fidélement les
couleurs.

MTF signifie Modulation Transfer
Function. Le numéro de valeur indique la
guantité de lumiére en provenance d’ un
sujet et pénétrant dans I’ objectif.

[4] Voyant de tour nage (pages 23 et 28)
[5] Capteur detélécommande/émetteur de

rayons infrarouges (page 96)

[6] Cachedelaprise

&l 2 &l @

Intelligent accessory shoe idie ..

(page 102)

L’intelligent accessory shoe alimente les
accessoires en option, tels que lalampe
vidéo ou le micro.

L’ accessoire peut étre mis sous tension ou
hors tension lorsgque vous réglez le
commutateur POWER de votre caméscope.
Reportez-vous au mode d’ emploi de

|" accessoire utilisé pour de plus amples
informations.

Laintelligent accessory shoe est équipée
d'un dispositif de sécurité permettant de
bien fixer lesaccessoires. Pour raccorder un
accessoire, insérez-le, appuyez dessus et
poussez-le jusqu’ au bout, puis serrez lavis.
Pour retirer un accessoire, desserrez lavis,
puis appuyez sur I’ accessoire et retirez-le.

Micro (page 102)

[9] HOLOGRAM AF Emetteur (page 38)
Interfaceg, DV (page 127)

PriseLlI (USB)

[12] Prise DC IN (page 13)

=pSuite a la page suivante

Référence rapide

apides soua.9)ey I

135



(1} (8]
2 9
3 / "
|
(4] N 0
[5] S 12
@ &)
g 5 11
[1] Touche BACK LIGHT (page 33) Touche FOCUS (page 37)
Touche RESET [9] Manette de zoom
Lprsque VOous aopuyez ,SL,Ir RESET, tousles Touche PHOTO (page 28)
réglages, exceptés les & éments du menu
personnel, sont ramenés aleurs valeurs par Commutateur NIGHTSHOT/
défaut, y comprisladate et I’ heure. NIGHTFRAMING (page 35)
Prise A/V (audio et vidéo) (page 89) Sangle et support d’appui des doigts
[4] Prise 1 (LANC) (bleue) (page3)

Laprise de commande (B LANC permet
de contrdler le transport de bande des
appareils vidéo et des périphériques
raccordés.

Prise () (casque d’ écoute) (verte)
Lorsguevousutilisez un casqued’ écoute, le
haut-parleur de votre caméscope n’ émet
aucun son.

[6] PriseMIC (PLUG IN POWER) (rouge)
(page 102)

Cachedelaprise
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[1] Manette deréglagedel’oculaire
(page 17)

Couvercle du logement de cassette
(page 20)

Manette OPEN/AEJECT 4 (page 20)

[4] Réceptacle pour trépied
Assurez-vous que lalongueur de lavisdu
trépied est inférieure 85,5 mm (7/32 po.).
Sinon, vous ne serez pas en mesure defixer
solidement le trépied et lavis pourrait
endommager votre caméscope.

=pSuite a la page suivante
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Télécommande

Retirezlafeuilledeprotectionavant d’ utiliser la
télécommande.

138

3] @L

[1] Touche PHOTO (page 28)
Touches de commande mémoire

(index, —/+, lecture de mémoire)
(page 50)

Touche SEARCH M. (mode recher che)

(page 56)

[4] Touches l¢/»»l (page 56)
Touches de commande vidéo

(rembobinage, lecture, avancerapide,
pause, arrét, ralenti) (page 48)

[6] ToucheZERO SET MEMORY

(mémoire a zéroréglable) (page 56)

Transmetteur

Aprésavoir misle caméscope soustension,
pointez latélécommande vers | e capteur de
télécommande du caméscope pour le
commander.

Touche START/STOP (page 26)
[9] Touche de zoom (page 25)
Touche DISPLAY (page 56)

Référence rapide

Pour retirer la feuille de protection

Feuille de protection

Pour changer la batterie

1

Tout en appuyant sur I'onglet, insérez
votre ongle dans la fente pour ouvrir le
couver cle du logement dela pile.
Loquet
o
o\(;/

Retirez la pile bouton au lithium.

)

Insérez une nouvelle pile bouton au
lithium, le pdle positif (+) versle haut.

Refermez le couvercle du logement dela
piledelatéécommande. Il est
correctement inséré lor sque vous
entendez un déclic.



AVERTISSEMENT

La pile peut exploser en cas d' utilisation
inappropriée. Ne rechargez paslapile, nela
démontez pas et ne lajetez pas au feu.

© Remarques sur la télécommande

* Latélécommande fonctionne avec une pile bouton
au lithium (CR2025). N’ utilisez pas de piles autres
que celles du type CR2025.

* Lecapteur de télécommande ne doit pas étre orienté
vers de fortes sources lumineuses telles que la
lumiére directe du soleil ou lalumiére de lampes de
plafond. Sinon, la télécommande pourrait ne pas
fonctionner correctement.

* Latélécommande peut ne pas fonctionner
correctement lorsque le capteur de latélécommande
est bouché par un convertisseur (en option).

* Si vous utilisez la télécommande fournie avec le
cameéscope, votre magnétoscope peut également
fonctionner. Dans ce cas, sélectionnez un mode de
commande autre que VTR 2 pour votre
magnétoscope ou recouvrez le capteur du
magnétoscope avec du papier noir.

=pSuite a la page suivante
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Indicateurs de I’écran ACL et du viseur

L esindicateurssuivantsapparai ssent sur |’ écran

140
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; e Indicateurs Signification
ACL et dansle viseur pour indiquer le statut de - .
votre caméscope. ) Prise de vue avec le
retardateur (page 26 et 32)
Exemple : indicateurs du mode " -
CAMERA.TAPE 2 Enregistrement d’ images
fixes par intervalles
Code temporel (page 53)/Compteur de bande (page 74)
(page 53)/Autodiagnostic (page 117)/Numéro
d’image (page 51) | 4 O 4+ 4- Flash (page 30)
, Cet indicateur s affiche
@60min % STBY .
@iep 60min uniquement lorsqueleflash
P @ est utilisé.
%, B A
(i>) Prise de vue image par
B D% B image (page 72)
= Q M ¥ (0 & & 30
T () & ] A/V»DV Emission au format
numérique d'images et de
Niveau de réglage de I'exposition sons analogiques (page 82)
DVIN DV entrée (page 91)
Indicateurs Signification 0« Mémoire azéro réglable
- - - - (page 56)
{a=60min Indicateur d’ autonomie de
la batterie (page 24) Mon HOLOGRAM AF
—— - - (page 38)
SP,LP Mode d’ enregistrement :
(page 25) © NightShot (page 35)
PAL Systéme vidéo PAL SO Super NightShot (page 35)
(page 113) 2] Color Slow Shutter
VEILLE, ENR. Pause d’ enregistrement/ (page 36)
mode denregistrement O\ NightFraming (page 39)
STD FINE Qualité d’image (page 30) B A Avertissement (page 117)
L2016 Coto Taille d'image (page 30) B, Effet d image (page 70)
=, B=5y, Taille d’'image (page 25) D% Effet numérique (page 42)
> (101> Dossier d’ enregistrement/ M+ MEMORY MIX (page 43)
dossier delecture (page 68) - -
® M & d> Mise au point manuelle/
an Cassette Memory mise au point éendue
(page 122) (page 37)
M6b Mode audio (page 80) =¢ PROGRAM AE (page 60)
60min Indicateur de longueur de
bande restante (page 24) Rétroéclairage (page 33)
O o N BRK Enregi ;trement de photos Balance des blancs
en continu (Enreg.cont) (page 61)
(page 66) P9
14} Netteté (page 62)
69 G.ECRAN16:9 (page 64)




Indicateurs Signification

Ty SteadyShot désactivé
(page 65)

30p Enregistrement progressif
(page 27)

O Protection (page 107)

oy Marque d'impression
(page 107)

co Diaporama (page 71)

b Rétroéclairage de I’ écran
ACL désactivé (page 17)

| Suppression d’'image

(page 105)

Référence rapide
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Index

A

Adaptateur CA ..o 16

Affichage des données de
réglages du

BACK LIGHT

(caméscope) ................ 33
Balance des blancs

(BAL.BLANCS)........ 61
Bande sonore principale

voir MULTI-SON
Bande sonore secondaire

voir MULTI-SON
Batterie

autonomie de la

batterie ......... 24,126

batterie......cccoeeeennen. 13
informationsrelatives ala
batterie................. 14
Batterie
« InfoLITHIUM »..... 126
BIP.ooeiceeceeeeeeee e 84
Bip de confirmation des
opérations
Voir BIP
C
Céblederaccordement audio et
vidéo.............. 55, 89, 102
Cablei.LINK............... 89, 95
Capacité d' enregistrement
ECraN ..ooveeeeciee e, 24
RESTANT ............ 67, 83
Capteur de
télécommande........... 135
Cassette a piste audio
bilatérale..........c....... 80
Cassette Memory......... 3,122
Charge compléte................ 13
Charge de la batterie
batterie......cccoeeeennen. 13

pile bouton intégrée... 131
Chevauchement de mémoire
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(CHEVAUCH.)........... 41
Code d' autodiagnostic .....117
Code de données (CODE

DONNEES)
Code temporel............co.....
Color Slow Shutter

(COLORSLOW S).....36
Commutateur LCD

BACKLIGHT...........134
Compteur de bande. .24
Condensation................... 129
Copie (RG. ENREG))......... 89
Copie audio (CTRL

COP.AUD.)....coceu.. 102
COULEURACL .............. 81
D
Date et heure.....
DIAPORAMA .
DOSS. LECT. ...cceverereinnae 69
Dossier

voir DOSS. LECT.

voir DOSSIER ENR.

voir NOUV. DOSS.
DOSSIER ENR.................. 69
Durée

d enregistrement....15, 25

E
Ecran
AFFICHAGE.............. 84
indicateursal’ écran...140
Ecran ACL ...ooeeveveeecenn. 3
Ecran d'indeX........ccvveen... 52
EDIT SEARCH ................. 46

Effet numérique
(EFFET NUM.)......42, 49

Effet stroboscopique
(FLASH) oovvoeevene. 42
Effetsimage
(EFFET IMAGE)......... 70
Emetteur de rayons
infrarouges..........c.c.c.... 96
END SEARCH .... 45,77
Enregistrement continu
(RAFALE) ............ 29, 66

Enregistrement de photos par
intervalles (PHOTO
=1\ ) TR 74
Enregistrement par intervalles

réguliers sur cassette
(ENR.INT.REG)......... 72

ENTREE VIDEO........ ...82
ETALONNAGE...... .. 130
Exposition manuelle
({2 O P 34
F
FADER........coevvvereeinenne 40
FILM RETRO.....ccccevvnnenne 42
FIXE ..o 42
Flash ..o 30
Fonction de conversion
numérique

(A/V 9SORT.DV).....82
Fonction de mise hors tension

automatique

(ARRET AUTO).........
FONDU MOS. ...........
FONDU NORMAL ...........
FONDU POINT .......ccueeee
FORMAT ....coeevveeeee.
Format d’imagefixe........

G
G.ECRAN 169.......cc........ 65
Grand angle

voir Zoom
GRAVERDVD................. 76
H

Haute qualité (FIN)
voir qualité d'image
(QUALITE)
HEURE UNIV......cccovenene 85
HOLOGRAM AF........ 38, 63

I
LLINK e 127
IMAGE FIXE......cccooeennnne 66
Indicateurs
d avertissement......... 117
Intelligent accessory
ShOE...cvveeeereaee 102, 135
J
JPEG....cooiieieveeeeee 123



L

LANC.....cooeieeeieeeeeeee 136

LANGUAGE........ccccoveeene 85

Langue (LANGUAGE)......22

Lecture (VLD)
auralenti.......ceceeveeueenns 48
enarriere.............. ....48
en vitesse double..........48

image par image.......... 48
Lectureen transit USB........82

USB-CAMERA........... 82
USB-PLY/EDT ........... 82
L ecture image par image....48
LP (lecture longue)
voir mode
d’ enregistrement
(MODE ENR.)
Luminosité ACL (LCD
BRIGHT)....ccccocvrvveenene. 17
M
Marque d'impression....... 107
MEL. AUDIO............ 81, 104
Mémoire a zéro réglable ....56
MEMORY MIX...ccooonnnine 43
«Memory Stick »
informations
généraes............. 123
INSertion........coeveeveenee 21

nombre d’images...25, 30
Menu

APPLLIM. ....cccveen 70
HEURE/LANGUE.......85
MONTER&LIRE........ 76
REGL. CAMES........... 60
REGL. MEM............... 66
REGL. NORM. ........... 80
ROTAT. MENU........... 84
sélection de

parametres............. 58
Menu personnel
(R =N[V) PR— 58
Messages
d avertissement ...

Mise au point .......c.cvene.
Mise au point étendue
(M.PT.ETENDUE) .....62
Mise au point manuelle......37
MODE AUDIO.......cccoceue. 80
Mode d’ alimentation.......... 16

Mode d’ enregistrement
(MODE ENR\)....... 24, 80

Mode d’ enregistrement

progressif

(ENR. RROGR)......... 27
MODE DEMO. .......ccccoun... 74
Mode miroir.......c.cccvveeenen. 26
MONOTONE.......cceevenen. 40
Montage de programme

(MONT. PROG)) ........ 76
Montage numérique de

programmes

(MONT. PROG))........ 95
MP.CE. ... 37
MPEG........... .. 123
MULTI-SON.....cccovvvrrennenn 80
N
N°® FICHIER..........ccccceuc... 68
N] = = = 62
NightFraming ..........ccccce.... 39
NightShot........coveereeininne 35
NightShot Light

(ECL PV.N.) oo 63
NIV.FLASH .....ccovieieen. 62
NORMAL

Voir enregistrement

continu (RAFALE)

NOUV.DOSS. .......ccoevnee. 68
NS O 121
0
OBTUR. AUTO. ....ccceeuee 62
Obturateur lent

(OBT.LENT) ............. 42
Onglet de protection en

écriture.............. 122, 124
P
PAL o 121
Personnalisation du menu

personnel ..........ccoveeee. 86

Pile bouton

CaMESCOPE......coveeenenne

télécommande..
Prisedecasgue................
Prise de vue avec leretardateur

(RETAR).covvennn. 26, 32

Prise de vue image par image

(ENR. IMAGE)........... 72
PriseUSB............... .135
PROGRAM AE .. .... 60
Protection del’image...... 107
Q
Qualité d'image

(QUALITE).......... 30, 67
R
RAPIDE

Voir enregistrement

continu (RAFALE)
Recherche d’images.......... 48
Recherche de Cassette

Memory

(RECH.).... 45, 56, 57, 77
Recherche par date............ 57
Recherche par titre............. 56
Redimensionnement

(RADIM.) .ooerrvrrene 106
Réduction de I’ effet yeux

rouges (RED.

YEUX R oo, 63
REGL. FLASH .. ... 62
REGL.ACL/VIS.. ...81
REGL.FILM........... ... 67
Réglage du viseur.............. 17
Réglage horloge (REGL.

HORLOGE) ......... 18, 85
Réglages del’ exposition (DIF.

EXPO.)

Voir enregistrement

continu (RAFALE)
RESET ..o 136

Rétroéclairage del’ écran ACL
(NIV.CTIRACL)....... 81

Sauter le balayage
SP (lecture standard)
voir mode
d’ enregistrement
(MODE ENR.)
SPOT FOCUS........cceeeuee. 37
Spotmetre flexible
(SPOTM.) e 34

=pSuite a la page suivante
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Standard (STANDARD)
voir qualité d'image
(QUALITE)
STEADYSHOT
Stéréo/mono .........

dOIgLS ..ot 3
Supprimer
SUP.TOUT (Cassette
Memory) ..o 79
SUPPR.TOUT
(imagefixe).......... 67
suppression
d'images............. 105
SVIdéOo ..o 55, 89
Systéme ID-1/ID-2............ 64
Systemes de télévision
COUIBUN ... 121
T
Tailled'image
(TAIL.IMAGE) .... 30, 67
Télécommande................ 138
TELECOMMANDE...83
Téléobjectif
voir Zoom
Tempsdelecture............... 15
Téte vidéo.......cccceveereennne 130
Titre (mémoire de cassette)
AFF.TITRE ................ 78
SUPPR.TIT...cveeeee. 78
TITRE. ..o 77
TITRE CASS.............. 79
Touche de chrominance du
caméscope
(CH.CA. «M)).......... 43
Touche de chrominance en
mémoire

(CHM.«—CA)....... 44
Touche de luminance
(LUMINANCE) ......... 42

http://www.sony.net/

&

Printed in Japan

Touche de luminance en
mémoire
(LUM. «—CA)......... 43
TRAINEE
Transition homogene
voir END SEARCH

u
Utilisation al’ étranger .....121
Vv
Vérification.........cce.... 23,29
Vérification
d’ enregistrement
AV < U R
luminosité (AR-PL
VISEUR) ......co...... 81
VOLET ..ot 41

Volume (VOLUME)....47, 50
Voyant d’ enregistrement

(DEL ENREG))........... 83
Z
ZOOM..cccivvieireereeiireeenns 25,52
Zoom de lecture

(ZOOM LECT)) .......... 53
ZOOM NUM. .....ccoeeevneee. 64

Imprimé sur papier 100 % recyclé avec de
I'encre a base d’huile végétale sans COV
(composés organiques volatils).
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