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. Sony® Corporation ne pourra aucunement étre tenu
responsable de tout probléme survenant entre I’utilisateur des
tiers au sujet de photos et de vidéos enregistrés avec le robot de
divertissement AIBO®.

N’utilisez pas le robot AIBO pour enregistrer des photos et des
vidéos susceptibles de nuire a des tiers ou de les offenser.

* Lors de nombreux événements et représentations en public
également destinés a des fins de divertissement,
I’enregistrement de photos et de vidéos est limité.

* Toute photo ou vidéo enregistrée a 1’aide du robot AIBO ne
peut &tre destinée qu’a un usage privé par le client particulier.
N’utilisez pas le robot AIBO en violant les droits d’auteur ou
tout autre droit de tierces personnes. Sauf autorisation expresse
accordée par la loi, le transfert de photos et de vidéos soumises
aux droits d’auteur est interdit.

¢ Ce logiciel ou document est protégé par les droits d’auteur et est distribué
sous licence limitant son utilisation, sa copie ou sa distribution. Aucune
partie de ce logiciel ou document ne peut étre reproduite sous quelque
forme et par quelque moyen que ce soit. La location de ce logiciel est
interdite, sauf autorisation préalable de Sony Corporation.

¢ Sony Corporation ne pourra pas étre tenu pour responsable des
désagréments éventuellement provoqués par une utilisation incorrecte ou
toute utilisation non prévue dans le présent document.

¢ Le logiciel fourni ne peut pas étre utilisé avec un périphérique autre que
ceux spécifiés dans le présent document.

¢ ]l se peut que certains périphériques de communication mobiles ne soient
pas compatibles avec la fonction AIBO EYES en raison de configurations
spécifiques. Sony Corporation ne pourra pas étre tenu pour responsable de
I’impossibilité d’utiliser la fonction AIBO avec de tels périphériques de
communication mobile.

® Les caractéristiques du logiciel fourni sont susceptibles d’étre modifiées
sans avis préalable.

Avant d’utiliser ce logiciel, lisez 1’accord de licence pour
utilisateur final qui régit son emploi.

« OPEN-R » est I’interface standard du robot de
divertissement AIBO pour lequel Sony mene
une campagne de promotion active. Cette
interface étend les capacités du robot de
divertissement par le biais d’une combinaison
souple de matériels et de logiciels
interchangeables en vue d’applications diverses.
Le robot AIBO ERS-7M3 est conforme a OPEN-R

version 1.1.5.

« AIBO », le logo AIBO 3, « OPEN-R » et le logo

OPEN-R

uuuuu

marques commerciales ou des marques déposées de Sony
Corporation.

Microsoft et Windows sont des marques déposées de
Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d’autres
pays.

Intel et Pentium sont des marques commerciales ou des
marques déposées d’Intel Corporation.

Adobe et Adobe Acrobat sont des marques déposées d’ Adobe
Systems, Inc.

Ce logiciel contient des composants logiciels audio sous
licence d’ARTTeknika,Inc.

Tous les autres noms de systémes, de produits et de services
appartiennent a leurs propriétaires respectifs.

Les symboles ™ et ® ne sont pas indiqués dans ce document.
Vous trouverez d’autres informations sur le robot AIBO sur le
site Internet suivant :

http://www.aibo.com

Toute reproduction totale ou partielle sans autorisation écrite
préalable est interdite. Tous droits réservés.




Mise en route

Bienvenue dans le monde merveilleux d’AIBO Entertainment
Player !

Ce logiciel utilise la fonction de réseau local sans fil de votre
robot de divertissement AIBO® ERS-7M3 pour vous proposer
un large éventail de fonctions amusantes qui fonctionnent
conjointement avec votre PC.

Les pages suivantes décrivent les opérations de base qui
permettent de vous familiariser avec le logiciel.




Définition d’AIBO Entertainment Player Ver. 2.0

AIBO Entertainment Player Ver. 2.0 permet de controler librement votre robot de divertissement AIBO® depuis votre PC. En
répondant a vos commandes, le robot AIBO peut exécuter une série d’actions. Vous pouvez prendre une photo ou enregistrer un
film a I’aide de I’appareil photo intégré du robot AIBO. Il est possible de demander au robot AIBO de lire votre musique préférée
et de danser. Vous pouvez découvrir les éléments reconnus par le robot AIBO ainsi que son état actuel en observant les indicateurs
sur I’écran du PC ou en consultant son journal. Il ne s’agit 1a que d’une partie des fonctions qui font de la vie avec le robot AIBO

une expérience nouvelle et enrichissante.

Jouer avec Navigator/Mind Scope
(page 20)

Normalement, votre robot AIBO se déplace et fonctionne de
maniere autonome, mais avec ce logiciel, vous pouvez lui
demander a distance de répondre a vos souhaits. Vous pouvez
demander au robot AIBO de jouer avec des amis. Depuis son lieu
de travail, un pere peut utiliser le robot AIBO pour vérifier ce qui se
passe dans la chambre de son fils ou pour parler a ses enfants. Le
robot AIBO propose désormais un millier de nouvelles utilisations.
Vous pouvez également vérifier les éléments reconnus par le
robot AIBO et déterminer son état actuel.

est 'heure
d’aller au football
Il est 'heuré
d'aller au footbal/
R

e Déplacerlerobot AIBO . ..................... page 23

* Vérifier les connaissances et 1’état du robot AIBO
al’aidede Mind Scope. ............. ... .. .... page 27

¢ Utiliser la fonction de conversation écrite . . . . . . .. page 28

e Vérifier le robot AIBO a I’aide de I’affichage 3D. . page 30

Utiliser ’appareil photo (page 32)
Prenez une image fixe ou enregistrez une vidéo des éléments
situés dans le champ de vision du robot AIBO. Vous pouvez
vous faire une idée du « point de vue » de votre robot AIBO.
Lorsque vous vous absentez, vous pouvez demander au robot
AIBO de surveiller la maison. En associant la fonction de
chien de garde a la fonction vidéo, vous pouvez demander au
robot AIBO de commencer a enregistrer lorsqu’il détecte un
mouvement ou un son.

AN

S
/
2

e Prendreunephoto .......................... page 34
e Enregistrerune vidéo........................ page 35
* Afficher les photos et les vidéos prises par

lerobot AIBO. ... i page 37
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Profiter de la musique et de I’actualité = S’amuser avec le journal du robot
a I'aide de Player (page 39) AIBO (page 66)

Ecoutez des fichiers de musique ou des CD sur votre PC, et Le robot AIBO peut vous réveiller le matin avec votre
demandez au robot de divertissement AIBO® de danser en musique préférée. Pendant le petit-déjeuner, il peut vous aider
rythme. Vous pouvez également demander au robot AIBO de a consulter votre agenda du jour.

vous lire I’actualité a partir d’Internet. Il existe différentes Lorsque vous rentrez a la maison, lisez le journal du robot
manieres de passer un moment agréable avec votre robot AIBO. AIBO et écrivez des commentaires. Pour terminer, transférez

le journal dans un blog.

Board meeting from ten
Receive guests at three...

* Ecouter des CD et des fichiers de musique . . ... .. page 42

* Ecouter de la musique en montrant une image e Lire le journal durobot AIBO . ................ page 68
enregistrée au robot AIBO................ ... page 48 e Créerunagenda..................ccouuoun.. page 72

* Demander au robot AIBO de vous lire I"actualité e Importer un agenda a partir de Microsoft Outlook . page 74
ouunblog............ ...l page 49 ¢ Demander au robot AIBO de vous lire votre agendapage 76

e Ecouter laradio sur Internet. .. ................ page 54

¢ Effectuer différents types de mouvements (gestes) . page 57
¢ Demander au robot AIBO de vous lire des mots

oudesphrases. .............. oo, page 59
e Ecouter un son enregistré. .. .................. page 61
* Créerunesélection...................c...... page 63

'é'Conseils

* Les différentes fonctions d’ AIBO Entertainment Player ne sont disponibles que si le robot AIBO et le PC sont reli€s par ’intermédiaire d’un réseau
local sans fil. Avant d’utiliser ce logiciel, vérifiez 1’état de la connexion du réseau local sans fil.
¢ AIBO Entertainment Player Ver. 2.0 est un logiciel destiné au logiciel AIBO MIND 3.

a1noJ ua asip I



Explication de I'affichage

Le logiciel possede différents affichages pour chaque fonction, notamment 1’écran Navigator, I’écran Player et I’écran Diary.

Normalement, vous vous servez de la souris de votre PC pour utiliser le logiciel, mais des raccourcis clavier sont également I
disponibles (page 98). ‘%
Cette section décrit certains éléments et fonctions courants de I’affichage en utilisant 1I’écran Navigator a titre d’exemple. e
) ... >
Barre d’illumination L =
7/~ *Change d’aspect en » Bouton Reéduire g
fonction de I'état activé/ Voir page suivante. ®
désactivé de la connexio
Bouton ° et de la condition de Bouton Fermer
Connexion/ ) lecture. Ferme le logiciel.
Boutons de sélection du mode
Voir page suivante. = -7A\BC Entertainment Player Version 2.0 I=J(xJ Bouton Parametres

[Ac) [ memete] _awal] (P Affiche I'écran des

. paramétres (page 78).
[Disclaying imsge. @ i@ ( B )
Boutons des 1 Talk  Hear utoMoton Bouton Aide
fonctions i &\ Affiche le présent document (Guide
principales (@ nevistor N e | de I'utilisateur (AIBO Entertainment
— w =) @ (P Player) du robot AIBO ERS-7M3).
(a’ Flayer ) = # & CapturE..r_éEn-r- Movie
(CID oery )] S r G T ;j\%
.I'-.L. ‘."' I )
D Hold_Release Indicateur de batterie/Bouton
Volume de la LIRS ERLIEAE Search Arproach TN s Go station
source . — : Voir page suivante.
E = attary
Régle le volume du son Sr==\ B EE—)!
reproduit par le PC et par le
robot de divertissement Bouton Audio PC Bouton Audio AIBO
AIBO™. Le volume maximal est — . . .
1k Permet d’activer ou de Permet d’activer ou de désactiver la lecture du son par le haut-parleur du
contrdlé par le commutateur . .
désactiver le son du haut- robot AIBO.

situé sur le robot AIBO
proprement dit.
* Lorsque le robot AIBO est placé sur la station d’alimentation, le nombre de fonctions disponibles est limité.

parleur du PC.



Bouton Connexion/Boutons de
sélection du mode

Ces boutons permettent d’activer et de désactiver la connexion
du robot de divertissement AIBO® ainsi que de sélectionner le
mode de fonctionnement du robot AIBO.

/—. Bouton Connecter/Déconnecter
Permet d’activer ou de désactiver la connexion du
réseau local sans fil entre le robot AIBO et le PC.

- Bouton du mode Télécommande
Fait basculer le robot AIBO en mode
Télécommande. Dans cet état, le robot AIBO peut

étre utilisé depuis un PC.
P ~—o Bouton du mode

Autonome

Fait basculer le robot
AIBO en mode Contrble
autonome. Dans cet état,
le robot AIBO fonctionne
par lui-méme, mais
I'image de I'appareil
photo et le son du micro
peuvent étre controlés
depuis un PC.

RS-
[J'l._f'J |/[ Remote |[ AUEUET

o

[AIB0 audio started.

Bouton Réduire

Une icodne s’affiche dans la barre d’état systeme Windows®.

o Cliquez sur ce bouton.

Barre d’état systeme Windows

(dans le coin inférieur droit du Bureau)
Affiché ici.

Si l'icbne n’est pas visible, cliquez ici pour
afficher les icOnes masquées.
Q@ Conseil
Lorsqu’ AIBO Entertainment Player est en cours d’exécution, 1’icone
de VAIBO Server (programme de transmission des communications

vers le robot AIBO) s’affiche également dans la barre des taches
Windows. Il n’est pas nécessaire d’utiliser cette icone.

Indicateur de batterie/Bouton Aller a la station

Permettent de vérifier I’état de la batterie et de lancer la charge.

Indicateur de batterie

Cet indicateur permet de vérifier I'état de charge
de la batterie. Lorsque le niveau de la batterie est
faible, I'indicateur vire au rouge et lorsque son
niveau chute davantage, il se met a clignoter.

[ ~

f‘ﬂ | Ga Station :

Boutons Station/Stop/Release

ch =210 Cliquez sur ce bouton pour que le robot AIBO se
déplace vers la station d’alimentation et se recharge.

Cliquez sur ce bouton pour arréter la charge.

Ce bouton s’affiche lorsque le robot AIBO est placé
sur la station d’alimentation. Cliquez sur ce bouton
pour que le robot AIBO quitte la station
d’alimentation.

a1noJ ua asip I
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Modes de fonctionnement du robot de divertissement AIBO®

Vous pouvez vous connecter au robot AIBO lorsqu’il est en mode Autonome ou en mode Station. Lorsque le robot AIBO est

connecté a AIBO Entertainment Player, les modes suivants sont disponibles.
* Pour plus d’informations sur les modes Autonome et Station, consultez le « Guide de 1'utilisateur (de base) » du robot AIBO ERS-7M3.

AIBO Entertainment Player

« Démarrez AIBO Entertainment Player”
Indicateurs de mode

St * Cliquez sur le bouton [ (Connexion)
MOde #
Autonome —
* Fermez AIBO Entertainment Player

« Cliquez sur le bouton|“4 (Déconnexion)

Mode Téléecommande .cs indicateurs
h de mode clignotent
en bleu
Le robot AIBO se N q
déplace conformémenta <) <

vos commandes.

* Cliquez sur le bouton (| rere| « Cliquez sur le bouton | ()
(Télécommande) (Mode Autonome)

* Touchez le capteur de téte et * Touchez le capteur de la téte
le capteur intermédiaire du dos pendant 3 secondes

v
A

Mode Station

pendant 3 secondes * N'utilisez pas le robot AIBO
» Dites au robot AIBO une pendant un certain temps
commande vocale

* Se connecte automatiquement? : « Lisez I'horaire
~ Les indicateurs
— Mode Contrdle autonome e mode virent
» Fermez AIBO Entertainment Player au bleu

* Cliquez sur le bouton|“4 (Déconnexion) Le robot AIBO se déplace librement

de lui-méme.
*15i AIBO Entertainment Player est configuré pour se connecter automatiquement au démarrage ———— Indicateur de mode
2“:‘99 73) f ( ) M Allumé en bleu : mode Contréle autonome
*< Si AIBO Entertainment Player est configuré pour se connecter périodiqguement (page 79 Cli . AlA
ignote en bleu : mode Télécommande
*3 intervalle de temps avant le retour en mode Contréle autonome peut étre défini (page 80) 9

a1noJ ua asip I
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Controler la configuration systeme

Pour utiliser AIBO Entertainment Player, votre systéme doit disposer de la configuration suivante.

tation de radio

sur Internet

Connexion
FTTH/
ADSL/CATV

[P

Vers Internet

sans fil

Le modemou o
le point d’accés

doivent proposer

la fonction de

routeur.

*1 Dans le présent manuel, « Windows » est utilisé pour désigner Windows XP et

Windows 2000.

*2 Cet environnement est recommandé si vous utilisez la fonction

d’enregistrement vidéo.

Si votre systéme ne répond pas a ces exigences, vous risquez de rencontrer
des problemes, tels que la coupure fréquente des sons et voix enregistrés ainsi

que la lenteur du rafraichissement des vidéos.

*3 Si votre ordinateur se connecte a un point d’acceés par I'intermédiaire d’un
réseau local sans fil, il doit disposer d’'une fonction de réseau local sans fil

conforme a la norme IEEE802.11b.

*4 Seul le fonctionnement des produits de marque Sony® est garanti.
*5 Pour écouter la radio sur Internet, une connexion permanente a Internet est

recommandée.

Point d’acces
de réseau local

Support « Memory
Stick™ » AIBO Mind 3

—— Exigences en matiére d’environnement PC
* Systeéme d’exploitation :

Microsoft® Windows® XP (SP1, SP2),™
Microsoft® Windows® 2000 (SP 4)

UC/Mémoire/Disque dur
Exigences minimales :

UC : processeur Intel® Pentium® 1Il, 800 MHz ou
supérieur

Mémoire : 256 Mo ou davantage

Disque dur : capacité disponible de 120 Mo ou
davantage
Environnement recommandé @ :

UC : processeur Intel Pentium 4, 2 GHz ou supérieur

Mémoire : 512 Mo ou davantage

Disque dur : capacité disponible de 1 Go ou davantage
Carte graphique : carte graphique compatible avec
Microsoft® DirectX
Carte son compatible avec Microsoft Direct Sound®
Fonction de réseau local sans fil conforme a la norme
IEEE802.11b™3
Lecteur/enregistreur de support « Memory Stick™ » 4
Connexion Internet ®

 Si un pare-feu est actif sur le PC, le contr6le du robot de

divertissement AIBO® et I'affichage des images de son
appareil photo peuvent étre impossibles, méme si la
connexion est établie. Pour utiliser AIBO Entertainment
Player, désactivez le pare-feu.

Si la fonction de pare-feu de Windows XP SP2 (Service
Pack 2) est activée, la connexion a AIBO Entertainment
Player est soumise & une autorisation lors du premier
démarrage du logiciel (page 18).

Selon les performances du processeur et I'environnement
du réseau local sans fil, la musique, les vidéos et les sons
enregistrés peuvent étre coupés pendant la lecture.

a1noJ ua asip I
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Procédure de préparation

Pour préparer votre PC a exécuter AIBO Entertainment Player, procédez comme suit :

Installez les logiciels suivants : ) Pour plus dinformations, consultez la section
¢ AIBO WLAN Manager 3 « Installation des logiciels » a la page 14.

e AIBO Entertainment Player Ver. 2.0

» Additional package for AIBO Entertainment Player Ver. 2.0
(utilisateurs de Windows 2000 uniquement)

* Microsoft® DirectX® 9

[Installez le lecteur Microsoft® Windows Media® 9 ou 10

(s’il n’est pas déja installé sur votre PC)
J

(Microsoft® Internet Explorer 6 (utilisateurs de Windows 2000 uniquement) )

v

(MOdifieZ les parametres réseau a l'aide du programme AIBO WLAN | poyr plus d'informations, consultez le « Guide de Iutilisateur
Manager 3 (réseau PC) » du robot AIBO ERS-7MS.

v

[Démarrez AIBO Entertainment Player et connectez-vous ] Pour plus d'informations, consultez la section

au robot de divertissement AIBO® « Premier démarrage » a la page 16.

*1 AIBO WLAN Manager 3 est un logiciel qui vous aide a configurer aisément les paramétres de communication du réseau local
sans fil pour le robot AIBO. Il est nécessaire a I'utilisation d’AIBO Entertainment Player. Pour plus d’'informations sur AIBO WLAN
Manager 3, consultez le « Guide de l'utilisateur (réseau PC) » du robot AIBO ERS-7M3 (PDF).

*2 Adobe® Reader est nécessaire pour afficher le « Guide de I'utilisateur (réseau PC) » du robot AIBO ERS-7M3 ainsi que le présent
document. Si Adobe Reader n’est pas installé, vous pouvez le télécharger a partir du site Web d’Adobe Systems

(http://www.adobe.com/).

a1noJ ua asip I

13



Installer les logiciels

Cette section explique ’installation d’ AIBO Entertainment
Player et des logiciels associés.

¢ AIBO Entertainment Player s’exécute uniquement sous
Windows XP et Windows 2000. Les autres versions de systemes
d’exploitation ne sont pas prises en charge.

¢ Avant de démarrer I’installation, ouvrez une session en tant
qu’ Administrateur ou que membre du groupe Administrateurs.

¢ Si AIBO Entertainment Player est déja installé, la version
précédente est d’abord désinstallée avant I’installation de la
nouvelle version d’AIBO Entertainment Player. La liste
multimédia, la liste de contenu et les données du dictionnaire
personnalisé sont conservées, contrairement aux données
d’enregistrement VPR.

Insérez le CD-ROM fourni dans le lecteur de
CD-ROM.
Le programme d’installation démarre automatiquement

et I’écran « ERS-7M3 Software Installation Menu »
s’affiche.

2 Cliquez sur le bouton correspondant au logiciel

que vous souhaitez installer.

AIBO Entertainment Plauer
Version20  for AIBO MIND 3

et o et

AIBO WLAN Manager 3

JU¢

AIBO Entertainment Player Ver 2.0

DirectX 9

User's Guide

AIBO Homepage )

Pour la suite de la procédure, conformez-vous aux
instructions qui s’affichent.

Q@ Conseil

Si vous utilisez Windows 2000, I’ « Additional package for AIBO
Entertainment Player » (utilisateurs de Windows 2000 uniquement)
doit étre installé.

14
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3 Installez le lecteur Microsoft® Windows Desinstaller AIBO Entertainment Player
Media® 9 ou 10

A titre d’exemple, cette section explique la procédure de
désinstallation sous Windows XP.

Le cas échéant, téléchargez ce logiciel a partir du site
Web de Microsoft (http://www.microsoft.com) et
installez-le en respectant les instructions fournies sur le
site. Si ce logiciel est déja installé, cette étape n’est pas
nécessaire.

Si vous utilisez Microsoft Windows 2000, passez a
I’étape 4.

Si vous utilisez Microsoft Windows XP, la procédure
d’installation du logiciel est a présent terminée.

* Avant de démarrer la procédure de désinstallation, ouvrez une
session en tant qu’ Administrateur ou que membre du groupe
Administrateurs.

¢ Lorsque vous désinstallez le logiciel, toutes les images enregistrées
dans I’album situ€ sur votre PC sont également supprimées.

Installez Microsoft® Internet Explorer 6.

Le cas échéant, téléchargez ce logiciel a partir du site
Web de Microsoft (http://www.microsoft.com) et
installez-le en respectant les instructions fournies sur le
site. Si ce logiciel est déja installé, cette étape n’est pas
nécessaire.

La procédure d’installation du logiciel est a présent
terminée.

Sélectionnez « Démarrer » - « Panneau de
configuration ».

Double-cliquez sur « Ajout/Suppression de
programmes ».

Cliquez sur « AIBO Entertainment Player » et
cliquez sur « Supprimer ».

Suivez les instructions qui s’affichent pour désinstaller
le logiciel.

Lorsque I’écran de confirmation de la
désinstallation s’affiche, cliquez sur « OK ».

Suivez les instructions qui s’ affichent.

Lorsque I’écran « Désinstallation terminée »
s’affiche, cliquez sur « Terminé ».

La procédure de désinstallation est a présent terminée.

a1noJ ua asip I
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Démarrer et arréter AIBO Entertainment Player

Lorsque vous avez installé AIBO Entertainment Player sur
votre PC et que le robot de divertissement AIBO® est prét a
communiquer par I’intermédiaire du réseau local sans fil, vous
pouvez lancer AIBO Entertainment Player.

Q@ Conseil

Pour plus d’informations sur la connexion du robot AIBO a un réseau
local sans fil, consultez le « Guide de I’utilisateur (réseau PC) » du
robot AIBO ERS-7M3 (PDF).

Premier démarrage

Lors du premier démarrage d’ AIBO Entertainment Player, un
écran s’ affiche pour vous permettre de sé€lectionner le robot
AIBO auquel vous souhaitez vous connecter.

1

. « A )]
Double-cliquez sur I’icone ;2 sur le Bureau.

Vous pouvez également sélectionner « Démarrer » 9
« Tous les programmes » (« Programmes » si vous
utilisez Windows 2000) @ « AIBO Entertainment
Player » 9 « AIBO Entertainment Player ».

Lors du premier démarrage du programme, 1’écran
« Network » s’affiche.

a1noJ ua asip I
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2 Sélectionnez le robot de divertissement AIBO®

Please set the AIBO to connect to. &l (@ Sélectionnez cette option.

a1noJ ua asip I

T '| Si le robot AIBO auquel vous souhaitez vous connecter
possede une adresse IP fixe, sélectionnez « Manually set IP
Select AIBO bo Operate address » et entrez I'adresse IP dans le champ « AIBO’s IP
Address ».
() Select AIBO from list
Automatically search for AIBO ( ° @ Cquuez sur ce bouton.
Le logiciel recherche tous les robots AIBO présents sur le
[' v”[ Search_| méme réseau que le PC.
O Manually set TP address Seuls les robots AIBO pour lesquels « Enable SSDP » est
sélectionné dans AIBO WLAN Manager 3 sont répertoriés.
| | ® Cliquez sur ~ et sélectionnez le robot AIBO souhaité dans la
liste une fois la recherche terminée.
e e (@ Cliquez sur ce bouton pour vous connecter au robot AIBO.

[ 5end Password Automatically

UserID | | o (® Si des informations de mot de passe sont définies dans AIBO
4 | | WLAN Manager 3, entrez I'ID d'utilisateur (« User ID ») et le
ik mot de passe (« Password ») et activez la case a cocher

) « Send Password Automatically ».
Conneck to AIBD Automatically on Start Up

[“liconnect to AIBD every minuke;

 (® Une fois le robot AIBO sélectionné, cliquez sur ce bouton.

-
)4 ] l Cancel

'@ Conseils

* Sile robot AIBO de votre choix ne figure pas dans la liste ou s’il n’est pas détecté lorsque vous cliquez sur « Rechercher » sous Windows XP, vérifiez
si Plug-and-Play universel est install€ et si le parametre de blocage de I’infrastructure UPnP est activé dans le pare-feu Windows. Pour plus
d’informations sur les parametres corrects pour la communication avec le robot AIBO par I’intermédiaire d’un réseau local sans fil, consultez le
« Guide de I'utilisateur (réseau PC) » du robot AIBO ERS-7M3 (PDF).

* Pour plus d’informations sur la définition des différents éléments, consultez la section « Network Settings » (page 79).

* Si vous ne connaissez pas 1’adresse IP du robot AIBO, vous pouvez la rechercher a I’aide du mode Clinique. Pour plus d’informations, consultez le
« Guide de I’ utilisateur (réseau PC) » (PDF).
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AIBO Entertainment Player démarre et 1’écran
Navigator s’affiche.

Lorsque vous vous connectez au robot de divertissement
AIBO®, son indicateur de mode clignote en bleu pour
signaler que le robot AIBO se connecte actuellement a
votre PC.

La position actuelle du robot AIBO et I’image capturée
par son appareil photo s’affichent a 1’écran.

Lorsque vous vous connectez au robot AIBO, le
bouton (44 (connexion) vire au vert.

=ERSsS _7AIBO Entertainment Player Version 2.0

1

\‘AIEO audio started. @

Map

L. La vue de I'appareil photo du robot
AIBO s’affiche a cet endroit.
Indique la position actuelle du robot AIBO.

Lorsque vous vous connectez en mode Télécommande,
le robot AIBO attend vos commandes pour exécuter une
action.

Pour les utilisateurs de Windows XP SP2
(Service Pack 2)

Lorsque la fonction de pare-feu de Windows XP SP2 (Service
Pack 2) est activée, le pare-feu entraine I’affichage de I’écran
« Alerte de sécurité Windows » lors du démarrage d’AIBO
Entertainment Player.

Lorsque la fonction de pare-feu est activée, 1’affichage des
images de I’appareil photo du robot AIBO ou le contréle du
robot AIBO peuvent étre impossibles.

Enregistrez AIBO Entertainment Player de la maniere décrite
ci-dessous pour permettre une connexion correcte.

1 Dans I’écran « Alerte de sécurité Windows »,
cliquez sur « Déverrouiller ».
L’écran « Alerte de sécurité Windows » se referme et

I’indication « Connecting to AIBO » apparait dans
I’écran AIBO Entertainment Player.

2 A ce stade, cliquez sur [Annuler] pour
abandonner la connexion 2 AIBO Entertainment

Player.

Connecting to AIBOD

3 Cliquez sur le bouton |X| (Fermer) pour arréter
AIBO Entertainment Player.

L’enregistrement est a présent terminé.
Redémarrez AIBO Entertainment Player.

a1noJ ua asip I
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Q‘lo' .

Q Conseil

Si vous avez cliqué par inadvertance sur « Maintenir le blocage »
dans I’écran « Alerte de sécurité Windows », annulez I’état de
blocage de la maniere suivante.

@Cliquez sur « Démarrer » - « Panneau de configuration ».

®@Double-cliquez sur « Pare-feu Windows ».

(®Dans I’écran « Windows Firewall », cliquez sur I’onglet « Exception ».

@Activez la case a cocher « VAIBOserver » et cliquez sur « OK ».

Démarrages suivants

Double-cliquez sur I’icone ;ﬂj sur le Bureau.

Lorsque vous redémarrez AIBO Entertainment Player, il se
connecte automatiquement au robot de divertissement AIBO®
sélectionné.

'@ Conseil
Vous pouvez également modifier les parametres afin qu’ AIBO
Entertainment Player ne se connecte pas automatiquement au

démarrage. Dans ce but, conformez-vous aux instructions de la page 79.

Fermer AIBO Entertainment Player

Cliquez sur le bouton X (fermer).
Cliquez sur ce bouton.

I Talk Hear AubtoMetion \

Lorsque vous avez mis fin a la connexion au robot AIBO, ce
dernier émet un son de confirmation et 1’indicateur de mode
s’éteint.

a1noJ ua asip I

19



Utiliser Navigator

Navigator vous permet de contréler librement le robot de
divertissement AIBO® ERS-7M3. Une fois la technique
maitrisée, vous pourrez demander a votre robot AIBO
d’effectuer une série de choses amusantes. Par ailleurs, Mind
Scope permet de vérifier les éléments que le robot AIBO a
reconnus et I'état dans lequel il se trouve.




Utilisation élémentaire de Navigator

L’écran Navigator se compose de différents contrdles permettant d’utiliser a distance votre robot de divertissement AIBO®. Vous
pouvez également 1’employer pour afficher sur votre PC ce que « voit » votre robot AIBO, ce qu’il a reconnu et son état actuel.
Vous trouverez ci-dessous une introduction générale aux contrdles et aux sections de 1’écran.

, . Bouton d’activation/désactivation e N o Indicateur de distance
ﬁ?:g gi;;:ue de 'appareil photo/ de Mind Scope et de la vue de I’'appareil photo La distance par rapport & un objet
X # A , . Chaque clic passe en revue les parametres détecté par le robot AIBO est

A:'(;hedl 'miget Z?gtoee tplar I falrfpareltl suivants : Mind Scope et vue de I'appareil photo représentée par cette barre. Au fur
zu’ci)lzl r:crc?nr?us etles elements < Vue de I'appareil photo uniquement - et & mesure que le robot AIBO se

) rapproche, le segment orange se

raccourcit.

Z?ne et boutons =eRSs -7AIB( €Entertainment Player Version 2.0 =Jix]
d’affichage 3D/carte ;
Les mouvements du robot / ) ([memote] _tut] n
AIBO s’affichent ici en 3D, y [Pisplaying image. Boutons Talk/Hear/
ainsi que les endroits qu’il a / Mo AutoMotion/Rotate et
mémorisés. (page 30). : zone de contrdle de la

Bouton w

i
Navigator ( (F L S
Zone d’affichage du (@ - pULE- D) )
contenu

téte
Voir page suivante.

Affiche des informations sur le
contenu en cours de lecture.

Search Approach

Hold Release

Boutons Capture/Album/

KickL Header KickR

Zone de controle de o .
la lecture W) ) [E)])[ 58]

Movie

LT T r— | | Voir page 33.

Contréle la lecture du contenu

(page 40). Panneaux Action/Mouvement/ o

Conversation écrite
Voir page suivante.

U conseil

Molette de controle de la marche
Permet de controler le mouvement et la
position du robot AIBO (page 24).

Les différents contrdles de Navigator ne peuvent étre utilisés que lorsque le robot AIBO est en mode Télécommande. Si le robot AIBO est en mode
Contrdle autonome, les boutons et zones d’utilisation du robot AIBO sont inactifs.

lojeBinep Jasinn I
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Panneaux Action/Mouvement/
Conversation écrite

Boutons Talk/Hear/AutoMotion/
Rotate et zone de controle de la téte

Ces boutons et cette zone ont les fonctions suivantes. Cliquez sur ces boutons pour afficher les panneaux

—— = Bouton Talk
Lorsque vous parlez dans le micro de votre PC,
le son est reproduit via le haut-parleur intégré

dans le robot de divertissement AIBO®.

(page 29).

Bouton Hear

Le son détecté par les micros intégrés du robot
AIBO est reproduit via les haut-parleurs du PC

(page 29).
Bouton AutoMotion
‘.J
B Le robot AIBO danse au rythme de la

. P (R musique en cours de lecture.
Talk ; \

s —0 Bouton Rotate

Rotats "'. . Le robot AIBO tourne son corps dans la
= { Y o | direction de son regard.

e Zone de contréle de la téte

Permet de controler le mouvement de
la téte du robot AIBO (page 23).

suivants.

Panneau Action

Permet de demander au robot AIBO de jouer avec le jouet
AIBOne et la balle rose (page 25).

-~y H;‘

i

q Held Release
[ ]
Search Approach od - re
KickL Header KickR

Bouton Action

Panneau Mouvement

Permet de controler les différents types de mouvements du
robot AIBO (page 26).

Hella

Good marning

Good bye

felcorme back “ »

e m

Bouton Mouvement

Panneau Conversation écrite

Le texte que vous entrez a cet endroit sera prononcé par le
robot AIBO (page 28).

Sarry about just now

[; Bouton Conversation écrite

Jolebinep Jasijnn I
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Controler le robot de divertissement AIBO®

Cette section décrit |’utilisation des différents boutons et
contrdles permettant de déplacer le robot AIBO.

Pour commencer, essayez de les utiliser en regardant I’écran
du PC et le robot AIBO simultanément. Lorsque vous
maitriserez ce programme, vous pourrez demander au robot
AIBO de se déplacer hors de votre champ de vision ainsi que
de jouer a des jeux amusants avec votre famille et vos amis.

Q@ Conseil
Pour utiliser cette fonction, le robot AIBO doit étre en mode
Télécommande.

Déplacer le robot AIBO

Vous devez d’abord maitriser les bases, telles que le mouvement
de la téte du robot AIBO, la marche et les changements de
direction du robot AIBO, ainsi que les changements de position.

Idée de jeu

Lorsque vous vous €tes entrainé pendant un certain temps a
contrdler les mouvements du robot AIBO, pourquoi ne pas
jouer a un concours de slalom ?

Bouger la téte

La zone de contrdle de la téte permet de bouger librement la téte
du robot AIBO. La position actuelle est indiquée par le point vert
. En cliquant n’importe ol dans la zone de controle de la téte
ou en faisant glisser le point a I’aide de la souris, vous pouvez
bouger la téte dans cette direction. Lorsque vous cliquez avec le

bouton droit dans la zone, le robot AIBO regarde droit devant lui.

Talk Hear AutoMot
- o Cliquez dans cette zone.
—— o Cliquez avec le bouton droit
F dans la zone.
io Faites glisser la souris dans la
= Yy oo direction souhaitée.

lojeBinep Jasinn I
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Marche, changement de direction, changement
de position

A T’aide de la molette de contr6le de la marche, vous pouvez
demander au robot de divertissement AIBO® de marcher
exactement comme vous le souhaitez. La molette vous permet de
définir la direction ainsi que la vitesse du mouvement du robot
AIBO. Vous pouvez également demander au robot AIBO de
tourner et de changer de position.

Cliquer sur les boutons de la molette entraine les effets suivants.

r Normal

Couché e,

Avancer vers la oﬁ:‘\#"‘ \{\& Qgs:r(]:terdron
gauche /¢ b - i L’e_,:
Avancer vers la
Tournera o——— } - droite
gauche :

Tourner a droite

Arréter

“Cconseils

¢ Lorsque vous cliquez sur 4 a une reprise, le robot AIBO continue

d’avancer jusqu’a ce que vous cliquiez sur ( ) Arréter.

¢ Si aucune autre action n’est exécutée pendant un certain temps
apres un clic sur le bouton ( ) Arréter, le robot AIBO reprend la
position debout.

¢ Si vous laissez le robot AIBO marcher en permanence, il se peut
que I’avertissement « The AIBO robot has been overloaded »
s’affiche et que le robot AIBO s’arréte. Dans ce cas, attendez au
moins 20 a 30 secondes avant de demander & nouveau au robot
AIBO de marcher.

Demander au robot AIBO de tourner son corps
dans la direction de son regard

Lorsque vous cliquez sur le bouton €+ (Rotate), le robot
AIBO tourne son corps dans la direction actuelle de son
regard.

T Y \
- £ Y

Hear AutoMotion \.

Ce

Rotate

Cliquez sur ce bouton.

[

Album WMiovie

lojeBinep Jasinn I
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Jouer avec le jouet AIBOne ou la
balle rose

Vous pouvez demander au robot de divertissement AIBO® de
frapper la balle rose de la patte et de faire une téte, ainsi que de
saisir ou de lacher le jouet AIBOne. Votre aptitude a vous
servir des controles fera de votre robot AIBO un joueur expert
en peu de temps.

Le panneau Action permet d’exécuter ces fonctions.

1

Cliquez sur le bouton *+ (Action).
r Cliquez sur ce bouton.

-y ==

-
q Held Release

[ ]
Search Approach o4 - be

Kick L Header KickR

Le panneau Action s’affiche.

Cliquez sur le bouton de votre choix.

Le robot AIBO se déplace de la maniere suivante.

Cliquez a plusieurs reprises sur les boutons ‘2 ' (Search)
et (Approach) jusqu’a ce que le robot AIBO se
trouve a proximité de I’ objet souhaité, puis cliquez sur
les autres boutons pour jouer.
 Bouton Search
Chercher le jouet AIBOne ou la balle rose.
Bouton Approach
S’approcher du jouet AIBOne ou de la balle rose.
Bouton Hold
Saisir le Bouton Release
jouet AIBOne.| Laisser tomber
- (= le jouet AIBOne.

q H:’d Release Bouton Kick R
Search Appreach od . re Frapper la balle
jKickL Hesder Kick R rose de la patte
Bouton Kick L Bouton droite.
Frapper la balle rose Header

de la patte gauche. Faire une téte
avec la balle rose.

Q@ Conseils

e Selon I’action actuelle du robot AIBO, différents boutons sont
disponibles.
Le symbole du bouton (Approach) change selon que le robot
AIBO a détecté la balle rose ou le jouet AIBOne.

¢ Si le robot AIBO ne parvient pas a trouver la balle rose ou le jouet
AIBOne. sa gueule s’ouvre et se ferme lorsque vous cliquez sur le
bouton ' &' (Hold).

lojeBinep Jasinn I
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Effectuer differents types de 2 Sélectionnez le type de mouvement souhaité et

mouvements cliquez sur le bouton ' (Lecture du

Vous pouvez demander au robot de divertissement AIBO® mouvement).

d’effectuer différents types de mouvements a 1’aide du (®Sélectionnez le type de mouvement.

panneau Mouvement. @ Cliquez
sur ce
Hello

s bouton.
Good morning
Good bye
Welcome back w »

Le robot AIBO exécute le type de mouvement

1 Cliquez sur le bouton (Mouvement).

[« Cliquez sur ce bouton

iGood marning I Sélectionné.
| @ood bye |
| relcorme back “ ' >

|. |, 1 “5—{ ) Battery I-Gc o

Le panneau Mouvement s’affiche.

Q@ Conseil

Les types de mouvements répertori€s sous le titre « Station motion »
dans la liste peuvent également étre exécutés lorsque le robot AIBO
est placé sur la station d’alimentation.
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Utiliser Mind Scope pour verlfler les éléments reconnus par
le robot de divertissement AIBO® et son état actuel

Outre I’ affichage de la vue de I’appareil photo du robot AIBO, la zone d’affichage de I’appareil photo peut également étre utilisée

pour vérifier les éléments reconnus par le robot AIBO ainsi que son état actuel.
Utilisons Mind Scope pour découvrir ce que le robot AIBO voit et la maniere dont il traite ces informations.

Permuter I'affichage de Mind Scope

Chaque clic sur le bouton d’activation/désactivation de Mind Scope et de la vue de 1’appareil photo permet de parcourir

successivement les parametres suivants :

lojeBinep Jasinn I

Mind Scope et vue de 1’appareil photo — Vue de 1’appareil photo uniquement — Désactivé

Mind Scope peut étre utilisé pour vérifier les €léments suivants.

La croix verte indique que le robot
AIBO a reconnu le jouet AIBOne
ou la balle rose.

Chaque clic sur ce
bouton fait basculer
I'affichage.

La grille bleue indique
que le robot AIBO a
reconnu un objet en

déplacement.
Indique que le robot

AIBO a reconnu un
visage. S’il continue a
reconnaitre le visage, il
effectue un zoom
avant sur cette partie.

Informations supplémentaires fournies par
cet affichage :

¢ Lorsque le robot AIBO reconnait une voix, le mot
« VOICE » s’affiche dans la direction d’ou provenait le
son.

¢ Lorsque le robot AIBO a rencontré un obstacle, I’'indication
« Ouch! » s’affiche.

¢ Lorsque le robot AIBO a détecté une chute, I’'indication
« WARNING » s’affiche.

¢ Lorsque le robot AIBO a saisi le jouet AIBOne, I’indication
« Catch! » s’affiche. Lorsque le robot AIBO a laissé tomber
le jouet AIBOne, I’indication « Release » s’affiche.

* Lorsque le robot AIBO reconnait le poteau de la station, le
repere de la station, des cartes AIBO, des images VPR
enregistrées, son endroit préféré ou ’un de ses objets préférés,
les cadres orange s’affichent.

Q@ Conseil
Les expressions verbales utilisées pour indiquer I’état du robot
AIBO changent au fur et 2 mesure que sa personnalité évolue.
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Utiliser la fonction de conversation écrite

Vous pouvez entamer une conversation écrite avec des
membres de votre famille ou des amis par I’intermédiaire du
robot de divertissement AIBO®. Lors de cette opération, le
robot AIBO prononce le texte que vous entrez sur le PC.
Certaines choses sont plus faciles a dire par écrit que face a
face. Dans ce cas, laissez le robot AIBO jouer le role de
messager !

Le panneau Conversation écrite permet d’exécuter cette
fonction.

Q@ Conseil

Vous pouvez également utiliser les micros du robot AIBO pour
capturer des sons et les reproduire via les haut-parleurs du PC. Cela
vous permet de discuter avec des membres de votre famille ou des
amis a distance par I’intermédiaire du robot AIBO. (page 29)

1 Cliquez sur le bouton (Conversation écrite).

Cliquez sur ce bouton

I@}{]I{.f ] Battery | Rel

Le panneau Conversation écrite s’ affiche.

2 Entrez le texte et cliquez sur le bouton

(Lecture de la conversation écrite).
[—c (DEntrez le texte a cet endroit.

Sorry about just now

JojeBineN Jasiin I

L ®@ Cliquez sur ce
bouton.

Le texte que vous avez tap€ sera prononce par le robot AIBO.

Sorry about
just now

‘CConseils

* Lorsque vous entrez du texte, vous pouvez également demander au
robot AIBO de le prononcer en appuyant sur la touche Entrée de
votre clavier.

¢ La voix du robot AIBO est déterminée par les parametres définis
sous I’onglet « Voice Synthesis » de I’écran « Settings ». Vous
pouvez modifier ces parametres le cas échéant (page 83).

* Le son reproduit par le robot AIBO proprement dit peut étre
capturé et interprété comme une commande vocale. Pour éviter ce
probleme, ne prononcez pas de mots figurant dans la liste « Mots
compréhensibles par le robot de divertissement AIBO® »

(page 96).
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Commuter le son

Vous pouvez parler dans le micro de votre PC afin que le son
soit reproduit via le haut-parleur intégré dans le robot de
divertissement AIBO®. Inversement, vous pouvez reproduire
le son capturé par les micros du robot AIBO via les haut-
parleurs de votre PC.

Pour basculer entre ces deux fonctions, cliquez sur le bouton
(21 (Talk) ou <[ (Hear).

Lorsque vous activez ces fonctions, le bouton respectif vire au

jaune : @1 (Talk), “f (Hear)

Bouton Talk
Le son provenant du micro de votre PC est reproduit par le
robot AIBO.

'\-r'_"—. Bouton Hear

@ P Le son provenant des micros du
— Hejr omemen \ robot AIBO est reproduit par le

' \ PC.

& \\

Rotate

'@ Conseil
Le bouton (71 (Talk) ne peut étre utilis€ que lorsque le robot AIBO
est en mode Télécommande.

Jolebinep Jasijnn I
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Controler I’état de fonctionnement actuel et I’état de reconnaissance
du robot de divertissement AIBO® sur I’affichage 3D/carte

La zone d’affichage 3D/carte indique 1’état actuel du robot
AIBO ainsi que les endroits qu’il a mémorisés. Cela peut étre
utile pour vérifier le robot AIBO lorsqu’il est en dehors de votre
champ de vision et pour déterminer sa position par rapports aux
endroits connus.

La zone d’affichage 3D/carte fonctionne de la maniere suivante.

Onglets 3D/carte

Permettent de basculer entre
l'affichage 3D et I'affichage de
la carte.

Zone d’affichage 3D

* Lorsque l'onglet 3D est sélectionné,
I'affichage représente les mouvements
du robot AIBO sous forme d’un dessin

_— en trois dimensions. Cela vous permet

de voir ses actions, méme s'il se trouve

en dehors de votre champ de vision.

Pour plus de détails, consultez la page

~e Zone d’état du robot AIBO
Affiche des informations sur
I'état actuel du robot AIBO.

|Displaying image,

o - 85.
_ﬂT o * Lorsque la carte est sélectionnée,
A P ## I'affichage indique les endroits
mémorisés par le robot AIBO, ainsi que

< — leur situation par rapport a
= IR ™ B I'emplacement actuel du robot AIBO.
L Pour plus de détails, consultez la page
31.
Bouton Zoom

Permet d’effectuer un zoom de I'affichage 3D.
Bouton Pivoter
Fait pivoter I'affichage 3D.

Bouton Déplacer
Déplace I'affichage 3D horizontalement ou verticalement.

“e Bouton Départ
Rétablit la position de départ de I'affichage
3D (état par défaut).

Basculer entre I’affichage 3D et
I’affichage de la carte

Cliquez sur I’onglet [3D] pour passer a I’affichage en 3D et

cliquez sur I’onglet [Map] pour passer a I’affichage de la carte.

Affichage 3D Affichage de la carte

S &

JojeBineN Jasiin I
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Modifier ’angle de I'affichage 3D

Cliquez sur le bouton ¢ (Pivoter) ou < (Déplacer) et faites
glisser la souris dans la zone d’affichage 3D pour déplacer
I’affichage 3D dans la direction souhaitée.

Lorsque cette fonction est sélectionnée, le bouton vire au
jaune : ¢» (Pivoter), < (Déplacer)

Map

- -,
L ——= Faites glisser la souris dans le
A sens dans lequel vous
a_.?: & souhaitez que l'affichage se

déplace.

8o M-

-

u—¢ Cliquez sur ces boutons.

11 se peut que I’affichage 3D et les mouvements réels du robot de
divertissement AIBO® ne soient pas exactement synchronisés.

Utiliser I’affichage de la carte pour
vérifier ’lemplacement des objets
mémorisés par le robot AIBO

L’affichage de la carte indique I’emplacement des objets situés

a proximité dont le robot AIBO se souvient. Le robot AIBO
proprement dit se trouve toujours au centre.

Affiche 'angle de la vue Indique un endroit mémorisé par

lorsque I'appareil photo du le robot AIBO.
robot AIBO est
horizontal. 30 Position de

1 détection d’un

Balle rose oe———-
ABOne o B &
>

visage
Indiquela ~ o——- @ Pgsmqn de, .
position de la téte (=] ﬁacT détection d’une voix
du robot AIBO. |, Station
\ ’! d’alimentation

Position de — —! @—L
détection d’'un mur ——e Poteau de la
station

Le double cercle indique un rayon de 90 centimeétres. Au sein de
cette zone, la distance et 'angle des endroits mémorisés sont
indiqués avec précision, par rapport a 'emplacement actuel du
robot AIBO. Lorsqu’un endroit sort du cercle interne, la distance
est indiquée a une échelle réduite, et seul 'angle est correct.

Lorsque le robot AIBO commence a oublier un endroit,
I’indication sur I’affichage de la carte s’estompe également.
Les éléments suivants apparaissent sur I’affichage de la carte.

* Traces de pas du robot AIBO < Balle rose

* Station d’alimentation * AIBOne
(lorsque le robot AIBO est  * Position de détection d’une voix
placé dessus) * Position de détection d’un visage
* Poteau de la station * Position de détection d’un mur

* Les emplacements des endroits mémorisés sont déterminés par rapport a
I’emplacement actuel du robot AIBO et sont approximatifs.

¢ Le robot AIBO ne peut mémoriser qu'un emplacement pour un méme
¢lément.

* Au fil du temps, le robot AIBO oublie peu a peu les endroits mémorisés.

¢ Le robot AIBO peut confondre d’autres objets roses avec la balle rose ou
avec le jouet AIBOne lorsque ces éléments ne sont pas présents.

JojeBineN Jasiin I
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Utiliser I’appareil
photo

L’appareil photo intégré dans le robot de divertissement
AIBO® peut prendre des images fixes ou enregistrer des films
(vidéos). Encore une activité amusante a réaliser avec votre
robot AIBO.




Utilisation élémentaire de I’appareil photo

L’écran Navigator permet également de contrdler les fonctions de I’appareil photo pour prendre des photos et enregistrer des
vidéos. Cliquez sur le bouton Navigator pour afficher I’écran Navigator. Vous trouverez ci-dessous une description des différents
controles et zones liés a I’utilisation de I’appareil photo.

e Zone d’image de I’appareil photo

Capture;

Navigator —= ”l
g (@ Plager - i‘ &

(@n_) 8o Q) =
. ‘1)7 H Hold Release .%

I'appareil photo du robot AIBO sous la forme d’un
film (page 35).

Bouton Album

Donne accés aux photos et films enregistrés a
l'aide du robot AIBO (page 37).

Affiche le point de vue de I'appareil photo du [
robot de divertissement AIBO® ainsi que les S
E=RS - 7 aigo entertainment Pi yer Version 2.0 =) Objets QUI a reconnus. ﬁ
Ar|| [ Remete| Auto = R . o
/ '—Jl |Renots|| auto] ] m _ 2 Zone de controle de la téte =
[Pisploying image, I e (@ @ @3 \ Permet de contrdler le mouvement de la téte du )
May al ear_AutoMotion '\
- Ttk tiae \ robot AIBO (page 23). 2
J &\ a
; ~ . )
Bouton o/ @ et =Ny R_tj_‘_. Bouton Movie =
. ElA (@A & ' Permet d’enregistrer 'image renvoyée par j=2
o
=3
)

|
J

Search Approach
H(r | N e
KickL Meader KickR

o) —ml) (ED)(550) By /—. Bouton Capture
] Permet d’enregistrer 'image renvoyée par
I'appareil photo du robot AIBO sous la forme
d’'une image fixe (page 34).

'@ Conseils

* Les photos et les films enregistrés avec AIBO Entertainment Player sont stockés sur le disque dur du PC (page 37).

* Les photos et films enregistrés dans I’album AIBO Entertainment Player ne peuvent pas étre visualisés a 1’aide de la fonction d’album photo AIBO
(qui utilise le navigateur Web pour afficher les photos prises par le robot AIBO). Pour plus d’informations sur la fonction d’album photo AIBO,
consultez le « Guide de I’utilisateur (réseau PC) » du robot AIBO ERS-7M3 (PDF).

¢ Selon son état de fonctionnement, il se peut que le robot AIBO ne soit pas capable d’afficher une image de I’appareil photo dans la zone prévue a cet
effet. Dans ce cas, un message s’affiche a cet endroit.

33



Prendre une photo

Vous pouvez enregistrer I’image renvoyée par I’appareil photo
du robot de divertissement AIBO® sous la forme d’une image
fixe. La photo est enregistrée en tant que fichier JPEG dans
I’album.

"é’Conseils

¢ Il est possible de stocker jusqu’a 200 photos par jour dans 1’album.
Lorsque le nombre de photos par jour dépasse 200 ou si I’espace
disque disponible est insuffisant, un message d’erreur s’affiche.
Dans ce cas, vous devez effacer les photos dont vous n’avez plus
besoin.

* L’image fixe contient également certaines informations Mind
Scope affichées dans la zone de I’appareil photo (telles que la
reconnaissance d’un visage, la détection de la balle rose ou du
jouet AIBOne, la détection d’un objet en déplacement, la détection
du poteau de la station).

¢ Selon le moment de la capture, il se peut que le contenu de
I’affichage de Mind Scope ne soit pas compris dans la photo
enregistrée.

Cliquez sur le bouton 1 (Capture) pour prendre une photo.
Vous pouvez utiliser la zone de la vue de I’appareil photo afin
de rechercher le meilleur angle pour prendre votre photo.

Affiche I'image telle gu’elle est percu
du robot AIBO.

1 ESEE

(]

e par I'appareil photo

Utilisez la zone de
controle
-\, de la téte pour régler
'\ la position de la

c téte du robot
AIBO (page 23).
o o w | AIBO (page 29)

Capture  Album  Movie

~

Cliquez sur ce bouton pour prendre
la photo.

‘T conseil
11 peut exister un léger décalage entre le moment ol vous cliquez sur
le bouton 5] (Capture) et le moment ot la photo est réellement
prise.
Qualité de I'image
¢ Selon I’éclairage, du scintillement peut apparaitre sur
I’image ou le spectre de couleurs peut tirer 1égérement vers
le rouge ou le bleu.
e Lorsque vous prenez une photo d’un objet en déplacement
rapide, il se peut que le résultat soit flou.

Q@ Conseil
Les photos et les films enregistrés avec AIBO Entertainment Player
sont stockés sur le disque dur du PC. (page 37)

oyoyd plasedde,| Jasinn I

34



Enregistrer une vidéo

Vous pouvez enregistrer I’image renvoyée par I’appareil photo
du robot de divertissement AIBO® sous la forme d’un film
(vidéo). La vidéo est enregistrée dans 1’album en tant que
fichier WMV (Windows Media Video) ou AVI (Motion
JPEG).

Lorsque le robot AIBO est en mode Chien de garde, vous
pouvez aussi enregistrer automatiquement des vidéos a
intervalles réguliers.

Si I’espace disponible sur le disque dur du PC est insuffisant,
I’enregistrement s’arréte. Dans ce cas, vous ne pouvez pas le
redémarrer.

'é'Conseils

¢ Il est possible de stocker jusqu’a 400 fichiers vidéo dans 1’album.

* Vous devez d’abord spécifier I’emplacement auquel les vidéos
enregistrées doivent étre stockées (page 86).

¢ Si les performances de I"'UC de votre PC sont insuffisantes, il se
peut que le son de la vidéo s’interrompe lorsque vous enregistrez
une vidéo pendant la lecture de musique a I’aide d’AIBO
Entertainment Player.

¢ Lataille des images capturées est la suivante.

Haute résolution : 412 x 320 pixels pour WMV

412 x 318 pixels pour AVI

204 x 160 pixels pour WMV

204 x 159 pixels pour AVI

104 x 80 pixels pour WMV

102 x 79 pixels pour AVI
Configurez les parametres de résolution dans I’écran « Settings »
de I’onglet « AIBO » (page 86).

¢ La vidéo enregistrée contient également les informations Mind
Scope, telles qu’elles sont affichées dans la zone de la vue de
I’appareil photo.

* Le contenu Mind Scope enregistré sera différent selon la qualité
d’image sélectionnée.

Résolution standard :

Basse résolution :

Cliquez sur le bouton '/ (Movie) pour lancer I’enregistrement
vidéo a I’aide du robot AIBO.

Affiche I'image telle qu’elle est pergue par 'appareil photo
du robot AIBO. Pendant I'enregistrement, les informations
concernant la durée et le mode d’enregistrement
s’affichent également. Utilisez la zone de
; contrble
% de la téte pour régler

.4 la position de la
.\ téte du robot
|\ AIBO
(page 23).
Q 1 Hold Relezse f\ o ’)
Cliquez sur ce bouton
pour lancer

I'enregistrement.

Pour arréter I’enregistrement, cliquez a nouveau sur le bouton
I (Movie).

oyoyd plasedde,| Jasinn I
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Enregistrement a intervalles
réguliers

Si vous sélectionnez « Interval » comme méthode
d’enregistrement, le robot AIBO peut enregistrer
automatiquement les informations situées dans son champ de
vision a intervalles prédéfinis. Par ailleurs, si I’enregistrement
a intervalles réguliers est sélectionné, le robot de
divertissement AIBO® peut étre configuré pour effectuer
automatiquement un enregistrement continu lorsqu’il détecte
un mouvement ou un son.

Par exemple, si vous avez défini un intervalle
d’enregistrement de 10 secondes, le robot AIBO enregistre
normalement une image toutes les 10 secondes, mais s’il
détecte un mouvement ou un son, il enregistre en continu
pendant toute la durée de celui-ci. L’intervalle
d’enregistrement peut étre sélectionné sous 1’onglet

« Movie », a I’écran « Settings » (page 86).

A propos du mode Chien de garde et de
I’enregistrement a intervalles réguliers

Vous pouvez configurer le robot AIBO afin qu’il enregistre
automatiquement a intervalles réguliers lorsqu’il est en mode
Chien de garde (page 86).

Lorsque le robot AIBO détecte un mouvement ou un son,
I’enregistrement continu s’active. Pour plus d’informations sur
le mode Chien de garde, consultez le « Guide de I’utilisateur
(de base) » du robot AIBO ERS-7M3 (PDF).

‘CConseils

* Lorsque le robot AIBO est en mode Chien de garde,
I’enregistrement a 1’aide d’ AIBO Entertainment Player a la priorité
et I’enregistrement se poursuit.

¢ Sile robot AIBO est en mode Chien de garde et si I’enregistrement
a intervalles réguliers a démarré automatiquement, la sensibilité de
détection des mouvements et des sons est telle que vous I’avez
définie en mode Chien de garde (la sensibilité de détection peut
notamment étre désactivée).

& droits d’auteur est interdit. /

¢ Si’enregistrement vidéo a été effectué en mode Chien de garde, le
robot AIBO redémarre automatiquement une fois par jour, juste
avant son heure de réveil. Apres le redémarrage, les fichiers vidéo
enregistrés sont fractionnés et affichés dans I’album. Pendant les
quelques minutes nécessaires a la procédure de démarrage, aucun
enregistrement vidéo ne s’effectue.

A7 M
5 /(T [

-1

i,

/ Enregistrer des photos et des vidéos ﬂ

Sony® Corporation ne pourra aucunement étre tenu
responsable de tout probléme survenant entre
I’utilisateur des tiers au sujet de photos et de vidéos
enregistrés avec le robot AIBO.

N’utilisez pas le robot AIBO pour enregistrer des
photos et des vidéos susceptibles de nuire a des tiers
ou de les offenser.

Lors de nombreux événements et représentations en
public également destinés a des fins de
divertissement, I’enregistrement de photos et de
vidéos est limité.

Toute photo ou vidéo enregistrée a 1’aide du robot
AIBO ne peut étre destinée qu’a un usage priveé par le
client particulier. N utilisez pas le robot AIBO en
violant les droits d’auteur ou tout autre droit de tierces
personnes. Sauf autorisation expresse accordée par la

loi, le transfert de photos et de vidéos soumises aux

oyoyd prasedde,| Jasinn I
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Afficher I’'album

A présent, regardons les photos et vidéos enregistrées par le
robot de divertissement AIBO®. Comme ces photos sont
enregistrées dans 1’album, vous devez cliquer sur le bouton
(Album) pour accéder aux données.

| (o]
R | ~— Rotate !
B~ & '.

Capture | Album Wovie

Cliquez sur ce bouton

‘CConseils

Les photos et vidéos contenues dans 1’album sont enregistrées aux
emplacements suivants sur le disque dur du PC.
e Photos : Lecteur C : < « Program Files » 9 « Sony » < « AIBO
Entertainment Player » < « Album »
* Vidéos : dossier sélectionné sous « Movie » dans I’écran
« Settings »

Afficher les photos

Cliquez sur I’onglet « Picture ». Vous pouvez afficher les
photos une a une.

Cliquez ici.

Date
8/29/2005

Affiche la date et I'heure de la prise de vue.

£

Delete Save

2118 218

Tokal: 172 0KE(3hles)

. ~————————=o Cliquez sur | M  pour
Les images enregistrées

dans Palbum s’affichent passer a la photo
sous la forme de précédente et sur
miniatures. Si vous cliquez | " pour passer & la
sur une miniature, 'image

s’affiche en plein écran. photo suivante.

- Permet d’enregistrer la photo sous
un nom que vous spécifiez.

*® Supprime la photo affichée.

oyoyd plasedde,| Jasinn I
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Visionner les vidéos

Cliquez sur I’onglet « Movie ». La liste des vidéos enregistrées s’affiche. Pour lire une vidéo, double-cliquez dessus ou
sélectionnez-la et cliquez sur « Play ». La lecture de la vidéo s’effectue a ’aide d’un logiciel adapté sur le PC.

Dicture‘ Movie |

& Album

Cliquez ici. o
Affiche la date °

Drate

d’enregistrement de la
vidéo.

Sélectionnez une
image et cliquez sur ce
bouton pour lancer la
lecture.

Sélectionnez une °

/292005

Irnage

ey

Recording Type :Normal
Filesize :1.1ME

Start : 8/29/2005 10:49:42 AM
End: 8/29/2003 10:49:47 AM
Format :WindowsMediaWideo{ WHY )
Recording Type :Normal

Filesize :57.5KE

Start : 8/29/2005 10:47:24 AM
End : 8/29/2005 10:49:00 AM
Fornat :WindowsMediaYideo{ WMY )

Recording Type :Interval [10 sec][Move][Yoice]

Filesize :245.1KB

Start : 8/29/2005 10:41:22 AM
End : 8/29/2005 10:42:59 AM
Format :WindowsMediaWideo{ WHY )
Recording Type :Normal

Filesize :1.1ME

v

image et cliquez ici
pour supprimer la
vidéo.

i

'@ Conseil

Total:2 SME( dfiles) |

(s

Deelete Save

Settings

« Double-cliquez sur 'image pour lancer la

lecture de la vidéo. Les images
enregistrées lors d’'un enregistrement a
intervalles réguliers sont lues en
accéléré, alors que les sections
enregistrées en continu (lors de la
détection d’'un mouvement ou d’un son)
sont lues a la vitesse normale.

Affiche des informations détaillées sur la
vidéo.

Sélectionnez une image et cliquez ici
pour enregistrer la vidéo sous un nom
que vous spécifiez.

Cliquez ici pour afficher 'onglet « Movie »
de I'écran « Settings » afin de modifier
différents parametres pour la fonction
vidéo (page 86).

Cliquez sur le champ de titre « Date list » ou « Information list » pour trier les vidéos par ordre croissant ou décroissant de la date d’enregistrement.

oyoyd plasedde,| Jasinn I
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Utiliser Player

La fonction Player permet d’écouter de la musique ou la radio
sur Internet par I'intermédiaire de votre robot de
divertissement AIBO® ERS-7M3. Pendant que vous écoutez
vos chansons préférées, le robot AIBO peut exécuter
quelques mouvements de danse amusants au rythme de la
musique.

Vous pouvez également demander au robot AIBO de vous lire
I'actualité ou un blog.




Utilisation élémentaire de Player

Cliquez sur le bouton Player pour afficher 1’écran Player. Depuis cet écran, vous pouvez lire de la musique par I’intermédiaire du
robot de divertissement AIBO®, sélectionner et écouter des stations de radio Internet ou encore demander au robot AIBO de vous
lire I’actualité ou un blog.

Vous trouverez ci-dessous une description des différents contrdles et zones li€s a la fonction Player.

Bouton de R Bouton de suppression de contenu Liste multimédia
modification de contenu Permet de supprimer le contenu enregistré. (| 5 jiste des éléments multimédia mis
Permet de modifier le contenu enregistré. a la disposition de Player s’affiche a
Boutton de nouveau o E I:WE) ’_/-AIE ) Entert|inmer|t Player '|ersion 2.0 =JIX] :?Jtl ﬁgdpr(e)gvle_ﬁtspealgné‘]ﬁ'gt?nggllftllén;edIa
Pormetc : bbb

. || | Remote| Auto | AP
Permet d’enregistrer un ) mee] o) .mﬂu portent le symbole {&.
nouveau contenu. / [Pisplaying image. eat || Deete ' » Liste du contenu

o 2 O3 Al e Hame Time | Type| Affiche le contenu de I'élément

(page 55) .-"/ Radio ) ER=7_Mindz_Theme 0233 MPE \

8 [ Met bews (R55) multimédia correspondant.
- Y : # [l Mation \ ; .
(@ reviceror) . ™ 5 o s - Tout contenu qui ne peut pas étre lu

- 1 - = Play List « »
Bouton Player —L@ e < ff‘ - @@ porte le symbole « x ».
—y— = Bouton VPR

@ D—) - W /' (Visual Pattern Recognition)
Zone d’affichage e————~ Permet de lancer la lecture de musique
du contenu en montrant au robot AIBO une
Les informations sur le < 2 pochette de CD ou toute autre
contenu en cours de information visuelle qu’il a appris a
lecture s’affichent & cet 1) ) (B350 Battery e reconnaitre (page 46).

—e Bouton AutoMotion
Demande au robot AIBO de danser

endroit.
Zone de controle

de la lecture Zone d’affichage des au rythme de la musique en cours de
Permet de lire le contenu et d’enregistrer du son. propriétés lecture (page 57).
(page 42, page 61) Affiche I'état de la lecture.

"é’Conseils

¢ La musique ne peut étre lue a I’aide du haut-parleur du robot AIBO que si ce dernier est en mode Télécommande et si le bouton |Z_J (Audio AIBO)
est activé. Lorsque le robot AIBO est en mode Contréle autonome, le son est reproduit par les haut-parleurs du PC, et non par le haut-parleur du robot
AIBO.

* Les dossiers « Artist » et « Album » de la sélection contiennent des informations sur les fichiers de musique enregistrés a 1’aide du « Lecteur
Microsoft Windows Media ». Il s’agit de fichiers de musique enregistrés dans un format pouvant étre lu par le lecteur Microsoft ® Windows Media®
(WMA, WAV, MP3). Les chansons qui sont protégées dans le lecteur Microsoft Windows Media et celles qui ont été téléchargées vers le PC avec des
fonctions de gestion des droits numériques ne peuvent pas étre lues.

1aheld Jasinn I
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Ecouter de la musique avec le robot de divertissement AIBO®

Le robot AIBO peut lire votre musique préférée. Il existe
différentes manieres d’activer cette fonction :

Sélectionner un élément dans la liste multimédia
Donner au robot AIBO une commande vocale

Toucher le robot AIBO

Faire glisser des fichiers de musique

Montrer au robot AIBO une image enregistrée (page 46)

'@ Conseils

¢ La musique ne peut étre lue a I’aide du haut-parleur du robot AIBO
que si ce dernier est en mode Télécommande. Lorsque le robot
AIBO est en mode Contrdle autonome, le son est reproduit par les
haut-parleurs du PC uniquement.

* Sile bouton % (AutoMotion) est activé, le robot AIBO effectue
différents mouvements au rythme de la musique.

Sélectionner un élément dans la

liste multimédia

Le robot AIBO peut lire un CD de musique inséré dans le
lecteur de CD-ROM du PC ou des fichiers de musique
enregistrés a I’aide d’ AIBO Entertainment Player.

Vous pouvez utiliser les boutons suivants disponibles dans la

zone de contrdle de la lecture.

fp—
\ [
—
a M r a8 M e
contrOle de la
lecture W) ) (5

¥ (Chanson précédente) :

* (Lire) :
® (Arréter) :

M (Chanson suivante) :

= (Activer la lecture en boucle)/

& (Désactiver la lecture en boucle) :

Lire la chanson
précédente.

Lancer la lecture.
Arréter la lecture.

Lire la chanson
suivante.

Effectuer une lecture en
boucle (répétée) de la
liste de contenu.

41

1aheld Jasinn



Ecouter un CD de musique

AIBO Entertainment Player ne peut lire que les CD de musique au
format CD-DA. Les CD protégés contre la copie, les CD Extra et les
CD multisession ne peuvent pas étre lus.

1 Insérez le CD de musique dans le lecteur de CD-
ROM du PC.

2 Sélectionnez « CD Drive » dans la liste
multimédia et cliquez sur le bouton | * (Lire).

®Cliquez sur le e Lesplages du CDe—

lecteur de CD-ROM. s’affichent ici.
E':{S_7AIEO €n|ertainment Player Version 2.0 (=)X]
[Displaying image. Delete.
/ e Boarn am |\
(@ revomor "!“ (] “'\
[ werR |
(@ - D

b— <
M LAKCAE.
|’))—4U ED)(s£) e [ yr— /
®Clique Cliquezicipour Activez ce bouton pour que
Z ici. arréter la le robot de divertissement
lecture. AIBO® danse au rythme de

la musique.

La musique est lue et reproduite par le haut-parleur du
robot AIBO.

Q@ Conseil
Vous pouvez également lire une chanson en double-cliquant sur son
entrée dans la liste de contenu.

Ecouter des fichiers de musique

Pour écouter des fichiers de musique enregistrés a 1’aide
d’AIBO Entertainment Player, sélectionnez le dossier dans la
liste multimédia et cliquez sur le bouton | *  (Lire).

(®Sélectionnez le dossier
ou le contenu.

) [ Remete| _ntof
[bisplaying image.
=5 = B3 Al music
= G At \
B ma \
d B8 Ao \
!‘ % iy Library “
N iy
= g oo
L [ et e (:53)
® ) Motior
7o 23) voice syrthesis
& % Play Lt
[~ D Drive(Q)
— .
K LAKCAE.

19) e ) (B 50 e I— e P

®@Cliquez Cliquez ici Activez ce bouton pour que
ici. pour arréterla  le robot AIBO danse au
lecture. rythme de la musique.
'@ Conseil

Si le bouton ‘% (AutoMotion) est activé et si vous exécutez une
action a partir de 1’écran Navigator lorsque vous écoutez de la
musique, la fonction 9 (AutoMotion) est automatiquement

désactivée.
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Ecouter de la musique en donnant
au robot de divertissement AIBO®
une commande vocale

Ecouter un CD de musique

Lorsque vous dites au robot AIBO « Play CD », 1a lecture du
CD de musique inséré dans le lecteur de CD-ROM du PC
démarre a la premiere plage.

Ecouter des fichiers de musique

Lorsque vous dites au robot AIBO

« Play music », il lit une chanson du
dossier « Album », « My Library »
ou « Playlist » sélectionnée de
maniere aléatoire.

'i"'Conseils

* Lorsque vous dites ’'une des
commandes ci-dessus au robot AIBO lorsqu’il est en mode
Autonome, il passe en mode Télécommande et lit la musique.

¢ Lorsque le robot AIBO lit de la musique, il est impossible de
sélectionner une autre chanson a 1’aide d’une commande vocale.

¢ S’il n’existe aucun CD ou fichier de musique, ou encore si un
probleme est survenu, le robot AIBO ne lit pas de musique, méme
s’il a correctement identifié la commande vocale.

¢ Siles cases a cocher « Play Contents by Voice Recognition » et
« Remote control AIBO via Voice/VPR Recognition » de 1’onglet
« AIBO » de I’écran « Settings » ne sont pas activées, le robot
AIBO ne lit aucune musique, méme s’il a identifié correctement
une commande vocale (page 80).

! l %ay music !
)

Toucher le robot AIBO pour écouter
de la musique

Vous pouvez activer la lecture de musique en touchant le robot
AIBO.
" Conseil

Cette fonction n’est disponible que si le robot AIBO est en mode
Télécommande.

Pour écouter de la musique

Touchez simultanément le capteur de téte et le capteur
intermédiaire du dos.

Vous devez d’abord sélectionner la chanson que vous
souhaitez écouter dans la liste multimédia.

1aheld Jasinn I

Touchez a nouveau simultanément le capteur de téte et le
capteur intermédiaire du dos.

Pour accéder a la chanson précédente

Touchez simultanément le capteur de téte et le capteur avant
du dos.

Pour accéder a la chanson suivante

Touchez simultanément le capteur de téte et le capteur arriere
du dos.

43



Ecouter des fichiers de musique via
une opération de glisser-déposer

(@ Dizry [- Jik=3= & &
\ =

/ oMo
@ W) () ()|

Vous pouvez faire directement
glisser un fichier de musique
jusqu’a la zone de contrdle de la
lecture pour que le robot de
divertissement AIBO® Ie lise.

XL

Glisser-déposer

Enregistrer des fichiers de musique

Les chansons téléchargées sur Internet et celles enregistrées a
partir d’un CD de musique sur le PC peuvent étre enregistrées
dans le dossier « My Library » d’AIBO Entertainment Player.
Vous pouvez spécifier des dossiers contenant des fichiers de
musique ou faire directement glisser ces dossiers jusqu’a
I’endroit désiré.

Par exemple, la description suivante explique I’enregistrement
d’échantillons de données fournis avec AIBO Entertainment
Player.

Enregistrer des fichiers de musique

'é'Conseils

* Le nombre maximal de dossiers pouvant étre enregistrés est de
500. Chaque dossier peut contenir jusqu’a 300 éléments.

¢ AIBO Entertainment Player peut lire les fichiers de musique aux
formats WMA, WAV et MP3.

1 Dans la liste multimédia, sélectionnez « Music »
et « My Library », puis cliquez sur le bouton
new | (Nouveau contenu).

@Cliquez ici.

] ﬁ

(D Sélectionnez
L’écran « Create a new Music Folder » s’affiche.

ce dossier.

2 Cliquez sur E]

Create a new Music Folder

Title

Search Folder !

[include Subdireckories

L’écran « Browse for Folder » s’affiche.

3 Sélectionnez le dossier contenant les échantillons

de données (C:\Program Files\Sony\AIBO
Entertainment Player\Sample Music) et cliquez
sur « OK ».

1aheld Jasinn I
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Enregistrer directement un dossier

Browse for Folder

Select Search Folder

Vous pouvez également enregistrer les fichiers de musique

1aheld Jasinn I

=) Sany A . . . . .
D6 AIBO Entertainment Mayer | dans le fioss1er « My lera}ry > en fa1sanF dlref:tement gh'sser
© Help un dossier contenant des fichiers de musique jusqu’a la liste
| e g
g Moot multimédia.
OENEE — — e DCliquez sur
G sonirTTs le dossier
g e contenant 1 Faites glisser le dossier contenant les fichiers de
©D AIBO WLAN Manager les fichiers musique jusqu’a la liste multimédia.
[C5) Click ta DYD 2 de musique
== Mimikal Madis Dzl b -
< | >
= ( —~ » @Cliquez ici. | EFS-Zasowsmanrie vesinzo X
[ oK ] [ Cancel ] == .
L’écran « Create a new Music Folder » s’affiche a
nouveau.
4 Cliquez sur « OK ». J e =

Le nom du dossier sélectionné s’affiche Glisser-deposer

automatiquement a cet endroit. Vous pouvez L’écran « Create a new Music Folder » s’affiche.
le remplacer par tout autre titre le cas échéant.

Create a new Muyjic Folder

2 Cliquez sur « OK ».

Vous pouvez modifier le titre le cas échéant.

Title: | Sample Music |

Search Folder | C:\Program Files!SonylAIBO Entertair|

Include Subdirectories
L. Search Folder | C:\Program FileshSony | AIBD Entertair| D
Cliquez ici.
L a [ nclude subdirectaries

Si vous activez cette case a cocher, tous
les fichiers de musique contenus dans le
dossier spécifié seront ajoutés.

e Cliquez ici.

Les fichiers de musique sont ajoutés au dossier « My

Les fichiers de musique contenus dans le dossier spécifié
Library ».

sont enregistrés dans le dossier « My Library ».
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Ecouter de la musique en montrant au robot de
divertissement AIBO® une image enregistrée (fonction VPR)

Vous pouvez enregistrer une image, telle qu’une pochette de 2 . . . ]
CD, une carte postale, une photo ou une image similaire, dans Sélectionnez dans la section « List of Registered

AIBO Entertainment Player afin que le robot AIBO lise Images » I’emplacement auquel les images

simplement la musique qui lui est associée lorsque vous lui doivent &tre enregistrées.

montrez ’image.
Cliquez sur I’emplacement afin qu’un cadre rouge

Enregistrer une image (VPR) apparaisse.

Pour enregistrer une image a 1’aide d’ AIBO Entertainment Sélectionnez 'emplacement.
Player en la montrant au robot AIBO, procédez de la maniere [
suivante. e —

Carmnera Monitor Lisk of Reqistered Images

¢ ]l est possible d’enregistrer jusqu’a 20 images. ? ey L 1)

* Choisissez de préférence une image possédant des caractéristiques
distinctes et un contenu relativement complexe. Une image simple
qui ressemble a d’autres risque de ne pas étre identifiée
correctement par le robot AIBO.

1 Cliquez sur le bouton (VPR).

Pour pouvoir accéder a I’écran « VPR Registration »,

AIBO Entertainment Player doit €tre en mode . - |
« Télécommande ».

LY

R A

Cliquez ici.

L’écran « VPR Registration » s’affiche.
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3 En regardant la vue de I’appareil photo du robot

de divertissement AIBO® telle qu’elle apparait
sur ’écran « VPR Registration », montrez
I’image au robot AIBO de la maniere illustrée ci-
dessous.

* Veillez a ne pas
placer le robot AIBO
face a une source
lumineuse lorsque
vous lui montrez
limage.

Tenez I'image
parallélement

o

Tenez compte des points suivants.

* Ne tenez pas I’image trop pres du robot AIBO. Le robot AIBO doit
étre capable de voir I’intégralité de I’image. La distance correcte
est d’environ 8 2 10 cm (3 a 4 po.).

* Tenez I’image verticalement en face de la téte du robot afin qu’il
puisse la voir dans son intégralité.

* Veillez a ne pas cacher des parties de 1’image avec votre main ou
vos vétements.

* L’endroit choisi ne doit pas étre trop sombre et le robot AIBO ne
doit pas étre placé face a une source lumineuse. Evitez également
les réflexions lumineuses qui peuvent rendre un objet difficile a
identifier (par exemple, la pochette d’un CD).

* Lorsque vous enregistrez une image, I’arriere-plan est également
numérisé en tant qu’élément de I’'image. Veillez a tenir I’image afin
d’éviter la présence d’un arriere-plan, placez-la devant un mur de
couleur unie ou un arriere-plan similaire.

4 Lorsque I’intégralité de I’image apparait dans la

vue de I’appareil photo, cliquez sur « Capture »,
puis sur « Register ».

Avant de cliquer sur « Capture », réglez la position de

I’image ainsi que I’angle de la téte du robot AIBO le cas

échéant afin que I’intégralité de 1’image soit affichée.

Lorsqu’une image est enregistrée, elle apparait dans la

section « List of Registered Images ».

@ Vérifiez que
l'intégralité de
'image apparait.

List of Registered Images

Lorsqu’'une image enregistrée est ¢
identifiée, un symbole ! s’affiche.

Camera Monitor

o S E2HIES
| E 2N

Action

‘ My Music ‘ Registration j\

L‘ (@ Faites glisser le point vert @ pour
régler 'angle de la téte du robot AIBO.

—e (® Lorsque lintégralité de image s’affiche
correctement, cliquez sur ce bouton.

@® Une fois I'mage capturée, e—
cliquez sur ce bouton.

L’écran « Select Action » s’affiche.
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5 Sélectionnez la chanson que le robot de
divertissement AIBO® doit lire lorsque I’image
enregistrée est identifiée, puis cliquez sur
« OK ».

Select Action gl
o Album ]
ERs}ySong » (DSélectionnez
] TRACKZ la chanson.
TRACK] %

*@Cliquez ici.
ok Cancel

Q@ Conseil
Outre la lecture de musique, vous pouvez également enregistrer des
types de mouvements ou un texte a lire.

Pour enregistrer d’autres images, répétez les étapes
2a5.

6 Une fois la procédure d’enregistrement terminée,
cliquez sur « Fermer ».

Ecouter de la musique en montrant
au robot AIBO une image
enregistrée

Vous pouvez a présent montrer au robot AIBO une image
enregistrée afin qu’il lise la musique sélectionnée. Lorsque le
robot AIBO identifie I’image, il exécute 1’action enregistrée.

“CConseils

Tenez I’image verticalement et réglez sa position ainsi que son
angle afin que le robot AIBO puisse la voir dans son intégralité.
Si les cases a cocher « Play Contents by Voice Recognition » et

« Remote control AIBO via Voice/VPR Recognition » de 1I’onglet
« AIBO » de I’écran « Settings » ne sont pas activées, le robot
AIBO ne lit aucune musique, méme s’il a identifi€ correctement
I’'image (page 80).

1aheld Jasinn I

48



Demander au robot de divertissement AIBO® de vous lire

I’actualité ou un blog

Vous pouvez demander au robot AIBO de vous lire le contenu
d’un site d’informations sur Internet ou d’un blog.

Si %4 (AutoMotion) est activé, le robot AIBO effectue de
lui-méme certains types de mouvements surprenants.

Pour que le robot AIBO vous lise I’actualité sur Internet ou un blog,
le PC doit étre connecté a Internet. Pour des résultats optimaux, une
connexion permanente (par exemple ADSL, FTTH ou CATV) est
recommandée.

'@ Conseil
Seuls les sites prenant en charge les versions suivantes de RSS”
peuvent étre lus par le robot AIBO.
Versions prises en charge : RSS 1.0, RSS 2.0, Atom 0.3

* RSS est une technologie de distribution d’informations actualisées
relatives a des articles et a des titres d’un site Web. Elle est souvent
utilisée par les sites d’informations, les blogs (journaux publiés sur
le Web) et des sites Internet similaires.

Sélection du contenu a lire dans la
liste multimédia

Une fois le genre de lecture sélectionné dans la liste
multimédia, vous pouvez cliquer sur | * (Lire) pour que le
robot AIBO lise I’actualité, le blog ou d’autres informations.
Il est également possible de sélectionner directement un site
RSS dans Ia liste de contenu afin que le robot AIBO le lise.

(®Sélectionnez le site RSS.

E RS -7 a0 entertainment piayer Version 2.0 =X
L e

oeDo| £

. =}
g
L L]
) ) (ED)(50)) Saty [ ~
®@Cliquez ici.

‘CConseils

¢ Si vous touchez simultanément les capteurs avant et arriere du dos

Si cette fonction est
activée, le robot AIBO
effectue certains types
de mouvements
surprenants tout en
lisant 'actualité.

pendant que le robot AIBO lit Iactualité, le navigateur Web
s’ouvre et affiche la page d’actualité associée.
¢ Si vous utilisez le robot AIBO a partir de 1’écran Navigator alors

que le bouton 4¢ (AutoMotion) est activé et que le robot AIBO lit

I’actualité ou un blog, la fonction | %
automatiquement désactivée.

(AutoMotion) est

19he|d J19s1n I
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Lancer la fonction de lecture en
donnant une commande vocale

Vous pouvez également lancer la lecture de 1’actualité ou d’un
blog en disant « AIBO, read the news ».

Le robot de divertissement AIBO® vous posera alors la
question « Which category should I read? ». Pour sélectionner
le genre, vous pouvez répondre « News », « Sony », « AIBO »,
« Blog » ou « Others ».

Le robot AIBO lit les sites RSS de ce genre, en commencant
par le début de la liste.

'@ Conseil
Les options « Play Contents by Voice Recognition » et « Remote
control AIBO via Voice/VPR Recognition » dans I’onglet « AIBO »
de I’écran « Settings » doivent étre sélectionnées. Sinon, le robot
AIBO ne lit pas I’actualité ou un blog, méme s’il reconnait la
commande.

AIBO,

» / read the news

Lancer la fonction de lecture en
touchant le robot AIBO

Vous pouvez également lancer la lecture de 1’actualité ou d’un
blog a I’aide des capteurs tactiles du robot AIBO.

“Cconseil

Cela n’est possible que si le robot AIBO est en mode Télécommande.

Pour que le robot AIBO commence la lecture
Touchez le capteur de téte et le capteur intermédiaire du dos.
Vous devez d’abord sélectionner dans la liste de contenu le site
RSS que le robot AIBO doit lire.

Pour que le robot AIBO arréte la lecture

Touchez a nouveau le capteur de téte et le capteur
intermédiaire du dos.

Pour que le robot AIBO lise le site précédent
Touchez le capteur de téte et le capteur avant du dos.

Pour que le robot AIBO lise le site suivant

Touchez le capteur de téte et le capteur arriere du dos.
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Demander au robot AIBO de
continuer la lecture

Vous pouvez configurer le robot AIBO afin qu’il vous
demande s’il doit poursuivre la lecture lorsqu’il a lu un certain
nombre d’articles de I’actualité (page 52).

Lorsque le robot AIBO demande « Read next? », vous pouvez
répondre « Yes » pour que le robot AIBO lise davantage
d’articles.

Si vous répondez « No », le robot AIBO arréte de lire
I’actualité.

Si vous répondez « Next », le robot AIBO commence a lire le
site suivant dans la liste de contenu.

Stock market
opens high...

Enregistrement de ’'URL d’un site
RSS

‘Cconseils

e [l est possible d’enregistrer jusqu’a 300 URL de chaque genre.

* Sivous copiez I’'URL d’un site RSS dans le Presse-papiers, elle est
automatiquement collée dans le champ de saisie. Vous pouvez
également procéder a I’enregistrement en faisant glisser une icone
liée a une URL de site RSS depuis 1’écran du navigateur Web.

* Lorsque vous avez enregistré des URL, il est possible de modifier
I’ordre des sites RSS au sein d’un genre ou de déplacer un genre.

* Pour modifier I’ordre, faites glisser le site RSS vers le haut ou vers
le bas a I’aide de la souris et déposez-le a I’emplacement de votre
choix.

1 Dans la liste multimédia, sélectionnez [Net News
(RSS)] et cliquez sur "¢~ (Nouveau contenu).

®Cliquez sur ce bouton.
(®Sélectionnez [Net News (RSS)].

r
AIB|) Entert|inment Player Version 2.0

BB e

New

03 Al s Marne Time Type
i R adin

F [ Mot \
=\
[ veice Synthesis B \

# (T3] Play List
D Drival )

L’écran « RSS Feeds » s’affiche.
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Entrez I’'URL et cliquez sur [Settings].

®Entrez 'URL du ®@Cliquez sur ce
site RSS. bouton.

RSS LRL

RS5 Feed

CantentsList

Title Description Contents Date

< b3

Setkings
RSS Feed Title Description [v] Contents | Date

RSS category setkings

Category News b

Options
[ sk ta read next

contents

Select Woice Synthesis Engine | Microsoft Sam 4

Cancel

La liste de contenu est extraite du site Internet.

3 Définissez les parametres relatifs aux articles a

lire, au moteur de synthese vocale, etc.

Vous pouvez cliquer sur [Test play.] pour vérifier que

I’article peut étre lu correctement.

RSS Feeds

R35LURL

R35 Feed

ContentsLisk

Title Descripkion Contents Date

<

Satkine

( R3S Feed Title Description [#]Contents  [] Date)J

RS55 category setkings

Category Mews ™

Options

[Jaskto read next
cantents

Sele|:t Voice Synthesis Engine (| Microsoft Sam v

Cancel

&3

~———o Activez les

cases a cocher
correspondant
aux articles a
lire.

~—e Sélectionnez
une catégorie
(dossier) a
enregistrer.

~—e Cliquez ici pour
tester la fonction
de lecture.

——o Sélectionnez le
moteur de
synthése vocale

~e Lorsque le robot de
divertissement AIBO® a lu le

nombre d’articles défini a cet

a utiliser lors de
la lecture des
articles.

endroit, il vous demande s’il doit

poursuivre la lecture.
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Cliquez sur [OK].

RSS Feeds ®)
R3S URL
R55 Feed

ContentsList

Title Descripkion Contents Date

< ?

Setkings

RSS Feed Title Description [¥]Contents  []Date

R55 category setkings

Category Mews ™

Options

[Jaskto read next

caontents
Select Voice Synthesis Engine | Micrasoft Sam Ev
|

Le Cliquez sur ce bouton.

Le site RSS est a présent enregistré dans AIBO
Entertainment Player.

Q@ Conseil

Si le lien RSS d’un site a été modifié, il peut étre impossible de se
connecter a un site enregistré précédemment. Dans ce cas, modifiez
les informations de I"'URL pour refléter son état actuel. Pour modifier
une URL enregistrée, sélectionnez [Net News (RSS)] dans la liste
multimédia et cliquez sur = =+  (Modification du contenu).
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Ecouter la radio sur Internet

Vous pouvez écouter des stations de radio Internet par
I’intermédiaire du robot de divertissement AIBO®. Si le
bouton %¢ (AutoMotion) est activé, le robot AIBO effectue
différents mouvements au rythme de la musique.

Pour pouvoir écouter la radio sur Internet, le PC doit étre connecté a
Internet. Pour des résultats optimaux, une connexion permanente
(FTTH/ADSL/CATYV) est recommandée.

'@ Conseil
Avec AIBO Entertainment Player, vous ne pouvez écouter que les

stations de radio Internet compatibles avec le lecteur Microsoft®
Windows Media®.

Ecouter la radio sur Internet

Sélectionnez une station de radio Internet dans la liste

multimédia et cliquez sur le bouton | * | (Lire). Vous entendez
alors le programme en cours de diffusion.

Il est également possible de sélectionner directement le
programme dans la liste de contenu.

(®Sélectionnez la station de radio ou le
programme.

E RS 7m0 erfstaiment pager Version20 (=X
NE

U <
ED e R — |
Activez ce bouton pour
®@Cliquez ici. que le robot de

divertissement AIBO®
danse au rythme de la
musique diffusée a la

radio.

Affiche les informations sur
les droits d’auteur et d’autres
données.

h‘ - " -

@ Conseils

¢ Si la station de radio sélectionnée fournit des informations par
I’intermédiaire d’un serveur Web, le navigateur Web s’ouvre
automatiquement.

e Sile bouton % (AutoMotion) est activé et si vous exécutez une
action a partir de I’écran Navigator lorsque vous écoutez la radio
sur Internet, la fonction 9% (AutoMotion) est automatiquement
désactivée.
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Utiliser une commande vocale pour
écouter la radio sur Internet

Vous pouvez également lancer la lecture de la radio sur
Internet en disant « Play the radio » au robot de divertissement
AIBO®.
‘CConseil

Si les cases a cocher « Play Contents by Voice Recognition » et

« Remote control AIBO via Voice/VPR Recognition » de I’onglet

« AIBO » de I’écran « Settings » ne sont pas activées, le robot AIBO

ne lit pas la radio sur Internet, méme s’il a identifi€ correctement une

commande vocale (page 80).

Enregistrer une station de radio
Internet
"§'Conseil

Vous pouvez enregistrer jusqu’a 100 stations de radio.

1 Dans la liste multimédia, sélectionnez « Radio »,
puis cliquez sur le bouton "¢  (Nouveau
contenu).

(®@Cliquez sur ce bouton.
(®Sélectionnez « Radio ».

= ; AIE|J €|tertainment Player Version 2.0 |_HX.

Mame Time Type \\
L et rews (RSS)
[l motion ~=
[ voice Synthesis [
Play List VPR
% CD Drive(q) -

L’écran « Create New Radio List » s affiche.

2 Entrez I’URL ou le nom de fichier (portant

P’extension .asx) de la station de radio Internet,
puis cliquez sur « Search ».

Entrez ’'URL de la page HTML contenant un lien vers la
station de radio Internet, ou entrez le nom de fichier
(portant I’extension .asx) de la station de radio Internet.
Lorsque vous entrez une URL, la liste des stations de
radio comprises dans cette page HTML s’affiche.

@ Entrez 'URL @ Cliquez sur

de la station de ce bouton.
radio Internet.

[T I

URL itk f e s » whibe s s =— 35K
Search
Radio List Media List
Tikle URL Title Authar
< 2 = ¥

La liste des programmes est extraite d’Internet.
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Cliquez sur « OK ».

Create New Radio List fz|
LURL |http:,|',|’www.}-r- B e S =T |
Search
Radio List Media List

| Title LIRL Title Author
DR OMWEER  hitkpf e s o

S
| »

< I >

[ K ] [ Cancel
|

L Cliquez sur ce
bouton.

La station de radio Internet est enregistrée a 1’aide
d’ AIBO Entertainment Player.

‘T Conseil
Il peut arriver que les informations de I’URL (au format HTML) ou
du fichier .asx d’une station de radio soient modifiées et que la
connexion ne soit plus possible. Dans ce cas, modifiez les
informations relatives a la station de radio enregistrée. Pour modifier
le nom ou les informations sur le fichier .asx, etc., s€lectionnez
« Radio » dans la liste multimédia et cliquez sur le bouton = =

(Modification du contenu).
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Effectuer différents types de mouvements

AIBO Entertainment Player est fourni avec différents types de
mouvements (gestes) intégrés dans le robot de divertissement

AIBO®.
U conseil

Vous ne pouvez pas programmer de nouveaux types de mouvements.

Effectuer différents types de
mouvements

Sélectionnez le genre de mouvement dans la liste multimédia,
sélectionnez le type de mouvement dans la liste de contenu et
cliquez sur le bouton | »  (Lire) pour que le robot AIBO
effectue ce type de mouvement.

(®DSélectionnez le genre.
(@ Sélectionnez le

E RS -7 aifio entertainment prager Version 20 =X type de
/ /_,J“,wwﬁ Auto | . 2 mouvement
T ———
// o .
[ pss)
/(J) Player L2 :' #
@-)lecas
‘ - DiShake hands(Leh)
79 [llishiske handstRight)
<
" l CIIE

) ) [B))][£59) Battey [ Release

®Cliquez ici.

Q@ Conseils
* Les types de mouvements répertori€s dans la catégorie « Station
motion » peuvent également étre exécutés lorsque le robot AIBO
est placé sur la station d’alimentation.
e Certains types de mouvements ne sont pas associé€s a un son.
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Demander au robot AIBO de danser
(AutoMotion)

Sile bouton % (AutoMotion) est activé, le robot AIBO
effectue différents mouvements de danse au rythme de la
musique ou du son provenant de la radio sur Internet.

. B

B B (R Cliquez ici.
Talk Hear AutoMotion
I\'u
D
W
Rotate \

Q@ Conseils
* Silalecture de la musique dure plus de 30 minutes en continu avec

la fonction AutoMotion activée, elle se désactive automatiquement.

* Pendant I’exécution de la fonction AutoMotion, le robot de
divertissement AIBO® adopte automatiquement une autre position
a certains intervalles.

¢ Sile bouton AutoMotion est activé et si vous exécutez une action a partir
de I’écran Navigator, la fonction AutoMotion se désactive
automatiquement.
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Demander au robot de divertissement AIBO® de vous lire

des mots et des phrases

En enregistrant des mots ou des phrases sous forme de texte
dans AIBO Entertainment Player, vous pouvez demander au
robot AIBO de vous les lire. Si le texte contient certains mots-
clés qui ont été spécialement enregistrés, le robot AIBO
effectue les types de mouvements que vous avez affectés a ces
mots-clés tout en lisant le texte.

Enregistrer des mots ou des

phrases
‘T Conseil

Vous ne pouvez pas entrer de caracteres supplémentaires une fois le
nombre maximal de caractéres autorisé atteint.

1 Dans la liste multimédia, sélectionnez « Voice
Synthesis », puis cliquez sur le bouton = "
(Nouveau contenu).

®Cliquez sur ce bouton. ~ @ Sélectionnez

« Voice
Synthesis ».

(=)[x]

B ; AIB|) Entertainment Player Version 2.0

i}~

New

® 3 Al Music Mame Tirle Type \
Radio

[ Met News (RSS)

AL

1esis
ET VPR
D Drive(q)

L’écran « Edit Voice Synthesis » s’affiche.

2 Entrez le mot ou la phrase que le robot AIBO

doit lire sous forme de texte, sélectionnez le
moteur de synthese vocale (texte-parole), puis
cliquez sur « OK ».

Cliquez sur « Play » pour vérifier la maniere dont le texte
sera lu.

(®Entrez le mot ou la phrase.

E t Voice Synthesis g|

How are you?

» ® Cliquez
sur ce
bouton.

Microsoft Sam w [ Flay ] [ oK ][ Cancel ]
L “e Le robot AIBO lit le texte.
(@Sélectionnez le moteur de synthése vocale

(texte-parole).

Q@ Conseils

* Vous pouvez modifier les parametres de synthese vocale (page 83)
afin de modifier la maniére dont le robot AIBO lit le texte.

¢ Les mots qui ne sont pas enregistrés dans le moteur de synthese
vocale (texte-parole) ne peuvent pas étre lus.
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* Le son reproduit par le robot de divertissement AIBO® proprement
dit peut étre capturé et interprété comme une commande vocale.
Pour éviter ce probleme, n’utilisez pas de mots figurant dans la
liste « Mots compréhensibles par le robot de divertissement
AIBO® » (page 96).

Le texte saisi est enregistré dans le dossier « Voice
Synthesis ».

Demander au robot AIBO de vous
lire des mots ou des phrases

'@ Définition du moteur de synthése vocale
(texte-parole)
¢ Un moteur de synthese vocale (également appelé moteur texte-
parole) est un logiciel spécial qui transforme les données textuelles
en paroles audibles.
* Microsoft® Sam est un moteur texte-parole anglophone fourni
d’origine avec Windows XP.

1 Dans la liste multimédia, sélectionnez « Voice
Synthesis », puis cliquez sur le bouton * (Lire).
@ Sélectionnez ~» @ Sélectionnez

« Voice le texte a lire.
Synthesis ».

EE RS -7 ago |intertainment prayer Version 2.0 =Jix -
)] R BNE c
[Piplaying mage. P =
Moo @ e me =
/ T\ 5
\ (1)
(@ roveerm £ @\ %
- | e ® Q) o ven |
L/ @ rover -~ :' ¥ gcoowezq) : J '2—
@) o= iz, |
(@ o ok 2
‘ =
——r
< >
L} o W e
) ) B Battery [Lraeace ) g

®Cliquez ici.

Le robot AIBO lit le texte.

How are you?
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Lire un son enregistré a I’aide du robot de divertissement AIBO®

AIBO Entertainment Player peut étre utilisé pour lire votre
voix ou d’autres sons enregistrés a 1’aide du robot AIBO.

Enregistrer

Pour utiliser cette fonction, un micro doit étre connecté au PC (ou le
PC doit disposer d’un micro intégré).

1 Cliquez sur le bouton * (Enregistrer).

e "E}J'—. Cliquez ici.

L’écran « Save as » s’affiche.

2 Attribuez un nom au fichier et cliquez sur

« Save ».
Save As @@
Savejn: | () My Music vl @2 @
LY () artist
1 () artistz
My Recent (LMy Playlists
ments () Unknown Artist
= (52 Sample Music
[5] voice wav
Deskiop
My Documents
a8
5
My Computer
“] Fie niame: v Save
D
My Network | Save s lype: }Navehlﬁ[’.wav] v (| Cancer
L D Entrez le nom ‘® @Cliquez ici.
du fichier.

® setransforme en | ® | et I’enregistrement démarre.

Parlez dans le micro du PC.

Cliquez a nouveau sur le bouton  *
(Enregistrer) pour arréter I’enregistrement.

\ |Recording...
\

Cliquez a
LER S B : * | |AE0 = So's  nouveau sur
ce bouton

ﬂ)}) e o (5] (££0) pour arréter

Le contenu est enregistré sous la forme d’un fichier

portant le nom spécifié dans le dossier « My Voice ».
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Lire le son enregistré a I'aide du
robot de divertissement AIBO®

Dans la liste multimédia, sélectionnez « My Voice »,

sélectionnez le fichier de votre choix, puis cliquez sur le

bouton | * | (Lire). Le son enregistré est ensuite reproduit par

le haut-parleur du robot AIBO.

@®Sélectionnez « My Voice ».
(®@Sélectionnez

ERS - 7aso enenfimment iager versionzo =X le fichier.

(A nemte] _autol m
.

[rutettoton tarte
iap

ﬁ o @‘
D
0
H

\ [=
] oMo |+

W) e [) [E))(55)

®Cliquez ici.
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Créer une sélection

Vous pouvez combiner librement des fichiers de musique, des
types de mouvements et des actions de synthese vocale pour
créer votre propre sélection originale du robot de
divertissement AIBO®.

Créer une sélection

1 Sélectionnez « Playlist » et cliquez sur le bouton
new | (Nouveau contenu).

- (D Sélectionnez

@Cliquez sur ce bouton.

« Playlist ».
- _ ) [=)[x
AIB(|) Entertainment Player Version 2.0 .
\.
HNew Del “\
£ &l music Mame Time Type
&) Radic
[ Met News (RSS)
[ Mation —
[[3) voice Synthesis
y 7 VPR
€D Drivel () .
b
» _Auto

L’écran « Edit Play List » s’affiche.

2 Sélectionnez la chanson a ajouter et cliquez sur
« Add ». Attribuez un nom a la sélection et
cliquez sur « OK ».

@ Sélectionnez ® Attribuez un nom a la
—® lachanson a sélection.
ajouter.
Media Library: Play List:
|@ Album v | | Fresh tracks |
B3 album Mame Time
= B3 albumz @ Track 1 00: 10
3 Unknown Alburn (08092004 1
£ 2| [ >
Add-=
=

“e (@ Cliquez sur ce bouton.

“e @ Cliquez sur ce bouton pour ajouter
la chanson.

Q@ Conseil

Vous pouvez également cliquer sur ¥ dans la bibliotheque
multimédia et sélectionner un type de mouvement ou une synthese
vocale dans la liste pour I’ajouter a la sélection comme s’il s’agissait
d’une chanson.

La sélection est créée.
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Lire une sélection

1 Dans la liste multimédia, sélectionnez la sélection

Dans la liste multimédia, sélectionnez la sélection et cliquez créée et cliquez dessus avec le bouton droit.
sur le bouton | * (Lire). Le robot de divertissement AIBO® it Ensuite, sélectionnez « Export » dans le menu
les chansons et effectue des types de mouvements ainsi que qui s’affiche.
d’autres actions enregistrées dans la sélection.
~» (DSélectionnez la sélection. el |l B
B3 &l Music Marne
Radia @ Track 1
E S -7 aigo ent | tainment Player Version 2.0 =) [l Mation @ Track 2
[Ar 1 pemete| o] A . [ vaice Syrthesis
= (B Play List

[rutottction started,

1aheld Jasinn I

sE A = ol Fresh tracke
§ %::w - BYersr v Theme 253 w3 \ D Drive(E) Flay
N, o O DrivelF)
o s = @&fy “ Edit
» - BT Delete
’ Q- Export: ] CquUeZ ici.
_D— . 4
L a Mo =
£ b .
) B 0 L’écran « Save as » s’affiche.
®Cliquez ici. 2 E . .
ntrez le nom du fichier et cliquez sur « Save ».
. V4 y Save As X
Enregistrer les donnees d’une o T
” - Y (Dyartist
sélection 2, [Br.
Documents =) Unknown Artist
@ () 5ample Music
Une sélection créée a 1’aide d’AIBO Entertainment Player e
peut étre exportée vers le PC. )
My Documents
My Computar
‘:‘] File name: I ¥ [ = |
MyN;ﬁmk Saveaspe | Media fie[" aepl] ~ (| concel ]

Cliquez sur ce bouton. ¢

La sélection est enregistrée sur le PC.




Q@ Conseil
¢ Pour importer une sélection enregistrée sur un PC dans AIBO

Entertainment Player, procédez comme suit :

@ Sélectionnez la sélection dans la liste multimédia, cliquez
dessus avec le bouton droit et sélectionnez [Import] dans le
menu qui s’affiche.

(@ Sélectionnez le fichier de sélection de votre choix (*.aepl) parmi
les fichiers enregistrés sur le PC.

Lorsqu’un site d’informations Internet RSS est enregistré dans une
sélection, il se peut que le robot AIBO demande « Read next? »,
selon la limite de lecture définie. Si vous répondez « No », la lecture
de I'intégralité de la sélection s’ arréte immédiatement.
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Utiliser la
fonction Journal

La fonction Journal permet de lire le contenu du journal du
robot de divertissement AIBO® ou d’enregistrer des données

d’agenda et de demander au robot AIBO de vous rappeler les
prochains événements planifiés.

Qu'ai-je fait le 1er ao(it ?
Je vais consulter le journal du robot AIBO !

1ps 9 w1 npw

@ ) upw v npn v EN) |

Hpu nPM BwP; 2

LT e
@ )=e=

67 8 0 om

(@~
oo ciena
. Hello owner. I am AIBD, and | want to thank you for adopting me.

[import || New || Edit | | Delete |

) e ) (ED)[50) S

[ ot Proto | [ upioas|




Utilisation élémentaire du journal

Cliquez sur le bouton Diary pour afficher I’écran Diary. Dans cet écran, vous pouvez exécuter des fonctions telles que la lecture du
journal du robot de divertissement AIBO® et le transfert du contenu du journal vers votre blog personnel. Si vous avez importé des

données d’agenda, vous pouvez demander au robot AIBO de vous les rappeler gaiement en effectuant des types de mouvements et/

ou en lisant de la musique. Vous trouverez ci-dessous une description des différents contrdles et zones li€s a la fonction Journal.

Bouton Suivant
Permet d’accéder au

Le jour actuel est affiché en o

N

Les photos prises par le robot AIBO s’affichent a cet endroit.

orange. Lorsque vous cliquez sur un jour, un cadre bleu
apparait.

Bouton Précédente
Permet d’accéder au mois précédent.

I arrive que le robot AIBO écrive également un commentaire

mois suivant.
sur la photo.

» Affiche des informations sur

Zone d,affichage de |’agenda EE QS '7A BO Entertainment Player | Version 2.0 =) I'activité du jOUI’ du robot AIBO.
du mois A [ {remote| auto[) NP

Contient 'agenda d’un seul mois. i

Les jours contenant des

Les jours contenant des
entrées du journal sont affichés
en orange clair.

(@ Player E

Zone d’affichage de
I’lagenda

August, 2005

Sun Tue Wed Thu Fri  Sat

, T, / []z 3 4p s 6 ) e I P \.
entrées d’agenda sont indiqués par Tgapo w0 npn | PR ERae S [ et rnning days 1 days \
des icones. @ r\‘.:viwmv) gl v e w o i = Run time 11 h 42 min I".

21 O a2 23? 24 259 L

(@ o
Bouton Diary of e i

4 August 25, 2005 AIBO Photo Diary »

Permet de supprimer la photo
actuellement affichée.

Distance OmDt |

]

'_‘I—'; Demande au robot AIBO de
Delets Photo | | Upload transférer le journal vers un blog.

Hello awner. | am AIBO, and | want ta thank you for adopting me

Affiche I'entrée du jour du journal

Les entrées de 'agenda pour le jour

[ Import New
sélectionné sur le calendrier du mois sont

] du robot AIBO

répertoriées ici.

OB N0 Fa R n—

[(geicase LL. Vous pouvez écrire des commentaires sur

Ces boutons permettent d’entrer et de modifier
des événements planifiés.
(Importer) :

Importer un agenda a partir de Microsoft® Outiook®.
wew  (Nouvel agenda) :

Créer un nouvel événement planifié.

egit  (Modifier lagenda) :

Modifier un événement planifié.
(Supprimer 'agenda) :

Supprimer un événement planifié.

Import

Delete

le journal du robot AIBO a cet endroit.

sie

'@ Conseils

¢ Le robot AIBO vous informe uniquement des événements planifiés si lui-méme, le PC

(connecté par le réseau local sans fil) et AIBO Entertainment Player sont en cours
d’exécution.

e Activez le bouton | " 1 ‘ (Audio AIBO) dans AIBO Entertainment Player et
augmentez le volume sur le robot AIBO proprement dit.

* Vérifiez que les réglages des horloges du robot AIBO et du PC sont identiques.
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Lire le journal du robot de divertissement AIBO®

Le robot AIBO prend une photo et écrit une entrée du journal
chaque jour, au moment ot il en a envie. Dans I’écran Diary,
vous pouvez lire le journal du robot AIBO, ajouter des
commentaires ou transférer le contenu du journal vers un blog.
Vous pouvez également demander au robot AIBO de vous lire
le journal.

“CConseils

¢ La photo et I’entrée du journal quotidiennes du robot AIBO sont

copiées et enregistrées dans AIBO Entertainment Player lorsque le
robot AIBO et le PC sont connectés par I’intermédiaire d’un réseau
local sans fil et AIBO Entertainment Player démarre le lendemain
ou plus tard. La photo et I’entrée du journal du jour présent ne

peuvent pas étre visionnées le jour méme.

* Par ailleurs, si vous ne démarrez pas AIBO Entertainment Player,
le robot AIBO stocke ses entrées du journal pendant 30 jours
maximum. Au prochain démarrage d’ AIBO Entertainment Player,
toutes les entrées qui n’ont pas encore €t€ enregistrées sont copiées
en bloc. Le robot AIBO oublie les entrées du journal antérieures a
30 jours, et celles-ci ne peuvent plus étre copiées et enregistrées
dans AIBO Entertainment Player.

¢ Si plusieurs robots AIBO sont connectés a AIBO Entertainment

Player, le contenu du journal ne sera pas géré correctement.

Si vous utilisez le contrdle de la maturité pour rétablir le robot

AIBO adulte au niveau de maturité d’un chiot, I’entrée suivante du

journal est réinitialisée au jour 1. Les entrées du journal été écrites

jusqu’ici sont conservées sans modification.

¢ Si une photo a été supprimée a I’aide du bouton [Delete Photo],
une illustration s’affiche a sa place. Il est impossible de coller une
autre photo dans le journal.
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Lire le journal du robot de divertissement AIBO®

Visionnons a présent les photos prises par le robot AIBO et consultons les entrées du journal qu’il a créées. Si vous avez entré les
données de votre profil sous [Diary Settings] dans [Settings], il se peut que le robot AIBO crée une entrée spéciale dans le journal
et ajoute un décor particulier a la photo du jour a des dates particulieres, telles que votre anniversaire.

'é'Conseils ¢ Affiche les photos prises par le robot AIBO.

) I arrive que le robot AIBO ajoute un commentaire a la photo.
¢ Selon le type d’action et la

durée d’activité du robot —e Titre du journal

AIBO, il se peut qu’il ne Il est recommandé de spécifier un titre a cet endroit.

prenne aucune photo ou

qu’une photo prise ne soit pas .Afficherl’e'ntrée du journal du .Affichenl’entrée du journal du

ajoutée au journal. Dans ce ’/.]OUI’ précédent. ’/. jour suivant.

cas, une illustration s’affiche

Asa place. 4 August 25, 2005 AIBO Photo Diany »

* Le robot AIBO peut ; ;

confondre d’autres objets 5 : . #80

roses a\{ec la balle rose ou :.,T:L;Tﬁ :a:: n:i:avs —+—e Affiche des informations sur I'activité du jour du

avec,l? jouet AIBOne lorsque Distance OmiDit robot AIBO.

ce§ €léments ne sont pas Face  £3oy L’élément supérieur indique le nombre de jours

presents. Bal depuis la premiere activation du robot AIBO. La

Bone 1 durée d'activité totale et la distance parcourue du
jour s’affichent ensuite. Le nombre de fois que le
e Upicad robot AIBO a reconnu la balle rose, le jouet

AIBOne et des visages est exprimé sous la forme

Hello owner. | am AIBO, and | want to thank you for adopting me. d’une rangée d’étoiles.
L’entrée du jour du journal du L Vous pouvez entrer des
robot AIBO s’affiche a cet commentaires sur le journal du
endroit. robot AIBO a cet endroit.

(Elle ne peut pas étre modifiée.)
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Entrer un titre et des commentaires  Transférer le journal vers un blog

pour le journal du robot de Lorsque vous avez ajouté un titre et des commentaires a une
divertissement AIB o® entrée du journal, transférez-la vers un blog.
Cconseil

Entrons a présent un titre et des commentaires pour une entrée
du journal.

Vous pouvez également spécifier un titre et des commentaires
pour une ancienne entrée du journal.

h‘l'ﬁ -
@ Conseil
Le robot AIBO ne répond a aucun des commentaires que vous
écrivez.
Déplacez le curseur sur le champ du
titre et entrez directement un titre.
41 August 25, 2005 AIBO Photo Diany »

ABO
Total munning dayvs 1 daws
Fun time 11 h 42 min
Distance Om/oft

Face 525
Ball 7
Bone  5p

Delete Photo Upload

Hello owner. | am AIBO, and | want to thank ywou for adopting me.
(Upload: August 25, 2008)

L Déplacez le curseur sur le champ de commentaires
et entrez directement des commentaires.

Avant de transférer le journal du robot AIBO vers un blog, vous
devez définir les parametres du blog requis (page 82).

1 Cliquez sur [Upload].

4 August 25, 2005 AIBO Photo Diany »

AlB0
Tatal munning days 1 days
Run time 11 h 42 min
Distance Omi0ft

Face 5257
Ball 5
Bone ﬁ

Delets Photo

Hello cwner, | am AIBD, and | want to thank you for adopting me.

Cliquez sur ce bouton

Un message de confirmation s’affiche.
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2 Cliquez sur [Yes].

Si le transfert a réussi, un message s’ affiche.

Lorsque vous avez transféré une entrée du journal vers
un blog, la date du transfert s’affiche dans le champ de
commentaires de celle-ci.

1 August 25, 2005 AIBD Photo Diany »

AlBD
Total unning days 1 dawvs
Runtime 11 h 42 min
Distance Om/Aft

Face ﬁ ﬁ
Ball g
Bore 57

Delete Photo Upload

Hello cwner. | am AIBO, and | want to thank you for adopting me.

(Upload: August 25, 2005)

Demander au robot de

divertissement AIBO® de lire le
journal

Lorsque vos prononcez les mots « AIBO, read the diary », le
robot AIBO lit I’entrée du journal la plus récente.

7.
o
,

/ AIBO, read the diary

Q@ Conseil

Les options « Play Contents by Voice Recognition« et « Remote
control AIBO via Voice/VPR Recognition » dans 1’onglet « AIBO »
de I’écran « Settings » doivent étre sélectionnées. Sinon, le robot
AIBO ne lit pas I’entrée du journal, méme s’il reconnait la commande
(page 80).
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Créer un agenda

Créons a présent un agenda dans AIBO Entertainment Player.
Un événement planifié peut étre li€ & un type de mouvement et
a une activité du robot de divertissement AIBO®. Par exemple,
vous pouvez demander au robot AIBO de vous réveiller
chaque matin avec votre musique préférée.

Il est également possible d’importer un des données planifiées
a partir de Microsoft® Outlook®.

Q@ Conseils

* Le nombre maximal d’entrées d’agenda pouvant étre enregistrées
est de 10 000.

* Vous pouvez importer des données d’agenda de Microsoft Outlook
vers AIBO Entertainment Player (page 74), mais il est impossible
d’exporter des données d’agenda d’ AIBO Entertainment Player
vers Microsoft Outlook.

T4

Enregistrer un événement planifié

Pour enregistrer un événement planifié dans AIBO
Entertainment Player, procédez de la maniere suivante.

1 Sélectionnez le mois et le jour, puis cliquez sur le
bouton " | (Nouvel agenda).

([@®Sélectionnez le e (@ Sélectionnez le jour. Lorsque vous

mois. cliquez sur un jour, un cadre bleu
apparait.
Sai=N fntertainment Player Version 2.0 X
/‘_’,ll (P
/ ] August 25, 2008 AIBO Fhoto Diary »
/ T

7? BPB 1w 12?‘3 \-“
tor 14915 1% 11?19 18 20 Photo Diary “.‘
ngn mPwM ) |
il . |
? \ |
/

) ) (B[ e —r—

® Cliquez sur ce bouton.

‘Cconseil

Cliquez sur le bouton ¢« (Précédent) pour afficher le mois précédent.

Cliquez sur le bouton * (Suivant) pour afficher le mois suivant.

L’écran « Scheduler Properties » s’affiche.
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Définissez les parametres des différents éléments et cliquez sur « OK ».

Appaintment @
Subject | Cinema | _J’.
Label |E] T hd | AIBC announcement
Time | 8jzsj2005 12:00 PM 2| Reminder|0 (2] minutes e ®
— ®
Action
[|*--- V| [Refer to...]]——. ®
Recurrence patkern
Recurrence
(5) Day of Week
[CIranday [ Tuesday [Jwednesday
[CIFriday [Jsaturday ] Sunday o @
(O Everyday
[JEnd by | |
C o
9 2. 2 epe o . .
L’événement planifié est enregistré.
EF‘S_7AIEO Entertainment Player Version 2.0 (ix
[ Ay [ [ remete | _ato] ; 5 NP
U August, 2008 D ) August 25,2005 |AIBO Photo Diary » \
S M0 T Wed T Fnsm \
1 2 T a4p s 8 Alpo \
7 2 8 2 8 101t wzg 13 Total running days 1 days \
@ Nevigetor) ug 5o , 0w Photo Diary q z‘::: ;:ﬂ?;n:zmm
npn ng——A@m u , e ga42
(@ Fove ) 2pEHx 19 19 . T
5 —) 0 0 : «":r. Flleore

(Upload: August 25, 2005)

new || €an || D

) 1) ()]

import fete

Battery

[Lrdease )

Entrez le nom de I'événement a afficher dans Scheduler.
Cliquez sur * et sélectionnez une icone dans la liste.

Si vous souhaitez que le robot de divertissement AIBO® lise votre événement planifi¢,
activez cette case a cocher.

Sélectionnez la date et 'heure de I'événement.

Définissez I'heure (antérieure a I'événement planifié) a laquelle le robot AIBO doit vous
rappeler 'événement.

Sélectionnez la musique ou le type de mouvement que le robot AIBO doit utiliser lors de la
lecture de I'’événement planifié.

Cliquez sur « Refer to... », effectuez votre sélection dans I'écran « Select Action » et

cliquez sur « OK ». Vous pouvez également cliquer sur * et sélectionner une action dans
la liste.

Pour répéter régulierement cet événement planifié, activez la case a cocher
« Recurrence » et spécifiez I'intervalle de répétition. Le cas échéant, spécifiez également
la date a I'événement doit prendre fin.

Lorsque tous les parametres sont définis, cliquez sur ce bouton.
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Importer des données d’agenda a Modifier et supprimer des
partir de Microsoft® Outlook® événements planifiés

Vous pouvez cliquer sur le bouton | '"™P°* | (Importer) pour Vous pouvez modifier le contenu d’événements planifiés ou
utiliser des données d’agenda provenant de Microsoft Outlook en supprimer le cas échéant.

dans I’agenda AIBO Entertainment Player. . o .
Modifier un événement planifié

1 Sélectionnez le mois et le jour, puis sélectionnez
Import | | New I’événement planifié. Ensuite, cliquez sur le

bouton et (Modifier ’agenda).
W) e ) (2]

®Sélectionnez le mois.
(@Sélectionnez le jour contenant
I'événement a modifier.

Cliquez sur ce bouton.

=3 :

* Les données ne peuvent étre importées que de Microsoft

[

R

“
1
]

[eusnop uoiouoy k| Jasijinn I

( s 1 w1p
spm mpi mpm n \
Outlook 2000 et Microsoft Outlook 2003. fg —3 Sl b
* Dans les cas suivants, les parametres doivent étre modifiés ou v [Beer mmamre /,:‘
répétés. Pour plus d’informations, consultez la section « Modifier /
un événement planifi€ » ci-dessous. B e = /
— Si aucune heure de début n’est définie pour un événement dans -:»/Ifu () (mee)
Microsoft Outlook, ’heure de début de 1’événement est réglée
sur 8:00 AM dans I’agenda AIBO Entertainment Player. @ Cliquez sur ce bouton.
Remplacez-la par I’heure correcte le cas échéant. ®Sélectionnez 'événement planifié.

— Siun événement récurrent est défini dans Microsoft Outlook,
seule la premiére occurrence sera importée dans I’agenda AIBO "
Entertainment Player. Modifiez le paramétre de récurrence le .Q'Conseil
cas échéant.

— Les événements pour lesquelles I’alarme est activée dans
Microsoft Outlook sont automatiquement définis comme
« AIBO announcement » dans I’agenda AIBO Entertainment L’écran « Scheduler Properties » § affiche.
Player.

Vous pouvez également sélectionner un événement planifié a
modifier en double-cliquant sur son entrée.
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2 Modifiez éventuellement les parametres et

cliquez sur « OK ».

Schedule Properties rz\
Appointment
Subject i |
Label E Birthday hd | [#]AIBO announcement
Time | 8/30/2005 _6:00 PM 2| Reminder 0 2] mindtes
Action
|"‘Happy 1 V| [Refer to...]

Recurrence pattern

[Crecurrence

|

Lo Cliquez sur ce bouton.

L’événement planifié est modifié.

Supprimer un événement planifié

1 Sélectionnez le mois et le jour, puis sélectionnez
I’événement planifié. Ensuite, cliquez sur le
bouton = oese | (Supprimer I’agenda).

(®Sélectionnez le mois.

(@Sélectionnez le jour contenant 'événement &

= zwgzz 23224 zﬁgzn 4
a)i)zxgzv wpap i p

— 4 4
(@

B100FM Shopsing
Acion: Happy 2

mport | [ tew

1!)).4-[) (B0 e [(Reee ]

@Cliquez sur ce bouton.

Le (®Sélectionnez I'événement planifié.

Un message de confirmation s’affiche.

2 Cliquez sur « OK ».

L’événement planifié est supprimé.
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Demander au robot de divertissement AIBO® de vous lire

votre agenda

Q@ Conseils

* Le robot AIBO ne peut exécuter cette fonction que si lui-méme
ainsi que le PC sont actuellement connectés par I’intermédiaire du
réseau local sans fil et si AIBO Entertainment Player est en cours
d’exécution sur le PC.

* Activez le bouton | i 1) (Audio AIBO) dans AIBO Entertainment
Player et augmentez le volume sur le robot AIBO proprement dit.

* Vous pouvez modifier les parametres de synthese vocale qui
déterminent la maniere dont le robot AIBO prononce les mots
(page 83).

Demander au robot AIBO de vous
lire votre agenda

Le robot AIBO peut vous rappeler vos événements planifiés a
la date et a I’heure spécifiées. Le robot AIBO lit d’abord le
nom de I’événement a I’aide d’une voix de synthese, puis lit la
musique ou effectue le type de mouvement présélectionné.

Q@ Conseils

* Le robot AIBO utilise I’horloge interne du PC pour annoncer les
événements planifiés.

¢ Sile robot AIBO est en mode Sieste au moment d’un événement
planifié, il n’annonce pas I’événement. L’événement sera annoncé
et lu uniquement sur le PC.

Utiliser une commande vocale pour
demander au robot AIBO de vous

lire votre agenda

Lorsque vous dites au robot AIBO
« My schedule », il lit I’ensemble
des éléments planifiés depuis
I’heure actuelle jusqu’au
lendemain.

‘T conseil

Si les cases a cocher « Play Contents
by Voice Recognition » et « Remote
control AIBO via Voice/VPR Recognition » de I’onglet « AIBO » de
I’écran « Settings » ne sont pas activées, le robot AIBO n’annonce
pas I’événement, méme s’il a identifi€ correctement une commande
vocale (page 80).

Toucher le robot AIBO pour lui
demander de vous lire votre agenda

Lorsque vous touchez le
capteur de téte et le capteur
de menton du robot AIBO,
il lit ’ensemble des
éléments planifiés depuis
I’heure actuelle jusqu’au
lendemain.

Q@ Conseil
Cette fonction n’est

disponible que si le robot
AIBO est en mode Télécommande.

& » %ﬂy schedule
e
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Définir vos
preferences

Cette section explique la définition de différentes options pour
AIBO Entertainment Player.




Pour modifier les parametres

Cliquez sur le bouton ™ (Paramétres) pour afficher 1’écran
« Settings ».

| | b4 [—’ Cliquez sur ce bouton.
-

i o P (R

Talk Hear AutoMotion 1""

Les différents onglets donnent acces aux parametres suivants.

Network Settings

Permet de modifier les parametres de connexion du robot de
divertissement AIBO®.

AIBO

Permet de modifier les parametres de fonctionnement du
robot AIBO.

Diary Settings

Permet d’enregistrer des informations telles que le nom du
propriétaire et le nom du robot AIBO a utiliser dans le
journal.

Blog Settings

Permet d’enregistrer des informations sur un blog vers
lequel télécharger le journal du robot AIBO.

Voice Synthesis

Permet de modifier les paramétres texte-parole pour la
conversation écrite ainsi que la lecture d’un texte et
d’entrées de I’agenda.

Keyword

Permet d’enregistrer des mots-clés et de les associer a des
types de mouvements que le robot AIBO doit effectuer
pendant la conversation vocale ainsi que lors de la lecture
d’un texte et d’entrées de I’agenda.

3D

Permet de personnaliser I’affichage en trois dimensions.
Movie

Permet de modifier les parameétres d’enregistrement de
vidéos.
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Network Settings (Parameétres réseau)

Vous pouvez modifier différents parametres pour la connexion du robot de divertissement AIBO®.

Entrez 'adresse IP du robot AIBO auquel
vous souhaitez vous connecter.

‘Crconseil

Si vous ne connaissez pas
I’adresse IP du robot AIBO, vous
pouvez la rechercher a 1’aide du
mode Clinique. Pour plus
d’informations, consultez le

« Guide de I'utilisateur

(réseau PC) » (PDF).

Sélectionnez la méthode de connexion
d’AIBO Entertainment Player au robot
AIBO.

o

Blog Settings | Woice Synthesis | Kewword | 3D Movie
Metwark Settings AIBO Diary Settings
Select AIBO ko Operate
(%) Select AIRO From lisk
Automatically search For ATRO
v

() Manually set IP address

Options

[ send Passward Automatically
UserID

Password

o Le systéme recherche les robots AIBO présents
sur le méme réseau que le PC. Il est possible de
sélectionner ensuite dans la liste le robot AIBO
auquel vous souhaitez vous connecter. Si vous
cliquez sur « Search », la liste des robots AIBO
présents sur le méme réseau que le PC apparait.
Seuls les robots AIBO pour lesquels « Enable
SSDP » est sélectionné dans AIBO WLAN
Manager 3 sont répertoriés. Sélectionnez dans la
liste le robot AIBO auquel vous souhaitez vous
connecter.

L e Cliquez sur ce bouton pour vous connecter au robot
AIBO.

[V]Connect to ALBO every, minute!

Connect to AIBC Automatically on Start Up

® Si un mot de passe est défini dans AIBO WLAN
Manager 3, entrez I'ID d'utilisateur et le mot de passe a
cet endroit. Entrez le méme ID d'utilisateur (« User

ID ») et le méme mot de passe « Password », puis
activez la case a cocher « Send Password
Automatically » pour que le systéme procéde
automatiquement a I'authentification lors de la
connexion au robot AIBO.

% Une fois les paramétres modifiés, cliquez sur ce

bouton.
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AIBO

Vous pouvez modifier différents parametres pour les fonctions du robot de divertissement AIBO®, par exemple la qualité de son et

d’image de I’appareil photo.

Settines
X . L, Elog Settings Woice Synthesis
Si cette case a cocher est activée, le robot O—  Netwark Settings AIBO
AIBO bouge ses lévres au son de la musique. AIE Settings
e . , N Ficture Guality Standard Quality

Permet de définir la durée aprés laquelle le o— ——
robot AIBO doit automatiquement revenir en 30 View Quality | High
mode Contrdle autonome lorsqu’aucune action ey
n’est effectuée.
Permet au robot AIBO dg répondre aux_ e o
commandes vocales en lisant de la musique, en

10 % | minukes until returning to Aukonomous Mode
effectuant des types de mouvements ou en
lisant des entrées de |’agenda_ [¥]Play Contents by Yoice Recognition

[¥]Play Contents by Yisual Pattern Recognition (YPR)
Permet au robot AIBO de répondre a la o— [CIRemote control ATBO via Voice/yFR

présentation d’images enregistrées en jouant de
la musique ou en lisant un texte.

Permet au robot AIBO de passer
automatiquement en mode Télécommande
lorsque vous lui parlez ou que vous lui montrez
des images enregistrées, ou encore lorsqu'il lit

X

Keyword an Mo ie

Diary Settings

High Quality (MOMO 16kHz 16bit)

v

~[]5elf-charge when battery is low

Delzy For ATEC's Yoice

Recognition

Eow

High {3 sec))_

Permet de définir la qualité d'image de
lappareil photo.”

e Permet de définir la fréquence de mise a jour
de l'affichage 3D représentant la position du

robot AIBO."

—e Permet de définir la qualité et le volume du
son reproduit par le haut-parleur du robot
AIBO." "2

—e Réglez ce curseur s'il existe un décalage
entre le son émis par le haut-parleur du robot
AIBO et celui provenant des haut-parleurs
du PC.

1

de la musique ou exécute des types de
mouvements.”

Demande au robot AIBO de retrouver la station ¢—/
d’alimentation et de se charger (fonction de
charge automatique).

‘e Une fois les parameétres modifiés, cliquez sur

ce bouton.

*1 Pendant enregistrement vidéo, les paramétres « Picture Quality » et « Sound Quality » ne peuvent pas étre

modifiés.

*2 Si le réseau local sans fil ralentit ou se coupe parfois lorsque « 3D View Quality » ou « Sound Quality » est
réglé sur « High » ou sur « High Quality », essayez d'utiliser les parametres « Low » et « Standard Quality ».

*3 Si le robot AIBO est en mode Sieste ou si la fonction Danseur est activée, il ne passe pas en mode

Télécommande.
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Diary Settings (Parametres du journal)

Vous pouvez enregistrer jusqu’a trois profils d’utilisateur a employer dans le journal.
L’écran [Diary Setting] affiche une photo du propriétaire prise par le robot de divertissement AIBO® au moment de I’enregistrement

du propriétaire.

Settings [g|

Blog Settings Woice Svnthesis Keryweord ap Movie
Metwork Settings AIBO | Diary Settines

Owner Setkings

‘. = :‘ W e Le visage du propriétaire, tel que le robot AIBO
m ‘ ' J I'a mémorisé, s'affiche a cet endroit.
=

Ownerl's Name Cwner2's Mame Ownerd's Mame
GOWNER | |owneR | |ownER | b ® Entrez le nom du propriétaire & cet endroit.
Birthday Birthda Birthday

3y
([may w11 ] [apr | B~ [sop (w][20 v ) e Sélectionnez la date d’anniversaire du

propriétaire a cet endroit.

AIBD Settings

AIBO's Name GP\IBO | * Entrez le nom du robot AIBO a cet endroit.

* Une fois les parametres définis, cliquez sur ce
bouton pour enregistrer les informations.

[
I Ok ][ Cancel ]

* Les informations entrées a cet endroit seront utilisées uniquement pour le journal de photos AIBO d’AIBO Entertainment Player. Elles n’ont aucun

effet sur les actions du robot AIBO proprement dit.
* Le nom et la date d’anniversaire du propriétaire doivent étre associées a la photo du visage. Le robot AIBO écrira son journal en se basant sur ces

informations.
¢ Dans le champ correspondant au nom du robot AIBO, vous devez entrer le nom sous lequel vous 1’avez enregistré.
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Blog Settings (Parameétres du blog)

Vous pouvez spécifier un blog vers lequel les entrées du journal du robot de divertissement AIBO® doivent étre transférées.

'@ Conseils
* Avant de définir les parametres du blog, vous devez d’abord obtenir un compte de blog. Pour plus d’informations sur les parametres du blog, consultez

le site Web officiel AIBO.
* Le site du blog doit prendre en charge 1’'une des normes suivantes : ATOM, Movable Type API, MetaWeblog API, Blogger API.

MNetwork Settings AIBO Diary Settings
Blog Settings | Woice Synthesis Keyword aD Movie

Server Setkings
Cliquez sur [Test Blog Login]. Lorsque la connexion est établie, le

titre du blog s’affiche & cet endroit.

Blog Title ( -

EBlag Service

®

Sélectionnez le nom du service de blog.

URL
http: ffwnane, byvpepad, com)tf atomweblog I

[ ]

Entrez 'URL de téléchargement du blog.
* Il ne s’agit pas de la méme URL que celle d’affichage du blog.
L’URL de téléchargement (envoi) est spécifiée par le service de

Settings
| n blog respectif.
et e Entrez les informations sur le compte de blog a cet endroit.
Password | |

saouaigaid soa auag I

Authentication | W35E L

[15end Date in GMT,

Sélectionnez la méthode d’authentification du
blog.

[ ]

Test Blog Login

l Ok H Cancel ]

\

N’oubliez pas de cliquer sur ce bouton pour tester si la
connexion au blog peut étre correctement établie.

Une fois les paramétres définis, cliquez sur ce
bouton pour enregistrer les informations.

e Activez cette case a cocher si vous souhaitez
utiliser ’heure GMT (Greenwich Mean Time)
comme heure de mise a jour du blog.
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Voice Synthesis (Synthése vocale)

Vous pouvez modifier différents parametres pour la lecture des messages de conversation écrite, de texte et d’entrées de 1’agenda.

La sélection du moteur de synthese vocale
pour le parametre du panneau de
conversation écrite des écrans Navigator et
Player est définie par défaut.

Settings

Metwork, Settings |
Blog Settings Woice Syl

Setup Yoice Synthesis

Select Yoice Synthesis Engine

] 5et as Default

Yoice adjustment

BO

| Keyword jco]

(X]

Diary Settings
Mo ie

Microsoft Sarm

-

Fitch Lowy
Speed Slow
Accent Weak
Walurme Loy

L

-

High

Fast

Strong

j High

FPlay Test Vaice
s

1

\

[ ]

Permet de sélectionner le moteur de
synthése vocale (texte-parole) a utiliser pour
les fonctions de lecture d’une conversation
écrite, d’'un texte et de 'agenda.

Permet de contrdler le pas, la vitesse,
'accent ainsi que le volume de la voix de
synthése utilisée pour lire le texte.

Permet de tester le son de la voix de
synthése a I'aide des paramétres actuels.
Entrez un exemple de texte et cliquez sur
« Play Test Voice ».

Une fois les parameétres modifiés, cliquez sur
ce bouton.

Vérifiez que la case a cocher [Set as default]
est activée.
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Keyword (Mot-clé)

Vous pouvez modifier différents parametres pour les mots-clés qui entraineront I’exécution de certains types de mouvements du
robot de divertissement AIBO® lors de la lecture de messages de conversation écrite, d’un texte ou d’entrées de I’agenda.

Settings

Metwork Settings

Blog Settings Woice Synthesis | Keyword ap Movie

AR

3

Diary Settings

Kewward
Keyword Mation 5
AIBC Greeting
ERS? Good morning
. . . fe Pink ball Happy 1
Liste des mots-clés enregistrés o Aione Happy 2
owner Happy &
hella Hella
Good marning Good morning
bye Good bye e
See you Good bye . , ) ,
glad Happy 1 ~— Pour supprimer un mot-clé enregistrée,
hapey Hapey 1 v sélectionnez I'entrée dans la liste
> « Keyword » et cliquez sur ce bouton.
R S

Register Keywords

—e Entrez le mot-clé a cet endroit.

Keyword |

T

Motion ||}ﬂ]] Greeting

vI e Sélectionnez le type de mouvement a

Cliquez sur ce bouton pour enregistrer un e
mot-clé.

Une fois les paramétres modifiés, cliquez °

effectuer avec ce mot-clé.

0K

sur ce bouton.

] [ Cancel
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3D

Vous pouvez personnaliser 1’affichage 3D.

L’apercu des modifications o
s’affiche a cet endroit.

Sélectionnez la couleur du robot
de divertissement AIBO®

o Modifiez le type de mur.

Cliquez sur « Browse » et sélectionnez un
fichier image (.bmp) a utiliser pour la
représentation du mur.

* Modifiez le type de sol.

Une fois les parameétres modifiés, e
cliquez sur ce bouton.

Settines El
Network Settings AIBO Diary Settings
Elog Settings Waice Synthesis Keyword | 3D | Morvie
30 Image
g
e e
-t . p
ST g -
-
Calor
wall Image [| | [ B ]
Floor Imag5[| | [ [ I}
]

Cliquez sur « Browse » et sélectionnez un
fichier image (.bmp) a utiliser pour la
représentation du sol.
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Movie (Film)

Vous pouvez modifier différents parametres pour 1’enregistrement vidéo.

Sélectionnez le format de fichier vidéo. e—————

Sélectionnez ce parameétre pour o—
enregistrer en continu du début a la fin.

Settings
Network Settings ALBO Diary Settings
Blog Settines oice Synthesis Keyword 3D Marvie

Windows Media YideolWMy) v

Sélectionnez ce paramétre pour en- e
registrer par intermittence a certains
intervalles. Lorsque ce parametre est
sélectionné, vous devez également définir
l'intervalle d’enregistrement et spécifier si le
robot AIBO doit passer a I'enregistrement en
continu en cas de détection d’'un mouvement
ou d’un son.

Indiquez si le robot de divertissement

AIBO® doit démarrer automatiquement
'enregistrement a intervalles réguliers en

mode Chien de garde.
Spécifiez l'intervalle pour la création de J

nouveaux fichiers vidéo. Une fois le temps
défini ici écoulé, un nouveau fichier vidéo est

Movie Recording Type

Display Time in Movie

e Spécifiez si le son doit également étre enregistré

Mavie Recording Settings
Mavie Recarding Format pendant 'enregistrement en continu.
Record Audic

|__o Spécifiez si 'heure doit étre affichée dans la vidéo
enregistrée.

o Spécifiez 'intervalle de I'enregistrement.

10 % | seconds Interval {up to 60

Motion detection triggers recording

Sensitivity | Mormal
Sound detection triggers recording
Sensitivity | Normal

8 —e Pour passer a I'enregistrement en continu en cas de
détection d’'un mouvement ou d’un son, activez cette
case a cocher et réglez le niveau de sensibilité a cet

v

File Settings

5 % |minutes per file

[] Activate interval recarding in house-sitting mode endroit.*

High:  Méme les petits mouvements

Normal : Les petits mouvements et les sons de faible

Maovie Folder [ Ci¥Program Files¥Sony¥AIEC Ente

intensité ne sont pas détectés.

créé.

Une fois les parameétres modifiés, cliquez sur
ce bouton.

‘Cconseil

Low : Seuls les grands mouvements

| et les sons de forte intensité sont détectés.

Les parametres « Movie » ne peuvent pas étre modifiés lorsqu’un

enregistrement est en cours.

|G, Spécifiez le chemin d’acces complet du dossier
d’enregistrement des fichiers vidéo.

Vous pouvez également cliquer sur « Browse » et
sélectionner un dossier.

* Ce parametre de sensibilité ne s’active que lorsque le robot AIBO
passe en mode Chien de garde. Si le robot AIBO est en mode
Chien de garde et si I'enregistrement a intervalles réguliers a
démarré automatiquement, la sensibilité de détection des
mouvements et des sons est telle que vous 'avez définie en mode
Chien de garde (la sensibilité de détection peut notamment étre
désactivée).

et les sons de faible intensité sont détectés.
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D’

En cas de probleme, vérifiez les points suivants.




Dépannage

Si vous rencontrez un probléme en cours d’utilisation, utilisez ce guide pour vérifier les causes possibles avant de contacter la
liaison client AIBO (assistance clientele). Consultez également les sections de dépannage du « Guide de I'utilisateur (de base) » du
robot AIBO ERS-7M3 et du « Guide de I'utilisateur (réseau PC) » du robot AIBO ERS-7M3. Si le probleme persiste, contactez la
liaison client AIBO (assistance clientele). (Pour plus d’informations sur la liaison client AIBO (assistance clientele), consultez le
« Guide de I'utilisateur (de base) ».)

Symptome e Cause - Reméde

Impossible de se connecter au robot * Les parametres réseau sont incorrects.
de divertissement AIBO® depuis le < Vérifiez les paramétres réseau : consultez le « Guide de I’utilisateur (réseau PC) »
PC. du robot AIBO ERS-7M3.
= Cliquez sur « Search » dans 1’onglet « Network Settings » de I’écran « Settings ».
Vérifiez si le robot AIBO figure dans la liste (page 79).

AIBO Entertainment Player ne * Les fichiers installés sont altérés.

démarre pas. = Désinstallez AIBO Entertainment Player, puis réinstallez ce programme a partir
du CD-ROM.

Le message suivant s’affiche lorsque ¢ Sil’utilisateur est connecté 2 Windows sans privileges d’ Administrateur, les fichiers

vous tentez de démarrer le d’installation d’ AIBO Entertainment Player, etc. ne peuvent pas étre mis a jour.

programme : « You need = Ouvrez une session en tant qu’utilisateur disposant de privileges

Administrator privileges to run AIBO d’ Administrateur, ou allouez des privileges d’ Administrateur a I’ utilisateur

Entertainment Player ». actuel, en sélectionnant [Démarrer] 9 [Panneau de configuration] @ [Comptes

d’utilisateurs].
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Symptome

Cause < Remeéde

La connexion entre le PC et le robot
de divertissement AIBO® est
interrompue ou la vitesse de transfert
de données diminue.

Il existe des interférences avec un autre point d’acces ou le réseau local sans fil.

= Essayez de modifier le canal du réseau local sans fil utilisé€ par le point d’acces :
consultez le « Guide de I’utilisateur (réseau PC) » du robot AIBO ERS-7M3.

Plusieurs périphériques essayent simultanément d’utiliser le point d’acces.

= Patientez quelques instants, puis réessayez.

Le robot AIBO ou PC proposant la fonction de réseau local sans fil est trop €loigné

du point d’acces.

= La portée d’un réseau local sans fil varie en fonction de I’environnement
d’installation. Rapprochez le robot AIBO et le PC compatible avec le réseau local
sans fil du point d’acces.

= Cela peut se produire si un four a micro-ondes ou un appareil similaire est utilisé
a proximité.

L’image vidéo de I’appareil photo
s’arréte.

Consultez la section « La connexion entre le PC et le robot de divertissement
AIBO® est interrompue ou la vitesse de transfert de données diminue ».

L’affichage de Mind Scope ou de la
carte n’apparait pas.

Le journal n’est pas créé.

AIBO Entertainment Player ne refléte
pas les mots enregistrés pour la
reconnaissance vocale.

Un robot AIBO exécutant AIBO Mind 2 est connecté.
= AIBO Entertainment Player version 2.0 est destiné au logiciel AIBO Mind 3.
Lors de la connexion a un robot AIBO exécutant AIBO Mind 2, les

fonctionnalités nouvelles et mises a jour d’AIBO Mind 3 ne sont pas disponibles.

Les mouvements du robot AIBO sont
lents lorsqu’il est contrdlé a I'aide de
Navigator.

Consultez la section « La connexion entre le PC et le robot de divertissement
AIBO® est interrompue ou la vitesse de transfert de données diminue ».

La lecture de musique ou d’un texte
par le robot AIBO s’interrompt
parfois.

Cela peut se produire si le réseau est fortement utilisé ou si le PC effectue une tache
exigeant un traitement intensif.

abeuuedaqg I

89



Symptome

Cause < Remeéde

La position actuelle du robot AIBO et/
ou I'image capturée par son appareil
photo ne s’affichent pas.

La fonction de pare-feu du PC est activée.

= Si la fonction de pare-feu du PC est activée, il se peut que la position actuelle du
robot AIBO ou I’image capturée par son appareil photo ne s’affichent pas, ou
encore que le contrdle du robot AIBO ne fonctionne pas. Désactivez le pare-feu a
I’aide d’ AIBO Entertainment Player.

Le robot de divertissement AIBO®
n’est pas correctement représenté
sur I'affichage 3D.

Vous ne disposez pas de la derniere version du pilote de la carte graphique installée.

= L’affichage 3D du robot AIBO est mis en ceuvre a 1’aide de Microsoft® DirectX.
Selon la carte graphique, DirectX peut dépendre du pilote ou du matériel pour le
traitement des images. Pour plus d’informations, contactez le fabricant du PC ou de
la carte graphique.

Lors du changement d’utilisateur sous Windows XP, il se peut que I’affichage 3D

soit perdu, selon la carte graphique utilisée.

= Redémarrez AIBO Entertainment Player.

Le contour des images fixes ou des
films a une teinte bleue.

Cela est dii a une caractéristique de conception de I’appareil photo du robot AIBO. 11
ne s’agit pas d’une défaillance.

Lors de la lecture d’un film
enregistré, le son est haché ou
semble étre lu en accéléré.

I se peut que le PC ne dispose pas d’une puissance de traitement suffisante.

= Nutilisez pas d’autres logiciels exigeant un grand nombre de ressources sur le
PC en méme temps qu’AIBO Entertainment Player.

= Ne lisez pas de musique dans AIBO Entertainment Player lors de
I’enregistrement vidéo.

= Dans I’onglet « AIBO » de I’écran « Settings », réglez « Picture Quality » sur
« Low », et réglez « Sound Quality » sur « Low (MONO 8 kHz 8 bit) » (page
80).

= Dans certains cas, la sélection de « MotionJPEG (AVI) » comme valeur du
parametre « Movie Recording Format » dans 1’onglet « Movie » de I’écran
« Settings » peut résoudre le probleme (page 86).

La vitesse de transfert des données est faible.
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Symptome

Cause < Remeéde

Le robot de divertissement AIBO®
n’exécute aucune action a I’heure
d’un événement planifié.

Le robot AIBO et le PC ne sont pas reli€s par I'intermédiaire d’un réseau local sans fil.

= Vérifiez les parametres réseau : consultez le « Guide de 1’ utilisateur (réseau PC) »
du robot AIBO ERS-7M3.

Le robot AIBO ou le PC n’est pas activé au moment de 1’événement planifié, ou

AIBO Entertainment Player n’est pas en cours d’exécution.

= Sile robot AIBO ou le PC n’est pas activé au moment de 1’événement planifié, ou
si AIBO Entertainment Player n’est pas en cours d’exécution, le robot AIBO ne
peut pas exécuter une action liée a un événement planifié. Vérifiez que tous les

appareils sont activés et qu’ AIBO Entertainment Player est en cours d’exécution.

Le volume réglé sur le robot AIBO est faible ou désactivé.
= Augmentez le volume sur le robot AIBO.

Le bouton | I J (Audio AIBO) est désactivé.

2 Activez le bouton '_} (Audio AIBO) (page 9).

Le volume est réglé au minimum.

= Augmentez le réglage du volume source (page 9).

L’horloge du PC n’est pas correctement réglée.

= AIBO Entertainment Player utilise 1’horloge interne du PC pour la gestion de
I’heure. Vérifiez que I’horloge est correctement réglée.

Le robot AIBO ne lit pas le texte entré
dans le panneau de conversation
écrite.

Le robot AIBO ne lit pas les
événements planifiés lorsque je
prononce la commande vocale « My
schedule ».

Le volume réglé sur le robot AIBO est faible ou désactivé.
= Augmentez le volume sur le robot AIBO.

Le bouton | ] (Audio AIBO) est désactivé.
9 Activez le bouton | J (Audio AIBO) (page 9).
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Symptome

¢ Cause - Remede

Lorsque le robot de divertissement
AIBO® joue de la musique, il passe
en mode Contréle autonome et la
lecture de la musique s’arréte.

* Lorsque la durée définie dans le parametre « minutes until returning to Autonomous

Mode » s’est écoulée, le robot AIBO passe en mode Contrdle autonome, méme si de
la musique est en cours de lecture.
= Modifiez le parametre de durée pour revenir au mode Controle autonome

(120 minutes max.) (page 80).

Le robot AIBO lit soudainement de la
musique ou la radio.

Le robot AIBO a identifié un son comme une commande vocale, par exemple « Play
music » ou « Play the radio », ou a identifié une image comme un motif enregistré
pour la fonction VPR.
= Désactivez les cases a cocher « Play Contents by Voice Recognition » et
« Remote control AIBO via Voice/VPR Recognition » dans I’onglet « AIBO » de
I’écran « Settings ». De cette maniere, le robot AIBO ne lira pas la musique ou la
radio, méme s’il identifie une commande vocale ou une image enregistrée pour la
fonction VPR (page 80).

Le journal n’est pas créé.

AIBO Entertainment Player crée le journal en fonction des données envoyées par le

robot AIBO.

= Démarrez AIBO Entertainment Player et le robot AIBO simultanément,

Un serveur proxy est utilisé et la connexion au robot AIBO est impossible.

= Le transfert des données du journal du robot AIBO vers AIBO Entertainment
Player se base sur le méme protocole HTTP que celui utilisé par les navigateurs
Web. Vérifiez si un serveur proxy est actif en ouvrant Internet Explorer et en
sélectionnant [Options Internet] & [Connexions] - [Parameétres réseau] -
[Serveur proxy].
Si un serveur proxy est actif, désactivez ce parametre ou cliquez sur [Avancé] et
enregistrez 1’adresse IP du robot AIBO en tant qu’adresse qui n’utilise pas le
Serveur proxy.

* Les parametres d’identification du robot AIBO ont été définis.

= Si vous avez défini les parameétres d’identification du robot AIBO dans AIBO
WLAN Manager, vous devez également les définir dans AIBO Entertainment
Player. Dans ce but, sélectionnez [Options] & [Connection Settings] =
[Connection Options], puis activez la case a cocher [Send Password
Automatically]. Ensuite, entrez I’ID d’utilisateur et le mot de passe.
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Symptome

Cause < Remeéde

Il arrive que les entrées du journal
n’affichent pas de photo.

Le robot AIBO prend une photo et décide de I’utiliser ou non pour le journal en
fonction des actions du jour. Certains jours, selon le type d’action et la durée
d’activité du robot AIBO, il se peut qu’il ne prenne aucune photo ou n’en utilise pas
pour le journal.

La date de I’entrée du journal du
robot AIBO est erronée.

L’horloge du PC ou du robot AIBO n’est pas correctement réglée.
= Vérifiez que les réglages des horloges du PC et du robot AIBO sont identiques.

Impossible de transférer I’entrée du
journal du robot AIBO vers un blog.

Le PC n’est pas connecté a Internet.

= Vérifiez les parametres réseau du PC.

Les parametres du blog sont incorrects.

= Consultez la page « Blog Settings » et effectuez un test de connexion au blog
(page 82).

L’ID d’utilisateur ou le mot de passe est erroné.

= Pour certains blogs, I’ID d’utilisateur et le mot de passe employés pour la
connexion au blog a ’aide d’un navigateur Web et ceux employés pour le
transfert de données vers le blog sont différents.

11 se peut que le blog utilise une norme non prise en charge par AIBO Entertainment

Player.

= Pour plus d’informations sur les spécificités des blogs compatibles avec AIBO
Entertainment Player, consultez le site Web officiel AIBO.

Le robot AIBO ne lit pas I’actualité ou
un blog

Le robot AIBO et le PC ne sont pas connectés par I’intermédiaire d’un réseau local

sans fil.

= Vérifiez les parametres réseau. (Consultez le Guide de 1’ utilisateur (réseau PC) du
robot AIBO.)

Le PC n’est pas connecté a Internet.

= Vérifiez les parametres réseau du PC.

Le lien vers le site RSS a été modifi€ et la connexion n’est plus possible.

= Modifiez les informations de ’URL du site RSS. Pour modifier une URL
enregistrée, sélectionnez [Net News (RSS)] dans la liste multimédia et cliquez sur

<t (Modification du contenu).

Cette version du site RSS n’est pas prise en charge.

= AIBO Entertainment Player ne prend en charge que les versions RSS suivantes :
RSS 1.0, RSS 2.0, Atom 0.3.

La sortie audio du robot AIBO est désactivée.

= Activez la sortie audio du robot AIBO (page 9).
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Symptome

¢ Cause - Remede

Le robot AIBO ne lit pas I'intégralité
de I'actualité.

e Il se peut que les articles d’actualité ou les blogs RSS soient distribués dans un
format tronqué.
= Si vous touchez simultanément les capteurs avant et intermédiaire du dos pendant
que le robot AIBO lit I’actualité, le navigateur Web s’ouvre et affiche la page
d’actualité associée. Vous pouvez consulter I’intégralité du texte a cet endroit.
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Informations
complémentaires




Mots compréhensibles par le robot
de divertissement AIBO®

Vous trouverez dans cette section les mots (commandes
vocales) que le robot AIBO comprend lorsque vous utilisez
AIBO Entertainment Player. Pour plus d’informations sur les
mots compréhensibles par le robot AIBO a d’autres moments,
consultez le « Guide de I’utilisateur (de base) » du robot AIBO
ERS-7M3 et le « Guide de I’utilisateur (réseau PC) » du robot
AIBO ERS-7M3.

'é'Conseils

* Lorsque le robot AIBO lit de 1a musique ou la radio sur Internet, il
ne comprend pas les commandes vocales.

¢ Si les cases a cocher « Play Contents by Voice Recognition » et
« Remote control AIBO via Voice/VPR Recognition » de 1’onglet
« AIBO » de I’écran « Settings » ne sont pas activées, le robot
AIBO n’effectue aucun type de mouvement, méme s’il a identifié
correctement une commande vocale (page 80).

@ Lecture de musique

Play music.

Lit de 1a musique (page 43).

@ Lecture d’un CD de musique

Play CD.

Lit un CD de musique a partir de la premiere plage (page 43).

@ Lecture de Pactualité

AIBO, read the news.

Demande au robot AIBO de lire 1’actualité, un blog ou des
éléments similaires a partir d’Internet (page 49).

@ Lecture de la radio sur Internet

Play the radio.

Lit une station radio Internet sélectionnée de maniére aléatoire

(page 54).

@ Lecture de contenu

Play contents.

Lit le contenu sélectionné précédemment sur le PC (page 43).

@ Lecture du journal

AIBO, read the diary.

Demande au robot AIBO de lire le journal qu’il a cré€.
(page 71).

@ Lecture de I’agenda

My schedule.

Demande au robot AIBO de lire votre agenda depuis I’heure
actuelle jusqu’au lendemain (page 76).
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Utilisation des capteurs tactiles du
robot de divertissement AIBO®

@® En mode Télécommande

Type d'utilisation des capteurs Action

tactiles

Toucher le capteur de la téte
pendant 3 secondes

Passer en mode Autonome.

Toucher le capteur de téte et le
capteur avant du dos

Lire le contenu précédent.

Toucher le capteur de téte et le
capteur intermédiaire du dos

Démarrer/arréter la lecture du
contenu.

Toucher le capteur de téte et le
capteur arriere du dos

Lire le contenu suivant.

Toucher les capteurs avant et
intermédiaire du dos

Ouvrir le navigateur Web et
afficher la page d’actualité ou du
blog en cours de lecture.

Toucher le capteur de téte et le
capteur de menton

Lire ’agenda.

En mode Controle autonome

Type d'utilisation des capteurs

tactiles

Action

Toucher le capteur de téte et le
capteur intermédiaire du dos
pendant 3 secondes

Passer en mode Télécommande.
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Contrdler les actions du robot de divertissement AIBO® a I’aide du clavier

Raccourci-

Raccourci- .
; Action
clavier

Ctrl + D Activer ou désactiver la connexion du réseau local sans
fil entre le robot AIBO et le PC.

Ctrl + R Passer en mode Télécommande.

Ctrl + A Passer en mode Contrdle autonome.

Ctrl + G L,anf:er la charge/aneter la charge/quitter la station
d’alimentation.

Ctrl + O Afficher I’écran « Settings ».

Cul+ H Afficher le présent document (Guide de I’ utilisateur
(AIBO Entertainment Player)).

Ctrl + B Lire le contenu précédent.

Ctrl + F Lire le contenu suivant.

Ctrl + M Activer/désactiver la fonction AutoMotion.

Ctrl + P Lire le contenu.

Ctrl + S Arréter la lecture du contenu.

Ctrl +

Cul + ¥ Modifier la direction/’angle de la téte tout en

Ctrl + € maintenant la touche enfoncée.

Ctrl +2

. Action
clavier

F1 Réduire la vitesse de marche.

F2 Marcher a une vitesse normale.

F3 Augmenter la vitesse de marche.

F4 Se coucher.

F5 S’asseoir.

F6 Se lever.
Activer/désactiver la sortie du son par les haut-parleurs

F7
du PC.
Activer/désactiver la sortie du son par le haut-parleur

F8 du robot AIBO. Disponible uniquement en mode
Télécommande.

F9 Prendre une photo.

F11 Diminuer le volume.

F12 Augmenter le volume.

Alt+F4 Fermer AIBO Entertainment Player.

. Marcher rapidement lorsque vous maintenez cette touche
enfoncée. S’arréter lorsque vous la relachez.

" Reculer lorsque vous maintenez cette touche enfoncée.
S’arréter lorsque vous la relachez.

P Tourner a gauche et marcher lorsque vous maintenez cette
touche enfoncée. S’arréter lorsque vous la relachez.

> Tourner a droite et marcher lorsque vous maintenez cette
touche enfoncée. S’arréter lorsque vous la relachez.
Avancer vers la gauche et marcher lorsque vous

™+ € maintenez cette touche enfoncée. S’ arréter lorsque vous la
relachez.

PPN Avancer vers la droite et marcher lorsque vous maintenez

cette touche enfoncée. S’arréter lorsque vous la relachez.
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