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* Die Sony® Corporation tbernimmt keine Haftung fir
irgendwel che Probleme, die zwischen dem Benutzer und
Dritten im Hinblick auf Bilder und Filme entstehen, die mit
dem AIBO® Spielroboter aufgenommen werden.

Zeichnen Sie mit dem AIBO Roboter keine Bilder oder Filme
auf, die die Gefiihle und Rechte anderer verletzen kdnnten.

¢ Auf vidlen Live-Veranstaltungen und Unterhal tungsshows usw.
ist das Aufzeichnen von Bildern und Filmen eingeschrankt.

* Mit dem AIBO Roboter aufgezeichnete Bilder oder Filme sind
nur fir den privaten Gebrauch durch den jeweiligen Kunden
bestimmt. Verstof3en Sie mit dem AIBO Roboter nicht gegen
das Urheberrecht oder sonstige Rechte Dritter. Das Ubertragen
und Weiterleiten von urheberrechtsgeschiitzten Bildern und
Filmen ist nicht gestattet, es sei denn, es besteht eine
ausdriickliche Genehmigung durch den Gesetzgeber.

Diese Software bzw. das Dokument ist urheberrechtlich geschiitzt

und wird mit Lizenzauflagen vertrieben, die den Gebrauch, die
Vervielféltigung und die Verteilung einschranken. Diese Software

bzw. dieses Dokument darf weder komplett noch auszugsweisein
irgendeiner Form oder durch irgendein Verfahren reproduziert werden
und ein Verleih dieser Software kann unzul&ssig sein, wenn nicht zuvor
die schriftliche Genehmigung der Sony Corporation eingeholt wird.

Die Sony Corporation haftet nicht fir Schaden, die aus unsachgeméal3em
Gebrauch oder einer nicht in diesem Dokument angegebenen Verwendung
entstehen.

Die mitgelieferte Software kann nicht fiir Geréte verwendet werden,
diein dieser Dokumentation nicht angefihrt sind.

Einige mobile Kommunikationsgerdte mit gerdtespezifischen
Konfigurationen arbeiten unter Umstanden nicht mit der Funktion

AIBO EYES. Die Sony Corporation haftet nicht fir den Fall, dass AIBO
EY ES mit solchen mobilen Kommunikationsgeréten nicht funktioniert.
Wir behalten uns das Recht vor, jederzeit ohne Ankiindigung Anderungen
an den Spezifikationen der mitgelieferten Software vorzunehmen.

Bitte lesen Sie vor Gebrauch dieser Software den beiliegenden
Endbenutzerlizenzvertrag. Dieser erlautert die Bestimmungen,
die fur die Nutzung der Software gelten.

»OPEN-R" ist eine Standardschnittstelle fir das
AIBO Spielroboter-System und wird von Sony
aktiv gefordert. Diese Schnittstelle erweitert

die Fahigkeiten des Spielroboters durch eine
flexible Kombination aus Hardware und
austauschbarer Software und erfillt auf diese
Wei se unterschiedliche Anwendungszwecke.
Der AIBO Roboter ERS-7 erfillt die
Anforderungen von OPEN-R Version 1.1.5.

,AIBO", das AIBO-Logo 3@, , OPEN-R* und das

nnnnn

sind Markenzeichen oder eingetragene Markenzeichen der
Sony Corporation.

Microsoft und Windows sind eingetragene Markenzeichen der
Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder
anderen Léndern.

Intel und Pentium sind eingetragene Markenzeichen oder
Markenzeichen der Intel Corporation.

Adobe und Adobe Reader sind eingetragene Markenzeichen
der Adobe Systems, Inc.

Diese Software enthalt von der ARTTeknika, Inc., lizenzierte
Audiosoftwarekomponenten.

Alle anderen System-, Produkt- und Dienstlei stungsnamen
sind Markenzeichen der jeweiligen Eigentimer.

In dieser Anleitung sind die Markenzeichen nicht mit ™
oder ® markiert.
Welitere Informationen Uber den AIBO Roboter finden Sieim

Internet auf der folgenden Site:
http://www.aibo.com

OPEN-R

Eine Vervielfatigung komplett oder auszugsweise ohne
schriftliche Genehmigung ist untersagt. Alle Rechte vorbehalten.




Vorbereitungen

Willkommen in der wunderbaren Welt von

AIBO Entertainment Player!

Dieses Softwarepaket nutzt die Wireless-LAN-Funktionen
lhres AIBO® Spielroboters ERS-7 und bietet Ihnen eine
Vielzahl an Unterhaltungsfunktionen, die Ihnen in
Kombindation mit einem PC zur Verfligung stehen.

Auf den folgenden Seiten werden grundlegende Schritte
vorgestellt, anhand derer Sie sich mit den Funktionen der
Software vertraut machen kénnen.




Was ist AIBO Entertainment Player?

Mithilfe von AIBO Entertainment Player konnen Sie lhren Al BO® Spielroboter ganz nach Belieben vom PC aus steuern. Der AIBO
Roboter reagiert auf | hre Befehle und kann so verschiedene Aktionen ausfiihren. Mit der eingebauten Kamerades AIBO Roboters kénnen
Sieein Bild machen oder einen Film aufnehmen. Oder Sie kdnnen Uber den AIBO Roboter Musik wiedergeben und ihn dazu tanzen
lassen. Sie kdnnen sich vom AIBO Roboter auch an bevorstehende Termine in Ihrem Kaender erinnern lassen und vieles andere metr.

Spielen mit Navigator (Seite 19)

In der Regel funktioniert und bewegt sich der AIBO Roboter
eigenstandig, aber mit dieser Software kdnnen Sieihn nach
Belieben fernsteuern. Sie kénnen den AIBO Roboter mit
Freunden spielen lassen. Papa kann im Arbeitszimmer mithilfe
des AIBO Roboters schauen, wasim Kinderzimmer vor sich geht
oder mit den Kindern sprechen. Mit Navigator bietet der AIBO
Roboter nun tausend neue Anwendungsmadglichkeiten.

Hey, it's time
for soccer!
Hey, it's time
for soccer!
N

* BewegendesAIBORoboters. ................. Seite 22
e Spielen mit dem AIBOne Spielzeug und

demrosaBall ........... ... ... .ol Seite 24
e Spielen mit verschiedenen Bewegungsmustern. . . . Seite 25
e Die Kommunikationsfunktion ................. Seite 26

e Kontrollieren des AIBO Roboters mit
der 3D-AnzEige. . ..o Seite 28

Verwenden der Kamera (Seite 29)

Nehmen Sie Standbilder oder Filme von den Dingen auf, die
sich im Sichtfeld des AIBO Roboters befinden. Dadurch
erhalten Sie einen Eindruck von der ,, Perspektive’ des AIBO
Raoboters. Wenn Sie ausgehen, konnen Sie den AIBO Roboter
das Haus bzw. die Wohnung hiiten lassen. Wenn Sie die
Haushiterfunktion mit der Filmfunktion kombinieren, startet
der AIBO Roboter eine Aufnahme, sobald er Bewegungen
oder Gerausche wahrnimmt.

/'//l
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e AufnehmeneinesBildes ..................... Seite 31

e AufnehmeneinesFilms...................... Seite 32

e Betrachten der vom AIBO Roboter aufgenommenen
BilderundFilme. . ...... ..o Seite 34
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Verwenden des Players (Seite 36)

Entspannen Siein Ihrem Sessel, wahrend der AIBO®
Spielroboter Ihre Lieblingslieder abspielt. Genief3en Sie auf
dem PC gespeicherte Musik auf ganz neue Art und Weise und
lassen Sie den AIBO Roboter dazu tanzen. Was darf's denn

heute sein?

* Wiedergeben von Musik-CDs und Musikdateien. . . . Seite 39

e Wiedergeben von Musik, indem Siedem AIBO

Roboter einregistriertesBild zeigen ............ Seite 45
* Wiedergabevon Internet-Radio . . .............. Seite 48
* Abspielen von Bewegungsmustern (Gesten) . . . . .. Seite 49
* Vorlesen von Wartern und Phrasen mit

demAIBORoboter ............. ... ... ...... Seite 51
* Wiedergeben von aufgenommenen Ténen. .. ... .. Seite 53
* Erstellen einer Wiedergabeliste . . .............. Seite 55

Q' Tipps

Starten Sie den Tag mit dem
Scheduler (Seite 57)

Lassen Sie sich morgens vom AIBO Roboter mit Ihrer
Lieblingsmusik wecken. Prifen Sie beim Fruhsttick Ihre
Termine von heute und morgen und lassen Sie sich vom AIBO
Raoboter Uber anstehende Verabredungen informieren. Mit dem
AIBO Raoboter beginnen Sie den Tag mit einem Lacheln.

Board meeting from ten
Receive guests at three...

uabunyiaiaqiop I

e ErstelleneinesTerminkalenders ............... Seite 59
e Importieren eines Terminkal enders aus
Microsoft Outlook . .......... ..., Seite 61

¢ Ansagen der Termine durch den AIBO Roboter . . . Seite 63

¢ Die verschiedenen Funktionen von AIBO Entertainment Player stehen nur zur Verfiigung, wenn der AIBO Roboter und der PC Uber ein Wireless-
LAN miteinander verbunden sind. Uberpriifen Sie vor dem Verwenden dieser Software den Verbindungsstatus des Wireless-LAN.
e AIBO Entertainment Player ist Software fir die AIBO MIND 2-Software.



Erlauterungen zu den Bildschirmanzeigen

Zu den einzelnen Funktionen der Software gibt es verschiedene Bildschirmanzeigen, néamlich den Navigator-Bildschirm, den
Player-Bildschirm und den Scheduler-Bildschirm. In der Regel verwenden Sie zum Arbeiten mit der Software die Maus des PCs,
aber Tastenkombinationen stehen ebenfalls zur Verfliigung (Seite 80).
In diesem Abschnitt werden einige allgemeine Bildschirmelemente und Funktionen erl&utert, wobei der Navigator-Bildschirm als
Beispidl dient.
o Minimierschaltflache

Siehe nachste Seite.

(" Leuchtbalken
Wechselt das Aussehen je
nach Verbindungsstatus

Verbindungsschaltflache/
Modusauswahlschaltflachen

Siehe nachste Seite. (Ein/Aus) und SchlieBschaltflache
} Wiedergabebedingungen. Zum SchlieBen der Software.
EFS -7 aiac| entertainment Player =) Einstellschaltflache

Zum Anzeigen des Bildschirms

Schaltflachen fiir die Settings” (Seite 65).

Hauptfunktionen z f |\
o Talk  Hear AutoMotion Y. Hilfeschaltfliche
a \H Zum Anzeigen dieser Anleitung

(@ vierr ““ el (-Bedienungsanleitung (AIBO

_ YA = M S Entertainment Player) fr den
( (J_: Player ) L y rd Capture Album  Movie AIBO Roboter ERS_7)
((_9 Scheduier ) o s | e

I\

[~

\.‘- ~ = =

— 5 1 Held_Reiease Akkuanzeige ,,Battery*/

@ ®
Search Approach . L)

Schaltflache ,,Go Station“
Siehe nachste Seite.

[ ] L]
M o) - KickL Header KickR

Lautstérke der Tonquelle

Zum Einstellen der Lautstarke o=t (D)5 [?“7 (_reteese |

von Audiodaten, die Gber den PC . ' 4

und den AIBO® Spielroboter AIBO-Audioschaltfliiche

ausgegeben werden. Die PC-Audioschaltflache Zum Ein- und Ausschalten der Ausgabe von AIBO Entertainment Player-
maximale Lautstarke wird dber  z,m Ein- und Ausschalten  Ton tiber den Lautsprecher des AIBO Roboters. Die Schaltflache steht nur
die Einstellung des der Tonausgabe Uber den  im Fernbedienungsmodus zur Verfligung.

Lautstarkereglers am AIBO
Roboter selbst gesteuert.

* Solange der AIBO Roboter auf der Ladestation sitzt, ist die Anzahl der méglichen Funktionen begrenzt.

PC-Lautsprecher.

uabunyiaiaqiop I



Verbindungsschaltflache/
Modusauswahlschaltflachen

Mit diesen Schaltflachen kdnnen Sie die Verbindung zum
AIBO® Spielroboter ein- und ausschalten und den
Betriebsmodus fir den AIBO Raoboter auswahlen.

Schaltflache fiir Verbindung ein/aus

Dient zum Herstellen bzw. Trennen der Wireless-LAN-
Verbindung zwischen dem AIBO Roboter und dem PC.
Schaltflache ,,Remote* fiir
Fernbedienungsmodus

Schaltet den AIBO Roboter in den
Fernbedienungsmodus. In diesem Modus kann der
AIBO Roboter vom PC aus gesteuert werden.

—* Schaltflache ,,Auto“
fur autonomen
Uberwachungsmodus

Schaltet den AIBO Roboter in
den autonomen
Uberwachungsmodus. In

E — - diesem Modus agiert der

I AIBO Roboter selbststzndig,

L

aber das Bild von der Kamera
und der Ton vom Mikrofon
kdnnen am PC Uberwacht
werden.

| "r_:j [ | Remote || Auto ET

| BIBC audio started.

Minimierschaltflache

In der Windows®-Taskleiste erscheint ein Symbol.

o Klicken Sie auf diese
[ Schaltflache.

T
B o
)

Windows-Taskleiste
(rechts unten auf dem Desktop)

Hier zu sehen.

Wenn das Symbol nicht zu sehen ist, klicken Sie
hier, um die verdeckten Symbole einzublenden.

QTipp
Immer wenn AIBO Entertainment Player |&uft, erscheint auch das
Symbol fiir VAIBO Server (ein Programm zum Ubertragen von
Kommunikationsdaten zum AIBO Roboter) in der Windows-
Taskleiste. Sie kdnnen dieses Symbol ignorieren.

Akkuanzeige ,,Battery“/Schaltflache

,,Go Station“

Dient zum Uberpriifen des Akkustatus und Starten des
Ladevorgangs.
Akkuanzeige ,,Battery“
An dieser Anzeige kénnen Sie den Ladestatus
des Akkus ablesen. Wenn der Akku fast leer ist,

leuchtet die Anzeige rot. Wenn die Ladung
weiter abféllt, blinkt die Anzeige.

Batter |t e [ G station L_ﬁ_,/l"/

Schaltflache ,,Go Station“/
,,Stop“/,,Release”

ch =1=10n] Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, geht der AIBO
Roboter zur Ladestation und ladt sich selbsttétig auf.

Diese Schaltflache ist zu sehen, wahrend der AIBO

Roboter geladen wird. Wenn Sie auf die Schaltflache

Klicken, wird der Ladevorgang gestoppt.

# Diese Schaltflache ist zu sehen, wéahrend der AIBO

Rel ,

|£i Roboter auf der Ladestation sitzt. Wenn Sie auf die
Schaltflache klicken, klettert der AIBO Roboter von der
Ladestation herunter.

|'_ Stop

uabunyiaiaqiop I



Die Betriebsmodi des AIBO® Spielroboters

Sie kénnen eine Verbindung zum AIBO Roboter herstellen, wahrend er sich im autonomen Modus oder im Stationsmodus
befindet. Wenn der AIBO Roboter mit AIBO Entertainment Player verbunden ist, sind folgende Modi verfiigbar.

* Einzelheiten zum autonomen Modus bzw. zum Stationsmodus finden Siein der ,, Bedienungsanleitung (Grundlagen)“ fur den AIBO Roboter ERS-7.

« Starten von AIBO Entertainment Player™

Modusanzeigen AUS * Klicken auf |4 (Verbinden)
Autonomer ﬁ
Modus

 SchlieBen von AIBO Entertainment Player
* Klicken auf [ (Verbindung trennen)

Stationsmodus

* Automatischer Verbindungsa'tufbau'2 :

* SchlieBen von AIBO Entertainment Player
* Klicken auf -+ (Verbindung trennen)

AIBO Entertainment Player

Fernbedienungsmodus  nodusanzeigen

linken blau
S 2
D/ \
> LN
Der AIBO Roboter p Q
bewegt sich nach Ihren
Anweisungen.
o Auf |l m=ew (Fernbedienung) * Auf as|j (autonomer Modus)
klicken klicken
» Kopfsensor und mittleren * Kopfsensor 3 Sekunden lang
Riickensensor 3 Sekunden beriihren
lang bertihren * Den AIBO Roboter fiir einen
* Den AIBO Roboter mit bestimmten Zeitraum*3 nicht
Sprachbefehlen steuern betreiben"3

* Terminkalender wiedergeben

Autonomer Uberwachungsmodus oousanzeigen

leuchten blau

Der AIBO Roboter bewegt sich frei
nach eigenem Willen

*1Wenn AIBO Entertainment Player so konfiguriert ist, dass die Verbindung beim Starten automatisch
hergestellt wird (Seite 66)

*2\Wenn AIBO Entertainment Player so konfiguriert ist, dass die Verbindung in regelmaBigen Abstanden
hergestellt wird (Seite 66)

*3 Die Dauer bis zum Zuriickschalten in den autonomen Uberwachungsmodus kann eingestellt werden
(Seite 67)

Modusanzeige

AN
Leuchtet blau: Autonomer

Uberwachungsmodus
Blinkt blau: Fernbedienungsmodus

uabunyiaiaqiop I
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Uberpriifen der Systemvoraussetzungen

Fir A1BO Entertainment Player miissen folgende Systemvoraussetzungen erfillt sein.

Internet-

Radiosender

Verbindung
Uber FTTH/
ADSL/Kabel

Modem

[ Y.

an Internet Access Point fiir

Wireless-LAN

Das Modem o—u
bzw. der Access

Point muss Uber

Router-

Funktionen

verfugen.

mit AIBO Mind 2

*1 In dieser Anleitung bezieht sich ,Windows* auf Windows XP und Windows 2000.

*2 Wenn Sie die Videoaufnahmefunktion verwenden méchten, wird diese
Umgebung empfohlen. Wenn Ihr System diese Voraussetzungen nicht
unterstltzt, kann es zu Problemen kommen, beispielsweise zu hdufigen
Aussetzern bei Ton- und Sprachaufnahmen und einer langsamen
Auffrischungsrate bei Video.

*3 Wenn Ihr Computer uber ein Wireless-LAN auf einen Access Point zugreifen
soll, muss eine IEEE802.11b-konforme Wireless-LAN-Funktion vorhanden sein.

*4 Nur bei Produkten der Marke Sony® kann die ordnungsgema&Be Funktion
garantiert werden.

*5 Zum Empfang von Internet-Radio wird eine standig verflgbare Verbindung
zum Internet empfohlen.

—— Voraussetzungen fur PC-Umgebung

Betriebssystem: Microsoft® Windows® XP (SP1, SP2)"
Microsoft® Windows® 2000 (SP 4)"

CPU/Hauptspeicher/Festplatte
Mindestvoraussetzungen:

CPU: Intel® Pentium® IlI-Prozessor, 800 MHz oder héher

Hauptspeicher: 256 MB oder mehr

Festplatte: 120 MB oder mehr verfligbarer Speicherplatz
Empfohlene Umgebung 2:

CPU: Intel Pentium 4-Prozessor, 2 GHz oder héher

Hauptspeicher: 512 MB oder mehr

Festplatte: 1 GB oder mehr verfligbarer Speicherplatz
Grafikkarte: Microsoft® DirectX-kompatible Grafikkarte
Microsoft Direct Sound®-kompatible Sound-Karte
Wireless-LAN-Funktion, IEEE802.11 b-konform™
,Memory Stick™“-Reader/Writer (Lese-/Schreibgerat)
Internet-Verbindung®

Ist auf dem PC eine Firewall aktiv, so ist es unter
Umsténden nicht méglich, den AIBO® Spielroboter zu
steuern und Bilder von der Kamera des AIBO Roboters
anzuzeigen, auch wenn eine Verbindung hergestellt
wurde. Zum Verwenden von AIBO Entertainment Player
sollten Sie die Firewall deaktivieren.

Wenn die Windows-Firewall-Funktion von Windows XP
SP2 (Service Pack 2) aktiviert ist, muss die Verbindung zu
AIBO Entertainment Player beim ersten Starten der
Software autorisiert werden (Seite 17).

e Je nach CPU-Leistung und Wireless-LAN-Umgebung

kann es bei der Wiedergabe von Musik, aufgezeichneten
Videoinhalten und Ton zu Aussetzern kommen.

uabunyaiaqion I
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Vorbereitungsschritte

Um lhren PC fir AIBO Entertainment Player vorzubereiten, gehen Sie bitte folgendermalien vor.

Installieren der Software

e AIBO WLAN Manager 2

¢ AIBO Entertainment Player

¢ Additional package for AIBO Entertainment Player (Zusatzpaket
fur AIBO Entertainment Player, nur fir Windows 2000)

* Microsoft® Directx® 9

N\

Installieren von Microsoft® Windows Media® Player 9
(wenn nicht bereits auf dem PC installiert)

( Microsoft® Internet Explorer 6 (nur fiir Windows 2000)

v

(Andern von Netzwerkeinstellungen mit AIBO WLAN Manager 2"

v

Starten von AIBO Entertainment Player und Herstellen der
Verbindung mit dem AIBO® Spielroboter

J

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,Installieren der
Software” auf Seite 13.

Einzelheiten dazu finden Sie in der ,Bedienungsanleitung
(PC-Netzwerk)“ fir den AIBO Roboter ERS-7.

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,Erstmaliges
Starten” auf Seite 15.

*1 Mit der Software AIBO WLAN Manager 2 kédnnen Sie miihelos Wireless-LAN-Kommunikationseinstellungen fur den AIBO Roboter
vornehmen. Dies ist fir AIBO Entertainment Player erforderlich. Einzelheiten zu AIBO WLAN Manager 2 finden Sie in der
~Bedienungsanleitung (PC-Netzwerk)“ (PDF-Format) fir den AIBO Roboter ERS-7.

*2 Zum Anzeigen der ,Bedienungsanleitung (PC-Netzwerk)“ fiir den AIBO Roboter ERS-7 und dieser Anleitung benétigen
Sie Adobe® Reader. Wenn Adobe Reader noch nicht installiert ist, kdnnen Sie ihn von der Website von Adobe Systems

(http://www.adobe.com/) herunterladen.

uabunyiaiaqiop I
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Installieren der Software

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie AIBO
Entertainment Player und die dazugehorige Software
installieren.

e AIBO Entertainment Player |auft nur unter Windows XP und
Windows 2000. Andere Betriebssysteme werden nicht unterstiitzt.
* Melden Sie sich vor dem Starten der Installation als Administrator

oder as Mitglied der Administratorgruppe an.

T  Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das

CD-ROM-Laufwerk ein.

Das I nstall ationsprogramm startet automatisch und der
Bildschirm ,ERS-7 Software Installation Menu*

erscheint.

2 Kiicken Sie auf die Schaltfliche fiir die zu

installierende Software.

=
AIBO Entertainment Player

for EQS '_/

I ATBOWLAN Manager 2 i

This utility is used to configure your
wireless LAN so that vou can communicate with AIBO.

AIBQ Entertainment Player |

This program allows you to remotely
control AIBO from your PC

Additional package for AIBO Entertainrnent Player |

This English voice synthesis engine must
be installed if you are using Windows 2000,
DirectX 9 |

Installation of Directx & is necessary for
music playback and movie recording to work properly.

Close

Die weiteren Schritte fiihren Sie gemal3 den
Bildschirmanwei sungen aus.

TTipp

Wenn Sie Windows 2000 verwenden, muss das Zusatzpaket
»Additional package for AIBO Entertainment Player” (nur fir
Windows 2000) installiert werden.

uabunyaiaqiop I
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3 Installieren Sie Microsoft® Windows Media®
Player 9.

Laden Sie diese Software, falls erforderlich, von der
Microsoft-Website (http://www.microsoft.com) herunter
und installieren Sie sie gemél? den Anweisungen auf
dieser Site. Wenn die Software bereitsinstalliert ist,

ist dieser Schritt nicht erforderlich.

Wenn Sie Microsoft Windows 2000 verwenden,
fahren Sie mit Schritt 4 fort.

Wenn Sie Microsoft Windows X P verwenden, ist
die Softwareinstallation damit abgeschl ossen.

4 Installieren Sie Microsoft® Internet Explorer 6.

Laden Sie diese Software, falls erforderlich, von der
Microsoft-Website (http://www.microsoft.com) herunter
und installieren Sie sie gemél? den Anweisungen auf
dieser Site. Wenn die Software bereitsinstalliert ist,

ist dieser Schritt nicht erforderlich.

Die Softwareinstallation ist damit abgeschlossen.

Deinstallieren von AIBO
Entertainment Player

In diesem Abschnitt wird das Deinstallieren am Beispiel von
Windows XP erlautert.

e Melden Sie sich vor dem Starten der Deinstallation a's
Administrator oder als Mitglied der Administratorgruppe an.

¢ \Wenn Sie die Software deinstallieren, werden im Album auf dem
PC gespeicherte Bilder ebenfalls gel 6scht.

1 Wibhlen Sie ,,Start - ,,Systemsteuerung*.
Doppelklicken Sie auf ,,Software*.

2 Klicken Sie auf ,,AIBO Entertainment Player*
und dann auf ,,Entfernen‘.

Gehen Sie zum Deinstallieren der Software nach den
Anweisungen auf dem Bildschirm vor.

3 Wenn der Bildschirm zum Bestitigen der
Deinstallation erscheint, klicken Sie auf ,,OK*.

Gehen Sie nach den Anwelsungen auf dem Bildschirm vor.

4 Wenn der Bildschirm mit der Meldung
erscheint, dass das Entfernen abgeschlossen ist,
klicken Sie auf ,,Fertig gestellt.

Damit ist die Deinstallation abgeschlossen.

uabunyaiaqion I
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Starten und Beenden von AIBO Entertainment Player

Wenn Sie AIBO Entertainment Player auf dem PC installiert ] . .
haben und der AIBO® Spielroboter fir die Kommunikation 1 Doppelklicken Sie auf das Symbol 3R auf dem
Uber Wireless-LAN bereit ist, kbnnen Sie AIBO Entertainment Desktop.
Player starten. Alternativ dazu konnen Sie auch , Start“ & ,Alle
Programme* (bzw. ,, Programme” bei Windows 2000)
< Tipp ,AIBO Entertainment Player* & , AIBO Entertainment
Erléuterungen zum Anschlief3en des AIBO Roboters an =] ayer* wahlen.
ein Wireless-LAN finden Siein der ,, Bedienungsanleitung .
(PC-Netzwerk)* (PDF-Format) fiir den AIBO Roboter ERS-7. Wenn das Programm zum ersten Mal gestartet wird,

erscheint der Bildschirm ,, Network settings".
Erstmaliges Starten

Wenn Sie AIBO Entertainment Player zum ersten Mal starten,
erscheint ein Bildschirm, dass Sie den zu steuernden AIBO
Roboter auswahlen sollen.

uabunyaiaqiop I
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2 Wiihlen Sie den zu steuernden AIBO® Spielroboter aus.

Please set the AIBO to connect to. g|

2 (@ Wihlen Sie diese Option.

bl s Wenn der AIBO Roboter, zu dem Sie eine Verbindung
herstellen wollen, tber eine feste IP-Adresse verflgt, wahlen
Sie ,Manually set IP address” und geben die IP-Adresse in das

Feld ,AIBO’s IP Address* ein.

Automatically search For AIEO -I_—. @ Klicken Sie auf diese Schaltflache.
Die Software sucht nach allen AIBO Robotern, die sich im
—_— h b
[ s ] selben Netzwerk wie der PC befinden.

Es werden nur AIBO Roboter aufgelistet, fir die ,Enable SSDP*
in AIBO WLAN Manager 2 ausgewahlt ist.

Seleck AIED ko Operate

() Manually set IP address

e (@ Klicken Sie auf + und wahlen Sie den gewiinschten AIBO
Roboter aus der Liste aus, wenn die Suche abgeschlossen ist.

Options

[1send Password Automatically
e (@ Wenn in AIBO WLAN Manager 2 ein Passwort definiert wurde,

UserID geben Sie die erforderliche ,User ID“ und das ,Password” ein
und aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Send Password
Passward Automatically“. Wenn Sie das Kontrollkéstchen nicht aktivieren,
wird bei jedem Herstellen der Verbindung ein Bildschirm
[¥] Cannect ATBO Automatically on Start Lp angezeigt, in dem Sie dazu aufgefordert werden, die Benutzer-
ol Germza: SIED evay mimss e (® Wenn Sie den AIBO Roboter ausgewahlt haben, klicken

Sie auf diese Schaltflache.

[ (1].4 l l Cancel

Q Tipps
e \Wenn der gewiinschte AIBO Roboter nicht in der Liste enthalten ist oder mit ,, Suchen* unter Windows XP nicht gefunden wird, Gberpriifen Sie,
ob Universal Plug & Play installiert ist und ob die Option zum Sperren der UPnP-Umgebung in der Windows-Firewall aktiviert ist. Einzelheiten
zu den korrekten Einstellungen fir die Kommunikation mit dem AIBO Roboter iber ein Wireless-LAN finden Siein der ,, Bedienungsanleitung
(PC-Netzwerk)“ (PDF-Format) fur den AIBO Roboter ERS-7.
e Erlauterungen zum Einstellen der Optionen finden Sie im Abschnitt ,, Network Settings (Netzwerkeinstellungen)” (Seite 66).
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AIBO Entertainment Player wird gestartet und der
Navigator-Bildschirm erscheint.

Wenn Sie eine Verbindung zum AIBO® Spielroboter
herstellen, blinken dessen M odusanzeigen blau und
zeigen damit an, dass der AIBO Roboter eine
Verbindung zum PC herstellt.

Die aktuelle Haltung des AIBO Roboters sowie das von
seiner Kamera aufgenommene Bild werden auf dem
Bildschirm angezeigt.

Wenn eine Verbindung zum AIBO Roboter hergestellt
wird, leuchtet die Verbindungsschaltflache [+ grin.

) E lq S ‘7AEBO Entertainment Player
//|J~._rJ| [ nzn—.ole} Auin[|

| AIBO audia started

L. Hier ist das Kamerabild des AIBO
Roboters zu sehen.
Hier wird die aktuelle Haltung des AIBO
Roboters gezeigt.

Wenn im Fernbedienungsmodus eine Verbindung
hergestellt wurde, wartet der AIBO Roboter darauf, dass
Sieeine Aktion initiieren.

Fir Benutzer von Windows XP SP2
(Service Pack 2)

Wenn die Windows-Firewall-Funktion von Windows XP SP2
(Service Pack 2) aktiviert ist, erscheint beim Starten von AIBO
Entertainment Player der Bildschirm ,, Windows-
Sicherheitswarnung”.

Solange die Firewall-Funktion aktiviert ist, ist es unter
Umsténden nicht méglich, Bilder von der Kamera des AIBO
Roboters anzuzeigen oder den AIBO Roboter zu steuern.
Registrieren Sie AIBO Entertainment Player wie unten
erlautert, um eine ordnungsgemal3e Verbindung herstellen

zu konnen.

1 Klicken Sie im Bildschirm ,,Windows-

Sicherheitswarnung* auf ,,Nicht mehr blocken*.

Der Bildschirm , Windows Security Alert* wird
geschlossen und die Meldung ,, Connecting to AIBO*
erscheint auf dem AIBO Entertainment Player-
Bildschirm.

2 Klicken Sie auf ,,Exit*‘.
Connecting to AIBO
AIBO Entertainment Player wird heruntergefahren.

Damit ist die Registrierung abgeschlossen.
Starten Sie AIBO Entertainment Player erneut.

uabunyiaiaqiop I
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Q Tipp

Wenn Sieim Bildschirm , Windows-Sicherheitswarnung*
versehentlich auf ,, Weiterhin blocken" geklickt haben, heben Sie den
Blockierstatus folgendermal3en auf.

@ Klicken Sieauf , Start" -, Systemsteuerung® .

® Doppelklicken Sie auf ,, Windows-Firewall“.

(® Klicken Sieim Bildschirm , Windows-Firewall* auf die
Registerkarte ,, Ausnahmen”.

@

Aktivieren Sie das Kontrollkéastchen , VAIBOserver*
und klicken Sie auf ,, OK".

Zweites und weiteres Starten

Doppeklicken Seauf das Symboal é@ auf dem Desktop.
Wenn Sie AIBO Entertainment Player erneut starten, wird
automatisch eine Verbindung zum ausgewshiten AIBO®
Spielroboter hergestellt.

S Tipp

Sie kénnen die Einstellung auch dahingehend éndern, dass
AIBO Entertainment Player beim Starten nicht automatisch eine
Verbindung herstellt. Schlagen Sie dazu die Anweisungen auf
Seite 66 nach.

SchlieBen von AIBO
Entertainment Player

Klicken Sie auf die Schaltflache [ X (SchlieRen).

Klicken Sie auf diese
Schaltflache.
()
B
I Talk Hear AutoMotion Y

Wenn die Verbindung zum AIBO Roboter beendet wird, gibt
der AIBO Roboter einen Bestétigungslaut aus und die
Modusanzeige erlischt.

uabunyiaiaqiop I
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Verwenden
von Navigator

Mit Navigator kann der AIBO® Spielroboter ERS-7 vom PC
aus gesteuert werden. Wenn Sie erst mit der Technik vertraut
sind, kann AIBO eine ganze Reihe witziger und nutzlicher
Funktionen fur Sie ausfihren.




Grundlegende Navigator-Funktionen

Der Navigator-Bildschirm besteht aus einer Reihe von Steuerelementen, mit deren Hilfe Sie Ihren AIBO® Spielroboter steuern
konnen. DarlUber hinaus kénnen Sie am PC anzeigen lassen, was AIBO gerade , sieht”.
Im Folgenden finden Sie eine allgemeine Einfuhrung zu den Steuerel ementen und Bildschirmbereichen.

Kamerabild o

Schaltflache zum Ein-/

Abstandsanzeige

Ausschalten des Kamerabildes
Schaltet das Kamerabild ein oder aus.

Hier ist das Bild zu sehen, das der
AIBO Roboter mit seiner Kamera sieht.

3D-Anzeigebereich und
Schaltflachen

E lq S ‘7AIBCI Entertainment Player

|-"\_rj|[nemu|s| Auto | n ----- N

Diese Leiste stellt den Abstand

zu einem Gegenstand dar, den der
AIBO Roboter erkennt. Je ndher
der AIBO Roboter einem
Gegenstand kommt, umso kirzer
wird das orangefarbene Segment.

Hier werden die Bewegungen des AIBO T as e (@
Roboters in 3D (dreidimensional) S -
angezeigt (Seite 28).
Schaltflache /@ Nevigator ‘A& i
»Navigator* @) "N

\ euee My
Inhaltsanzeigebereich @) 8 c; —
Zeigt Informationen zu  ° ] s = =)
Inhalten an, die gerade s foes -
wiedergegeben werden. ) ’—[, e - .: (=

5 B e | Search Approzch ® . ®

Bereich fur ° I- = = KickL Header KickR
Wiedergabesteuerung W) (et [5)](5) Battery (chesase) |
Dient zum Steuern der -
Wiedergabe von Inhalten '
(Seite 37). Aktions-/Bewegungs-/ o———~

" Tipp

Kommunikationsbereich
Siehe néchste Seite.

Schaltflachen ,, Talk“/
,Hear“/,,AutoMotion‘/
,Rotate* und
Steuerbereich fiir

. Kopfbewegungen
Siehe néchste Seite.

B

Hear AutoMotion

Schaltflachen ,,Capture*/
,,Album“/,,Movie“
Siehe Seite 30.

Laufsteuerregler

Hier kénnen Sie die Bewegungen und
Haltungen des AIBO Roboters steuern
(Seite 23).

Die Steuerelemente von Navigator stehen nur dann zur Verfligung, wenn sich der AIBO Roboter im Fernbedienungsmodus befindet. Im autonomen
Uberwachungsmodus sind die Bedienschal tflzchen und -bereiche des AIBO Roboters nicht aktiviert.
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Schaltflachen ,, Talk“/,,Hear*/
,,AutoMotion“/,,Rotate* und
Steuerbereich flur Kopfbewegungen

Diese Schaltflachen und dieser Steuerbereich haben folgende
Funktionen.

Schaltflache ,,Talk“

Wenn Sie in das PC-Mikrofon sprechen, wird der
Ton Uber den eingebauten Lautsprecher des
AIBO® Spielroboters wiedergegeben (Seite 27).

Schaltflache ,,Hear“

Ton, den der AIBO Roboter Uber seine
eingebauten Mikrofone aufnimmt, wird Gber die
PC-Lautsprecher wiedergegeben (Seite 27).

Schaltflache ,,AutoMotion“
’ Mit dieser Schaltflache veranlassen
@ B (& Sie den AIBO Roboter, zum

wiedergegebenen Inhalt zu tanzen.

[ —0 Schaltflache ,,Rotate“
retat= | Der AIBO Roboter dreht den Kérper in
= { Yy 00 . die Richtung, in die er gerade schaut.

» Steuerbereich fiir Kopfbewegungen
Hier steuern Sie die Kopfbewegungen
des AIBO Roboters (Seite 22).

Aktions-/Bewegungs-/
Kommunikationsbereich

Wenn Sie auf die entsprechenden Schaltflachen klicken,
werden folgende Bereiche angezeigt.

Aktionsbereich

In diesem Bereich steuern Sie, wie der AIBO Roboter mit dem
AlIBOne Spielzeug und dem rosa Ball spielt (Seite 24).

-~y
Held Release

Search Approach
KickL Header KickR

Aktionsschaltflache
Bewegungsbereich

In diesem Bereich steuern Sie die verschiedenen
Bewegungsmuster des AIBO Roboters (Seite 25).

Hello

Good marning

Good bye

relcone back w »
Bewegungsschaltflache

Kommunikationsbereich

Text, den Sie hier eingeben, wird vom AIBO Roboter
gesprochen (Seite 26).

Sorry about just now

E Kommunikationsschaltflache
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Steuern des AIBO® Spielroboters

Im Folgenden werden die verschiedenen Schaltfléchen und Regler
beschrieben, mit denen Sie die Bewegungen des AIBO Roboters
steuern kénnen.
Wenn Sie diese Funktionen zum ersten Ma ausprobieren, sollten
Sie den AIBO Raoboter und den PC-Bildschirm gleichzeitig
beobachten. Wenn Sie nach einiger Zeit mit den Funktionen
vertraut sSnd, kdnnen Sieden A1BO Roboter auch steuern, ohneihn
direkt zu sehen, und auf diese Weise unterhatsame Spiele mit
Freunden und Familie machen.
$Tipp . |
Diese Funktion kénnen Sie nur verwenden, wenn sich der AIBO
Roboter im Fernbedienungsmodus befindet.

Bewegen des AIBO Roboters

Zunéchst sollten Sie sich mit den Grundfunktionen vertraut
machen, also wie Sie den AIBO Roboter bei Kopfbewegungen,
beim Laufen, bei Richtungsanderungen und beim Wechseln
seiner Haltung steuern kénnen.

Hier kommt eine tolle Spielidee!
/Wenn Sie eine Weile mit dem AIBO Roboter gelibt \
haben, was halten Sie dann zum Beispiel von einem
Wohnzimmerslalom?

Bewegen des Kopfes

Im Steuerbereich flr Kopfbewegungen kénnen Sie die

K opfbewegungen des AIBO Roboters nach Belieben steuern.
Der griine Punkt © gibt die aktuelle Position an. Wenn Sie
auf eine Stelleim Steuerbereich fir Kopfbewegungen klicken
oder mit der Maus den Punkt ziehen, bewegt sich der Kopf

in die entsprechende Richtung. Wenn Sieim Steuerbereich fur
K opfbewegungen mit der rechten Maustaste klicken, schaut
der AIBO Raoboter geradeaus.

Talk Hear AutoMob

- o Klicken Sie in diesem Bereich.

—— o Klicken Sie mit der rechten
Maustaste in diesem Bereich.

F
io Ziehen Sie den Punkt mit der

== Y .0} Maus in die gewlinschte
- Richtung.
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Laufen, Richtungswechsel, Haltungswechsel

Mit dem Laufsteuerregler konnen Sie die Laufbewegungen des
AIBO® Spielroboters beliebig steuern. Mit dem Regler kdnnen
Sie dabei die Richtung und die Geschwindigkeit des AIBO
Roboters einstellen. Sie konnen AIBO auch anweisen, seine
Laufrichtung oder seine Haltung zu éndern.

Durch das Klicken auf die Schaltfléchen des Steuerreglers
erzielen Sie folgende Wirkungen.

Normal

ey

iy

.%o Schnell

- A | )
Hinlegen o—%\v o y /

o
'
7

Hinstellen

Hinsetzen

Vorwarts o~ A, }-—%‘ Geradeaus
nach links / . 5
'-L L Vorwérts

Kurve links o—’ . nach rechts
b Kurve rechts

PN ™
Ruckwarts . it

Q@ Tipps

e Wenn Sie einmal auf 4 klicken, |&uft der AIBO Roboter so lange
geradeaus, bisSieauf © . (Stopp) klicken.

e Wenn Sieauf ©  (Stopp) klicken und dann eine Weile keine
weiteren Befehle geben, nimmt der AIBO Roboter die stehende
Position ein.

e \Wenn Sie den AIBO Roboter langere Zeit kontinuierlich laufen
lassen, erscheint unter Umsténden die Anzeige , The AIBO robot
has been overloaded” und der AIBO Raoboter bleibt stehen. Warten
Siein diesem Fall mindestens 20 bis 30 Sekunden, bevor Sie den
AIBO Roboter wieder loslaufen lassen.

Den AIBO Roboter in die Richtung drehen
lassen, in die er gerade schaut

Wenn Sie auf die Schaltflache €= (Rotate) klicken, dreht der
AIBO Roboter den Korper in die Richtung, in die er gerade
schaut.

C ;"j _
Hear AutoMotion ‘\.
A
= —‘n,ﬂ—. Klicken Sie auf diese
i Schaltflache.
' Rotate \‘
D 3 '|

Album WMovie

JojeBIneN UOA uapuamIap I

23



Spielen mit dem AIBOne Spielzeug
und dem rosa Ball

Der AIBO® Spielroboter kann den rosa Ball kicken und
kopfen und das AIBOne Spiel zeug aufheben oder fallen
lassen. Je besser Sie mit den Steuerelementen umgehen
kdnnen, umso virtuoser spielt AIBO mit Ball und Spielzeug.

FUr diese Funktionen steht der Aktionsbereich zur Verfligung.

1 Klicken Sie auf die Schaltfléiche *» (Aktion).
rKIicken Sie auf diese Schaltflache.
. )

Hold Release

Search Approach .
KickL Header KickR

Der Aktionsbereich erscheint.

STipps

2 Klicken Sie auf die gewiinschte Schaltfléiche.

Der AIBO Roboter bewegt sich wie folgt.

Klicken Sie so oft auf die Schaltflachen (Q ' (Search)
und (Approach), bis sich der AIBO Roboter nahe an
dem gewtinschten Objekt befindet, und klicken Sie zum
Spielen dann auf die anderen Schaltflachen.

Schaltflache ,,Search*
e AIBO sucht nach dem AIBOne Spielzeug oder dem rosa Ball.

Schaltflache
~Approach*
AIBO nanert sehanttiache
Hold* i
AlB! »
Spiecl);eeug AIBO hebt das S;hf"f'aghe
oder dem AlBOne » Eea_l_se
rosa Ball. Spielzeug auf.| AIBO lasst das
AIBOne Spielzeug
- fallen.

Hold Release

 J Schaltfliche

Search Approach Kick R*
KickL Hegder KickR AIBO kickt den

" rosa Ball mit dem
Schaltfliche ,Kick L* Schaltflache . 'Bein
; . Header* :
AIBO kickt den rosa Ball mit » .
dem linken Bei AIBO kopft den
em linken Bein. rosa Ball.

* Jenach der aktuellen Aktion des AIBO Roboters stehen
unterschiedliche Schaltfléchen zur Verfligung.
Das Symbol fur die Schaltfléche (Approach) wechsdlt, je

nachdem, ob AIBO den rosa Ball oder das A1BOne Spielzeug findet.

e Wenn der AIBO Roboter den rosaBall oder das A1BOne Spielzeug
nicht finden kann und Sie dann auf die Schaltflache = (Hold)
klicken, macht der AIBO Roboter das Maul auf und zu.
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Spielen mit verschiedenen
Bewegungsmustern

Im Bewegungsbereich kénnen Sie den Al BO® Spielroboter
verschiedene Bewegungsmuster ausfiihren lassen.

1 Klicken Sie auf die Schaltfliche (Bewegung).

[-4 Klicken Sie auf diese

Hello

Good morning

Good bye

irelcorme back w »

e

| || f |SJ Battery [ Go.5t:

Der Bewegungsbereich erscheint.

2 Wiihlen Sie das gewiinschte Bewegungsmuster

aus und klicken Sie auf die Schaltfliche
(Bewegung ausfiihren).

® Klicken Sie
- = auf diese
| Thelo | Schaltflache.

Good morning
| Good bye
elcamne back a3 L >

| Nt P20 TS

( @ Wahlen Sie das Bewegungsmuster.

Der AIBO Roboter fiihrt das ausgewéhlte
Bewegungsmuster aus.

Q Tipps

¢ Die Bewegungsmuster, die unter ,, Station motion* aufgelistet sind,
konnen auch ausgefihrt werden, wenn der AIBO Roboter auf der
L adestation sitzt.

¢ Wenn die Schaltflache [ (AIBO-Audio) aktiviert wurde,
fhrt der AIBO Roboter das Bewegungsmuster ohne Ton aus.
Der Ton zur Bewegung wird nicht vom AIBO Entertainment
Player erzeugt, sondern vom AIBO Roboter selbst.
Wenn der Ton zur Bewegung zu héren sein soll, deaktivieren
Siedie Schaltfléche () (AIBO-Audio).
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Die Kommunikationsfunktion

Sie kénnen sich mittels des AIBO® Spielroboters mit anderen
Personen unterhalten. Bei dieser Funktion spricht der AIBO 2 Geben Sie den gewiinschten Text ein und Klicken
Roboter Texte, die Sie am PC eingeben. Denn schliefdich sagt Sie auf die Schaltfliiche = (Text sprechen).

sich manches leichter, wenn man dem anderen nicht direkt

N . R ! (@ Geben Sie hier den Text ein.
gegenubersteht. In solchen Féllen kénnen Sie den AIBO r

[

5
. s
RObOter al S BO'[en e nsetzen. Sorry about jusk o g
Fir diese Funktionen steht der Kommunikationsbereich zur §
Verflgung. 5
L L . . :
‘QTipp @ Klicken Sie auf =
. " Q
Der AIBO Raoboter kann Uiber seine Mikrofone auch Ton aufnehmen, diese Schaltfléche. &5,
der dann Uber die Lautsprecher am PC wiedergegeben wird. Auf C .. . 2
diese Weise kénnen Sie tiber den AIBO Roboter eine Konversation Der Text, den Sehier emgeben' wird vom AIBO Roboter g

mit anderen fihren, die sich zum Beispiel im Nebenzimmer aufhalten gesprochen.

(Seite 27).

1 Klicken Sie auf die Schaltflziche
(Kommunikation).

Klicken Sie auf diese Schaltflache.

Q@ Tipps
¢ \Wenn Sie den Text eingegeben haben, kénnen Sie ihn auch vom
AIBO Roboter vortragen lassen, indem Sie die Eingabetaste auf
\BX)| ) — (it der Tastatur driicken.
¢ Die Stimme des AIBO Roboters hangt von den Einstellungen auf
der Registerkarte ,, Voice Synthesis* auf dem Bildschirm ,, Settings*
ab. Diese Einstellungen kénnen Sie nach Wunsch andern
(Seite 68).

Der Kommunikationsbereich erscheint. e Ton, den der AIBO Roboter selbst reproduziert, wird von ihm
moglicherweise al's ein gesprochener Befehl interpretiert. Um dies
zu verhindern, vermeiden Sie Worter, die unter ,, Fir den Al BO®
Spielroboter erkennbare Worter* aufgelistet sind (Seite 79).
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Umschalten des Tons

Sie kdnnen in das PC-Mikrofon sprechen und den Ton Uber
den eingebauten Lautsprecher des AIBO® Spielroboters
wiedergeben lassen. Genauso kénnen Sie den AIBO Roboter
Uber seine Mikrofone Ton aufnehmen und diesen Uber die
Lautsprecher am PC wiedergeben lassen.

Zum Umschalten zwischen diesen beiden Funktionen klicken
Sieauf @1 (Talk) oder <6 (Hear).

Wenn Sie diese Funktionen aktivieren, wechselt die Farbe der
betreffenden Schaltflachen zu gelb: €1 (Talk), <0 (Hear).

Schaltflache ,, Talk”
Der Ton, der Uber das PC-Mikrofon aufgenommen wird,
wird vom AIBO Roboter wiedergegeben.

i . E . ., schaltfiache ,Hear"
. @ 3 \ Der Ton, der Uber die Mikrofone gles
= .\ AIBO Roboters aufgenommen wird,
_ wird am PC wiedergegeben.
[~ \'\Ill

Rotate

T Tipp
Die Schaltflache 7 (Talk) steht nur zur Verfligung, wenn sich der
AIBO Roboter im Fernbedienungsmodus befindet.
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Anzeigen des aktuellen Status des AIBO® Spielroboters in 3D

Im 3D-Anzeigebereich wird die aktuelle Haltung des AIBO
Roboters gezeigt. Diese Funktion ist sehr praktisch, um den

AIBO Roboter beobachten zu kdnnen, wenn er aul3er Sicht ist.

Der 3D-Anzeigebereich funktioniert folgendermalien.

3D-Statusbereich

Zeigt Informationen zum

aktuellen Status an. —e Schaltfliche zum Ein-/
Ausschalten der 3D-Anzeige

| AIBD audio started Schaltet die 3D-Anzeige ein oder aus.

Q

™__, 3D-Anzeigebereich
Hier werden die Bewegungen von
AIBO als dreidimensionale Grafik

o angezeigt. So kénnen die Bewegungen
. von AIBO sehen, auch wenn er sich
y 1. gerade nicht in Ihrem Blickfeld befindet.
L W ¥ Den Hintergrund der Anzeige kénnen

7 Sie andern (Seite 70).

<y ) < ___, Schaltfliche zum Zoomen
Zum Zoomen der 3D-Anzeige.

Schaltflache zum Drehen

Zum Drehen der 3D-Anzeige.

Schaltfliche zum Verschieben
Zum Verschieben der 3D-Anzeige horizontal oder vertikal.

Schaltflache zum Zuriickschalten in die
Ausgangsposition

Zum Zuruckschalten der 3D-Anzeige in die Ausgangsposition
(Standardeinstellung).

Andern des 3D-Anzeigebereichs

Klicken Sie auf die Schaltflache &2 (Drehen) oder
< (Verschieben) und ziehen Sie die Mausim
3D-Anzeigebereich, um die 3D-Anzeige in die
gewlinschte Richtung zu verschieben.
Wenn Sie diese Funktion aktivieren, wechselt die Farbe
der betreffenden Schaltflachen zu gelb: ¢ (Drehen),
< (Verschieben).

@
-
- —3—= Ziehen Sie die Maus in die
i” 1 gewlinschte Richtung.
e, -
= O ) ||

Fr
u—. Klicken Sie auf diese Schaltflachen.

Die 3D-Anzeige und die tatsichlichen Bewegungen des AIBO
Roboters sind nicht immer genau synchronisiert.
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Verwenden
der Kamera

Der AIBO® Spielroboter ist mit einer eingebauten Kamera
ausgestattet, mit der er Standbilder oder Filme (Videos)

aufnehmen kann. Auch dies ist eine Mdglichkeit, sich auf
unterhaltsame Art mit AIBO zu beschéftigen.

N
R
=




Grundlegende Kamerafunktionen

Uber den Navigator-Bildschirm kénnen Sie auch die Kamerafunktionen steuern und auf diese Weise Fotos und Filme aufnehmen.
Klicken Sie auf die Schaltfléche ,, Navigator”, um den Navigator-Bildschirm aufzurufen. Im Folgenden werden die
Bedienelemente und Anzeigebereiche fir die Kamera beschrieben.

» Kamerabildbereich
Hier ist das Bild zu sehen, das der des AIBO®
EQS‘?AIBO PR [=)[x) Spielroboter mit der Kamera ,sieht".

‘ SOETAN Steuerbereich fiir Kopfbewegungen

\ Hier steuern Sie die Kopfbewegungen des AIBO
\ Roboters (Seite 22).

Schaltflache ,,Movie*

Hier kdnnen Sie die Bilder, die der AIBO
Roboter mit seiner Kamera sieht, als Film
aufnehmen (Seite 32).

Schaltflache ,,Album*

Hier kdnnen Sie auf die gespeicherten Fotos
und Filme zugreifen, die der AIBO Roboter
aufgenommen hat (Seite 34).

|,z\_,‘| [ Hsmnls| uto |

[BIEO audia started

Schaltflache

,Navigator*
o—=

{ @ Navigator ‘&

{ (} Flayer .,;T _. ’:: ¥

((9 Scheduler a < [k
\ i

\

07

M 8 H| e »

N — e (5[50

Schaltflache ,,Capture”

Hier kbnnen Sie die Bilder, die der AIBO
Roboter mit seiner Kamera sieht, als Standbild
aufnehmen (Seite 31).

Q@ Tipps

 Bilder und Filme, die Sie mit AIBO Entertainment Player aufnehmen, werden auf der Festplatte des PCs gespeichert (Seite 34).

e Bilder und Filmeim AIBO Entertainment Player-Album lassen sich nicht mit AIBO Photo Album (einer Funktion, die die Fotos, die der AIBO
Raoboter aufgenommen hat, in einem Webbrowser aufruft) anzeigen. Erléauterungen zu AIBO Photo Album finden Sie in der ,, Bedienungsanl eitung
(PC-Netzwerk)" (PDF-Format) fur den AIBO Roboter ERS-7.

¢ Je nach Betriebszustand kann der AIBO Roboter nicht immer ein Bild seiner Kameraim Kamerabildbereich anzeigen. In einem solchen Fall wird
stattdessen eine Meldung angezeigt.
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Aufnehmen eines Bildes

Hier konnen Sie Bilder, die der AIBO® Spielroboter mit seiner
Kamera sieht, als Standbilder aufzeichnen. Die Bilder werden
as BMP-Dateien im Album gespeichert.

QTipp

Im Album kdnnen bis zu 300 Bilder gespeichert werden. Wenn
Sie versuchen, ein weiteres Bild zu speichern, erscheint eine
Fehlermeldung. Léschen Siein diesem Fall zunédchst die nicht
mehr benétigten Bilder.

Klicken Sie auf die Schaltflache =1 (Capture), um ein Bild zu
machen. Anhand des Kamerabildbereichs kdnnen Sie den
besten Blickwinkel fir das Bild bestimmen.

Hier ist das Bild zu sehen, das der AIBO Roboter mit seiner
Kamera sieht. o
I Im Steuerbereich fiir
Kopfbewegungen
stellen Sie die

\ Position von
\ + AIBOs Kopf
ein (Seite 22).

Klicken Sie auf diese Schaltflache,
um ein Bild aufzunehmen.

T Tipp

Zwischen dem Klicken auf die Schaltflache @] (Capture)
und der eigentlichen Aufnahme kann es eine geringfligige
Verzdgerung geben.

Bildqualitat

* Je nach Beleuchtungsbedingungen kénnen Artefakte
(Flimmern) im Bild zu sehen sein oder das Farbspektrum
kann leicht in den Rot- oder Blaubereich verschoben sein.

e \Wenn ein sich schnell bewegendes Motiv aufgenommen
wird, kann das Bild verschwommen sein.

Q Tipp
Bilder und Filme, die Sie mit AIBO Entertainment Player

aufnehmen, werden auf der Festplatte des PCs gespeichert (Seite 34).
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Aufnehmen eines Films

Hier konnen Sie Bilder, die der AIBO® Spielroboter mit seiner
Kamera sieht, als Filme (Videos) aufzeichnen. Filme werden
asWMV-Dateien (Windows Media Video) oder AVI-Dateien
(Motion JPEG) im Album gespeichert.

Im Haushitermodus kénnen Sie AIBO auch automatisch in
vorgegebenen Zeitabstanden Videos aufnehmen lassen.

Wenn auf der Festplatte des PCs nicht mehr genug Platz ist, stoppt
die Aufnahme. Sie kénnen sie in diesem Fall auch nicht wieder neu
starten.

Q@ Tipps

e Im Album kénnen bis zu 400 Videodatei en gespeichert werden.

* Vorab missen Sie festlegen, wo die aufgezeichneten Filme
gespeichert werden sollen (Seite 71).

¢ \Wenn Sie einen Film aufnehmen und gleichzeitig mit AIBO
Entertainment Player Musik wiedergeben lassen und die
CPU-L eistung des PCs nicht ausreicht, kann esbeim Film
zu Tonaussetzern kommen.

* Bilder werden in folgenden GrofRen aufgezeichnet.

Hohe Auflésung: 412 x 320 Pixel bel WMV

412 x 318 Pixel bei AVI

204 x 160 Pixel bei WMV

204 x 159 Pixel bei AVI

104 x 80 Pixel bei WMV

102 x 79 Pixel bei AVI
Die Einstellungen kdnnen Sie auf der Registerkarte , AIBO*
unter ,, Settings* konfigurieren.

Die Einstellung fir die Bildqualitét kdnnen Sie auf der

Registerkarte , AIBO" unter ,, Settings* &ndern (Seite 71).

Standardaufl6sung:

Niedrige Auflésung:

Klicken Sie auf die Schaltflache =1 (Movie), um die

Aufzeichnung eines Videos mit dem AIBO Roboter zu starten.

Hier ist das Bild zu sehen, das der AIBO Roboter mit seiner
Kamera sieht. Bei einer Aufnahme werden auch Informationen
Uber Aufnahmedauer und Aufnahmemodus angezeigt.

[ Im Steuerbereich fur
I Kopfbewegungen
stellen Sie die

\ % Position

\ % von AIBOs

Kopf ein
(Seite 22).

TR

"’I\/Iit dieser Schaltflache
starten Sie die Aufnahme.

Zum Stoppen der Aufnahme klicken Sie erneut auf die
Schaltflache .= (Movie).
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Intervallaufnahmen

Wenn Sie als Aufnahmeverfahren , Interval“ auswahlen,
kénnen Sie automatisch in vorgegebenen Zeitabsténden
Aufnahmen machen. Dariiber hinaus kénnen Sie den AIBO®
Spielroboter so einstellen, dass er bel aktivierter
Intervallaufnahmefunktion automatisch kontinuierlich
aufnimmt, wenn er eine Bewegung oder ein Gerdusch erkennt.
Wenn Sie zum Beispiel als Aufnahmeintervall 10 Sekunden
eingestellt haben, zeichnet der AIBO Roboter dle

10 Sekunden einen Frame (Vollbild) auf. Erkennt er jedoch
eine Bewegung oder ein Geréusch, nimmt er kontinuierlich
auf, solange die Bewegung oder das Gerdusch anhélt.

Die Einstellung fur Intervallaufnahmen konnen Sie auf der
Registerkarte ,Movie" unter , Settings* vornehmen (Seite 71).

Hinweise zu Intervallaufnahmen im Haushiitermodus

Sie konnen den AIBO Roboter so einstellen, dass die Funktion
fur Intervallaufnahmen im Haushitermodus automatisch
aktiviert ist (Seite 71).

Erkennt der AIBO Roboter jedoch eine Bewegung oder ein
Geréausch, beginnt sofort eine kontinuierliche Aufnahme.
Erléauterungen zum Haushitermodus finden Sie in der

» Bedienungsanleitung (Grundlagen)” (PDF-Format) fir den
AIBO Roboter ERS-7.

S Tipps

* Wenn sich der AIBO Roboter im Haushitermodus befindet, haben
Aufnahmen mit AIBO Entertainment Player Prioritét und Aufnahmen
werden gegebenenfalls fortgesetzt.

* Wenn sich der AIBO Roboter im Haushitermodus befindet und eine
Intervalaufnahme automatisch gestartet wurde, gilt zum Erkennen von
Bewegung und Geréuschen die Empfindlichkeit, die fir den
Haushitermodus festgel egt wurde. Dies gilt auch, wenn die
Erkennungsempfindlichkeit ganz ausgeschaltet wurde.

¢ Wennim Haushiitermodus eine Videoaufnahme erfol gte, fiihrt der AIBO
Roboter automatisch einmal am Tag unmittelbar vor seiner Weckzeit
einen Neudtart aus. Nach dem Neustart werden die aufgezeichneten
Videodateien geteilt und im Album angezeigt. Wéhrend des Neudtarts,
der mehrere Minuten dauert, erfolgt keine Videoaufnahme.

/ Aufnehmen von Fotos und Filmen 4\
e Die Sony® Corporation tbernimmt keine Haftung fir

/'//'

N
3

0 \.:l

irgendwel che Probleme, die zwischen dem Benutzer
und Dritten im Hinblick auf Bilder und Filme entstehen,
die mit dem AIBO Roboter aufgenommen werden.
Zeichnen Sie mit dem AIBO Roboter keine Bilder oder
Filme auf, die die Gefihle und Rechte anderer verletzen
konnten.

Auf vielen Live-Veranstaltungen und
Unterhaltungsshows usw. ist das Aufzeichnen von
Bildern und Filmen eingeschrankt.

Mit dem AIBO Roboter aufgezeichnete Bilder oder
Filme sind nur flr den privaten Gebrauch durch den
jeweiligen Kunden bestimmt. Verstof3en Sie mit dem
AIBO Roboter nicht gegen das Urheberrecht oder
songtige Rechte Dritter. Das Ubertragen und
Weiterleiten von urheberrechtsgeschitzten Bildern
und Filmen ist nicht gestattet, es sei denn, es besteht

eine ausdriickliche Genehmigung durch den

\Geﬁetzgeber. /
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Anzeigen des Albums

Sie konnen die Fotos und Filme, die der AIBO® Spielroboter
aufgenommen hat, anzeigen lassen. Die Fotos und Filme
werden im Album gespeichert. Klicken Sie daher auf die
Schaltfléche i (Album), wenn Sie sie sehen méchten.

@ \)

Rotate

E @ S |

Album

Capture

Wrovie

Klicken Sie auf diese Schaltflache

CTipps
Die Fotos und Filmeim Album werden auf der PC-Festplattein
folgenden Verzei chnissen gespeichert.

e Bilder: Laufwerk C: < ,Programme* <, Sony“ < ,AIBO
Entertainment Player” < , Album*
e Filme: Imunter ,Movie" auf dem Bildschirm ,, Settings*

ausgewahlten Ordner

Anzeigen von Fotos

Klicken Sie auf die Registerkarte ,, Picture”. Nun kénnen Sie
die gespeicherten Fotos eins nach dem anderen ansehen.

Datum und Uhrzeit der Aufnahme fir
Klicken Sie hier. das Foto

Qoo ||

Picture | Movie |

1

2004/11/06 17:49

C » Mit dem
= ([ ; 1) Cree- Schieberegler
vawe ] [ ) kénnen Sie den

Bildausschnitt

Le Damit kédnnen Sie das Bild
unter einem angegebenen
Namen speichern.

“® Damit Iéschen Sie das angezeigte Bild.
* Damit zeigen Sie das vorherige Bild an.

verandern.

“e Damit zeigen Sie das
néchste Bild an.
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Anzeigen von Filmen

Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Movie*. Eine Liste der gespeicherten Filme wird angezeigt. Um einen Film wiederzugeben,
doppelklicken Sie darauf oder wdhlen Sie ihn aus und klicken auf ,, Play. Nun wird der Film mit einer geeigneten Software auf

dem PC wiedergegeben.

Klicken Sie hier.

2 Album

| Picture | Mavvie !

Datum der

Cate

Filmaufnahme.

Wabhlen Sie einen
Film aus und klicken
Sie hier, um die
Wiedergabe

zu starten.

Wabhlen Sie einen °

11/17 /2004

Irmage

Doppelklicken Sie auf das Bild, um die
» Filmwiedergabe zu starten. Filme, die mit

-y

e

f
il
& U

\’?!g

7/2004 12:47:33 PM
/17/2004 12:49:38 PM
Format :WindowsMediaVWideo[ WMY J

Recording Type :Normal
Filesize :1.1MB

Start :11/17/2004 10:49:42 AM
End :11/17/2004 10:49:47 AM
Format :WindowsMediaVideo{ WMY )
Recording Type :Normal

Filasize :57.5KB

der Intervallaufnahmefunktion
aufgenommen wurden, wirken dabei wie
Zeitrafferaufnahmen, wahrend
kontinuierlich aufgenommene Filme (die
auf eine Bewegung oder ein Gerédusch hin
aufgenommen wurden) mit normaler
Geschwindigkeit wiedergegeben werden.

o Detaillierte Informationen Gber den Film.

Start :11/17/2004 10:47:24 AM

End :11/17/2004 10:49:00 AM

Format :WindowsMediaWideo{ WMY }

Recording Type :Interval [10 sec][Move][Yoice]

Filesize :245.1KB =

Start :11/17/2004 10:41:22 AM

End :11/17/2004 10:42:59 AM

Format :WindowsMediaVWideo{ WMY )

Recording Type :Normal

Filesize :1.1MB >

-—F Flay

Total:2 SME( 4fles) |

Film aus und klicken
Sie hier, um ihn zu
16schen.

S Tipp

I-

Dielete Save

Settings

Waéhlen Sie einen Film aus und klicken
Sie hier, um ihn unter einem bestimmten
Namen zu speichern.

e Wenn Sie hier klicken, erscheint die

Registerkarte ,Movie* auf dem Bildschirm
~oettings®. Dort kdnnen Sie verschiedene

Einstellungen fir Filme &ndern (Seite 71).

Wenn Sie auf die Titelfelder , Date" oder ,, Information” klicken, werden die Filme nach Aufnahmedatum in aufsteigender oder absteigender

Reihenfolge sortiert.
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Verwenden
des Players

Mithilfe der Player-Funktion kdnnen Sie tber den AIBO®
Spielroboter ERS-7 Musik oder Internet-Radio wiedergeben
lassen. Wahrend Sie Ihre Lieblingsmusik héren, zeigt Ihnen
der AIBO Roboter einige coole Tanzschritte im Rhythmus
der Musik.




Grundlegende Player-Funktionen

Wenn Sie auf die Schaltflache , Player klicken, wird der Player-Bildschirm angezeigt. Auf diesem Bildschirm konnen Sie Uber

den AIBO® Spielroboter Musik wiedergeben lassen und I nternet-Radiosender auswahlen und empfangen.
Im Folgenden werden die Bedienelemente und Anzeigebereiche fr die Player-Funktion beschrieben.

Schaltflache ,,Edit“ zum Bearbeiten von Inhalten

Zum Bearbeiten
registrierter Inhalte.

Schaltflache ,,New*
fiir neue Inhalte

Zum Registrieren neuer
Inhalte (Seite 46).

g Zum L&schen registrierter Inhalte.

Schaltflache ,,Delete” zum Léschen von Inhalten

Datentragerliste

-

(=)

NP

= 12D 7 / AIB)) Entert|inmer|t Player

e | | |

|AIB0 audio started.

Hier wird eine Liste der Datentrager
angezeigt, die fur den Player zur
Verfligung stehen. Datentrager, deren
Inhalte nicht bearbeitet werden kénnen,
sind mit dem Symbol & versehen.

Edit

Delete

® Inhaltsliste

Q|| & O Allusic [ rame Tme | Tvee| O\ Zeigt den Inhalt der jeweiligen Datentrager a
(ﬂ a % i) %;:z:; sl Inhalte, die nicht wiedergegeben werden
@ r‘,mw)_ 4 \‘ g :Io\ceLS:rnlhesis ' kénnen, sind mit einem ,x“ versehen.
¥l = |y Lis
ot Player G - CD Drive(E

f;;?/ltta?f(:he @ - % S DrweEF; Schaltflache , VPR (Visual Pattern
@ S,“FGU,F,) /o = Recognition - Erkennung visueller

- Muster)

— Mit dieser Schaltflache kdnnen Sie die
Inhaltsanzeigebereich Musikwiedergabe starten, indem Sie dem
Hier werden | AIBO Roboter eine CD-Hiille oder andere
Informationen zum Inhalt = visuelle Informationen zeigen, die er zu
der gerade wiedergegebe:n erkennen gelernt hat (Seite 43).
wird, angezeigt. bt [Ressse) —e Schaltflache ,,AutoMotion*

Bereich fir Wiedergabesteuerung

Zum Wiedergeben von |
(Seite 39, Seite 53).

i

S Tipps

W) — e (2[5

L Anzeigebereich fir Eigenschaften
Hier wird der Wiedergabestatus
angezeigt.

nhalten und Aufnehmen von Ton

Veranlasst den AIBO Roboter, zum
wiedergegebenen Inhalt zu tanzen
(Seite 49).

¢ Sie kdnnen nur dann Musik tiber den Lautsprecher des AIBO Roboters wiedergeben lassen, wenn sich der AIBO Roboter im Fernbedienungsmodus
befindet und die Schaltflache| &4 1)| (AIBO-Audio) aktiviert wurde. Wenn sich der AIBO Roboter im autonomen Uberwachungsmodus befindet, wird

Ton Uber die PC-Lautsprecher,

nicht Gber den Lautsprecher des AIBO Roboters ausgegeben.

e |nden Ordnern , Artist“ und ,, Album" in der Wiedergabeliste werden Informationen zu Musikdateien angezeigt, die mit ,, Microsoft Windows Media
Player” registriert wurden. Dabel handelt es sich um Musikdateien in einem Format, das mit Microsoft ® Windows Media® Player abgespielt werden
kann (WMA, WAV, MP3). Titel, diein Microsoft Windows Media Player geschtitzt sind, sowie Titel, die mit DRM-Funktionen (Digital Rights

Management)

auf den PC heruntergel aden wurden, kdnnen nicht abgespielt werden.
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Wiedergeben von Musik mit dem AIBO® Spielroboter

Der AIBO Raboter kann Ihre Lieblingsmusik abspielen.
Es gibt verschiedene M 6glichkeiten, diese Funktion zu
aktivieren:

Auswahlen aus einer Datentrégerliste

Anweisen des AIBO Roboters mit einem
gesprochenen Befehl

Beriihren des AIBO Roboters

Ziehen und Ablegen von Musikdateien

Anweisen des AIBO Roboters durch Zeigen eines
registrierten Bildes (Seite 43)

e Uber den Lautsprecher des AIBO Roboters |4sst sich
Musik nur wiedergeben, wenn sich der AIBO Roboter im
Fernbedienungsmodus befindet. Wenn er sich im autonomen
Uberwachungsmodus befindet, wird Ton nur iiber die
PC-Lautsprecher ausgegeben.

* Wenn die Schaltflache ‘% (AutoMotion) aktiviert ist, bewegt
sich der AIBO Roboter auf unterschiedliche Weise zur Musik.

Auswahlen von Musik aus einer
Datentragerliste

Sie kdnnen einein das CD-ROM-L aufwerk des PCs
eingelegte Musik-CD oder mit AIBO Entertainment
Player registrierte Musikdateien wiedergeben lassen.
Die folgenden Schaltflachen im Bereich fir
Wiedergabesteuerung stehen dazu zur Verfiigung.

N / :
\ =

‘ o
——

Wiedergabeste =
uerung ) i) (B

' (Vorheriger Titel):Wiedergeben des vorherigen Titels.
P (Wiedergabe):  Starten der Wiedergabe.

® (Stopp): Stoppen der Wiedergabe.

M (N&chster Titel): Wiedergeben des nachsten Titels.

=+ (Wiedergabewiederholung aus)/| = (Wiedergabewiederholung ein):

Wiederholtes Wiedergeben der Titel
in der Inhaltdliste.
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Wiedergeben einer Musik-CD

Mit AIBO Entertainment Player lassen sich nur Musik-CDsim
CD-DA-Format wiedergeben. Kopiergeschiitzte CDs, CD-Extras
und Multisession-CDs kdnnen nicht wiedergegeben werden.

T  Legen Sie die Musik-CD in das CD-ROM-
Laufwerk des PCs ein.

2 Wiihlen Sie ,,CD Drive‘ aus der Datentrigerliste
aus und Klicken Sie auf die Schaltfliche |
(Wiedergabe).

@ Klicken Sie auf das e~ Hier werden die Titel o-,

CD-Laufwerk. auf der CD angegeben.

E=FR5S = 7 wisc|eatartainment Piager =1}

e e R R ¢

@[ .®
(@ - Tl

|"|@_) 8o

) — L [ )0 o

Klicken Sie zum
Stoppen der
Wiedergabe hier.

Wenn Sie diese Schaltflache
aktivieren, bewegt sich der
AIBO® Spielroboter im
Rhythmus der Musik.

Die Musik wird abgespielt und ist Uber den Lautsprecher
des AIBO Roboters zu horen.

® Klicken
Sie hier.

CTipp
Sie kénnen die Wiedergabe eines Titels auch starten, indem Sie auf
den entsprechenden Eintrag in der Inhaltsliste doppelklicken.

Wiedergeben von Musikdateien

Zum Wiedergeben von mit AIBO Entertainment Player
registrierten Musikdateien wéahlen Sie den Ordner aus

der Datentrégerliste aus und klicken auf die Schaltflache  »
(Wiedergabe).

@®Wahlen Sie den Ordner
oder den Inhalt aus.

=S - 7 w6 entertaine it Player

Wenn Sie diese Schaltflache
aktivieren, bewegt sich der AIBO
Roboter im Rhythmus der Musik.

Klicken Sie zum
Stoppen der
Wiedergabe hier.

®@Klicken
Sie hier.

Q Tipp |

Wenn die Schaltflache % (AutoMotion) aktiviert ist und

Sie wahrend der Musikwiedergabe eine Aktion vom Navigator-
Bildschirm aus ausfiihren, wird ,, AutoMotion* automatisch
deaktiviert.
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Wiedergeben von Musik durch
einen gesprochenen Befehl an
den AIBO® Spielroboter

Wiedergeben einer Musik-CD

Wenn Sie zum AIBO Roboter ,, Play CD “ sagen, wird die
Wiedergabe einer in das CD-ROM-Laufwerk des PCs
eingelegten CD mit dem ersten Titel gestartet.

Wiedergeben von Musikdateien

Wenn Sie zum AIBO Roboter

., Play music* sagen, wird nach dem
Zufalsprinzip ein Titel aus,, Album®,
»My Library* oder ,Playlist* fUr die
Wiedergabe ausgewahlt.

Q@ Tipps

e \Wenn Sie dem AIBO Roboter einen
der Befehle oben geben, wahrend er sich im autonomen Modus
befindet, schaltet er in den Fernbedienungsmodus und gibt die
Musik wieder.

e Wahrend der Musikwiedergabe mit dem AIBO Roboter konnen
Sie per gesprochenem Befehl keinen anderen Titel auswahlen.

e \Wenn keine Musik-CD bzw. Musikdatei vorhanden ist oder ein
Problem aufgetreten ist, startet der AIBO Roboter die
Musikwiedergabe nicht, auch wenn er den gesprochenen Befehl
richtig identifiziert hat.

e Wenn auf dem Bildschirm , Settings* in der Registerkarte , AIBO*
die Kontrollkastchen ,, Play Contents by Voice Recognition® und
»Remote control AIBO via Voice/V PR Recognition* nicht aktiviert
sind, gibt der AIBO Roboter keine Musik wieder, auch wenn er
den gesprochenen Befehl richtig identifiziert hat (Seite 67).

Beruhren des AIBO Roboters zum
Starten der Musikwiedergabe

Sie kdnnen die Musikwiedergabe aktivieren, indem Sie den
AIBO Roboter bertihren.

CTipp
Diese Funktion steht nur zur Verfigung, wenn sich der AIBO
Roboter im Fernbedienungsmodus befindet.

So starten Sie die Musikwiedergabe

Bertihren Sie gleichzeitig den Kopfsensor und den mittleren
Rickensensor.

Zuvor sollten Sie den gewtinschten Titel aus der
Datentrégerliste auswéahlen.

Berlihren Sie erneut gleichzeitig den Kopfsensor und den
mittleren Rickensensor.

So schalten Sie zuriick zum vorherigen Titel
Bertihren Sie gleichzeitig den Kopfsensor und den vorderen
Riickensensor.

So schalten Sie weiter zum néachsten Titel

Beriihren Sie gleichzeitig den Kopfsensor und den hinteren
Riickensensor.
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Wiedergeben von Musikdateien
durch Ziehen und Ablegen

Sie kdnnen eine Musikdatei
direkt in den Bereich fur
Wiedergabesteuerung ziehen und —-
dort ablegen, um sie mit dem

MW (P 8 M @ & aE0;
AIBO® Spielroboter _ / 1) = (5]

wiederzugeben. (OJE
Ziehen und Ablegen

{@s—h:dmrr ¢ = = B 'Yg

Registrieren von Musikdateien

Vom Internet heruntergeladene und von einer Musik-CD

auf den PC Ubertragene Titel konnen unter ,My Library* von
AIBO Entertainment Player gespeichert werden. Sie kdnnen
Ordner angeben, die Musikdateien enthalten, oder Sie kdnnen
Ordner direkt ziehen und ablegen.

Im Folgenden wird als Beispiel erlautert, wie Sie die mit
AIBO Entertainment Player gelieferten Beispieldaten
registrieren.

Registrieren von Musikdateien

Q Tipps

¢ Biszu 500 Ordner kénnen registriert werden. Jeder Ordner kann
bis zu 300 Inhalte enthalten.

e Mit AIBO Entertainment Player kénnen Musikdateien im WMA.-,
WAV- und M P3-Format wiedergegeben werden.

1 Wiihlen Sie aus der Datentrigerliste ,,Music*
und ,,My Library‘ aus und klicken Sie auf die
Schaltfliche wew  (neue Inhalte).

@ Kilicken Sie hier.
J R S e

New

| = B3 all Music || I
_ (® Wahlen
Sie diese
Option.

Der Bildschirm , Create a new Music Folder* erscheint.

2 Klicken Sieauf [,

Create a new Music Folder

Title

Search Folder ’ Klicken
Sie hier.
[inchude subdireckories

Der Bildschirm ,,Browse for Folder erscheint.

3 Wihlen Sie den Ordner mit den Beispieldaten

(C:\Programme\Sony\AIBO Entertainment
Player\Sample Music) aus und klicken Sie
auf ,,OK*.
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Browse for Folder

Select Search Folder

=) Sany ~
23 AIBO Entertainment Player
[T Help
I5) language
IC5) ModelData
O EREEE - — 1o O Klicken Sie
(£ SONYTTS auf den
D system Ordner mit
125 waark: . .
) ATBO WLAN Manager Musikdateien.
[5 Click to DVD 2
(7= Miimikzl Madiz Dol A
< | >
E ( — o @ Klicken
Sie hier.
’ K ] [ Cancel ]

Der Bildschirm ,, Create a new Music Folder*
erscheint wieder.

Direktes Registrieren eines Ordners

Sie kénnen die Musikdateienin ,,My Library* auch
registrieren, indem Sie einen Ordner mit Musikdateien direkt
in die Datentrégerliste ziehen und ablegen.

Klicken Sie auf ,,OK*.

Der Name des ausgewahlten Ordners wird
automatisch hier angegeben. Sie kénnen
diesen, falls gewiinscht, in einen anderen
Namen andern.

Create a new Muyjic Folder

Title: | Sample Music |

Search Falder | C!\Program FilesiSonyl AIBO Entertair|

Include Subdirectories
L s Kiicken Sie hier.

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen auswahlen, kdnnen Sie
alle Musikdateien im angegebenen Ordner hinzufligen.

Die Musikdateien im angegebenen Ordner werden unter
»My Library" registriert.

1 Ziehen Sie den Ordner mit Musikdateien in die

Datentrigerliste und legen Sie ihn dort ab.

Ziehen und Ablegen

Der Bildschirm ,, Create a new Music Folder* erscheint.

2 Klicken Sie auf ,,OK*.

Sie kébnnen den Namen andern, falls gewiinscht.

%
Title amnple Music

Search Folder | C:\Program FileshSony | AIBC Entertair| D

[ 1ndude subdirectaries Lo Klicken

ie hier.
Sie hier.

Die Musikdateien werden zu ,,My Library* hinzugefigt.
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Wiedergeben von Musik, indem Sie dem AIBO® Spielroboter
ein registriertes Bild zeigen (VPR-Funktion)

Wenn Sie ein Bild, wie z. B. eine CD-Hillle, eine Postkarte,
ein Foto oder dhnliches, in AIBO Entertainment Player
registrieren, kdnnen Sie den AIBO Roboter die Wiedergabe
der dazugehorigen Musik starten lassen, indem Sie ihm
einfach das Bild zeigen.

Registrieren eines Bildes (VPR)

Im Folgenden wird erlautert, wie Sie ein Bild mit AIBO
Entertainment Player registrieren kdnnen, indem Sie es dem
AIBO Roboter zeigen.

Q@ Tipps

e Biszu 20 Bilder kénnen registriert werden.

e Sie sollten ein Bild mit individuellen grafischen Charakteristika
von einiger Komplexitét verwenden. Ein einfaches Bild, das
anderen dhnelt, kann vom AIBO Roboter méglicherweise nicht
richtig erkannt werden.

1  Kiicken Sie auf die Schaltfliiche & (VPR).

Tirne Type [ \

o Klicken Sie hier.

VPR

-
B
5
28

Der Bildschirm VPR Registration” erscheint.

2 Wihlen Sie unter ,,List of Registered Images‘

die Stelle aus, an der das Bild gespeichert
werden soll.

Klicken Sie auf die Stelle, so dass ein roter Rahmen
angezeigt wird.

Waéhlen Sie die
Stelle aus.
o)

List of Reqgistered Images

Camera Manitor
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4 Wenn in der Kameraansicht das ganze Bild zu
sehen ist, klicken Sie auf ,,Capture* und dann
auf ,,Registration‘‘.

3 Beachten Sie die Kamerasicht des AIBO®
Spielroboters, die auf dem Bildschirm ,,VPR
Registration** zu sehen ist, und zeigen Sie ihm

wie in der Abbildung unten dargestellt das Bild. Stellen Sie vor dem Klicken auf , Capture” die

* Achten Sie darauf,
dass der AIBO
Roboter nicht auf
eine Lichtquelle
sieht, wenn Sie ihm
das Bild zeigen.

Parallel halten

N LA

O

Beachten Sie bitte Folgendes.

Halten Sie das Bild nicht zu nahe vor den AIBO Roboter. Der

AIBO Roboter muss das ganze Bild sehen konnen. Der geeignete y s | [(Regatration 4+
Abstand betrégt etwa 8 bis 10 cm. e

Halten Sie das Bild im rechten Winkel zum Kopf des AIBO
Roboters, so dass dieser das ganze Bild sehen kann.

Achten Sie darauf, nicht Teile des Bildes durch die Hand oder Teile
der Kleidung zu verdecken.

Der Raum darf nicht zu dunkel sein und der AIBO Roboter sollte
nicht gegen eine Lichtquelle schauen. Vermeiden Sie aul3erdem
Lichtreflexionen, die einen Gegenstand (z. B. eine CD-Hillle)
schwer erkennbar machen.

Beim Registrieren eines Bildes wird auch der Hintergrund als Tell
des Musters gescannt. Sie sollten das Bild so halten, dasskein
Hintergrund vorhanden ist, oder das Bild vor einer einfarbigen
Wand oder einem &hnlich neutralen Hintergrund zeigen.

Bildposition und den Winkel des Kopfesvon AIBO

nach Bedarf so ein, dass das ganze Bild zu sehen ist.

Wenn ein Bild registriert wurde, wird es unter ,, List of

Registered Images* angezeigt.

@ Vergewissern Sie
sich, dass das

ganze Bild zu
sehen ist.

List of Registered Images

Wenn ein registriertes Bild
erkannt wird, erscheintein ¢
Ausrufezeichen (!).

Carnera Monikor
2 B

R

i

!

Action

L.@ Ziehen Sie den griinen Punkt @&, um den
Winkel des Kopfes von AIBO einzustellen.

L_e(® Wenn das ganze Bild korrekt angezeigt wird,
klicken Sie auf diese Schaltflache.

® Wenn das Bild aufgenommen wurde, ° )
klicken Sie auf diese Schaltflache.

Der Bildschirm ,, Select Action® erscheint.
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5 Wiihlen Sie den Titel aus, den der AIBO®
Spielroboter wiedergeben soll, wenn das
registrierte Bild erkannt wird, und klicken
Sie auf ,,OK*.

Select Action §|

o Album hi

o @D Wahlen Sie

o @ Klicken
Sie hier.
OF Cancel
S Tipp

Sie kénnen nicht nur Musik wiedergeben lassen, sondern auch
Bewegungsmuster oder vorzulesenden Text registrieren.

Zum Registrieren weiterer Bilder gehen Siewiein
Schritt 2 - 5 erléutert vor.

den Titel aus.

6 Wenn die Registrierung abgeschlossen ist,
klicken Sie auf ,,Close*‘.

Wiedergeben von Musik, indem Sie
dem AIBO Roboter ein registriertes
Bild zeigen

Sie kénnen dem AIBO Roboter nun ein registriertes Bild
zeigen und ihn die ausgewahlte Musik wiedergeben lassen.
Wenn der AIBO Raoboter das Bild erkennt, fuhrt er die
registrierte Aktion aus.

Q Tipps

e Halten Sie das Bild so vor den AIBO Roboter, dass dieser es ganz
sehen kann. Achten Sie dabei auf den richtigen Abstand und den
richtigen Winkel.

e Wenn auf dem Bildschirm ,, Settings* in der Registerkarte , AIBO*
die Kontrollkastchen ,, Play Contents by Voice Recognition und
»Remote control AIBO via Voice/VV PR Recognition* nicht aktiviert
sind, gibt der AIBO Roboter keine Musik wieder, auch wenn er das
Bild richtig identifiziert hat (Seite 67).
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Wiedergabe von Internet-Radio

Sie konnen tiber AIBO® Spielroboter Internet-Radiosender
wiedergeben lassen. Wenn die Schaltflache 3 (AutoMotion)
aktiviert ist, bewegt sich der AIBO Roboter auf
unterschiedliche Weise zum wiedergegebenen Ton.

Damit Internet-Radio wiedergegeben werden kann, muss der

PC an das Internet angeschlossen sein. Fur optimale Ergebnisse
empfiehlt es sich, eine standig verfiigbare Verbindung zu verwenden
(FTTH/ADSL/Kabe).

T Tipp

Mit AIBO Entertainment Player kdnnen Sie nur I nternet-Radiosender
wiedergeben lassen, die mit Microsoft® Windows Media® Player
kompatibel sind.

Registrieren eines Internet-
Radiosenders

QTipp
Sie kénnen bis zu 100 Radiosender registrieren.

1 Wiihlen Sie aus der Datentrigerliste ,,Radio*
aus und klicken Sie auf die Schaltfliche = "ev
(neue Inhalte).

@ Klicken Sie auf diese Schaltflache.
o O Wahlen Sie ,Radio*.

= ; AIE|J €|tertainment Player

e e——
New

EEsmrra\c Mam: Time Type "-\
& \
B rgy msaen \
[E) vaice Synthesic \
= Play List El \
CO Drive(E) vPr |
CD Drive(F) — |

Der Bildschirm ,,Create New Radio List* erscheint.
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2 Geben Sie den URL oder den Dateinamen (mit
der Endung .asx) fiir den Internet-Radiosender

ein und klicken Sie auf ,,Search*.

Geben Sieden URL einer HTML-Seite ein, dieeine
Verknupfung zum Internet-Radiosender enthalt, oder
geben Sie den Dateinamen (mit der Endung .asx) fir
den Internet-Radiosender ein. Wenn Sie einen URL

eingeben, wird eine Liste der Radiosender auf dieser

HTML-Seite angezeigt.

@ Geben Sie den

_» @ Kiicken Sie

URL des Internet- auf diese
Radiosenders ein. Schaltflache.
LURL | hittp: f fanana, b ..- by g w35 |
= Search
Radio List Media List
Title LURL Title Author
< 2| i< Ed

Eine Liste der Programme wird aus dem Internet

abgerufen.

3 Klicken Sie auf ,,0K*,

Create New Radio List E|
URL | bk v, o o i e e asx |
Radio List Media List
Title: URL Tikle: Author
W ONSWEE Bt e s

|~

|

| b

oK ][ Cancel ]

[
|

Der Internet-Radiosender wird mit AIBO Entertainment
Player registriert.

L. Klicken Sie auf
diese Schaltflache.

QO Tipp

Es kann vorkommen, dass sich die URL- (mit HTML) oder .asx-

Dateiinformationen fiir einen Radiosender andern und eine

Verbindung dann nicht mehr mdglich ist. Bearbeiten Siein diesem

Fall die Informationen flr den registrierten Radiosender. Zum

Andern des Namens oder der .asx-Dateiinformationen usw. wahlen
Sie ,Radio" aus der Datentrégerliste und klicken auf die Schaltflache
<t (Inhalt bearbeiten).
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Wiedergabe von Internet-Radio

Wahlen Sie einen Internet-Radiosender aus der

Datentragerliste aus und klicken Sie auf die Schaltflache | »
(Wiedergabe). Das gerade ausgestrahlte Programm ist

zu héren.

Sie kdnnen das Programm auch direkt aus der Inhaltsliste
auswéhlen.

@ Wahlen Sie den Radiosender oder das
Programm aus.

=S =
oI nmen]_ponl)
= .
o z .
(@) 8
D
A L |50 e

Wenn Sie diese
® Klicken Sie hier. Schaltflache aktivieren,
bewegt sich der AIBO®
Spielroboter nach dem
Radioton.

Hier werden Copyright-Informationen
und andere Daten angegeben.

Q Tipps
e \Wenn der ausgewahlte Radiosender Uiber einen Webserver
Informationen bietet, 6ffnet sich automatisch der Webbrowser.

 Wenn die Schaltflache ‘% (AutoMotion) aktiviert ist und Sie
wahrend der Wiedergabe von Internet-Radio eine Aktion vom
Navigator-Bildschirm aus ausfiihren, wird ,, AutoM otion*
automatisch deaktiviert.

Wiedergeben von Internet-Radio
mithilfe eines gesprochenen Befehls

Sie kdnnen die Wiedergabe von Internet-Radio auch starten,
indem Sie ,, Play the radio‘ zum AI1BO Roboter sagen.

Q Tipp

Wenn auf dem Bildschirm ,, Settings* in der Registerkarte ,, AIBO*
die Kontrollkastchen ,, Play Contents by Voice Recognition” und

» Remote control AIBO via Voice/VVPR Recognition” nicht aktiviert
sind, gibt der AIBO Roboter kein Internet-Radio wieder, auch wenn
er den gesprochenen Befehl richtig identifiziert hat (Seite 67).
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Abspielen von Bewegungsmustern

AIBO Entertainment Player bietet verschiedene integrierte
Bewegungsmuster (Gesten) fiir den AIBO® Spielroboter.

S Tipp

Sie kénnen keine neuen Bewegungsmuster programmieren.

Abspielen eines
Bewegungsmusters

Waéhlen Sie die Kategorie des Bewegungsmusters aus der
Datentrégerliste aus. Wahlen Sie dann das Bewegungsmuster
aus der Inhaltdliste aus und klicken Sie auf die Schaltflache

*  (Wiedergabe), damit der AIBO Roboter das
Bewegungsmuster vorfahrt.

@ Wabhlen Sie die Kategorie aus.
® Wéhlen Sie das

E RS - 7 afio entertainment pioyer =lix Bewegungs-

e =0 25 S . |7, muster aus.
|'(|'Iq"§ _) . ?
(i@ reoe L
ﬂ@- a 2

L’ "
] .‘ - ._f'
o) — Lt [0 I — o

® Kilicken Sie hier.

Q Tipps

¢ Die Bewegungsmuster, diein der Kategorie ,, Station motion*
aufgelistet sind, kénnen auch ausgefiihrt werden, wenn der AIBO
Roboter auf der Ladestation sitzt.

* Wenn die Schaltflache| ¢4 1)] (AIBO-Audio) aktiviert wurde, fuhrt
der AIBO Roboter das Bewegungsmuster ohne Ton aus. Der
Ton zur Bewegung wird nicht vom AIBO Entertainment Player
erzeugt, sondern vom AIBO Roboter selbst. Wenn der Ton zur
Bewegung zu héren sein soll, deaktivieren Sie die Schaltflache
|'e_J (AIBO-Audio).

¢ Wenn Sie den AIBO Roboter ein Bewegungsmuster ausfiihren
lassen, indem Sie einen seiner Sensoren beriihren, wird kein Ton
zur Bewegung erzeugt, auch wenn Sie die Schaltflache | _}
(AI1BO-Audio) deaktivieren.

e Zu einigen Bewegungsmustern gibt es keinen Ton.

So bringen Sie den AIBO Roboter
zum Tanzen (AutoMotion)

Wenn Sie die Schaltflache % (AutoMotion) aktivieren, fihrt
der AIBO Roboter verschiedene Tanzschritte im Rhythmus
der Musik oder zum Ton des Internet-Radios vor.

. e

B B = Klicken Sie hier.
Talk Hear AutoMotion .1"-\.
\
o0
5 \
\

Rotats \
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S Tipps

e Wenn Uber 30 Minuten lang Musik 18uft und ,, AutoMotion*
aktiviert ist, schaltet sich , AutoMotion® automatisch aus.

 Wihrend , AutoMotion* nimmt der AIBO® Spielroboter nach
bestimmten Intervallen automatisch eine andere Haltung ein.

* Wenn, AutoMotion" aktiviert ist und Sie vom Navigator-Bildschirm
aus e ne Aktion ausfiihren, schdtet sich ,, AutoMotion® automatisch aus.
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Vorlesen von Wértern und Phrasen mit dem AIBO®

Spielroboter

Wenn Sie Worter und Phrasen als Text in AIBO Entertainment
Player registrieren, konnen Sie diesen vom AIBO Roboter
vorlesen lassen. Wenn der Text SchlUisselworter enthélt, die
speziell registriert wurden, fuhrt der AIBO Roboter
Bewegungsmuster aus, die den Schllisselwértern zugewiesen
wurden, und liest dabei den Text vor.

Registrieren von Wortern
oder Phrasen
T Tipp

Wenn Sie die zul@ssige Hochstzahl an Zeichen eingegeben haben,
konnen Sie keine weiteren Zeichen mehr eingeben.

1 Wiihlen Sie aus der Datentrigerliste ,,Voice
Synthesis‘‘ aus und klicken Sie auf die
Schaltfliiche . "=~ (neue Inhalte).

® Kiicken Sie auf diese Schaltflache. o @ Wahlen

Sie ,Voice
Synthesis” aus.
'7AIB ) Entertainment Player
S B

New

Q|| @ O3 all Music Marne Ti Type \
# (g Radio \
) T i

1 (2] Voice Synthesis o = \\I

® Play List thull
€D Drive(E) VPR
D Drive(F)

Der Bildschirm , Edit Voice Synthesis* erscheint.

2 Geben Sie das Wort oder die Phrase ein, die
der AIBO Roboter vorlesen soll, wihlen Sie
die Sprachsynthese-Engine (Text-zu-Sprache-
Engine) aus und klicken Sie auf ,,OK*.

Wenn Sie auf ,, Play” klicken, kdnnen Sie Uberprifen, wie
der Text vorgelesen wird.

@ Geben Sie ein Wort oder eine Phrase ein.

uice Synthesis @

How are wou?

+® Klicken
Sie auf
diese
Schalt-
[Microsoft Sam v[ Play ] [ oK l[ P ] flache.

“e Der AIBO Roboter liest den Text vor.

(@ Wabhlen Sie die Sprachsynthese-Engine
(Text-zu-Sprache-Engine) aus.

Q Tipps

¢ Sie kénnen die Einstellungen fir die Sprachsynthese dndern
(Seite 68). Damit andert sich die Art und Weise, wie der AIBO
Roboter den Text vorliest.

e Worter, die in der Sprachsynthese-Engine (Text-zu-Sprache-
Engine) nicht registriert sind, kdnnen nicht vorgel esen werden.
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* Ton, den der AIBO® Spielroboter selbst reproduziert, wird von
ihm mdglicherwei se a's ein gesprochener Befehl interpretiert.
Um dies zu verhindern, vermeiden Sie Worter, die unter ,, Fir
den AIBO® Spielroboter erkennbare Worter* aufgelistet sind
(Seite 79).

Der eingegebene Text wird unter ,, \Voice Synthesis*
registriert.

'@ Was ist eine Sprachsynthese-Engine
(Text-zu-Sprache-Engine)?

 Eine Sprachsynthese-Engine (auch Text-zu-Sprache-Engine
genannt) ist eine spezielle Software, die Textdaten in gesprochene
Sprache umwandelt.

* Microsoft® Samist eine Text-zu-Sprache-Engine fir die englische
Sprache, die standardmafiig mit Windows X P geliefert wird.

So lassen Sie den AIBO Roboter
vorlesen

1 Wiihlen Sie aus der Datentrigerliste ,,Voice
Synthesis‘‘ aus und klicken Sie auf die
Schaltflache » (Wiedergabe).

@ Wahlen Sie ,Voice ® Wahlen

, Tyt \
{f.; [—— - - — |____| '.I
./Q Tamer = . A |
.ﬁ@ _J R |

-0 o
] I ._f'
o) — et (ELLE) marey pr—

® Klicken Sie hier.

Der AIBO Roboter liest den Text vor.

How are you?

Synthesis® aus. Sie den

vorzule-

o ] senden
Text aus.
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Wiedergeben eines aufgezeichneten Tons mit dem AIBO®

Spielroboter

Mit AIBO Entertainment Player kbnnen Sie Ihre Stimme oder
andere aufgezeichnete Tone Uber den AIBO Roboter
wiedergeben lassen.

Aufnahme

Fir diese Funktion muss ein Mikrofon an den PC angeschlossen sein
bzw. der PC muss mit einem eingebauten Mikrofon ausgestattet sein.

1 Klicken Sie auf die Schaltflache | ®* (Aufnahme).
(@ Schedler ) | = O Co |

|___
Klicken Sie hier.
LER S B | | |AIBO is Sony's

W) e o (5] 0]

Der Bildschirm ,, Save as* erscheint.

2 Geben Sie einen Namen fiir die Datei ein und

klicken Sie auf ,,Save*.
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Save s ]3]
Save iy | (2 My Mume - > =3
N CJertist
) antin2
MyFlecent LMy Plavists
Documents  |(=urdnewe, Aetst
. ) Sarmpe Music.
(' ] - aebin
Deskinn
My Documents
58
My Computes
@ o =
My gtk Savm o yper }»‘;.e " wie] v I coren

L @ Geben Sie einen [, G kjcken sie hier.
Dateinamen ein.

# wechselt zu | @ und die Aufnahme wird gestartet.
Sprechen Sie in das Mikrofon am PC.

3

Klicken Sie erneut auf die Schaltfléiche | ®
(Aufnahme), wenn Sie die Aufnahme stoppen wollen.
|Recording..
— l)—
! Klicken Sie zum
LN S BN : ¥ | |AIBO i= Somy's Stoppen der

Aufnahme
W) e it (5] (5)

erneut hier.

Der aufgezeichnete Inhalt wird als Datel mit dem
angegebenen Namen unter , My Voice" gespeichert.
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Wiedergeben des aufgezeichneten
Tons mit dem AIBO® Spielroboter

Wahlen Sie aus der Datentragerliste , My Voice" aus, wahlen
Sie die gewtnschte Datel aus der Inhaltsliste aus und klicken
Sieauf die Schaltflache  »  (Wiedergabe). Der aufgezeichnete
Ton wird nun tber den Lautsprecher des AIBO Roboters
wiedergegeben.

~eo M Wahlen Sie ,My Voice* aus.

® Waéhlen Sie
eine Datei aus.

,:“r;’; s I'-I
(@ = @ )
.'/@ ) F ) D - g ris . ;Il
L}__—
wlr)e wiele
) Lt S0 sasm|

® Klicken Sie hier.
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Erstellen einer Wiedergabeliste

Sie kénnen Musikdateien, Bewegungsmuster und

Sprachsyntheseaktionen nach Belieben kombinieren und 2 Wihlen Sie den hinzuzufiigenden Titel aus und
damit | hre eigene Wiedergabeliste fir den AIBO® klicken Sie auf ,,Add*‘. Geben Sie einen Namen fiir
Spielroboter erstellen. die Wiedergabeliste ein und klicken Sie auf ,,OK*.

@ Wahlen Sie den (® Geben Sie einen

= = = . N Namen fir die
Erstellen einer Wiedergabeliste 7 hinzuzufigenden | PR ) elicte ein
Titel aus. )
o
1 Wﬁhlen Sie ”Play LiSt“ lllld klicken Sie auf die Media Library: Flay List:
Schaltfliche new  (neue Inhalte). |8 album | [Freshtracks
. . . - . .::{: 3 album 11 ame ime .
® Kilicken Sie auf diese O Wakhlen Sie S éTrackl DTMU
Schaltflache. ~Play List” i
aus.
'_7A!B( | Entertainment Player |_|X |
U ol
ceiey ; d ® B3 Unknown alburn (06092004 1
@ || ® 3 Al Music i Marne Time Type .\'\‘
# ¢ Radio | \ | 2| % 3
# [ mation \ = i :
rive(E) VPR
) Le @ Klicken Sie auf diese
. . . - . Schaltflache.
Der Bildschirm , Edit Play List“ erscheint. Le @ Klicken Sie auf diese Schaltflache,

um den Titel hinzuzuftigen.
@ Tipp
Sie kdnnen in der Datentragerbibliothek auch auf ~ klicken und ein
Bewegungsmuster oder eine Sprachsynthese aus der Liste auswéahlen

und auf dieselbe Weise wie einen Titel zur Wiedergabeliste hinzufligen.

Die Wiedergabeliste wird erstellt.
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Starten der Wiedergabe mit einer
Wiedergabeliste

Wahlen Sie aus der Datentragerliste die Wiedergabeliste
aus und klicken Sie auf die Schaltflache »  (Wiedergabe).
Der AIBO® Spielroboter gibt die Titel wieder und fihrt
die Bewegungsmuster und andere in der Wiedergabeliste
registrierte Aktionen aus.

@ Wabhlen Sie die Wiedergabeliste aus.

E RS -7 aiso et | rtainment Player =l1%
pat e | At S
. ] W e T
(@~ ) . ‘}b . " "
|/a-.,.,. . - |
,-’,@ sr)| (2 Ik 3 . .'II
- D » /S
P I s
P [T = T T I prw— 3

@ Klicken Sie hier.

Speichern von
Wiedergabelistendaten

Eine mit AIBO Entertainment Player erstellte Wiedergabeliste
kann auf den PC exportiert werden.

1 Wiihlen Sie aus der Datentragerliste die
Wiedergabeliste aus und klicken Sie mit der
rechten Maustaste darauf. Wihlen Sie ,,Export*
aus dem Menii aus, das erscheint.

Edit Delete
# 3 all Music Marne
# (@) Radio ] Track 1
# [l Mation @ Track 2
Woice Synthesis
= (F] Play List
6]

D Drivel(E)
D DrivelF)
Klicken Sie hier.

Der Bildschirm , Save as* erscheint.

2 Geben Sie den Dateinamen ein und klicken Sie

13
auf ,,Save*.
Saverr | (2) MyMune - : 4 m
N Clartit
LT etz
MyRlecest LMy Plasts
Documents  |(Zurdnown Aetst
L_'} ) Sarrple Music.
Deskion
My Diocumeris
s
My Computes
‘_'_e i pare: | b Save
My etworh, v s yper Mada fel” 36 v I coren

Klicken Sie auf diese o~

Die Wiedergabeliste wird auf dem PC gespeichert.
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Verwenden
von Scheduler

Wenn Sie in AIBO Entertainment Player Termine registrieren,
kann der AIBO® Spielroboter ERS-7 Sie an anstehende

Termine erinnern.

Board meeting from ten
Receive guests at three...




Grundlegende Scheduler-Funktionen

Wenn Sie auf die Schaltflache ,, Scheduler” klicken, wird der Scheduler-Bildschirm angezeigt. Auf diesem Bildschirm kénnen
Sie Termine notieren. Zu gegebener Zeit kann Sie der AIBO® Spielroboter dann mit Bewegungsmustern und/oder Musik

spielerisch an lhre Termine erinnern.

Im Folgenden werden die Bedienelemente und Anzeigebereiche fur die Scheduler-Funktion beschrieben.

~e Schaltflache ,,Zuriick*
Zurick zum

Anzeigebereich Vormonat.

fiir den Monatsplan
Hier wird der Terminplan fir
einen Monat angezeigt.

-

E q 5 ‘7AIBU Entertainment Player
'/‘_"J [ Rem: JI Auto |

L] noverbre 2004 L3

Schaltflache ,,Weiter*
Weiter zum néchsten Monat.

(=[x

[ bah 1/2004

Terminanzeigebereich
Die Termine fir den Tag, den Sie auf dem
Monatsplan ausgewahlt haben, werden hier

D 10:30 ;’IetetlngG . | '-.\ .
Sun Mon Tue  Wed Thu Fri Sat chon; Good morning : '\\ angezelgt.
z 3% 4R sy o @ |g]12 w0 glcr;aor:;aWelcome back \
T e g aRE 08 uEg 1z 155 * o Tage, zu denen Termine eingetragen sind,
= P H
@ reo= ) T h O TS T R T werden durch Symbole markiert.
Schaltflache o—{ () e = .
_Scheduler* \ 21 i EB 23 24 # gﬁﬂ %9 @
\ e S]D E” . Diese Schaltflachen dienen zum Eingeben und
' 0 EE Andern von Terminen.
= [ marl] (e impert | (IMportieren):
Importieren eines Terminkalenders
M) e o (2] (50) o | _reemee aus Microsoft® Outlook®.
- nmew  (Neuer Termin):
e Der aktuelle Tag wird orange angezeigt. Eintragen eines neuen Termins.
Wenn Sie auf v_einen Tag klicken, wird dieser durch einen blauen ca  (Termin bearbeiten):
RN Rahmen markiert. Bearbeiten eines Termins.
Q Tipps o
pelete | (Termin l16schen):

¢ Der AIBO Roboter erinnert Sie nur dann an Termine, wenn er selbst, der PC (verbunden Uber

Wireless-LAN) und AIBO Entertainment Player laufen.

* Aktivieren Siedie Schaltflache| {1 )| (AIBO-Audio) in AIBO Entertainment Player und stellen
Sie auch am AIBO Roboter selbst eine angemessen hohe Lautstarke ein.

Léschen eines Termins.

13INPaY9S UOA USPUIMIDA I
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Erstellen eines Terminkalenders

Sie kénnen in AIBO Entertainment Player einen
Terminkalender erstellen.

Einen geplanten Termin kénnen Sie mit einem
Bewegunsgmuster bzw. einer Aktivitét desAl BO® Spielroboters
verknipfen. So kdnnen Sie sich morgens zum Beispiel vom
AIBO Roboter mit Ihrer Lieblingsmusik wecken lassen.

Sie konnen auch Termine aus Microsoft® Outlook®
importieren.

Q Tipps

¢ Die Héchstzahl an registrierbaren Terminen betragt 10.000.

 Siekonnen Termine aus Microsoft Outlook in AIBO Entertainment
Player importieren (Seite 61), nicht jedoch umgekehrt Termine aus
AIBO Entertainment Player in Microsoft Outlook.

Registrieren eines Termins

Einen Termin kénnen Sie wie im Folgenden erléutert in AIBO
Entertainment Player registrieren.

1 Wihlen Sie Monat und Tag und klicken Sie auf
die Schaltfliche wew  (Neuer Termin).

i

Q Tipps

@ Waéhlen Sie den Monat aus.

g S sy e NP

01 Z004

ok do el = 2215 51 LL

Le @ Wahlen Sie den Tag ‘e ® Klicken Sie auf
aus. Wenn Sie auf diese Schaltflache.
einen Tag klicken,
erhalt dieser einen
blauen Rahmen.

Mit der Schaltflache '« (Zurtick) kdnnen Sie den vorherigen
Monat aufrufen.

Mit der Schaltflache '» (Weiter) kdnnen Sie den néchsten
Monat aufrufen.

Der Bildschirm ,, Scheduler Properties* erscheint.
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2 Nehmen Sie die Einstellungen fiir die einzelnen Optionen vor und klicken Sie auf ,,OK*.

@

e I —

~ | AIBO announcernent

_J,.@

Appointrent

Subject | Cinema

Label (=N

Time |08,ill,|’2004 12:00

~ q A
= | Remlnder| (U | minutes

Action

[| *welcome back

M | [ReFer tn...]]—

Recurrence pattern

Recurrence
(%) Day of Wesk
Monday
[CIFriday
() Everyday
[CEnd by

[ Tuesday
[ saturday

[Jwednesday [] Thursday
[ sunday

e @
—e ®

—e ®

.

Damit ist der Termin registriert.

Geben Sie eine Bezeichnung fir den Termin ein, der in Scheduler angezeigt werden soll.
Klicken Sie auf * und wéahlen Sie ein Symbol aus der Liste.

Wenn der AIBO® Spielroboter lhnen einen Termin vorlesen soll, aktivieren Sie dieses
Kontrollkastchen.

Waébhlen Sie Datum und Uhrzeit aus.

Legen Sie fest, wie lange vor dem Termin der AIBO Roboter Sie daran erinnern soll.

Waéhlen Sie die Musik oder das Bewegungsmuster, die AIBO abspielen bzw. das er
ausfiihren soll, nachdem er den Termin vorgelesen hat.
Klicken Sie auf ,Refer to...“, treffen Sie Ihre Auswahl auf dem Bildschirm ,Select Action und

klicken Sie auf ,OK". Oder klicken Sie auf * und wahlen Sie eine Aktion aus der Liste.
Wenn es sich um einen regelmaBig wiederkehrenden Termin handelt, aktivieren Sie

das Kontrollkastchen ,Recurrence” und geben Sie das Intervall an. Wenn nétig, geben
Sie auch das Datum an, bis zu dem sich der Termin wiederholt.

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf diese Schaltflache.
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Importieren von Terminen aus

Microsoft® Outlook®
Wenn Sie auf die Schaltfléche (Importieren)

klicken, kdnnen Sie Termine aus Microsoft Outlook in den
Terminkalender von AIBO Entertainment Player Gbernehmen.

Import

Import MNew /
Ery di
—_———— Release -
- | | =

‘—e Klicken Sie auf diese Schaltflache.

e Terminelassen sich nur aus Microsoft Outlook 2000 und Microsoft
Outlook 2003 importieren.

* |nfolgenden Fallen missen die Einstellungen geéndert oder erneut
eingegeben werden. Erlauterungen dazu finden Sie im folgenden
Abschnitt unter ,, Bearbeiten eines Termins®.

— Wennin Microsoft Outlook keine Anfangszeit fir einen Termin
angegeben ist, wird im Terminkalender von AIBO
Entertainment Player als Anfangszeit 8:00 Uhr festgel egt.
Andern Sie dies gegebenenfallsin dierichtige Zeit.

— Wenn in Microsoft Outlook wiederkehrende Termine
eingetragen sind, wird nur der erste entsprechende Terminin
den Terminka ender von AIBO Entertainment Player
Ubernommen. Legen Sie gegebenenfalls fest, wann und wie
lange sich der Termin wiederholen soll.

— Termine, fir diein Microsoft Outlook der Alarm aktiviert ist,
werden im Terminkalender von AIBO Entertainment Player
automatisch auf ,, AIBO announcement” gesetzt.

Bearbeiten und Loschen von
Terminen

Sie konnen Termine nach Bedarf andern oder |6schen.

Bearbeiten eines Termins

1 Wihlen Sie Monat und Tag und den
gewiinschten Termin. Klicken Sie dann auf die
Schaltfliche et (Termin bearbeiten).

@ Wahlen Sie den Monat aus.

(@ Wabhlen Sie den Tag mit dem
zu bearbeitenden Termin aus.

(® Wahlen Sie den Termin aus.

x

— @ o Rl 0l uE zp 3
(3 ) =
b — @ =D ol & =@
A =
@ 1 =2 = M =M 2 -
=2
- l-:J ny [55] ;
s . e o) Ca ) 4
W) e | J 1 R v vy -
t ® Klicken Sie
auf diese
Schaltflache.
h‘l'¢ -
Q Tipp

Sie kdnnen einen Termin auch zum Bearbeiten auswéhlen, indem Sie
darauf doppelklicken.

Der Bildschirm ,, Scheduler Properties® erscheint.
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. Léschen eines Termins
2 Andern Sie die Einstellungen wie gewiinscht

und klicken Sie auf ,,OK*.

1 Wiihlen Sie Monat und Tag und den

Schedule Properties rz| . . . . .
IR gewiinschten Termin. Klicken Sie dann auf die
ppoinkmen
Subject | Schaltfliche = "¥<** (Termin loschen).
Label | Y} Dirner A | [#]A1B0 announcement
: _ : ~e M Wahlen Sie den Monat aus.
Time |05,|’11,|’2004 18:00 = | Remlnder‘ a k= ‘ minutes
® Wihlen Sie den Tag mit dem
Action zu I6schenden Termin aus.
[+ Happy 1 V| [Referto) ® Wahlen Sie den Termin aus.
Recurrence pattern ERRSh - 7 aiso entertainmpnt Player -1 %
I:‘Recurrence I —d

| @ . i il

| @ B = | a2 =n /
\ 2 % i EX 1k £ u .-"’III
Le Klicken Sie auf diese = E - /
Schaltfliche. LR
. . N L 3 [ T— ) B g
Damit ist der Termin geéndert. .
@ Klicken Sie
auf diese
Schaltflache.

Eine Bestétigungsmeldung erscheint.
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Ansagen der Termine durch den AIBO® Spielroboter

Q@ Tipps

* Die Ansagefunktion steht nur zur Verfgung, wenn der AIBO
Roboter Uber ein Wireless-LAN mit dem PC verbunden ist und
AIBO Entertainment Player auf dem PC |auft.

e Aktivieren Siedie Schaltflacheiu (AIBO-Audio) in AIBO
Entertainment Player und stellen Sie auch am AIBO Roboter selbst
eine angemessen hohe Lautstérke ein.

¢ Sie kénnen die Einstellungen fur die Sprachsynthese andern,
die den Klang der Stimme von AIBO festlegen (Seite 68).

Ansagen der Termine durch den
AIBO Roboter

Der AIBO Raboter kann Sie zur festgelegten Zeit am
festgelegten Datum an Termine erinnern. Zundchst liest der
AIBO Roboter mit seiner Synthesestimme die Bezeichnung
des Termins vor, dann gibt er die zuvor ausgewahlte Musik
wieder oder fuhrt das Bewegungsmuster aus.

Q@ Tipps

e Zum Ansagen der Termine verwendet der AIBO Roboter die
interne Uhrzeiteinstellung des PCs.

¢ Wenn sich der AIBO Roboter zum Zeitpunkt eines Terminsim
Ruhemodus befindet, kiindigt er den Termin nicht an. Der Termin
wird in diesem Fall nur am PC angekindigt.

So lassen Sie den AIBO Roboter
Termine mithilfe eines
gesprochenen Befehls ansagen

Wenn Sie zum AIBO Roboter

My schedule“ sagen, liest er
Ihnen alle Termine von der
aktuellen Uhrzeit bis zum nachsten
Tag (einschliefdich) vor.

QO Tipp

Wenn auf dem Bildschirm
»Settings’ in der Registerkarte

»AIBO" die Kontrollkéstchen ,, Play Contents by Voice Recognition*

und ,, Remote control AIBO via Voice/VPR Recognition” nicht
aktiviert sind, sagt der AIBO Roboter die Termine nicht an, auch

wenn er den gesprochenen Befehl richtig identifiziert hat (Seite 67).

So lassen Sie den AIBO Roboter
Termine durch Berihrung ansagen

Wenn Sie Kopf- und
Kinnsensor beriihren, liest
der AIBO Roboter Ihnen alle
Termine von der aktuellen
Uhrzeit biszum néchsten Tag
(einschliefdich) vor.
S Tipp

Diese Funktion steht nur

zur Verfligung, wenn sich

der AIBO Roboter im

Fernbedienungsmodus
befindet.

63
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Vornehmen von
Standardeinstellungen

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie verschiedene
Optionen fiir AIBO Entertainment Player konfigurieren.




So andern Sie Einstellungen

Klicken Sie auf die Schaltflache ™« (Einstellungen), um den
Bildschirm ,, Settings* aufzurufen.

Klicken Sie auf diese
Schaltflache.

Auf den verschiedenen Registerkarten haben Sie Zugriff auf
folgende Einstellungen.

Network Settings (Netzwerkeinstellungen)

Zum Andern von Einstellungen fur die Verbindung mit dem
AIBO® Spielroboter.

AIBO

Zum Andern von Einstellungen fiir den Betrieb des

AIBO Roboters.

Voice Synthesis (Sprachsynthese)

Zum Andern von Text-zu-Sprache-Einstellungen fir die
Kommunikation und das Vorlesen von Text und Terminen.
Keyword (Schlisselwort)

Zum Registrieren von Schllsselwdrtern, die Sie mit
Bewegungsmustern verknipfen kénnen, die der AIBO
Raoboter bei der Kommunikation und beim Vorlesen

von Text und Terminen ausfihrt.

3D

Zum Anpassen der dreidimensionalen Anzeige.

Movie (Film)

Zum Andern von Einstellungen fiir die Aufnahme

von Filmen.
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Network Settings (Netzwerkeinstellungen)

Hier kdnnen Sie verschiedene Einstellungen fir die Verbindung mit dem Al BO® Spielroboter vornehmen.

Geben Sie die IP-Adresse des AIBO
Roboters ein, zu dem eine Verbindung
hergestellt werden soll.

Wébhlen Sie die Verbindungsmethode
far AIBO Entertainment Player und
den AIBO Roboter aus.

Settings

Keyword
Metwork Settings

Select AIEO bo Operate

3D
AlBO

_ Mavie
‘Woice Synthegis

(%) select AIBO from list

%AIBO(I?Z. 168,100.27)

Aukomatically search far AIBQ

v

f () Manually set IP address

Options

UserID

Password

[I5end Password Automatically

Connect AIED every minube

Connect AIEO Automatically on Stark Up

[

l

oK

] [ Cancel

l

Das System sucht die AIBO Roboter, die
sich im selben Netzwerk wie der PC
befinden. Sie kbnnen dann den AIBO
Roboter, zu dem eine Verbindung hergestellt
werden soll, aus der Liste auswahlen. Wenn
Sie auf ,Search” klicken, werden die AIBO
Roboter im selben Netzwerk wie der PC
aufgelistet. Es werden nur AIBO Roboter
aufgelistet, fur die in AIBO WLAN Manager 2
die Option ,Enable SSDP* ausgewahlt ist.
Wahlen Sie den AIBO Roboter, zu dem eine
Verbindung hergestellt werden soll, aus der
Liste aus.

Wenn in AIBO WLAN Manager 2 ein
Passwort definiert wurde, geben Sie hier die
entsprechende Benutzer-ID und das Passwort
ein. Wenn Sie das Kontrollkastchen ,Send
Password Automatically“ aktivieren, fuhrt das
System die Authentifizierung beim Herstellen
der Verbindung zum AIBO Roboter
automatisch durch.

e Klicken Sie nach dem Andern der

Einstellungen auf diese Schaltfléache.
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AIBO

Hier kdnnen Sie verschiedene Einstellungen fir die Funktionen des Al BO® Spielroboters, wie z. B. Kamerabild und Tonqualitét,
vornehmen.

Settings

_ Keyword ] an _ Movie

Metwork S ettings | #IB0 | Voice Syrthesis |
Wenn diese Option ausgewahlt ist, bewegt [Pra— ||, Zum Einstellen der Bildqualitit fiir die
der AIBO Roboter sein Maul synchron i - K 4
zur Musik. o— Pickure Quality -_:.t.g,r,. amera.

= | . .
Zum Einstellen des Zeitraums, nach dem der 3D Wiew Quality |High bl —e Zum Einstellen der Auffrlschungsrate der 3D-
. L = —_— | . - *

AIBO Roboter automatisch in den autonomen o o (e n Anzeige fiir die Haltung des AIBO Roboters.?
Uberwachungsmodus zuriickschaltet, wenn e sl ]| HOhGualty (TONG ke 1obr) I

keine Aktion ausgefihrt wird. : 1
9 J | }— Zum Einstellen der Tonqualitat und

ATEO lip-synich Lautstéarke des Tons, der tGber den
Lautsprecher des AIBO Roboters

wiedergegeben wird." " "2

Damit kann der AIBO Roboter auf :
gesprochene Befehle reagieren und Musik 1 \——120 % | minutes unti returning to Autonomous Mode

wiedergeben, Bewegungsmuster ausfiihren

. —. Flay Contents by Voice Recognition
oder Termine vorlesen. i ! :

Play Conkents by Visual Pattern Recognition (YPR)

Damit kann der AIBO Roboter auf ihm -1

. . . . Remote control AIBO via Voice/ VPR, Recoanition
gezeigte, registrierte Bilder reagieren und
Musik wiedergeben oder Text vorlesen. I []5efF-charge when battery is low

Stellen Sie diesen Schieberegler ein, wenn es

eine zeitliche Diskrepanz zwischen dem Ton

. ] High (3 SEC)J vom Lautsprecher des AIBO Roboters und
dem Ton von den PC-Lautsprechern gibt.

. . Delay for AIBD's Voice
Damit wechselt der AIBO Roboter automatisch [
Lanat

in den Fernbedienungsmodus, wenn er
angesprochen wird oder ihm registrierte
Bilder gezeigt werden oder wenn Musik oder

Bewegungsmuster abgespielt werden." ) - L ¢ Klicken Sie nach dem Andern der
[ ok ][ caeel || Einstellungen auf diese Schaltflache.
Damit such der AIBO Roboter —
die Ladestation und startet den
Ladevorgang (Selbstladefunktion). 1 Wahrend einer Filmaufnahme kénnen die Einstellungen fur ,Picture Quality“ und ,Sound Quality“ nicht geandert werden.

*2 Wenn ,3D View Quality“ oder ,Sound Quality“ auf ,High* bzw. ,High Quality“ gesetzt ist und das Wireless-LAN langsamer
wird oder gelegentlich aussetzt, versuchen Sie es mit den Einstellungen ,Low“ bzw. ,Standard Quality*.

*3 Wenn sich der AIBO Roboter im Ausruhmodus befindet, schaltet er nicht in den Fernbedienungsmodus.
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Voice Synthesis (Sprachsynthese)

Hier kbnnen Sie verschiedene Einstellungen fir das Vorlesen von Kommunikationsnachrichten, Text und Terminen vornehmen.

Die Auswahl der Sprachsynthese-
Engine fir den Kommunikationsbereich
im Navigator-Bildschirm und im Player-
Bildschirm ist standardmaBig eingestellt.

Settings

___Ke_l,lword - 3I_3l
Metwork Settings I AlBO

Setup Woice Synthesis

Mavie

 Vaice Sunthesiz

Select Yoice Synthesis Engine [EMicrosoft Sa;

Set as default

Voice adjuskment

Zum Auswahlen der Sprachsynthese-
|, Engine (Text-zu-Sprache-Engine), die
fir das Vorlesen von
Kommunikationsnachrichten, Text und
Terminen verwendet werden soll.

Zum Einstellen von Tonhoéhe,

—e Geschwindigkeit, Akzent und Lautstérke
fur die Synthesestimme beim Vorlesen
von Text.

Zum Testen des Klangs der

|, Synthesestimme mit den aktuellen
Einstellungen. Geben Sie einen
Beispieltext ein und klicken Sie auf
~Play Test Voice".

Klicken Sie nach dem Andern der

Pitch Law j High
Speed Slove J Fast
Accent Weak j Strong
Valume Lo j High
Play Test Voice
[1¢'s a fine day today il
f
Ok, ] [ Cancel

Einstellungen auf diese Schaltflache.
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Keyword (Schlusselwort)

® © © 06 06 06 0 06 00 00 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Hier kdnnen Sie die Einstellungen fir Schllisselwdrtern vornehmen, mit denen bestimmte Bewegungsmuster beim Al BO®
Spielroboter ausgel st werden, wenn er Kommunikationsnachrichten, Text oder Termine vorliest.

Liste registrierter

Schlisselworter

Klicken Sie auf diese Schaltflache,
um ein Schllisselwort zu registrieren.

Klicken Sie nach dem Andern der
Einstellungen auf diese Schaltflache.

~ Mebtwork Settings AlBO Yoice Syhthesis
Keyword . in Movie
keyword
T
Kevword Motion % |
ERST Good morning
Pink ball Happy 1
Aibone Happy 2
[=1X =T Happy & |
hella Hella
Good morning Good marning
bye Good bye __
See you Good bye
glad Happy 1
happy Happy 1
wonder ionder b
| 2 |

Reqister Kevwords

Keyword | ATEO

Mation |Eﬁ]]] Greeting

al

Zum L&schen eines registrierten
Schlusselworts wéhlen Sie den

1 Eintrag aus der Liste ,Keyword“ und

klicken auf diese Schaltflache.

_s Geben Sie das Schllsselwort hier ein.

» Wahlen Sie das Bewegungsmuster

b |

Reqistration

[ 0K ]’ Cancel ]

aus, das bei diesem Schliisselwort
ausgeflhrt werden soll.
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3D

Hier kdnnen Sie die 3D-Anzeige individuell einstellen.

Settings rz|
Metwork Seftings || AIBD i_l-_.._\-foice_Sl_ll,lnthgsis
| Keyward ab | Marvie |
30 Irnage

Lassen Sie hier eine °

Vorschau der Anderungen P
anzeigen.

o | ! -.I
TR »
it Andern Sie das Aussehen der Wand.
Wihlen Sie die Farbe fiir den o _ Klicken Sie auf ,Browse”“ und wahlen Sie
AIBO® Spielroboter aus i e 3 eine Bilddatei (.omp) flir die Darstellung

der Wand aus.

witall Image

(m——r, §

| Browse

i ’ Browse ]}

Andern Sie das Aussehen des Bodens.

~ Klicken Sie auf ,Browse*“ und wahlen Sie
eine Bilddatei (.bmp) fur die Darstellung
des Bodens.

Floor Image

()

Klicken Sie nach dem Andern - (
der Einstellungen auf diese - L
Schaltflache.

0k ][ Cancel ]
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Movie (Film)

Hier kbnnen Sie verschiedene Einstellungen fir das Aufnehmen von Filmen vornehmen.

Settings

Wahlen Sie das Format
der Videodatei aus.

Mit dieser Einstellung wird von
Anfang bis Ende kontinuierlich ®— )
aufgenommen.

Mit dieser Einstellung wird in
bestimmten Intervallen aufgenommen. \
Wenn diese Einstellung ausgewahlt

wird, missen Sie auch das
Aufnahmeintervall eingeben sowie
festlegen, ob in die kontinuierliche
Aufnahme geschaltet werden soll,
wenn Bewegungen oder Gerausche
erkannt werden.

Geben Sie hier an, ob der AIBO®
Spielroboter im Haushutermodus

automatisch die Intervallaufnahme
starten soll.

Geben Sie den Zeitraum an, nach 4
dem neue Videodateien erstellt
werden sollen. Wenn die hier
eingestellte Zeit verstrichen ist,

wird eine neue Videodatei erstellt.

Ne_twc-rk Settings
Kepword

Mavie Recarding Settings

Movie Recording Format

AIB0 _ Maice Synthesis

3D

Movie

Geben Sie hier an, ob bei kontinuierlicher

;Windows Media Yidea(WMY) w |

—eo
Aufnahme auch Ton aufgenommen werden soll.
'i]Record audio

Mowie Recording Type

(O Interval

~ [#] Display Time in Movie

—e Geben Sie hier an, ob die Uhrzeit im
aufgezeichneten Video angezeigt werden soll.

10 %/ seconds Interval {up to 61) ——————{—e Geben Sie hier das Intervall fiir die Aufnahme an.

Mation detection kriggers normal recording

L_e Wenn Sie bei Bewegungen oder Gerauschen in

File Settings

'_ 5 % |minutes per file

Sensitivity [Mormal | die kontinuierliche Aufnahme schalten wollen,
[¥] Sound detection triggers normal recarding aktivieren Sie dieses Kontrollk&stchen und stellen
Sensitivity [Mormal v Sie hier die Empfindlichkeit ein.*
] Activate interval recording in house-sitting mode High: Selbst geringfiigige Bewegungen und

leise Gerausche werden erkannt.
Normal: Geringfligige Bewegungen und leise
Gerausche werden nicht erkannt.
Low: Nur ausladende Bewegungen und laute

Movie folder [ Ci\Pragram Files|Sany| 4160 Enter| h Geréusche werden erkannt.

! Geben Sie den vollstandigen Pfad zu dem
Il oK. ] [ Barica ] |__o Ordner an, in dem aufgezeichnete Videodateien

Klicken Sie nach dem Andern der ®

Einstellungen auf diese Schaltflache.

i

gespeichert werden sollen.
Sie kénnen auch auf ,Browse* klicken und einen
Ordner auswahlen.

* Diese Empfindlichkeitseinstellung gilt erst, wenn der AIBO Roboter
in den Haushitermodus schaltet. Wenn sich der AIBO Roboter im

~Q'Tipp Haushitermodus befindet und die Intervallaufnahme automatisch
I . . . gestartet wurde, wird die Empfindlichkeit zum Erkennen von
Die Einstellungen unter ,,Movie* lassen sich nicht dndern, wenn gerade Bewegung und Gerauschen auf den gleichen Wert wie im

eine Aufnahme lauft.

Haushitermodus eingestellt (auch wenn die
Erkennungsempfindlichkeit ganz ausgeschaltet wurde).
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Storungshehebung

Uberpriifen Sie die Punkte auf den folgenden Seiten,
wenn ein Problem auftritt.




Stérungsbehebung

Sollte sich ein Problem ergeben, Uberprifen Sie anhand der folgenden Anweisungen mogliche Ursachen, bevor Sie sich an
den AIBO Customer Link (fir Kundenunterstiitzung) wenden. Schlagen Sie bitte auch im Abschnitt zur Stérungsbehebung

in der ,, Bedienungsanleitung (Grundlagen)” fir den AIBO Roboter ERS-7 und in der ,, Bedienungsanleitung (PC-Netzwerk)*
fur den AIBO Roboter ERS-7 nach. Sollte das Problem bestehen bleiben, wenden Sie sich an den AIBO Customer Link

(fUr Kundenunterstiitzung). Einzelheiten zum AIBO Customer Link (fir Kundenunterstiitzung) finden Sie auf der letzten Seite.

Ursache < AbhilfemaBnahme

Symptom °

Die Verbindung vom PC zum AIBO® * Die Netzwerkeinstellungen stimmen nicht.

Spielroboter kann nicht hergestellt < Uberpriifen Sie die Netzwerkeinstellungen: siehe die , Bedienungsanleitung
werden. (PC-Netzwerk)" fur den AIBO Roboter ERS-7.

= Klicken Sieim Bildschirm , Settings* auf der Registerkarte , Network Settings"
auf , Search*. Uberpriifen Sie, ob der AIBO Roboter in der Liste erscheint
(Seite 66).

AIBO Entertainment Player lasst sich  Dieingtalierten Dateien sind beschadigt.
nicht starten. 2 Deinstallieren Sie AIBO Entertainment Player und installieren Sie das Programm
dann von der CD-ROM.

Der AIBO Roboter wird in der Liste e Universal Plug & Play ist unter Windows XP nicht installiert.
unter der Registerkarte ,,Network 2 Instalieren Sie Universal Plug & Play: siehe die ,, Bedienungsanleitung
Settings“ auf dem Bildschirm (PC-Netzwerk)" fur den AIBO Roboter ERS-7.

»Settings“ nicht angezeigt.
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Symptom

Ursache < AbhilfemaBnahme

Die Verbindung zwischen dem PC
und dem AIBO® Spielroboter

ist unterbrochen oder die
Dateniibertragungsgeschwindigkeit
fallt ab.

Es gibt Interferenzen mit einem anderen Access Point oder Wireless-L AN.

= Versuchen Sie, den vom Access Point verwendeten Wireless-L AN-Kanal zu
wechseln: siehe die , Bedienungsanleitung (PC-Netzwerk)“ fir den AIBO
Roboter ERS-7.

Mehrere Geréte versuchen gleichzeitig, den Access Point zu verwenden.

- Warten Sie eine Weile und versuchen Sie es dann erneut.

Der AIBO Roboter bzw. der Wireless-L AN-fahige PC ist zu weit entfernt vom

Access Point.

2 Die Reichweite eines Wireless-L AN héangt von der Installationsumgebung ab.
Stellen Sie den AIBO Roboter und den Wireless-L AN-kompatiblen PC ndher am
Access Point auf.

= Dieskann auftreten, wenn in der Nahe eine Mikrowelle oder ein dhnliches Gerét
betrieben wird.

Das Videobild von der Kamera
stoppt.

Siehe ,, Die Verbindung zwischen dem PC und dem Al BO® Spielroboter ist
unterbrochen oder die Datenlibertragungsgeschwindigkeit fallt ab“.

Die Bewegungen des AIBO Roboters
sind langsam, wenn er mit Navigator
gesteuert wird.

Siehe ,, Die Verbindung zwischen dem PC und dem Al BO® Spielroboter ist
unterbrochen oder die Dateniibertragungsgeschwindigkeit fallt ab“.

Die Musikwiedergabe oder das
Vorlesen von Text durch den AIBO
Roboter wird gelegentlich
unterbrochen.

Dies kann vorkommen, wenn das Netzwerk stark begel astet ist oder wenn der PC
eine verarbeitungsintensive Aufgabe durchfiihrt.

Die aktuelle Haltung des AIBO
Roboters und/oder das Kamerabild
vom AIBO Roboter werden nicht
angezeigt.

Die Firewall-Funktion des PCsist aktiviert.

= Wenn die Firewall-Funktion des PCs aktiviert ist, wird die aktuelle Haltung des
AIBO Roboters oder das Kamerabild vom AIBO Roboter unter Umsténden nicht
angezeigt oder der AIBO Roboter lasst sich nicht steuern. Deaktivieren Sie die
Firewall, solange Sie AIBO Entertainment Player verwenden.
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Symptom

Ursache < AbhilfemaBnahme

Der AIBO® Spielroboter wird in der

3D-Anzeige nicht korrekt dargestelit.

Der installierte Treiber fur die Grafikkarte ist nicht die neueste Version.

< Die 3D-Anzeige des AIBO Roboters wird mit Microsoft® DirectX implementiert.
Je nach Grafikkarte héangt DirectX fur die Bildverarbeitung vom Treiber oder der
Hardware ab. Einzelheiten dazu erfahren Sie beim Hersteller des PCs oder der
Grafikkarte.

Wenn unter Windows XP die Benutzer wechseln, geht die 3D-Anzeige

madglicherweise je nach Grafikkarte verloren.

= Starten Sie AIBO Entertainment Player neu.

Die Konturen von Standbildern oder
Filmen weisen einen Blaustich auf.

Diesist auf ein Design-Merkmal der Kamera am AIBO Raoboter zuriickzuf ihren.
Dabei handelt es sich nicht um einen Defekt.

Bei der Wiedergabe eines
aufgezeichneten Films ist der Ton
abgehackt oder klingt wie beim
Vorwaértsspulen.

Der PC verfuigt moglicherweise nicht Uber ausreichend Prozessorleistung.

= Lassen Sie nicht gleichzeitig mit AIBO Entertainment Player eine weitere
Ressourcen-intensive Software auf dem PC laufen.

< Lassen Sie beim Aufzeichnen eines Films keine Musik in AIBO Entertainment
Player wiedergeben.

= Setzen Siein der Registerkarte,, AIBO* auf dem Bildschirm ,, Settings’ die
Option ,, Picture Quality” auf ,,Low" und die Option ,, Sound Quality” auf
»Low (MONO 8 kHz 8 bit)" (Seite 67).

= In einigen Félen kann es helfen, auf dem Bildschirm ,, Settings* in der
Registerkarte ,Movie" die Option ,,Movie Recording Format* auf
»MotionJPEG (AVI)" zu setzen (Seite 71).

Die Dateniibertragungsgeschwindigkeit ist niedrig.

= Siehe den Abschnitt ,, Die Verbindung zwischen dem PC und dem Al BO®

Spielraboter ist unterbrochen oder die Datentibertragungsgeschwindigkeit fallt ab”.
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Symptom

Ursache < AbhilfemaBnahme

Der AIBO® Spielroboter fiihrt
zur voreingestellten Zeit keine
Aktion aus.

Der AIBO Raoboter und der PC sind nicht Uber Wireless-LAN verbunden.

2 Uberpriifen Sie die Netzwerkeinstellungen: siehe die , Bedienungsanleitung
(PC-Netzwerk)“ fur den AIBO Roboter ERS-7.

Der AIBO Roboter oder der PC ist zur voreingestellten Zeit nicht eingeschaltet oder

AIBO Entertainment Player |auft nicht.

= Indiesem Fall kann der AIBO Raoboter die Aktion zu einem bestimmten Termin
nicht ausfuihren. Vergewissern Sie sich, dass alle Geréte eingeschaltet sind und
AIBO Entertainment Player |&uft.

Die Lautstérke am AIBO Roboter ist zu niedrig eingestellt oder summgeschaltet.

2 Stellen Siedie Lautstdrke am AIBO Roboter hoher ein.

Die Schaltflache | £ 1)) (AIBO-Audio) ist deaktiviert.

= Aktivieren Sie die Schaltflache _J (AIBO-Audio) (Seite 8).

Die Lautstérke ist heruntergedreht.

= Erhdhen Sie die Lautstérkeeinstellung an der Tonquelle (Seite 8).

Die Uhr am PC ist nicht richtig eingestelIt.

= AIBO Entertainment Player verwendet fur das Zeitmanagement die interne Uhr
des PCs. Uberpriifen Sie, ob die Uhr korrekt eingestellt ist.

Der AIBO Roboter liest keinen Text,
der im Kommunikationsbereich
eingegeben wurde.

Der AIBO Roboter liest auch

keine Termine vor, wenn

Sie den gesprochenen Befehl

»My schedule” geben.

Die Lautstérke am AIBO Roboter ist zu niedrig eingestellt oder ssummgeschaltet.
2 Stellen Siedie Lautstérke am AIBO Roboter hoher ein.

Die Schaltflache | i1 )| (AIBO-Audio) ist deaktiviert.
2 Aktivieren Sie die Schaltflache | i 1) (AIBO-Audio) (Seite 8).
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Symptom

¢ Ursache < AbhilfemaBnahme

Wihrend der AIBO® Spielroboter
Musik wiedergibt, wechselt er in den
autonomen Uberwachungsmodus
und die Musikwiedergabe stoppt.

e Wenn die unter ,,_ minutes until returning to Autonomous Mode" eingestellte Zeit
verstrichen ist, wechselt der AIBO Roboter in den autonomen Uberwachungsmodus,
auch wenn gerade Musik wiedergegeben wird.

2 Andern Sie die eingestellte Zeit bis zum Zuriickschalten in den autonomen
Uberwachungsmodus (max. 120 Minuten) (Seite 67).

Der AIBO Roboter gibt unvermittelt
Musik oder ein Radioprogramm
von sich.

e Der AIBO Roboter hat ein Gerdusch a's einen gesprochenen Befehl,

wiez. B. ,Play music* oder ,Play theradio”, interpretiert oder er hat

ein Bild asein fur die VPR-Funktion registriertes Muster erkannt.

= Deaktivieren Sie die Kontrollkastchen ,, Play Contents by Voice Recognition®
und ,, Remote control AIBO via Voice/VPR Recognition” unter der Registerkarte
»AIBO" im Bildschirm , Settings*. In diesem Fall startet der AIBO Roboter die
Musik- oder Radiowiedergabe nicht, auch wenn er einen gesprochenen Befehl
oder ein fur die VPR-Funktion registriertes Bild erkennt (Seite 67).
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Weitere
Informationen




Fiir den AIBO® Spielroboter
erkennbare Worter

Dieser Abschnitt enthdlt eine Liste der Worter (bzw. der
gesprochenen Befehle), die der AIBO Raoboter versteht,
wenn AIBO Entertainment Player 1auft. Welche Worter

der AIBO Roboter in anderen Féllen versteht, ist in der

» Bedienungsanleitung (Grundlagen)” fir den AIBO Roboter
ERS-7 und in der , Bedienungsanl eitung (PC-Netzwerk)* fir
den AIBO Roboter ERS-7 erléutert.

S Tipps

e \Wenn Sie mit dem AIBO Roboter Musik oder ein Internet-
Radioprogramm wiedergeben lassen, versteht er keine
gesprochenen Befehle.

e Wenn auf dem Bildschirm ,, Settings* in der Registerkarte,, AIBO*
die Kontrollkastchen ,,Play Contents by Voice Recognition” und
»Remote control AIBO via Voice/VPR Recognition® nicht aktiviert
sind, fuhrt der AIBO Roboter keine Bewegungsmuster aus, auch

wenn er den gesprochenen Befehl richtig identifiziert hat (Seite 67).

@® Musikwiedergabe

Play music
AIBO gibt Musik wieder (Seite 40).

@ Musik-CD-Wiedergabe

Play CD

AIBO gibt eine CD wieder, beginnend mit dem ersten Stiick
(Seite 40).

@ Internet-Radiowiedergabe

Play the radio

AIBO gibt einen zufélig ausgewahlten Internet-Radi osender
wieder (Seite 48).

@ Wiedergabe von Inhalten

Play contents

AIBO gibt einen zuvor am PC ausgewahlten Inhalt wieder
(Seite 40).

@ Vorlesen von Terminen

My schedule

AIBO liest |hre Termine von der aktuellen Uhrzeit bis zum
néchsten Tag (einschliefilich) vor (Seite 63).

Steuern des AIBO Roboters uber die

Beriihrungssensoren
@® Im Fernbedienungsmodus
Berlhren folgender Sensoren Aktion
Schaltet um in den autonomen

Kopfsensor 3 Sekunden lang Modus

Kopfsensor und vorderen Gibt den vorherigen Inhalt wieder.

Rickensensor

Kopfsensor und mittleren Startet/stoppt die Wiedergabe
Riickensensor von Inhalten.

Kopfsensor und hinteren : R :
Riickensensor Gibt den néchsten Inhalt wieder.
Kopfsensor und Kinnsensor Liest die Termine vor.

Im autonomen Uberwachungsmodus

Berihren folgender Sensoren Aktion

Kopfsensor und mittleren Schaltet um in den
Rickensensor 3 Sekunden lang Fernbedienungsmodus.

uauoljew.io| 21919\ I

79



Steuern des AIBO® Spielroboters Uber die Tastatur

Tastenkombi

Tasten.kombl Aktion
nation
S+ D Schaltet die Wireless-L AN-Verbindung zwischen dem
g AIBO Raoboter und dem PC ein oder aus.
Strg+R Schaltet um in den Fernbedienungsmodus.
Strg+ A Schaltet um in den autonomen Uberwachungsmodus.
S+ G Beginnt den Ladevorgang/beendet den Ladevorgang/
g verlésst die Ladestation.
Strg+ O Zeigt den Bildschirm ,, Settings* an.
Srg+ H Zeigt dieses Dokument an (Bedienungsanleitung
9 (AIBO Entertainment Player)).
Strg+B Gibt den vorherigen Inhalt wieder.
Strg+F Gibt den néchsten Inhalt wieder.
Strg+ M Schaltet AutoM otion ein/aus.
Strg+ P Gibt Inhalte wieder.
Strg+ S Stoppt die Wiedergabe von Inhalten.
Strg + 4
Strg + ¥ Andert Richtung/Winke! des Kopfs, solange
Sirg + € Tastenkombination gedriickt gehalten wird.
Strg+ 2

) Aktion
nation

F1 Reduziert die Laufgeschwindigkeit.

F2 Stellt die normale Laufgeschwindigkeit ein.

F3 Erhoht die Laufgeschwindigkeit.

F4 Legt sich hin.

F5 Setzt sich hin.

F6 Steht auf.

£7 Schaltet die Tonausgabe Uber die PC-Lautsprecher ein/
aus.
Schaltet die Tonausgabe Uber die Lautsprecher des

F8 AIBO-Roboters einfaus. Steht nur im
Fernbedienungsmodus zur Verfigung.

F9 Macht ein Foto.

F11 Reduziert die Lautstérke.

F12 Erhoht die Lautstérke.

Alt+F4 Beendet AIBO Entertainment Player.

N Schnell. Lauft, solange Taste gedriickt wird. Stoppt, wenn
Taste losgelassen wird.

" Rickwaérts. Lauft, solange Taste gedriickt wird. Stoppt,
wenn Taste losgelassen wird.
Kurvelinks. Lauft, solange Taste gedriickt wird. Stoppt,

€ .
wenn Taste losgelassen wird.
Kurverechts. Lauft, solange Taste gedriickt wird. Stoppt,

> ;
wenn Taste losgelassen wird.

rie Vorwérts nach links. Léuft, solange Taste gedriickt wird.
Stoppt, wenn Taste losgel assen wird.

POIIN Vorwérts nach rechts. Lauft, solange Taste gedriickt wird.

Stoppt, wenn Taste losgel assen wird.
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Kundenunterstiitzung

So erreichen Sie den AIBO Customer Link (fur Kundendienst):
In den USA

Tel.: +1-800-427-2988

E-Mail-Adresse: aibosupport@info.sel.sony.com

In Europa

Tel. (England): +44(0)-20-7365-2937

Tel. (Deutschland): +49(0)-69-9508-6309

Tel. (Frankreich): +33(0)-1-5569-5117
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